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内容提要
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Google Android SDK从2007年年底发布以来，受到了广大移动开发爱好者的青睐。近年来，手机平台经过Palm OS、Windows Mobile、Symbian、iPhone等的发展，终于迎来了真正开放的平台──Google Android Platform。2008年10月21日，Google宣布其手机操作系统Android的源代码完全开放，任何人和机构都可以免费使用。之前由于其他手机操作系统众多以及手机软件开发的复杂性，而且手机软件也多是专用软件，要求比较高，使不少开发者望而却步。自从Android操作系统问世以来，手机软件的开发脱去了神秘的面纱，使得开发者可以和Android进行面对面交流，尤其是Android Market，各种各样的Android软件展示在用户面前，使得学习和使用Android的余地也更大。

Android研发已经逐渐成为了一个热门方向，而其他操作系统的吸引力正在下降。2008年11月初，摩托罗拉宣布放弃自己的Linux系统，转向Android平台。Android的崛起，受影响最大的就是诺基亚。在苹果的iPhone和Google的Android尚未推出之前，诺基亚控制了最好的终端，也拥有最成功的智能手机操作系统，还控制了通往移动互联网的入口，这使人们觉得诺基亚向互联网转型是顺理成章的。但是iPhone的推出改变了人们对手机的认知，而Android的推出则影响了整个移动操作系统行业的开发规则，诺基亚及其所控制的手机操作系统Symbian也经受了极大的挑战。Android的优势在于：第一，Android应用开发比较容易，因为它是基于Java的，目前Java开发人员众多；第二，它的底层是基于Linux的，而Linux在我国也有广泛的基础，很容易移植到各种嵌入式平台中。

本套丛书是在xmobileapp工作室开发人员的精心打造下推出的Android系列软件开发图书。xmobileapp团队是国内较早的对智能手机Android、iPhone、Symbian等系统进行研究和开发的专业团队，其推出的多款软件已成功地在App Store和Android Market市场上投放，具体可通过xmobileapp团队的网站了解：www.xmobileapp.com.cn。

本套丛书以Google强力推出的Android平台及Eclipse开发环境为基础进行介绍。Eclipse 是Java开发者不可或缺的优秀开发环境，因此，Android平台以其天然的开放性使得开发工程师很容易上手。
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近几年来，手机平台经过Palm OS、Windows Mobile、Symbian、iPhone等的发展，终于迎来了真正开放的手机平台──Google Android Platform。2008年10月21日，Google宣布其手机操作系统Android的源代码完全开放，任何人和机构都可以免费使用。之前，由于其他手机操作系统众多以及手机软件开发的复杂性，不少开发者望而却步。而且手机软件也多是专用软件，要求比较高。但是，自从Android操作系统问世以来，手机软件的开发脱去了神秘的面纱，使得开发者可以和Android进行面对面交流，尤其是Android Market，使得各种各样的Android软件展示在用户面前，学习和使用余地也更大。

Android作为Google公司企业发展战略的重要组成部分，将进一步推进“随时随地为每个人提供信息”这一企业目标的实现。作为一款多方倾力打造的平台，Android具有许多优点：实际应用程序运行速度快；开发限制少，平台开放；程序多任务性能优秀，切换迅速等。当然，它也具有系统细节不完善、电源管理不好、软件的界面不太好、支持的软件厂商还比较少等缺点。但是凭借Google公司的强大实力以及与开放手机联盟的通力合作，我们相信Android会越来越好，一定会成为主流的手机操作系统平台。本书将通过十多个实际的开发案例对Android平台展开详细的实战介绍。

本书主要内容

第1章主要介绍Android平台发展史、平台架构及开发环境等。

第2章主要介绍图片浏览器案例的详细开发过程。

第3章主要介绍文件浏览器案例的详细开发过程。

第4章主要介绍通讯录案例的详细开发过程。

第5章主要介绍任务管理器案例的详细开发过程。

第6章主要介绍音乐播放器界面案例的详细开发过程。

第7章主要介绍天气预报案例的详细开发过程。

第8章主要介绍多媒体播放器案例的详细开发过程。

第9章主要介绍短信语音播报案例的详细开发过程。

第10章主要介绍手机远程监控器案例的详细开发过程。

第11章主要介绍JET BOY游戏案例的详细开发过程。

第12章主要介绍“连连看”游戏案例的详细开发过程。

第13章主要介绍“贪吃蛇”游戏案例的详细开发过程。

第14章主要介绍GPS和Google Map API的使用。

第15章主要介绍AppWidgets原理和应用。

本书由张利国负责策划和统稿，感谢xmobileapp团队的同事罗峰、代闻、龚海平、王植萌、赵栓、徐学东等积极参与本书的编写和修改工作。本文部分案例参考于网上的源代码，代码改动遵循Apache Licence 和GPL Licence，适于商业发布，作者如发现被侵权，请及时联系。

由于书稿的内容较多，参考资料有限，虽经再三审查但是编写过程中还可能会有些错误，

恳请广大读者、老师批评指正。

学习建议

本书的源代码可以在人民邮电出版社（http://www.cww-netbook.cn/）的“资源下载”中找到。为了提高学习效果，希望读者能够在理解的基础上修改源代码，完善一些功能，加深印象；同时希望读者尽可能多参阅Android SDK文档以及官方论坛。在阅读本书的过程中如果遇到问题，请发送邮件到liguo.zhang@xmobileapp.com，我们将会及时回复你。

编　者　

2009年冬于北京
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第 1 章　Android移动平台发展概述

本章知识点：

（1）Google Android手机的由来和未来发展前景。

（2）Android 平台的架构（应用层、FramWork层、库、内核、硬件设备）。

（3）Android开发环境的搭建（Eclipse + ADT + Android SDK）。


1.1　Android诞生背景

2007年11月5日，Google发布了基于Linux平台的开源移动平台──Android。该平台由操作系统、中间件、用户界面和应用软件等组成，号称是首个为移动终端打造的真正开放的移动开发平台。

2008年9月22日，美国运营商T-Mobile USA在纽约正式发布第一款Google手机─T-Mobile G1。该款手机为台湾宏达电（HTC）代工制造，是世界上第一部使用Android操作系统的手机，支持WCDMA/HSPA网络，理论下载速率为7.2Mbit/s，并支持Wi-Fi无线局域网络。

Google与开放手机联盟（Open Handset Alliance）合作开发了Android移动开发平台。开放手机联盟由摩托罗拉、高通、宏达电、T-Mobile和中国移动等在内的30多家移动通信领域的领军企业组成。Google通过与运营商、设备制造商、开发商和其他第三方结成深层次的合作伙伴关系，建立标准化、开放式的移动电话软件平台，从而希望在移动产业内形成一个开放式的生态系统。

Android作为谷歌企业战略的重要组成部分，将进一步推进“随时随地为每个人提供信息”这一企业目标的实现。Google的目标是让移动通信不依赖于设备甚至平台。出于这个目的，Android将补充Google长期以来奉行的移动发展战略：通过与全球的手机制造商和移动运营商结成合作伙伴，开发并推广移动服务。


1.2　Android开发框架


1.2.1　Android平台架构

如图1-1所示，Android平台下层结构的核心为嵌入式Linux 2.6操作系统，中间是Google为Android开发的Libraries（函数库）及Android Runtime（核心库、Dalvik虚拟机），上层为Application Framework（应用程序框架）。用此平台可以开发各种不同的手机应用程序。

[image: img1]




图1-1　Android平台架构

（1）Android应用程序层

Android会同一系列核心应用程序包一起发布。该应用程序包包括email客户端、SMS短消息程序、日历、地图、浏览器、联系人管理程序等。所有的应用程序都是使用Java语言编写的，如图1-1“APPLICATIONS”一栏所示。

（2）Android应用框架

开发人员也可以完全访问Android核心应用程序所使用的API框架，如图1-1“APPLICATIONS FRAMEWORK”一栏所示。该应用程序的架构设计简化了组件的重用；任何一个应用程序都可以发布它的功能块并且任何其他的应用程序都可以使用其所发布的功能块（不过要遵循框架的安全性限制）。同样，该应用程序重用机制也使用户可以方便地替换程序组件。

隐藏在每个应用后面的是一系列的服务和系统，其中包括：

丰富而又可扩展的视图（Views），可以用来构建应用程序，它包括列表（Lists）、网格（Grids）、文本框（Text Boxes）、按钮（Buttons）等。

内容提供器（Content Providers），使得应用程序可以访问另一个应用程序的数据（如联系人数据库），或者共享它们自己的数据。

资源管理器（Resource Manager），提供非代码资源的访问，如本地字符串、图形和布局文件（layout files）。

通知管理器（Notification Manager），使得应用程序可以在状态栏中显示自定义的提示信息。

活动管理器（Activity Manager），用来管理应用程序生命周期并提供常用的导航回退功能。

（3）Android运行库

如图1-1“ANDROID RUNTIME”一栏所示，Android包括了一个核心库（Core Libraries），该核心库提供了Java编程语言核心库的大多数功能。

Dalvik虚拟机（DVM，Dalvik Virtual Machine）是一种寄存器型态的虚拟机。Google在DVM开发时就已经设想用最少的内存来执行，以及同时可执行多个VM为前提。

不过，上述特性需要Linux操作系统的协助才能实现，例如程序执行的控制、多线程的支持、内存管理等。事实上不仅Dalvik虚拟机如此，Java虚拟机也一样有操作系统依赖性，不同的操作系统需要不同的Java虚拟机，而虚拟机会针对操作系统再进行各项调整，以便能最佳化执行。

Dalvik虚拟机是Google用于移动设备Android平台的一个重要组成部分。虚拟机可运行Java平台应用程序，这些应用程序被转换成紧凑的Dalvik可执行格式（.dex），该格式适合内存和处理器速度受限的系统。

大多数虚拟机（包括Java虚拟机）与Dalvik虚拟机不同，前者是栈机（Stack Machine），而Dalvik 虚拟机是基于寄存器的架构。就像CISC与RISC的争论，这两种方式的相对优点是一个不断争论的话题，而且有时技术界限会变得模糊不清。此外，两种方法的相对优势取决于所选择的解释/编译策略。但是，总的来说，基于栈的虚拟机必须使用指令来载入栈上的数据，或使用指令来操纵数据，因此与基于寄存器的虚拟机相比，需要的指令更多。

dx的工具用于转换 Java的.class文件到.dex格式。多个类文件可包含到单个的.dex文件中。重复的可用于多个类的字符串和其他常量在转换到.dex格式时输出到保留空间。Java字节码还可转换成可选择的、Dalvik VM使用的指令集。一个未压缩的.dex文件在文件大小方面往往比从同样的.class文件压缩成的.jar文件更小。

为满足低内存要求而不断优化的Dalvik虚拟机，有一些有别于其他标准虚拟机的独特特征：

1）虚拟机很小，使用的空间也小；

2）Dalvik没有JIT编译器；

3）常量池已被修改为只使用32位的索引，以简化解释器；

4）使用自己的字节码，而非Java字节码。

此外，Dalvik被设计来满足可高效运行多种虚拟机实例。

（4）Android 程序库

如图1-1“LIBRARY”一栏所示，Android 包含一些C/C++库，这些库能被Android系统中不同的组件使用。它们通过 Android应用程序框架为开发者提供服务。以下是一些核心库。

系统C库：一个从BSD继承来的标准C系统函数库（libc），它是专门为了基于嵌入式Linux设备所定制的。

媒体库：基于PacketVideo OpenCORE，该库支持多种常用的音频、视频格式回放和录制，同时支持静态图像文件。编码格式包括MPEG4、H.264、MP3、AAC、AMR、JPG、PNG。

Surface Manager：对显示子系统进行管理，并且为多个应用程序提供2D和3D图层的无缝融合。

LibWebCore：一个最新的Web浏览器引擎，支持Android浏览器和一个可嵌入的Web视图。

SGL：底层的2D图形引擎。

3D libraries：基于OpenGL ES 1.0 APIs实现；该库可以使用硬件3D加速（如果可用）或者使用高度优化的3D软加速。

FreeType：位图（Bitmap）和矢量（Vector）字体显示。

SQLite：一个对于所有应用程序可用、功能强大的轻量级关系型数据库引擎。

（5） Android内核

Android的核心系统服务依赖于Linux 2.6内核，如安全性、内存管理、进程管理、网络协议栈和驱动模型。Linux 内核也同时作为硬件和软件之间的抽象层，如图1-1“LINUX KERNEL”一栏所示。


1.2.2　Android开发环境

Android为开发者提供了SDK（Software Development Kit）和NDK（Native Development Kit）以便开发。

SDK基于Java实现，在Dalvik虚拟机中运行。第三方应用的开发者可以通过编写Java程序调用SDK提供的资源来实现新的程序。

NDK主要用于供Java程序调用的C/C++模块，调用通过Dalvik虚拟机支持的JNI完成。

本书主要关注基于SDK的第三方应用开发。Google为第三方开发者提供的SDK不仅包括完善的事件响应机制和各种资源的控制类，而且包含用于运行和调试的模拟器和工具集。对于使用Eclipse开发环境的来说，Google还提供了相应的Eclipse插件来提供图形化的IDE。具体信息可参阅：http://developer.android.com或http://androidappdocs.appspot.com。


1.3　Android最新进展

在Android开发方面，Android SDK 1.6 r1和Android NDK 1.6 r1已发布，Eclipse插件ADT Plugin已更新至0.9.3版本。Android SDK 1.6的API Level是4，而1.5的是3。SDK 1.6的工程目录与1.5相同，所以大多数基于SDK 1.5的应用程序可以不经修改直接在SDK 1.6修改，但如果涉及API Level的问题，就需要进行具体的分析。

在Android终端设备方面，世界上第一款Android手机G1出自HTC，此后HTC陆续推出了HTC Magic G2、HTC Hero、HTC Tatoo等机型，功能日臻强大。此外，摩托罗拉、三星、索尼爱立信、LG、华为、联想等大牌设备厂商也在积极筹备Android手机的上市。

在国内，中国移动最早启动了基于Android平台的手机操作系统OMS（Open Mobile System）的研发。而中国联通和中国电信也紧追不舍，相应展开了基于Android的手机操作系统研发。运营商在开发Ophone（中国移动）、Uphone（中国联通）、Cphone（中国电信）等手机操作系统的同时，也在积极部署相应的软件商店。软件商店是利润的主要来源，而优秀的应用程序是构成软件商店的基本要素，这就为国内的移动开发者提供了非常好的机遇。


第 2 章　图片浏览器

本章知识点：

（1）自定义的图片管理视图。

（2）图片放大、缩小的处理方式。

本章难点：

如何获取图片的缩略图。

[image: img2]


在这句话有4个参数，第1个参数为要显示的Bitmap，src为显示Bitmap的图像区域，可以为空；第3个参数dst为缩放后图片的显示区域，其缩放后的大小就为dst中的w和h。

使用drawBitmap（）的方式只能将图片缩放后显示在画布上，并且不能保存缩放后的图片，使用下列代码可以保存缩放后的图片：

[image: img3]
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2.1　案例背景

随着3G的普及以及移动终端智能化的提高，用户移动设备中的多媒体内容会越来越多，图片就是其中重要的一项，所以图片浏览器就成为移动平台上比较重要的一类应用。

本章介绍的图片浏览器提供一个可以上下滑动的缩略图列表，用户可以看到目录下的所有图片的缩略图，并可以通过点击某一图片在列表右边查看图片放大的效果。

如图2-1所示，用户可以很方便地通过上下按键来控制列表滚动，右边的预览框会显示位于列表顶端的图片。另外，用户可以单击视野内的任一缩略图以预览其放大效果。

[image: img5]




图2-1　图片浏览器示意


2.2　案例设计与实现


2.2.1　自定义视图

本例使用了自定义的View，对滑动、绘图、图片管理等做了定制化的处理。

[image: img6]


如上所示，在界面Activity（本例将其命名为PictureShow）中，本例又定义了类PictureSlideView来实现本例用到的自定义View，并且PictureSlideView中又定义了一些类来实现对图片的读取和绘制。


2.2.2　逻辑控制

本例的逻辑控制是基于基本的Activity与View的回调函数机制的。控制逻辑如下所示。

本例只有一个界面，没有涉及界面转换问题，所以只需要一个Activity就足够。在界面Activity中，本例主要通过onKeyUp和onKeyDown来实现对用户行为的反应，并调用自定义View（PictureSlideView）对象的相应方法来实现缩略图列表的上下滑动。

本例的Activity类是PictureShow，主要变量和回调函数实现如下：

[image: img7]
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上面的代码用到了本例最为关键的类：PictureSlideView，一个集成了图片管理（类ImageBlockManager）的自定义View。

PictureSlideView中嵌套了2个类：LayoutSpec和ImageBlockManager。

LayoutSpec用于管理布局信息，代码如下：

[image: img9]


类ImageBlockManager用于管理View中图片的读取、显示、操作等。并且，ImageBlock Manager又内嵌了一个ImageBlock类来管理界面中单个图片（代码中成为Block）的信息。下文将详细介绍相关的控制逻辑。

（1）缩略图显示

ImageBlockManager.loadBlocks，读取所有缩略图。

ImageBlock.loadBlock，读取某一个缩略图。

ImageBlock.drawBlockBitmap，绘制图片。

ImageBlock.paintBorder，绘制边框。
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[image: img11]
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（2）放大效果图预览

ImageBlockManager.loadSelBlock，读取选定的缩略图。

ImageBlock.loadSelImage，读取选定的图片。

ImageBlock.drawSelBlockBitmap，绘制选定的图片的放大预览图。

ImageBlock.paintBorder，绘制边框。
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（3）绘图逻辑

PictureSlideView.invalidate，重写，界面Activity调用该函数以重绘界面。

PictureSlideView.onDraw，重写，绘图回调函数。

ImageBlockManager.doDraw，绘图工作实际开展的函数。

ImageBlockManager.paintSelBlock，绘制选定的图片Block，包括缩略图和放大图。
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（4）对Activity的上下键回调函数的支持

PictureShow.onKeyUp/onKeyDown，重写，上下键回调函数。

PictureSlideView.ScrollUp/ScrollDown，重写，滑动回调函数。

PictureSlideView.computeScroll，重写，更新坐标。

ScrollTo，重写，执行滑动。

（5）对用户点击的支持

为了能够支持上下滚屏，PictureSlideView在重写View与滚动相关的回调函数的基础上，增加了很多位置相关的运算。

另外，为了支持用户单击图片，PictureSlideView使用了GestureDetector类。GestureDetector对象会实现一个SimpleOnGestureListener对象来捕捉用户行为。SimpleOnGestureListener能够捕捉的动作有：

boolean onDoubleTap(MotionEvent e)

双击的第二次按下时触发。

boolean onDoubleTapEvent(MotionEvent e)

双击的第二次按下和松开都会触发，可用e.getAction()区分。

boolean onDown(MotionEvent e)

单击按下时触发。

boolean onFling(MotionEvent e1，MotionEvent e2，float velocityX，float velocityY)

拖动，松开时触发。

void onLongPress(MotionEvent e)

长按时触发。

boolean onScroll(MotionEvent e1，MotionEvent e2，float distanceX，float distanceY)

滑动时触发。

void onShowPress(MotionEvent e)

长按触发，发生在onLongPress之前。按下后不松开，会有如下事件依次触发：

onDown-＞onShowPress-＞onLongPress。

boolean onSingleTapConfirmed(MotionEvent e)

boolean onSingleTapUp(MotionEvent e)

单击相关的两个函数，松开时触发，onSingleTapUp发生在onSingleTapConfirmed之前。

调用流程如下：

GestureDetector.onDown，重写，GestureDetector对象为ImageBlockManager的成员变量。

ImageBlockManager.computeSelImageIndex，计算点选的图片在图片目录中的索引值。

PictureSlideView.onTouchEvent，重写，触摸的回调函数。
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2.2.3　持久层设计

本例的持久层是基于文件的，程序通过标准的Java I/O函数来读写SD卡中获取目录下的图片清单，并通过BitmapFactory.decodeFile()方法来读取图片内容。

本例编写了一个工具类以实现图片管理的统一接口，如获取图片数量、按照索引值获取图片对象等。在构造函数中，程序会把图片读入一个名为filenames的数组中，然后供Activity采用getImageAt()方法来访问指定索引的文件。实现代码如下所示：
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2.3　案例演示

如图2-2所示，浏览器屏幕的左边纵向列出了指定目录（/sdcad/pic）下的图片，然后在右边展示位于顶部图片的放大效果。当用户按动上下键时，左边图片列会上下滚动，右边的放大效果图也会相应地显示位于最上方的图片。并且，如果用户在触摸屏上单击某张图片，右边将放大被单击的图片，而当用户再次按动上下键时，右边重新显示位于图片列顶端的图片。
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图2-2　图片浏览器应用演示


2.4　本章小结

本章介绍了一个简洁的使用图片浏览器的实现方法，主要涉及的技术有自定义View的实现、界面滚动（Scroll）和用户动作的捕捉（包括上下按键和屏幕单击）。

本例中缩略图的布局算法可以较为容易地扩展至多行多列的情况，读者可以试着将本例扩展至类似九宫格的显示方式，让放大预览图以弹出形式出现，并可根据需要加入动画效果等。


第 3 章　文件浏览器

本章知识点：

（1）利用ListActivity构造一个列表视图。

（2）基于BaseAdapter实现ListActivity的数据适配器。

（3）利用File类中的ListFile()方法可以将目录下所有的文件及文件夹罗列出来。

本章难点：

（1）什么是ListAcivity？从Android的SDK的介绍上可以知道ListActivity是Activity的子类，它继承了所有Activity的方法和属性，但是它本身还包含了一个ListView。需要注意的是如果要使用ListActivity的话，必须在布局文件中包含一个ListView的Widget，这个ListView的id属性一定要为“@id/android:list”。

（2）如何构造ListActivity的数据适配器？ListActivity提供了两个标准的类帮助实现数据适配器：SimpleAdapter和SimpleCursorAdapter。一般情况下，使用new ArrayAdapter＜String＞(this，android.R.layout.simple_list_item_1，mStrings)就可以很快地生成一个简单数组类型的数据适配器。如果你想要更加复杂的数据适配器，如要有图、有文字的，像本章示例演示的那样，那就要自己写了。详细代码请参考光盘中的示例代码。


3.1　案例背景

随着移动设备处理能力的增强，用户手机中的文档会越来越多，因此，实用便捷的文件浏览器会成为用户常用的工具。类似Windows桌面系统的“我的电脑”，用户一定需要一个文件系统读写的图形化工具来管理自己或系统的文档甚至程序。

本章将介绍一个简单的文件浏览器的制作方法。该浏览器以ListView的形式为用户展现Android平台上各个目录和文件名称，并为目录和不同后缀名的文件匹配不同的图标，如图3-1所示。

本例参考了Http://www.anddev.org上的部分代码及资料。
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图3-1　文件浏览器


3.2　案例设计与实现


3.2.1　逻辑控制

文件目录及不同后缀名的文件以不同的图标方式展现，用户可以通过上下键和确认键来浏览列表中的文件及文件夹中的内容。

[image: img25]


ListActivity是Activity的子类，并通过ListView对象来实现数据源的绑定与显示。ListActivity有一个默认的layout，其中包含一个全屏的ListView对象。如果用默认的List布局，回调函数onCreate()中可以不必调用setContentView()来设置布局。
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限于篇幅，上文仅列出与ListActivity相关的类和函数。

本例创建了一个名为FileBrowser的ListActivity子类，一个名为IconifiedTextListAdapter的BaseAdapter子类。前者负责UI响应（包括上文未列出的按键响应等），后者为前者提供数据支持（包括图标、文件名等），两者组成了本例的基本结构。

ListActivity常用于类似上例的信息浏览情景，方便易用。


3.2.2　图标显示

本例使用ImageView来实现文件夹及文件的图标显示。

[image: img28]


在类IconifiedTextView的构造函数中，创建了一个ImageView的实例，并调用setImageDrawable函数设定显示的图标。那么，传给函数setImageDrawable的参数，即名为aIconifiedText的IconifiedText对象，又是从哪里获取的图片呢？

从上节对FileBrowser这个ListActivity子类的介绍可以得知，在回调函数onCreate中完成的初始化工作包含如下的函数调用：

[image: img29]


从上面的示意代码得知，fill函数对名为directoryEntries的存储图片信息的List对象进行了赋值，创建并设定了用于保存数据的IconifiedTextListAdapter 对象，并通过Iconified TextListAdapter.setListItems方法将图片信息传给了后台的IconifiedTextListAdapter对象，图片信息在一个名为mItems的List对象中存储。

当前台需要调用IconifiedTextListAdapter.getView以获取响应的图标信息时，如果尚无响应的图标对象创建，如下的代码将被执行：

[image: img30]


mItem是存储IconifiedText对象的List，所以第二个参数取出的是一个IconifiedText对象，然后通过getIcon方法就可以获得相应的图标。

如下面的框架代码所示：
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上面代码多次使用了类似getResources().getDrawable(R.drawable.audio);的方法调用，其参数是对资源文件的引用，属性的从属关系与资源的层次关系保持一致。本例的资源文件如图3-2所示。
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图3-2　资源文件

图3-2中的fileendings.xml中存储了图标文件对应的文件后缀信息。

另外，IconifiedText之所以实现Comparable，是因为本例要实现文件夹或文件的排序。FileBrowser的fill方法在完成文件图标信息初始化工作之后，调用了如下代码实现排序：

[image: img34]


对象directoryEntries的定义可以在上文的代码中找到定义，是一个包含IconifiedText对象的List对象，如果要对其包含的元素进行排序，这些元素就可通过实现Comparable接口来实现如上所示的排序方法。


3.2.3　主题设置

在设计程序的过程中，我们可以用风格和主题来统一格式化各种屏幕和UI元素。

风格是一个包含一种或者多种格式化属性的集合，我们可以赋予布局XML的元素这样的属性。比如，可以先定义一种包含文本字号和颜色的风格，然后将这种风格以属性的方式应用在View元素的一个特定实例。

主题是一个包含一种或者多种格式化属性的集合，我们可以将其应用到一个或多个Activity当中。比如，可以定义一个主题，这个主题为窗口框架的前景色和背景色都作了定义，并为菜单定义了文字的大小和颜色，然后将这个主题应用于所有的Activity。

风格和主题都是资源。我们可以使用Android提供的一些默认的风格和主题资源，也可以通过编写xml文件来自定义自己的主题和风格资源。

在本例中，FileBrowser类的onCreate方法通过使用方法setTheme()加载了一个主题。值得注意的是，setTheme方法应该在初始化View之前调用，如setContentView(View) 和inflate(int，ViewGroup)方法。
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3.3　案例演示

用户可以使用上下键操作焦点的位置，并按确认键以打开文件夹。由于本例不提供打开文件操作，所以在文件上按下确认键，会得到“本例不支持文件打开操作”的AlertDialog提示，如图3-3和图3-4所示。
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图3-3　文件浏览器为不同类型对象匹配不同图标
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图3-4　AlertDialog实现的错误提示

章节扩展：

上面说到可以直接利用代码构造自定义格式的列表数据项，同样我们也可以先在布局文件中定义好想要的视图格式，然后在数据适配器中导入这个布局文件。接下来的代码就是讲解如何导入外部的布局文件的。
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3.4　本章小结

本章介绍了一个简单文件浏览器的设计，其中涉及ListActivity、AlertDialog以及一些Activity回调函数的使用。本例使用标准Java IO函数对文件系统进行了读取，并将数据在前台展示，可以作为文件操作的入门级案例。

本例没有支持用户直接单击屏幕以选取对象，也没有支持文件打开，读者可以尝试扩展这两个功能点，完成属于自己的文件浏览器。


第 4 章　通讯录

本章知识点：

（1）ContentProvider的用法。

（2）SQLite数据库的用法。

（3）OptionMenu的构造。

（4）ContextMenu的构造。

（5）指针式的数据适配器SimpleCursorAdapter。

本章难点：

如何实现ContentProvider提供的接口？Android上关于数据的保存提供了5种方式：SharedPreferences、File、SQLite DateBase、ContentProvider、Network。第一种适合保存当前程序需要保存的一些参数，其他应用程序不能访问的。File就是一般的文件，SQLite DataBase用来保存一些有规律的数据。ContentProvider只是提供了一组接口，外部程序也可以通过这组接口访问其数据，但是内部具体实现的细节不对外公布。网络存储顾名思义通过Http等网络协议将数据保存在特定的服务器上。ContentProvider提供的这组接口类似于SQLite的操作方式如query、insert、delete、update等，只不过外部应用程序在访问它们的时候需要转换成一个URI类型的地址。


4.1　案例背景

通讯录对于移动平台的意义在此不作赘述，但本例旨在实现一个私有通讯录，即其中的内容没有与Android系统的通讯录内容放在一起，即本例没有使用Android本地的ContactsProvider，而是重新建立了基于SQLite数据库的ContentProvider以保存数据。这样，用户就有了一个私密的通讯录。同样的道理可以用来制作日记本、blog管理器等涉及私密信息的应用。


4.2　案例设计与实现


4.2.1　界面设计

本例的主界面非常简单，使用一个ListActivity来实现，布局就是默认的ListView，如图4-1所示。其数据源与包装了通讯录ContentProvider的Adapter绑定。
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图4-1　私密通讯录
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本例具有添加通讯录条目的功能，所以又实现了另一个名为ContactEditor的Activity来完成此功能。这是一个标准而丰富的Activity，采用LinearLayout和TableRow做布局，并用TextView做标签和输入框，用Button控件做确认和取消。如图4-2所示。
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图4-2　创建通讯录条目的界面

布局文件如下所示：
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4.2.2　动态菜单实现

本例的Options Menu，即按下菜单键弹出的底部菜单，采用了一种动态的方式来生成出“添加”以外的其他选项。
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程序动态地获取CATEGORY_ALTERNATIVE类型，即可选类型的菜单项，并为之添加快捷键。具体地，在本例中，当用户通过上下键将焦点置于某条记录时，按下“MENU”键将得到“添加联系人”和“编辑联系人”两个菜单项，如图4-3所示。如果没有将焦点置于任何记录上，可选的“编辑联系人”将不会出现在菜单中，如图4-4所示。
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图4-3　选定一个条目可以使可选菜单项出现在菜单中
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图4-4　不选择条目则不能在菜单中看到可选菜单项

另外，程序为菜单项设置了快捷键，这样的功能设置对提高用户操作效率，尤其是没有触摸屏的手机用户的操作效率有重要的意义。


4.2.3　上下文菜单实现

本例的上下文菜单通过长按某条通讯录条目来激活。

[image: img50]
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本例在上下文菜单中仅仅添加了“删除”一项，具体的功能执行通过ContentResolver来执行，操作对象是程序自己实现的ContentProvider提供的数据。下文将详细介绍本例ContentProvider的实现和读取方式。


4.2.4　通讯录ContentProvider的实现

ContentProvider类是一个抽象类，其抽象方法有：

[image: img52]


创建一个自定义的ContentProvider需要实现这些抽象方法，以完成数据源的初始配置，提供对数据源操作的接口以及数据类型获取接口。

1）数据和URI初始化

我们在OnCreate方法中实现对底层数据的打开或初始化操作的同时，需要定义一个CONTENT_URI变量（public static类型）来记录该ContentProvider的URI。

[image: img53]


上面代码中使用的DBHelper的实现如下所示：
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2）数据操作接口实现

我们可以通过提供delete、insert、update以及query方法来实现对ContentProvider提供内容的各项操作。这些方法是访问下层数据的通用接口，各个应用程序可以通过这些接口来共享数据，如数据库、文件、变量等。例如，由于SQLite数据库是应用程序私有的，我们可以为某一程序的SQLite数据实现一个ContentProvider，从而使其他应用程序也可以访问其数据库。
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3）数据类型查询接口实现

数据类型的查询通过实现getType方法来实现，其返回值描述了目标数据的类型。与URI相对应，返回的数据类型应该包含两种形式：单条记录和多条记录。下面的代码简述了实现方法。
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在通过以上3步完成对ContentProvider的创建后，还需要在应用程序的manifest文件中添加声明以注册新的ContentProvider。
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4.2.5　通讯录ContentProvider的读取

对ContentProvider内容的操作主要通过ContentResolver类来实现，ContentResolver对ContentProvider提供的内容的访问方式与数据库访问非常相似。

每个应用程序的Context对象均有一个ContentResolver对象，并可通过方法getContentResolver()得到：
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ContentResolver提供了访问ContentProvider的方法，我们可以通过提供一个URI来指定要访问的ContentProvider。URI是一个String形式的ContentProvider标识符，其形式如下。
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ContentProvider的URI是由authority定义的，authority则是在应用程序的manifest文件中定义的。并且，ContentProvider会提供一个CONTENT_URI属性，以便使用者获取URI。

我们可以通过getContentResolver()来获取ContentResolver对象，然后通过ContentResolver类的query、insert、update、delete等方法来实现对数据的查询、增加、更新、删除等操作。

在类ContactEditor中，程序实现了对联系人条目的操作及UI显示，其中就是用Content Resolver来实现具体的操作。
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4.3　案例演示

基本的UI在前面已做过展示，这里给出一个增加联系人条目的示意，如图4-5、图4-6、图4-7、图4-8所示。
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图4-5　在目录中选择“增加联系人”
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图4-6　创建联系人界面
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图4-7　输入联系人信息并按“保存”
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图4-8　添加新联系人后的界面


4.4　本章小结

本章介绍了一个通讯录的实现方法，Android自带的联系人程序的原理与此类似，但功能要更强大。本例实现了一个ContentProvider而没有使用Android系统的ContactProvider，这样就维护了一个私密的通讯录。

读者可以根据需要扩展本例，比如建立本例私有的ContentProvider与系统ContactProvider的同步机制，有选择地复制联系人信息等。


第 5 章　任务管理器

本章知识点：

（1）BroadcastReceiver的用法。

（2）Runtime.getRuntime().exec()用虚拟机执行相应的Linux命令。

（3）ActivityManager类获取运行中程序的详细信息。

（4）PackageManager类获取包的详细信息。

（5）线程的使用。

本章难点：

（1）如何在AP层利用虚拟机执行Linux命令并返回执行后的结果？

利用Runtime.getRuntime().exec()方法可以执行某些Linux命令，值得注意的是在AP层执行Linux命令的身份是不具有System或者Root权限的。所以不能对需要System或者Root权限的文件操作。它返回的是一个Process类型的对象，可以通过这个对象中的getErrorStream()或者执行失败的返回值，还可以通过getInputStream()获得执行完成后的结果值。如本例中用Linux中“ps”返回所有运行中进程的信息。

（2）ActivityManager是管理所有Activities的一个类，通过这个类可以获取当前运行的APP进程信息、Service信息、Task信息、可以强制关掉一个正在运行的程序。


5.1　案例背景

默认情况下，Android为用户管理应用程序进程的生命周期，用户不必手动去结束任何进程。但是，如果由于系统资源相关的原因，用户需要立即结束某些正在运行的进程，类似桌面操作系统的任务管理器就成为一个必要的应用。

本章将介绍一个简洁的任务管理器的实现方法，如图5-1、图5-2所示。在这个任务管理器中，用户不仅可以结束进程，还可以查看进程的详细信息、卸载进程对应的应用程序的软件包等。
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图5-1　任务管理器
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图5-2　进程操作菜单

本章参考了开源项目freetaskmanager（http://freetaskmanager.googlecode.com），代码改动遵循GNU GPL v2。


5.2　案例设计与实现


5.2.1　界面设计

本例基于这样一种界面实现机制：主界面包含了一个ListView，通过一个名为ProcessListAdapter的BaseAdapter子类对象为之提供数据。并且，ProcessListAdapter将通过getView回调函数定义ListView中每个条目中的布局。

具体地，在ProcessListAdapter类的getView方法中，程序使用了LayoutInflater对象来实例化条目中布局文件list_main.xml，具体代码如下所示：
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布局文件list_main.xml包括一个ImageView来显示进程对应的应用程序的图标，两个TextView分别来显示应用程序的名称和大小。
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在主界面的Activity中，程序通过如下的代码来加载ProcessListAdapter对象的内容。

[image: img78]


上面的代码涉及进程列表的获取方式，具体细节将在后面的小节中介绍。


5.2.2　程序Activity运行模式

在Android平台，Activity的启动模式可以通过AndroidManifest.xml文件中＜activity＞元素的属性来指定，一共有4种模式：standard、singleTop、singleTask、singleInstance。默认的启动模式是standard。

这4种启动模式又分为两类，前两种为第一类，后两种为第二类。

在第一类模式中，Activity的实例可以属于任何任务（Task），并且可以位于Activity堆栈的任何位置。比较典型的一种情况是，一个任务的代码执行startActivity()，如果传递的Intent对象没有包含FlAG_ACTIVITY_NEW_TASK属性，指定的Activity将被该任务调用，从而装入任务的Activity堆栈。两者的区别在于：standard模式的Activity在被调用时会创建一个新的实例，所有实例处理同一个Intent对象；但对于singleTop模式的Activity，如果被调用的任务已经有一个这样的Activity在堆栈顶端，那么不会有新的实例创建，任务会使用当前顶端的Activity实例来处理Intent对象，换句话讲，如果被调用的任务含有一个不在堆栈顶端的singleTop Activity，或者堆栈顶端为singleTop Activity的任务不是当前被调用的任务，那么，仍然会有一个新的Activity对象被创建。

在第二类模式中，Activity仅可用于启动任务的情况，这种模式的Activity总是处于Activity堆栈的最底端，并且在一个任务中只能被实例化一次。两者的区别在于：对于singleInstance模式的Activity，任务的Activity堆栈中如果有这样的Activity，那它将是堆栈中唯一的Activity，当前任务收到的Intent都由它处理，由它开启的其他Activity将在其他任务中被启动；对于SingleTask模式的Activity，它在堆栈底端，其上方可以有其他Activity被创建，但是，如果发给该Activity的Intent对象到来时，该Activity不在堆栈顶端，那么Intent对象将被丢弃，但是界面还是会切换到当前Activity。

本例采取了singleTask的模式，从而实现使用同一个Activity实例处理所有Intent。启动模式在AndroidManifest.xml文件中的定义如下：
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另外，本例主界面的Activity还采用了以下参数来阻止默认情况下键盘滑动和横竖屏切换带来的Activity重建，从而避免onCreate回调函数的再次执行。

[image: img80]


与该参数对象，Activity的代码中需要重写如下方法。
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5.2.3　进程列表更新方式

本例采用了多线程的方式来实现进程信息的显示和获取。
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主界面的Activity在onCreate回调函数中注册了一个BroadcastReceiver，用以接收特定的Intent，接收之后的处理在注册的BroadcastReceiver，即LoadFinishReceiver中完成。而Intent则是在onResume调用的refresh函数中广播发出。函数refresh是在获取进程信息完毕之后才广播，所以当主线程收到Intent时，进程数据已装入ProcessListAdapter中，接下来就是更新UI显示。


5.2.4　进程信息获取方式

进程列表的获取原理是SDK API和Linux命令，程序通过ActivityManager.getRunning AppProcesses()来获取运行的进程列表，再根据进程信息来获取进程所对应包的名称，进而根据PackageManager来获取程序包的图片，最后使用“ps”命令获取进程的内存占用、用户ID、进程ID等。

核心调用函数为TaskManager.getRunningProcess()，代码实现如下所示：

[image: img84]


getRunningProcess()首先获取进程信息，然后将获取的信息存入list，并赋给一个ProcessListAdapter对象，以供前端显示。其中，上面代码使用到的DetailProcess类包含了进程的详细信息，代码实现如下所示：
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以上代码中出现的PackageInfo类保存了进程对应包的信息，代码实现如下所示：
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DetailProcess代码中的ProcessInfo主要用来支持命令行获取进程信息的实现，其代码实现如下所示：
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其中代码的执行主要依靠RunScript和StrUtil两个工具类，代码实现如下所示：
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5.2.5　进程操作

进程操作是基于菜单的，提供进程列表数据的TaskListAdapter包容的类ProcessListAdapter的getView方法中有这么一段代码：
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以上代码为单击事件设置了弹出菜单的响应，弹出的菜单由类MiscUtil来实现。
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以上代码覆盖了进程结束、切换、包卸载、详情等功能，后三者通过调用相应的Activity来实现，在此不作赘述。

进程结束使用了ActivityManager.restartPackage()方法来实现，参数为包的名称。该方法将强制结束任何与输入包相关的资源，包括进程、服务、闹铃、Notification等。

值得注意的是，程序需要有相应的权限才能调用该方法。AndroidManifest.xml中的设置如下：
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5.3　案例演示

下面是本案例的运行结果，以闹钟时钟为例检验程序功能，如图5-3～图5-7所示。
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图5-3　进程列表初始状态
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图5-4　查看详细信息
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图5-5　卸载进程对应的软件包
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图5-6　切换至应用程序
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图5-7　结束进程（闹钟时钟）


5.4　本章小结

本章介绍了一个简洁的Android任务管理器，为用户查看进程信息、结束后台进程以及卸载软件提供了良好的工具。

本章涉及的技术有进程模型、Activity运行模式、动态填充布局、进程获取、Intent的广播与接收等。

读者可以根据桌面操作系统的任务管理器的设计来增强本章实例，比如动态图形化显示内存占用情况、区别显示后台服务与前台进程、显示系统进程等。


第 6 章　音乐播放器

本章知识点：

（1）多种多样的Animation让你的UI动起来。

（2）AlertDialog提醒你到底出了什么“事”。

（3）动态转换你的Layout。

本章难点：

本章主要的难点就在于各种Animation如何搭配使用，使你的UI不再那么死板。Android的Animation由4种类型组成，如果你是用XML文件的话，有下面4种。

1）alpha

渐变透明度动画效果

[image: img105]


参数说明：

fromAlpha：属性为动画起始时透明度；

toAlpha：属性为动画结束时透明度；

以上值取0～1.0的float数据类型的数字。

duration：属性为动画持续时间（ms）。

2）scale

渐变尺寸伸缩动画效果

[image: img106]
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属性：interpolator指定一个动画的插入器。

有3种动画插入器。

accelerate_decelerate_interpolator：加速-减速 动画插入器；

accelerate_interpolator：加速-动画插入器；

decelerate_interpolator：减速- 动画插入器；

fromXScale：属性为动画起始时X坐标上的伸缩尺寸；

toXScale：属性为动画结束时X坐标上的伸缩尺寸；

fromYScale：属性为动画起始时Y坐标上的伸缩尺寸；

toYScale：属性为动画结束时Y坐标上的伸缩尺寸；

startOffset：属性为从上次动画停多少时间开始执行下个动画；

pivotX：属性为动画相对于物件的X坐标的开始位置；

pivotY：属性为动画相对于物件的Y坐标的开始位置。

3）translate

画面转换位置移动动画效果

[image: img108]


fromXDelta：属性为动画起始时X坐标上的位置；

toXDelta：属性为动画结束时X坐标上的位置；

fromYDelta：属性为动画起始时Y坐标上的位置；

toYDelta：属性为动画结束时Y坐标上的位置。

4）rotate

画面转移旋转动画效果

[image: img109]


Interpolator：有3种动画插入器。

accelerate_decelerate_interpolator：加速-减速动画插入器；

accelerate_interpolator：加速-动画插入器；

decelerate_interpolator：减速-动画插入器；

fromDegrees：属性为动画起始时物件的角度；

toDegrees：属性为动画结束时物件旋转的角度可以大于360°。

如果要在代码使用动画效果的话，也有对应的4个类：

1）AlphaAnimation myAnimation_Alpha=new AlphaAnimation(0.1f，1.0f);

构造函数里就可以设置fromAlpha和toAlpha；

2）ScaleAnimation myAnimation_Scale =new ScaleAnimation(0.0f，1.4f，0.0f，1.4f，Animation.RELATIVE_TO_SELF，0.5f，Animation.RELATIVE_TO_SELF，0.5f);

3）TranslateAnimation myAnimation_Translate=new TranslateAnimation(30.0f，-80.0f，30.0f，300.0f);

4）RotateAnimation myAnimation_Rotate=new RotateAnimation(0.0f，+350.0f，

Animation.RELATIVE_TO_SELF，0.5f，Animation.RELATIVE_TO_SELF，0.5f)。

具体每一个参数的对应关系请参考SDK文档。


6.1　案例背景

本例来源于开源项目“rockon-android”（http://rockon-android.googlecode.com），代码改动遵循Apache License 2.0。

这是一个界面很漂亮的音乐播放器，能够显示歌曲名称、播放进度、歌手信息、专辑图片等，如图6-1所示。并且，用户可以通过拖曳的方式在专辑播放视图、专辑试听视图、专辑浏览视图之间切换，比如，如果当前播放器在专辑试听视图，向右拖曳专辑封面的放大图片，播放器将切换至专辑播放视图。另外，如果音乐播放器收集的专辑在一屏内不能完全显示，用户可以通过上下拖曳的方式或上下键来浏览专辑列表。
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图6-1　音乐播放器界面示意图

由于音乐播放器的原理资料相对易于查找，本章主要关注该播放器的绚丽界面的实现原理。

本例设计到较多Android UI技术，主要有Layout动态设置、图片旋转、动画（Animation）、触摸屏滑动事件、AlertDialog等。


6.2　案例设计与实现


6.2.1　多View实现

有3个方法实现3种View的布局（Layout）及专辑试听视图、专辑播放视图和专辑浏览视图。
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3种视图的实现如下。

1）专辑试听视图（如图6-2所示）
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图6-2　专辑试听视图
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2）专辑播放视图（如图6-3所示）
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图6-3　专辑播放视图
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3）专辑视图（如图6-4所示）
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图6-4　专辑视图
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在本例的Activity，即类Filex中，onCreate设定了播放器的默认View。
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6.2.2　动画（Animation）的应用

1）平移式View切换

在setNormalView()中，有如下代码，以实现从专辑浏览视图到专辑试听视图的切换。实际上，专辑浏览视图是向右平移了专辑封面放大图片和播放进度组成的视图的宽度，从而为该子视图腾出了空间。
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2）淡入淡出式View切换

[image: img123]


上边的代码是产生了淡入淡出的效果，其原理是基于AlphaAnimation的。

3）图片旋转

本例定义了一个Animation的子类以实现3D旋转，通过android.graphics.Camera及Matrix来实现旋转。

[image: img124]
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6.2.3　拖曳实现

本例的Activity，即类Filex定义了一个Listener来完成对拖曳事件的判断。其实，对拖曳动作的判断可以分为两步：

1）获取按下（MotionEvent.ACTION_DOWN）事件，记录时刻与位置；

2）获取释放（MotionEvent.ACTION_UP）事件，根据当前时刻与记录时刻计算按下的时间，根据当前位置与记录位置计算位移，如果时间与位移均符合设定的条件，程序偏判定这一系列操作为一个拖曳动作。
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6.3　案例演示

如以下4幅图所示，在图6-5中，用户可以查看专辑并进行试听，如果将视图左边的大幅专辑图片向右拖曳，则界面会切换至图6-6示意的专辑播放视图，如果再将图6-6中的专辑图片向左拖曳，界面将切回至图6-5。在图6-5的专辑试听视图中，如果将图片向左拖曳，则界面切换至图6-7和图6-8所示的专辑浏览视图，用户可以上下拖曳屏幕查看所有专辑，并且，向右拖曳图片将会返回至专辑试听视图。
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图6-5　专辑试听
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图6-6　专辑播放
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图6-7　专辑浏览-1
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图6-8　专辑浏览-2


6.4　本章小结

本章介绍了一个华丽的音乐播放器的UI设计和实现，视图的切换和基于Matrix的图片旋转是本例的关键。读者可以在娱乐性应用的界面设计中参考本例。另外，本章介绍这个实例还具有在线下载专辑图片等功能，读者可以根据需要对此开源应用（http://rockonandroid.googlecode.com）进行深度挖掘。


第 7 章　天气预报

本章知识点：

（1）Web Service的使用。

（2）Sax解析XML文件。

（3）SOAP方式获取天气预报的详细内容。

本章难点：

如何使用SOAP和WebService获取天气预报信息？SOAP就是一种通信协议，它使用XML格式的命令和数据通信，它向外界定义了一些接口，我们可以通过这些接口来获取想要的数据。本章利用开源的类直接调用SOAP的接口，从WebService的提供商中获取天气预报的数据，在下面将详尽地讲述如 何使用这些开源的类进行Web Service的开发。


7.1　案例背景

本章将讲述一个天气预报SOAP（Simple Object Access Protocol）Web Service的应用案例。功能描述如下：用户运行程序，显示出中国所有的城市名，用户单击任意城市名，将获得其天气预报信息；用户也可以输入城市名，点查询按钮，随后远端Web Service服务器返回天气预报信息。由于上述功能比较简单，可以使一个Activity对应一个组件布局。一个Activity对应一个组件布局的好处是逻辑比较清晰，不过需要实现更多的Activity。

Web Service是由企业发布的完成其特定商务需求的在线应用服务，其他公司或应用软件能够通过Internet来访问并使用这项在线服务，它是一种构建应用程序的普遍模型，可以在任何支持网络通信的操作系统中实施运行；它是一种新的Web应用程序分支，是自包含、自描述、模块化的应用，可以发布、定位、通过Web调用。 Web Service是一个应用组件，它逻辑性地为其他应用程序提供数据与服务。各应用程序通过网络协议和规定的一些标准数据格式（Http、XML、Soap)来访问Web Service，通过Web Service内部执行得到所需结果。Web Service可以执行从简单的请求到复杂商务处理的任何功能。一旦部署以后，其他Web Service应用程序可以发现并调用它部署的服务。

Web Service本质上就是对RPC（远程过程调用）的商业包装。RPC经典的网络设计理念至今仍要不少人顶礼膜拜，其诞生可追溯到20世纪70年代，其理念经久不衰。Web Service向外界暴露出一个能够通过Web进行调用的API，它在Web领域对RPC进行商业逻辑包装，用于沟通不同平台、编程语言和组件模型，使得远端业务逻辑接口更加规范，远端调用更加方便统一等。

目前主流的Web Service标准主要有传统的SOAP、XML-RPC以及REST。

SOAP是一种用于在非集中、分布式环境中交换信息的轻量级协议。它是一种基于 XML的协议，由3部分组成：一个定义框架的封套，用于描述消息的内容以及如何对它进行处理，一组表示应用程序定义的数据类型实例的编码规则，以及一个表示远程过程调用和响应的约定。SOAP 能够潜在地与多种其他协议一起使用。

SOAP封装（envelop），定义了一个描述消息中的内容是什么，是谁发送的，谁应当接受并处理它以及如何处理它们的框架；

SOAP编码规则（encoding rules），用于表示应用程序需要使用的数据类型的实例；

SOAP RPC表示（RPC representation），表示远程过程调用和应答的协定；

SOAP绑定（binding），使用底层协议交换信息。

XML-RPC是Apache中Web Service方面的一个项目，官方网址：http://ws.apache. org/xmlrpc/，其中RPC（Remote Procedure Call）是远程调用的意思，它本身是通过HTTP进行传输，用XML做传递信息的载体。XML-RPC是一个规范很简单的软件框架，也是Web Service最早的实现，不过现在SOAP似乎比XML-RPC更流行。

图7-1反映了XML-RPC的转输方式：数据（DATA）和所要调用的方法被封装到一个XML中，然后由XML-RPC简单的HTTP＋POST到服务端。服务端也装有XML-RPC来接收客户端的XML文件，并将接收到的XML信息进行分解，然后根据XML中记载的信息调用服务端相应的方法。

[image: img133]




图7-1　XML-RPC的转输方式

REST（Representational State Transfer）可以说是一位“IT新贵”，是一种轻量级的Web Service架构风格，其实现和操作明显比SOAP和XML-RPC更为简洁，可以完全通过HTTP协议实现，还可以利用缓存Cache来提高响应速度，性能、效率和易用性上都优于SOAP协议。有不少公司如谷歌、亚马逊、雅虎、Facebook等都在其网络平台上提供有自己的REST接口。REST架构遵循了CRUD原则，CRUD原则对于资源只需要4种行为：Create（创建）、Read（读取）、Update（更新）和Delete（删除）就可以完成对其操作和处理。这4个操作是一种原子操作，即一种无法再分的操作，通过它们可以构造复杂的操作过程，正如数学上四则运算是数学的最基本的运算一样。REST架构让人们真正理解我们的网络协议HTTP本来面貌，对资源的操作包括获取、创建、修改和删除资源的操作正好对应HTTP协议提供的GET、POST、PUT和DELETE方法，因此REST把HTTP对一个URL资源的操作限制在GET、POST、PUT和DELETE这4个之内。这种针对网络应用的设计和开发方式，可以降低开发的复杂性，提高系统的可伸缩性。

REST可以说把HTTP协议当初设计时的理念运用到了极致，在Web上提供简单易用的服务接口。谷歌很早就抛弃了SOAP风格的Search API，取而代之的是暴露其AJAX的API，这位互联网巨人在其雄心勃勃的产品Android平台上也没有内置SOAP的Web Service组件，可见谷歌已经唾弃了臃肿的SOAP，而更多地采用Ajax+REST的模式。

虽然Android并没有提供Web Service的组件库，但我们可以“改装”一些在pc或j2me上使用的开源Web Service Java库来作为我们的Android Web Service库。kSOAP 2（http://ksoap2.sourceforge.net/）就是一个手机上的SOAP Web Service客户端包，主要用于资源受限制的Java环境如Applets或J2ME应用程序（CLDC/ CDC/MIDP）。Google code上便有一个项目ksoap2-android（http://code.google.com/p/ksoap2-android/）来在Android平台上实现轻量级的SOAP库，它对kSOAP 2进行了一些改动以满足Android平台的需要。

下面，将使用ksoap2-android来介绍一个天气预报功能的实现。


7.2　案例设计与实现


7.2.1　创建工程

下面将详细介绍怎么使用Eclipse来开发该Android应用。

在开发一个Android应用前，需保证已经安装了Android的eclipse插件，本书编写之时，Android SDK已经发布到1.5版本，1.5版本的SDK需要ADT 0.9版本的Android eclipse插件，ADT 0.9的下载地址和安装方法请参看Android的官网，在此不再赘述。

建立一个Android project的步骤如下：

1）打开eclipse，在最上方的菜单栏上选择“File”→“New”→“Other”→“Android”→“Android Project”，如图7-2所示。
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图7-2　选择Android Project

2）在弹出的向导中选择“Next”，如图7-3所示，输入Project name：Android WeatherForecast，Project name指定了一个Android Project的目录名，该目录下包含所有的工程文件。
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图7-3　新建Android工程向导

3）在“content”选项下，选择“Create new project in workspace”，选择该Project的workspace location。

4）选择Build Target来指定你的应用将build在哪个版本的Android平台上，在此我们选择Android 1.5作为Android的SDK。由于Android的SDK还在不断的开发完善中，为了保证新版本的向上兼容性，Android允许程序开发者手动指定Android Project的build的target SDK。所谓指定的target SDK，其实就是创建Android Virtual Device (AVD)。如果想要在Android模拟器中运行Android应用程序，必须创建一个AVD，如果在真机中运行的话则无需创建AVD。当在SDK 1.5下编译运行较早版本SDK环境下的Android Project时，可以选择Android 1.5版本之前的SDK版本，这样可以避免代码编译错误。目前，ADT 0.9提供了3个build target：Android 1.1、Android 1.5以及Google APIs。如果你的应用需要使用Google Maps APIs，比如MapView等，则请务必选择build target 为Google APIs，此build target包含了Android 1.5和Google APIs。注意，你可以随时改变Project的build target，方法是：在Package Explorer中右键单击Project名，选择“Properties”→“Android”，然后设置自己所需的Android SDK。

5）输入Application name：AndroidWeatherForecast，Application name是应用程序显示在Android桌面上的名称。

6）输入Package name：com.xmobilaapp.android.weatherforecast，Package name和Java包的概念一样，都是存放源码的地方。

7）选择“Create Activity”，此项是可选的，但往往是默认选择的，然后输入你的主Activity 类：AndroidWeatherForecast。

8）输入Min SDK Version，这是一个整数值，用来标识能够正确运行你的应用程序所需的最低API等级。该整数值将会自动设置Android Manifest文件里标签＜uses-sdk＞的minSdkVersion属性值。如果不确定需要的API等级是否适合，可以把Build Target选项框内你所选的Android SDK的API等级值直接复制过来。

9）单击“Finish”按钮完成创建工作。

一旦完成了上述工作，ADT将在所创建的工程下生成以下文件夹和文件：

src/：包含创建的Activity Java文件，其他创建的Java源文件也应放在此文件夹下。

＜Android Version＞/ (比如Android 1.5/)：包含jar文件android.jar，该文件是Android的核心类库，其版本取决于之前创建工程时选择的build target。

gen/：存放由ADT产生的Java文件，比如R.java文件以及由AIDL文件创建的接口文件。

assets/：默认情况下，该文件夹是空的。你可以把原始文件，比如音频视频文件等放在该文件夹下。

res/：包含应用程序资源，比如图片文件、布局文件以及字符串值等。

AndroidManifest.xml：配置Android Project的Manifest。

default.propertie：包含Android Project的设置，比如设置build target。此文件可以在代码版本控制系统中维护，它与Android Project构成一个整体，不应该手动修改其内容。要想修改工程属性，请右键单击工程文件夹然后选择“Properties”。

建立好Eclipse Android Project后，就可以开始进行项目的开发。


7.2.2　启动应用

我们可以为我们的应用添加很多应用属性，比如应用的名称、主题、显示在加载程序列表的名字和图片等。在包浏览器视图中，单击AndroidManifest.xml，在打开的内容窗口中选择“Application”标签，如图7-4所示。比如，可以自制一个用来表示天气预报的图片，在Icon标签里选择这张图片，即可修改代表该应用显示在加载程序列表的图片。
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图7-4　AndroidManifest.xml文件

应用程序开始启动时，需要一个作为应用程序入口的Activity来加载应用程序。在之前的创建工程向导中输入的主activity class：AndroidWeatherForecast就是应用程序开始启动时显示的主屏幕。当然，也可以手动在AndroidManifest.xml文件里的avtivity标签中添加如下的子标签来指定主Activity class：

[image: img137]


其中，android.intent.action.MAIN表示Intent的接受者是应该作为应用程序的入口点。

自动生成的AndroidWeatherForecast.java继承自Activiy，本例使用ListActivity来简化对列表数据的呈现，所以把继承自Activiy改为继承自ListActivity，代码如下所示：
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我们需要在其onCreate()方法中进行一些初始化的工作。


7.2.3　UI设计

本案例的UI比较简单，只要有一个文本输入框，一个查询按钮以及一个显示所有城市信息的列表。

首先，在包浏览器视图中单击layout文件夹下的main.xml文件，该文件是系统运行的主界面配置文件，如图7-5所示。
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图7-5　AndroidWeatherForecast工程目录结构

然后，在main.xml上添加布局内容，UI显示效果如图7-6所示，代码如下所示：
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图7-6　在main.xml上添加布局内容
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以上布局中，首先使用一个垂直的线性布局分别用来绘制搜索UI和城市列表UI，搜索UI则使用一个水平的线性布局来分别绘制城市文本输入框和搜索按钮（如图7-7所示）。其中，android：id="@+id/ XXXX这样的属性中的“+”表示新建属性，还有一种是Android中的内置属性，比如@android:id/empty表示当ListView为空时，显示该组件，id和empty都属于static final类R.id的static final属性，要引用它们，必须指定前缀“@ android:id/”。
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图7-7　搜索UI设计

此外，还需要一个用来呈现天气结果的UI，将其命名为result.xml。在Eclipse上方面板的工具条中，有3个ADT添加的button。第1个是AVD manager，是一个手机形状的button，第2个是Create Android project，是一个文件夹中有一个"D" 和 "+"，第3个就是Create Android XML，如图7-8所示。单击第3个按钮，弹出Create Android XML对话框，输入文件名：result. xml，选择layout选项，其他暂时默认即可，最后单击Finish按钮即完成Android XML文件的创建，如图7-9所示。
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图7-8　创建Android XML的图标
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图7-9　创建Android XML文件

我们直接使用一个TextView来显示结果，在生成的result.xml布局文件中添加以下内容即可：
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7.2.4　获取并解析城市列表数据

在系统启动之后，在主界面上需要呈现出国内所有城市的列表数据，因此需要在AndroidWeatherForecast.java的onCreate()中进行数据获取的初始化工作。我们定义一个方法public List＜String＞ getAllCitiesNames()来获得国内城市名列表。

首先，需要使用ksoap2-android的API来调用远端Web Service的服务，采用http:// www.webservicex.net/globalweather.asmx上的Web Service来为我们提供天气服务，其上有个获得全球的国家城市的方法GetCitiesByCountry。

从http://code.google.com/p/ksoap2-android/上下载ksoap2-android的jar包ksoap2-android-2.2-jar-with-dependencies.jar，复制到assets文件夹下，在package浏览器视图中右键单击工程名，选择Properties→Java Build Path→Libraries→Add JARs→AndroidWeatherForecast→assets→ksoap2-android-2.2-jar-with-dependencies.jar，然后单击“OK”按钮即把ksoap2-android加入到工程的Java Build Path中，否则会找到ksoap2-android中的类。

其次，务必在AndroidManifest.xml里加入下面的权限声明以允许应用程序打开network sockets，否则会产生socket异常：
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操作步骤如下：

在包浏览器视图中，单击AndroidManifest.xml，在打开的内容窗口中选择“Permissions”→“Add”-“Uses Permission”，然后在“Name”的下拉菜单中选择“android.permission. INTERNET”，最后按“Ctrl+S”组合键保存即可，如图7-10所示。
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图7-10　AndroidManifest.xml中添加权限声明

下面，编写调用GetCitiesByCountry方法的代码。

1）设置SOAP Action，要调用的方法名、命名空间以及Web Service URL的值：
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2）实例化一个SoapSerializationEnvelope对象，设置SoapObject的命名空间，方法名、方法参数等：
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3）实例化一个AndroidHttpTransport对象来调用Web Service，并获得xml字符串数据：
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4）对xml结果字符串进行解析，返回List＜String＞数据。Android平台对xml操作的功能很强大，提供了dom、sax以及xmlpull 3种方式。Android SDK包含JAXP对应的javax.xml.parsers包、SAX对应的org.xml.sax以及DOM对应的org.w3c.dom包，还提供了android.sax这样的包来更方便SAX Handler的开发。此外，还包含了XmlPull（org.xmlpull. v1包）以及它的一个SAX2 Driver，这样我们就可以通过SAX2的API来操纵XmlPull Parser。

使用Dom解析相对轻松些，但DOM会把整个XML文件加载到内存中，如果数据量不是很大的话可以考虑Dom。SAX的优点是不占内存空间、解析属性方便，但对于套嵌多个分支来说处理不是很方便。XmlPull与SAX方式类似，同样比较节省内存。

笔者在第一本书《Android移动开发入门与进阶》中第12章中使用过org.xml.sax包来解析RSS数据，下面将使用android自有的android.sax包来解析xml数据。

首先获得XML数据的根节点：
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然后寻找其子节点直到找到City这个子节点，并设置一个EndTextElementListener监听器来获得City节点的值：
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最后，使用org.xml.sax的SAXParser来解析xml数据，把数据存入List＜String＞并返回：
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7.2.5　在UI上呈现城市列表数据

获得List＜String＞类型的城市数据后，就可以把其绑定到main.xml定义的ListView组件上了。使用ListActivity呈现列表数据非常简单，只需使用方法setListAdapter()把一个ListAdapter填充进去即可。ListAdapter对象可以采用ArrayAdapter这个简单的内置ListAdapter。代码如下所示：
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我们可以先看看通过SOAP查询到的天气状况的XML文件。
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这个XML文件就是接下来要解析的。


7.2.6　查询城市天气预报信息

有两种方式用来查询天气预报：一是单击城市列表的某个城市项，二是输入城市名。第一种情况，需要重载ListActivity的onListItemClick(ListView、View、int、long)方法，第二种情况需要增加一个点击事件监听器。无论哪种情况，都需要把要调用的参数传递给结果UI，代码如下所示：
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上述代码把城市的名称作为Intent对象的附加信息传递给WeatherResult这个activity，通过startActivity(i)方法启动WeatherResult，因此可以在其onCreate()方法中获取该附加信息并调用远端Web Service，代码如下所示：
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7.3　案例演示

首先，在Eclipse的包浏览器视图中右键选择工程名，在弹出的窗口中选择“Run As”→“Android Application”来安装我们的这个应用程序到Android模拟器中并启动它，如图7-11所示。
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图7-11　运行AndroidWeatherForecast

其次，单击“Beijing”列表项，稍等片刻便会跳转到结果屏幕，如图7-12所示。
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图7-12　单击“Beijing”后，北京的天气情况

还可以在文本输入框中直接输入城市名称，如图7-13所示，单击“Search”后也同样会跳转到结果屏幕，如图7-14所示。
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图7-13　在文本输入框中直接输入城市名称“Hangzhou”
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图7-14　搜索“hangzhou”后，杭州的天气情况


7.4　本章小结

天气预报在生活中不可缺少，从传统的电视天气预报、PC端网页或Widget天气预报、短彩信天气预报、到手机终端的天气预报，各有特色。本章围绕在Android上实现天气预报进行了详细介绍，有兴趣的朋友可以在此之上继续扩展成自己喜欢的天气预报。


第 8 章　多媒体播放器

本章知识点：

（1）xspf(XML共享列表格式)。

（2）Sax解析XML格式的文件。

（3）SQLite DataBase 存储网络XPSF解析出来的数据。

（4）在线音乐的播放。

本章难点：

（1）如何基于DefaultHandler解析XML数据？假设我们已经知道了XML文件的URL地址使用下面的代码将XML的内容以Stream的方式读入。
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在DafaultHandler中有最基本的5个方法。

1）startDocument()在开始解析文档的时候会调用这个方法，我们可以在这里执行一些初始化列表的动作。

2）startElement(String namespaceURI，String localName，String qName，Attributes atts)

在开始读取＜loacalName＞数据的时候会调用这个方法，在这里我们初始化一些元数据，还有清空一些元数据或者列表。

3）characters(char ch[]，int start，int length)这就是我们所对应属性的数据。我们可以使用StringBuffer的类Append这个数据，但是要注意的是在结束读取这一个属性所对应的数据后要把它的长度清零相当于清空这个变量。

4）endElement(String namespaceURI，String localName，String qName)结束读取＜/loacalName＞数据的时候会调用这个方法，你可以在这里把读到的数据加入到相应列表项中。

5）endDocument()结束读取这个XML文件。

（2）在线音乐的播放Android上还有提供比较稳定的流媒体播放的方法，一般在线音乐的播放都是先把音乐文件下载下来然后再播放的方式。这样的弊端就是如果音乐文件较大的话下载所需要的时间也会较长。虽然它也提供了create(Context context、Uri uri)的方式，Uri就是在线音乐的URL地址，当然需要先转换成Uri的格式，但是同样缓冲的时间也是比较久的。


8.1　案例背景

Android.media包下面的类来管理各种音频和视频的多媒体接口。Media APIs主要用来播放和录制媒体文件，比如播放MP3或播放一个网络或本地的视频流等。

本案例将展示一个通过Android的Media APIs来在线播放网络上的语音视频文件的应用。在开始介绍这个案例时，先来了解下一个xml规范：XSPF（XML Shareable Playlist Format，http://www.xspf.org）。

XSPF是一种用来分享播放列表的XML格式，格式上类似于RSS，其MIME类型是pplication/xspf+xml。XSPF的文件格式类似如下：
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Location的值必须是个URIs，否则会找不到资源文件。

我们可以对playlist设置标题，作者名以及其他信息（比如作者的主页等），如下所示：
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对playlist中的每一媒体文件，也可以设置其元数据，比如艺术家的名字、专辑的标题等，如下所示：
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关于XSPF的更详细介绍，读者可以去其官网http://www.xspf.org查看，上面有详细的规范介绍以及应用案例等。


8.2　案例设计与实现

本案例支持添加删除XSPF种子文件，显示XSPF种子文件提供的playlist，播放playlist的语音视频文件等功能。功能描述如下：用户运行程序，首先添加一个新的XSPF种子文件。添加成功后，更新用户添加的XSPF列表。用户点击任一个XSPF列表项，应用程序将会返回该XSPF种子提供的播放清单。这样就可以播放清单的音乐或视频文件。

可以从MVC的设计模式来考虑应用程序的设计。

视图层，主要有以下几个Activity来展示：展示XSPF列表的Activity；展示添加一个XSPF种子文件的Activity；展示播放列表的Activity；展示视频播放的Activity。分别命名为FeedsList、URLEditor、ArticlesList以及VideoPlayerView。

控制层，类似于J2EE领域的Struts一样，负责在各Activity间进行逻辑跳转，我们可以使用Android的Intent机制来实现。

持久层，分为本地持久层和网络持久层。本地持久层使用Android内置的SQLite数据来持久化数据，而网络持久层，则是通过SAX解析器来解析远程服务器上的XSPF文件。


8.2.1　视图层

首先，介绍FeedsList的布局配置文件，代码如下所示：

[image: img173]


主要包括一个用来显示种子列表信息的ListView和一个当列表为空时要显示的TextView组件。ListView的适配器采用Android内置的ArrayAdapter即可。需要为FeedsList增加一个用来添加新种子的菜单项，代码如下所示：

[image: img174]
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URLEditor用来添加新的种子，其布局配置文件如下所示：
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主要包含一个用来输入种子地址的EditText和两个分别用来确定添加和取消添加操作的按钮。需要为这两个按钮增加事件监听器来处理按钮事件，代码如下所示：
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ArticlesList用来展示播放列表数据，其布局配置文件和FeedsList一样，在此不再赘述。其ListView的适配器也同样采用Android内置的ArrayAdapter。

VideoPlayerView用来展示视频数据的播放，其布局配置文件很简单，只有一个android. widget.VideoView组件，如下所示：
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8.2.2　控制层

首先，在FeedsList中实现createFeed()方法来跳转至URLEditor界面，代码如下所示：

[image: img180]
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直接使用一个Intent i = new Intent(this，URLEditor.class)对象来启动URLEditor这个Activity。种子元数据是通过网络持久层来获得并存入本地持久层，后面的“持久层”部分将会详细介绍。

URLEditor添加完种子后，通过方法finish()返回到FeedsList，然后FeedsList重载方法onActivityResult(int，int，Intent)来更新种子列表元数据，如下所示：
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方法fillData()调用本地持久层来获得种子元数据，并更新列表UI。

然后，为FeedsList重载方法onListItemClick(ListView、View、int、long)来跳转至ArticlesList，代码如下所示：
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当种子列表中有数据时，就可以触发上述方法了。发送给ArticlesList的intent对象携带有单击的种子列表项的种子元信息，比如id、标题、url等。

ArticlesList启动后，使用SAX解析器来解析种子url里包含的track，并存入本地持久层中，然后从本地持久层中获取Article列表并更新ListView，代码如下所示：
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需要为ArticlesList重载方法onListItemClick(ListView、View、int、long)来播放音视频数据，代码如下所示：
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方法playItem()将会播放远程url的音视频文件。首先，它会获得选择的Article的远程url，然后使用类URLConnection进行链接。然后，获得url资源的媒体格式，如果是audio格式，则直接使用MediaPlayer来进行播放，如果是video格式，则跳转至VideoPlayerView屏幕，代码如下所示：
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ArticleList同时还实现了接口OnCompletionListener，实现其方法onCompletion(MediaPlayer)来监听当一个媒体文件播放完后继续播放下一个文件，代码如下所示：
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VideoPlayerView使用android.widget.VideoView来播放视频文件，代码如下所示：
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8.2.3　持久层

持久层负责从网络上获取XSPF文件，解析后把playlist元数据、track元数据等存入本地SQLite中。这样，控制层就可以查找本地SQLite数据库，并把数据显示在视图层上。

首先，实现URLEditor的okClicked()方法来获得远端XSPF文件并解析，代码如下所示：
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类XSPFHandler负责解析XSPF文件，其有两个方法：handlePlaylist(Context，URL)和handleTracks(Context，Feed)，分别用来解析Playlist元数据和Tracks元数据，代码分别如下所示：
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其中，类Parser继承自org.xml.sax.helpers.DefaultHandler，使用SAX来解析XSPF文件，并存入实体bean：Playlist中。类FeedsDB是对Sqlite的封装操作类，是一个很常用的工具类。FeedsDB有一个静态内部类，继承自SQLiteOpenHelper，用来初始化SQLiteDatabase对象并暴露其操作DB的接口给FeedsDB，然后FeedsDB本身定义了操作Feed和Article等对象的业务逻辑方法，代码如下所示：
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封装类Playlist的代码如下所示：
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其中，tracks存储playlist的所有track数据，track数据封装在bean：Track中，代码如下所示：
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8.3　案例演示

在演示本案例前，首先来简单介绍怎么访问Android的SQLite。在Windows上，打开Windows命令控制台，输入命令cd跳转到Android sdk所在目录的tools文件夹下。然后使用命令“emulator –avd你的avd名”启动Android模拟器，或者自己在eclipse下启动。启动模拟器后，就可以使用命令“adb shell”进入Android shell环境了。Android shell类似于Linux的shell环境，它也采用了部分Linux shell的命令。Android的SQLite数据存放在/data/data目录下，使用命令“cd /data/data/”进入该目录，使用命令ls可以查看你的Android模拟器上所有安装的apk应用程序的应用数据文件夹，如图8-1所示。然后找到你的应用程序的包名，本例是com.xmobileapp.mediaplayer，使用命令“cd com.xmobileapp.mediaplayer”转到该目录下，然后“ls databases”即可看到在com.xmobileapp.mediaplayer应用程序中使用的所有数据库，如图8-2所示。接着，使用命令“sqlite3 你的数据库名.db”连接到指定的数据库。如果出现sqlite的命令符，则说明连接成功，如图8-3所示。这样，就可以使用通常的sql增删改查等命令来操作数据库了。
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图8-1　查看Android模拟器上所有安装的apk应用程序的应用数据文件夹
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图8-2　com.xmobileapp.mediaplayer应用程序中使用的所有数据库
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图8-3　连接到指定的数据库

现在，通过eclipse来运行我们的应用程序。

首先，在Eclipse的包浏览器视图中右键选择工程名，在弹出的窗口中选择“Run As”-＞“Android Application”来安装我们的这个应用程序到Android模拟器中并启动它。

然后，屏幕会跳转至FeedsList，显示所有存在feeds数据库表的种子数据。单击MENU，弹出两个子菜单项：Add Feed和Delete Feed，如图8-4所示。
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图8-4　单击MENU，弹出两个子菜单项：Add Feed和Delete Feed

选择Add Feed，跳转至URLEditor，输入XSPF文件的url地址，如图8-5所示；单击按钮“Add Feed”添加新的feed，如图8-6所示。添加成功后，回到FeedsList，发现UI上已更新种子列表，如图8-7所示。
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图8-5　输入XSPF文件的url地址
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图8-6　单击按钮“Add Feed”添加新的feed
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图8-7　UI上已更新种子列表

最后，单击刚才添加的种子列表项，跳转到ArticlesList展示该种子的所有articles。随便单击任一媒体文件，即可开始连续播放列表的媒体数据，如图8-8所示。由于演示的种子文件没有包含视频数据，因此在这里没有向读者演示视频数据的播放。读者感兴趣的话，可以自行创建或在网络中找到合适的包含视频数据的XSPF文件。
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图8-8　单击任一媒体文件，即可开始连续播放列表的媒体数据


8.4　本章小结

多媒体播放器是大家生活中必不可少的伴侣，通过它可以看视频或听歌，本章中的案例支持添加删除XSPF种子文件，显示XSPF种子文件提供的playlist，播放playlist的语音视频文件等功能。本章相关知识点有XSPF、android.media、ListView、ArrayAdapter、VideoView、Intent、ArrayAdapter、Android SAX Parser、SQLiteOpenHelper等，大家可以在此之上继续扩展成自己喜欢的播放器。


第 9 章　短信语音播报

本章知识点：

（1）SMS短信接收。

（2）使用TTS将文本信息转换为语音信息。

（3）PreferenceActivity用作参数设置。

（4）后台Service处理数据。

（5）SharedPreferences保存用户参数设置。

（6）读取系统的Contacts资料。

本章难点：

（1）如何利用BroadcastReciever接收短信？当短信到来的时候会广播出一个android. provider.Telephony.SMS_RECEIVED的消息，我们可以在ManifestAndroid.xml的IntentFilter中拦截这个消息，也可以在Activity中注册这个消息。注册的方式如下：
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如果是想拦截多个消息的话，只需要filter.addAction(action)即可，需要记住的是如果只是想在本程序中拦截广播消息，那么在程序关闭前用registerReceiver(receiver)取消这个注册的BroadcastReceiver。

（2）如何使用TTS将文本消息转换成语音信息？首先程序会使用TTS函数库中的TTS. isInstalled(this)检测机器中是否有安装TTS的库，没有安装的话会提示用户安装，用户可以在网上下载eSpeak的引擎程序安装到Android后，会将下载音频合成数据解压到SDCard上。当有短信到来的时候启动数据处理服务SpeakService，首先利用TTS的构造函数TTS(Context，InitListener，boolean)创建一个TTS的对象，创建好TTS的对象后，检测用户的设置是否为延时播报短信息，是的话会延迟设定的时间Post一个Message，这个Message将携带短信息的内容。在Handler中设定好语速tts.setSpeechRate(queueRate)和语言类型tts.setLanguage(queueLang就可以使用tts.speak((String) msg.obj，1，null)将文本消息播放出来。这里还是用了一个队列来存放所有未读的文本信息，其用意就是在未读完一条消息的中间又收到其他信息的时候不至于停止当前的语音播报。


9.1　案例背景

短信语音播报是一个能够自动播报预设联系人发来的短信Android程序，文本转语音功能采用Eyes free开发的Android语音引擎库Text-To-Speech（TTS，http://code.google. com/p/eyes-free/）来实现。本案例参考自开源项目speakmessageservice（http://code. google.com/p/speakmessageservice/）。

TTS能够通过把一个文本信息传给TTS对象，TTS把该文本信息转成语音信息播放给用户。TTS库能够使得底层的语音引擎独立于高层的应用逻辑，目前TTS库支持部分eSpeak（http:// espeak.sourceforge.net/）引擎的功能。使用eSpeak引擎需要Android手机拥有一定剩余空间的sdcard。当TTS第一次运行时，eSpeak引擎将下载音频合成数据并解压至sdcard中。

短信语音播报可以用在我们工作生活的很多方面，比如说当你在凌晨3点被短信语音叫醒，向你通报一个很重要的事情已经办完，这样你就可以安心地继续睡觉。


9.2　案例设计与实现

本案例可以维护一个要播报其短信内容的发送者的信任列表，任何一个在该列表中的电话号码发送过来的短信内容都将被播报。你可以通过联系人列表中选择发送者或者直接输入发送者的手机号来添加到信任列表中。此外，还可以设置播报的语种、语速、延时播报等功能。

在编写代码前，首先去http://code.google.com/p/eyes-free/downloads/list上下载TTS Google market的服务包TTS_library_stub_1.4_market.jar。务必保证两点：一是确保Android模拟器能够加载sdcard镜像；二是确保安装了TTS库，如果没有安装，应用程序会提示你去Google market下载，你也可以直接去http://code.google.com/p/eyes-free/downloads/list上直接下载TTS的apk文件，然后在本地安装。

在加载sdcard镜像前，先了解下Android的数据存储方式。除了计算设备所需的内存外，Android本身还提供了几种持久化存储机制，主要是以下几种：

1）SharedPreferences，通过键值二元组存储简单数据，如Activity存储UI状态以保证程序切换不会带来各个程序UI的改变；

2）文件，存储规模较大的数据；

3）数据库，内置SQLite数据库，用于存储结构化数据；

4）ContentProvider，通过定义一组抽象接口，为数据源的封装提供了标准，可用于应用程序之间的数据共享。

但这样还不够，有时需要在手机终端上存储电影，音乐等大数据文件，就像PC机需要硬盘来存储大数据一样。因此，很多智能手机都配备有大容量的外部存储卡，Android也不例外。Android真机的外部存储卡是MiniSD，那么在Android模拟器中如何使用SD Card呢？

Android操作系统是基于Linux内核构建的，Android模拟器基于QEMU，QEMU（http:// bellard.org/qemu/）是一个著名的开源虚拟机项目，它可以提供一个虚拟的ARM移动设备。我们需要在PC上模拟一个SD Card的虚拟文件，然后加载到模拟器中。Android模拟器使用Fat32格式的磁盘镜像来模拟SD卡。在模拟器上使用SD卡的步骤大致如下。

首先，使用mksdcard命令来创建一个sdcard镜像文件。mksdcard命令位于Android sdk的tools目录下。命令格式为：mksdcard -l sdcard capacity directory，-l指定一个标签，directory 指的是镜像文件存放的目录，capacity就是要创建的镜像文件的容量。例如，从控制台进入Android SDK目录的tools子目录下，输入mksdcard -l sdcard 256M sdcard.img，则会创建一个256M大小的镜像文件，并将其存放在当前目录下。

然后，启动模拟器。如果是通过命令行方式启动，在控制台输入如下命令：emulator -sdcard sdcard镜像文件的目录，比如emulator –avd 1.5 –sdcard sdcard.img加载当前目录的sdcard.img镜像文件到模拟器中。如果使用eclipse来启动的话，在Eclipse中设置程序的Open Run Dialog框，在Target标签的Aditional Emulator Command Line Options中加入启动参数-sdcard ＜sd映像文件名＞，如图9-1所示。注意sd映像文件名的路径一定要正确，否则无法成功加载镜像文件。
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图9-1　在Target标签中加入启动参数

加载sdcard后，就可以把数据放入其中。放入数据的方式有两种：一是通过命令adb push source-file/sdcard，二是在eclipse的DDMS视图中，单击其右上角的红色箭头图标，如图9-2所示。
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图9-2　在eclipse的DDMS视图中，单击其右上角的红色箭头图标

首先，使用一个PreferenceScreen的XML配置文件来配置应用程序的一些默认设置，比如信任列表、语种、语速、延时播报等的设置。PreferenceScreen XML配置文件如下所示：
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新建一个主屏幕Main继承自PreferenceActivity，在其onCreate(Bundle)方法中，使用方法addPreferencesFromResource(R.xml.preferences)把上述XML配置文件填充到Main中，并为其中一些子Preference添加OnPreferenceClickListener，代码如下所示：
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当单击信任播报列表的Preference时，跳转至信任播报列表屏幕Whitelist，代码如下所示：
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Whitelist继承自ListActivity，其适配器采用SimpleCursorAdapter来填充SQLite数据库返回的游标数据到ListView中。SimpleCursorAdapter的实现如下所示：
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填充数据的代码如下所示：
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为Whitelist添加两个菜单项：Add Contact和Add String Contact，分别从Android内置的联系人列表中添加Contact和直接输入一个Contact字符串：
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联系人列表屏幕ContactChooser同样继承自ListView，在其onCreate(Bundle)中获取Android内置的联系人列表，并置入一个SimpleCursorAdapter实例中，如下所示：
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为了能够读取Android内置的联系人列表，务必记得在AndroidManifest.xml文件中声明使用权限：
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呈现联系人列表后，就可以单击任一个想要加入信任列表的联系人名字列，即可加入信任列表，如下所示：
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当添加完放入信任列表的名单后，就可以使用一个广播接收器来监听短消息的到来并匹配是否在信任播报列中了！

关于怎样使用广播接收器来监听短消息的到来在第一本书《Android移动开发入门与进阶》中做过详细介绍，在此不再赘述。

为了能够收发短信，务必记得在AndroidManifest.xml文件中声明使用权限：
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此外，还需要在AndroidManifest.xml的Application标签内声明我们的短信广播接收器：
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SpeakBroadcastReceiver的接收回调方法onReceive(Context，Intent)如下所示：
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匹配是否在信任列表的过程是在类SpeakDecision中的方法decideIfSpeaky(Context，Whitelist DbAdapter，SharedPreferences，String，String)实现的，匹配结果封装在SpeakDecision的内部静态类DecisionResult里。DecisionResult有3个属性：result、name、text，分别表示匹配结果、发送者名、要播报的内容。decideIfSpeaky()主要用来查询发送者的电话号码在android Contact中对应的发送者名字。如果该电话号码存在于信任列表数据库中，则匹配成功。如果电话号码存在于android Contact中，则获得发送者名字，否则使用电话号码作为发送者的名字。代码的实现如下所示：
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如果匹配成功，开启SpeakService这个服务来播报信息，并把要播报的内容和播放时延发送给SpeakService。SpeakService使用TTS库的API来进行短信内容的播报。为了能够开启服务，务必要在应用配置文件AndroidManifest.xml中声明服务：

[image: img237]


其中，属性exported表示其他应用程序是否可以使用该组件。

关于Service的开启和绑定前面章节已经做过介绍，在此不再赘述。

首先，重载onCreate()方法，来初始化TTS，TTS需要一个TTS.InitListener实例作为其构造函数的参数传入TTS对象中，如下所示：

[image: img238]
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消息队列的文本信息的播报和存储是由一个Handler实例来处理的，如下所示：

[image: img240]


handler是在方法onStart(Intent，int)中把要播报的文本信息压入消息队列的。方法onStart(Intent，int)首先检查之前设置的preferences信息以及收到的intent附加信息，来设置相应的播报参数，最后播报intent对象携带的文本信息即可，如下所示：

[image: img241]
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9.3　案例演示

首先，在Eclipse的包浏览器视图中右键选择工程名，在弹出的窗口中选择“Run As”-＞“Android Application”来安装我们的这个应用程序到Android模拟器中并启动它。

由于在AndroidManifest.xml配置了Main的intent-filter：

[image: img243]


应用程序将首先启动Main屏幕，在上面用户可以设置自己的preferences，默认的设置包括：开启播报服务，不播报所有的短信内容，不播报发送者名等，如图9-3所示。

[image: img244]




图9-3　开启播报服务

然后，点击“Edit whitelist”，如图9-4所示，进入编辑信任播报列表屏幕。点击“MENU”，弹出两个子菜单：Add Contact和Add string Contact，如图9-5所示。选择Add Contact从Android内置的联系人列表中选择一个Contact，如图9-6所示。返回信任播报列表屏幕，单击“MENU”，选择Add string Contact来直接添加一个电话号码，如图9-7、9-8、9-9所示。

[image: img245]




图9-4　单击“Edit whitelist”，进入编辑信任播报列表屏幕

[image: img246]




图9-5　单击“MENU”，弹出两个子菜单： Add Contact和Add string Contact
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图9-6　选择Add Contact从Android内置的联系人列表中选择一个Contact
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图9-7　选择Add string Contact

[image: img249]




图9-8　直接添加一个电话号码

[image: img250]




图9-9　添加完电话号码后单击“Add”

接着，可以单击“Advanced Settings”-＞“Choose Language”来选择中文来播报，如图9-10、9-11、9-12所示。

[image: img251]




图9-10　单击“Advanced Settings”

[image: img252]




图9-11　单击“Choose Language”

[image: img253]




图9-12　选择中文来播报

这样，我们就可以慢慢等待短信的到来啦！由于Android模拟器没有真实短信收发的环境，因为我们在eclipse的DDMS视图中模拟短信的发送。

在eclipse上方的菜单栏中，选择“Window”-＞“Open Perspective”-＞“Other”-＞“DDMS”来打开DDMS视图，如图9-13所示。打开后，要确保Android模拟器已经运行。然后在“Emulator Control”面板中的Telephony Actions子面板中输入Incoming number：13912345678，选择发送SMS，输入要发送的Message：hello，最后点击Send按钮来发送短信，如图9-14所示。
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图9-13　在eclipse的菜单栏中，找到DDMS视图选项

[image: img255]




图9-14　打开DDMS视图后的“Emulator Control”面板，单击“Send”发送短信

这样，便可以收到13912345678发送的“hello”消息，显示在通知栏上并播报它，如图9-15、9-16所示。语音播报是使用sdcard的音频合成数据进行合成的。在应用程序第一次运行时，会自动下载espeak的音频合成数据到sdcard中，如图9-17所示。
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图9-15　收到13912345678发送的“hello”消息，显示在通知栏上并播报它

[image: img257]




图9-16　播报时log显示

[image: img258]




图9-17　应用程序第一次运行时，会自动下载espeak的音频合成数据到sdcard中


9.4　本章小结

本章节的案例可以维护一个要播报其短信内容的发送者的信任列表，任何一个在该列表中的电话号码发送过来的短信内容，都将被播报。你可以通过联系人列表中选择发送者或者直接输入发送者的手机号来添加到信任列表中。此外，还可以设置播报的语种、语速、延时播报等功能。本章涉及的相关知识点有Android SMS、PreferenceScreen、Preference、SharedPreferences、ListActivity、SimpleCursorAdapter、Intent、ListView、BroadcastReceiver、Service、Handler等，大家可以在此之上继续扩展，有问题一起探讨。


第 10 章　手机远程监控器

本章知识点：

（1）JMF开发PC上的多媒体程序。

（2）使用Socket编程构建CS模型传输图像数据。

（3）SurfaceView装载视频流。

本章难点：

（1）如何使用JMF开发多媒体程序？

有了Java媒体框架API（JMF），可以使音频、视频和其他基于时间的媒体被添加到应用程序和Java技术构建的Applets中来。.这个可选包，它可以捕捉、播放、流以及多种媒体格式，它提供了强大的工具包，开发可扩展的跨平台的技术Java 2平台的多媒体开发。在JMF中只要熟悉几个核心接口和类就可以做JMF的开发。

数据源，在JMF中，DataSource对象就是数据源，它可以是一个多媒体文件，也可以是从网络上下载的数据流。也就是说，一旦你确定了它的位置和类型，也就是说只要你确定这个数据源，那么在播放多媒体文件的时候，JMF会自动到这个位置去提取相应数据送给Player这个对象，而Player对象是不需要关心这个数据是如何提取到的。

截取设备，在JMF中，截取设备指的是可以截取到音频或视频数据的硬件，如麦克风、摄像头等。截取到的数据可以被送入Player对象中进行处理，或保存，或通过Player对象播放出来，或直接传输给其他的对象处理。

播放器，在JMF中Player就是播放器。Player对象将音频/视频数据流作为输入，然后将数据流输出到Speaker或LCD上。Player对象有多种状态，JMF中定义了JMF的6种状态。

1）Unrealized：在这种状态下，Player对象已经被实例化，但它还没有获取任何的多媒体信息。

2）Realizing：，Player对象的状态从Unrealized转变为Realizing。在这种状态下，Player获取到多媒体的信息并开始分析其所需的任何资源，包括硬件的播放设备。

3）Realized：Player已经初始化结束，知道自己所要播放的数据信息。

4）Prefetching：当调用prefectch（）方法时，Player对象的状态从Realized变为Prefetching。在该状态下的Player对象正在为播放多媒体做一些准备工作，其中包括加载多媒体数据，获得需要独占的资源等。

5）Prefetched：当Player对象完成了预取操作后就到达了该状态。

6）Started：当调用start（）方法后，Player对象就进入了该状态并播放多媒体。

处理器，在JMF中，处理器对应的接口是Processor，它一种播放器。在JMF API中，Processor接口继承了Player接口。 Processor对象除了支持支持Player对象支持的所有功能外，还可以控制对于输入的多媒体数据流进行何种处理以及通过数据源向其他的Player对象或Processor对象输出数据。

除了在播放器中提到了6种状态外，Processor 对象还包括两种新的状态，这两种状态是在Unrealized状态之后，但是在Realizing状态之前。

Configuring：当调用configure（）方法后，Processor对象进入该状态。在该状态下，Processor对象连接到数据源并获取输入数据的格式信息。

Configured：当完成数据源连接，获得输入数据格式的信息后，Processor对象就处于Configured状态。

数据格式，Format对象中保存了多媒体的格式信息。该对象中本身没有记录多媒体编码的相关信息，但是它保存了编码的名称。Format的子类包括AudioFormat和VideoFormat类，ViedeoFomat又有6个子类：H261Format、H263Format、IndexedColorFormat、JPEGFormat、RGBFormat和YUVFormat类。

管理器，JMF提供了下面4种管理器：

1）Manager：Manager相当于两个类之间的接口。例如当你需要播放一个DataSource对象，你可以通过使用Manager对象创建一个Player对象来播放它。使用Manager对象可以创建Player、Processor、DataSource和DataSink对象。

2）PackageManager：该管理器中保存了JMF类注册信息。

3）CaptureDeviceManager：该管理器中保存了截取设备的注册信息。

4）PlugInManager：该管理器中保存了JMF插件的注册信息。

在JMF编程中，最常见的工作就是创建一个Player对象。你可以通过Manager类的createPlayer（）方法创建Player对象。Manager对象使用多媒体的URL或MediaLocator对象来创建Player对象。当你获得了一个Player对象后，你可以通过调用getVisualComponent（）方法得到Player对象的图像部件（Visual Component，在图像部件上可以播放多媒体的图像）。然后将图像部件加入到应用程序或Applet的界面上。Player对象还包含一个控制面板，在上面可以控制媒体的播放、停止和暂停等。

Player类中的很多方法只有在Player对象处于Realized的状态下才会被调用。为了保证Player对象已经到达了该状态，你需要使用Manager的createRealizePlayer（）方法来获得Player对象。但是对于start（）方法来说，你可以在Player对象到达Prefetched状态之前调用它，它可以自动将Player的状态转换到Started状态。(http://blog.csdn.net/Breeze2003/ archive/2007/08/11/1738231.aspx)

（2）如何利用Socket构建C/S模型？

在本例中显然是将PC作为服务器端，将Android手机作为服务器端，Java中首先要用ServerSocket server=new ServerSocket(port)建立一个服务端，这里稍微要注意的是端口的分配必须是唯一的。因为端口是为了唯一标识每台计算机唯一服务的。另外端口号是0～65535，前1024个端口已经被TCP/IP作为保留端口，因此你所分配的端口只能是1024个之后的。在客户端为了与服务器端连接，需要使用socket = new Socket()创建一个客户端的Socket对象，我们使用socket.setSoTimeout(SOCKET_TIMEOUT)设置超时的时候，当需要跟服务器端连接的时候使用socket.connect(new InetSocketAddress(address，port)，SOCKET_TIMEOUT)，这样我们就可以连接上服务器端，如果服务端有数据传输过来的话，我们使用socket.getInputStream()来获取数据，在这里就是图像的数据。服务端还需要使用一个单独的线程来监听客户端的连接请求，一定有发现连接请求的时候使用socket = ss.accept()同意客户端的请求，这个时候开始使用JMF的方法将从摄像头抓取到的图像数据转换成输出流，并通过socket.getOutputStream()将数据传输给客户端，这是一次比较完整的图像传输过程。


10.1　案例背景

随着3G的到来，人们越来越方便地使用手机来连接网络。当你要外出时，有时候需要随时监控家里发生的事情，比如查看小孩的状况、监控大门等。如果可以直接使用手机来监听家里或者其他室内场所的状况，那将带来很大的便利。

我们采用Sun的Java Media Framework (JMF，http://java.sun.com/javase/technologies/ desktop/media/jmf/index.jsp)来捕捉摄像头的图像流。Java媒体框架（JMF）来处理。JMF使你能够编写出功能强大的多媒体程序，却不用关心底层复杂的实现细节。JMF目前的最新版本是2.1，Sun通过它向Java中引入处理多媒体的能力。下面是JMF所支持的功能的一个概述：

● 可以在Java Applet和应用程序中播放各种媒体文件，例如AU、AVI、MIDI、MPEG、QuickTime和WAV等文件。

● 可以播放从互联网上下载的媒体流。

● 可以利用麦克风和摄像机一类的设备截取音频和视频，并保存成多媒体文件。

● 处理多媒体文件，转换文件格式。

● 向互联网上传音频和视频数据流。

● 在互联网上广播音频和视频数据。

多媒体数据的截取是JMF程序中另一个非常重要的功能。你可以按照下面的步骤截取数据：

● 通过查询CaptureDeviceManager获得你希望使用的截取设备。

● 获得设备对应的CaptureDeviceInfo对象。

● 从CaptureDeviecInfo对象中获得MediaLocator对象，然后用它创建一个DataSource对象。

● 使用DataSource对象创建Player对象或Processor对象。

● 调用start()方法，开始截取多媒体数据。

你可以使用CaptureDeviceManager对象获得系统中可用的视频和音频截取设备。通过调用getDeviceList（）方法你可以获得设备的列表。每个设备都对应一个CaptrueDeviceInfo对象。也可以通过调用CaptureDeviceManager对象的getDevice()方法来获得特定的CaptureDeviceInfo对象。在使用设备截取多媒体数据前，还需要从CaptureDeviceInfo对象中获得设备对应的MediaLocator对象。然后你可以直接使用MediaLocator来构造Player或Processor的实例，也可以用MediaLocator构造一个DataSource对象，然后将DataSource对象送入Player或Processor对象中。最后调用start()方法来截取多媒体数据。


10.2　案例设计与实现

本章将介绍一个使用Android手机进行远程监控的案例。在远端需要监控的地方，比如家里，如果拥有可以连接互联网并且安装有摄像头的电脑，那么就可以使用本应用程序在Android手机上监控远端电脑安装的摄像头所监控的画面了。

本应用程序支持远端服务器管理，监控画面查看，保存画面图像到sdcard等功能。功能描述如下：用户运行程序，首先需要配置远端服务器的地址信息以及图像保存位置等，然后选择一个远端服务器，点连接按钮进行连接。连接成功后，跳转到新的屏幕显示被监控的远端画面。用户如果对某个画面感兴趣，则可以单击保存菜单项进行保存，保存完后把文件存到指定的目录下。

打开eclipse，建立android project：CamMonitor。创建包com.xmobileapp.cammonitor. core，在其下创建一个Java interface：CameraSource来定义连接摄像头数据的接口，如下所示：

[image: img259]
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基于这样的接口，可以进行不同的实现，比如HTTP连接的实现，socket的实现或者Android自身摄像头的实现等。不过由于Android模拟器并没有提供摄像头模拟的环境，也不支持电脑的摄像头，比如Webcam等。因此，没法模拟从android自身摄像头获取图像信息。

接着，来实现使用socket的方式来连接远端socket server来获得图像数据的代码。创建Java class：SocketCamera实现接口CameraSource。定义4个属性：

[image: img261]


定义SocketCamera的构造函数SocketCamera(String address，int port，int width，int height，boolean preserveAspectRatio)来注入上述属性值。SocketCamera的核心是方法capture(Canvas)的实现，通过socket连接至远端服务器并获得图像流，最后用canvas进行绘制，代码如下所示：

[image: img262]
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实现了客户端的socket连接后，还得在服务器端实现一个socket监听程序，来随时把图像数据发送给客户端。为此，新建一个Java Project：CamMonitorServer，建立包com.xmobileapp. cammonitor.core，在其下新建一个Java class：WebcamBroadcaster。WebcamBroadcaster使用JMF来捕捉摄像头的图像流。

在使用JMF前，需要确保你的计算机的硬件和软件环境至少满足以下要求：

1）硬件需求：200 MHz Pentium，160 MHz PowerPC或者166 MHz UltraSpar；至少64MB的RAM；

2）软件需求：SUN JDK1.1.5或更高版本，JMF jar包。

首先，需要把jmf的jar包放置在eclipse build path中。

链接到http://java.sun.com/javase/technologies/desktop/media/jmf/2.1.1/download.html上下载jmf2.1包。在CamMonitorServer工程下，新建文件夹lib，把jmf2.1包的jmf.jar拷贝到lib目录下。接着，在包浏览器视图中，右键单击CamMonitorServer，选择Properties-＞Java Build Path-＞Libraries-＞Add JARs，选择刚才拷贝的jmf.jar，单击OK即可把jmf的jar包放置在eclipse build path中。

接着，来定义类WebcamBroadcaster的4个构造函数来分别注入不同的参数值：

[image: img264]


然后，定义一个创建Player实例的私有静态方法createPlayer(int width，int height)，如下所示：

[image: img265]
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CaptureDeviceManager类使用查询机制和一个注册表来定位设备，然后将设备的信息放入CaptureDeviceInfo对象中返回。我们还可以利用CaptureDeviceManager类来注册新的设备。通过调用getDeviceList（）方法程序获取了一个支持指定格式的设备的列表。在例子中，将格式参数设定为null，这意味着设备可以使用任何格式。返回值被放入devices变量中。

我们可以通过CaptureDeviceInfo的getFormats（）方法获得Format对象组数，在Format对象中保存了设备支持的媒体格式。Format类有下面几个子类：

● AudioFormat；

● FormatChangeEvent；

● H261Format；

● H263Format；

● IndexedColorFormat；

● JPEGFormat；

● RGBFormat；

● VideoFormat；

● YUVFormat。

分别表示不同的媒体格式，因此可以利用设备支持的格式类型来区分设备的类型。在这使用RGB来作为媒体格式，并找到符合其参数的CaptureDeviceInfo实例。然后，调用CaptureDeviceInfo的getLocator()方法来获得MediaLocator对象。使用Manager类中的createDataSource(MediaLocator)方法从媒体CaptureDeviceInfo对象中获得媒体数据源（DataSource对象），然后调用createRealizedPlayer (DataSource)方法来获得Player实例。最后，调用Player的方法start()开始截取多媒体数据。

多媒体数据的截取，使用一个新的线程来不停地操作FrameGrabbingControl实例来获取多媒体数据，并写入socket中，如下所示：
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这样，便建立好了服务器的图像广播器，运行之，它就会静静地等待android客户端发来的socket连接啦！

重新回到android的开发，现在开始着手UI的实现。

在包com.xmobileapp.cammonitor新建一个Activity：CamMonitorClient。修改res/layout/ main.xml的内容：

[image: img270]
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main.xml主要包含一个用来显示服务器列表的下拉菜单和4个分别用来对服务器进行连接、增改删操作的按钮。

重载方法onCreate(Bundle)，初始化UI，获得组件引用，填充服务器列表信息，并设置按钮监听器：

[image: img272]


其中，填充服务器列表信息是从SQLite中获取。我们定义一个工具类DatabaseHelper来封装SQLite操作。关于DatabaseHelper前面章节也提到几次，在此不再赘述。

实现方法fillDataWithCursor()，把从SQLite中获取的数据填充到下拉菜单中：

[image: img273]


接着，分别为4个按钮添加事件监听器，如下所示：

[image: img274]
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开始时，SQLite里没有数据，屏幕下拉菜单上没有数据，需要单击添加按钮来添加服务器信息。CamMonitorConfigActivity是配置服务器信息的屏幕，在其上输入服务器名、IP地址、端口、用户名、密码、Android本地要存放图像的目录等信息，然后单击保存按钮即把上述信息存入到SQLite数据库中，并返回到CamMonitorClient。CamMonitorClient的回调方法获得返回结果，并更新下拉菜单服务器信息，如下所示：

[image: img277]


修改某个服务器信息同样也是跳转至CamMonitorConfigActivity来进行修改，与增加一个服务器不同的是intent对象会携带要修改的服务器的id作为附加信息。根据此id值来判断是否是修改操作，如果是的话则从SQLite中读取该id的服务器信息。删除操作无须跳转至CamMonitorConfigActivity来处理，在CamMonitorClient中调用DatabaseHelper实例的delete(Context，int)方法即可从SQLite中删除id指定的服务器信息，并更新CamMonitorClient屏幕的下拉菜单列表。

连接操作，同样也是首先获得要连接的服务器id，并作为intent对象的附加信息发送给ServerAct，ServerAct负责进行远程连接并把图像显示在屏幕上。

ServerAct的屏幕布局主要包含两个分别用来保存图像和断开连接的按钮，以及一个自定义的用来显示监控画面的SurfaceView，命名为CamMonitorView，它是ServerAct的核心。ServerAct的布局文件如下所示：

[image: img278]


[image: img279]


CamMonitorView继承自SurfaceView并实现接口SurfaceHolder.Callback。首先，定义其构造函数CamMonitorView(Context，AttributeSet)来增加Callback并启动新线程来连接远程服务器，如下所示：

[image: img280]


然后，实现线程CamMonitorThread，其核心是对run()方法的实现，如下所示：

[image: img281]
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其中，方法cs.capture(c)便是前面介绍的SocketCamera中的方法，用来连接远端Socket server并截取图像显示在Canvas中。

如果用户对某些画面感兴趣，可以通过单击保存按钮来把画面保存到Android的sdcard中。btnDownloadListener用来处理上述事件，它将开启一个线程来处理下载，如下所示：

[image: img283]


DownloadThread直接调用线程CamMonitorThread的方法saveImage()来保存图像。而方法saveImage()则调用SocketCamera的saveImage(String，String)方法来具体实现获得远程图像流并保存在本地，如下所示：

[image: img284]


其中，cmPara是ServerAct 查询SQLite数据库获得的CamMonitorParameter实例，类CamMonitorParameter直接封装了SQLite数据库表的字段值，存储连接远端服务器所需的一些信息，如下所示：

[image: img285]
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SocketCamera的saveImage()方法如下所示：

[image: img288]


用户可以单击断开按钮来断开与服务器的连接，并返回CamMonitorClient，如下所示：

[image: img289]


最后，在AndroidManifest.xml中声明各个Activity并增加Internet访问权限：

[image: img290]
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10.3　案例演示

运行程序前，需要确保Android模拟器能够挂载sdcard镜像文件，具体方法可参考相关资料，在此不再赘述。

首先，在Eclipse的包浏览器视图中右键选择工程名，在弹出的窗口中选择“Run As”-＞“Android Application”来安装我们的这个应用程序到Android模拟器中并启动它。启动后，屏幕如图10-1所示。

[image: img292]




图10-1　启动应用程序

点击“增加”按钮，跳转到添加屏幕，输入相关信息，选择Socket连接方式，输入配置的服务器名，点“保存”按钮，即把服务器信息保存到SQLite中，如图10-2、图10-3所示。

[image: img293]




图10-2　输入相关信息

[image: img294]




图10-3　输入配置名称

保存后，返回服务器列表屏幕，选择一个服务器进行连接，如图10-4所示，跳转至显示图像流的屏幕，如图10-5所示。
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图10-4　选择一个服务器进行连接

[image: img296]




图10-5　展示图像流的屏幕

最后，点击“保存”按钮，就会把图像存入到之前配置的本地目录sdcard/images下，如图10-6所示。

[image: img297]




图10-6　把图像存入到之前配置的本地目录sdcard/images下


10.4　本章小结

本章介绍了一个使用Android手机进行远程监控的案例。在远端需要监控的地方，比如家里，如果拥有可以连接互联网并且安装有摄像头的电脑，那么就可以使用本应用程序在Android手机上监控远端电脑安装的摄像头所监控的画面了，大家可以继续扩展。


第 11 章　JET BOY游戏

本章知识点：

（1）利用SurfaceView显示游戏的主界面。

（2）利用线程来控制操作和界面的刷新。

（3）状态机改变游戏状态。

（4）使用JetPlayer播放游戏背景音乐。

本章难点：

如何使用SurfaceView来显示游戏的界面？

JetBoyView继承自SurfaceView并实现了接口SurfaceHolder.Callback。SurfaceView在游戏界面绘制或需要快速更新界面方面非常有用，不像View组件一样需要handler来更新，SurfaceView可以直接访问Canvas，从而可以管理在surface上的绘图操作。在使用的SurfaceView的时候，一般情况下还要对其进行创建、销毁、改变时的情况进行监视，这就要用到SurfaceHolder.Callback。可以通过以下代码来增加SurfaceHolder. Callback：

[image: img298]


一般情况下，可以在SurfaceHolder.Callback定义的方法surfaceCreated(SurfaceHolder)中或该方法调用之后开启新线程，该线程通过一个SurfaceHolder 来lockCanvas，从而访问Canvas来进行绘图操作。

在Canvas提供了很多方法供画图使用，在游戏显示的那种动态移动的方式就是在根据用户的控制和当前游戏所进入的状态在对应的位置使用drawBitmap()画不同的Bitmap的效果。


11.1　案例背景

Android SDK 1.5里自带了一个JET BOY游戏案例，主要是Jet boy乘着飞船发射激光来击毁小行星的“英雄事迹”。在一定的时间内，如果击毁一定数量的小行星的话，就算过关，否则就算失败。


11.2　案例设计与实现

本章节就来简单分析下JET BOY GAME的代码。

JET BOY GAME的布局采用一个FrameLayout，上面主要有以下几个组件：自定义的com.example.android.jetboy.JetBoyView是游戏运行的主界面；帮助文本框TextView；开始按钮，重试按钮以及计时器文本框TextView等。游戏程序根据游戏操作过程中的不同状态来对以上组件进行隐藏、显示或重置值等。

游戏分为以下几种状态：STATE_START（游戏资源初始化阶段），STATE_PLAY（单击Play按钮后进入要玩状态），STATE_RUNNING（单击Play按钮进入游戏运行状态），STATE_LOSE（时间结束后的状态），STATE_PAUSE（程序如果没有在窗口的聚焦状态时进入暂停状态），初始状态为STATE_START。主要根据三类事件来改变游戏的状态：分别是按钮事件、键盘事件KeyGameEvent和JetPlayer事件JetGameEvent。按钮事件主要是通过点击Start、Play或Retry按钮来改变游戏状态，键盘事件主要是单击键盘的确认键来发射激光，JetPlayer事件主要是根据JetPlayer播放声音的变化才改变游戏的状态。

如图11-1所示，以一个状态图来简单描述游戏过程中状态的改变过程。
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图11-1　游戏过程中状态的改变过程

JET BOY游戏的核心是线程JetBoyThread，用来监听游戏状态的变化，并进行相应UI的更新。JetBoyThread是在JetBoyView中初始化和运行的。JetBoyView继承自SurfaceView并实现了接口SurfaceHolder.Callback。SurfaceView在游戏界面绘制或需要快速更新界面方面非常有用，不像View组件一样需要handler来更新，SurfaceView可以直接访问Canvas，从而可以管理在surface上的绘图操作。在使用的SurfaceView的时候，一般情况下还要对其进行创建、销毁、改变时的情况进行监视，这就要用到SurfaceHolder.Callback。可以通过以下代码来增加SurfaceHolder.Callback：

[image: img300]


一般情况下，可以在SurfaceHolder.Callback定义的方法surfaceCreated(SurfaceHolder)中或该方法调用之后开启新线程，该线程通过一个SurfaceHolder 来lockCanvas，从而访问Canvas来进行绘图操作。

在JetBoyView的构造函数JetBoyView(Context，AttributeSet)里构造一个JetBoyThread实例，JetBoyThread 的构造函数JetBoyThread(SurfaceHolder，Context，Handler)有3个参数，SurfaceHolder用来获得Canvas，Context通过上下文信息，比如获得系统资源等，Handler用来异步获得游戏结果，并根据结果来更新UI，其代码如下所示：

[image: img301]
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然后，在方法surfaceCreated(SurfaceHolder)中开启JetBoyThread的实例，代码如下所示：

[image: img303]


这样，在游戏程序启动运行的过程当中，线程一直在监听游戏的状态，根据不同的状态变化来更新UI。游戏的初始状态为STATE_START。当用户单击Start按钮时，就进入STATE_PLAY状态，STATE_PLAY状态界面会显示帮助信息，按钮切换到Play按钮。当用户点击Play按钮时，进入STATE_RUNNING状态。STATE_RUNNING状态开显示出计时器文本框，并开始进行计时。如果时间结束的话，就进入STATE_LOSE状态。STATE_LOSE状态下，更新UI，按钮切换到Retry按钮，隐藏计时器文本框等。当用户单击Retry按钮后，重新回到STATE_PLAY状态，重新InitialGameState等。每个状态中都会调用线程的doDraw(Canvas)JetBoy方法来更新UI。JetBoy的onClick(View)实现如下：

[image: img304]
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JetBoyThread线程实例开启的代码如下所示：

[image: img306]
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首先，判断游戏所处的状态。如果是STATE_RUNNING状态，则首先会更新游戏状态，然后播放JetPlayer的.jet文件，最后启动计时器。更新游戏状态的方法比较复杂，主要用来处理两类事件：键盘事件和JetPlayer事件。当用户敲下键盘的确定键时，把该事件封装到KeyGameEvent对象中，并压入ConcurrentLinkedQueue＜GameEvent＞ mEventQueue = new ConcurrentLinkedQueue＜GameEvent＞()中。同样，当JET player的OnJetEventListener产生Jet Event时，把事件封装成JetGameEvent，并压入mEventQueue中。

JET是一种在微型嵌入式设备（比如Android平台的设备）上运行的交互式音乐播放器。它允许应用包含MIDI格式的交互式音乐声道，对实时的游戏播放非常有帮助。JET使用SONiVOX的嵌入式音频合成器（EAS）来为Android平台提供MIDI格式文件的播放。Android平台的类android.media.JetPlayer集成了JET和EAS引擎，可以用来访问和控制JET内容的播放。

方法updateGameState()用来处理上述事件队列mEventQueue。它依次弹出队列元素，如果是KeyEvent.KEYCODE_DPAD_CENTER（即键盘的确定按钮，一般位于键盘中间），则会根据按键后的时间长久来更新JetPlayer的音频变化。如果是JetGameEvent，则会根据计时时间的流逝来改变游戏JetPlayer的声音，并更新小行星的状态和爆炸的效果等。updateGameState()的代码如下所示：

[image: img308]
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更新游戏状态后，就开启计时器。计时器会把游戏时间通过以下方法告知handler：

[image: img310]


handler从而知道什么时候该结束游戏并更新UI。

最后，调用一下方法来更新UI：

[image: img311]


方法doDraw(Canvas)会根据不同的游戏所处状态来进行不同的UI绘制，代码如下：

[image: img312]


其中，STATE_RUNNING状态的UI绘制最为复杂，主要用来绘制Jet boy乘坐的飞船随着小行星而发生位置变化的效果以及小行星的动画和爆炸效果等。


11.3　案例演示

首先，在eclipse菜单栏中，选择File-＞New-＞Android Project，在弹出的对话框中，选择Create project from existing source，然后单击Browse按钮，在弹出的对话框中选择android sdk 1.5的samples目录下的JetBoy工程，最后单击Finish按钮，即把JetBoy工程导入到eclipse中。

然后，在Eclipse的包浏览器视图中右键选择工程名，在弹出的窗口中选择“Run As”-＞“Android Application”来安装我们的这个应用程序到Android模拟器中并启动它，如图11-2所示。
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图11-2　JetBoy的运行效果图


11.4　本章小结

此游戏是Android SDK 1.5里自带的一个游戏，通过对SDK中游戏案例的学习，开拓了大家的知识面，同时在此基础上扩展出自己喜欢的游戏。


第 12 章　“连连看”小游戏

本章知识点：

（1）自定义的View视图作为游戏的界面，因为这个游戏中不存在大量的动画场景，所以不需要对屏幕显示内容有太大的更新也就没有使用SurfaceView作为游戏的界面容器。

（2）连连看的算法。

本章难点：

本章的难点就在于理解连连看的算法，只要理解了连连看的算法，实现起来就比较简单，在下面的算法介绍中已经比较形象具体地介绍了连连看的处理过程。在View中画图主要是在onDraw()的方法中实现，本范例使用一个二维数组来保存连连看的数据。


12.1　案例背景

想必大家都玩过连连看游戏吧，只要将相同的两张牌用三根以内（或最多两折）的直线连在一起就可以消除，规则简单容易上手。游戏速度节奏快，画面清晰可爱，适合以女性为主体的细心的玩家。有些还有丰富的道具和公共模式的加入，增强游戏的竞争性。多样式的地图，使玩家在各个游戏水平都可以寻找到挑战的目标，长期地保持游戏的新鲜感。使用新颖的连击积分规则，使游戏玩家在体会连击的快感后，同时对自己的游戏速度，更有挑战性和追求极速的欲望。“连连看”的发展经历了从桌面游戏、在线游戏、社交游戏三个过程。

游戏“连连看”是源自台湾的桌面小游戏，自从流入大陆以来风靡一时，也吸引众多程序员开发出多种版本的“连连看”。这其中，顾方编写的“阿达连连看”以其精良的制作广受好评，这也成为顾方“阿达系列软件”的核心产品，并于2004年，取得了国家版权局的计算机软件著作权登记证书。

随着Flash应用的流行，网上出现了多种在线Flash版本“连连看”。如“水晶连连看”、“果蔬连连看”等，流行的“水晶连连看”以华丽界面吸引了一大批的女性玩家。

2008年，随着社交网络的普及和开放平台的兴起，“连连看”被引入了社交网络。“连连看”与个人空间相结合，被快速地传播，成为一款热门的社交游戏，其中以开发者Jonevey在Manyou开放平台上推出的“宠物连连看”最为流行。

iPhone、Android等大屏幕触摸手机的推出，使得在手机上玩连连看可以有更好的体验。将这种休闲游戏放到手机上，随时随地都可拿出来玩，来帮助消磨公交、地铁上等一些无聊的时间。

本案例仅仅实现了一个功能基本的连连看游戏，有一定的可扩展性。如果你有兴趣，可以在本案例基础上做一些美化，增加多种游戏模式，增加道具，定义不同大小的棋盘让玩家选择等，使游戏变得更加好玩、耐玩。通过本案例，你可以看到连连看的核心算法，Android程序中响应按键事件，实现自定义视图以及通过Handler更新UI的方法。做一个游戏并不困难，但做一个好游戏并不容易，它不仅需要创意，还需要你付很多精力把握每一个细节。希望大家通过本案例掌握基本方法，做出更多的好游戏来。

本案例的布局生成算法参考了google code上的一个开源连连看项目，相关函数为void shuffle()和boolean die()，此开源项目链接为http://code.google.com/p/linkit，特此说明。


12.2　案例设计与实现


12.2.1　核心算法说明

算法是很枯燥的，没有直接设计界面来得舒服。然而，算法却是整个程序的核心。因此仅管枯燥，我们也得耐心地来了解连连看的核心算法。

为了方便，假设棋盘大小为4*4，棋子有4种。

（1）数字化和布局

程序当然不认识棋子的图象，我们对每一种棋子只需用一个数字来表示，比如1、2、3、4，用数字0表示空位。那么整个布局就可以用一个整型的二维数组来表示，当某个棋子被消除后，将数组对应位置置0即可。

有一种连连看，比如QQGame里的连连看，连线是不能伸到棋子矩形外面的，而有些是可以的。这里，我们要做的是后者。两者的区别其实就是二维数组的大小。我们需要定义（行数+2）*（列数+2)的二维数组，即留了空位给连线通过，而且这些空位不能安排任何棋子。

初始布局很简单，只要保证每一种棋子的个数都是偶数就可以。我们可以先按顺序把每种棋子排好，比如：

0 0 0 0 0 0

0 1 1 2 2 0

0 3 3 4 4 0

0 1 1 2 2 0

0 3 3 4 4 0

0 0 0 0 0 0

然后生成一些随机数，对其中的棋子进行交换。注意，边界上的0是不能与任何棋子进行交换的。多次交换后，棋子就是乱的了。不过我们得判断一下布局有没有解，如果没有解，继续随机交换。

（2）判断两个点的连通性

判断两个点能不能连，算法不唯一，这里我们用一种简单也是用得比较多的算法。两个点间的连线大体上有3种类型：直连、一折连、二折连。

1）直连型：两个棋子在同一行或同一列，且中间没有棋子。这种情况最为简单。

2）一折型：经过一个折点相连的情况，比如下面的棋子1：

0 0 0 0 0 0

0 1 0 + 0 0

0 0 0 0 0 0

0 2 0 0 0 0

0 0 0 1 0 0

0 0 0 0 0 0

其中“＋”表示连线折点。对于这种，折点是固定的，只可能在两个位置。我们只需分别判断两个折点和两个棋子能否直连即可。

3）二折型：连线有两个折点，比如下面的棋子1：

0 0 0 0 0 0

0 1 2 0 0 0

0 0 0 0 0 0

0 2 0 0 0 0

0 0 0 1 0 0

0 0 0 0 0 0

这种情况比较复杂，不过算法说起来其实也比较简单。首先要找棋子左右可以延伸的空位，然后计算两个棋子水平延伸的公共部分，在公共部分中找有没有可以直连的。我们用“＋”号表示棋子延伸的部分：

0 0 0 0 0 0

+ 1 2 0 0 0

0 0 0 0 0 0

0 2 0 0 0 0

+ + + 1 + +

0 0 0 0 0 0

可以看到水平延伸的公共部分为最左面的两个空位，通过这两个折点可以把两个棋子连起来。

做完水平扫描，发现棋子不能相连，还应该用同样的方法做一次垂直扫描找延伸公共部分，才能最终判断两个棋子能不能连。

（3）布局无解判断

在初始化布局和每次消除棋子后，应该判断布局是否还能连。最简单的方法就是做一次遍历，只要能找出任意两个棋子能够连接就是有解，遍历完所有后即无解。为提高效率，可以把同类棋子的位置归类记录。不过在Android上棋盘不大，直接遍历效率问题也不大。


12.2.2　功能设计

本节将讲述一个连连看小游戏的案例，实现了连连看的连线消除功能、游戏倒计时、帮助和暂停功能。功能描述如下：

用户运行程序，首先是一个菜单，在这里可以选择开始新游戏或退出。进入游戏后，上方显示剩余时间和剩余的帮助次数，下面为游戏区。用户通过触摸方式单击图片后，如果图片与上次选中图片可以相连，则画出连线然后擦去连线和两个图片，否则选中该图片。如果游戏中布局无解，则对剩余图片重新布局。在游戏中，用户按下DPAD的中键，为帮助功能，帮助用户消除可以相连的两个图片，当使用帮助达到规定次数后禁用该功能；用户按下DPAD的左键，游戏暂停并返回到菜单，菜单除了开始新游戏和退出外，增加继续游戏的选项。在游戏中，用户按home键回到Home界面时，游戏暂停，再次进入游戏后，游戏显示菜单，并增加继续游戏选项。用户在规定时间内没有完成游戏，程序回到菜单，提示游戏失败，并可选择开始新游戏或退出；用户连完所有图片，程序回到菜单，并提示用户过关，选项同前。


12.2.3　代码实现与分析

系统可分为3个模块：1）activity（程序UI）；2）自定义视图（显示游戏的图片布局）；3）游戏控制器（控制游戏逻辑）。把游戏的视图和逻辑控制部分区分开来，这样写起来可能觉得比较麻烦，但好处也是显而易见的：首先这样程序结构比较清晰；以后扩展维护起来也比较方便，比如，要更改或美化游戏的界面，只需要修改视图部分；需要修改游戏规则，只需修改控制器部分，只要保证这两部分的耦合逻辑不变即可。

（1）程序只有一个activity，通过设置其内容视图来切换菜单和游戏界面。

菜单界面的.xml文件main.xml如下所示：

[image: img314]


这里有4个组件：TextView来显示菜单的标题，如果用户过关或超时，可将标题改为相应的文字。3个按钮分别为继续游戏、开始游戏和退出。继续游戏按钮在开始时不可用，用户在游戏中暂停游戏回到菜单时才可见。开始游戏按钮在不同情景下文字不同，但功能一样，都是开始一个新的游戏。

游戏界面的.xml文件game.xml如下：

[image: img315]
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这里共有两个组件：TextView用来显示游戏剩余时间和剩余帮助次数，下面的LinearLayout用于放置自定义的游戏视图，先在这里占个位。

Main.java中定义了我们程序中唯一的一个activity类。在这里定义了游戏的几种状态常量：

[image: img317]


通过设置和访问activity的state变量，可以知道程序处在什么状态。

[image: img318]


state变量被初始化为STATE_MENU，这是程序最初始的菜单。

还定义了游戏控制器和存储图标的变量。

[image: img319]


我们将游戏控制器对象初始化为null。程序启动后，检测到其为null时，说明是程序第一次启动，新建一个对象，并加载图标资源。将这些变量定义为静态变量，只要程序进程不退出，每次用户进入程序时都可重复使用这些变量资源，这样程序的状态可以记录下来，图标资源也只需要加载一次。在Android系统中，一般程序进入一次后进程是不会退出的，除非用户重启系统或系统内存资源不足并且比我们的程序优先级较低。如果你想在程序进程退出后，仍然保存游戏状态，请在程序退出时，比如activity的onDestroy方法中，对这些变量和游戏控制器中的一些数据进行持久化。这个功能实现起来并不困难，但本案例并没有实现。

在这5种状态中，除了STATE_GAME，都有显示菜单，只不过菜单内容有所区别。因此定义了loadMenu方法，并在onStart方法中调用：
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首先，通过setContentView方法将activity的视图设置为mail.xml。如果程序是第一次启动，则新建游戏控制器对象并加载图标资源。然后为新建游戏和退出按钮设置事件监听。最后根据程序的状态来调整界面的显示。加载游戏图标资源的方法如下：

[image: img322]


在这里，我们还要响应按键事件：

[image: img323]


首先判断游戏的状态，如果不是正在游戏，不需要处理按键事件。如果在游戏中用户按了DPAD中键，则调用游戏控制器的autoErase方法来自动消除两个能够相连的图片；如果用户按了DPAD左键，则暂停游戏，返回到菜单。

如果用户过关或者游戏时间到，游戏控制器需要设置游戏状态，在这里提供了setState方法，并根据状态加载菜单。
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如果用户在游戏中按了home键退到Home界面或通过其他方式切换到其他activity，要暂停游戏：
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以上就是我们的activity类的全部内容，很简单吧，不过后面的内容要复杂一些。

（2）GameView类是一个自定义的视图，根据控制器提供的布局数据来显示图片，并提供图片选中高亮、连线和消除的功能。在这里，不需要考虑游戏逻辑，只需考虑需要哪些数据，暴露些什么接口。

我们先来看一下这个类中的成员变量：
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每次可以有多个图片被选中（其实最多应该两个，逻辑部分在我们的控制器中实现，这里不需要管），所以被选中的图片坐标用一个list来存储。每个图片的宽度和高度信息由控制器来设置，这里只提供set方法。Path数组变量为连线的折点，由控制器计算好了传过来，在视图中画出连线。Icons数组为图标资源，在activity中加载，开始游戏后传过来。Map数组是游戏的布局数组，在前面的算法介绍中提到过，是带边界的，而边界如果在界面中与其他位置统一处理会浪费很多屏幕空间，因此通过offsetX、offsetY变量来调整。这两个变量的值是在onLayout方法中计算的：
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这里说明一个横向偏移值的计算，纵向同理。right-left为视图的宽度（一般为320个像素），map.length-2为横向共有多少个图片，乘以图片的宽度为图片在横向占的总像素数。视图的宽度减去图片在横向占的总像素数为横向空白的像素数，因为要横向居中，这个数值除以2为最左侧图片的左侧离视图左侧的距离。如果按正常布局，最左侧图片与视图的左侧距离应该是一个图片的宽度，也就是边界的宽度。因为边界不需要这么宽，需要将图片横坐标向左移的距离为两者之差。以下两个函数将屏幕坐标与图片在布局中的坐标相互转换。
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下面来看一下GameView的核心部分，是onDraw方法的实现。
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首先，在被选中的图片位置画一个与图片大小一样的黄色矩形，这样被选中的图片背景颜色变了，给人高亮的感觉。然后开始绘制图片。map数组中以0表示空位，不用画，其他的数字减去1就是图片在icons数组中的索引。如果path数组长度大于等于2，表示需要画连线，path数组中的点坐标为map数组的坐标，需要转换为屏幕坐标。我们提供的index2screen方法转换出来的是对应位置的图片的左上角坐标，需要取中间的坐标。画完线后，将map数组中需要消除的两个位置置0，消空selected表，并将path设为null，这样下次刷新的时候就可以把对应的两个图片消除并且将连线擦去。

在这个视图中提供了drawLine方法，传入一个path数组并刷新视图。当游戏控制器调用这个方法后，视图刷新将连线画上。通过onDraw方法知道，这次刷新map数组对应的位置已经置0，消除效果将在下次刷新视图时发生。后面这次刷新有个延时，以达到动画效果，这由控制器来控制，视图中不予考虑。
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前面的变量还有一个OnItemClickListener类型的mOnClickListener。OnItemClickListener是个接口，定义如下：
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这个事件监听用来通知监听者用户单击了哪个图片，即map数组对应的什么位置。这是通过下面的方法实现的。
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这里介绍了视图类的onTouchEvent方法，我们只对其中的ACTION_DOWN事件感兴趣，其他事件可以忽略。通过事件，可以得知用户在屏幕上单击的点在视图中的坐标，通过前面提到的screen2index方法转成了对应map数组的元素。如果map数组对应的元素为0，即空位，认为该位置不可点，所以不用通知监听者，否则告诉监听者map数组这个位置发生了单击事件。这个监听者是在控制器中实现的，后面将会看到。

游戏控制器是本案例最为复杂的部分，在这里实现了连连看游戏的核心算法以及一些其他控制逻辑，可以说这个类是整个程序的核心。还是先来看一下它的成员变量。
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这里将行数、列数图片大小定义为常量，其中行数和列数包括边界，也就是说实际上棋盘大小为8*10。
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这个是对程序activity的一个引用，后面用得到。
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这个变量是上面提到的自定义的视图，用它来呈现游戏界面。
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这是保存程序的布局的数组。前面视图中的map数组只是对这个数组的一个引用，我们在控制器为它分配空间，生成初始化布局。
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这个变量在视图中提到过，是保存连线的起始点及折点。

对界面的刷新有两部分。一个是为了实现连线消除动画，对GameView延时刷新；另一部分是更新游戏剩余时间，这部分需要有一个Timer。由于Timer会另起一个线程，而刷新界面需要在UI线程中执行，所以程序用到了Handler。这两部分刷新我们通过给一个定义好的Handler发不同的消息实现。
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这里定义了RefreshHandler和它的一个实例redrawHandler。其中sleep方法实现了延时刷新功能。在handleMessage方法中对这两种消息分别处理。游戏视图延时刷新后，需要判断是否已经完全消除，即map数组元素全为0，如果是这样，则通过将activity状态置为STATE_WIN回到菜单。否则需要判断游戏是否还能往下进行，来决定是否需要调整布局。

对于游戏的倒计时和帮助次数的更新，这里通过一个TimerTask来实现。
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[image: img343]


这里定义了游戏总时间为200s，在TimerTask中，计算出游戏剩余时间，并向redrawHandler发送消息。

在游戏控制器中提供了startGame方法，用来开始一个新的游戏。
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可以看到在startGame方法中，先调用了generateMap()来生成游戏布局，将帮助次数和剩余时间变量进行初始化，之后调用了resume方法。其实开始一个新游戏和恢复游戏的区别就在于前者对游戏数据进行初始化，而后者这些数据已经有了值。如果你想对游戏数据持久化，除了activity中的游戏状态还需要保存控制器中的map、help以及remainTime变量。下面看一下resume方法的实现。
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Pause和resume是对应的，不过pause方法很简单，只需要把timer停掉。在resume方法中，实例化并初始化了GameView类，并将这个视图放到在.xml文件中定义的LinearLayout点的位置上。在这里注册了GameView的OnItemClickListener监听，记录开始时间，并每隔100ms启动一次前面定义的TimerTask。

其中itemClickListener的定义如下：
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这段代码逻辑很简单，比较好懂。其中调用的link方法是连连看的核心算法，判断两个棋子是否能连，如果能连，将连线起始点和折点放到path变量中。这段代码稍后再看，先来看一下布局生成的代码实现。
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这个算法前面已经解释过了，选将棋子按顺序排好，再随机交换来打乱布局。注意循环变量都是从1到定义的长度减1，不对边界处理。其中shuffle方法，在前面的RefreshHandler定义中已经看到过，在布局无解的情况也需要调用。下面看一下判断布局无解的代码实现。
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这里用了遍历算法，但稍做了点优化，减少了一个循环次数。我们的棋盘不是很大，这样遍历起来也比较快。这里同样用到了link方法，那么来看一下link方法的实现。
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[image: img352]


可以看到，同前面算法里所说的一样，这里分了3种情况。不过其实有最后一种情况就够了，前面两种情况可以看作最后一种情况的特例。在确认能够相连后，把起始点和折点放到path变量中去。其中用到了linkD方法，这个方法判断两个棋子是否能直接相连。
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判断两个棋子是否能直连比较简单，分为横连和竖连两种情况。在link函数中还用到了expandH和expandV两个方法，这两个方法分别对应前面算法中提到的水平扫描延伸和垂直延伸，结果放到定义的ArryList中，其实现如下：
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前面还提到了帮助功能，有了前面的基础，这个实现起来更为简单：
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我们直接利用了die方法，因为在die方法中调用了link方法，只要有可连的，连线就被记录在path变量中。因为每次刷新后都会调用die方法判断布局是否有解，这里不用担心die方法返回true值。连线并消除的实现与在itemClickListener中一样。

到此，我们的案例程序就介绍完了，怎么样，做一个游戏确实很简单吧。


12.3　案例演示

首先，在Eclipse的包浏览器视图中右键选择工程名，在弹出的窗口中选择“Run As”-＞“Android Application”来安装我们的这个应用程序到Android模拟器中并启动它。

应用启动后，首先是菜单菜面，如图12-1所示，用户可以选择开始游戏或退出。
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图12-1　“连连看”游戏启动后的状 态

用户选择开始游戏后，进入游戏界面，如图12-2所示，上方显示游戏倒计时和帮助次数，一个8*10的棋盘是主要的游戏区。
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图12-2　用户选择开始游戏后，进入游戏界面

用户选择两个可以相连的图片或按DPAD中键，如图12-3所示，两个图片同时被高亮，并画出连线，0.5s后图片和连线被消除，如图12-4所示。
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图12-3　用户选择两个可以相连的图片
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图12-4　图片和连线被消除

用户切换到其他程序再回来或者按DPAD左键，出现如图12-5所示菜单，这里多了一项继续游戏的选项，先前的游戏已经被暂停，用户可选择继续先前的游戏。
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图12-5　用户切换到其他程序再回来或者按DPAD左键

用户连完所有图片，出现如图12-6所示菜单，若在规定时间内没有完成，则出现如图12-7所示菜单。
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图12-6　用户连完所有图片的界面

[image: img364]




图12-7　若在规定时间内没有完成后的界面


12.4　本章小结

“连连看”游戏是一款经典的益智游戏，有PC版的，也有传统手机版的，本章详细介绍了“连连看”游戏在Android上的设计与实现过程，感兴趣的朋友可以在此基础上继续扩展成更好玩的游戏。


第 13 章　“贪吃蛇”游戏

本章知识点：

（1）使用自定义View作为游戏的界面。

（2）处理TouchEvent事件。

本章难点：

本章的难点就在于如何根据处理用户的触摸点的坐标来判断下一步贪吃蛇的移动轨迹。笔者分为上、下、左、右4个方向，当用户按DPAD方向键的时候会改变贪吃蛇头的位置，从而使贪吃蛇改变移动的轨迹，而对于苹果的生成的算法是取随机值，取出来的随机值要和存放贪吃蛇节点的坐标进行比较，也就是说生成的苹果不能在贪吃蛇的当前位置上。贪吃蛇的蛇身节点是用一个列表的数据结构来保存的。


13.1　案例背景

贪吃蛇游戏就是一条小蛇，不停地在屏幕上游走，吃各个方向出现的蛋，越吃越长。只要蛇头碰到屏幕四周，或者碰到自己的身子，小蛇就立即毙命。玩“贪食蛇游戏”，难度最大的不是蛇长得很长的时候，而是开始的时候。那时蛇身很短，看上去难度不大，却最容易死掉，因为把玩一条小短蛇让人容易走神，失去耐心。本章介绍的贪吃蛇游戏功能点如下：

（1）将开始键放到首屏可以点击的地方。

（2）在屏幕上创造4个方向键来控制蛇的行进方向。

（3）保留贪吃蛇游戏的4个方向行走、吃苹果、碰壁、随机产生苹果等诸多接口。


13.2　案例设计与实现

这个游戏的开发过程可以分为3层，最上边的是控制层，控制蛇的上、下、左、右移动等动作，这部分的代码主要在snake.java中完成，中间一层是绘画层，用于描绘蛇、墙、苹果，这部分主要在snakeView.java中完成，第3层是绘砖层，无论是蛇、墙还是苹果都是由一个一个的小砖块组成的，这部分主要是在tileView.java中完成。

游戏的整体布局，如图13-1所示。
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图13-1　贪吃蛇游戏的整体架构

首先看一下游戏进入界面，如图13-2所示。
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图13-2　进入游戏界面

游戏界面分为两种状态，第一种：游戏运行界面，如图13-3所示。
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图13-3　游戏运行界面

第二种：游戏结束界面，如图13-4所示。
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图13-4　游戏结束界面

这个游戏虽然看起来有3种界面那么多，但是实际上本游戏是一个单Activity的典型样本。所有的页面表现都是依靠UI上组件状态的改变来实现的。主要就沿着绘砖层、绘图层和控制层的路线一起来学习一下一个贪吃蛇游戏是如何完成的。

先来看一下整体布局的layout文件：snake_layout.xml。
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[image: img371]


可以看到，有一组标签与其他标签不大一样，那就是：
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下面就先来介绍这组标签的来源。

这组标签可以说是贪吃蛇游戏的核心，也是我们在游戏改造中要尽量避免修改的部分，这部分包含了绘图层和绘砖层，如图13-5所示。
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图13-5　贪吃蛇的snakeView所涉及部分

首先来看一下绘砖层的代码实现，如图13-6所示。
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图13-6　绘砖层部分

第一部是声明在X轴和Y轴分别有多少块砖以及砖相对于x轴和y轴的偏移量，建立一个砖的Bitmap数组和一个砖的矩阵。
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下一步是创建构造函数：
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下一步是设置重置砖块的数量：
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下一步是设置重置砖块的信息，将每一块需要发生变化的砖信息传递给砖块数组：
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下一步要定义小方块的大小、数量以及X轴及Y轴的偏移量：
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再下一步是创建如何清除所有砖块方法：

[image: img380]


再下一步是定义每块砖究竟是墙，是蛇，是苹果还是路：

[image: img381]


画砖的最后一步就是用drawBitmap方法画图：

[image: img382]
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砖已经准备好，下面就要开始绘图，如图13-7所示。

[image: img384]




图13-7　绘图层部分

首先是要定义若干变量：

有关游戏开始、结束、暂停、恢复的：

[image: img385]


有关蛇的运行方向的:

[image: img386]


有关砖块的类别的，是蛇身、墙壁还是苹果：

[image: img387]


有关游戏信息和游戏设置的：

[image: img388]


有关保存蛇和苹果数据的：

[image: img389]


有关初始化制造苹果出现地点的随机数和游戏视图刷新的：

[image: img390]


下一步具体化刷新游戏界面视图：

[image: img391]


下一步定义SnakeView函数的构造函数：

[image: img392]


下一步贪吃蛇界面的初始化：
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下面是游戏初始化：

[image: img395]


我们需要制作一个工具将二维的坐标放入一个一维的数组中，主要是为了更新蛇的运行轨迹：

[image: img396]


还需要一个工具将一维数组中的坐标数据恢复为二维的坐标：

[image: img397]


下面是画游戏的墙：

[image: img398]


再接下来就轮到画蛇了：

[image: img399]
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再接下来是画苹果：

[image: img402]


保存数据：

[image: img403]


最后是重新加载数据：

[image: img404]


snakeView部分就分析完了，下面要分析的是UI层的其他部分：

[image: img405]
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贪吃蛇界面的其他部分如图13-8所示。

[image: img408]




图13-8　贪吃蛇界面的其他部分

如图13-9所示，首先来介绍一下开始按钮：

[image: img409]




图13-9　开始按钮

按钮的定义：

[image: img410]


按钮的初始化：

[image: img411]


按钮的动作：

[image: img412]


下面要做的是方向键控制，如图13-10所示：

[image: img413]




图13-10　控制键盘

控制键盘的定义：

[image: img414]


控制键盘的初始化：
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[image: img416]


下面是方向控制键的事件定义：

[image: img417]


下一步就是监听游戏结束：

[image: img418]
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最后再一起看看游戏启动时呼应监听事件的代码：

[image: img420]



13.3　本章小结

本章介绍了一个为没有硬键盘的手机设备设计的贪吃蛇游戏的实现，介绍的部分既包括APIDemo中的一部分，也包括经过改造后的一部分。如果大家有兴趣，可以尝试设计出适合自己的贪吃蛇游戏，让自己玩量身定做的独一无二的经典游戏。


第 14 章　GPS和Google Map API的使用

本章知识点：

（1）GPS的使用方式。

（2）Google Map Key的申请。

（3）MapView——实时更新的地图。

（4）Overlay标注地图。

本章难点：

（1）如何通过GPS获取当前用户的Location？Android中的GPS管理是通过Location Manager来统一管理的，你需要通过getSystemService()来获取这个服务，成功获取这个服务后，可以请求它的位置更新服务的方法mLocationManager.requestLocationUpdates(LocationManager. GPS_PROVIDER，2000，0，myLocalListener)获取实时的卫星数据，myLocalListener负责监听卫星数据的变化。myLocalListener中的Location类存放了卫星的详细数据，如经度、纬度、海拔等信息，还可以利用这个类计算两个位置之间的距离。

（2）如何结合GPS数据和Google Map 标注我们的位置？值得注意的是如果在程序中extends的是MapActivity，那么一定要加入一个MapView的控件，不管是以布局文件的方式导入，还是直接代码生成这个MapView，都需要将你的Map Key加到这个MapView中来，还有如果发现你的程序不能显示地图的话，仔细检查一下是否连上外部网络。现在讨论如何将我们当前的位置标注在MapView上，我们已经知道怎么通过LocationManager获取当前的位置，在MapActivity中会提供一个MapController的对象，这个对象就是用来对地图进行放大、缩小、移动等操作的。MapView中有一个setList（）的方法，将位置列表的信息设置好后它就会马上在MapView相应的位置显示出来。


14.1　案例背景

随着全球卫星定位系统（Global Position System，GPS）越来越普及，原本离我们很遥远的全球卫星地位系统已经快速来到我们的身边。现在基本上所有的智能手机都会带有GPS的功能，有了这个之后可以随时知道自己的位置，不再害怕迷路。汽车制造公司也将GPS的功能引入到汽车电子系统，如汽车被盗窃时，只要在电脑中查询其位置，很快就能将小偷绳之以法。Android这款最新的操作系统也不例外的带了GPS的功能。

更值得期待的是Android操作系统还附带了功能强大的Google maps。只要联上网络就相当于安装了一个GPS导航仪，随时随地查询想要去的地方。我们将在这一章详细介绍如何利用Google Android提供的GPS和Google Maps两样利器打造个人“电子追踪仪”。


14.2　案例设计与实现

（1）申请Google Maps key

首先，要使用Google Maps API的话，必须先申请一个Maps key，否则你的程序看不到任何的地图。因为地图开发有两种模式，一种是Debug模式，一种是Release模式，Debug模式下的Maps key只能在调试的时候使用，如果要Release出去的话，就必须申请Release模式下的Maps。

Key，下面分别讲解如何获取这两个Maps key，首先申请Debug模式下的key。请大家按照下面的步骤来（声明：以下步骤均是在Windows XP的系统下进行的）。

（2）配置环境变量

进入命令行模式，如果你的系统已经将JDK的路径记录进你的环境变量中，就可以直接使用命令了。如果没有添加进环境变量中的话也没关系，在“我的电脑”上单击右键进入“属性”进入到“高级”那一栏，会看到“环境变量”在对话框下方，然后在系统变量中找到“Path”单击“编辑”，将你的Java SDK 的Bin的目录加在最后面(如图14-1所示)。
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图14-1　配置JDK的环境变量

注意：加一个分号分开前面的路径和现在添加的路径，保存设置，重启电脑就可以了。也可以直接CD到JDK下的Bin目录中，然后进行下面的操作。

（3）获取Debug下的Maps Key

首先找到你的Debug模式下的keystore，一般在“C:\Documents and Settings\你的电脑账号名\.android”下。Windows Vista的操作系统一般是在C:\Users\＜user＞\.android\debug. keystore下，而Linux的操作系统一般是在/.android/debug.keystore下，如图14-2所示。
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图14-2　Debug模式下的MD5编码的获取

使用以下命令获取MD5编码：

[image: img423]


敲回车键后会出现以下一串字符串（如图14-2所示）：

[image: img424]


这个就是我们所需要的MD5编码，有了MD5编码，就可以去Google的网站申请Maps key了。

（4）去Google的网站注册Maps Key

打开Google Map API signup网站：http://code.google.com/android/maps-api-signup.html。

你会看到如图14-3所示的网页，在你输入MD5编码之前，还需要做一件事情，那就是申请一个Google的账户。这个大家都知道怎么申请吧，在这里我也不再赘述。用申请好的Google账户登录进入。
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图14-3　输入获取到的MD5编码

输入你的MD5编码，按下生成Maps key的按钮，便成功生成了我们想要的Maps key，如图14-4所示，“0gNU-iI57nVQAbmioHay2gQmdyY-qrxDr0eLnbA”这个就是申请到的Maps key。
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图14-4　Maps key申请成功的画面

（5）生成你自己的Keystore

如果你想要把将来的大作发到Android Market上的话，那还要接着往下看，因为要想其他人使用你的作品，就必须要有一个Release模式下的Maps key。但如果你只是想玩玩的话，那可以跳过下面几步。上面已经说到了要获取MD5编码就需要一个keystore的文件，同理，Release模式下申请Maps key也需要有这样的一个文件，这个文件是需要我们自己生成的。“ keytool -genkey -v-keystore my-release-key.keystore -alias alias_name -keyalg RSA -validity 10000 ”按照提示一步步输入你的密码、公司、地址信息等，最后会让你确认一次所输入的资料是否正确，如果一切OK那就会生成一个你的Keystore，如图14-5所示。
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图14-5　如何申请自己的Keystore

（6）用自己的Keystore生成MD5编码

接下来就可以用这个keystore生成自己的MD5编码，如图14-6所示。使用以下命令生成MD5编码：“keytool -list -alias alias_name -keystore my-release-key.keystore”。
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图14-6　Release 模式下的MD5编码的获取

（7）获取Maps key

将生成的MD5编码复制下来后重复(1)(2)(3)的步骤，就可以成功申请Release模式下的Maps key。以后开发出来的带有Google maps产品要想正式Release出去就可以使用这个Maps key。


14.3　案例详解

现在很多人都喜欢出去旅游，但是往往忘记自己去过了哪些地方，现在有了DroidGPS，你就不用担心会忘记你去过什么地方了。它会轻松帮你记录你去过的任何地方。只要设定好行进的方式，它就会“默默”记录具体的行进路线，并将行进路线绘制成一条线。你以后可以随时随地的查看你走过的路线，它还可以用动画的方式播放你的行程。接下来便开始我们的代码讲解之旅吧！

（1）主界面

程序运行后首先会进入到如图14-7所示的画面。
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图14-7　主界面

“New Track”指示你新建一个记录，你可以选择自己实际的行进方式，有步行、跑步、爬山、自行车、摩托车、汽车、轮船、火车、飞机等几种方式。

要注意的是一旦选择了行进方式系统会一直以一种方式记录行程，它不会智能地根据行程来改变记录方式，比如你一旦选中跑步的方式，可是你中途又使用了汽车的行进方式，系统不会改变当前的方式。当然如果用户需要的话也是可以做到的，那就请聪明的读者来实现这样的功能吧！

先来看这个主界面的代码文件DroidGPS.java。
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大家注意到在主界面中的布局是手工写出来的，并没有引入XML文件。当你要对界面中的UI经常改变的时候，比如隐藏某些控件在某个时候，在某个时候显示这些控件，这个时候用手工写的方式是比较灵活方便的。但是如果一个界面中元素比较多的话，建议还是用XML的方式，这样会大大地减少代码量，节省写代码的时间。

[image: img432]


上面的代码是如何弹出一个对话框让你选择想要的行进方式，如图14-8所示。
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图14-8　按“NewTrack”按钮弹出来的对话框

还可以在AlertDialog中定义自己想要的显示方式。只需要引入一个XML的代码就可以，下面有一段示例代码演示了如何在对话框中导入自己想要的显示方式。

[image: img434]


Android中还提供了其他几种Dialog如DatePickerDialog（获取时间的对话框）、ProgressDialog（进度对话框）。

（2）地图界面

选择好行进方式后进入的地图界面，如图14-9所示。
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图14-9　记录行程的界面

按开始键后开始记录你的行程，如图14-10所示，在设定好的时间里获取你的位置并显示在地图上，且连接成红色的线。
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图14-10　正在记录我们的行进路线

在你觉得可以后按下停止的按钮停止记录弹出保存的对话框，如图14-11所示，对话框同样会显示出记录的日期、行进的距离、所花的时间、平均速度、最大速度等参数。
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图14-11　按下停止记录按钮后保存我们的记录

接下来是mapactivity.java文件。
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上面的代码构建是线程处理地图UI的信息。因为Android中的Thread不能直接改变UI的状态，所以在这里必须通过Handler发送消息。然后在Handler中处理UI的状态。Android中本身没有提供类似于MFC那样的Timer，通过Thread.sleep()来实现定时的功能。值得注意的是，Handler如果不带参数的话，可以直接使用myHandle.sendEmptyMessage()来发送消息。
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上面的一段代码是对GPS的状态进行初始化的。首先获取系统的GPS服务，然后注册一个位置更新的事件监听器。需要注意的是requestLocationUpdates方法中的第二参数是GPS更新的时间间隔以毫秒为单位，事实上位置更新的实际周期可能会大于或者小于这个时间间隔。第3个参数便是距离间隔，以米为单位，最后一个参数便是具体来监听这个事件的处理函数。


14.4　知识点扩展

我们可以通过GeoCoder这个类来获取相应的地址信息或者经纬度信息，它提供了两种方法，一个是getFromLocation(double latitude，double longitude，int maxResults)，它根据经纬度转换为详细的地址信息。另一种是getFromLocationName(String locationName，int maxResults)，它根据地址信息来获取经纬度信息。这两种方法都返回List＜Address＞，在Address这个类中可以获取到详细的信息，具体的使用方法可以参考SDK1.5中的文档。路径如下：
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上面的一段代码是初始化MapView的，setBuiltInZoomControls是使地图显示缩放按钮的。通过获取MapController控制地图的移动和缩放。setStreetView（）设置为街道模式如setSatellite(true)就是卫星模式。

注意：后面的两行代码是必需的，否则生成的地图是不能被移动的。还有MapView必须要在MapActivity中使用不然会显示异常，你也无法编译成功。
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这段代码是将保存在列表中的位置信息也就是经纬度信息保存在程序安装目录的files下。其中openFileOutput这个方法只能打开不包含路径的文件，也就是说只能打开程序安装目录下的文件。我们也可以用FileWriter来写文件，这个类的好处是可以带路径的写入，也就是可以写到其他可以写的地方，如SDCard.声明方法为:
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上面介绍到利用myLocalListener监听位置更新的消息，当位置更新事件发生时会进入到onLocationChanged这个函数中，我们只需要读取其附带的经纬度消息就可以。
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这个便是用来计算两个地点之间的直线距离的。原理非常简单，就是利用L=R*α。R为地球半径，α为两点的弧度。还有一种计算方式也就是利用Location中的distanceBetween(double startLatitude，double startLongitude，double endLatitude，double endLongitude，float results)或者distanceTo(Location dest)来计算两点之间的距离。但他们一般是用来计算两点之间最近的距离。
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图14-11便是执行保存后的结果，你可以看到一些基本的资料，比如你行进的距离、所花时间，平均速度，最大速度等。如果你选择“save”后会先将资料写到数据库中，并且将所有的记录位置写入到一个文件中去。

接下来研究如何在地图上画线，通过重载MapView的draw方法就可以实现。

[image: img448]


先获取到列表的信息，将列表中所有的点提取出来换算成屏幕上的具体位置，然后利用画图函数将所有相邻两个点用直线连起来。并在开始的位置画一个红色的小圆圈代表起始位置，而setList()方法就是实时更新列表信息并重画地图，在视觉上形成动画的效果。

按下保存的按钮后程序会进入到记录的列表中，如图14-12所示，可以从列表中看到以前所有记录的信息。
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图14-12　将以前的记录全都显示出来

文件名为TackList.java：

[image: img450]


以上的代码就是对数据库的查询操作，将数据库查询到的结果进行解析然后放入列表中，因为之前有一章已经对数据库的使用做了详细的讲解，这里便不再赘述，读者可以参考本书后面的示例光盘。这里继承的是一个ListAcitivity，所以需要设置相关的Adapter，我们根据需要基于BaseAdapter写了一个myAdapter的类。接下来会详细讲解怎么重载BasedAdapter使其达到图的效果。下面便是这个Adapter的详细代码。
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首先生成一个构造函数，然后增加想要传进去的参数，因为我们把所有要显示的信息已经包装到一个List中，所以只需要增加一个参数就可以。getCount()是必需的方法，返回列表的大小。getItem()返回列表中一个对象也就是放置记录信息的一个类。getItemId()直接返回对象在列表的位置就可以。

最重要的部分就是getView()，因为在这里将数据填充到你所要显示的每一个列表项中去。在这里先将布局的XML文件导进来，然后声明对应的UI对象，通过findViewById来获取对应的UI的句柄。最后将List中数据信息分配给对应的UI，于是便有了图14-12的效果。
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当你想删除列表中某一个记录的时候，会调用上面的代码。删除记录不仅仅是要删除视图层的数据(也就是从列表中移除对应的数据)，还要在数据库中删除对象的数据，以及在Flash上保存的地址信息的DML文件。上面加粗标示的代码是地址信息保存的路径，你可以使用“adb shell”去查看这个位置下的文件，也可以将它pull出来放在电脑上备份。

track_list_element.xml是你要在列表显示格式的文件。同样可以基于这个文件修改为任何你想要的格式。这样就不必局限于单一的列表形式了。基于篇幅的限制，这里就不再一一列举，请读者参考本章的示例代码。

如果想查看或者删除或者新建记录，可以在列表上弹出一个ContextMenu的菜单，如图14-13所示。
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图14-13　在对应的列表项上弹出一个菜单栏
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以上两段代码告诉怎么创建一个ContextMenu和怎么处理这些命令，类似于Windows中右键弹出的菜单（注意：加粗的那一行代码是告诉在哪一个列表项发生创建ContextMenu的事件）。

当选择了“View Record By Animation”，就会以动画播放的方式来看我们的行程路线记录，如图14-14所示，它和记录行程路线的MapActivity代码结构是很类似的。
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图14-14　动画播放我们的行程记录
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上一段代码是初始化Bitmap数组，使用Android提供的BitmapFactory.decodeReso urce方法可以很容易地将资源文件转换为Bitmap的类型。

需要注意的一个技巧是，如果在一个Activity中多次使用同一个资源文件的时候，可以在初始化的时候将资源文件全部转换为Bitmap，这样会节省系统的资源。
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这一段代码是处理Handler发送过来的消息。因为只有Handler里面才可以改变UI的状态，请读者牢记这一点。
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如果要保存记录的话需要经纬度值保存在程序安装目录下的files文件夹中，那么在播放记录的时候同样需要先将记录文件读出来，放在一个列表中。作者为了文件读写的方便使用了BufferedReader这个类，它可以将你的文件一行行地读取出来，便于你处理。同样，如果使用Activity中的openFileInput方法也只能读取到程序安装目录下指定文件夹中的文件，即files下的文件。而FileReader则可以读所有有读权限的文件。

还有一个便是查看GPS状态的Activity，如图14-15所示，这个Activity就是方便你查看GPS的信息，比如你的位置、海拔高度等。
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图14-15　查看GPS的状态
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[image: img464]


以上的代码类似于mapactivity.java中的GPS初始化和注册GPS状态改变的事件监听器，所以不再详细解释，只是说明一下myLocalListener 中其他3个方法被调用的条件onProviderDisabled()是当Provider Disabled的时候被调用，也就是服务停止的时候。onProviderEnabled是当Provider 重新Enabled的时候被调用，也就是服务被开启的时候。而onStatusChanged()则是Provider的状态发生改变的时候被调用，即从Enabled到Disabled或者从Disabled到Enabled的时候。
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上面的代码就是将获取到的GPS信息，如经纬度信息、海拔高度、速度等信息反映到UI上。当然，别忘记了最重要的AndroidManifest.xml.
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在这个配置文件中要注意的是，使用Maps API还需要加上＜uses-library android: name="com.google.android.maps"/＞，意思是使用google maps api的库。还要添加相应的权限，如android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION，这是给GPS用的，android. permission.INTERNET则是Google地图能显示的必要条件，如果你的模拟器不能联上Internet，你同样是无法看到地图。这也是为什么很多人说他有申请maps key但依然上不了网的原因。

我们还可以在地图上作一些标签，标识想要看到的信息，如地址信息或者名称。我们只需要重载Overlay这个类，在这个类的onDraw方法中画上想要的东西，然后通过MapView. getOverlay().add()就可以轻松将标签添加进我们的地图。下面将做一个案例演示如何将标签添加到地图上。首先看一下案例运行的结果（如图14-16所示），这个案例的主界面代码XOverlay.java如下：

[image: img468]




图14-16　对地图进行标记
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自定义Overlay的代码文件myOverlay.java如下:

[image: img471]


大家还可以继承于ItemizedOverlay ＜OverlayItem＞来完成相应的功能，在光盘中也可以找到相应的代码。这里就不再介绍了。图14-17便是示例运行后的结果，利用这个我们做出地图搜索的效果，读者朋友可以进行大胆的尝试。
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图14-17　ItemizedOverlay 运行结果


14.5　本章小结

本案例中用到的几个关键技术：

（1）如何获取GPS的位置信息

利用Android本身提供的LocationManager可以很方便地获取GPS从卫星上所得到的信息。即只要地址状态发生改变，系统会马上通知我们。

（2）如何设定MapView

利用Google Maps强大的地图功能，我们只要联上网络就等于有了一个免费的GPS导航仪，快速地指示我们要去的地方。注意的是一定要申请一个Maps key才能使用地图的功能。

（3）如何在地图上动态画线

只要重载MapView，在其中的draw方法中根据位置信息，通过Protection.toPixels便可将位置信息转换为屏幕像素信息方便画图。


第 15 章　AppWidgets原理和应用

本章知识点：

（1）AppWidgets的生命周期。

（2）AppWidgets的代码框架。

（3）AppWidgets的消息处理。

（4）AppWidgets所支持的UI类型。

（5）Service的使用。

本章难点：

（1）如何构造大小合适的AppWidgets？AppWidgets是要放在桌面上，如果不注意界面的大小，如AppWidgets大小超过了桌面所能容纳的最大面积的时候就会在桌面上弹出一个Toast提示桌面的空间不足，所以在规划我们的AppWidgets界面的时候，先要想好总体的布局，如Button的位置、ImageView的大小等。Android 的SDK中有详细的介绍，大家可以参考。

（2）如何交互AppWidgets中的各个Widgets？下面已经详细讲解了如何关联每一个AppWidgets中Widget的操作，如Button、ImageView的Click动作。它们是通过setOnClickPendingIntent（）来设置对应的PendingIntent。而PendingIntent则提供了getActivity（ ）、getBroadcast（）、getService()3种方法对应开启Activity、发送Broadcast以及启动服务，如本章的综合示例NewsWidget就用到了这3种方法中的两种。

（3）如何使用后台Service做数据更新操作？Service在Android中是一种长生命周期的组件，它不实现任何用户界面。最常见的例子如：媒体播放器程序，它可以在转到后台运行的时候仍然能保持播放歌曲；文件下载程序，它可以在后台执行文件的下载。

在AppWidgets被添加到桌面的时候使用context.startService(new Intent("com.xmobile. newswidget.processservice"))；开启服务，服务会自动利用Http协议从指定的网站上下载Feeds，后台服务还负责将下载下来的XML数据解析成指定的数据格式并更新到UI上。在这个AppWidgets被放入垃圾桶的时候，用context.stopService(new Intent("com.xmobileapp. newswidget.processservice"));停止运行这个服务。


15.1　AppWidgets相关知识


15.1.1　AppWidgets简介

跟SDK1.1相比较，SDK1.5提供的功能更加强大。不仅增加了软键盘、人脸识别、语音识别、桌面AppWidgets等让开发者和用户激动无比的功能，而且增加了NDK这个原生态的软件支持C++/C编写，让那些C/C++高手在Android上的开发有了用武之地。而AppWidgets 框架的加入无疑使原本单调不已的Android桌面“蓬荜生辉”。这个框架允许开发者开发出能与桌面交互的AppWidgets，比如在桌面上放一个音乐播放器，或者放一个日历，或是放一个天气预报的AppWidgets。本章就针对这一新特性详细讲解如何利用SDK1.5提供的API开发自己的AppWidgets。


15.1.2　HelloWidget范例

记得我们当初学程序语言的时候习惯从HelloWorld开始，以便快速地入门。下面也同样以HelloWidget开始AppWidgets开发之旅。

首先要学会怎样将一个写好的AppWidgets放到桌面上，AppWidgets不同于一般的Activity，在Android上安装后，在程序的显示栏中无法找到你做好的AppWidgets，所以刚开始的时候很多人会很奇怪怎么找不到安装好的AppWidgets。如图15-1所示，按下Menu按钮，会弹出一个菜单让你选择。选“Widgets”选项，会进入到如图15-2所示的界面。
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图15-1　从Menu菜单中添加Widgets
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图15-2　所有可添加Widgets的列表

如果我们的AppWidgets安装成功的话，在这个列表中可以看到我们的AppWidgets，选中后便将我们的AppWidgets添加到桌面（如果在AppWidgets中添加了配置的Activity的话会先进入到配置的Activity中，下面会介绍）。图15-3便是运行HelloWidget的结果，在屏幕上简单地输出一句话。你可以随意地拖动这个 AppWidgets，只要屏幕上能容纳它的大小，如图15-4所示便是拖动HelloWidget到其他位置的画面。
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图15-3　HelloWidgets运行结果
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图15-4　拖动HelloWidgets的效果

接下来将会详细介绍HelloWidgets的代码结构以及如何编写AppWidgets的程序，先来看看AndroidManifest.xml的内容。
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从上面的配置文件可以看到，AppWidgets其实就是一个Receiver。其中在它的Intent-filter中有一个Action“android.appwidget.action.APPWIDGET_UPDATE”，这是AppWidgets必须接收的广播Action。接下来可以看到“@xml/appwidget_info”，“appwidget_info”，是AppWidgets配置信息的XML文件appwidget_info.xml，具体代码如下：
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minWidth”是AppWidgets在屏幕上最小的宽度，“minHeight”是AppWidgets在屏幕中最小的高度，这两个构成了你的AppWidgets在屏幕中实际添加后的大小，如果这两个参数中任意一个大于屏幕实际参数的时候，如minWidth大于屏幕的宽度的时候，添加这个AppWidgets会弹出一个Toast提示屏幕的空间不够你放这个AppWidgets。“updatePeriodMillis”是AppWidgets更新的时间，单位是ms。

AppWidgets更新的频率不能太大，超过了小时级就会消耗掉更多的电池和带宽。更新的频率要尽可能的低，或者让用户自己去设定更新频率。这里的86400000正好是一天的时间。最后一个“initialLayout”是初始化AppWidgets UI所用到的一个布局文件，下面一起来看看这个布局文件是怎么样的。
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我们可以看得出来这只是一个普通的布局文件，它的元素很少，只有一个LinearLayout和TextView，TextView就是用来显示简单的一句话的。但要注意的是，在AppWidgets中不像普通的Activity一样，并不是com.android.widget下的所有Widgets都能在AppWidgets用的，因为AppWidgets布局是基于RemoteViews的，所以它仅能支持以下几种Layout：

● LinearLayout；

● FrameLaylout；

● RelativeLayout。

支持以下几种widgets：

● TextView；

● Button；

● Chronometer；

● AnalogClock；

● ImageView；

● ProgressBar；

● ImageButton。

还要注意的是，他们的子类同样都是不被支持的。所以当你在构思AppWidgets的时候要清楚以上哪些Widgets是可以用的。如果你执意要布局不被支持的Widgets的时候，系统会显示加载你的AppWidgets失败，如图15-5所示。
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图15-5　载入appWidgets失败

接下来我们看看AppWidgets的主要代码文件，要想使用使用AppWidgets，就要写一个继承于AppWidgetProvider的子类，如HelloWidget.java。
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当AppWidgets更新周期到的时候就会进入到onUpdate这个方法中，第一次添加AppWidgets的时候也会进入到这个方法中。RemoteViews是AppWidgets最基本的视图容器，要操作其中Widgets的时候需要先获取它的实例。这个范例使用了两个方法：

//设置TextView显示的内容
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有两个参数，第一个参数是要设置文本的view的id，第二个是要设置的文本内容。

//设置TextView中字体的颜色
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第一个参数是TextView的id，第二个是字体的颜色。

updateAppWidget则是更新我们的AppWidgets视图。


15.1.3　AppWidgets的生命周期

通过上面的例子，知道了如何构建一个AppWidgets。那么AppWidgets的生命周期是怎么样的呢？通过SDK的文档可以知道AppWidgetProvider有以下几个方法。
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onEnabled()第一次添加一个AppWidgets到桌面的时候会调用这个方法。你可以在这里面做一些初始化的动作，比如在这里启动一个后台服务。

onUpdate()这个方法在AppWidgets更新周期时间到的时候会被调用。在用户添加一个AppWidgets时也被调用，然而，如果你声明了一个配置Activity，当用户添加AppWidgets时该方法不会被调用，但是随后更新时会被调用。当配置完成时，配置Activitiy的责任是执行第一次更新，在这里面可以关联AppWidgets中每一个Views到Broadcast Action，或者一 个服务，或者一个Activity等。

onDeleted()一般在删除AppWidgets的时候会调用这个方法。在这里你可以释放一些资源，比如停止已经开启的服务等。

onDisabled()桌面最后一个AppWidgets被删除的时候会调用这个方法。

onReceive ()如果你的代码中有广播的话，那这个方法会被调用，在onUpdate()方法前后都会调用这个方法，我们可以用广播的方式来关联AppWidgets中的Views，并在onReceive中接收广播Action处理Widgets的请求。

第一次添加AppWidgets的时候会走以下路线：

● onReceive()；

● onEnabled()；

● onReceive()；

● onUpdate()。

再次添加一个AppWidgets的时候会走下面的路线：

● onReceive()；

● onUpdate()。

删除一个AppWidgets的时候会走下面的路线：

● onReceive()。

删除完所有桌面AppWidgets的时候会走下面的路线：

● onReceive()；

● onDisabled()。


15.1.4　知识点扩展

在前面提到说可以使用配置Activity来配置AppWidgets的初始化参数，这里不再单独写范例演示怎么使用配置Activity，而是直接看SDK1.5r1中自带的例子ApiDemo。跟前面介绍如何添加一个AppWidgets的步骤一样，在Widgets中添加ApiDemo如图15-6所示。
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图15-6　添加ApiDemo appWidgets

程序首先会进入到一个Activity中让我们输入想要在屏幕上输入的内容。如图15-7所示，在EditText Widget上输入我们要显示的内容如“hello，xmobileapp”。单击“OK”按钮后会在桌面上输出“hello，xmobileapp：0x2e066”，如图15-8所示。
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图15-7　配置我们的appWidgets
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图15-8　将输入的内容显示出来

为了达到这样的效果除了HelloWidget那些配置文件，只需要在AppWidgets的配置文件appwidget-provider上添加一个属性android: configure="com.example.android.apis. appwidget.ExampleAppWidgetConfigure"。

AppWidgets被添加到桌面的时候会首先开启ExampleAppWidgetConfigure 这个Activity，下面先看一下这个Activity的代码。
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配置一个Activity还是比较简单的。在OnCreate中设置布局文件，获取到EditText和Button的句柄，当按下“OK”按钮的时候先保存EditText的内容到SharedPreference中，然后调用AppWidgetProvider中更新Widgets的方法更新TextView显示的内容。
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通过调用ExampleAppWidgetConfigure的loadTitlePref的方法将保存在SharedPreference中的方法读取出来，用setTextViewText的方法显示在对应的TextView上，然后使用appWidgetManager.updateAppWidget（）方法更新AppWidgets。


15.2　BatteryWidget范例

上面虽然讲到了AppWidgets的基本构建、基本配置，还有如何添加AppWidgets到桌面上，但要完成复杂的功能还有很多路要走，接下来将以另外一个范例来讲解如何动态更新AppWidgets的内容。

读者朋友都知道在移动设备中，功耗是十分重要的，它决定了待机的时间。Android也是如此，Android中有很多种的方法来降低机器运行的功耗，提高机器待机的时间，如Screen timeout的机制等。本节的范例就是一个实时检测电量的AppWidgets，可以在桌面看到剩余电池电量，电源的状态等。

如图15-9所示，这个appWidget有两个元素：一个是ImagView，一个是TextView。ImageView显示充电的状态，图15-9显示的是充电的状态，电量为50%。当你单击ImageViews的时候会进入到一个Activity中查看当前电源的状态，包括电压、温度、剩余电量等（如图15-10所示）。
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图15-9　BatteryWidget的界面
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图15-10　查看Battery的状态

图15-11为范例文件的结构示意图，首先来看项目的配置文件AndroidManifest.xml。
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图15-11　范例文件结构
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从代码中可以看出这个配置文件基本上是一个AppWidgets所需要的最基本的配置项。只是还要增加一个内嵌的Service和一个接收电量改变的广播接收器（Receiver），需要注意的是在这个Receiver中必须增加了一个IntentFilter来接收BATTERY_CHANGED的广播Action，下面可以仔细看看BatteryWidget.java中的代码内容。
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这段代码是BatteryWidget的onUpdate的代码，它的主要工作就是启动一个服务，这个服务是用来获取Battery的状态信息，当Battery状态发生改变的时候会更新AppWidgets，让用户实时知道Battery的状态信息。还有设置ImageView查看实时Battery状态的Click事件，也就是当点击了ImagView的时候会启动一个Activity。加粗了的那段代码便是给ImageView设置按钮Click事件的。我们还可以给widgets关联其他的功能，比如启动一个服务，发送一个按钮的Action等。这些将在下面详细讲到（注意：设置一个Widgets一个Click事件后，需要更新Widgets）。
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前面说到在onUpdate中会启动一个服务实时更新电量Widgets的状态，上面代码便是开始一个服务后会进入到onStart中。在这里将Battery的状态和剩余电量的信息从SharedPrefrence中读取出来，并显示到AppWidgets中去。mBatteryReceiver是一个BroadcastReceiver的子类，在这里处理ACTION_BATTERY_CHANGED的广播Action，并将实时的Battery状态保存到文件中。

“（1）”加粗的代码是注册这个Receiver ACTION_BATTERY_CHANGED的事件，也就是说当ACTION_BATTERY_CHANGED广播发生的时候会由mBatteryReceiver来处理，稍后会说到这个BroadcastReceiver的处理过程。

“（2）”加粗的代码是将电源的状态和剩余电量的信息从SharedPrefrence中读取出来，然后把剩余电量的值显示到TextView的Widget中去。

“（3）”中省略的代码是根据电源状态的值用相应的图片在ImageView这个Widget上显示。

“（4）”取消注册好的BroadcastReceiver。
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这段代码是就是继承于BroadcastReceiver的一个子类，在这里处理ACTION_BATTER Y_CHANGED的广播信息。

“（1）”中加粗的代码是当ACTION_BATTERY_CHANGED发生的时候将电量信息和电源状态读取出来。然后通过SharedPreferences保存到文件中，如“（2）”中加粗的代码，供后面的服务需要的时候读出来。“（3）”中加粗的代码是开启一个服务来处理AppWidgets的更新。

如果想看当前系统Battery的详细信息可以点击ImageView这个Widget，它会启动一个Activity，这个Activity就是用来查看电源的详细状态。在这个Activity里也写了一个继承于BroadcastReceiver的子类，代码如下，重复上面的过程，先要添加一个Filter，然后再注册这个Receiver。

[image: img500]
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获取电源状态的值，要根据BatteryManager.BATTERY_STATUS_UNKNOWN类似的值来判断电源是否处于充电状态或者其他的状态。
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获取剩余电量的值，为0到scale的一个值。

[image: img504]


获取总的电量值，也就是电量为满的时候的值，电量的百分量计算为level/ scale*%。
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获取电源的相对状态值，根据BatteryManager.BATTERY_HEALTH_OVERHEAT类似的值比较取得。
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获取电源的电压值，单位为毫伏(mV)。
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获取系统当前温度值，要除以10才是真实的温度。如获得的值为100，实际上为10摄氏度。
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获取电池的类型。

不管要设置什么样的Widgets，都要先获取到RemoteViews的示例，可以统一使用下面的代码。
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设置Widgets是否可见用下面的代码。
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第一个参数是Widgets的ID，第二个参数便是Widget显示的方式有下面3个可选值：

View.GONE:Widget看不到，位置也不被保留。

View.INVISIBLE：只是Widget看不到，但位置仍然被占用。

View.VISIBLE：Widget显示出来。

其中第一个参数便是包含了Layout的包名，第二个参数是AppWidgets布局文件的资源ID。

（1）TextView 的基本设置
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这个方法有两个参数，第一个参数是要设置Widget的ID，第二个参数是要显示的文本。

给TextView设置要显示的内容。
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给TextView设置字体的颜色。

（2）ImageView的基本设置
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以上3种方法都是用来给ImageView设置显示图片，第1种方法是设置Bitmap类型的；第2种是直接利用资源文件的；第3种是利用Uri来解析图片文件路径的。

（3）ImageButton的基本设置

类似于ImageView的基本设置，可参考ImageView的设置方法。

（4）Button的基本设置

类似于TextView的基本设置，可参考TextView的设置方法设置文本和其他属性。

（5）AnalogClock的基本设置

AnalogClock在一般的情况下会自动的更新，所以只需要添加即可。

（6）Chronometer的基本设置
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第1个参数是Widget分配的ID；

第2个参数Timer读取的时间，格式0：00；

第3个参数是时间显示的格式，如果为null就以简单的时间格式显示；

第4个参数是是否开始定时器，true为开启，false为关闭。

（7） ProgressBar的基本设置
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设置进度条的位置，第1个参数是ProgressBar的ID；

第2个参数为最大的进度值；

第3个参数为要设置的进度值；

第4个参数为ProgressBar是否为定期，true为无定期，false为定期。

看到这里已经知道如何设置一个Widget的初始状态，可写出来的AppWidgets不希望它只能死死地待在那里的，希望AppWidgets能在桌面上实时地更新消息或者与用户实时地交互，就像PC机桌面上的QQ宠物那样，你点它一下它会跳舞，会陪你玩等。接下来详细讲解如何处理AppWidgets中各个Widgets的Click信息，如何在桌面与之交互，还会讲解如何将Widgets关联到相应的广播消息、服务还有Activity。

（1）Click一个Widget后会启动一个Activity

[image: img516]


和其他启动Activity一样先需要创建一个Intent的对象，将要启动的Activity的Class传递过去，通过PendingIntent.getActivity()获取对应的PendingIntent，然后关联后对应的Widgets即可。其中PendingIntent.getActivity()有4个参数，第1个参数是当前程序的Context，第2个参数是请求码，第3个为初始化好的Intent对象，第4个参数便是一些Flags，比如你如果是要启动一个已经存在的Activity的时候需要设置第4个参数为Intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK。

（2）Click一个Widget后会启动一个服务

[image: img517]


启动的方法和启动一个Activity的方法类似，只不过在获取PendingIntent的时候使用的是getService的方法，传递参数的含义也都一样，有不清楚的可以查看SDK1.5的文档。

（3）Click一个Widget后发送一个action

[image: img518]


第一个是生成一个Intent的对象，传递要发送Action的名字（自己定义的一个字符串）。通过PendingIntent.getBroadcast获取到对应的PendingIntent，然后关联给对应的Widgets。

值得注意的是，要发送的Action需要在AnroidManifest.xml对应的Receiver中添加到IntentFilter，从下面的代码中看到如何把这个Action添加到对应的Receiver。

[image: img519]


在AppWidgetProvider中有一个onReceiver的函数来接受这些Action。同样也可以单独写一个Receiver来统一接收这些消息，同样要注意的是必须先把这些Action添加到IntentFilter中，并且要注册到系统中。

至此已经基本弄清楚了如何关联Widgets对应的Click事件，基本上我们就可以开始写想要的很酷的桌面AppWidgets，下面就以一个范例综合运用上面所讲到的知识点。


15.3　RSS Widget范例

RSS（Really Simple Syndication）也叫聚合RSS，是在线共享内容的一种简易方式（也叫聚合内容）。通常在时效性比较强的内容上使用RSS订阅能更快速获取信息，网站提供RSS输出，有利于让用户获取网站内容的最新更新。网络用户可以在客户端借助于支持RSS的聚合工具软件（例如SharpReader，NewzCrawler、FeedDemon），在不打开网站内容页面的情况下阅读支持RSS输出的网站内容。我们可以根据个人的喜好订阅感兴趣的信息，比如最新的新闻、最新的娱乐资讯、健康小贴士、星座信息等。

这次要做的就是一个Android平台的RSS桌面订阅软件，我们在Activity中设置好要订阅RSS的网址，设置好是否需要自动浏览，然后就可以在桌面上浏览最新的新闻、娱乐资讯等。如果还想看更详细的内容，只需要在上面Click一下，它就会自动打开对应的网页。

因为本范例只是针对AppWidgets做一个综合的讲解，所以有些功能稳定性不是很强，读者朋友可以在这个范例的基础上修改，就可以实现自己想要的其他功能。

先看将AppWidgets添加到桌面上的效果如图15-12所示。可以看到订阅新闻的标题，左边和右边各有一个按钮，作用是翻看上一条新闻和下一条新闻的，而序号“1”是当你需要重新配置这个AppWidgets的时候可以Click它就可以呼叫对应的Activity，实现这样的效果代码如下：

[image: img520]




图15-12　NewsWidget添加到桌面的效果图
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“（1）”加粗的代码是启动一个名为”com.xmobile.newswidget.processservice”的服务，这个服务主要用来连接RSS服务器，还负责解析RSS数据，并将数据显示到AppWidgets中。

“（2）”加粗的代码是启动配置这个AppWidgets RSS订阅和自动翻阅功能的Activity。

“（3）”加粗的代码是对已启动的服务发送一个Action以实现上一条、下一条新闻的功能。

[image: img522]


getParameter()是从SharedPreference中读出在配置Activity中设置好的RSS的网址，还有自动翻页的周期。如果读出为0说明不需要自动翻页，getNewsList()这个函数是用SaxParser的方法解析RSS的XML数据。在前面的章节已经有详细介绍如何利用SAXParser解析XML数据，这里不再详细介绍。
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为了实现自动翻页的功能，需要开启一个线程做定时器用。在AutoPageRunnable中有使用到Thread.sleep()函数，在时间到了后便发出空的Message给myHandler，myHandler在handleMessage中对消息进行判断，UpdateViews()就是更新AppWidgets信息的。
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在服务中还需要注册一个BroadcastReceiver来接收从AppWidgets发送出来的Action，这段代码就是用来处理相应Action的。如NEXT_NEWS_ACTION为Next按钮按下时发出的Action。LAST_NEWS_ACTION为Last按钮按下时发出的Action。BROWSER_NEWS_ACTION为按下序号TextView所发出来的Action。因为我们解析出来的RSS数据是放在一个List中，我们若要实现上一条新闻或下一条新闻的功能，只需要在对应的Action处理函数中加1或减1，然后根据这个全局的位置变量读出List中对应位置的信息就可以。千万要注意的是一定要Update Views。
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这段代码是打开一个指定网址的网页，代码很简单只有区区的四行。比如想看序号1新闻的详细内容，只要在上面点击一下就可以了，如图15-13所示（注意不要点击序号，因为序号关联的是另外的一个Activity）。

[image: img527]




图15-13　浏览新闻详细的内容

如果大家想重新订阅一个RSS。用户可以单击新闻序号，这个时候会启动配置Activity，如图15-14所示。
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图15-14　重新设置RSS服务

按照提示在对应URL EditText的栏位输入RSS的网址，按下”Order”按钮订阅新的RSS服务，在订阅新的RSS服务前，必须先取消旧的RSS服务。也就是”Disorder”按钮，当然在这个程序中已经有做处理，当检测到你已经订阅了RSS服务的时候它会自动“Disable Order”按钮。

还有一个CheckBox是用来选择时要自动翻页功能的，如果要自动翻页的功能的话，你需要设置自动翻页的时间，单位是秒。设置的时间一定要大于0才行，否则还是会默认不自动翻页的。

这个Activity的源代码很简单，大家可以参考光盘中的范例程序。
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最后将范例工程的配置文件AndroidManifest.xml文件贴出来。在这个配置文件中定义了一个服务（RSS连接）、一个Receiver（AppWidgets的）、一个Activity（配置Activity）。

以上的范例程序基本上涵盖了前面所讲到的知识点，也算是对本章内容的一个总结，通过这个范例程序，也进一步地了解到如何在一个AppWidgets中开启Activity，如何发送Action给运行中的服务，如何开启一个服务程序，如何在服务中更新AppWidgets等。读者可以在这个范例的基础上加以改变，比如可以加入在第一节中提到的配置Activity，在AppWidgets第一次加入到桌面前做一个配置的动作。由这个范例程序还可以引申出其他的AppWidgets，比如桌面日历、桌面天气预报、桌面的维基百科等，没有你做不到，只有你想不到的。


15.4　本章小结

通过本章的学习，我们已经知道如何编写一个AppWidgets，包括AppWidgets所支持的Widgets类型，如何设置这些Widgets，如何给这些Widgets设置Click事件等。基于上
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@SuppressWarnings("unchecked")
public void getRunningProcess() {
List<RunningAppProcessinfo> list2 = am.getRunningAppProcesses();
ArrayList<DetailProcess> list = new ArrayList<DetailProcess>();
for (RunningAppProcessinfo ti : list2) {
if (ti.processName.equals("system") || ti.processName.equals("com.android.phone")) {
continue;
}
DetailProcess dp = new DetailProcess(this, ti);
dp.fetchApplicationInfo(packageinfo);
dp.fetchPackagelnfo();
dp.fetchPsRow(pinfo);
if (dp.isGoodProcess()) {
list.add(dp);

}

Collections.sort(list);
adapter = new ProcessListAdapter(this, list);
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public String getAlbum() {
return album;

}

Jrx

* @param album The album to set.

]

public void setAlbum(String album) {
this.album = album;

}

Jox

* @return Returns the creator.

]

public String getCreator() {
return creator;

}

Jr*

* @param creator The creator to set.

*

public void setCreator(String creator) {
this.creator = creator;

Jr*

* @return Returns the identifier.

il

public String getldentifier() {

return identifier;

}

o

* @param identifier The identifier to set.

i

public void setldentifier(String identifier) {
this.identifier = identifier;

}

Jrx

* @return Returns the annotation.

i

public String getAnnotation() {
return annotation;

}

Jrx

* @param annotation The annotation to set.

*/

public void setAnnotation(String annotation) {
this.annotation = annotation;

}

Joe

* @return Returns the image.

b

public String getimage() {
return image;
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private List<Point> selected = new ArrayList<Point>();
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package com.xmobileapp.utils;

Projection projection = this.getProjection();
for(int ia =0;ia<mListGeoPoint.size()-1;ia++)
{
Point p1 = new Point();
Point p2 = new Point();
Point pO = new Point();
projection.toPixels(mListGeoPoint.get(0), p0);
projection.toPixels(mListGeoPoint.get(ia), p1) ;
projection.toPixels(mListGeoPoint.get(ia+1), p2);
Paint paint = new Paint();
paint.setColor(Color.RED);
[* ERIRRAE—METHAE/NEAIERXEZRNES */
canvas.drawCircle(p0.x, p0.y, 5, paint);
[ ELIEEA N = Y
canvas.drawlLine(p1.x, p1.y, p2.x, p2.y, paint);
}
[* EFRBETIFR ¥/
public void setList(List<GeoPoint> gp)
{

mListGeoPoint = gp;

this.invalidate();
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Thread t = new Thread(new Runnable() {

@Override
public void run() {

pinfo = new ProcessInfo();
getRunningProcess();

Intent in = new Intent(ACTION_LOADFINISH);
TaskManager.this.sendBroadcast(in);

i
t.start();
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package com.xmobileapp.mediaplayer.synd.xspf;

import java.util.Properties;

public class Track {

private String location; // %R uri
private String info; // E{Z 2

private String annotation; // SEf#
private String image; // B F uri
private String creator; // {£&

private String album; // L&

private String identifier; // £riR

private String title; // #ra

private Properties meta; // H T £

o
* @return Returns the title.
]
public String getTitle() {
return title;
}
o
* @param title The title to set.
I
public void setTitle(String title) {
this.title = title;
}
e
* @return Returns the album.
]
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@0Override
protected void onPause() {
super.onPause();
if (state == STATE_GAME) {
state = STATE_PAUSE;
gameController.pause();
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if (appinfo == null) appinfo = pkg.getinfo(runinfo.processName);

public void fetchPackagelnfo() {
if (pkginfo == null && appinfo != null) pkginfo = MiscUtil.getPackagelnfo(pm, appinfo.packageName);

public void fetchPsRow(Processinfo pi) {
if (psrow == null) psrow = pi.getPsRow(runinfo.processName);

public boolean isGoodProcess() {
return runinfo != null && appinfo != null && pkginfo != null && pkginfo.activities != null
&& (pkginfo.activities.length > 0);

public String getPackageName() {
return appinfo.packageName;

public String getBaseActivity() {
return pkginfo.activities[0].name;
}
1 3RES R 2 E B Y Intent XY R
public Intent getintent() {
if (intent != null) return intent;
intent = null;
try {
intent = pm.getLaunchintentForPackage(pkginfo.packageName);
if (intent != null) {
intent = intent.cloneFilter();
intent.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_BROUGHT_TO_FRONT);
return intent;
}
if (pkginfo.activities.length == 1) {
intent = new Intent(Intent. ACTION_MAIN);
intent.addFlags(Intent. FLAG_ACTIVITY_BROUGHT_TO_FRONT);
intent.setClassName(pkginfo.packageName, pkginfo.activities[0].name);
return intent;
}
intent = IntentList.getIntent(pkginfo.packageName, pm);
if (intent != null) {
intent.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_BROUGHT_TO_FRONT);
return intent;
}
} catch (NameNotFoundException e) {
return null;
}

return null;
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D:\PlatformNandroid-sdk-windows—1.5_»r3\tools>adbh shell

error: device not found

D:\PlatformNandroid-sdk-windows—1.5_»r3\tools>adbh shell
it cd sdatasdata/

cd s/datasdata/

it 1s

1s

com.xmobileapp.im

oryg .tuxpan
com.android.launcher
com.example .android.notepad
com.android.soundrecorder
com.android.term
com.android.providers.contacts
com.android.inputmethod.pinyin
com.mekya
com.xmohileapp.mediaplayer
com.android.brovuser
com.android.inputmethod. latin
com.android.contacts
com.android.providers.telephony
lJp.co.omronsoft.openwnn
com_andr»roid email
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@Override
protected void onLayout(boolean changed, int left, int top, int right,
int bottom) {
super.onLayout(changed, left, top, right, bottom);
if (changed) {
offsetX = iconWidth - (right - left - (map.length - 2) * iconWidth)
/2;
offsetY = iconHeight
- (bottom - top - (map[0].length - 2) * iconHeight) / 2;
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[ ARTFISTEAE */
private void showDialog()
{new AlertDialog.Builder(mapactivity.this)
.setlcon(R.drawable.icon)
.setTitle("Save")
.setView(textEntryView)
.setPositiveButton("Save", new Dialoglnterface.OnClickListener()
{
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int whichButton)
{
saveToDatebase();
String filename = String.valueOf(ilD+1)+".dml";
saveToFile(filename);
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public class DetailProcess implements Comparable {
private ProcessInfo.PsRow psrow = null;
private ApplicationInfo appinfo = null;
private Packagelnfo pkginfo = null;
private ActivityManager.RunningAppProcessInfo runinfo = null;
private String title = null;
private PackageManager pm;
private Intent intent = null;

public DetailProcess(Context ctx, ActivityManager.RunningAppProcessInfo runinfo) {
this.runinfo = runinfo;
pm = ctx.getApplicationContext().getPackageManager();

}

11 RBVHTR(E B

public Processinfo.PsRow getPsrow() {
return psrow;

}

IMRFHERES

public void setPsrow(Processinfo.PsRow psrow) {
this.psrow = psrow;

}

11 3RERR AR P 2

public Applicationinfo getAppinfo() {
return appinfo;

}

I RERARFER

public void setAppinfo(Applicationinfo appinfo) {
this.appinfo = appinfo;

}

I FBEER

public Packagelnfo getPkginfo() {
return pkginfo;

}

I RERER

public void setPkginfo(Packagelnfo pkginfo) {
this.pkginfo = pkginfo;

}

I FKBETTH R FER

public ActivityManager.RunningAppProcessinfo getRuninfo() {
return runinfo;

}

N RFETHHNERER

public void setRuninfo(ActivityManager.RunningAppProcessinfo runinfo) {
this.runinfo = runinfo;

public void fetchApplicationinfo(PackagesInfo pkg) {
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}

Jrx

* @param image The image to set.

*/

public void setimage(String image) {
this.image = image;

}

Jrx

* @return Returns the location.

*/

public String getLocation() {
return location;

}

Jox

* @param location The location to set.

*/

public void setLocation(String location) {
this.location = location;

}

Jx*

* @return Returns the info.

*/

public String getinfo() {
return info;

}

Jrx

* @param info The info to set.

*/

public void setinfo(String info) {
this.info = info;

public void addMeta (String key, String value)
{
if (meta == null)
meta = new Properties();

meta.setProperty(key, value);

public String getMeta (String key)
{
if (meta != null)
return meta.getProperty(key);
else
return null;
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B 38

private int iconWidth;
IERSE

private int iconHeight;

I LT =

private Point[] path = null;
I B REFE AR ETE
private OnltemClickListener mOnClickListener;
11 A0 B

private int[][] map;

11 & Fr ) E R RS E
private int offsetX;

I B R W= R RBE
private int offsetY;

I E R 7R

private Bitmap[] icons;
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Intent intent = new Intent(mapactivity.this, TrackList.class);
startActivity(intent);
finish();

D

.setNegativeButton("Cancel", new Dialoglnterface.OnClickListener()
{
public void onClick(Dialoginterface dialog, int whichButton)
{
finish();
}
b

.create()
.show();
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public class Packagesinfo {
private List<ApplicationIinfo> appList;

public Packagesinfo(Context ctx) {
PackageManager pm = ctx.getApplicationContext().getPackageManager();
11 3KBUR B REBRFRER
appList = pm.getinstalledApplications(PackageManager.GET_UNINSTALLED_PACKAGES);

public ApplicationInfo getinfo(String name) {
if (name == null) {
return null;
}
for (ApplicationInfo appinfo : appList) {
if (nhame.equals(appinfo.processName)) {
return appinfo;

}

return null;
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it sqlite3 feedsdb.db

sglite3 feedsdhbh.db

SQLite version 3.5.9

Enter “.help" for instructions
lsglite>
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public String getTitle() {
if (title == null) title = appinfo.loadLabel(pm).toString();
return title;

static class PkgSizeObserver extends |IPackagelnstallObserver.Stub {
public int idx;

public void packagelnstalled(String packageName, int returnCode){

public void onGetStatsCompleted(PackageStats pStats, boolean succeeded) {

}

@Override
public int compareTo(Object another) {
if (another instanceof DetailProcess && another != null) {
return this.getTitle().compareTo(((DetailProcess) another).getTitle());

}

return -1;





OEBPS/Image00207.jpg
it cd com.xmohileapp.mediaplayer
cd com.xmobileapp.mediaplayer

# 1s databases
1ls databases
feedsdh

i





OEBPS/Image00328.jpg
private Point screen2index(int x, int y) {
return new Point((x + offsetX) / iconWidth, (y + offsetY) / iconHeight);

private Point index2screen(int x, int y) {
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public class Processinfo {
private ArrayList<PsRow> pslist;
private static String rootpid = null;

public Processinfo() {
ps();
}
Il a2 MARN KRS FNET R A #BNTFAES
private void ps() {
String ps = RunScript.runit("ps");
String[] lines = ps.split("\n");
pslist = new ArrayList<PsRow>();
for (String line : lines) {
PsRow row = new PsRow(line);
if (row.pid != null) pslist.add(row);

}
/I FKBREB—NHENFERER
public PsRow getPsRow(String cmd) {
for (PsRow row : pslist) {
if (cmd.equals(row.cmd)) {
return row;

}

return null;
}
I XNESEFEETE—NHENFMAESR, Wpid. ppidF
public static class PsRow {

String pid = null;

String cmd;

String ppid;

String user;

int mem;

public PsRow(String line) {
if (line == null) return;
String[] p = line.split("[\\s]+");
if (p.length != 9) return;
user = p[0];
pid = p[1];
ppid = p[2];
cmd = p[8];
mem = StrUtil.parselnt(p[4]);
if (isRoot()) {
rootpid = pid;

public boolean isRoot() {
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private void InitGPS()
{
[* RERAR G AL B AR S */
mLocationManager
(LocationManager)getSystemService(Context. LOCATION_SERVICE);
[* EM— GPS i & 5 #Hy A 8] Hs AT as */
mLocationManager.requestLocationUpdates(LocationManager.GPS_PROVIDER, 1000, 10, myLocalListener);
}
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\Tools\Android\android-sdk-windows-1.5_r1\docs\reference\android\location\Geocoder.html
* BIE—AE4K T MapView FIEHIN KR, FHIRATIRES ¥/
[FER . MEECEE MapView IR, EIFFERRIER Maps key IIABESE */
mpview = new myMapview(this, "OgNU-il57nVQAbmioHay2gQmdyY-qrxDrOeLnbA",myListGeo);
* REE T T I HAERBEEE ¥/
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@Override
protected void onStart() {
super.onStart();
loadMenu();
}
private void loadMenu() {
setContentView(R.layout.main);
if (gameController == null) {
gameController = new GameController();
loadlcons();
}
final Button start = (Button) findViewByld(R.id.start);
start.setOnClickListener(new OnClickListener() {
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android:configChanges="keyboardHidden|orientation"
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package com.xmobileapp.mediaplayer.synd.xspf;

import java.util.ArrayList;
import java.util.Vector;

public class Playlist {

private String title; // #R@
private String annotation; // JEf#
private String creator; // 1E&
private String info; // EAh{E &
private String location; // FiR uri
private String license; // 14 1]

private ArrayList tracks = null;

public void addTrack (Track track)
{
if (tracks == null)
tracks = new ArrayList ();

tracks.add(track);

public ArrayL.ist getTracks ()
{

return tracks;

}
[**
* @return Returns the annotation.
/
public String getAnnotation() {
return annotation;
}
Jx*
* @param annotation The annotation to set.
*/
public void setAnnotation(String annotation) {
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private void loadlcons() {
Resources r = getResources();
for (inti = 0; i < icons.length; i++) {
iconsl[i] = ((BitmapDrawable) r.getDrawable(R.drawable.i1 + i))
.getBitmap();
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FileWriter fw = new FileWriter(new File(filepath)) ;
private LocationListener mylLocalListener = new LocationListener()
{
public void onLocationChanged(Location location) {
[* H3E & A& R BB E R T S B E R */
dLat = location.getLatitude();
dLng = location.getLongitude();
mMyGeoPoint = new GeoPoint((int)dLat*1000000,(int)dLng*1000000);
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if (feedDB == null)

{
feedDB = new FeedsDB(ctx);

return feedDB;
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public void onClick(View v) {
state = STATE_GAME;
setContentView(R.layout.game);
gameController.startGame(Main.this);

o
final Button exit = (Button) findViewByld(R.id.exit);
exit.setOnClickListener(new OnClickListener() {

public void onClick(View v) {
Main.this.finish();

i
final TextView title = (TextView) findViewByld(R.id.title);
if (state == STATE WIN){
title.setText(" #ZRid k1 ")
start.setText(" HIt—i&B "),
} else if (state == STATE_LOSE) {
title.setText(" TAEFEH KL ");
start.setText(" EixX ");
}
if (state == STATE_PAUSE) {
start.setText(" FiFEX ");
Button resume = (Button) findViewByld(R.id.resume);
resume.setVisibility(View.VISIBLE);
resume.setOnClickListener(new OnClickListener() {

public void onClick(View v) {
state = STATE_GAME;
setContentView(R.layout.game);
gameController.resume(Main.this);
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private double calDistanceBetweenByMath(GeoPoint gp1 ,GeoPoint gp2)
{
[*EBEFE R E AN AT ER R BB S AR Z B HIEEE */
double Lat1r = ConvertDegreeToRadians(gp1.getLatitudeE6()/1E6);
double Lat2r = ConvertDegreeToRadians(gp2.getLatitudeE6()/1E6);
double Long1r= ConvertDegreeToRadians(gp1.getLongitudeE6()/1E6);
double Long2r= ConvertDegreeToRadians(gp2.getLongitudeE6()/1E6);
double R = 6371;
double d = Math.acos(Math.sin(Lat1r)*Math.sin(Lat2r)+
Math.cos(Lat1r)*Math.cos(Lat2r)*
Math.cos(Long2r-Long1r))*R;
return d;}
private double ConvertDegreeToRadians(double degrees)
{
return (Math.P1/180)*degrees;

B
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protected static final String ACTION_LOADFINISH = "com.xmobileapp.taskmanager. ACTION_LOADFINISH";
private BroadcastReceiver loadFinish = new LoadFinishReceiver();

public void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

IER— N ERE S
IntentFilter filter = new IntentFilter(ACTION_LOADFINISH);
this.registerReceiver(loadFinish, filter);

/I & X BroadcastReceiver PUEEREIE. FEHHE
private class LoadFinishReceiver extends BroadcastReceiver {
@0Override
public void onReceive(final Context ctx, Intent intent) {
TaskManager.this.setProgressBarlndeterminateVisibility(false);
TaskManager.this.getListView().setAdapter(adapter);

1 EAE Activity D1E 24 5T Activity B, #EFIRZRIH
@Override
protected void onResume() {
super.onResume();
packageinfo = new Packagesinfo(this);
refresh();

public void refresh() {
setProgressBarlndeterminateVisibility(true);
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* @return Returns the title.

]

public String getTitle() {
return title;

}

Jr

* @param title The title to set.

*/

public void setTitle(String title) {
this.title = title;
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public void setState(int state) {
this.state = state;
if (state == STATE_WIN || state == STATE_LOSE) {
loadMenu();
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mpview.setBuiltinZoomControls(true);
mpview.displayZoomControls(true);

[* FEGhEREFRE, FHEE N Enable, FHEAEEBRER Y/
mMapController = mpview.getController();
mpview.setSatellite(false);

mpview.setClickable(true);

mpview.setEnabled(true);

mpview.setStreetView(true);

mZoomLevel = 15;

mMapController.setZoom(mZoomLevel); /* 1% & i E A 48 5T A9 EL 51 */
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@Override
public void onConfigurationChanged(Configuration newConfig) {
super.onConfigurationChanged(newConfig);
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this.annotation = annotation;

}

Jx*

* @return Returns the creator.

*

public String getCreator() {
return creator;

}

Jx*

* @param creator The creator to set.

)

public void setCreator(String creator) {
this.creator = creator;

}

Jx*

* @return Returns the info.

*

public String getinfo() {
return info;

}

Jx*

* @param info The info to set.

*/

public void setIinfo(String info) {
this.info = info;

}

Jo*

* @return Returns the license.

*/

public String getLicense() {
return license;

}

Jx*

* @param license The license to set.

*/

public void setLicense(String license) {
this.license = license;

}

Jr*

* @return Returns the location.

A

public String getLocation() {
return location;

h

Jr*

* @param location The location to set.

2

public void setLocation(String location) {
this.location = location;

}

[
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@0Override
public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) {
if (state == STATE_GAME) {
switch (keyCode) {
case KeyEvent. KEYCODE_DPAD_CENTER:
gameController.autoErase();
break;
case KeyEvent. KEYCODE_DPAD_LEFT:
gameController.pause();
state = STATE_PAUSE;
loadMenu();
break;

}

return true;
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FERBEILRNLEN S SBREFEEFNLZEBRTUHESHASXZREEN ¥/
private void saveToFile(String filename)
{
try
{
StringBuffer sb = new StringBuffer();
for(long la =0;la<myListGeo.size();la++)
{
int iLat = myListGeo.get((int)la).getLatitudeE6();
int iLgt = myListGeo.get((int)la).getLongitudeE6();
sb = sb.append(la);
sb = sb.append(":");
sb = sb.append(iLat);
sb = sb.append(" , ");
sb = sb.append(iLgt);
sb = sb.append("\n");
}
/* iz A FileOutputStream €1 —NXHEFHEE N Y/
FileOutputStream fos = this.openFileOutput(filename, 0);
fos.write(sb.substring(0,sb.length()).getBytes());

fos.flush();
fos.close();
finish();
}
catch(Exception e)
{
e.toString();
}
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private GameView gameView;
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/* #£ Handler Fr 403830 ) @£ 6978 8 */
private Handler playHandler = new Handler()
{
@Override
public void handleMessage(Message msg) {
switch(msg.what)
{
case 0:
mintCurrentPos++;
if(mIntCurrentPos>mIntPoints)
{
mPlayorStop = false;
mintCurrentPos = 0;
btn_play.setBackBitmap(mBmp[1]);
myListGeoForAnimation.clear();
myMap.setList(myListGeoForAnimation);
sb.setProgress(0);
tv_current_time.setText("0"+getResources().getString(R.string.juhao)+"0'00"");
tv_currrent_distance.setText("0.00 km");
tv_current_speed.setText("0.00 km/h");
}
else
{
sb.setProgress(mintCurrentPos*100/mintPoints);
myMap.getController().animateTo(myListGeo.get(mIntCurrentPos-1));
myListGeoForAnimation.add(myListGeo.get(mIntCurrentPos-1));
myMap.setList(myListGeoForAnimation);

double doudis = 0.0;
if(mIntCurrentPos>1)
{
doudis = calDistanceBetweenByMath(myListGeo.get(mIntCurrentPos-1),myListGeo.
get(mIntCurrentPos-2));

}

else

{
doudis = 0.0;
}

douSumbDistance = douSumDistance + doudis;
tv_current_time.setText(formatTime(mIntCurrentPos*mintPlaySpeed));
tv_currrent_distance.setText(String.valueOf(douSumDistance)+" km");
tv_current_speed.setText(doudis/mIntPlaySpeed+" km/h");
}

break;
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Random r = new Random();
for (inti = 0; i < length; i++) {
sb.append((char)(33 + r.nextInt(ASCII_KEY_LENTH)));

}
return sb. to String();

public static int parselnt(String s) {
return parselnt(s, 0);

public static int parselnt(Object s) {
return parselnt(s == null ? null : s.toString(), 0);

public static int parselnt(Object s, int iDefault) {
if (s == null) return iDefault;
if (s instanceof String) return parselnt((String) s, iDefault);
return parselnt(s.toString(), iDefault);

public static int parselnt(String s, int iDefault) {
return (int) parseLong(s, iDefault);

public static long parseLong(String s) {
return parseLong(s, OL);

public static long parselLong(String s, long iDefault) {
if (s == null || s.equals(™)) return iDefault;
try {
s = s.trim().replaceAll(",", ™);
int | = s.indexOf(".");
if (I > 0) s = s.substring(0, I);
return Long.parseLong(s);
} catch (Exception e) {
return iDefault;

}
gL B E N IEEE R
public static String formatShortDate(long time) {
Calendar now = Calendar.getinstance();
Calendar cal = Calendar.getinstance();
cal.setTimelnMillis(time);
String ret;
long diff = now.getTimelnMillis() / (1000 * 60 * 60 * 24) - time / (1000 * 60 * 60 * 24);
if (diff <= 0) {
ret = String.format("%tR", cal);
}else {
ret = String.format("%tb %td", cal, cal);
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IntentFilter filter = new IntentFilter("android.provider.Telephony.SMS_RECEIVED" );
this.registerReceiver(receiver, filter);
private BroadcastReceiver receiver = new BroadcastReceiver()
{
@Override
public void onReceive(Context context, Intent intent) {
if(intent.getAction().equals("android.provider.Telephony.SMS_RECEIVED "))

{
I FEXEFBAEXAREERRSES
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private Main app;
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public class MiscUtil {

public static final int MENU_CANCEL = 0;
public static final int MENU_SWITCH = 1;
public static final int MENU_KILL = 2;
public static final int MENU_DETAIL = 3;
public static final int MENU_UNINSTALL = 4;
I RERE BRSNS FNES
public static Packagelnfo getPackagelnfo(PackageManager pm, String name) {
Packagelnfo ret = null;
try {
ret = pm.getPackagelnfo(name, PackageManager.GET_ACTIVITIES);
} catch (NameNotFoundException e) {
/ITODO: &4
}

return ret;

public static Dialog getTaskMenuDialog(final TaskManager ctx, final DetailProcess dp) {

return new AlertDialog.Builder(ctx).setTitle(R.string.operation).setltems(
R.array.menu_task_operation, new Dialoglnterface.OnClickListener() {
public void onClick(DialoglInterface dialog, int which) {
switch (which) {
Il R SRR R
case MENU_KILL: {

ctx.am.restartPackage(dp.getPackageName());

if (dp.getPackageName().equals(ctx.getPackageName())) return;
ctx.refresh();
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<PreferenceScreen xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<PreferenceScreen // # % PreferenceScreen, &EIRHEESIR
android:persistent="false"
android:title="@string/edit_whitelist"
android:summary="@string/edit_whitelist_summary"
android:key="@string/editWhitelist"
android:enabled="true" android:selectable="true"/>
<PreferenceScreen // # %) PreferenceScreen, BSHRIEE
android:persistent="false"
android:enabled="true"
android:selectable="true"
android:summary="@string/advanced_settings_summary"
android:title="@string/advanced_settings">
Il #RE M ListPreference, REIEBEF, FIFREIEFRIFT res/values/arrays.xml
<ListPreference
android:entries="@array/language_entries"
android:defaultValue="en-us"
android:entryValues="@array/language_values"
android:enabled="true"
android:summary="@string/language_summary"
android:key="@string/ttsLanguage"
android:title="@string/language"
android:selectable="true"/>
<ListPreference // #&H#) ListPreference, & EBIBE
android:entries="@array/rate_entries"
android:defaultValue="140"
android:entryValues="@array/rate_values"
android:enabled="true"
android:summary="@string/read_speed_summary"
android:key="@string/ttsSpeed"
android:title="@string/read_speed"
android:selectable="true"/>
<EditTextPreference // #2 £ EditTextPreference, & & &R E
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private List<Point> path = new ArrayList<Point>();
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ARG EALIENE], UXFFEHEE

convertView.setOnClickListener(new OnClickListener() {
@0Override

public void onClick(View view) {
MiscUtil.getTaskMenuDialog(ctx, dp).show();

W
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private int[][] map;
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package com.xmobileapp.DroidGPS;
public class MapViewByAnimation extends MapActivity{
private void initValue()
{
mBmp = new Bitmap[4];
mBmp[0] = BitmapFactory.decodeResource(this.getResources(), R.drawable.ic_media_previous);
mBmp[1] = BitmapFactory.decodeResource(this.getResources(), R.drawable.ic_media_play);
mBmp[2] = BitmapFactory.decodeResource(this.getResources(),

R.drawable.ic_media_pause);
mBmp[3] = BitmapFactory.decodeResource(this.getResources(), R.drawable.ic_media_next);
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<uses-permission android:name="android.permission.RESTART _PACKAGES" />





OEBPS/Image00097.jpg
return;

I BB B RS FENRER
case MENU_SWITCH: {
if (dp.getPackageName().equals(ctx.getPackageName())) return;
Intent i = dp.getintent();
if (i == null) {
Toast.makeText(ctx, R.string.message_switch_fail, Toast LENGTH_LONG)
.show();
return;
}
try {
ctx.startActivity(i);
} catch (Exception ee) {
Toast.makeText(ctx, ee.getMessage(), Toast. LENGTH_LONG).show();
b

return;

I HEEFNEFREE
case MENU_UNINSTALL: {
Uri uri = Uri.fromParts("package"”, dp.getPackageName(), null);
Intent it = new Intent(Intent. ACTION_DELETE, uri);
try {
ctx.startActivity(it);
} catch (Exception e) {
Toast.makeText(ctx, e.getMessage(), Toast.LENGTH_LONG).show();
}
return;
}
I* BERIRZEZTEIT Setting BF P REBHFME LM Activity, FAXRETHFEFNZECNIEAES
*/
case MENU_DETAIL: {
Intent detailsintent = new Intent();
detailsIntent.setClassName("com.android.settings”, "com.android.settings.
InstalledAppDetails");
detailsIntent.putExtra("com.android.settings.ApplicationPkgName", dp.
getPackageName());
ctx.startActivity(detailsIntent);
return;

}

}).create();
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android:persistent="true"
android:key="@string/delayReadingTime"
android:summary="@string/delay_readout_summary"
android:title="@string/delay_readout"
android:digits="0123456789"
android:maxLength="2">
</EditTextPreference>
</PreferenceScreen>
</PreferenceScreen>
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package com.xmobileapp.DroidGPS;
public class MyAdapter extends BaseAdapter
{
public MyAdapter(Context context,List<trackinfo> it)
{
1* 3KERAR 5 A9 4R */
minflater = Layoutinflater.from(context);
I+ B e NBESR Y ER
mitems = it;
}
public int getCount()
{
if(mltems==null)
{
return 0;
}
else
{
return mltems.size();
}
}
public Object getltem(int position)
{
if(mltems==null)
{
return null;
}

else

{

return mltems.get(position);

}
public long getltemld(int position)
{
return position;
}
public View getView(int position,View convertView,ViewGroup parent)
{
try
{
ViewHolder holder;
[* 3RERAHZE View RYEI4H */
if(convertView == null)
{
convertView = mInflater.inflate(R.layout.track_list_element, null);
holder = new ViewHolder();
convertView.setTag(holder);
}

else

{
holder = (ViewHolder) convertView.getTag();
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}
IR BN View HIE */

}
catch(Exception e)
{
e.toString();
}

return convertView;
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@Override
protected void onDraw(Canvas canvas) {
super.onDraw(canvas);
for (Point position : selected) {
Paint paint = new Paint();
paint.setColor(Color. YELLOW);
paint.setStyle(Style.FILL);
Point p = index2screen(position.x, position.y);
canvas.drawRect(p.x, p.y, p-x + iconWidth, p.y + iconHeight, paint);
}
for (inti = 0; i < map.length; i++) {
for (int j = 0; j < map]il.length; j++) {
if (mapli][i] != 0) {
Bitmap bitmap = icons[mapli][j] - 1];
Point p = index2screen(i, j);
canvas.drawBitmap(bitmap, null, new Rect(p.x, p.y, p.x
+ iconWidth, p.y + iconHeight), null);

}
if (path != null && path.length >= 2) {
for (inti = 0; i < path.length - 1; i++) {
Paint paint = new Paint();
paint.setARGB(255, 60, 60, 200);
paint.setStyle(Paint.Style. STROKE);
paint.setStrokeWidth(2);
Point p1 = index2screen(path[i].x, path[i].y);
Point p2 = index2screen(path[i + 1].x, path[i + 1].y);
canvas.drawLine(p1.x + iconWidth / 2, p1.y + iconHeight / 2,
p2.x + iconWidth / 2, p2.y + iconHeight / 2, paint);
}
Point p = path[0];
map[p.X][p.y] = 0;
p = path[path.length - 1];
map[p.X][p.y] = 0;
selected.clear();
path = null;
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return new Point(x * iconWidth - offsetX, y * iconHeight - offsetY);





OEBPS/Image00449.jpg
package com.xmobileapp.DroidGPS;

myTrackList = new ArrayList<trackinfo>();

wisDB = new DroidGPSDB(this);

[ R E R B IERER Y/

cursor = wisDB.select(); cursor.moveToPosition(0);

if(cursor.getCount()==0)

{myTrackList = null;}

else

{do{

trackinfo ttt = new trackinfo();

[* A FARINE FI R */

myTrackList.add(ttt);

twhile(cursor.moveToNext());
}
cursor.close();
myAdapter = new MyAdapter(this,myTrackList);
myListView = this.getListView();
myListView.setOnCreateContextMenulListener(this);
[* % BB EX KSR ¥/
myListView.setAdapter(myAdapter);
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public class RunScript {
private String command,;
private String stdout;
private String stderr;
private int retvalue;

public RunScript(String command) {

this.command = command;

public static String runlt(String command) {
return new RunScript(command).run();

}

public String run() {
String sRet = "";
try {

/1 #) F3 Android H &9 EEUAIZ T8 <
final Process m_process = Runtime.getRuntime().exec(this.command);
final StringBuilder sbread = new StringBuilder();
Thread tout = new Thread(new Runnable() {
public void run() {
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interface OnltemClickListener {
public void onClick(Point position);
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@Override
public boolean onContextltemSelected(Menultem item)
{
AdapterView.AdapterContextMenulnfo info;
try {info = (AdapterView.AdapterContextMenulnfo) item.getMenulnfo();
mCurrentSelectedPos = info.position;
} catch (ClassCastException €) {
e.toString();
return false;

}
switch(item.getltemlId())

{

case CONTEXTMENU_VIEW_BY_EDITOR:
ViewByEditor(info.position);
break;

case CONTEXTMENU_VIEW_BY_ANIMATION:
ViewByAnimation(info.position);

break;
case CONTEXTMENU_VIEW_DELETE:
ShowDialog(1);
break;
case CONTEXTMENU_NEW_TRACK:
NewTrack();
break;
}
return super.onContextltemSelected(item);
}
/* €% ContextMenu*/
@Override

public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View v,
ContextMenulnfo menulnfo) {
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return "zygote".equals(cmd);
}
I FIMT R H TR
public boolean isMain() {
return ppid.equals(rootpid) && user.startsWith("app_");

/**
* Constructs a <code>String</code> with all attributes in name = value format.
* @return a <code>String</code> representation of this object.
&
public String toString() {
final String TAB = ";";

String retValue = "";
retValue = "PsRow (" + super.toString() + TAB + "pid =" + this.pid + TAB + "cmd =" + this.cmd
+ TAB + "ppid =" + this.ppid + TAB + "user =" + this.user + TAB + "mem =" + this.mem

+" u;

return retValue;
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public void drawLine(Point[] path) {
this.path = path;
this.invalidate();
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menu.setHeaderTitle("View");
menu.add(Menu.NONE,CONTEXTMENU_VIEW_BY_EDITOR,0,
TrackList.this.getResources().getString(R.string.str_view_editor));
menu.add(Menu.NONE,CONTEXTMENU_VIEW_BY_ANIMATION,0,
TrackList.this.getResources().getString(R.string.str_view_animation));
menu.add(Menu.NONE,CONTEXTMENU_VIEW_DELETE,O,
TrackList.this.getResources().getString(R.string.str_view_delete));
menu.add(Menu.NONE,CONTEXTMENU_NEW_TRACK,0,
TrackList.this.getResources().getString(R.string.str_view_new_track));
super.onCreateContextMenu(menu, v, menulnfo);

}
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} catch (java.io.|OException ee) {
System.err.printin("RunScript have a 10 error :" + ee.getMessage());
return null;
} catch (InterruptedException ie) {
System.err.printin("RunScript have a interrupte error:" + ie.getMessage());
return null;
} catch (Exception ex) {
System.err.print("RunScript have a error " + ex.getMessage());
return null;
}
return sRet;
}
IR EE
public String getCommand() {
return command;
}
/R EIEFRITERER
public String getStdout() {
return stdout;
}
IEERTS B IR R
public String getStderr() {
return stderr;
}
IR E# RTINS R
public int getRetvalue() {
return retvalue;

}
I XR—AANIE String BIRFKAAK, XADRFKIT SFEIERE 2 B HRTTE
public final class StrUtil {

Jr*
* revert a string
* @param from the string
* @return reverted string
o
public static String revert(String from) {
if (from == null || from.length() <= 1) return from;
int len = from.length();
StringBuilder sb = new StringBuilder(len);
for (inti=1;i<=len; i++){
sb.append(from.charAt(len - i));
}
return sb.toString();

private static int ASCII_KEY_LENTH = 126 - 33;
public static String generatePassword(int length) {
StringBuilder sb = new StringBuilder(length);
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private static final int iconSize = 35;
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* BIBR L SEAT 3R ¥/
private void DeleteListltem(int iPos)

{
wisDB.delete(myTrackList.get(iPos).ID);
myTrackList.remove(iPos);
myAdapter = new MyAdapter(this,myTrackList);
myListView.setAdapter(myAdapter);

}

1* MBRIEE ST */

private void deletefile(String filePath)

{
File file = new File("/data/data/com.DragonDroid.DroidGPS/files/"+filePath);
file.delete();

}

}
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I FFB— N ERREBRRTHSENER
BufferedReader bufferedReader = new BufferedReader(new InputStreamReader(m_process
.getinputStream()), 8192);
String Is_1 = null;
try {
while ((Is_1 = bufferedReader.readLine()) != null) {
sbread.append(ls_1).append("\n");
}
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();
} finally {
try {
bufferedReader.close();
} catch (IOException e) {
// TODO: FH4b1E

o}
tout.start();
/I MR EEFIRNIE, EBRAGTHCENEIRET
final StringBuilder sberr = new StringBuilder();
Thread terr = new Thread(new Runnable() {
public void run() {
BufferedReader bufferedReader = new BufferedReader(new InputStreamReader(m_process
.getErrorStream()), 8192);
String Is_1 = null;
try {
while ((Is_1 = bufferedReader.readLine()) != null) {
sberr.append(ls_1).append("\n");
}
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();
} finally {
try {
bufferedReader.close();
} catch (IOException e) {
//TODO : HHEAE

W

terr.start();

this.retvalue = m_process.waitFor();

while (tout.isAlive()) {
Thread.sleep(50);

}

if (terr.isAlive()) terr.interrupt();

this.stdout = sbread.toString();

this.stderr = sberr.toString();

sRet = this.stdout + this.stderr;
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Tl @ 3:08AM

California Gold: Northern
California Folk Music from
the Thirties
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@Override
public boolean onTouchEvent(MotionEvent event) {
if (event.getAction() != MotionEvent. ACTION_DOWN) {
return false;
}
int x = (int) event.getX();
int y = (int) event.getY();
Point p = screen2index(x, y);
if (map[p.x][p.y] != 0)
mOnClickListener.onClick(p);
return true;
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M@ 1:23Am

View Record

View Record By Animation

Delete
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@Override
protected void onListltemClick(ListView I, View v, int position, long id) {
super.onListltemClick(l, v, position, id);

Intent i = new Intent(this, ArticlesList.class);

i.putExtra(FeedConstants.KEY_FEED_ID, feeds.get(position).feedld);
i.putExtra(FeedConstants.KEY_TITLE, feeds.get(position).title);
i.putExtra(FeedConstants.KEY_URL, feeds.get(position).url.toExternalForm());

startActivityForResult(i, ACTIVITY_CREATE);
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Jx*
* Handles component interaction
* @param v The object which has been clicked
]
public void onClick(View v) {
// this is the first screen
if (mJetBoyThread.getGameState() == JetBoyThread.STATE_START) {
mButton.setText("PLAY!");
mTextView.setVisibility(View.VISIBLE);

mTextView.setText(R.string.helpText);
mJetBoyThread.setGameState(JetBoyThread. STATE_PLAY);

}

/I we have entered game play, now we about to start running

else if (mJetBoyThread.getGameState() == JetBoyThread.STATE_PLAY) {
mButton.setVisibility(View.INVISIBLE);
mTextView.setVisibility(View.INVISIBLE);
mTimerView.setVisibility(View.VISIBLE);
mJetBoyThread.setGameState(JetBoyThread.STATE_RUNNING);
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Thank you for signing up for an Android Maps API key!

Your key is:
OgNU-1I57nVQAbmioHay2g0mdyY -grxDrlelnbA
This key is good for all apps signed with your certificate whose fingerprint is:
D7:96:D7 :B9:8F;:37:7E:CF:AC:CF:0B:91:D1:FE:A7:31
Here is an example xml layout to get you started on your way to mapping glory:
<com.google.android.maps.MapView
android:layout_width="fill_parent"

android:layout_height="fill_parent"

android:apileyv="0gqNI-i157nVOAbmioHay2g0mdyy-grzDrielnbA®

3
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@Override
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {

super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data);
fillData();
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public void surfaceCreated(SurfaceHolder arg0) {
/I start the thread here so that we don't busy-wait in run()
/I waiting for the surface to be created
thread.setRunning(true);
thread.start();





OEBPS/Image00426.jpg
¥ C:AWINDOWSisystem32\cmd .exe

:\Documents and Settings > keytool —genkey —v —keystore my-release—key—1
.keystore —alias alias_name —keyalg RSA -validity 10008
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ArrayAdapter<String> notes =
new ArrayAdapter<String>(this, R.layout.article_row, items);
setListAdapter(notes);
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* the heart of the worker bee
*/
public void run() {
/I while running do stuff in this loop...bzzz!
while (mRun) {
Canvas ¢ = null;

if (mState == STATE_RUNNING) {
/I Process any input and apply it to the game state
updateGameState();
if (ImJetPlaying) {
minitialized = false;
Log.d(TAG, “------ > STARTING JET PLAY” );

mJet.play();

mJetPlaying = true;

mPassedTime = System.currentTimeMillis();

/I kick off the timer task for counter update if not already
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Certificate fingerprint (MD5):
94:1E:43:49:87:73:BB:E6:A6:88:D7:20:F1:8E:B5:98
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private void fillData() {

List<String> items = new ArrayList<String>();
articles = droidDB.getArticles(feed.feedld);

for (Article article : articles) {
items.add(article.title);
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}

/I this is a retry button

else if (mButtonRetry.equals(v)) {
/I 58E  “Retry” R, BEBESBIFZIRRATE,

mTextView.setText(R.string.helpText);

¥ B E L EHIRZS A Play

mButton.setText("PLAY!");
mButtonRetry.setVisibility(View.INVISIBLE);
/I mButtonRestart.setVisibility(View.INVISIBLE);

mTextView.setVisibility(View.VISIBLE);
mButton.setText("PLAY!");
mButton.setVisibility(View.VISIBLE);

mJetBoyThread.setGameState(JetBoyThread. STATE_PLAY);

}else {
Log.d("JB VIEW", "unknown click " + v.getld());

Log.d("JB VIEW", "state is " + mJetBoyThread.mState);
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If you use different keys for signing development builds and release builds, you will need to obtain a separate Maps API key for each certificate. E
the corresponding certificate.

You also need a Google Account to get a Maps API key, and your API key will be connected to your Google Account.

3) the Privacy Policy (http://www.google.com/privacy.html). Before
you use the Maps APIs, you should read each of the documents
comprising the Terms, and print or save a local copy for your
records.

1.3. If you use the Maps APIs in conjunction with any other
Google products or services, including any other Google API,
(collectively, the "Services"), your agreement with Google will also
include the terms applicable to those Services. All of these are
referred to as the "Additional Terms." If Additional Terms apply,
they will be accessible to you either within or through your use of
that Service. If there is any contradiction between what any
Additional Terms say and what the Maps APIs Terms say, then the Maps
APIs Terms will take precedence only as it relates to the Maps APIs,
and not to any other Services.

1.4. Google reserves the right to make changes to the Terms from v

B

[0 1 have read and agree with the terms and conditions (printable version)

My certificate’s MD5 fingerpri ‘]l | l

Generate API Key
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private void playltem (int position)

{

String url = articles.get(position).url.toExternalForm();

String contentType = "text/html";

try
{

URLConnection uc = articles.get(position).url.openConnection();

contentType = uc.getContentType();

}

catch (Exception e)

{
Log.w(getClass().getName(), e.toString());

Toast.makeText(this,
"error loading track...", Toast.LENGTH_SHORT).show();

return;

}

if (contentType.startsWith("audio"))
{
try
{
Player.playAudio(url, this);
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o
* This method handles updating the model of the game state. No
* rendering is done here only processing of inputs and update of state.
* This includes positons of all game objects (asteroids, player,
* explosions), their state (animation frame, hit), creation of new
* objects, etc.
*/
protected void updateGameState() {
/I Process any game events and apply them
while (true) {
GameEvent event = mEventQueue.poll();
if (event == null)
break;

/I Log.d(TAG,"** EVENT =" + event);

I/l Process keys tracking the input context to pass in to later

// calls

if (event instanceof KeyGameEvent) {
/I Process the key for affects other then asteroid hits
mKeyContext
= processKeyEvent((KeyGameEvent)event, mKeyContext);

/I Update laser state. Having this here allows the laser to
/I be triggered right when the key is

/I pressed. If we comment this out the laser will only be
/I turned on when updatelLaser is called

/I when processing a timer event below.
updatelLaser(mKeyContext);

}
/I JET events trigger a state update

else if (event instanceof JetGameEvent) {
JetGameEvent jetEvent = (JetGameEvent)event;

/I Only update state on a timer event

if (jetEvent.value == TIMER_EVENT) {
/I Note the time of the last beat
mLastBeatTime = System.currentTimeMillis();

/I Update laser state, turning it on if a key has been
/I pressed or off if it has been

/I on for too long.

updatelLaser(mKeyContext);

/I Update explosions before we update asteroids because





OEBPS/Image00185.jpg
@Override
protected void onListltemClick(ListView I, View v, int position, long id) {
super.onListltemClick(l, v, position, id);

lastClicked = position;

playltem (position);
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/I initialized
if (mTimerTask == null) {
mTimerTask = new TimerTask() {
public void run() {
doCountDown();

h
mTimer.schedule(mTimerTask, mTaskintervallnMillis);
}// end of TimerTask init block

Y end of STATE_RUNNING block
else if (mState == STATE_PLAY && !minitialized)
{
setlnitialGameState();
} else if (mState == STATE_LOSE) {
minitialized = false;

try {
¢ = mSurfaceHolder.lockCanvas(null);

/I synchronized (mSurfaceHolder) {
doDraw(c);
11}
} finally {
/I do this in a finally so that if an exception is thrown
/I during the above, we don't leave the Surface in an
/I inconsistent state
if (¢ != null) {
mSurfaceHolder.unlockCanvasAndPost(c);
}
}/! end finally block
}// end while mrun block
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public void onCompletion(MediaPlayer mp) {

playNext();

private void playNext ()

{

lastClicked++;

if (lastClicked == this.articles.size())
lastClicked = 0;

playltem (lastClicked);

getListView().setSelection(lastClicked);
getListView().performClick();
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B CAWINDO WS\system32\cmd .exe

:\Documents and Settings > keytool —-list —alias alias_name —keystore my—
re lease—key—1.keystore

)\keystore%i%:
alias_name, 2889-9-5,. PrivateKeyEntry,

HAIEFEEL <MDs)
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Toast toast = Toast.makeText(this,
"now playing: " + url, Toast.LENGTH_LONG);
toast.show();

}
catch (IOException e)

{

Log.e("feeder", "error playing audio file: " + url);

}
else if (contentType.startsWith("video"))
{

/IPlayer.playVideo(url, this);
/[Toast.makeText(this, "now playing: " + url, Toast. LENGTH_LONG);

Intent i = new Intent(this, VideoPlayerView.class);

i.putExtra(FeedConstants.KEY_URL, url);

/I startActivityForResult(i, ACTIVITY_CREATE);
startActivity(i);
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/I updateAsteroids may add
/I new explosions that we do not want updated until next

/I frame
updateExplosions(mKeyContext);

/I Update asteroid positions, hit status and animations
updateAsteroids(mKeyContext);

processJetEvent(jetEvent.player, jetEvent.segment, jetEvent.track,
jetEvent.channel, jetEvent.controller, jetEvent.value);
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DroidGPS
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SurfaceHolder holder = getHolder();
holder.addCallback(this);
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CAWINDO WSisystem32cmd .exe

icrosoft Windows XP [Uersion 5.1.26001]
(C> Copyright 1985-20801 Microsoft Corp.

:\Documents and Settings_)keytool —list —alias androiddebugkey —keystor|

"C:\Documents and Settings JMMM.android\debug.keystore"” -storepass androi
—keypass android

androiddebugkey, 2009-8-18, PrivateKeyEntry.
JEFEEL <MDS)>.
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keytool -list -alias androiddebugkey -keystore "C:\Documents and Settings\<user name>\.android\debug.keystore" -storepass
android -keypass android
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startActivityForResult(i, ACTIVITY_CREATE);
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Y/end handle msg
i

setFocusable(true); // make sure we get key events

Log.d(TAG, "@@@ done creating view!");
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handler = new Handler()
{

public void handleMessage(Message msg)

{

switch (msg.what)

{
case Snake.GUINOTIFIER:

play.setVisibility(View. VISIBLE);
left.setVisibility(View. GONE);
right.setVisibility(View. GONE);
up.setVisibility(View. GONE);
down.setVisibility(View. GONE);
break;

}

super.handleMessage(msg);

}
h
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private void createFeed() {
Intent i = new Intent(this, URLEditor.class);





OEBPS/Image00300.jpg
public JetBoyView(Context context, AttributeSet attrs) {
super(context, attrs);

/I register our interest in hearing about changes to our surface
SurfaceHolder holder = getHolder();
holder.addCallback(this);

/I create thread only; it's started in surfaceCreated()
/I except if used in the layout editor.
if (isInEditMode() == false) {
thread = new JetBoyThread(holder, context, new Handler() {

public void handleMessage(Message m) {
mTimerView.setText(m.getData().getString("text"));
if (m.getData().getString("STATE_LOSE") != null) {
/ImButtonRestart.setVisibility(View.VISIBLE);
mButtonRetry.setVisibility(View.VISIBLE);
mTimerView.setVisibility(View.INVISIBLE);
mTextView.setVisibility(View.VISIBLE);
Log.d(TAG, "the total was " + mHitTotal);
if (mHitTotal >= mSuccessThreshold) {
mTextView.setText(R.string.winText);
}else {

mTextView.setText("Sorry, You Lose! You got " + mHitTotal
+". You need 50 to win.");

mTimerView.setText("1:12");
mTextView.setHeight(20);
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System Properties

‘ System Restore Automatic Updates

Environment Variables

User variables for hh
Variable Value
TEMP C:\Documents and Settings\hh\Local Se...
™

C:\Documents and Settings\hh\Local Se...

[ new  J[ Edt ][ Dpeete ]

System variables

Variable Value
NTIPath
NUMBER_OF _P...

~

C:\WINDOWS\system32;C: \WINDOWS;...
2

[ New ][l Edit ]l[ Delete ]

o) (o ]
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= (lterator<Track>)((ArrayList<Track>)playlist
.getTracks()).iterator();

while (itList.hasNext())
{
Track track = itList.next();
try
{
String info = track.getTitle();
if (info == null)
{
info = track.getAnnotation();
if (info == null)
info = track.getLocation();

URL imageUrl = null;
if (track.getlmage()!=null)
imageUrl = new URL (track.getimage());

droidDB.insertArticle(feedp.feedld, track.getTitle()
, new URL(track.getlLocation()),imageUrl);
}

catch (MalformedURLException mue)

{

Log.e("feeder","bad url: " + track.getLocation());

}

catch (Exception e)

{

Log.e("feeder", "error parsing xspf: " + e);

}
finally

{
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="fill_parent" android:layout _height="fill_parent"
android:orientation="vertical">
<TextView android:id="@+id/timing" android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" />
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public static void handlePlaylist (Context ctx, URL url) throws Exception

{

Parser parser = new Parser (url.toExternalForm());
parser.parse();

while (!parser.isReady())
Thread.sleep(1000);

FeedsDB droidDB = FeedsDB.getInstance(ctx);

try
{
Playlist playlist = parser.getPlaylist();

if (playlist.getTitle() == null)
playlist.setTitle(url.toString());

droidDB.insertFeed(playlist.getTitle(),
new URL(url.toExternalForm()),null);

}

catch (Exception e)

{

Log.e("feeder", "error parsing xspf: " + e);

i
finally

{

public static void handleTracks (Context ctx, Feed feedp) throws Exception

{

Parser parser = new Parser (feedp.url.toExternalForm());
parser.parse();

while (!parser.isReady())
Thread.sleep(1000);

FeedsDB droidDB = FeedsDB.getInstance(ctx);

try
{
Playlist playlist = parser.getPlaylist();

lterator<Track> itList





OEBPS/Image00313.jpg
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical" android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent">
<TextView android:layout_width="fill_parent" android:id="@-+id/title"
android:layout_height="170dip" android:text=" %% & " android:textSize="40dip"
android:gravity="center" />
<Button android:layout_height="wrap_content"
android:layout_width="100dip" android:id="@+id/resume" android:text=" £k %z} 3% "
android:layout_marginBottom="25dip" android:layout_gravity="center"
android:visibility="gone"></Button>
<Button android:layout_height="wrap_content"
android:layout_width="100dip" android:id="@-+id/start" android:text=" FF 43k "
android:layout_marginBottom="25dip" android:layout_gravity="center"></Button>
<Button android:layout_height="wrap_content"
android:layout_width="100dip" android:id="@-+id/exit" android:text=" 1R | "
android:layout_gravity="center"></Button>
</LinearLayout>
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package com.xmobileapp.DroidGPS;
public class mapactivity extends MapActivity{
@Override
protected boolean isRouteDisplayed() {
return false;

}

[+ AhIRHFEE A B B A R B AR R A9 3R

private Handler myHandle = new Handler()

{
@Override
public void handleMessage(Message msg) {
switch(msg.what)
{
case 0:
mint++;
if(mInt<10)
{
1* Rl A EA9EL */
refreshOverlay();
i
else
{
mint = 0;
stopRecord();
}
break;
}
super.handleMessage(msg);
}
e
private void refreshOverlay()
{
mMyGeoPoint = TestPoints[mInt-1];
myListGeo.add(mMyGeoPoint);//mMyGeoPoint
[ BT EHNR B FRKBEIE EAEL Y/
mpview.setList(myListGeo);
refreshMapView();
}

FRIE— A EGEREIENREREFMERFR Y/
FERBARELEPRSNEHRE U RS, BEABREREARASHEEAERL Y
private Runnable myRunnable = new Runnable()
{
public void run() {
while(mPlayorStop)
{
try
{
Thread.sleep(mTimer*1000);
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import java.util.List;

import android.content.ContentValues;

import android.content.Context;

import android.database.Cursor;

import android.database.SQLException;

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;
import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper;
import android.util.Log;

import com.xmobileapp.mediaplayer.synd.Article;
import com.xmobileapp.mediaplayer.synd.Feed;

public class FeedsDB {
/1 % feeds FH9 SQL i84]
private static final String CREATE_TABLE_FEEDS = "create table feeds (feed_id integer primary key
autoincrement, "
+ «title text not null, url text not null, imageurl text not null);»;
Il €2 articles < #9 SQL &4
private static final String CREATE_TABLE_ARTICLES = "create table articles (article_id integer primary key
autoincrement, "
+ "feed_id int not null, title text not null, url text not null, imageurl text not null);";

private static final String FEEDS_TABLE = "feeds";
private static final String ARTICLES_TABLE = "articles";
private static final String DATABASE_NAME = "feedsdb";
private static final int DATABASE_VERSION = 2;

o
* This class helps open, create, and upgrade the database file.
/)

private static class DatabaseHelper extends SQLiteOpenHelper {

DatabaseHelper(Context context) {
super(context, DATABASE_NAME, null, DATABASE_VERSION);
}

@Override
public void onCreate(SQLiteDatabase db) {
try

{
1 BIEHERE R
db.execSQL(CREATE_TABLE_FEEDS);
db.execSQL(CREATE_TABLE_ARTICLES);
}

catch (Exception e)

Log.i(DATABASE_NAME,"tables already exist");
b
}
@Override
public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int oldVersion, int newVersion)
1
Log.w(DATABASE_NAME, "Upgrading database from version " + oldVersion + " to "
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public static final int STATE_MENU = 0;
public static final int STATE_GAME = 1;
public static final int STATE_WIN = 2;
public static final int STATE_LOSE = 3;
public static final int STATE_PAUSE = 4;
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package com.xmobileapp.mediaplayer.feeder;

import java.net.MalformedURLException;
import java.net.URL;
import java.util. ArrayList;
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<LinearLayout android:id="@+id/GameView"
android:layout_width="fill_parent" android:layout_height="fill_parent">
</LinearLayout>
</LinearLayout>
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if (imageUrl == null)
values.put(‘imageurl", "");
else
values.put(*imageurl”, imageUrl.toString();

boolean resp = (db.insert(ARTICLES_TABLE, null, values) > 0);
db.close();

return resp;
}
1] #ER—> Article
public boolean deleteArticles(Long feedld) {
SQLiteDatabase db = mOpenHelper.getWritableDatabase();

boolean resp = (db.delete(ARTICLES_TABLE, "feed_id=" + feedld.toString(), null) > 0);
db.close();

return resp;
}
11 3RS FR A B FhF
public List<Feed> getFeeds() {
ArrayList<Feed> feeds = new ArrayList<Feed>();
SQLiteDatabase db = mOpenHelper.getWritableDatabase();

try {

Cursor ¢ = db.query(FEEDS_TABLE, new String[] { "feed_id", "title",
"url”, "imageur!" }, null, null, null, null, null);

int numRows = c.getCount();

c.moveToFirst();

for (inti=0; i < numRows; ++i) {
Feed feed = new Feed();
feed.feedld = c.getLong(0);
feed.title = c.getString(1);
feed.url = new URL(c.getString(2));

if (c.getString(3)!=null && c.getString(3).length()>0)
feed.imageUrl = new URL(c.getString(3));

feeds.add(feed);
c.moveToNext();
}
} catch (SQLException e) {
Log.e("NewsDroid", e.toString());
} catch (MalformedURLException e) {
Log.e("NewsDroid", e.toString());
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private static GameController gameController = null;
public static final int iconsCount = 27;
public static Bitmap[] icons = new Bitmap[iconsCount];
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+ newVersion + ", which will destroy all old data");
I BRERENNE, MEREE
db.execSQL("DROP TABLE IF EXISTS feeds");
db.execSQL("DROP TABLE IF EXISTS articles");

onCreate(db);

private DatabaseHelper mOpenHelper;

private FeedsDB (Context ctx)

{

mOpenHelper = new DatabaseHelper(ctx);

}

I FE—AFhTF

public boolean insertFeed(String title, URL url, URL imageUrl) {
SQLiteDatabase db = mOpenHelper.getWritableDatabase();

ContentValues values = new ContentValues();
values.put("title", title);
values.put("url", url.toString());

if (imageUrl == null)
values.put("imageurl!", "");
else
values.put("imageurl!", imageUrl.toString());

boolean resp = (db.insert(FEEDS_TABLE, null, values) > 0);

return resp;
}
Il BE—AFhF
public boolean deleteFeed(Long feedl|d) {
SQLiteDatabase db = mOpenHelper.getWritableDatabase();

boolean resp = (db.delete(FEEDS_TABLE, "feed_id=" + feedld.toString(), null) > 0);
db.close();

return resp;
}
I {lEAN—A Article
public boolean insertArticle(Long feedld, String title, URL url, URL imageUrl)
{
SQLiteDatabase db = mOpenHelper.getWritableDatabase();

ContentValues values = new ContentValues();
values.put("feed_id", feedld);
values.put("title", title);

values.put("url", url.toString());
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private static int state = STATE_MENU;
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[* RiFE—TH B myHandle 48R AME */
Message msg = new Message();

msg.what = 0;// JHEMRS, EITRUEREA int XEHSH
myHandle.sendMessage(msg);

}
catch(Exception e)
{
e.toString();
}
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finally
{
db.close();
}
return feeds;
}
11 FKISTHF id 2 feedld B9FFH Article
public List<Article> getArticles(Long feedld) {
ArrayList<Article> articles = new ArrayList<Article>();
SQLiteDatabase db = mOpenHelper.getWritableDatabase();
try {

Cursor ¢ = db.query(ARTICLES_TABLE, new String[] { "article_id",
"feed_id", "title", "url", "imageurl" },
"feed_id=" + feedld.toString(), null, null, null, null);

int numRows = c.getCount();

c.moveToFirst();

for (inti = 0; i < numRows; ++i) {
Article article = new Article();
article.articleld = c.getLong(0);
article.feedld = c.getLong(1);
article.title = c.getString(2);

if (c.getString(3)!=null && c.getString(3).length()>0)
article.url = new URL(c.getString(3));

if (c.getString(4)!=null && c.getString(4).length()>0)
article.imageUrl = new URL(c.getString(4));

articles.add(article);
c.moveToNext();
}
} catch (SQLException e) {
Log.e("NewsDroid", e.toString());
} catch (MalformedURLException e) {
Log.e("NewsDroid", e.toString());
}
finally
{
db.close();
}

return articles;

private static FeedsDB feedDB = null;

public static FeedsDB getinstance (Context ctx)
{
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package com.xmobileapp.DroidGPS;
public class DroidGPS extends Activity {
@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
I* #HE— LinearLayout % 3 */
limain = new LinearLayout(this);
limain.setBackgroundResource(R.drawable.backg);
limain.setOrientation(LinearLayout.VERTICAL);
int iWidth = 160;
int iHeight = 50 ;
btn_new_track = new Button(this);
btn_new_track.setText("New Track");

LinearLayout.LayoutParams Ip1 = new LinearLayout.LayoutParams(iWidth,iHeight);
/* %5 & Button FIGIE */
Ip1.leftMargin=80;
Ip1.topMargin=100;
limain.addView(btn_new_track, Ip1);

btn_list = new Button(this);
btn_list.setText("Track List");

LinearLayout.LayoutParams Ip2 = new LinearLayout.LayoutParams(iWidth,iHeight);
Ip2.leftMargin=80;
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@Override
public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
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try {

¢ = mSurfaceHolder.lockCanvas(null);
/I synchronized (mSurfaceHolder) {

doDraw(c);
1}

} finally {

/I do this in a finally so that if an exception is thrown
/I during the above, we don't leave the Surface in an
/l inconsistent state

if (c != null) {

mSurfaceHolder.unlockCanvasAndPost(c);

}
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msg.setData(b);
mHandler.sendMessage(msg);
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private void showDialog()
{
[* 4 XML XS\ EI X IEHE Sk */
LayoutInflater factory = LayoutInflater.from(this);
final View textEntryView = factory.inflate(R.layout.save_track_editor, null);
new AlertDialog.Builder(mapactivity.this)
.setlcon(R.drawable.icon)
.setTitle("Save")
.setView(textEntryView)
.setPositiveButton("Save", new Dialoglnterface.OnClickListener()
{
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int whichButton)
{
}
H

.setNegativeButton("Cancel", new Dialoglnterface.OnClickListener()

{
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int whichButton)
{
}
)]

.create()
.show();
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protected void okClicked() {

String feedUrl = mText.getText().toString();
try {

if (feedUrl.indexOf("xspf")!=-1)
{
XSPFHandler.handlePlaylist(this, new URL(feedUrl));
}
else
{
RSSHandler rh = new RSSHandler();
rh.createFeed(this, new URL (feedUrl));

}
finish();

} catch (Exception e) {
Log.e("feeder", "unable to parse feed: " + feedUrl + ": " + e);
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Al @ 7:19AM

(a)

1) - %.E 7:20 AM

(c)

| 7:20 AM
Help JET BOY get through the
asteroid field! Blast the
asteroids in time with the beat

and listen to the music respond!

Use your FIRE button to explode
each asteroid as it passes
through the laser guide.

PLAY!

(b)

| -

Tl 7:21 Am
Sorry, You Lose! You got 21. You [
need 50 to win.

)

'RETRY |

(d)
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Ip2.topMargin=40;
limain.addView(btn_list, Ip2);

btn_status = new Button(this);
btn_status.setText("GPS Status");
LinearLayout.LayoutParams Ip4 = new LinearLayout.LayoutParams(iWidth,iHeight);
Ip4.leftMargin=80;
Ip4.topMargin=40;
limain.addView(btn_status, Ip4);
setContentView(llmain);
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setContentView(R.layout.videoview);
mVideoView = (VideoView) findViewByld(R.id.surface_view);

Bundle extras = getintent().getExtras();
path = extras.getString(KEY_URL);

11 BRI SCAERY url Hdik
mVideoView.setVideoURI(Uri.parse(path));
IMER—NEEEGIREEGMAER. Sk, @, FRF
MediaController mc = new MediaController(this);
mVideoView.setMediaController(mc);

mVideoView.requestFocus();
11 FHIRHETR
mVideoView.start();
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private void doDraw(Canvas canvas) {

if (mState == STATE_RUNNING) {
doDrawRunning(canvas);
} else if (mState == STATE_START) {
doDrawReady(canvas);
} else if (mState == STATE_PLAY || mState == STATE_LOSE) {
if (mTitleBG2 == null) {
mTitleBG2
= BitmapFactory.decodeResource(mRes, R.drawable.title_bg_hori);
}
doDrawPlay(canvas);
Y/ end state play block
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private void showDialog()

{* Bk FEXELE */
new AlertDialog.Builder(this)
.setlcon(R.drawable.ic_menu_info_details)
.setTitle(getResources().getString(R.string.str_dialog_title))
.setltems(getResources().getStringArray(R.array.category), new Dialoglinterface.OnClickListener()
{

public void onClick(Dialoglinterface dialog, int which) {
Intent intent = new
Intent(DroidGPS.this,mapactivity.

class);
Bundle bundle = new Bundle();
bundle.putint(TIME_INTER, which);
intent.putExtras(bundle);
startActivity(intent);
finish();

)]
.setNegativeButton(getResources().getString(R.string.str_cancel),new Dialoginterface
.OnClickListener()
{
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int which) {
}
)
.setCancelable(true)
.create()
.show()
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public View.OnClickListener btnDisConnect = new View.OnClickListener(){

public void onClick(View v) {
Il % A% 2 CamMonitorThread
cmView.setRunning(false);
/Il IR [E] CamMonitorClient
finish();
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}
¥/ end finally block

}
I AMERE&RR, 237 Canvas
private boolean capturelmage(String ip, int port, int width, int height){

cs = new SocketCamera(ip, port, width, height, true);
if (Ics.open()) { /* deal with failure to obtain camera */
ActivtyUtil.showAlert(CamMonitorView.this.getContext()
, "Error", " REEEBILHARESEE] L HRE");
return false;

}

cs.capture(c); //capture the frame onto the canvas

return true;
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public void restoreState(Bundle icicle) {
setMode(PAUSE);

mAppleList = coordArrayToArrayList(icicle.getintArray("mAppleList"));
mDirection = icicle.getInt("mDirection");

mNextDirection = icicle.getInt("mNextDirection");

mMoveDelay = icicle.getLong("mMoveDelay");

mScore = icicle.getLong("mScore");

mSnakeTrail = coordArrayToArrayList(icicle.getIntArray("mSnakeTrail"));





OEBPS/Image00524.jpg
mNewsCount = mListNews.size();

}
else if(action.equals(LAST_NEWS_ACTION))

{

mNewsCount--;
if(mNewsCount<0)

{

mNewsCount = 0;

}
else if(action.equals(BROWSER_NEWS_ACTION))

{
gotoURL(mListNews.get(mNewsCount).getLink());

}

UpdateViews(ProcessService.this);





OEBPS/Image00280.jpg
/**

* the heart of the worker bee
A

public void run() {

/I while running do stuff in this loop...bzzz!
while (mRun) {

try {
11 345 B T 3L 1
¢ = mSurfaceHolder.lockCanvas(null);

capturelmage(cmPara.getlp(),
cmPara.getPort(), mCanvasWidth, mCanvasHeight);
'}
} finally {

/I do this in a finally so that if an exception is thrown

/I during the above, we don't leave the Surface in an

/I inconsistent state

if (c != null) {
mSurfaceHolder.unlockCanvasAndPost(c);
¢ =null;
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<TextView

android:id="@+id/text"
android:visibility="visible"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
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Uri uri = Uri.parse(urladdress);

Intent intent = new Intent(Intent. ACTION_VIEW,uri);
intent.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK);
startActivity(intent);
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CamMonitorThread :
public boolean savelmage ()

String now = String.valueOf(System.currentTimeMillis());
if(cs == null}
return false;

}

cs.savelmage(cmPara.getLocal_dir(), now+".JPEG");

return true;
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private void updateApples() {
for (Coordinate ¢ : mAppleList) {
setTile(YELLOW_STAR, c.x, c.y);
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private Runnable AutoPageRunnable = new Runnable()
{
public void run() {
while(mPlay)
{
try
{
Thread.sleep(mlinterval*1000);
mNewsCount++;
if(mNewsCount>mListNews.size()-1)
{
mNewsCount = 0;
}
myHandler.sendEmptyMessage(0);
}

catch(Exception e)

{
e.toString();

}
mNewsCount = 0;
}
h
private Handler myHandler = new Handler()
{
@0Override
public void handleMessage(Message msg) {
switch(msg.what)
{
case 0:
UpdateViews(ProcessService.this);
break;
}

super.handleMessage(msg);
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private View.OnClickListener btnDownloadListener = new View.OnClickListener() {

public void onClick(View v) {
DownloadThread downloadThread =new DownloadThread(ServerAct.this);
downloadThread.start();

b
class DownloadThread extends Thread{
ServerAct server = null;
public DownloadThread(ServerAct mAct){
server = mAct;

public void run() {
CamMonitorThread cmt = cmView.getThread();

if(cmt.savelmage()){
ActivtyUtil.openToast(ServerAct.this, " fRZ A ! ");

}
else{

ActivtyUtil.openToast(ServerAct.this, " R{FE M| ");
}
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public Bundle saveState() {
Bundle map = new Bundle();

map.putintArray("mAppleList”, coordArrayListToArray(mAppleList));
map.putint("mDirection", Integer.value Of(mDirection));
map.putint("mNextDirection", Integer.value Of(mNextDirection));
map.putLong("mMoveDelay", Long.valueOf(mMoveDelay));
map.putLong("mScore", Long.valueOfimScore));
map.putintArray("mSnakeTrail", coordArrayListToArray(mSnakeTrail));

return map;
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public BroadcastReceiver mintentReceiver = new
BroadcastReceiver()
{
@Override
public void onReceive(Context context, Intent intent) {
String action = intent.getAction();
if(action.equals(NEXT_NEWS_ACTION))
{
mNewsCount++;
if(mNewsCount>mListNews.size()-1)
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public String getName() {
return name;

}

public void setName(String name) {
this.name = name;

public String getlp() {
return ip;

public void setlp(String ip) {
this.ip = ip;

public int getPort() {
return port;

public void setPort(int port) {
this.port = port;

public String getUsername() {
return username;

public void setUsername(String username) {
this.username = username;

public String getPassword() {
return password;

public void setPassword(String password) {
this.password = password;

public String getLocal_dir() {
return local_dir;

public void setLocal_dir(String local_dir) {
this.local_dir = local_dir;

public int getTime_out() {
return time_out;
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.xmobileapp.NewsWidget"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0">
<application android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name">
<receiver android:name=".NewsWidget" android:label="@string/widget_name">
<intent-filter>

<action android:name="android.appwidget.action. APPWIDGET_UPDATE" />
</intent-filter>

<meta-data android:name="android.appwidget.provider" android:resource="@xml/widgetinfo" />
</receiver>
<service android:name=".ProcessService"
android:process=":remote"
android:exported="true">
<intent-filter>
<action
android:name="com.xmobileapp.newswidget.processservice">
</action>
</intent-filter>
</service>
<activity android:name=".settingActivity"/>
</application>
<uses-sdk android:minSdkVersion="3" />

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET” />
</manifest>
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package com.xmobileapp.cammonitor.config;

public class CamMonitorParameter {
I RSB BB R M R B
public final static String FIELD_ID = "ID";
public final static String FIELD_NAME = "NAME";
public final static String FIELD_IP = "IP";
public final static String FIELD_PORT = "PORT";
public final static String FIELD_USERNAME = "USERNAME";
public final static String FIELD_PASSWORD = "PASSWORD";
public final static String FIELD_LOCALDIR = "LOCAL_DOR";
public final static String FIELD_CONNECTTYPE= "CONNECT_TYPE";

private int time_out = 2000;

I FREBIRERAOFRE

private int id; // BR55#&MfE— AR

private String name; // fR &85 &

private String ip; / Bk %88 P Hbdik

private int port; // BR 528 M T A9 0

private String username; // 31EFA A &

private String password; // 3 1iF 2555

private String local_dir; // Bl R 7894 B %

private int connectType;// #3Z2%%), HTTP, Socket%

public int getld() {

return id;

public void setld(int id) {
this.id = id;
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public boolean savelmage(String savePath, String fleName) {

/lobtain the bitmap
try {
InputStream in = socket.getlnputStream();
Bitmap bitmap = BitmapFactory.decodeStream(in);
FileOutputStream fos = new FileOutputStream(savePath + "/" + fileName);
bitmap.compress(Bitmap.CompressFormat.JPEG, 75, fos);
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();

return false;

return true;
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android:layout_centerlnParent="true"
android:gravity="center_horizontal"
android:textColor="#ff8888ff"
android:textSize="24sp"/>

<Button android:id="@+id/play"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_centerlnParent="true"
android:layout_marginTop="10px"
android:gravity="center_horizontal"
android:text="Press Here to Play"/>
</RelativeLayout>
<AbsoluteLayout
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"

<IlmageButton android:id="@+id/left"
android:layout_width="700px"
android:layout_height="100px"

style="?android:attr/buttonStyleSmall"
android:src="@drawable/left"
android:layout_x="75px"
android:layout_y="100px"/>

<IlmageButton  android:id="@+id/right"
android:layout_width="100px"
android:layout_height="100px"

style="?android:attr/buttonStyle Small"
android:src="@drawable/right"
android:layout_x="175px"
android:layout_y="100px"/>

<IlmageButton android:id=»@+id/up»
android:layout_width="100px"
android:layout_height="100px"

style="?android:attr/buttonStyleSmall"
android:src="@drawable/up"
android:layout_x="125px"
android:layout_y="50px"/>

<ImageButton android:id="@+id/down"
android:layout_width="700px"
android:layout_height="1700px"
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public void setTime_out(int time_out) {
this.time_out = time_out;

public int getConnectType() {
return connectType;

public void setConnectType(int connectType) {
this.connectType = connectType;





OEBPS/Image00406.jpg
style="?android:attr/buttonStyle Small"
android:src="@drawable/down"
android:layout_x="125px"
android:layout_y="150px"/>
</AbsoluteLayout>
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case NORTH: {
newHead = new Coordinate(head.x, head.y - 1);
break;

}

case SOUTH: {
newHead = new Coordinate(head.x, head.y + 1);
break;

/I Collision detection
/I For now we have a 1-square wall around the entire arena
if (newHead.x < 1) || (newHead.y < 1) || (newHead.x > mXTileCount - 2)
|| (newHead.y > mYTileCount - 2)) {
setMode(LOSE);
return;

/I Look for collisions with itself
int snakelength = mSnakeTrail.size();
for (int snakeindex = 0; snakeindex < snakelength; snakeindex++) {
Coordinate ¢ = mSnakeTrail.get(snakeindex);
if (c.equals(newHead)) {
setMode(LOSE);
return;

/I Look for apples
int applecount = mAppleList.size();
for (int appleindex = 0; appleindex < applecount; appleindex++) {
Coordinate ¢c = mAppleList.get(appleindex);
if (c.equals(newHead)) {
mAppleList.remove(c);
addRandomApple();

mScore++;
mMoveDelay *= 0.9;

growSnake = true;

/I push a new head onto the ArrayList and pull off the tail

mSnakeTrail.add(0, newHead);

Il except if we want the snake to grow

if (!growSnake) {
mSnakeTrail.remove(mSnakeTrail.size() - 1);
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@Override
public void onUpdate(Context context, AppWidgetManager appWidgetManager,
int[] appWidgetlds) {
context.startService(new Intent((*com.xmobileapp.newswidget.processservice"));(1)
RemoteViews Views;
Views = new RemoteViews(context.getPackageName(), R.layout.main);
ButtonRelative(context,appWidgetManager,appWidgetlds,Views);
UpdateViews(context,appWidgetlds, Views);
}
private void ButtonRelative(Context context,AppWidgetManager appWidgetManager,
int[] appWidgetlds,RemoteViews Views)
{
Pendingintent pendinglintent;
Intent intent ;
intent = new Intent(context, settingActivity.class);
pendingintent = Pendinglntent.getActivity(context,0 , intent, 0);
Views.setOnClickPendingintent(R.id.tv_title, pendingintent) (2);
intent = new Intent(ProcessService. LAST_NEWS_ACTION);
pendingintent = Pendinglntent.getBroadcast(context, 0, intent, 0);
Views.setOnClickPendingintent(R.id.iv_last, pendingintent)(3);
ol BEREKAURED
appWidgetManager.updateAppWidget(appWidgetlds, Views);
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int index = 0;
for (Coordinate ¢ : mSnakeTrail) {
if (index == 0) {
setTile(YELLOW_STAR, c.x, c.y);
}else {
setTile(RED_STAR, c.x, c.y);
}

index++;
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public void onStart(Intent intent, int startld) {
getParameter();
mListNews = new ArrayList<newsClass>();
Views = new RemoteViews(this.getPackageName(), R.layout.main);
mListNews = getNewsList(mStrRSSURL);
UpdateViews(this);
if(minterval>0)
{
mPlay = true;
new Thread(AutoPageRunnable)
.start();

}
super.onStart(intent, startld);
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[**

* The constructor called from the main ServerAct activity

* @param context

* @param attrs

g/

public CamMonitorView(Context context, AttributeSet attrs) {
super(context, attrs);

/I register our interest in hearing about changes to our surface
SurfaceHolder holder = getHolder();
holder.addCallback(this);

thread = new CamMonitorThread(holder);

Log.d(TAG, "@@@ done creating view!");





OEBPS/Image00519.jpg
1 RESHAEEFES LI E
Narh—a

e »






OEBPS/Image00292.jpg
CamMon|
ESB N 192.168.1.110

=
0 8888

test

ere G
3 /sdcard/images






OEBPS/Image00414.jpg
left = (ImageButton)findViewByld(R.id.left);
left.setld(LEFT);

left.setOnClickListener(this);
left.setBackgroundColor(Color.argb(1, 1, 255, 1));
left.setVisibility(View. GONE);

right = (ImageButton)findViewByld(R.id.right);
right.setld(RIGHT);

right.setOnClickListener(this);
right.setBackgroundColor(Color.argb(1, 1, 255, 1));
right.setVisibility(View. GONE);

up = (ImageButton)findViewByld(R.id.up);
up.setld(UP);

up.setOnClickListener(this);
up.setBackgroundColor(Color.argb(1, 1, 255, 1));
up.setVisibility(View. GONE);
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down = (ImageButton)findViewByld(R.id.down);
down.setld(DOWN);
down.setOnClickListener(this);
down.setBackgroundColor(Color.argb(1, 1, 255, 1));
down.setVisibility(View. GONE);
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private ImageButton left;

private ImageButton right;

private ImageButton up;

private ImageButton down;
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Message m = new Message();
m.what = Snake. GUINOTIFIER;
Snake.this.handler.sendMessage(m);

break;

try {
Thread.sleep(1000);
} catch (InterruptedException e) {
// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace();
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case LEFT:

if (mSnakeView.mDirection != mSnakeView.EAST) {
mSnakeView.mNextDirection = mSnakeView.WEST;

}

break;

case RIGHT:

if (mSnakeView.mDirection != mSnakeView.WEST) {
mSnakeView.mNextDirection = mSnakeView.EAST;

break;
case UP:

if (mSnakeView.mDirection != mSnakeView.SOUTH) {
mSnakeView.mNextDirection = mSnakeView.NORTH,;

}
break;

case DOWN:

if (mSnakeView.mDirection !'= mSnakeView.NORTH) {
mSnakeView.mNextDirection = mSnakeView.SOUTH;

break;
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SurfaceHolder holder = getHolder();
holder.addCallback(this);
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class UpdateStatus extends Thread{
@Override
public void run() {

super.run();

while(true){

if(mSnakeView.mMode == mSnakeView.LOSE){
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play = (Button)findViewByld(R.id.play);
play.setld(PLAY);

play.setOnClickListener(this);
play.setBackgroundColor(Color.argh(0, 0, 255, 0));
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play = (Button)findViewByld(R.id.play);
play.setld(PLAY);

play.setOnClickListener(this);
play.setBackgroundColor(Color.argb(0, 0, 255, 0));
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<application android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name">

<activity android:name="CamMonitorClient">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
<activity android:name="CamMonitorConfigActivity">
</activity>
<activity android:name="ServerAct">
</activity>
</application>
<uses-sdk android:minSdkVersion="3" />
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
</manifest>
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest xmiIns:android="  http://schemas.android.com/apk/res/android”
package="com.xmobileapp.cammonitor"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0">
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private Button play;
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private long mScore = 0;
private long mMoveDelay = 600;
private long mLastMove;
private TextView mStatusText;
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RemoteViews views= new RemoteViews(context.getPackageName(), R.layout.widget_layout);
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private ArrayList<Coordinate> mSnakeTrail = new ArrayList<Coordinate>();
private ArrayList<Coordinate> mAppleList = new ArrayList<Coordinate>();
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@0Override
public void onDraw(Canvas canvas) {

super.onDraw(canvas);

for (int x = 0; x < mXTileCount; x += 1) {

for (inty = 0; y < mYTileCount; y += 1) {
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int level = intent.getIntExtra("level", -1);
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if (mTileGrid[x][y] > 0) {

canvas.drawBitmap(mTileArray[mTileGrid[x][y]],

mXOffset + x * mTileSize,

mY Offset + y * mTileSize,

mPaint);
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int scale = intent.getIntExtra("scale", -1);
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public void clearTiles() {
for (int x = 0; x < mXTileCount; x++) {
for (inty = 0; y < mYTileCount; y++) {
setTile(0, x, y);





OEBPS/Image00500.jpg
int level = intent.getintExtra("level”, -1); /* 3XER Battery Fl &6 818 */
int scale = intent.getIntExtra("scale", -1); /* $XEX Battery S {&, B ELLR K level/scale*100%*/
int health = intent.getIntExtra("health”, -1); /* $£E Battery Fol & s 8RS */
strLever = String.valueOf(level);
strScale = String.valueOf(scale);
int voltage = intent.getintExtra("voltage",-1); /* 5B Battery 5 [F1& */
strvoltage = String.valueOf(voltage)+"mv";
int temperature = intent.getIntExtra("temperature”,-1); /* 3X B Battery #9358 & */
strtemperature = String.valueOf(temperature/10)+context.getResources().getString(R.string.str_degree);
technology = intent.getStringExtra("technology");/* #:EX Battery 25U */
switch(status)
{
case BatteryManager.BATTERY_STATUS_CHARGING:

strStatus = "Charging";

break;
case BatteryManager.BATTERY_STATUS_DISCHARGING:

strStatus = "Discharging";

break;
case BatteryManager.BATTERY_STATUS_FULL:

strStatus = "Full";

break;
case BatteryManager.BATTERY_STATUS_NOT_CHARGING:

strStatus = "Not Charging";

break;
case BatteryManager.BATTERY_STATUS_UNKNOWN:

strStatus = "Unknown status";

break;

}

switch(health)

{

case BatteryManager.BATTERY_HEALTH_DEAD:
strHealth = "Dead";
break;

case BatteryManager.BATTERY_HEALTH_GOOD:
strHealth = "Good";
break;

case BatteryManager.BATTERY_HEALTH_OVER_VOLTAGE:
strHealth = "Over Voltage";
break;

case BatteryManager.BATTERY_HEALTH_OVERHEAT:
strHealth = "OverHeat";
break;

case BatteryManager.BATTERY_HEALTH_UNKNOWN:
strHealth = "Unknown";
break;

case BatteryManager.BATTERY_HEALTH_UNSPECIFIED_FAILURE:
strHealth = "Unspecified failure";
break;
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public void setTile(int tileindex, int x, int y) {
mTileGrid[x][y] = tileindex;
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int status = intent.getIntExtra("status", -1);
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int mDirection = NORTH,

int mNextDirection = NORTH;
static final int NORTH = 1;
static final int SOUTH = 2;
static final int EAST = 3;
static final int WEST = 4;
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int temperature = intent.getIntExtra("temperature”,-1);
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static final int RED_STAR = 1;
static final int YELLOW _STAR = 2;
static final int GREEN_STAR = 3;
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String technology = intent.getStringExtra("technology");
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int health = intent.getIntExtra("health", -1);
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int mMode = READY;

public static final int PAUSE = 0;
public static final int READY = 1;
public static final int RUNNING = 2;
public static final int LOSE = 3;
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int voltage = intent.getIntExtra("voltage",-1);
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private BroadcastReceiver mBatinfoReceiver= new BroadcastReceiver()

{

public void onReceive(Context context, Intent intent)

{

String action = intent.getAction();

if (Intent ACTION_BATTERY CHANGED.equals(action))

{
int status = intent.getIntExtra("status”, -1); /* 3<EX Battery 78 Status*/
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private void updateSnake() {
boolean growSnake = false;

/I grab the snake by the head
Coordinate head = mSnakeTrail.get(0);
Coordinate newHead = new Coordinate(1, 1);

mDirection = mNextDirection;

switch (mDirection) {

case EAST: {
newHead = new Coordinate(head.x + 1, head.y);
break;

}

case WEST: {
newHead = new Coordinate(head.x - 1, head.y);
break;
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private void initSnakeView() {

setFocusable(true);

Resources r = this.getContext().getResources();

resetTiles(4);

loadTile(RED_STAR, r.getDrawable(R.drawable.redstar));
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setChronometer(viewld, base, format, started);
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loadTile(YELLOW_STAR, r.getDrawable(R.drawable.yellowstar));

loadTile(GREEN_STAR, r.getDrawable(R.drawable.greenstar));
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setProgressBar(viewld, max, progress, indeterminate);
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class RefreshHandler extends Handler {

@Override

public void handleMessage(Message msg) {
SnakeView.this.update();
SnakeView.this.invalidate();

public void sleep(long delayMillis) {
this.removeMessages(0);
sendMessageDelayed(obtainMessage(0), delayMillis);
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setTextColor(R.id.TextView, Color.RED);
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public SnakeView(Context context, AttributeSet attrs) {
super(context, attrs);
initSnakeView();
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setimageViewBitmap(viewld, bitmap) ;
setimageViewResource(viewld, srcld) ;
setlimageViewUri(viewld, uri) ;
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private ArrayList<Coordinate> coordArrayToArrayList(int[] rawArray) {
ArrayList<Coordinate> coordArrayList = new ArrayList<Coordinate>();

int coordCount = rawArray.length;

for (int index = 0; index < coordCount; index += 2) {
Coordinate ¢ = new Coordinate(rawArray[index], rawArray[index + 1]);
coordArrayList.add(c);

}

return coordArrayList;
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Intent intent = new Intent("com.xmobileapp.TestSendAction");
Pendingintent Pintent= Pendinglntent.getBroadcast(context, 0, intent, 0);
view.setOnClickPendingIntent(R.id.button, Pintent);
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private void updateWalls() {

for (int x = 0; x < mXTileCount; x++) {

setTile(GREEN_STAR, x, 0);

setTile(GREEN_STAR, x, mYTileCount - 1);

for (inty = 1; y < mYTileCount - 1; y++) {

setTile(GREEN_STAR, 0, y);

setTile(GREEN_STAR, mXTileCount - 1, y);
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<receiver android:name=".BatteryWidget" android:label="@string/widget_name">

<intent-filter>

<action android:name="android.appwidget.action. APPWIDGET_UPDATE" />

<action android:name="com.xmobileapp.TestSendAction"/>

</intent-filter>

<meta-data android:name="android.appwidget.provider" android:resource="@xml/widget_def" />
</receiver>
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private void initNewGame() {

mSnakeTrail.clear();

mAppleList.clear();

mSnakeTrail.add(new Coordinate(7, 7));

mSnakeTrail.add(new Coordinate(6, 7));

mSnakeTrail.add(new Coordinate(5, 7));

mSnakeTrail.add(new Coordinate(4, 7));

mSnakeTrail.add(new Coordinate(3, 7));

mSnakeTrail.add(new Coordinate(2, 7));

mNextDirection = NORTH;

/I Two apples to start with
addRandomApple();

addRandomApple();

mMoveDelay = 600;

mScore = 0;
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Intent intent = new Intent(context,BatteryStatus.class);
Pendingintent Pintent= Pendinglntent.getActivity(context, 0, intent, 0);
view.setOnClickPendinglntent(R.id.img_battery, Pintent);
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private int[] coordArrayListToArray(ArrayList<Coordinate> cvec) {
int count = cvec.size();
int[] rawArray = new int[count * 2];
for (int index = 0; index < count; index++) {
Coordinate ¢ = cvec.get(index);
rawArray[2 * index] = c.x;
rawArray[2 * index + 1] = c.y;
}

return rawArray;

}
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Intent intent = new Intent(context,Service.class);
Pendinglntent Pintent= Pendinglntent,getService(context, 0, intent, 0);
view.setOnClickPendinglntent(R.id.button, Pintent);
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setViewVisibility(viewld, visibility);
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private static final Random RNG = new Random();

private RefreshHandler mRedrawHandler = new RefreshHandler();
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setTextViewText(viewld, text) ;
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s

try {

/I create the factory

SAXParserFactory factory = SAXParserFactory.newlnstance();
/[ create a parser

SAXParser parser = factory.newSAXParser();

XMLReader xmlreader = parser.getXMLReader();
xmlreader.setContentHandler(root.getContentHandler());

/I get our data via the xml string
InputSource is = new InputSource(new StringBufferlnputStream(xmlStr));

xmlreader.parse(is);

} catch(Exception e) {
e.printStackTrace();

}
I BEER B IR FE X ARAE
tv.setText(sb);
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MENU
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SAXParserFactory spf = SAXParserFactory.newlnstance();
SAXParser sp = spf.newSAXParser();

XMLReader xr = sp.getXMLReader();
xr.setContentHandler(this);

InputStream is = null;

URL url = new URL(playlistUrl);

URLConnection uc = url.openConnection();

is = uc.getlnputStream();

xr.parse(new InputSource(is));
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<playlist version="1" xmlns="http://xspf.org/ns/0/">
<trackList>
<track><location>file:///mp3s/song_1.mp3</location></track>
<track><location>file:///mp3s/song_2.mp3</location></track>
<track><location>file:///mp3s/song_3.mp3</location></track>
</trackList>
</playlist>
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@Override





OEBPS/Image00161.jpg
}
i
NIFBRERETSMNES

Element entry4 = root.getChild("Visibility");
entry4.setEndTextElementListener(
new EndTextElementListener() {
public void end(String body) {
System.out.printin("prop: " + body);
cityWeather.setVisibility(body);
sb.append(" BEJLEE : "+body+"\n");
}
i
I IRBURE T RMES
Element entry5 = root.getChild("Temperature");
entry5.setEndTextElementListener(
new EndTextElementListener() {
public void end(String body) {
System.out.printin("prop: " + body);
cityWeather.setTemperature(body);
sb.append(" Ui& : "+body+"\n");
}
i
Element entry6 = root.getChild("DewPoint");
entry6.setEndTextElementListener(
new EndTextElementListener() {
public void end(String body) {
System.out.printin("prop: " + body);
cityWeather.setDewPoint(body);
sb.append(" L& : "+body+"\n");
}
i
I RBRAERET R NER
Element entry7 = root.getChild("RelativeHumidity");
entry7.setEndTextElementListener(
new EndTextElementListener() {
public void end(String body) {
System.out.printin("prop: " + body);
cityWeather.setRelativeHumidity(body);
sb.append(" #H3EE : "+body+"\n");
}
i
NI ERBRERRHNES
Element entry8 = root.getChild("Pressure");
entry8.setEndTextElementListener(
new EndTextElementListener() {
public void end(String body) {
System.out.printin("prop: " + body);
cityWeather.setPressure(body);
sb.append(" & : "+body+"\n");
}
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protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.result); /I 1%k Ul

TextView tv = (TextView) this.findViewByld(R.id.resultText); // B EE 7 4 R ) SCAAE

cityWeather = new CityWeather(); /I B REIEH T Z R P
final StringBuffer sb = new StringBuffer(); // % 235 &

11 FRER B A0S B
Intent queryIntent = getintent();
String cityName = querylntent.getStringExtra("CityName");
/I String countryName = queryintent.getStringExtra("CountryName");

11 i Web Service 151k

Map map = new HashMap();

map.put("CityName", cityName);

map.put("CountryName", "China");

String xmlIStr = WebServiceCaller.doCallWebService(Constant. SOAP_ACTIONZ2, Constant METHOD_NAME2, map);
/I Log.d("xmiStr", xmiStr);

/I android SAX fEATIR Bl 9 xml £iiE
RootElement root = new RootElement("CurrentWeather");
I KB ES mES
Element entry = root.getChild("Location");
entry.setEndTextElementListener(
new EndTextElementListener() {
public void end(String body) {
System.out.printin("prop: " + body);
cityWeather.setlLocation(body);
sb.append(" £ : "+body+"\n");
}
b3
I SRR B A AR B
Element entry2 = root.getChild("Time");
entry2.setEndTextElementListener(
new EndTextElementListener() {
public void end(String body) {
System.out.printin("prop: " + body);
cityWeather.setTime(body);
sb.append(" Bfj&] : "+body+"\n");
}
W
I FEBEETRBES, KRARNTAESR
Element entry3 = root.getChild("Wind");
entry3.setEndTextElementListener(
new EndTextElementListener() {
public void end(String body) {
System.out.printin("prop: " + body);
cityWeather.setWind(body);
sb.append(" A& : "+body+"\n");
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switch(item.getltemld()) {

case ACTIVITY_INSERT:
createFeed();
break;

case ACTIVITY_DELETE:
feedDB.deleteFeed(feeds.get((int)getSelectedltemld()).feedld);
fillData();

return true;
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/I Bl — OptionsMenu Y&
@Override
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
super.onCreateOptionsMenu(menu);
AN “HEAN” £,
Menultem mitem = menu.add(0, ACTIVITY_INSERT, Menu.NONE, R.string.menu_insert);
/Imltem.setlcon(R.drawable.thumb_nathan);
RN “HBR” 3£
mltem = menu.add(0, ACTIVITY_DELETE, Menu.NONE, R.string.menu_delete);

return true;

}
//OptionMenu 3 8 /4 [B] 17 & 21
@Override
public boolean onMenultemSelected(int featureld, Menultem item) {

super.onMenultemSelected(featureld, item);
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<activity android:name=".TaskManager"
android:label="@string/app_name"
android:configChanges="keyboardHidden|orientation"
android:launchMode="singleTask">
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android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_gravity="right"
android:text="@string/button_ok" />

</LinearLayout>

</LinearLayout>
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:orientation="vertical"
android:paddingLeft="6dip"
android:paddingRight="6dip"
android:paddingBottom="3dip">

<EditText android:id="@+id/url"
android:maxLines="1"
android:layout_marginTop="2dip"
android:layout_width="wrap_content"

android:ems="25"

android:layout_height="wrap_content"
android:autoText="true"
android:scrollHorizontally="true" />

<LinearLayout xmlIns:android="http:
//schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_gravity="right"
android:orientation="horizontal"
android:paddingLeft="6dip"
android:paddingRight="6dip"
android:paddingBottom="3dip">

<Button android:id="@-+id/cancel"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_gravity="right"
android:text="@string/button_cancel" />

<Button android:id="@+id/ok"
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android:layout_height="wrap_content" android:text="12334" />

</RelativeLayout>
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
>

<VideoView
android:id="@+id/surface_view"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
/>

</LinearLayout>
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public void getRunningProcess() {

adapter = new ProcessListAdapter(this, list);

private class LoadFinishReceiver extends BroadcastReceiver {
@Override
public void onReceive(final Context ctx, Intent intent) {
TaskManager.this.setProgressBarlndeterminateVisibility(false);
TaskManager.this.getListView().setAdapter(adapter);
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Button ok = (Button) findViewByld(R.id.ok);
ok.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View arg0) {
okClicked();
}
WE

Button cancel = (Button) findViewByld(R.id.cancel);
cancel.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View arg0) {
finish();

N;
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11 FRE#HFE T 3=

final DetailProcess dp = list.get(position);
convertView.setVisibility(View.VISIBLE);
String cmd = dp.getRuninfo().processName;

/1 #B1F TAG &
holder.icon.setimageDrawable(dp.getAppinfo().loadlcon(pm));
holder.text_name.setText(dp.getTitle());
PsRow row = dp.getPsrow();
if (row == null) {
holder.text_size.setText(R.string.memory_unknown);
}else {
holder.text_size.setText((int) Math.ceil(row.mem / 1024) + "K");

I AR EFANEN S, URFFHEES
convertView.setOnClickListener(new OnClickListener() {
@Override

public void onClick(View view) {
MiscUtil.getTaskMenuDialog(ctx, dp).show();

s

return convertView;
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<RelativeLayout xmIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="fill_parent" android:layout_height="wrap_content">

<| mageView android:id="@+id/list_icon" android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_alignParentBottom="true" android:layout_marginRight="5dip"
android:adjustViewBounds="true" android:maxWidth="24dip" android:src="@drawable/icon"
android:maxHeight="24dip" />

<TextView android:id="@+id/list_name" android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content" android:layout_toRightOf="@id/list_icon"
android:layout_alignParentRight="true" android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_alignWithParentlfMissing="true"
android:textColor="#FFFFFF" android:textStyle="normal"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium"
android:gravity="center_vertical" android:text="test" />

<TextView android:id="@-+id/list_size"
android:layout_alignParentRight="true" android:layout_width="wrap_content"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium"
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</trackList>
</playlist>
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<playlist version="1" xmlIns="http://xspf.org/ns/0/">

<I-- title of the playlist -->
<title>80s Music</title>

<I-- name of the author -->
<creator>Jane Doe</creator>

<!I-- homepage of the author -->
<info>http://example.com/~jane</info>

<trackList>
<track>
<location>http://example.com/song_1.mp3</location>
</track>
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content">

<ListView android:id="@+id/android:list"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"/>
<TextView android:id="@-+id/android:empty"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Add a podcast or playlist feed using the menu"/>
</LinearLayout>
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<playlist version="1" xmlns="http://xspf.org/ns/0/">
<trackList>
<track>
<location>http://example.com/song_1.mp3</location>

<!-- artist or band name -->
<creator>Led Zeppelin</creator>

<!-- album title -->
<album>Houses of the Holy</album>

<!l-- name of the song -->
<title>No Quarter</title>

<!-- comment on the song -->
<annotation>| love this song</annotation>

<!-- song length, in milliseconds -->
<duration>271066</duration>

<!-- album art -->

<image>

http://images.amazon.com/images/P/B000002J0B.01.MZ2ZZ2277Z .jpg
</image>

<l-- if this is a deep link, URL of the original web page -->
<info>http://example.com</info>

</track>
</trackList>
</playlist>
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private Layoutinflater minflater;

public View getView(final int position, View convertView, ViewGroup parent)
ViewHolder holder;

if (convertView == null) {
/I B33 Layoutinflater 3R # 4 ListView 5#HBIFE list_main.xml FE X BT
convertView = minflater.inflate(R.layout.list_main, null);

holder = new ViewHolder();

holder.icon = (ImageView) convertView.findViewByld(R.id.list_icon);
holder.text_name = (TextView) convertView.findViewByld(R.id.list_name);
holder.text_size = (TextView) convertView.findViewByld(R.id.list_size);

&8 TAG, RUEESHERENEGHNAR
convertView.setTag(holder);
}else {
I 3B TAG
holder = (ViewHolder) convertView.getTag();
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@ Android Manifest Permissions

Permissions BOEO® Az Attributes for Uses Permission

() The uses-permission tag requests a “permission” that the containing
package must be granted in order for it to operate correctly.

Wame [android permi ssion. INTERNET ]

(@ android. permission INTERNET (Uses Permission)
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<FramelLayout

android:layout_width="fill_parent"

android:layout_height="0dip"

android:layout_weight="1" >

<!I-- Here is the list. Since we are using a ListActivity, we
have to call it "@android:id/list" so ListActivity will
find it -->

<ListView android:id="@android:id/list"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:drawSelectorOnTop="false"/>

<TextView android:id="@android:id/empty"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:text="@string/empty Text"/>

</FrameLayout>
</LinearLayout>
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/lobtain the bitmap
InputStream in = socket.getlnputStream();
Bitmap bitmap = BitmapFactory.decodeStream(in);

/Irender it to canvas, scaling if necessary
if (
bounds.right == bitmap.getWidth() &&
bounds.bottom == bitmap.getHeight()) {
canvas.drawBitmap(bitmap, 0, 0, null);
}else {
Rect dest;
if (preserveAspectRatio) {
dest = new Rect(bounds);
dest.bottom =
bitmap.getHeight() * bounds.right / bitmap.getWidth();
dest.offset(0, (bounds.bottom - dest.bottom)/2);
}else {
dest = bounds;
}

canvas.drawBitmap(bitmap, null, dest, paint);

} catch (RuntimeException e) {
Log.i(LOG_TAG, "Failed to obtain image over network", e);
return false;
} catch (IOException e) {
Log.i(LOG_TAG, "Failed to obtain image over network", e);
return false;
} finally {
try {
socket.close();
} catch (IOException e) {
/* ignore */

}

return true;
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
>
<LinearLayout
android:orientation="horizontal"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
>

<EditText android:id="@+id/city Text"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/city Text"/>

<Button android:id="@+id/searchBtn"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/searchBtn" />

</LinearLayout>

<!I-- The frame layout is here since we will be showing either
the empty view or the list view. -->
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public boolean capture(Canvas canvas) { // £ A—> Canvas & %5 524

if (canvas == null) throw new lllegalArgumentException("null canvas");

Socket socket = null;

try {
socket = new Socket(); // S2f5l4k—> Socket &
socket.bind(null);
socket.setSoTimeout(SOCKET_TIMEOUT);
11 $x ZE 5 TE A9 HE A O
socket.connect(new InetSocketAddress(address, port), SOCKET_TIMEOUT);
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private static Player createPlayer(int width, int height) {
try {
Vector<CaptureDevicelnfo> devices
= CaptureDeviceManager.getDeviceList(null);
System.out.printin(devices.size());

for (CaptureDevicelnfo info : devices) {

Format[] formats = info.getFormats();
for (Format format : formats) {
if (I(format instanceof RGBFormat)) continue;
RGBFormat rgb = (RGBFormat) format;
Dimension size = rgb.getSize();
if (size.width != width || size.height != height) continue;
if (rgb.getPixelStride() != 3) continue;
if (rgb.getBitsPerPixel() != 24) continue;
if ( rgb.getLineStride() != width*3 ) continue;
Medialocator locator = info.getLocator();
DataSource source = Manager.createDataSource(locator);
source.connect();
System.out.printin();
((CaptureDevice)source).getFormatControls()[0].setFormat(rgb);
return Manager.createRealizedPlayer(source);
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input the city name

No data!
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1 B M3 S IR socket ARSS 28 A9 eI iim O
public WebcamBroadcaster(int width, int height, int port) {
this.width = width;
this.height = height;
this.port = port;
}
/I BgREmE R 5 S AR socket AR5 =3 HIBRIA S i O
public WebcamBroadcaster(int width, int height) {
this(width, height, DEFAULT_PORT);
}
11 Egm s H A BRIA B I K socket AR S5=5 A9 45 AT i A
public WebcamBroadcaster(int port) {
this(DEFAULT_WIDTH, DEFAULT_HEIGHT, port);
}
I E GRS B B BRIA B = IA & socket AR £5-#% HBRIA Hs i A
public WebcamBroadcaster() {
this(DEFAULT_WIDTH, DEFAULT_HEIGHT, DEFAULT_PORT);
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values.put(ContactColumn.NAME, nameText.getText().toString());

values.put(ContactColumn.MOBILE, mPhoneText.getText()
.toString());

values.put(ContactColumn.EMAIL, emailText.getText().toString());

Log.e(TAG + ":onPause", mUri.toString());

Log.e(TAG + ":onPause", values.toString());

getContentResolver().update(mUri, values, null, null);

}

/I Bl OptionsMenu

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
super.onCreateOptionsMenu(menu);

if (mState == STATE_EDIT) {
menu.add(0, REVERT_ID, 0, R.string.menu_revert).setShortcut('0’,
'r').setlcon(android.R.drawable.ic_menu_revert);
menu.add(0, DELETE_ID, 0, R.string.menu_delete).setShortcut('0’,
'd").setlcon(android.R.drawable.ic_menu_delete);

}else {
menu.add(0, DISCARD_ID, 0, R.string.menu_discard).setShortcut('0’",
'd").setlcon(android.R.drawable.ic_menu_delete);
}
return true;
}
//OptionsMenu 9 [E118 & £
@Override
public boolean onOptionsltemSelected(Menultem item) {
switch (item.getltemld()) {
case DELETE_ID:
deleteContact();
finish();
break;
case DISCARD_ID:
cancelContact();
break;
case REVERT_ID:
backupContact();
break;
}

return super.onOptionsltemSelected(item);

/I MBREXR A (S8
private void deleteContact() {
if (mCursor != null) {
mCursor.close();
mCursor = null;
getContentResolver().delete(mUri, null, null);
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<TextView android:id="@+id/resultText"
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public void start() {
synchronized (lock) {
if (running) return;
player = createPlayer(width, height);
if (player == null) {
System.err.printin("Unable to find a suitable player");
return;
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nameText.setText("");

NEFER
private void cancelContact() {
if (mCursor != null) {
deleteContact();

}
setResult(RESULT_CANCELED);
finish();

}

I EHEENEL

private void updateContact() {

if (mCursor != null) {
mCursor.close();
mCursor = null;
ContentValues values = new ContentValues();
values.put(ContactColumn.NAME, nameText.getText().toString());
values.put(ContactColumn.MOBILE, mPhoneText.getText().toString());
values.put(ContactColumn.EMAIL, emailText.getText().toString());
Log.e(TAG + ":onPause", mUri.toString());
Log.e(TAG + ":onPause", values.toString());
getContentResolver().update(mUri, values, null, null);

}

setResult(RESULT_CANCELED);

finish();

/I BUER, ELREIRMMAESR
private void backupContact() {
if (mCursor != null) {
mCursor.close();
mCursor = null;
ContentValues values = new ContentValues();
values.put(ContactColumn.NAME, this.originalNameText);
values.put(ContactColumn.MOBILE, this.originalMPhoneText);
values.put(ContactColumn.EMAIL, this.originalEmailText);
Log.e(TAG + ":onPause", mUri.toString());
Log.e(TAG + ":onPause", values.toString());
getContentResolver().update(mUri, values, null, null);
}
setResult(RESULT_CANCELED);
finish();
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" New Android XNL File

Hew Android XML File
Creates a new Android XML file.
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File result. xml
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}
} catch (IOException e) {

e.printStackTrace();

} catch (NoPlayerException e) {
e.printStackTrace();

} catch (CannotRealizeException €) {
e.printStackTrace();

} catch (NoDataSourceException €) {
e.printStackTrace();

}

return null;
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}else {
Log.e(TAG + ":onCreate", " unknown action");
finish();
return;

setContentView(R.layout.contact_editor);

11 BRERIZ {4 B4

nameText = (EditText) findViewByld(R.id.EditText01);
mPhoneText = (EditText) findViewByld(R.id.EditText02);
emailText = (EditText) findViewByld(R.id.EditText03);

saveButton = (Button) findViewByld(R.id.Button01);
cancelButton = (Button) findViewByld(R.id.Button02);

saveButton.setOnClickListener(new OnClickListener() {

public void onClick(View v) {
String text = nameText.getText().toString();
I RAFBARBT D ZUHBRE R EXEVNREEFREZNAT
if (text.length() == 0) {
setResult(RESULT_CANCELED);
deleteContact();
finish();
}else {
updateContact();

i

cancelButton.setOnClickListener(new OnClickListener() {

public void onClick(View v) {
if (mState == STATE_INSERT) {
setResult(RESULT_CANCELED);
deleteContact();
finish();
}else {
backupContact();

i

Log.e(TAG + ":onCreate", mUri.toString());

I REFHRERBERAAGEL

mCursor = managedQuery(mUri, ContactColumn.PROJECTION, null, null, null);
mCursor.moveToFirst();

originalNameText = mCursor.getString(ContactColumn.NAME_COLUMN);
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<!-- Permissions -->
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
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}

dout.close();
} else {
ImagelO.write(image, "JPEG", out);

socket.close();
socket = null;
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();
} finally {
if (socket != null)
try {
socket.close();
} catch (IOException €) {

/* ignore */
}

}
}
try {

ss.close();
} catch (IOException e) {

/* ignore */
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originalMPhoneText = mCursor.getString(ContactColumn.MOBILE_COLUMN);
originalEmailText = mCursor.getString(ContactColumn.EMAIL_COLUMN);

Log.e(TAG, "end of onCreate()");

}
@Override
protected void onResume() {
super.onResume();
if (mCursor != null) {
Log.e(TAG + ":onResume", "count:" + mCursor.getColumnCount());
I EBRHBRERAGR
mCursor.moveToFirst();
if (mState == STATE_EDIT) {
setTitle(getText(R.string.contact_edit));
} else if (mState == STATE_INSERT) {
setTitle(getText(R.string.contact_create));
}
String name = mCursor.getString(ContactColumn.NAME_COLUMN);
String mPhone = mCursor.getString(ContactColumn.MOBILE_COLUMN);
String email = mCursor.getString(ContactColumn.EMAIL_COLUMN);
Log.e(TAG + ":onResume”, "name:" + name + "mPhone:" + mPhone
+ "email:" + email);
nameText.setText(name);
mPhoneText.setText(mPhone);
emailText.setText(email);
}else {
setTitle(getText(R.string.error_msg));
}
}
@Override
protected void onPause() {
super.onPause();

if (mCursor != null) {
String text = nameText.getText().toString();

if (text.length() == 0) {
Log.e(TAG + ":onPause", "nameText is null ");
setResult(RESULT_CANCELED);
deleteContact();

I EFER
}else {
ContentValues values = new ContentValues();
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android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/resultText"/>
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}

player.start(); // FFia#UE & SRR EHE

control = // 3XEX FrameGrabbingControl 3£
(FrameGrabbingControl) player

.getControl("javax.media.control.FrameGrabbingControl");

worker = new Worker(); // #B % R EIE M T LR

worker.start();

running = true;

private class Worker extends Thread {
Il BREFERR
private final int[] data = new int[width*height];

@Override
public void run() {
ServerSocket ss;
try {
ss = new ServerSocket(port); // Y7 port B4 52

} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();
return;

while(true) {
FrameGrabbingControl c;
synchronized (lock) {
if (stopping) break;
¢ = control; // HX FrameGrabbingControl SZfi
}
Socket socket = null;
try {
socket = ss.accept(); // FF 4 $5UT socket % 1%
11 FRERE 857 #5048 3 £ AR Bufferedimage 3241
Buffer buffer = c.grabFrame();
BufferTolmage btoi
= new BufferTolmage((VideoFormat)buffer.getFormat());
Bufferedimage image = (Bufferedimage) btoi.createlmage(buffer);
/1 %i 4 Bufferedimage X% %/ socket
if (image != null) {
OutputStream out = socket.getOutputStream();
if (RAW) {
image.getWritableTile(0, 0)
.getDataElements(0, 0, width, height, data);
image.releaseWritableTile(0, 0);
DataOutputStream dout =
new DataOutputStream(new BufferedOutputStream(out));
for (inti = 0; i < data.length; i++) {
dout.writelnt(datali]);
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private final String address; 11 3z AR 55 =& Hh 4k

private final int port; 11 122 i AR 55 =% i
private final Rect bounds; I BRBEGRKDN, BEE

private final boolean preserveAspectRatio;// E &R BER G TSt
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* @return the height of the capture in pixels
*/

int getHeight();

/**
* Attempts to render the current camera view onto the supplied canvas.

* The capture will be rendered into the rectangle (0,0,width,height).
* Outstanding transformations on the canvas may alter this.

*

* @param canvas the canvas to which the captured pixel data will be written

* @return true if a frame was successfully written to the canvas
*/

boolean capture(Canvas canvas);
/**
* Save the image into local file

=

boolean savelmage(String savePath, String fileName);
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<standard_prefix>://<authority>/<data_path>/<id>
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public class ContactEditor extends Activity {

private static final String TAG = "ContactEditor";

private static final int STATE_EDIT = 0;
private static final int STATE_INSERT = 1;

private static final int REVERT_ID = Menu.FIRST;
private static final int DISCARD_ID = Menu.FIRST + 1;
private static final int DELETE_ID = Menu.FIRST + 2;

private int mState;
private Uri mUri;
private Cursor mCursor;

private EditText nameText;
private EditText mPhoneText;
private EditText emailText;
private Button saveButton;
private Button cancelButton;

private String originalNameText = "";
private String originalMPhoneText = "";
private String originalEmailText = "";

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);

final Intent intent = getintent();
final String action = intent.getAction();
Log.e(TAG + ":onCreate", action);
/I 3RBRA PR B R RN L R 4R
if (Intent. ACTION_EDIT.equals(action)) {
mState = STATE_EDIT;
11 3RERH AR AY Uri 5
mUri = intent.getData();
} else if (Intent. ACTION_INSERT.equals(action)) {
mState = STATE_INSERT;
muUri = getContentResolver().insert(intent.getData(), null);

if (mUri == null) {
Log.e(TAG + ":onCreate", "Failed to insert new Contact into "
+ getintent().getData());
finish();
return;
}
setResult(RESULT_OK, (new Intent()).setAction(mUri.toString()));
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.xmobileapp.contact"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0.0">

<application android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name">

<provider android:name="ContactsProvider"
android:authorities="com.xmobileapp.provider.contact"/>

<activity android:name=".Contact"
android:label="@string/app_name">
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ContentResolver contentResolver = getContentResolver();
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Il URI B EL 1
@0Override
public String getType(Uri uri) {
/l TODO Auto-generated method stub
switch (uriMatcher.match(uri)) {
case CONTACTS:
return "vnd.android.cursor.dir/vnd.xmobileapp.contact";
case CONTACT _ID:
return "vnd.android.cursor.item/vnd.xmobileapp.contact";
default:
throw new lllegalArgumentException("Unsupported URI: " + uri);
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try {
androidHttpTransport.call(SOAP_ACTION, envelope);
Object result = envelope.getResponse();
String xmlStr = result.toString();
} catch(Exception e) {
e.printStackTrace();
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private void setListenner() {
btnAdd.setOnClickListener(btnAddListener);
btnModify.setOnClickListener(btnModifyListener);
btnDelete.setOnClickListener(btnDeleteListener);
btnConnect.setOnClickListener(btnConnectListener);

Il ¥E$ET 3% socket server FZE 1 51T 28
private View.OnClickListener btnConnectListener = new View.OnClickListener() {

public void onClick(View v) {
try {

11 KRB E A9 BR 55 id
Cursor cc = (Cursor) spinner.getSelecteditem();
int id = cc.getInt(0);
/I |25 ServerAct, RS ES id
Intent intent = new Intent(CamMonitorClient.this, ServerAct.class);
intent.putExtra("id", id);
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AndroidHttpTransport androidHttpTransport = new AndroidHttpTransport (URL);
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private void fillDataWithCursor() throws Exception {
/I 1% F§ DatabaseHelper 3253 BXFr G £
DatabaseHelper helper = new DatabaseHelper(this);
cursor = helper.loadAllName();
int count = cursor.getCount();
cursor.moveToFirst();
Il 83 7E % SimpleCursorAdapter S
adapter = new SimpleCursorAdapter(this,
android.R.layout.simple_spinner_item, cursor,
new String[] { "name" }, new int[] { android.R.id.text1 });
adapter
.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item);
Il ThIZER1E B ERC S
spinner.setAdapter(adapter);
spinner.refreshDrawableState();
helper.close();
if (count <= 0) {
btnConnect.setEnabled(false);
btnDelete.setEnabled(false);
btnModify.setEnabled(false);
spinner.setEnabled(false);
}else {
btnConnect.setEnabled(true);
btnDelete.setEnabled(true);
btnModify.setEnabled(true);
spinner.setEnabled(true);
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ContentValues values;

if (initialValues != null) {
values = new ContentValues(initialValues);
Log.e(TAG+"insert","initialValues is not null");

}else {
values = new ContentValues();

}

Long now = Long.valueOf(System.currentTimeMillis());

11 & BRRINME

if (values.containsKey(ContactColumn.CREATED) == false) {
values.put(ContactColumn.CREATED, now);

}

if (values.containsKey(ContactColumn.MODIFIED) == false) {
values.put(ContactColumn.MODIFIED, now);

I

if (values.containsKey(ContactColumn.NAME) == false) {
values.put(ContactColumn.NAME, "");
Log.e(TAG+"insert","NAME is null");

}

if (values.containsKey(ContactColumn.MOBILE) == false) {
values.put(ContactColumn.MOBILE, "");

}

if (values.containsKey(ContactColumn.EMAIL) == false) {
values.put(ContactColumn.EMAIL, "");

}

Log.e(TAG+"insert" values.toString());

I B IRBNE R

long rowld = contactsDB.insert(CONTACTS_TABLE, null, values);

I

BEIRERAL URI A1E =

*

if (rowld > 0) {
Uri noteUri = ContentUris.withAppendedId(CONTENT_URI,rowld);
getContext().getContentResolver().notifyChange(noteUri, null);
Log.e(TAG+"insert",noteUri.toString());
return noteUri;

throw new SQLException("Failed to insert row into " + uri);

}

I W EAE

@Override

public Cursor query(Uri uri, String[] projection, String selection,

String[] selectionArgs, String sortOrder) {

Log.e(TAG+":query"," in Query");
SQLiteQueryBuilder gb = new SQLiteQueryBuilder();
gb.setTables(CONTACTS_TABLE);

switch (uriMatcher.match(uri)) {
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RootElement root = new RootElement("NewDataSet");
Element entry = root.getChild("Table");
entry.getChild("City").setEndTextElementListener(
new EndTextElementListener() {
public void end(String body) {
System.out.printin("City Name: " + body);
cityList.add(body);
}
i
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" #i%E ", new Dialoglnterface.OnClickListener() {

public void onClick(Dialoglnterface dialog,

int which) {

try {

I BRI, B TRREG|R
DatabaseHelper
.delete(CamMonitorClient.this, id);
fillDataWithCursor();
ActivtyUtil.openToast(CamMonitorClient.this, " & s Th I");

} catch (Exception e) {
Log.e(TAG, e.getMessage(), e);
ActivtyUtil.openToast(CamMonitorClient.this, e

.getMessage());

)
}).setNegativeButton(" BUH ",

new Dialoglnterface.OnClickListener() {
public void onClick(Dialoglnterface dialog,
int which) {

})-show();
/I DatabaseHelper.Delete(CamMonitorClient.this, name);
} catch (Exception e) {
ActivtyUtil.showAlert(CamMonitorClient.this, "Error", e.getMessage(), " #iE ");

}
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case CONTACT_ID:
gb.appendWhere(ContactColumn._ID + "=" + uri.getPathSegments().get(1));
break;
default: break;
}
String orderBy;
if (TextUtils.isEmpty(sortOrder)) {
orderBy = ContactColumn._ID;
}else {
orderBy = sortOrder;
}
/1 & 18 H B PR B9 SR
Cursor ¢ = gb.query(contactsDB,projection,
selection, selectionArgs,
null, null,orderBy);

c.setNotificationUri(getContext().getContentResolver(), uri);

return c;

}

1 EFEARE

@Override

public int update(Uri uri, ContentValues values, String where, String[] selectionArgs) {

int count;
Log.e(TAG+"update",values.toString());
Log.e(TAG+"update",uri.toString());
Log.e(TAG+"update :match",""+uriMatcher.match(uri));
switch (uriMatcher.match(uri)) {
case CONTACTS:
Log.e(TAG+"update",CONTACTS+"");
count = contactsDB.update(CONTACTS_TABLE, values, where, selectionArgs);
break;
case CONTACT_ID:
String contactID = uri.getPathSegments().get(1);
Log.e(TAG+"update",contactID+"");
count = contactsDB.update(CONTACTS_TABLE,values,
ContactColumn._ID + "=" + contactlD
+ (ITextUtils.isEmpty(where) ? " AND ("+ where + ")" : "),
selectionArgs);
break;
default: throw new lllegalArgumentException("Unsupported URI: " + uri);
}
getContext().getContentResolver().notifyChange(uri, null);
return count;
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RootElement root = new RootElement("NewDataSet");
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startActivity(intent);
} catch (Exception e) {
Log.e(TAG, e.getMessage(), e);
ActivtyUtil.showAlert(CamMonitorClient.this, "Error", e.getMessage(), " #i&E ");
}

b
11 #&Hn— socket server {4 U AT =8
private View.OnClickListener btnAddListener = new View.OnClickListener() {

public void onClick(View v) {
/I |a5h CamMonitorConfigActivity 3£ %75 B %5
Intent intent =
new Intent(CamMonitorClient.this, CamMonitorConfigActivity.class);
startActivityForResult(intent, 0);

b
I #3—> socket server {4 Is I 2%
private View.OnClickListener btnModifyListener = new View.OnClickListener() {

public void onClick(View v) {
try {
11 REREAE I AR 5585 id
Cursor cc = (Cursor) spinner.getSelecteditem();
int id = cc.getint(0);
/I JB%h CamMonitorConfigActivity & 1FE1IA% R, WHRSSid
Intent intent =
new Intent(CamMonitorClient.this, CamMonitorConfigActivity.class);
intent.putExtra("id", id);
startActivityForResult(intent, 1);
/I DatabaseHelper.testinsert(CamMonitorClient.this);
/l fillData();
} catch (Exception e) {
Log.e(TAG, e.getMessage(), e);
ActivtyUtil.showAlert(CamMonitorClient.this, "Error", e.getMessage(), " #5E ");
}

b
11 #BR— socket server f)E {4 U5 AT =
private View.OnClickListener btnDeleteListener = new View.OnClickListener() {

public void onClick(View v) {

try {
11 SRERE MR A9 BR 55 8% id
Cursor cc = (Cursor) spinner.getSelectedltem();
final int id = cc.getInt(0);
String name = cc.getString(1);

new AlertDialog.Builder(CamMonitorClient.this).setTitle(" # EMIEEB? ")

.setMessage(" #iEMIER " + name + " 132 ").setPositiveButton(
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public void onCreate(SQLiteDatabase db) {

db.execSQL(DATABASE_CREATE);

@Override

public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int oldVersion, int newVersion) {

db.execSQL("DROP TABLE IF EXISTS " + CONTACTS_TABLE);
onCreate(db);
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List<String> cityList = getAllCitiesNames();
setListAdapter(new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.layout.simple_list_item_1, cityList));
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout android:id="@+id/LinearLayout01"
android:layout_width="fill_parent" android:layout_height="fill_parent"
xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical">
<FramelLayout android:id="@-+id/FrameLayout01"
android:layout_height="wrap_content" android:layout_width="fill_parent">
<LinearLayout android:layout_height="wrap_content"
android:id="@-+id/directory_buttons"
android:layout_width="wrap_content"></LinearLayout>
<LinearLayout android:layout_height="wrap_content"
android:id="@+id/directory_input" android:layout_width="fill_parent"
android:orientation="horizontal">

<Button android:layout_width="wrap_content" android:id="@+id/btn_save"
android:text="@string/btn_save" android:layout_margin="1dip"
android:layout_height="40dip" android:width="80dip"></Button>

<Button android:layout_width="wrap_content"
android:text="@string/server_disconnect" android:layout_margin="1dip"
android:layout_height="40dip"
android:width="80dip"
android:id="@+id/btnDisconnect">

</Button>

</LinearLayout>
</Framelayout>

<FramelLayout android:id="@+id/FrameLayout02"
android:layout_height="0dip" android:layout_width="fill_parent"
android:layout_weight="1">
<com.xmobileapp.cammonitor.CamMonitorView android:id="@-+android:id/cmView"
android:layout_height="fill_parent" android:layout_width="fill_parent"
android:drawSelectorOnTop="false"/>
</FramelLayout>

<ScrollView android:layout_width="fill_parent" android:background="#000000"
android:layout_height="42dip" android:id="@+id/ScrollViewMessage">
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@0Override
public int delete(Uri uri, String where, String[] selectionArgs) {
// TODO Auto-generated method stub
int count;
switch (uriMatcher.match(uri)) {
case CONTACTS:
count = contactsDB.delete(CONTACTS_TABLE, where, selectionArgs);
break;
case CONTACT _ID:
String contactID = uri.getPathSegments().get(1);
count = contactsDB.delete(CONTACTS_TABLE,
ContactColumn._ID+ "="+contact|D
+ (ITextUtils.isEmpty(where) ? " AND ("+ where + ")" : ""),
selectionArgs);
break;
default: throw new lllegalArgumentException("Unsupported URI: " + uri);
}
getContext().getContentResolver().notifyChange(uri, null);
return count;

I FENEE
@0Override
public Uri insert(Uri uri, ContentValues initialValues) {

if (uriMatcher.match(uri) != CONTACTS) {
throw new lllegalArgumentException("Unknown URI " + uri);
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/I create the factory

SAXParserFactory factory = SAXParserFactory.newlnstance();
/l create a parser

SAXParser parser = factory.newSAXParser();

XMLReader xmlreader = parser.getXMLReader();
xmlreader.setContentHandler(root.getContentHandler());

/I get our data via the xml string

InputSource is = new InputSource(new StringBufferlnputStream(xmlStr));
xmlreader.parse(is);
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protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {
if (requestCode == 0) {
if (resultCode == Activity.RESULT_OK) {

try {
fillDataWithCursor();

} catch (Exception e) {
ActivtyUtil.showAlert(CamMonitorClient.this

, "Error", e.getMessage()," HiE ");
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private static final String TAG= "ContactsProvider";

private DBHelper dbHelper;
private SQLiteDatabase contactsDB;

public static final String AUTHORITY = "com.xmobileapp.provider.contact";
public static final String CONTACTS_TABLE = "contacts";
public static final Uri CONTENT_URI = Uri.parse("content://" + AUTHORITY + "/contacts");

public static final int CONTACTS = 1;
public static final int CONTACT_ID = 2;
private static final UriMatcher uriMatcher;

static{
uriMatcher = new UriMatcher(UriMatcher.NO_MATCH);
uriMatcher.addURI(AUTHORITY,"contacts",CONTACTS);
11 B3R7
uriMatcher.addURI(AUTHORITY,"contacts/#",CONTACT_ID);

@Override

public boolean onCreate() {
dbHelper = new DBHelper(getContext());
contactsDB = dbHelper.getWritableDatabase();
return (contactsDB == null)? false : true;
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String cityName = (String) |.getltemAtPosition(position);
Log.d("cityName", cityName);

Intent i = new Intent(getApplicationContext(),WeatherResult.class);
i.putExtra("CityName", cityName);
startActivity(i);

super.onListltemClick(l, v, position, id);





OEBPS/Image00053.jpg
public class DBHelper extends SQLiteOpenHelper {

public static final String DATABASE_NAME = "gcontacts.db";

public static final int DATABASE_VERSION = 2;

public static final String CONTACTS_TABLE = "contacts";

Il BV EIRE R — 3R

private static final String DATABASE_CREATE = "CREATE TABLE " + CONTACTS_TABLE +" ("
+ ContactColumn._ID+" integer primary key autoincrement,"
+ ContactColumn.NAME+" text,"
+ ContactColumn.MOBILE+" text,"
+ ContactColumn.EMAIL+" text,"
+ ContactColumn.CREATED+" long,"
+ ContactColumn.MODIFIED+" long);";

public DBHelper(Context context) {
super(context, DATABASE_NAME, null, DATABASE_VERSION);

@Override
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>

<string xmIns="http://www.webserviceX.NET"><?xml version="1.0" encoding="utf-16"?>
<CurrentWeather>

<Location>Nanjing, China (ZSNJ) 32-00N 118-48E 12M</Location>

<Time>Oct 28, 2009 - 12:00 AM EDT / 2009.10.28 0400 UTC</Time>

<Wind> from the WSW (240 degrees) at 7 MPH (6 KT) (direction variable):0</Wind>
<Visibility> 3 mile(s):0</Visibility>

<Temperature> 75 F (24 C)</Temperature>

<DewPoint> 50 F (10 C)</DewPoint>

<RelativeHumidity> 41%</RelativeHumidity>

<Pressure> 30.09 in. Hg (1019 hPa)</Pressure>

<Status>Success</Status>

</CurrentWeather>

</string>
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<TextView android:layout_width="fill_parent" android:id="@+id/Message"
android:textStyle="normal" android:background="#000000"
android:textColor="#FFFFFF" android:layout_height="fill_parent"
android:textSize="11dip" android:layout_marginLeft="1dip"></TextView>
</ScrollView>
</LinearLayout>
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:orientation="vertical">
<TextView android:id="@+id/TextView01" android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/welcome_intro"></TextView>
<LinearLayout android:id="@+id/LinearLayout01"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:orientation="horizontal">
<Spinner android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:id="@+id/SpinnerLdapConfig"
android:minWidth="270dip"></Spinner>
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SoapObject request = new SoapObject(NAMESPACE, METHOD_NAME);
request.addProperty("CountryName", "China");
SoapSerializationEnvelope envelope =

new SoapSerializationEnvelope(SoapEnvelope.VER11);
envelope.dotNet = true;
envelope.setOutputSoapObject(request);
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/** Called when the activity is first created. */
@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
try {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);
findView();
fillDataWithCursor();
setListenner();
} catch (Exception €) {
ActivtyUtil.showAlert(QFtp.this, "Error", e.getMessage(), " #E ");
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private static final String SOAP_ACTION = "http://www.WebServiceX.NET/GetWeather";
private static final String METHOD_NAME = "GetCitiesByCountry";

private static final String NAMESPACE = "http://www.WebServiceX.NET";

private static final String URL = "http://www.WebServicex.net/globalweather.asmx";
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<Button android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height="wrap_content"
android:id="@+id/BtnConnect"
android:text="@string/connect"></Button>

</LinearLayout>
<LinearLayout

<Button

<Button

</Button>
<Button

</Button>

android:id="@+id/LinearLayout02"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:orientation="horizontal" android:layout_marginLeft="100dip">

android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:id="@+id/BtnNew"

android:text="@string/btn_new"

android:layout_margin="1dip" android:width="50dip"></Button>

android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:id="@+id/BtnModify"
android:text="@string/btn_modify"
android:layout_margin="1dip" android:width="50dip">

android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:id="@+id/BtnDelete"
android:text="@string/btn_delete"
android:layout_margin="1dip"
android:width="50dip">

</LinearLayout>
</LinearLayout>
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return false;

switch (item.getltemld()) {
I EFREZ B
case EditContact_ID: {
Uri noteUri = ContentUris.withAppendedld(getintent().getData(), info.id);
getContentResolver().delete(noteUri, null, null);
return true;

}
}
return false;
}
@Override

protected void onListltemClick(ListView |, View v, int position, long id) {
Uri uri = ContentUris.withAppendedld(getintent().getData(), id);

String action = getintent().getAction();
if (Intent. ACTION_PICK.equals(action) || Intent. ACTION_GET_CONTENT.equals(action)) {
I I RIBIAFRF FR A9 Activity =4 H A Activity I8 F DUR ELEF B IHE S
/tem, FEEREFEEAGIRIKREANRIESE
setResult(RESULT_OK, new Intent().setData(uri));
} else {
Il B RN
startActivity(new Intent(Intent. ACTION_EDIT, uri));
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return false;

} else if(VIEW_STATE == FULLSCREEN_VIEW)
setNormalView();
return true;

}else {

if(VIEW_STATE == NORMAL_VIEW)X
setFullScreenView();
return true;

} else if(VIEW_STATE == LIST_EXPANDED_VIEW) {
setNormalView();
return true;

} else if(VIEW_STATE == FULLSCREEN_VIEW){
return false;

}

return false;
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Il BFasdE. URI EEESF

abstract boolean onCreate();

Il BF#IERE

abstract Uri insert(Uri uri, ContentValues values);

abstract int delete(Uri uri, String selection, String[] selectionArgs);

abstract Cursor query(Uri uri, String[] projection, String selection, String[] selectionArgs, String sortOrder);
abstract int update(Uri uri, ContentValues values, String selection, String[] selectionArgs);

11 FRENER AR KB

abstract String getType(Uri uri);
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OnTouchListener mainUIContainerTouchListener = new OnTouchListener() {

@Override
public boolean onTouch(View v, MotionEvent event) {
if(event.getAction() == MotionEvent. ACTION_DOWN){
mainUlTouchStartX = event.getX();
mainUlTouchStartY = event.getY();
mainUlTouchStartTime = event.getEventTime();
}
if(event.getAction() == MotionEvent. ACTION_UP)
if(event.getEventTime() - mainUlTouchStartTime >
MAIN_UI_MOVEMENT_INTVL)
return false;
if(Math.abs(event.getX() - mainUlTouchStartX) <
MAIN_UI_MIN_MOV_SIZE)
return false;

if(event.getX() - mainUlTouchStartX < 0}
if(VIEW_STATE == NORMAL_VIEW){
setListExpandedView();
return true;
} else if(VIEW_STATE == LIST_EXPANDED_VIEW) {
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<Framelayout xmIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent">

<com.android.snake.SnakeView
android:id="@+id/snake"
android:layout_width="fill_parent"
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@0Override
public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View view, ContextMenulnfo menulnfo) {
AdapterView.AdapterContextMenulnfo info;
try {
info = (AdapterView.AdapterContextMenulnfo) menulnfo;
} catch (ClassCastException e) {
return;

Cursor cursor = (Cursor) getlListAdapter().getltem(info.position);
if (cursor == null) {

return;
}
/I 1% & ContentMenu AY#R=R
menu.setHeaderTitle(cursor.getString(1));

menu.add(0, EditContact_ID, 0, R.string.menu_delete);

11 £ 33 B B Y [ 38 oF £
@Override
public boolean onContextltemSelected(Menultem item) {
AdapterView.AdapterContextMenulnfo info;
try {
info = (AdapterView.AdapterContextMenulnfo) item.getMenulnfo();
} catch (ClassCastException e) {
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public class Filex extends Activity {

static final int NORMAL_VIEW = 0;
static final int LIST_EXPANDED_VIEW = 1;
static final int FULLSCREEN_VIEW = 2;

static int VIEW_STATE = NORMAL_VIEW;
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@0Override
public void onStart(final Intent intent, int startld)

{
super.onStart(intent, startld);

if (false == TTS.isInstalled(this))

{
/I TTS not installed.
/ILog.e("SpMS", "TTS Library not installed, not even attempting to start it.");
return;

}

/I B3t SharedPreferences 3k 15 Z Rii& B HY Preference £
SharedPreferences settings
= PreferenceManager.getDefaultSharedPreferences(this);
String language = settings.getString(getString(R.string.ttsLanguage), "en-us");
int rate = Integer.parselnt(settings.getString(getString(R.string.ttsSpeed), "140"));

this.queuelang = language;
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private Handler handler = new Handler()

{
public void handleMessage(Message msg)
{
/ILog.d("SpMS", "Time delay message: " + msg.obj);
tts.setLanguage(queuelLang);
tts.setSpeechRate(queueRate);

synchronized (queue)
{
if (false == initialized)
{
queue.add((String) msg.obj);

}

else

{
tts.speak((String) msg.obj, 1, null);
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@Override

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
super.onCreateOptionsMenu(menu);

N EBFRFEI RN RAFAZREREREEER

menu.add(0, AddContact_ID, 0, R.string.menu_add)
.setShortcut('3', 'a")
.setlcon(android.R.drawable.ic_menu_add);

return true;

/I B3 8 7~ Z B Y Bl & K

@Override

public boolean onPrepareOptionsMenu(Menu menu) {
super.onPrepareOptionsMenu(menu);
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int slideAmount = currentPlayingLayout.getWidth();
albumNavigatorLayoutOuter.bringToFront();

TranslateAnimation slideRight= new TranslateAnimation(-slideAmount, 0, 0, 0);
slideRight.setFillAfter(true);

slideRight.setDuration(250);
slideRight.setAnimationListener(slideRightAnimationListener);
albumNavigatorLayoutOuter.startAnimation(slideRight);
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<activity android:name=".Main"
android:label="@string/app_name">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
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final boolean haveltems = getlListAdapter().getCount() > O;

I IR H /TN FRA A=
if (haveltems) {
Uri uri = ContentUris.withAppendedld(getintent().getData(), getSelectedltemld());

Intent[] specifics = new Intent[1];
specifics[0] = new Intent(Intent. ACTION_EDIT, uri);
Menultem[] items = new Menultem[1];

Intent intent = new Intent(null, uri);

intent.addCategory(Intent. CATEGORY_ALTERNATIVE);

menu.addintentOptions(Menu.CATEGORY_ALTERNATIVE, 0, 0,
null, specifics, intent, 0,items);

/I 9NRH CATEGORY_ALTERNATIVE KEFSEALT , BIGRIEET, WA, M AZARnpRiER
if (items[0] != null) {
items[0].setShortcut('1', 'e");
}
}else {
menu.removeGroup(Menu.CATEGORY_ALTERNATIVE);

return true;
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switch(VIEW_STATE)

case LIST_EXPANDED_VIEW:
setListExpandedView();
break;

case FULLSCREEN_VIEW:
setFullScreenView();
break;

default:
setNormalView();
break;
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this.queueRate = rate;

else if (delaySend > 0)

{
/l Delay reading for a while.
M gemsg =M ge.obtain();
msg.obj = intent.getExtras().get("text");
//Log.d("SpMS", "Delaying message for " + delaySend + " seconds.");
handler.sendMessageDelayed(msg, delaySend * 1000);
}
else
{

/I Send along the text.
String text = intent.getExtras().getString("text");
/I Log.d("SpMS", "Got intent to read message: " + text);

/I Why do we do this weird queue thing for the onlnit call to work with?
/I That's because if we call tts.speak() before it's initialized nothing
/I happens. So the first message would 'disappear’ and not be spoken.
/I So, we queue those until the onlnit() has run, and onlnit() then clears
/l the queue out.
/I Once it's initialized, we then speak it normally without adding it to
/I the queue.

synchronized (this.queue)

{
if (false == this.initialized)
{
this.queue.add(text);
/I Log.d("SpMS", "Not initialised, so queueing.");
}
else
{
/I Log.d("SpMS", "Initialized, reading out...");
}
}

this.tts.setLanguage(language);
this.tts.setSpeechRate(rate);
this.tts.speak(text, 1, null);
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical" android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent" android:background="@drawable/bg">

<TableRow android:id="@+id/TableRow01" android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content">
<TextView android:id="@+id/TextView01" android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" android:text="@string/name"
android:textSize="16px"></TextView>

<EditText android:id="@+id/EditText01" android:layout_height="wrap_content"
android:layout_width="fill_parent" />

</TableRow>





OEBPS/Image00123.jpg
public class Rotate3dAnimation extends Animation {
private final float mFromDegreesX;
private final float mToDegreesX;
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Edit whitelist

Choose which contacts are read out.

Advanced Settings

Change the voice, change the speaking
speed, or delay reading.
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<TableRow android:id="@+id/TableRow02" android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content">
<TextView android:id="@+id/TextView02" android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" android:textSize="16px"
android:text="@string/mobile"></TextView>
<EditText android:id="@+id/EditText02" android:layout_height="wrap_content"
android:layout_width="fill_parent"></EditText>

</TableRow>
<TableRow android:id="@+id/TableRow03" android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content">
<TextView android:id="@+id/TextView03" android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" android:text="@string/email"
android:textSize="16px"></TextView>
<EditText android:id="@+id/EditText03" android:layout_height="wrap_content"
android:layout_width="fill_parent"></EditText>
</TableRow>
<TableRow android:id="@+id/TableRow05" android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content">
<Button android:id="@+id/Button01" android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/save" android:textSize="16px"
android:layout_width="wrap_content"></Button>
<Button android:id="@+id/Button02" android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/cancel" android:textSize="16px"
android:layout_width="wrap_content"></Button>
</TableRow>
</LinearLayout>
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AlphaAnimation fadeOut = new AlphaAnimation(1.0f, 0.0f);
fadeOut.setFillAfter(true);

fadeOut.setDuration(300);

this.mainUIContainer.startAnimation(fadeOut);
showFullScreenHandler.sendEmptyMessageDelayed(VIEW_STATE, 300);

Handler showFullScreenHandler = new Handler(){
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/I 155 F§ managedQuery 3<BX ContactsProvider A9 Cursor
Cursor cursor = managedQuery(getintent().getData(), ContactColumn.PROJECTION, null, null,null);
/I {8 SimpleCursorAdapter 23z Cursor 9 Adapter DUBEER, HiERTFERA : #E - FHSH
SimpleCursorAdapter adapter = new SimpleCursorAdapter(this, R.layout.contact_list_item, cursor,
new String[] { ContactColumn.NAME,ContactColumn.MOBILE }, new int[] { R.id.name, R.id.contactinfo });

/I 2 BT ListView Bt Adapter
setListAdapter(adapter);
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camera.translate(0.0f, 0.0f, mDepthZ * interpolated Time);
} else {
camera.translate(0.0f, 0.0f, mDepthZ * (1.0f - interpolatedTime));

camera.rotateX(degreesX);
camera.rotateY(degreesY);
camera.rotateZ(degreesZ);

camera.getMatrix(matrix);

camera.restore();

matrix.preTranslate(-centerX, -centerY);
matrix.postTranslate(centerX, centerY);
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private final float mFromDegreesY;
private final float mToDegreesY;
private final float mFromDegreesZ;
private final float mToDegreesZ;
private final float mCenterX;
private final float mCenterY;
private final float mDepthZ;

private final boolean mReverse;
private Camera mCamera;

public Rotate3dAnimation(float fromDegreesX, float toDegreesX,
float fromDegreesY, float toDegreesY,
float fromDegreesZ, float toDegreesZ,
float centerX, float centerY,
float depthZ, boolean reverse) {
mFromDegreesX = fromDegreesX;
mToDegreesX = toDegreesX;
mFromDegreesY = fromDegreesY;
mToDegreesY = toDegreesY;
mFromDegreesZ = fromDegreesZ;
mToDegreesZ = toDegreesZ;
mCenterX = centerX;
mCenterY = centerY;
mDepthZ = depthZ;
mReverse = reverse;

@Override

public void initialize(int width, int height, int parentWidth, int parentHeight) {
super.initialize(width, height, parentWidth, parentHeight);
mCamera = new Camera();

@Override

protected void applyTransformation(float interpolatedTime, Transformation t) {
final float fromDegreesX = mFromDegreesX;
float degreesX = fromDegreesX + ((mToDegreesX - fromDegreesX) * interpolatedTime);
final float fromDegreesY = mFromDegreesY;
float degreesY = fromDegreesY + ((mToDegreesY - fromDegreesY) * interpolatedTime);
final float fromDegreesZ = mFromDegreesZ;
float degreesZ = fromDegreesZ + ((mToDegreesZ - fromDegreesZ) * interpolatedTime);

final float centerX = mCenterX;
final float centerY = mCenterY;
final Camera camera = mCamera;
final Matrix matrix = t.getMatrix();

camera.save();

if (mReverse) {
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return name ;

}
public Bitmap getBMP()

{

return bmp;
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package com.xmobileapp.android.weatherforecast;
import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;

public class AndroidWeatherForecast extends ListActivity {
/** Called when the activity is first created. */
@0Override
public void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);
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public interface CameraSource {

static final String LOG_TAG = "camera";

/**
* Open the camera source for subsequent use via calls to capture().
* @return true if the camera source was successfully opened.

*/
boolean open();

/**
* Close the camera source. Calling close on a closed CameraSource is

* permitted but has no effect. The camera source may be reopened after
* being closed.
*/

void close();

/**
* The width of the captured image.
* @return the width of the capture in pixels

*/
int getWidth();

[

* The height of the captured image.
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Choose Language

Choose the language that the TTS uses to read
out messages.

Speech Rate

Select how fast to read the message.

Delay reading

Delay reading the SMS for 10 seconds.
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public class myAdapter extends BaseAdapter{
private List<myltems> mList;
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Choose which contacts are read out.

Advanced Settings

Change the voice, change the speaking
speed, or delay reading.
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<com.android.snake.SnakeView
android:id="@+id/snake"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
tileSize="12"
/>
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public class FileBrowser extends ListActivity {
/...

public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
setTheme(android.R.style.Theme_Black);
browseToRoot();
this.setSelection(0);

/...
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protected static int mTileSize;

protected static int mXTileCount;
protected static int mYTileCount;

private static int mXOffset;
private static int mYOffset;

private Bitmap[] mTileArray;
private int[][] mTileGrid;

private final Paint mPaint = new Paint();
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New Android Project

Creates a new Android Project resource.

Project name: |AndroidfeatherForecast

Contents

(D Create new project in workspace
OCreate project from existing source
[V]Use default location

Build Target

Location: [D:/eclipse-rcp-europa-fall2-win32/eclipse/workspaces| ‘ Toage )

Target Name | Vendor

[ Android 1.1 Android Open Source Project 1.1 2
] 1 An

Google Inc.

Android + Google APIs

FProperties

Application name: |AndroidfeatherForecast

Package name: |com. xmobilaapp. android. weatherforecast

Activity: |AndroidfeatherForecast

Min SDK Version: |3

]

@ <Back | Wext > |[__Finish ][ Cencel
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13812345678: hello

Choose Language

Choose the language that the TTS uses to read
out messages.

Speech Rate

Select how fast to read the message.

Delay reading

Delay reading the SMS for 10 seconds.
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public void resetTiles(int tilecount) {
mTileArray = new Bitmap][tilecount];

}
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Collections.sort(this.directoryEntries);
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public TileView(Context context, AttributeSet attrs) {
super(context, attrs);

TypedArray a = context.obtainStyledAttributes(attrs, R.styleable.TileView);

mTileSize = a.getInt(R.styleable.TileView_tileSize, 12);

a.recycle();
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public class IconifiedText implements Comparable<Iconified Text>{

public Drawable getlcon() {
return micon;

public class FileBrowser extends ListActivity {

private List<IconifiedText> directoryEntries = new ArrayList<lconifiedText>();
private void fill(File[] files) {
this.directoryEntries.clear();

// Add the "." == "current directory"
this.directoryEntries.add(new Iconified Text(
getString(R.string.current_dir),
getResources().getDrawable(R.drawable.folder)));
/l and the ".." =='Up one level'
if(this.currentDirectory.getParent() != null)
this.directoryEntries.add(new Iconified Text(
getString(R.string.up_one_level),
getResources().getDrawable(R.drawable.uponelevel)));

Drawable currentlcon = null;
for (File currentFile : files){
if (currentFile.isDirectory()) {
currentlcon = getResources().getDrawable(R.drawable.folder);
Jelse{
String fileName = currentFile.getName();
/* Determine the Icon to be used,
* depending on the FileEndings defined in:
* res/values/fileendings.xml. */
if(checkEndsWithInStringArray(fileName, getResources().
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<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" />
</intent-filter>
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eo_dict 3467 2009-08-11 02:55
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2 fi_dict 4570 2009-08-11 02:55
fr_dict 16820 2009-08-11 02:55
erc_dict 3390 2009-08-11 02:55
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@Override

protected void onSizeChanged(int w, int h, int oldw, int oldh) {

mXTileCount = (int) Math.floor(w / mTileSize);//tile 7E x A EE
mYTileCount = (int) Math.floor(h / mTileSize);//tile 7£ y 3=
mXOffset = ((w - (mTileSize * mXTileCount)) / 2);//tile 83} x HiRFZ &
mYOffset = ((h - (mTileSize * mYTileCount)) / 2);//tile 183} y HH{RIE =

mTileGrid = new intfmXTileCount][mYTileCount];// — #:M#&

clearTiles();
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getStringArray(R.array.fileEndinglmage)) )
currentlcon = getResources().getDrawable(R.drawable.image);
Jelse if(checkEndsWithInStringArray(fileName, getResources().
getStringArray(R.array.fileEndingWebText))){
currentlcon = getResources().getDrawable(R.drawable.webtext);
Jelse if(checkEndsWithInStringArray(fileName, getResources().
getStringArray(R.array.fileEndingPackage))){
currentlcon = getResources().getDrawable(R.drawable.packed);
Jelse if(checkEndsWithInStringArray(fileName, getResources().
getStringArray(R.array.fileEndingAudio))){
currentlcon = getResources().getDrawable(R.drawable.audio);
Jelse{
currentlcon = getResources().getDrawable(R.drawable.text);

}
switch (this.displayMode) {
case ABSOLUTE:
/* On absolute Mode, we show the full path */
this.directoryEntries.add(new IconifiedText(currentFile
.getPath(), currenticon));
break;
case RELATIVE:
/* On relative Mode, we have to cut the
* current-path at the beginning */
int currentPathStringLenght = this.currentDirectory.
getAbsolutePath().length();
this.directoryEntries.add(new Iconified Text(
currentFile.getAbsolutePath().
substring(currentPathStringLenght),
currentlcon));

break;

Collections.sort(this.directoryEntries);

IconifiedTextListAdapter itla = new IconifiedTextListAdapter(this);
itla.setListltems(this.directoryEntries);
this.setListAdapter(itla);

public class IconifiedTextListAdapter extends BaseAdapter{
private List<lconifiedText> mltems = new ArrayList<lconified Text>();

public void setListltems(List<lconifiedText> lit) { mitems = lit; }
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SpeechSynthesis set voice: 0

SpeechSynthesis eechrate: 140

SpeechSynthesis set speechrate result: 0
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filenamns
peechSynthesis s=sdcard/espeak-datasscratch 1250045610760 . wav






OEBPS/Image00377.jpg
public void loadTile(int key, Drawable tile) {
Bitmap bitmap = Bitmap.createBitmap(mTileSize, mTileSize, Bitmap.Config. ARGB_8888);
Canvas canvas = new Canvas(bitmap);
tile.setBounds(0, 0, mTileSize, mTileSize);
tile.draw(canvas);

mTileArray[key] = bitmap;
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Layoutinflater If ;
myAdapter(Context context ,List<myltems> list)
{
this.mList = list;
If = Layoutlnflater.from(context);
}
public int getCount() {
return mList.size();

public Object getltem(int pos) {

return mList.get(pos);

public long getltemld(int position) {
return position;

public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {
ViewHolder vh ;
if(convertView == null)
{
I S NIMEBESTR B3
convertView = If.inflate(R.layout.view._contact_row, null);
vh = new ViewHolder();
vh.icon = (ImageView)convertView.findViewByld(R.id.view_row_iv_ico);
vh.text = (TextView)convertView.findViewByld(R.id.view_name_tv_value);
convertView.setTag(vh);
}
else
{
vh = (ViewHolder)convertView.getTag();
}
I&BE—NFHHE
vh.icon.setimageBitmap(mList.get(position).getBMP());
vh.text.setText(mList.get(position).getText());
return convertView;
}
private class ViewHolder
{
ImageView icon;
TextView text;
}
}
I FRE—F)RFIHIE
public class myltems {
public String name ="";
public Bitmap bmp;
public String getText()
{
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<ImageButton android:id="@+id/up"
android:layout_width="700px"
android:layout_height="1700px"

style="?android:attr/buttonStyle Small"
android:src="@drawable/up"
android:layout_x="125px"
android:layout_y="50px"/>

<ImageButton android:id="@+id/down"
android:layout_width="100px"
android:layout_height="1700px"

style="?android:attr/buttonStyle Small"
android:src="@drawable/down"
android:layout_x="125px"
android:layout_y="150px"/>
</AbsoluteLayout>
</FrameLayout>
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android:layout_height="fill_parent"
tileSize="12"
/>

<RelativeLayout
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent" >

<TextView

android:id="@+id/text"
android:visibility="visible"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_centerlnParent="true"
android:gravity="center_horizontal"
android:textColor="#ff8888ff"
android:textSize="24sp"/>

<Button android:id="@+id/play"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_centerlnParent="true"
android:layout_marginTop="10px"
android:gravity="center_horizontal"
android:text="Press Here to Play"/>
</RelativeLayout>
<AbsoluteLayout
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"

<ImageButton android:id="@ +id/left"
android:layout_width="100px"
android:layout_height="700px"

style="?android:attr/buttonStyleSmall"
android:src="@drawable/left"
android:layout_x="75px"
android:layout_y="100px"/>

<ImageButton android:id="@+id/right"
android:layout_width="100px"
android:layout_height="100px"

style="?android:attr/buttonStyleSmall"
android:src="@drawable/right"
android:layout_x="175px"
android:layout_y="700px"/>
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<scale>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<set xmIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<scale
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@0Override
public void onCreate(Bundle icicle)
{
super.onCreate(icicle);
/I 1 F3 ContentResolver Z1f] android A& Y uri : People. CONTENT_URI
Cursor ¢ = getContentResolver().query(People. CONTENT_URI, null, People.PRIMARY_PHONE_ID +" IS
NOT NULL",null, People.NAME);
startManagingCursor(c);
/I 3kEX PRIMARY_PHONE_ID FASHBRAZF
String[] columns = new String[] { People.NAME };
int[] names = new int[] { R.id.contactName };
Il 8 EZE#5 /5 .contact_only_row Aj contactName 4H {4
this.adapter = new SimpleCursorAdapter(this, R.layout.contact_only_row, c, columns, names);
I & BIERES
setListAdapter(this.adapter);
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NIk &
private void generateMap() {
intx=1;
inty =0;
map = new int[countX][countY];
for (inti=1;i<countX-1; i++) {
for (intj = 1; j < countY - 1; j++) {
mapl[i][i] = x;
if (y == 1) {
DGt
y=0;
if (x == Main.iconsCount + 1) {
x=1;
}
}else {
y=1,
}

}
shuffle();

11 BEAL3Z #R
private void shuffle() {
Random random = new Random();
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btv = new IconifiedTextView(mContext, mltems.get(position));
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alpha>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<set xmIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" >
<alpha

android:fromAlpha="0.1"

android:toAlpha="1.0"

android:duration="5000"

/>

set>
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}
})-setNegativeButton(getString(R.string.cancel),

new Dialoginterface.OnClickListener()

{
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int whichButton)
{

}
})-show();

return true;

return super.onOptionsltemSelected(item);
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public void onClick(Point position) {
List<Point> selected = gameView.getSelected();
I IREEF—, FHMREDHEE, BUEHSmEEER
if (selected.size() == 1) {
if (link(selected.get(0), position)) {
selected.add(position);
gameView.drawLine(path.toArray(new Point[] {})); // &%k
redrawHandler.sleep(500); // 500ms FEEHME, HEELME S
}else {
I e ERR U E S rh E Ay
selected.clear();
selected.add(position);
gameView.invalidate();
}
}else {
selected.add(position);
gameView.invalidate();
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<translate>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<set xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<translate

android:fromXDelta="30"
android:toXDelta="-80"
android:fromYDelta="30"
android:toYDelta="300"
android:duration="2000"

/>

</set>
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protected void onListltemClick(ListView I, View v, int position, long id)

{

super.onListltemClick(l, v, position, id);

Cursor ¢ = (Cursor) this.adapter.getltem(position);

long phoneld = c.getLong(c.getColumnindex(People._ID));
Il RBILFFTFF SQLite 3 35 265241

WhitelistDbAdapter db = new WhitelistDbAdapter(this);
db.open();

I FENEHE B
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android:interpolator="@android:anim/accelerate_decelerate_interpolator"
android:fromXScale="0.0"
android:toXScale="1.0"
android:fromYScale="0.0"
android:toYScale="1.0"
android:pivotX="50%"
android:pivotY="50%"
android:fillAfter="false"
android:startOffset="1000"
android:duration="1000" />
</set>
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<uses-permission android:name="android.permission.READ_CONTACTS"/>
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int tmpV, tmpX, tmpY;
for (inty = 1; y < countY - 1; y++) {
for (int x = 1; x < countX - 1; x++) {

tmpV = map([x][y];
tmpX = random.nextInt(countX - 2) + 1;
tmpY = random.nextInt(countY - 2) + 1;
map[x][y] = map[tmpX][tmpY];
map[tmpX][tmpY] = tmpV;

}
if (die()) {
shuffle();
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package com.xmobileapp.XOverlay;
public class XOverlay extends MapActivity {
/** Called when the activity is first created. */
private double dLat=32.0402555;
private double dLng=118.512377;
private MapView mpview = null;
@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
mpview = new MapView(this, "0gNU-il57nVQAbmioHay2gQmdyY-qrxDrOeLnbA");
mpview.setSatellite(false);
mpview.setClickable(true);
mpview.setEnabled(true);
mpview.setStreetView(true);
mpview.setBuiltinZoomControls(true);
GeoPoint gp = new GeoPoint((int)(dLat*1E6),(int)(dLng*1EB6));
myOverlay myOverlay = new myOverlay(this,gp);

mpview.getOverlays().add(myOverlay);

MapController mMapController = mpview.getController();
mMapController.setZoom(8);
mMapController.animateTo(gp);

setContentView(mpview);

@Override
protected boolean isRouteDisplayed() {
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<rotate>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<set xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<rotate
android:interpolator="@android:anim/accelerate_decelerate_interpolator
android:fromDegrees="0"

android:toDegrees="+350"

android:pivotX="50%"

android:pivotY="50%"

android:duration="3000"

/>

</set>
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public class FileBrowser extends ListActivity {

private final DISPLAYMODE displayMode = DISPLAYMODE.RELATIVE;
private List<lconifiedText> directoryEntries = new ArrayList<IconifiedText>();
I R ERI X E R ARB R

private File currentDirectory = new File("/");
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private RefreshHandler redrawHandler = new RefreshHandler();

class RefreshHandler extends Handler {

public static final int UPDATE_TXT = 0;

public static final int UPDATE_IMAGE = 1;

@0Override
public void handleMessage(Message msg) {
switch (msg.what) {
Il B XARE
case UPDATE_TXT:
TextView t = (TextView) app.findViewByld(R.id.timing);

t.setText(" ®RIAAFE . "+ remainTime + " F> 5B . "+ help+ "R ")

if (remainTime <= 0) {
timer.cancel();
app.setState(Main.STATE_LOSE);
}
break;
Il EFTLE
case UPDATE_IMAGE:
gameView.invalidate();
if (win()) {
timer.cancel();
app.setState(Main.STATE_WIN);
} else if (die()) {
shuffle();
}

break;
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public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
/| BB A Activity £ &
setTheme(android.R.style. Theme_Black);
browseToRoot();
this.setSelection(0);

private void browseToRoot() {
/1% BRIEEAREZ T
browseTo(new File("/"));

}

private void browseTo(final File aDirectory){
/I On relative we display the full path in the title.
if(this.displayMode == DISPLAYMODE.RELATIVE)
this.setTitle(aDirectory.getAbsolutePath() + " :: " +
getString(R.string.app_name));
I IR SRR — DR B R XX FRERE
if (aDirectory.isDirectory()){
this.currentDirectory = aDirectory;
RS
fill(aDirectory.listFiles());
Jelse{
/I Show an Alert with the ButtonListeners we created
new AlertDialog.Builder(this).setTitle(" #£7= ")
.setMessage(" A BIR L FFXHFTF#E! ")
.create().show();

}

private void fill(File[] files) {
this.directoryEntries.clear();

I eI —BEXNEIRE R

IconifiedTextListAdapter itla = new IconifiedTextListAdapter(this);
itla.setListltems(this.directoryEntries);

this.setListAdapter(itla);

public class IconifiedTextListAdapter extends BaseAdapter {
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package com.xmobileapp.DroidGPS;
@Override
public void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.gpstatus);
this.setTitle("GPS Status");
try
{
I* 3KBX GPS MRS */
mLocationManager = (LocationManager)getSystemService(Context. LOCATION_SERVICE);
mLocation = getLocationProvider(mLocationManager);
mLocationManager.addGpsStatusListener(new GpsStatus.Listener()
{
public void onGpsStatusChanged(int event) {
mGPSStatus = mLocationManager.getGpsStatus(null);
tv_number.setText(String.valueOf(mGPSStatus.getMaxSatellites()));

}
i
if(mLocation!=null)
{
processLocaltionUpdated(mLocation);
}

I* ER GPS Ky MRS ¥/
mLocationManager.requestLocationUpdates(LocationManager.GPS_PROVIDER, 2000, 0,
myLocalListener);

}

catch(Exception e)
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/I On click handler for editing the whitelist.
OnPreferenceClickListener editWhitelistHandler = new OnPreferenceClickListener()

{

public boolean onPreferenceClick(Preference preference)

{
/| B335 intent B AR89 Whitelist
startActivity(new Intent(Main.this, Whitelist.class)); Whitelist
return true;

}
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/=%

private static final long totalTime = 200;
ESENE

private long remainTime;

11 T35 R (8]

private long startTime;

It A=

private Timer timer;

11 ] FES BN R

private int help;
class GameTimerTask extends TimerTask {

@Override
public void run() {
11 E T SR B [a]
remainTime = totalTime
- ((System.currentTimeMillis() - startTime) / 1000);
Message msg = new Message();
msg.what = RefreshHandler. UPDATE_TXT;
redrawHandler.sendMessage(msg);
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super.handleMessage(msg);
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ListActivity





OEBPS/Image00219.jpg
@0Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState)
{
super.onCreate(savedinstanceState);
addPreferencesFromResource(R.xml.preferences);
Il FWEASEIBIRG R
Preference editWhitelist = findPreference(getString(R.string.editWhitelist));
editWhitelist.setOnPreferenceClickListener(editWhitelistHandler);
SharedPreferences settings
= PreferenceManager.getDefaultSharedPreferences(this);
I FERS HEHR
delayReading
= (EditTextPreference) findPreference(getString(R.string.delayReadingTime));
delayReading.setOnPreferenceChangel.istener(delayReadingHandler);
Il B R Preference HIEEE R
updateDelaySummary(settings.getString(getString(R.string.delayReadingTime), "0"));

IR TTS ZHR%, SiEmZE Google market £ T
if (false == TTS.isInstalled(this))

{
new TTSVersionAlert(this, getString(R.string.notts), null, null).show();
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11 FE RS R FT AL E

public void sleep(long delayMillis) {
this.removeMessages(0);
Message msg = new Message();
msg.what = UPDATE_IMAGE;
sendMessageDelayed(msg, delayMillis);

private boolean win() {
for (int x = 0; x < countX; x++) {
for (inty = 0; y < countY; y++) {
if (map[x][y] = 0)
return false;

}

return true;
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[* 45 Hh 3k FrdfE AT T A9 ST AR R B Y SR FF AT FR R */
private void getFile(String filepath)
{
try
{
File file = new File(filepath);
FileReader fr = new FileReader(file);
BufferedReader br = new BufferedReader(fr);
do
{
String strTemp = br.readLine();
if(strTemp == null)

{
break;
}
else
{
String str_lat = "";
String str_Igt = "";
str_lat = strTemp.substring(strTemp.lastindexOf(":")+1,strTemp.lastindexOf(",")).trim();
str_Igt = strTemp.substring(strTemp.lastindexOf(",")+1,strTemp.length()).trim();
GeoPoint gp = new GeoPoint(Integer.parselnt(str_lat),Integer.parselnt(str_Igt));
myListGeo.add(gp);
}
twhile(true);
br.close();
fr.close();
}
catch(Exception e)
{
e.toString();
}
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class PictureShowUltils {
I B FtERIE, SD KK pic BRT
private String dirName = Environment.getExternalStorageDirectory().toString() + "/pic/";
/I BFiEx AR TE R BT R A

String[] filenames = null;

/I FTEA9E R H 461 filenames
PictureShowUtils () {
try{
filenames = new File(dirName).list();
}
catch(Exception e){
filenames = null;

Il 3R E F # g
public int getCount () {
if(filenames == null)
return O;
return filenames.length;

I RBIEE RS HIE A
public Bitmap getimageAt (int i) {
String path = dirName;
if(i>=filenames.length)
return null;
path += filenamesli];
/1 1 F BitmapFactory.decodeFile B E F HA
Bitmap b = BitmapFactory.decodeFile(path);
return b;
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private void fillData()
{
Il db 2 SQLite 3 LKA
Cursor c = this.db.fetchAllContacts();
I IR AR A & fr B A
startManagingCursor(c);
IR R A F B
String[] from = new String[] { WhitelistDbAdapter.KEY_CONTACT,
WhitelistDbAdapter.KEY_ENABLED };
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public void startGame(Main m) {

generateMap();

help = 5;

remainTime = totalTime;
resume(m);
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tv_speed.setText(String.valueOf(fspeed));
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public class WhitelistAdapter extends SimpleCursorAdapter

{
public WhitelistAdapter(Context context, int layout, Cursor c, String[] from, int[] to)
{
super(context, layout, c, from, to);
Il BELIRE) SR =%
setViewBinder(new WhitelistAdapterViewBinder());
}
}

public class WhitelistAdapterViewBinder
implements SimpleCursorAdapter.ViewBinder

{
public boolean setViewValue(View view, Cursor cursor, int columnindex)
{
/I $485%#% KEY_ENABLED 3149515
int collndex
= cursor.getColumnindex(WhitelistDbAdapter. KEY_ENABLED);
if (collndex == columnindex)
{
TextView enabledView = (TextView) view;
boolean enabled = cursor.getint(colindex) == 0 ? false : true;
I & BERFRNIRZS
if (enabled)
{
enabledView.setText("Enabled");
}
else
{
enabledView.setText("Not enabled");
}
return true;
}
return false;
}
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.DragonDroid.DroidGPS"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0">
<application android:icon="@drawable/chinaz2" android:label="@string/app_name">
<activity android:name=".DroidGPS"
android:label="@string/app_name">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
<activity android:name=".GPSStatus">
</activity>
<activity android:name=".mapactivity">
</activity>
<activity android:name=".TrackList">
</activity>
<activity android:name="ViewTrackEdition">
</activity>
<activity android:name=".MapViewByAnimation">
</activity>
<uses-library android:name="com.google.android.maps"/>
</application>
<uses-sdk android:minSdkVersion="3" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION"></uses-permission>
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
</manifest>
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public static class PictureSlideView extends View {
o
private void init(Context context) {
mContext = context;
mGridViewPaint.setColor(0xFF000000);
mGallery = (PictureShow) context;

setVerticalScrollBarEnabled(true);
/I 1€ 8 GestureDetector kiZEZiiRFWE L, BHEHER
mGestureDetector = new GestureDetector(
new SimpleOnGestureListener() {
11 4 Ah R A H T B9 Eh (BT HEN UL (198 o8 21
@Override
public boolean onDown(MotionEvent e) {
I RIBEREHHMEE SH MR EER R RS
int touchSellndex = computeSellmagelndex(e);
/I IR BHHRIER BN K E F OTUER
if (touchSellndex >= 0)
mlimageBlockManager.loadSelBlock(touchSellndex);

invalidate();

return true;
}
11 R FE A ER T AR T Y B 1
@0Override
public void onShowPress(MotionEvent e) {
super.onShowPress(e);
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@~Override
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu)

{
boolean result = super.onCreateOptionsMenu(menu);
menu.add(0, ADD_CHOOSE_CONTACT,
0, R.string.add_contact).setlcon(android.R.drawable.ic_menu_add);
menu.add(0, ADD_RAW,
0, R.string.add_raw).setlcon(android.R.drawable.ic_menu_add);
return result;
}
@0Override
public boolean onOptionsltemSelected(Menultem item)
{

switch (item.getltemld())
{
case ADD_CHOOSE_CONTACT:
Il Bk¥: ZBER A %K% ContactChooser
startActivity(new Intent(Whitelist.this, ContactChooser.class));
11 EFARINEEAE
fillData();
return true;
case ADD_RAW:
final EditText input = new EditText(this);

new AlertDialog.Builder(Whitelist.this)

.setTitle(getString(R.string.add_raw))
.setMessage(getString(R.string.add_raw_message))
.setView(input).setPositiveButton(getString(R.string.add),

new Dialoglnterface.OnClickListener()

{

public void onClick(Dialoginterface dialog,
int whichButton)

/1 3B N\ 9 Contact 4 &
Editable value = input.getText();
/I )\ SQLite
db.createContact(value.toString(), null, true);
Il EFTAINEEAE

fillData();
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private OnltemClickListener itemClickListener = new OnltemClickListener() {
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showToast(e.toString());

}

private LocationListener myLocalListener = new LocationListener()

{

public void onLocationChanged(Location location) {
F BN TN EFRFAMIES Y
processLocaltionUpdated(location);

}
public void onProviderDisabled(String provider) {

}
public void onProviderEnabled(String provider) {

}

public void onStatusChanged(String provider, int status, Bundle extras) {
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}
/I PictureSlideView £ fth #9443 i £
public PictureSlideView(Context context, AttributeSet attrs,
int defStyle) {
super(context, attrs, defStyle);
init(context);

public PictureSlideView(Context context, AttributeSet attrs) {
super(context, attrs);
init(context);

public PictureSlideView(Context context) {
super(context);
init(context);

int computeSellmagelndex(android.view.MotionEvent ev) {

int spacing = mCurrentSpec.mCellSpacing;
int leftSpacing = mCurrentSpec.mLeftEdgePadding;
int bh = mimageBlockManager.blockHeight();

int x = (int) ev.getX();
inty = (int) ev.getY();
int maxHeight = bh * 4;

if (y > maxHeight)
return -1;

11 T fih R AL AR A AL B SRR EE R BIE

int row = (mScrollY + y - spacing)
/ (mCurrentSpec.mCellHeight + spacing);

int col = Math.min(mCurrentSpec.mColumns - 1, (x - leftSpacing)
/ (mCurrentSpec.mCellWidth + spacing));

return (row * mCurrentSpec.mColumns) + col;

@Override
public boolean onTouchEvent(android.view.MotionEvent ev) {

mGestureDetector.onTouchEvent(ev);
return true;

private class ImageBlockManager {
e
s,
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I ¥R F R BIEERER M H AT
int[] to = new int[] { R.id.contactName, R.id.contactDetails };
Il 982 A48 3B % contact_row /5
SimpleCursorAdapter contacts = new WhitelistAdapter(this, R.layout.contact_row, c, from, to);
I & BiERa
setListAdapter(contacts);
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public void pause() {
timer.cancel();

public void resume(Main m) {

app = mj

gameView = new GameView(app);

LinearLayout gameViewParent = (LinearLayout) app.findViewByld(R.id.GameView);

gameView.setlconWidth(iconSize);

gameView.setlconHeight(iconSize);

gameView.setlcons(Main.icons);

gameView.setOnltemClickListener(itemClickListener);

gameView.setMap(map);

gameViewParent.addView(gameView, ViewGroup.LayoutParams.FILL_PARENT,
ViewGroup.LayoutParams.FILL_PARENT);

startTime = System.currentTimeMillis() - (totalTime - remainTime)
*1000;

timer = new Timer();

timer.schedule(new GameTimerTask(), 0, 100);
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private void processlLocaltionUpdated(Location location)

{

getGeoPointByLocation(location);

}

private void getGeoPointBylLocation(Location location)

{

if(location!=null)

{

double geol at = location.getLatitude();//*1EG6;

double geol gt = location.getlLongitude();//*1E6;

double daltitude = location.getAltitude();

float fspeed = location.getSpeed();

long time = location.getTime();

Calendar cl = Calendar.getInstance();

cl.setTimelnMillis(time);

tv_time.setText(String.valueOf(cl.get(Calendar, HOUR_OF_DAY))+":"+
String.valueOf(cl.get(Calendar.MINUTE))+":"+
String.valueOf(cl.get(Calendar.SECOND)));

tv_al.setText(String.valueOf(daltitude).subSequence(0, 6)
+this.getResources().getString(R.string.str_meter));

tv_la.setText(String.valueOf(geoL at)
+this.getResources().getString(R.string.str_degree));

tv_Ig.setText(String.valueOf(geolL gt)
+this.getResources().getString(R.string.str_degree));
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public class IconifiedTextListAdapter extends BaseAdapte r {
public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {
I
SCIH BaseAdapter FH A9 getView 7534133 LiseView FE— MBI, EINSAHTRXHINE—1
HETMER, TERECETEAMHRESMN—1%
*/
IconifiedTextView btv;
if (convertView == null) {
btv = new IconifiedTextView(mContext, mltems.get(position));
}else {
btv = (IconifiedTextView) convertView;
btv.setText(mltems.get(position).getText());
btv.setlcon(mltems.get(position).geticon());
}

return btv;

public class IconifiedTextView extends LinearLayout {

private TextView mText;
private ImageView micon;

public IconifiedTextView(Context context, IconifiedText alconifiedText) {
super(context);
1'% BL% MR TR
this.setOrientation(HORIZONTAL);
I E& MR R EEIN— ImageView iz
micon = new ImageView(context);
micon.setimageDrawable(alconified Text.getlcon());
/1 left, top, right, bottom
micon.setPadding(0, 2, 5, 0); // 5px to the right

addView(mlcon, new LinearLayout.LayoutParams(
LayoutParams.WRAP_CONTENT, LayoutParams.WRAP_CONTENT));

I LT R R AN — A TextView ff2 1

mText = new TextView(context);

mText.setText(alconifiedText.getText());

addView(mText, new LinearLayout.LayoutParams(
LayoutParams.WRAP_CONTENT, LayoutParams.WRAP_CONTENT));
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onCreate->browseToRoot->browseTo->fill,
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@0Override
public void onCreate()

{

super.onCreate();

if (false == TTS.isInstalled(this))

{
/I TTS not installed.
//Log.e("SpMS", "TTS Library not installed, not even attempting to start it.");
return;

/I Create the TTS object.
this.tts = new TTS(this, ttsIL, true);

I FHIRRS, ERZBIHESBATIFES
private TTS.InitListener ttsIL = new TTS.InitListener()
{
public void onlnit(int version)
{
/I Ready.
/I Log.d("SpMS", "TTS init complete.");

/I Empty out the queue.
synchronized (queue)
i
initialized = true;
Il 1% BABFH
tts.setLanguage(queuelLang);
/I & BIER
tts.setSpeechRate(queueRate);

for (String message : queue)

{
/I Log.d("SpMS", "Speaking queued message: " + message);

tts.speak(message, 1, null); // &R E S BAFI SR E S
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showFullScreenHandler.sendEmptyMessageDelayed(NORMAL_VIEW, 300);
VIEW_STATE = FULLSCREEN_VIEW,;

if(true)
return;

/*
* Animate fading of the album navigator
*/
Rotate3dAnimation perspectiveFullLeft = new Rotate3dAnimation(

0,0, /| X-axis rotation

90,90, /I Y-axis rotation

0,0, /I Z-axis rotation

100, 100, // rotation center

0.0f, // Z-depth

false); //reverse movement
perspectiveFullLeft.setFillAfter(true);
perspectiveFullLeft.setDuration(1);
albumNavigatorList.startAnimation(perspectiveFullLeft);

RelativeLayout.LayoutParams params = (LayoutParams) currentPlayingLayout.getLayoutParams();
params.width = RelativeLayout.LayoutParams.FILL_PARENT;

currentPlayinglLayout.setlLayoutParams(params);

VIEW_STATE = FULLSCREEN_VIEW,;
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<service android:name=".SpeakService" android:exported="false"></service>
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I+
* Animate fading of the current playing layout
=
Rotate3dAnimation perspectiveFullLeft = new Rotate3dAnimation(

0,0, // X-axis rotation

90,90, /I Y-axis rotation

0,0, /I Z-axis rotation

100, 100, // rotation center

0.0f, // Z-depth

false); //reverse movement
perspectiveFullLeft.setFillAfter(true);
perspectiveFullLeft.setDuration(1);
currentPlayingLayout.startAnimation(perspectiveFullLeft);

/I hide parts of mainUl

I
* Animate growth of the album navigator

o

int slideAmount = display.getWidth() - albumNavigatorList.getWidth();
TranslateAnimation slideLeft= new TranslateAnimation(slideAmount, 0, 0, 0);
slideLeft.setFillAfter(true);

slideLeft.setDuration(400);
albumNavigatorLayoutOuter.startAnimation(slideLeft);

I
* Put album navigator full screen
&
RelativeLayout.LayoutParams params = (LayoutParams) albumNavigatorLayoutOuter.getLayoutParams();
params.addRule(RelativeLayout.RIGHT_OF, 0);
albumNavigatorLayoutOuter.setLayoutParams(params);
VIEW_STATE = LIST_EXPANDED_VIEW;
}catch(Exception e){
e.printStackTrace();

return;
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmiIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:id="@+id/widget"

android:orientation="vertical"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent" >

<TextView

android:id="@+id/widget_text"
android:layout_width="300dip"
android:layout_height="72dip"
android:layout_marginTop="12dip"
android:textColor="#FF0000"

android:padding="10dip"

android:textSize="20px" android:text="@string/str_widget"/>
</LinearLayout>
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public void setListExpandedView(){

try{
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Il

private void drawSelBlockBitmap(Bitmap b, int left, int top,
int width, int height) {
mCanvas.setBitmap(mBitmap);
mBitmap.eraseColor(0);

if (b 1= null) {
1 1838 BARIETT LA RTIREE R K/
int w = width;
int h = height;

int bw = b.getWidth();
int bh = b.getHeight();

int deltaW = bw - w;
int deltaH = bh - h;

if (deltaW < 10 && deltaH < 10) {
int halfDeltaW = deltaW / 2;
int halfDeltaH = deltaH / 2;
android.graphics.Rect src = new android.graphics.Rect(
0 + halfDeltaW, 0 + halfDeltaH, bw
- halfDeltaW, bh - halfDeltaH);
android.graphics.Rect dst = new android.graphics.Rect(
left, top, left + w, top + h);
mCanvas.drawBitmap(b, src, dst, mPaint);
}else {
intl=(bw-w)/2;
intt=(bh-h)/2;

android.graphics.Rect src = new android.graphics.Rect(
Lt 1+w,t+h);

android.graphics.Rect dst = new android.graphics.Rect(
left, top, left + w, top + h);

mCanvas.drawBitmap(b, src, dst, mPaint);

}

}else {
INFRBRBMEE S, WHEERR “BRAFE" HRAER
Bitmap error = mimageBlockManager.getErrorBitmap();
int w = error.getWidth();
int h = error.getHeight();
Rect source = new Rect(0, 0, w, h);
intl=(w-w)/2 + left;
intt=(h-h)/2+ top;
Rect dest = new Rect(l, t, | + w, t + h);
mCanvas.drawBitmap(error, source, dest, mPaint);

}
int[] stateSet = EMPTY_STATE_SET:

paintBorder(stateSet, left + 1, top + 1, left + width - 1,
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db.createContact(c.getString(c.getColumnindex(People.DISPLAY_NAME)), phoneld, true);

finish();
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List<Point> p1E = new ArrayList<Point>();
List<Point> p2E = new ArrayList<Point>();

private boolean link(Point p1, Point p2) {
if (p1.equals(p2)) {

}

return false;

path.clear();
if (map[p1.x][p1.y] == map[p2.x][p2.y]) {

/=
if (linkD(p1, p2)) {
path.add(p1);
path.add(p2);
return true;
}
11—
Point p = new Point(p1.x, p2.y);
if (map[p.x][p.y] == 0) {
if (linkD(p1, p) && linkD(p, p2)) {
path.add(p1);
path.add(p);
path.add(p2);
return true;

}
p = new Point(p2.x, p1.y);
if (map[p.x][p.y] == 0) {
if (linkD(p1, p) && linkD(p, p2)) {
path.add(p1);
path.add(p);
path.add(p2);
return true;
}
}
I =3
Il #EEHE R
expandH(p1, p1E);
expandH(p2, p2E);
Il FIHT R AT E
for (Point pt1 : p1E) {
for (Point pt2 : p2E) {
if (pt1.x == pt2.x) {
if (linkD(pt1, pt2)) {
path.add(p1);
path.add(pt1);
path.add(pt2);
path.add(p2);
return true;

}
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top + height - 1);

I & FBAE
private void paintBorder(int[] stateSet, int |, intt, intr,
int b) {
mCellOutline.setState(stateSet);
mCanvas.setBitmap(mBitmap);
mCellOutline.setBounds(l, t, r, b);
mCellOutline.draw(mCanvas);

/...

e
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private boolean die() {
for (inty = 1; y < countY - 1; y++) {
for (int x = 1; x < countX - 1; x++) {
if (map[ x][y] != 0) {
for (intj = y; j < countY - 1; j++) {

if ==y){

for (inti=x+1;i<countX-1;it++){

if (mapli][j] == map[x]ly]
&& link(new Point(x, y),
new Point(i, j))) {
return false;

}
} else {
for (inti = 1;i < countX - 1; i++) {
if (mapli][j] == map[x][y]
&& link(new Point(x, y),
new Point(i, j))) {
return false;

}
}

return true;
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int[] stateSet = EMPTY_STATE_SET;

paintBorder(stateSet, left, top, left + width, top + height);

}
Il A AE
private void paintBorder(int[] stateSet, int |, intt, intr,
int b) {
mCellOutline.setState(stateSet);
mCanvas.setBitmap(mBitmap);
mCellOutline.setBounds(l, t, r, b);
mCellOutline.draw(mCanvas);
}
s
}
e
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setNormalView();
setFullScreenView();
setListExpandedView();
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<receiver android:name=".SpeakBroadcastReceiver">
<intent-filter>
<action android:name="android.provider.Telephony.SMS_RECEIVED"/>
</intent-filter>
</receiver>
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private boolean linkD(Point p1, Point p2) {
if (p1.x == p2.x) {
int y1 = Math.min(p1.y, p2.y);
int y2 = Math.max(p1.y, p2.y);
boolean flag = true;
for (inty =y1+1;y<y2; y++) {
if (map[p1.x][y] = 0) {
flag = false;
break;

}
if (flag) {
return true;

}
if (p1.y == p2.y) {
int x1 = Math.min(p1.x, p2.x);
int x2 = Math.max(p1.x, p2.x);
boolean flag = true;
for (int x = x1 + 1; x < x2; x++) {
if (map[x][p1.y] = 0) {
flag = false;
break;
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package com.xmobileapp.XOverlay;
public class myOverlay extends Overlay{
private Context mContext;
private GeoPoint mGeoPoint;
public myOverlay(Context context, GeoPoint gp)

{
mContext = context;
mGeoPoint = gp;

}

@Override

public void draw(Canvas canvas, MapView mapView, boolean shadow) {
super.draw(canvas, mapView, shadow);
Projection projection = mapView.getProjection();
Point p = new Point();
projection.toPixels(mGeoPoint, p);
Bitmap bmp = BitmapFactory.decodeResource(mContext.getResources(), R.drawable.redpushpin);
Paint paint = new Paint();
canvas.drawBitmap(bmp, p.x, p.y, paint);
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private class ImageBlockManager{
/...
int blockHeight() {
return mCurrentSpec.mCellSpacing + mCurrentSpec.mCellHeight
+ mCurrentSpec.mCellSpacing;

int blockWidth() {
return mCurrentSpec.mCellSpacing + mCurrentSpec.mCellWidth
+ mCurrentSpec.mCellSpacing;

void loadSelBlock(int pos) {
mSelBlock.loadSellmage(pos);

IHFBRF “REREE" HEAFNYR
public Bitmap getErrorBitmap() {
mMissinglmage ThumbnailBitmap = BitmapFactory.decodeResource(
PictureSlideView.this.getResources(),
R.drawable.nothumbnail);

return mMissinglmageThumbnailBitmap;

private class ImageBlock {
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<uses-permission android:name="android.permission.READ_SMS"/>
<uses-permission android:name="android.permission.RECEIVE_SMS"/>





OEBPS/Image00351.jpg
}
NG &S
expandV(p1, p1E);
expandV(p2, p2E);
11 F 2 75 0] &
for (Point pt1 : p1E) {
for (Point pt2 : p2E) {
if (pt1.y == pt2.y) {
if (linkD(pt1, pt2)) {
path.add(p1);
path.add(pt1);
path.add(pt2);
path.add(p2);
return true;

}

return false;

}

return false;
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b.mBlockNumber = j;
if (b.loadBlock() == 0)
break;

}
112 PR gRRE E Y 2
private class ImageBlock{
/...
Il B2 — GRS A9 Bitmap IMRFAEIRE, HAMGRLRERR
ImageBlock(int w, int h) {

mBitmap = Bitmap
.createBitmap(w, h, Bitmap.Config. ARGB_8888);
mCanvas = new Canvas(mBitmap);

mPaint.setTextSize(14F);

mPaint.setStyle(Paint.Style.FILL);

mPaint.setFilterBitmap(true);

mPaint.setMaskFilter(new BlurMaskFilter(mBlurRadius,
BlurMaskFilter.Blur.NORMAL));

mBlockNumber = -1;

mCellOutline = PictureSlideView.this.getResources()
.getDrawable(android.R.drawable.gallery_thumb);

mCellOutline.setAlpha(mSelBorderAlpha);

}

1] 33 4 L 5 B R P 4 i ] X s
private int loadBlock() {

int count = mGallery.mAlllmages.getCount();
int base = (mBlockNumber * mCurrentSpec.mColumns);

for (int col = 0; col < mCurrentSpec.mColumns; col++) {

int spacing = mCurrentSpec.mCellSpacing;
int leftSpacing = mCurrentSpec.mLeftEdgePadding;
final int yPos = spacing;
final int xPos = leftSpacing
+ (col * (mCurrentSpec.mCellWidth + spacing));

int pos = base + col;
if (pos >= count)
break;

Bitmap b = mGallery.mAlllmages.getimageAt(pos);
if (b == null) {
return 0;

}
drawBlockBitmap(b, xPos, yPos, mCurrentSpec.mCellWidth, mCurrentSpec.mCellHeight);
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public void setNormalView(){
if(VIEW_STATE == NORMAL_VIEW){

} else if(VIEW_STATE == LIST_EXPANDED_VIEW) {
I IR ZBTREEN RINE
RelativeLayout.LayoutParams params =
(LayoutParams) albumNavigatorLayoutOuter.getLayoutParams();
params.addRule(RelativeLayout.RIGHT_OF, R.id.songfest_current_playing_container);
albumNavigatorLayoutOuter.setLayoutParams(params);

I*
* Animate growth of the album navigator
*/
int slideAmount = currentPlayingLayout.getWidth();
albumNavigatorLayoutOuter.bringToFront();
TranslateAnimation slideRight= new TranslateAnimation(-slideAmount, 0, 0, 0);
slideRight.setFillAfter(true);
slideRight.setDuration(250);
slideRight.setAnimationListener(slideRightAnimationListener);
albumNavigatorLayoutOuter.startAnimation(slideRight);
} else if(VIEW_STATE == FULLSCREEN_VIEW){

setBackground();

AlphaAnimation fadeOut = new AlphaAnimation(1.0f, 0.0f);
fadeOut.setFillAfter(true);

fadeOut.setDuration(300);
this.mainUlContainer.startAnimation(fadeOut);

showFullScreenHandler.sendEmptyMessageDelayed(VIEW_STATE, 300);

VIEW_STATE = FULLSCREEN_VIEW;

VIEW_STATE = NORMAL_VIEW;
return;
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Object[] pdus = (Object[]) bundle.get("pdus");
for (inti = 0; i < pdus.length; i++)
{ IHFBBEINEES, BRAXEMEENRSE
SmsMessage message
= SmsMessage.createFromPdu((byte[]) pdusii]);

String sender = message.getDisplayOriginatingAddress();
String messageText = message.getMessageBody().toString();
I LR RBEEEIIRT
SpeakDecision.DecisionResult fullResult

= SpeakDecision

.decidelfSpeaky(context, db, settings, sender, messageText);
/| INRITERRR LN, FF/A SpeakService XMNIRS, FREIREER,
Il FADEREIR B9 A A FHE A E & 3£ 4 SpeakService
if (fullResult.isResult())

{
/I Load the delayTime setting.
Integer delayTime
= Integer.parselnt(settings
.getString(context.getString(R.string.delayReadingTime), "0"));
// Send it to the service.
Intent intentData = new Intent(context, SpeakService.class);
intentData.putExtra("text", fullResult.getText());
if (delayTime > 0)
{
1/ Ask the other end to delay the message for a short time.
/I It handles the callback parts.
intentData.putExtra("delay", delayTime);
}
context.startService(intentData);
//Log.d("SpMS", "Speak result: " + fullResult.getText());
}
else
{
//Log.d("SpMS", "Not sending SMS to service, decision is not to speak.");
}

db.close();
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private void expandH(Point p, List<Point> 1) {
I.clear();
for (int x = p.x + 1; x < countX; x++) {
if (map[x][p.y] != 0) {
break;
}
l.add(new Point(x, p.y));
}
for (int x = p.x - 1; x >= 0; x--) {
if (map([x][p.y] != 0) {
break;

}
l.add(new Point(x, p.y));

private void expandV(Point p, List<Point> ) {
I.clear();
for (inty = p.y + 1; y < countY; y++){
if (map[p.x]ly] != 0) {
break;
}
l.add(new Point(p.x, y));
}
for (inty=p.y-1;y>=0; y--){
if (map[p.x]ly] = 0) {
break;

}
l.add(new Point(p.x, y));
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<?xml version="1.0" -encoding="utf-8"?>
<manifest xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.xmobileapp.HelloWidget"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0">
<application android:icon=»@drawable/icon" android:label="@string/app_name">
<receiver android:name=".HelloWidget"
android:label="@string/app_name"
android:icon="@drawable/icon" >
<intent-filter>
<action android:name="android.appwidget.action.APPWIDGET_UPDATE" />
</intent-filter>
<meta-data android:name="android.appwidget.provider" android:resource="@xml/appwidget_info" />
</receiver>
</application>
<uses-sdk android:minSdkVersion="3" />
</manifest>
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return 1;
h
I T E X BB E A/ E
private void drawBlockBitmap(Bitmap b, int left, int top,
int width, int height) {
mCanvas.setBitmap(mBitmap);

if (b != null) {
IARBEE F AR/NHITRBI NG, R AIESF
int w = width;
int h = height;

I RBRE SRR (SEMTEMNE )
int bw = b.getWidth();
int bh = b.getHeight();

int deltaW = bw - w;
int deltaH = bh - h;

if (deltaW < 10 && deltaH < 10) {

int halfDeltaW = deltaW / 2;

int halfDeltaH = deltaH / 2;

android.graphics.Rect src = new android.graphics.Rect(
0 + halfDeltaW, 0 + halfDeltaH, bw
- halfDeltaW, bh - halfDeltaH);

android.graphics.Rect dst = new android.graphics.Rect(
left, top, left + w, top + h);

/I B—A> dst K/NX A Bitmap.

mCanvas.drawBitmap(b, src, dst, mPaint);

}else {
intl = (bw-w)/2;
intt=(bh-h)/2;

android.graphics.Rect src = new android.graphics.Rect(
It 1+w,t+h);

android.graphics.Rect dst = new android.graphics.Rect(
left, top, left + w, top + h);

mCanvas.drawBitmap(b, src, dst, mPaint);

}

}else {
I R EREERS, MNEARINNERERRE
int w = error.getWidth();
int h = error.getHeight();
Rect source = new Rect(0, 0, w, h);
intl=(w-w)/2+ left;
intt=(h-h)/2+ top;
Rect dest = new Rect(l, t, | + w, t + h);
mCanvas.drawBitmap(error, source, dest, mPaint);
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public void onReceive(Context context, Intent intent)

{

/1 3575 preference.xml BC & S 14 7 By SharedPreferences
SharedPreferences settings
= PreferenceManager.getDefaultSharedPreferences(context);
Il KBRS S E IR =5 L)
AudioManager audioManager
= (AudioManager) context.getSystemService(Context. AUDIO_SERVICE);

boolean phonelsNoisy = true;

I MRFUNRHBERRIER, NRHTERRS

if (audioManager.getRingerMode() == AudioManager.RINGER_MODE_SILENT
|| audioManager.getRingerMode() == AudioManager.RINGER_MODE_VIBRATE)

{

/I Log.d("SpMS", "Phone on silent, so not reading out message.");
phonelsNoisy = false;

/I ¥ & SQLite #iEE
WhitelistDbAdapter db = new WhitelistDbAdapter(context);
db.open();

/I Log.d("SpMS", "Reading out SMS...");
Bundle bundle = intent.getExtras();

if (bundle != null)

{
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}
if (flag) {
return true;

}

return false;
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<appwidget-provider
xmlins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:minWidth="300dip"
android:minHeight="72dp"
android:updatePeriodMillis="86400000"
android:initialLayout="@]layout/main" >
</appwidget-provider>
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public void setFullScreenView(){
Log.i("GOGQ", "FULL SCREEN");

hideBackground();

IR ERE

AlphaAnimation fadeOut = new AlphaAnimation(1.0f, 0.0f);
fadeOut.setFillAfter(true);

fadeOut.setDuration(300);
this.mainUlContainer.startAnimation(fadeOut);
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/I Load up the contact from the whitelist DB.
SpeakContact contact = null;
if (whitelistld = null)

{
contact = db.getContact(whitelistid);

// TODO: One day, implement the part that can rewrite the incoming message as dictated
/I by the database.

/I Determine if we're going to be reading out this message.
if (contact != null && contact.isEnabled())
{
/I It's on the whitelist, and it's enabled, read it out.
result = true;
}
/| Determine the "name" that is passed along. Don't bother processing if we're // not announcing the
name anyway.
if (announcingName)
{
/I Use the android contact name if we have it.
if (androidContactName != null)
{
finalName = androidContactName;
}
else
{
/I ls it numeric? Crunch it up so that the TTS can read it better.
/I Passing in "555" will make the TTS read "Five Hundred and Fifty Five". It gets
/I worse with most mobiles, eg, an Australian mobile number "+6143..." will become
// "Sixty one billion..."
/I So, make "555" into "5 5 5".
if (finalName.matches("[+\\d]+"))

{
StringBuilder spacedName = new StringBuilder();
for (inti = 0; i < finalName.length(); i++)
{
spacedName.append(finalName.charAt(i));
spacedName.append(" ");
}
finalName = spacedName.toString().trim();
}

/I Now modify the message such that it says "<name> says <message>".
finalMessage = finalName + " " + context.getString(R.string.announce_sep) + " " + finalMessage;

return new SpeakDecision.DecisionResult(result, finalName, finalMessage);
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l.clear();

l.add(path.get(0));

l.add(path.get(path.size() - 1));
gameView.drawLine(path.toArray(new Point[] {}));
redrawHandler.sleep(500);
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private class ImageBlockManager{
/...
private int mBlockCacheFirstBlockNumber = 0;
private int mBlockCacheStartOffset = 0;
Il G E & TF
private ImageBlock[] mBlockCache;
11 3 TE B AR IE E X R
private ImageBlock mSelBlock;
I — - GERs E A9 F 74K
private static final int sSRowsPerPage = 4;
I FEREERAF R NSH
private static final int sPagesPreCache = 2;
private static final int sPagesPostCache = 2;
1 R TR B R R~
private static final int sSelBlockWidth = 200;
private static final int sSelBlockHeight = 200;

ImageBlockManager(Context context) {
mContext = context;

mBlockCache = new ImageBlock[sRowsPerPage * (sPagesPreCache + sPagesPostCache + 1)];
for (inti = 0; i < mBlockCache.length; i++) {
mBlockCachel[i] = new ImageBlock();

" BRERE R Y
loadBlocks();

mSelBlock = new ImageBlock(sSelBlockWidth, sSelBlockHeight);

}

11 AP B9 4R RS B

private void loadBlocks() {
ImageBlock[] blocks = mBlockCache;
int numBlocks = blocks.length;
int first = 0;

for (inti = 0; i < numBlocks; i++) {
int j = first + i;
if (j >= numBlocks)
j -= numBlocks;
ImageBlock b = blocks|j];
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public static DecisionResult decidelfSpeaky(Context context, WhitelistDbAdapter db, SharedPreferences
settings, String name, String message)

{

boolean result = false;
String finalName = name;
String finalMessage = message;
I RERGREZ—NEN
boolean announcingName
= settings.getBoolean(context.getString(R.string.announceSender), false);

//Log.d("SpMS", "Should | speak this for: " + name + " /" + message);

/I Check the readAll setting.
if (settings.getBoolean(context.getString(R.string.readAll), false))
{

result = true;

/I NOTE: The code below has a lot of redundant queries, which is an attempt to /make this code simpler to
// understand, rather than be high performance.

// Look in the whitelist database by raw name.

Long rawWhitelistld = db.findByContactName(name);

1/ Look in the contacts database to see if we know this person.

Long androidContactld = SpeakDecision.lookupPerson(context, name);
1/ Look in the whitelist database by android Contact Id.

Long contactWhiteListld = db.findByContactld(androidContactld);

/I Look up this person's proper name from the contacts.
String androidContactName = null;
if (androidContactld != null && announcingName)
{
androidContactName =
SpeakDecision.lookupPersonName(context, androidContactld);

/I Figure out which of the whitelist IDs is valid.
Long whitelistld = null;
if (rawWhitelistld != null)

{
whitelistld = rawWhitelistld;
}
if (contactWhiteListld != null)
{

whitelistld = contactWhiteListld;
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public void autoErase() {
if (help == 0)
return;
help--;
die();
List<Point> | = gameView.getSelected();





OEBPS/Image00475.jpg
M @ 4:52am

PinkDream will be come true






OEBPS/Image00018.jpg
I* 2 T8 TE AR E B AR ]

paintSelBlock(canvas);

private void paintSelBlock(Canvas canvas) {

int pos = mSellmagelndex;
if (pos < 0)
return;

Bitmap b = mSelBlock.mBitmap;

if (b == null) {
return;

}

int xPos = 0;

int yPos = 0;

yPos = mScrollY + mCurrentSpec.mCellSpacing;
xPos = mCurrentSpec.mCellWidth + mCurrentSpec.mLeftEdgePadding;

canvas.drawBitmap(b, xPos, yPos, mGridViewPaint);

e

e
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return false;
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public class PictureShow extends Activity {
...
@Override
public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) {
int sel = mPictureSlideView.mSellmagelndex;
int count = mAlllmages.getCount();

switch (keyCode) {
I E—3kE R
case KeyEvent. KEYCODE_DPAD_UP:
if (sel >= 1) {
sel--;
mPictureSlideView.ScrollUp();
}
break;
I T—3kE &
case KeyEvent. KEYCODE_DPAD_DOWN:
if (sel < count - 1) {
sel++;
mPictureSlideView.scrollDown();

break;
default:
break;

mPictureSlideView.mSellmagelndex = sel;
I EFEFENE R FS
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mPictureSlideView.mImageBlockManager.loadSelBlock(sel);
11 & A ) B T VS m I P

mPictureSlideView.invalidate();

return super.onKeyDown(keyCode, event);

public static class PictureSlideView extends View {
/I ES View H1#) onDraw &%, B bEENREEEXERIT
public void onDraw(Canvas canvas) {
super.onDraw(canvas);
if (mImageBlockManager != null)
mimageBlockManager.doDraw(canvas);
}
private class ImageBlockManager{
s
void doDraw(Canvas canvas) {
ImageBlockManager.ImageBlock[] blocks = mBlockCache;
if (blocks[0] == null) {
return;

final int thisHeight = getHeight();

final int height = blocks[0].mBitmap.getHeight();

final int scrollPos = mScrollY;

int currentBlock = (scrollPos < 0) ? ((scrollPos - height + 1) / height)
: (scrollPos / height);

S
while (true) {
final int yPos = currentBlock * height;
if (yPos >= scrollPos + thisHeight) {
break;

}

NTE SRS RN REZEF PR
int effectiveOffset = (mBlockCacheStartOffset + (currentBlock++ - mBlockCacheFirstBlockNumber))
% blocks.length;

Il NEFFHRIREE R R
ImageBlock block = blocks[effectiveOffset];
if (block == null)

break;

Bitmap b = block.mBitmap;
if (b == null) {
break;
}
canvas.drawBitmap(b, 0, yPos, mGridViewPaint);
}// end of while
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11 K487 = B9 E i fRf57E SDCard £
File file = new File("/sdcard/battery_002.bmp");
BufferedOutputStream bos = new BufferedOutputStream(new FileOutputStream(file));

newBmp.compress(Bitmap.CompressFormat.PNG, 100, bos);
bos.flush();

bos.close();
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Rect src = new Rect

(0 + halfDeltaW, 0 + halfDeltaH, bw- halfDeltaW, bh - halfDeltaH);
Rect dst = new Rect(left, top, left + w, top + h);
mCanvas.drawBitmap(b, src, dst, mPaint);
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11 5e MR SCA R AT E L 4 Bitmap

Bitmap bitmap = BitmapFactory.decodeResource(getResources(),rid);
11 BRELE iy SRR AR )N

int iHeight = bitmap.getHeight();

int iWidth = bitmap.getWidth();

float scaleW = 1;

float scaleH = 1;

I IR 2 E R 485 100+100 A9, FREVE MIZEREES

double scalex = (float)100/iWidth;

double scaley = (float)100/iHeight;

scaleW = (float)(scaleW+scalex);

scaleH = (float)(scaleH=*scalex);

IME R — NN R,

Matrix matrix = new Matrix();

matrix.postScale(scaleW, scaleH);

11 KB Ga S /9 Bitmap

newBmp = Bitmap.createBitmap(bitmap, 0,0,iWidth, iHeight,matrix, true);
iHeight = newBmp.getHeight();

iWidth = newBmp.getWidth();
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break;
default:

break;
}
11 % FA 2 H AT R IE 2 45 B TE XY View
mPictureSlideView.mSellmagelndex = sel;
I RETE X BN S s EHNE R
mPictureSlideView.mImageBlockManager.loadSelBlock(sel);
/| E& Canvas
mPictureSlideView.invalidate();

return super.onKeyDown(keyCode, event);

@Override

public void onPause() {
super.onPause();
mPausing = true;

@Override

public void onResume() {
super.onResume();
mPausing = false;
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public static class PictureSlideView extends View {
I wEER
class LayoutSpec {

LayoutSpec(int cols, int w, int h, int leftEdgePadding,
int rightEdgePadding, int intercellSpacing) {

mColumns = cols;
mCellWidth = w;
mCellHeight = h;
mLeftEdgePadding = leftEdgePadding;
mRightEdgePadding = rightEdgePadding;
mCellSpacing = intercellSpacing;

int mColumns;

int mCellWidth, mCellHeight;

int mLeftEdgePadding, mRightEdgePadding;
int mCellSpacing;





OEBPS/Image00005.jpg
<view class="com.xmobileapp.pictureviewer.PictureShow$PictureSlideView"
android:id="@+id/grid"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:listSelector="@drawable/grid_background"

/>





OEBPS/Image00006.jpg
private PictureShowUtils mAlllmages = new PictureShowUlils();
boolean mLayoutComplete;

boolean mPausing = false;

PictureSlideView mPictureSlideView;

/** Called when the activity is first created. */

@~Override

public void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
11 Z BRI
requestWindowFeature(Window.FEATURE_CUSTOM_TITLE);
setContentView(R.layout.main);
mPictureSlideView = (PictureSlideView) findViewByld(R.id.grid);
mPictureSlideView.requestFocus();

@~Override
public boolean onKeyUp(int keyCode, KeyEvent event) {
return super.onKeyUp(keyCode, event);

@Override

public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) {
int sel = mPictureSlideView.mSellmagelndex;
int count = mAlllmages.getCount();

switch (keyCode) {
case KeyEvent. KEYCODE_DPAD_UP:
if (sel >= 1) {
sel--;
mPictureSlideView.ScrollUp();
}
break;
case KeyEvent. KEYCODE_DPAD_DOWN:
if (sel < count - 1) {
sel++;
mPictureSlideView.scrollDown();

}
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mAppWidgetld, titlePrefix);
/I Make sure we pass back the original appWidgetld
Intent resultValue = new Intent();  resultValue.putExtra(AppWidgetManagerEXTRA_APPWIDGET_ID, mAppWidgetld);
setResult(RESULT_OK, resultValue);
finish();
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public ExampleAppWidgetConfigure() {

}

super();

@~Override
public void onCreate(Bundle icicle) {

super.onCreate(icicle);
/I Set the result to CANCELED. This will cause the widget host to cancel
// out of the widget placement if they press the back button.
setResult(RESULT_CANCELED);
/I Set the view layout resource to use.
setContentView(R.layout.appwidget_configure);
/I Find the EditText
mAppWidgetPrefix = (EditText)findViewByld(R.id.appwidget_prefix);
/I Bind the action for the save button.  findViewByld(R.id.save_button).setOnClickListener(mOnClickListener);

/l Find the widget id from the intent.

Intent intent = getintent();
Bundle extras = intent.getExtras();
if (extras != null) {
mAppWidgetld = extras.getint(
AppWidgetManager.EXTRA_APPWIDGET._ID, AppWidgetManager./NVALID_APPWIDGET_ID);

/I If they gave us an intent without the widget id, just bail.
if (mAppWidgetld == AppWidgetManager.INVALID_APPWIDGET_ID) {
finish();

View.OnClickListener mOnClickListener = new View.OnClickListener() {

public void onClick(View v) {
final Context context = ExampleAppWidgetConfigure.this;
/I When the button is clicked, save the string in our prefs and return that they
/I clicked OK.
String titlePrefix = mAppWidgetPrefix.getText().toString();
saveTitlePref(context, mAppWidgetld, titlePrefix);
/l Push widget update to surface with newly set prefix

AppWidgetManager appWidgetManager = AppWidgetManager.getinstance(context);

ExampleAppWidgetProvider.updateAppWidget(context, appWidgetManager,
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public class HelloWidget extends AppWidgetProvider {

/** Called when the activity is first created. */

public Context context;

publicint iCount = 0O;

[ BEFEEAZIRNEE, BRI

@~Override

public void onUpdate(Context context, AppWidgetManager appWidgetManager,int[] appWidgetlds)

{
String str = context.getString(R.string.str_widget);
RemoteViews views = new RemoteViews(context.getPackageName(), R.layout.main);
views.setTextViewText(R.id.widget_text, str);// % & B RHIAE
views.setTextColor(R.id.widget_text, Color.RED);// 1% & F{KE &
appWidgetManager.updateAppWidget(appWidgetlds, views);
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setTextViewText(id, text);
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setTextViewText(id,color);
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@Override
public void onUpdate(Context context, AppWidgetManager appWidgetManager,int[] appWidgetlds){
}
@Override
public void onDeleted(Context context, int[] appWidgetlds){
}
@Override
public void onDisabled(Context context) {
}
@Override
public void onEnabled(Context context) {
}
@Override
public void onReceive(Context context, Intent intent) {

}
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int level = 0;
boolean charging = false;
/* )\ SharedPreferences i3 BRI BE 8 */

(2) SharedPreferences settings = getSharedPreferences(PREFS_NAME, Context. MODE_PRIVATE);
level = settings.getint(KEY_LEVEL, 0); /* 3B Battery FI&eE &L */
charging = (settings.getint(KEY_CHARGING, BatteryManager.BATTERY_STATUS_UNKNOWN)==

BatteryManager.BATTERY_STATUS_CHARGING); /* 35EX Battery IR7s */
Views.setTextViewText(R.id.tv_batterylife, String.valueOf(level)+"%");
(3)if(charging)
{
Views.setimageViewResource(R.id.img_battery, R.drawable.battery_011);

catch(Exception e)
{
e.toString();
i
return Views;
}
@Override
public void onDestroy() {
(4)this.unregisterReceiver(mBatteryReceiver);
super.onDestroy();
}
@Override
public IBinder onBind(Intent intent) {
return null;
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public class BatteryReceiver extends BroadcastReceiver {
@0Override
public void onReceive(Context context, Intent intent) {
try
{
String action = intent.getAction();
if (action.equals(Intent. ACTION_BATTERY_CHANGED))
{
(1)
/* 3RER R Zi ) Battery 58 */
int iLevel = intent.getIntExtra("level", 0);
int iStatus = intent.getIntExtra("status", BatteryManager.BATTERY_STATUS_UNKNOWN);
(2)
[ RIFE|I R E
SharedPreferences sp = context.getSharedPreferences(BatteryWidget.PREFS_NAME, 0);
if(sp !=null)
{
SharedPreferences.Editor edit = sp.edit();
edit.putint(BatteryWidget. KEY_LEVEL, iLevel);
edit.putint(BatteryWidget. KEY_CHARGING,iStatus);
edit.commit();
}
/* BEIIRSE % AppWidgets 203 */
Intent myIntent = new Intent(context, BatteryWidget.BatteryService.class);
(3)context.startService(mylntent);
}
}
catch(Exception e)
{
e.toString();
}
}
}





OEBPS/Image00491.jpg
Battery status

Charging
Battery level
50

Battery scale
100
Battery health

Good

Battery voltage

0omv
Battery temperature

0°
Battery technology

Li-ion





OEBPS/Image00492.jpg
= 1= BatbnWideet]
-8 sc
=8 comxmobileapp Battery
@ [J] Batterylnfo java
- [J] BatteryStatus java.
i @ 4J) BatteryWidgetjova
2] G@ gen [Generated Java Files]
@@ Android 1.5
& assets
=& res
@ anim
- drawable
2 layout
%) batterystatus soml
) mainxml
! " [¥) settingsxaml
=& values
- xml
[¥] widget def xaml
@ AndroidManifest sonl
- [B) default properties






OEBPS/Image00489.jpg
static void updateAppWidget(Context context, AppWidgetManager appWidgetManager,
int appWidgetld, String titlePrefix) {

CharSequence text = context.getString(R.string.appwidget_text_format,
ExampleAppWidgetConfigure.loadTitlePref(context, appWidgetid),

"0x" + Long.toHexString(SystemClock.elapsedRealtime()));
/I Construct the RemoteViews object. It takes the package name (in our case, it’ s our
/I package, but it needs this because on the other side it’ s the widget host inflating
/I the layout from our package).
RemoteViews views = new RemoteViews(context.getPackageName(), R.layout.appwidget_provider);
views.setTextViewText(R.id.appwidget_text, text);// Tell the widget manager
appWidgetManager.updateAppWidget(appWidgetld, views);
}
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Intent intent = new Intent(context,BatteryStatus.class);

Pendingintent Pintent= Pendinglntent.getActivity(context, O, intent, 0);
view.setOnClickPendinglntent(R.id.img_battery, Pintent);

/* B3 AppWidgets ERRAZA */
appWidgetManager.updateAppWidget(appWidgetlds, view);
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public static class BatteryService extends Service {
private BatteryReceiver mBatteryReceiver = null;
@Override
public void onStart(Intent intent, int startld) {
[* 5 B —> Battery 15 #9 BroadcastReceiver f97=f
AR Battery JRZSBZEHY IntentFilter 2| R 5t */
(1)mBatteryReceiver = new BatteryReceiver();
IntentFilter mintentFilter = new IntentFilter();
mintentFilter.addAction(Intent. ACTION_BATTERY_CHANGED);
registerReceiver(mBatteryReceiver, mintentFilter);
RemoteViews Views = getUpdateViews(this);
if(Views != null)

{
try
{
ComponentName thisWidget = new ComponentName(this, BatteryWidget.class);
if(thiswidget != null)
{
AppWidgetManager appManager = AppWidgetManager.getinstance(this);
if(appManager != null && Views != null)
{
appManager.updateAppWidget(thisWidget, Views);
}
}
}
catch(Exception e)
{
e.toString();
}
}
}

/* 1R#E Battery AIRZS 203 AppWidgets B RAE */

private RemoteViews getUpdateViews(Context context) {
RemoteViews Views = new RemoteViews(context.getPackageName(), R.layout.main);
try
{
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.xmobileapp.BatteryWidget"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0">
<application android:icon="@drawable/battery_005" android:label="@string/app_name">
<receiver android:name=".BatteryWidget" android:label="@string/widget_name">
<intent-filter>
<action android:name="android.appwidget.action. APPWIDGET_UPDATE" />
</intent-filter>
<meta-data android:name="android.appwidget.provider" android:resource="@xml/widget_def" />
</receiver>
<service android:name=".BatteryWidget$BatteryService" />
<receiver android:name=".BatteryReceiver" android:label="BatteryReceiver">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.BATTERY_CHANGED" />
</intent-filter>
</receiver>
<activity android:name=".BatteryStatus">
</activity>
</application>
<uses-sdk android:minSdkVersion="3" />
</manifest>
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/* JBEh— Battery MRS */

context.startService(new Intent(context, BatteryService.class));

/* 3B AppWidgets #9 RemoteViews A97<) */

RemoteViews view= new RemoteViews(context.getPackageName(), R.layout.main);
[* R B ImageView 1Z5AZE 14 */
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