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前言


我们都知道，Java语言本身有专注于后端的特点。如果使用Java语言来开发项目，可以把Java代码嵌入前端中来。但实际上，专业人士并不提倡这么做。因为前端的开发就应该由前端语言来做，后端的开发就应该由后端语言来做，这样可以降低耦合性，也能防止代码混乱产生的问题。

在前端开发方面，现在诞生了很多开发框架。一般来说，前端开发工程师需要掌握的技能有HTML、CSS、JavaScript等，以及符合W3C规则的编程规范，但掌握了这些技能还是远远不够的，尤其是在Web技术迅猛发展、日新月异的今天。

为什么说掌握这些技能还不够呢？回想Web技术刚刚起步的年代，所谓的网站，无非就是一些非常简单的元素的拼凑，界面粗糙、功能僵化。可正是有了这样的开始，才让Web技术发展起来，一直走到了现在。随着时代的发展，企业和市场都对软件工程师这一职业提出了越发严格的要求。

该学什么？不该学什么？哪些是必备的，需要精通的？哪些是可以忽略的，知道梗概就可以的？这些疑问不但困扰着刚迈入计算机领域的学生，也困扰着一些刚刚步入职场的新人。

本人拥有多年的软件开发经验，前端和后端都做。没有办法，企业和市场都对开发人员的要求越来越高了，这种压力迫使我不断地学习，不断地进步，才在Web领域有了自己的一些见解。但是，因为能力和时间有限，我只专注于Java Web开发领域，也就是常说的J2EE。我觉得，在工作中，专注于一方面，成为这方面的专家，才是应该做的，如果涉猎过多，反而会陷入迷茫，这也会点儿，那也会点儿，到头来什么也做不好，更无法成为项目组中的技术专家。


本书特点


本书结合实际、深入浅出，阐述了本人多年来在Java Web 开发方面的经验。市场上基于MVC开发模式、基于SSH框架进行开发的书很多，但涉及插件开发的却没有。所以，我决定结合这么多年自己在程序开发上的实际经验，写一本基于当前最为流行的前端插件集合EasyUI的插件化开发的书。

本书特别适合Java Web领域的开发人员以及正在学习Java Web的读者。同时，本书通俗易懂，并穿插了一些实战经验，也适合于步入职场的新手。每份代码结束的时候都会做代码解析，方便读者领会代码的含义。通过对整个示例管理系统的开发，读者可以对Java Web领域的项目开发有一个基本的大局观，更能从整体上理解同类项目的开发思路。

首先，我认为作为Java软件工程师，应该掌握的技能有下面这些。

前端：HTML、CSS、JavaScript、jQuery、ExtJS以及最近流行起来的EasyUI。

后端：Java。

数据库：Oracle、MySQL。

前端方面，HTML、JavaScript是基础。jQuery可以操作DOM、表单、表格，发送Ajax请求，传递数据到后端，是必须要不断学习和强化的。虽然JavaScript也可以完成这样的工作，但JavaScript毕竟是一款比较老的传统脚本语言。JavaScript的特点是基础、稳定，这也决定了它可以作为大厦的根基，保障我们项目的质量。但在开发中，不是时刻要讲究效率吗？所以，精通jQuery，用最少的时间、最简洁的代码完成工作不正是我们追求的吗？从事软件开发这么多年，我发现，就连网站最基本的表单提交代码都有减少的趋势，被大量的Ajax请求所代替，这种趋势提醒我们必须把握Java Web开发的方向，才不会被市场淘汰。

后端方面，我们只要专注于Java开发就可以了，不断地积累经验，在项目中完善自身的能力。

数据库方面，一般来说，大公司为了稳定、安全都会采用Oracle。只要掌握Oracle的基础知识，并且可以在PLSQL Developer的环境下操作Oracle就可以了，在这个环境下，需要掌握的还是大量的常规SQL。


本书内容与结构


现在，是时候介绍一下本书的主角 EasyUI了。EasyUI 本身是一个插件集合，有着强大的功能，如解析器（parser）、分页（pagination）、面板（panel）、布局（layout）、菜单（menu）、表单（form）、数据网格（datagrid）、树（tree）等。可以说，这些插件的功能极大地减少了Web 开发方面的工作量，也让程序员更加专注于整体，而不是细节的描述。以前，为了开发这些功能，必须使用HTML、JavaScript甚至Dreamweaver，并且组合若干图片元素，才可以达到这些效果。现在，有了EasyUI，一切就变得方便多了，只要学会使用它就可以做出具有专业水平、风格统一的Web项目。这样，程序员会从枯燥的前端中解脱出来，极大地降低工作量，也不再纠结于细节。开发任务不再艰巨了，程序员才可以放手去做一些优化代码、处理bug的工作。

正因为EasyUI有着如此强大的功能，它才会跟jQuery结合在一起。EasyUI就像是宇宙飞船，而jQuery就像是飞船的动力。飞船只有有了动力才可以纵横驰骋，否则，就算功能再强大，放在原地，也是废铁。jQuery所做的就是让EasyUI飞起来，负责把EasyUI的各种插件搬运到Web项目合适的地方，并且让它真正运转起来。

本书的主要目标是通过讲解jQuery EasyUI，从前端过渡到后端，深入浅出地带读者领略当前主流Java Web项目开发的过程，让读者不但可以学会jQuery EasyUI这个前端插件，还能学到更多、更新的Java 开发技术。目前，市场上的Java图书琳琅满目。虽然每本书都有自己的特点，但如何选择读者自己需要的是一个问题。本书以Java Web开发为重点，每一章讲述的都是当下最流行、最实用的技术，对于一些陈旧的知识，大多都是一笔带过。本书的目标很明确，希望读者在认真阅读完本书之后，不但可以学到开发技术，还可以学到开发思想。这既是一本讲技术的书，也是一本参考工具。

本书共10章，基本上讲述了管理系统开发的整个过程。读者可以从中领略到三个层面的内容：第一，jQuery EasyUI插件化开发，也就是前端的内容，包括Ajax等；第二，Java后端开发，包括常用类、方法、JSON解析、数据库等；第三，POI和CSV导出数据。本书还有其他一些内容，如插件化开发思想、Java三层架构开发模式、项目 UI的重要性、客户验收等。总之，本书的脉络清晰，实用性较强，可作为参考工具。
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第1章 认识jQuery EasyUI



本章主要内容

jQuery EasyUI介绍

管理系统需求分析

建立数据库

选择开发工具

MyEclipse的语言配置

新建Web Project

安装Tomcat服务器

搭建SSH开发框架

搭建jQuery EasyUI开发环境




1.1 jQuery EasyUI介绍


作为一款开源前端插件集合，jQuery EasyUI已经非常强大了，跟EasyUI同时活跃在市场上的还有Bootstrap、Avalon等，可以说，这些前端插件各有各的好处。同时，学习这些知识也并不难，基本上学会一个，其他的都可以融会贯通。

学习jQuery EasyUI需要去的第一个地方就是官方网站http://www.jeasyui.com/（如图1-1所示）。在这里，可以查看jQuery EasyUI的最新动态，还有源代码，最主要的一点是可以学习Demo。在“Demo”菜单下，可以看到目前jQuery EasyUI实现的所有插件，用好这些插件，开发任务就可以轻松完成。

虽然官方网站的Demo很全面，但却不够细致。有时候，只是讲了一下基本功能，还有很多深层次的功能需要我们在实际开发中认真总结，甚至独创。毕竟，这是一款开源插件。

[image: ]
图1-1 jQuery EasyUI官方网站



从官方网站下载到jQuery EasyUI的源代码，还有需要引用的JavaScript文件，就可以着手搭建jQuery EasyUI的开发环境了。

在本书中，会讲一个管理系统的例子，与读者分享jQuery EasyUI的精妙之处。这个例子大体上需要从头到尾开发一遍，起到融会贯通的作用。其实，这个例子也可以算是学习jQuery EasyUI的典型，能够起到Demo的作用。只要牢固掌握了这个Demo，在以后的工作中，不论开发任务怎么变化，只要是jQuery EasyUI框架，就都可以复用。作者也曾想过，按照一般技术书的方式，一章一章地通过着重讲解功能来讲述jQuery EasyUI。但是，这样做有一个缺点，就是难以连贯，容易造成对知识的片面理解。毕竟，完全掌握jQuery EasyUI才能做到游刃有余，熟悉局部无法达到大师的水平。


1.2 管理系统需求分析


从管理系统开发的第一天开始讲起吧。


项目背景
 张三是一个成功的商人，经商很多年了。他平时喜欢上网，从网上学到了很多新的知识。他认为，未来的世界是一个信息化的大数据时代。因此，张三觉得，经商这么多年自己积累的这些人脉、资源都可以进行管理，他想通过录入、分析来找出它们潜在的价值。于是，张三构思出了做一个管理系统的想法。他四处打听，经过一系列成本预算，与一家公司签订了开发管理系统的合同。


需求分析
 该项目经理需要对整个项目进行设计，压力不言而喻。仔细分析一下，张三是一个商人，他所关注的无非是通过录入各种资源来分析客户消费行为，并在此基础上挖掘客户的潜在消费意向。明确了这一点，就掌握了项目开发的主旨。项目组经过和张三沟通，大致拟订了一个初步的开发方案。

首先，管理系统的重点是必须要有信息录入功能。其次，需要提供一些查询功能，通过对数据库中的数据进行整理和汇总，检索出符合要求的、有用的数据，并且通过报表的形式直观地呈现给客户。

张三的初始要求并不高，只要检索出有价值的数据即可，不用复杂的计算公式。通过直观的查看，加上自己的商业头脑，就可以分析出这组数据的大概结论。如果这个版本还算可以的话，用户可能会提出新的需求，并在支付一定的费用后，继续委托项目组开发。再有，张三特别提到，自己经商数十载，有很多惊心动魄的往事，希望在系统中可以有一些记事本、留言板之类的功能，最好还可以互动。


小组会议
 拿到客户的需求后，项目组选择了有经验的开发人员，初步确定了投入的人力。大家经过一个下午的讨论，总算是确定了总体的开发方案：努力做好第一个版本，让张三满意的同时，也力争将管理系统做成一个成熟的产品。

虽然张三的初始要求并不高，但开发时间却很紧。因此，会议决定：管理系统的前端使用jQuery EasyUI来实现，后端使用Java语言来实现，数据库使用Oracle 10g来实现。争取在最短的时间内完成管理系统的开发。张三的需求很明确，前期并不需要特别多的沟通，因此这个项目的开发也可以算是瀑布模式的，但在具体的开发方面，还需要使用敏捷模式的那一套，如每日站会、及时反馈等。


1.3 建立数据库


打开Oracle10的“Database Configuration Assistant”功能，可以看到欢迎界面，单击“下一步”。这时，就正式进入了Oracle创建数据库的过程，具体创建数据库的过程是下面这样的。

（1）创建数据库，单击“下一步”。

（2）选择“一般用途”，单击“下一步”。

（3）“全局数据库名”输入manage。注意，“SID”一般需要和“全局数据库名”保持一致。这里，同样输入manage，然后单击“下一步”。

（4）数据库的“管理方式”可以保持默认配置，直接单击“下一步”。

（5）“数据库身份证明”，选择“所有账户使用同一口令”，输入manage，单击“下一步”。

（6）“存储选项”，选择“文件系统”，单击“下一步”。

（7）“数据库文件所在位置”保持默认配置，单击“下一步”。

（8）“恢复配置”，取消“制定快速恢复区”，单击“下一步”。

（9）“数据库内容”保持默认配置，单击“下一步”。

（10）“初始化参数”选择“典型”，“百分比”输入框中输入11，单击“下一步”。

（11）“数据库存储”保持默认配置，单击“下一步”。

（12）“创建选项”，单击“完成”，弹出对话框，列出了manage数据库的参数，单击“确定”，开始创建数据库。

（13）当数据库创建完成时，会弹出数据库账户锁定的提示信息对话框，单击“口令管理”，弹出对话框，可以看到，Oracle系统默认提供了很多账户，只有SYS、SYSTEM账户是没有被锁定的，其他的都已经被锁定。在这里，可以再次设定密码。因为之前已经设置过，所以此处不再设置，单击“确定”，关闭对话框，再单击“退出”。

建立Oracle数据库的过程中的第2步如图1-2所示。
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图1-2 建立Oracle数据库



此时，Oracle的manage数据库已经被创建好了。因为manage只是单纯地用来为项目存储数据，初期不用太过于考虑性能和安全问题（项目上线之前会做压力测试）。所以，在很多设置上面都采用了默认配置和最低配置。这样的设置有一个好处，就是可以最大限度地减少数据库对系统资源的占用，做到轻量级。毕竟，本书的主要内容是讲开发的，而不是讲数据库维护的。再者，采用这种方式创建数据库，在以后的维护中，也可以通过实践来检测数据库哪方面不足，然后对数据库进行有针对性的优化，对比优化前和优化后的效果，这也不失为一种学习数据库的好方法。

建好了数据库实例，接下来，需要建立监听服务。打开Oracle的“Net Manager”功能，选择“监听程序”，单击左边的加号，在弹出的对话框中输入监听程序名LISTENER，单击“确定”。一般，配置监听位置就可以了，单击“添加地址”，“协议”选择“TCP/IP”，“主机”填127.0.0.1，“端口”填1521。因为manage数据库和项目程序都在本机上，所以在配置监听程序的时候，主机要填127.0.0.1，也就是代表本机的IP，或者填localhost，填计算机名称也可以。

当监听服务配置好后，就可以通过PLSQL来操作Oracle数据库了。一般来说，Oracle的服务只需要启动OracleOraDb10g_home1TNSListener 监听程序，还有OracleServiceMANAGE就可以了，这样就具备进入PLSQL的条件了。最好把这些服务的启动方式设置为手动。如果是专门有一台计算机作为服务器的话，就需要设置为自动。简而言之，这里涉及计算机优化的问题，一般在开发环境中，也就是我们的本地计算机中，设置为手动更方便我们做到控制管理。在程序发布的正式环境中，一般是服务器上，也就是面对客户的版本，就需要设置为自动，保证24小时运行。

以下是Oracle的服务介绍，可以根据需要来设置它们的启动方式，以起到节省系统资源的作用。

(SID)均指数据库安装时所指定的SID名称，(HOME_NAME)指安装时ORACLE_ HOME指定值的最后Oracle安装名。Oracle在一台机器上可以有多个实例存在，如果使用多实例，关于SID和HOME_NAME的服务会成倍数存在，对系统的资源占用很大。

在建立一个数据库时，这些服务只会出现一次。可以根据具体的情况，选择开启和停止，并设置合适的启动方式。这样，把数据库的活动监控和管理起来远比什么都自动化好。

OracleDBConsole(SID)是采用浏览器方式的Oracle企业管理器，即访问https://localhost:1158/em要用到的服务。

Oracle(HOME_NAME) iSQL*Plus是iSQL*Plus的服务，要使用iSQL*Plus，应该开启该服务。

OracleService(SID)是数据库主服务，该服务决定着数据库的启动和停止。服务进程为ORACLE.EXE，也就是Windows任务管理器进程中的运行项。

Oracle(HOME_NAME)TNSListener是监听器服务，要使用PLSQL管理数据库，必须开启此服务。一般来说，数据库需要远程访问时都需要此服务（不管是通过另一台机器还是在本地通过SQL*Net网络协议）。

一般来说，只需要特别关注 OracleService(SID)和Oracle(HOME_NAME)TNSListener就可以了。Service服务保证数据库启动，TNS保证PLSQL可以顺利连接。其他的服务可以酌情关闭，以节省系统资源。

在这里，有一个地方需要注意，如果采用手动方式来启动服务，可能会出现以下问题：如果长时间开启服务，或者不使用数据库，在某天需要使用的时候会发现实例开启了不起作用。通过Database Configuration Assistant来管理数据库的时候，竟然会发现原来建好的数据库都不存在了。其实，造成这个问题的原因是，现在的电脑都装有一些系统优化软件，这些软件在做优化的时候，容易把Oracle的一些注册表信息更改了，造成找不到相应的数据库。在这里，可以通过以下命令来重新建立数据库实例，然后，重启服务，就可以恢复正常。在命令行模式下直接执行：


    oradim -NEW -SID manage -PFILE D:\oracle\product\10.2.0\admin\manage\pfile\init.ora


此时，按理说，重启了服务，即可正常运行。但是，如果还是不能运行的话，就需要启动Database Configuration Assistant，单击“下一步”。这时候，因为之前已经重新建立过实例，程序会自动识别数据库，选择“配置数据库”选项，单击“下一步”。这时可以看到，数据库选项栏中出现了manage，选中它，单击下一步，当页面中出现了数据库组件页签时，就说明Oracle已经读取到了manage。此时，只要再次重启服务即可恢复正常。

本书并不会讲解太多数据库维护方面的知识，读者可以参考专业数据库方面的书籍。一般来说，软件工程师很少会兼顾数据库管理员（DBA）的角色，基本上每个公司都会有专门负责数据库维护的人员。这些人的工作就是做日常维护，包括数据库的调优、备份等。


1.4 选择开发工具


常用的Java Web开发工具有NetBeans、JBuilder、Eclipse等。在开发工具的选择上，这里不做太多的赘述。在国内Java Web开发领域，基本上都是以Eclipse为主流开发工具的，就连Java培训班也是。

但是，如果选择Eclipse作为开发工具，又存在一个问题：到底是用Eclipse还是用MyEclipse呢？其实，这个问题是值得去研究的，如果要做出最好的选择，就需要了解这两款软件的区别。

Eclipse是一个开源的、基于Java的可扩展开发平台。就其本身而言，它只是一个框架和一组服务，用于通过插件组件构建开发环境。幸运的是，Eclipse附带了一个标准的插件集，包括Java开发工具（Java Development Kit，JDK）。

最初，是没有MyEclipse的。Eclipse的发展目标是包容万象，不但支持Java开发，也要支持其他语言的开发，它的功能扩展，是基于插件来完成的。这样的目标虽然让Eclipse显得很全面，但却使其没有了针对性。这时候，MyEclipse就应运而生了。

MyEclipse是在Eclipse基础上加上自己的插件开发而成的企业级集成开发环境，主要用于Java、Java EE以及移动应用的开发。MyEclipse的功能非常强大，支持也十分广泛，尤其是对各种开源产品的支持。

MyEclipse企业级工作平台（MyEclipse Enterprise Workbench）是对Eclipse IDE的扩展，利用它我们可以在数据库和JavaEE的开发、发布以及应用程序服务器的整合方面极大地提高工作效率。它是功能丰富的JavaEE集成开发环境，包括了完备的编码、调试、测试和发布功能，完整支持HTML、Struts、JSP、CSS、JavaScript、Spring、SQL、Hibernate。

通过这两段引自官方的描述，可以大概了解这两个工具的区别。简单而言，MyEclipse是Eclipse的插件，也是一款功能强大的JavaEE集成开发环境，支持代码编写、配置、测试以及除错，MyEclipse 5.5以前的版本需先安装Eclipse，原来它并不是独立的。自MyEclipse 5.5起，安装时不再需要安装Eclipse，也就是说，直到这个版本的发布，MyEclipse才真正意义上成长起来，之前都是依靠Eclipse的。

其实，用Eclipse和MyEclipse都是可以的。这一点，在软件开发中，更倾向于自己的喜好。MyEclipse支持的插件很多，包括Java Web中很多常用的插件。毫无疑问，使用MyEclipse会更节省时间。

综合起来说，MyEclipse更适合Java Web领域的开发，因为它对Java Web开发中经常使用的框架（如Struts、Spring、Hibernate等）进行了集成，使用户经过简单的配置就可以使用。

在本书的管理系统项目中，我们选择使用MyEclipse 10作为开发工具。为了规避项目开发过程中的一些问题，大家最好都安装MyEclipse 10。当然，这个办法被证实有效，却并不提倡，每个人都有自己的喜好，不应该把自己的理念强加给别人。


1.5 MyEclipse的语言配置


一般来说，在开发软件的时候，使用IDE主要有英文和中文这两个选择（对日开发除外）。究竟使用英文版还是使用中文版呢？在这个问题上，很多新手很困扰。使用英文版，显得专业，但如果英文不好，很难对IDE的各种选项进行设置，更不要说是精通了。也许，使用了几年英文版，对IDE的熟悉程度还始终停留在初级阶段。使用中文版，可以直观地对IDE进行设置，不会有语言障碍，也不会因为设置错误导致不能恢复，影响开发。但这样开发者可能会有一个顾虑，会不会让别人议论，说自己不专业呢？其实，根据作者多年的开发工作，还有作者接触过的一些公司来看，无论是大公司还是小公司，他们对IDE的语言并没有限制，他们关心的只是分配给开发者的任务是否完成，完成的质量如何，甚至连华为这样的大公司，也没有对此做出限制（华为公司之前统一过bug处理系统的语言，认为国际化公司就应该有英文范儿）。

打消了这个顾虑就可以自由选择语言版本了。这里选择英文版来开发。为了方便英语不好的读者，下面先来介绍中英文版本的切换。

首先选择中文版的MyEclipse。MyEclipse和Eclipse一样，都是引用插件来扩展功能的。当引用了中文插件后，如果想切换到英文，只需要更改一下配置文件即可。这样一来，程序员就可以使用中文版进行开发，不用担心覆盖英文版的问题了。

首先，登录Eclipse的官方网站，下载中文语言包。

然后，进入MyEclipse的根目录，在根目录下创建language文件夹，将eclipse文件夹复制到这里。

最后，在根目录下创建links文件夹，创建language.link，路径为path=d:\\eclipse\\language，也就是MyEclipse的安装路径。

这样，当再次打开MyEclipse的时候，它就已经是中文版的了。

如果想取消中文版，在MyEclipse的目录下找到 eclipse.ini文件，在最后面加上-Duser.language=en就可以了。如果需要恢复中文，可以加上-Duser.language=zh，也可以直接删除刚才的设置。还有一种恢复英文的方法就是，在language.link文件中删除引用路径，不再引用中文语言包插件。

实际上，作者通过实验发现，只需要把language文件夹复制到MyEclipse的安装目录下的dropins文件夹下即可，连引用文件都可以不用新建，MyEclipse会自动加载该文件夹下的内容。其实，在MyEclipse中，很多内容都是插件化的，例如，需要某个插件，可以安装它，也可以卸载它。什么都可以控制，不强加给用户，这样的软件才是好软件。

MyEclipse的中文开发界面如图1-3所示。
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图1-3 MyEclipse的中文开发界面




1.6 新建Web Project


打开MyEclipse 10可以看到它的整个开发界面。选择“File”→“New”→“Web Project”，在弹出的对话框中可以看到“Create a Web Project”的具体设置。一般来说，Java比较适合企业级开发，而现在软件开发流行的趋势就是Web方式，所以创建项目的时候，一般也是新建Web Project。

Project Name输入manage，会自动产生Context root URL，其他的不用改变，保持默认设置。这里需要注意的一点是，一般来说，J2EE Specification Level的选项有Java EE 6.0、Java EE 5.0、J2EE 1.4、J2EE 1.3，应该选择哪一项呢？对于新手来说，肯定会有这样的疑问，因为这个选择直接决定着整个项目的统一规范。例如，如果选择了Java EE 6.0，那么就应该选择JDK 6.0，这样做才能保持一致。

新建Web Project成功，项目名为manage。这时候，可以看到包资源管理器下出现了一个项目manage。manage下面有以下几个组成部分。

Src：用于存放Java文件。

JRE System Library[Sun JDK 1.6.0_13]：Sun公司提供的JDK，位于MyEclipse目录下。

Java EE 5 Libraries：Java EE 5.0针对于开发Web Project提供的JAR文件。

WebRoot：用于存放JSP文件。

至此，管理系统manage的Web Project就初步建好了。这只是搭了一个基本的框架，后面还需要引进Struts2、Spring、Hibernate等框架来对该项目进行扩展，不断增强项目功能，优化项目代码。

一般来说，新建完项目之后，MyEclipse会自动提供一个JDK，也就是安装MyEclipse的时候自带的JDK。但是，从作者多年的开发经验来看，基本上每个项目都不用默认的JDK，而是手动再安装一个JDK。这是为什么呢？作者也曾一度很困惑这个问题。后来作者终于想明白了。其实，这两个JDK是完全一样的，只不过是安装路径不一样。选择手动安装一个JDK是为了方便在环境变量里设置。用自己手动安装的JDK，可以方便操作，很清晰直观地使用，而不是混杂在MyEclipse目录中。同时，使用自己手动安装的JDK也可以方便在DOS中进行操作。针对这种情况，最好还是手动安装一个JDK吧。从网上下载好JDK 1.6，进入安装界面，接受许可协议，选择安装路径，完成安装。接下来，就该配置环境变量了。

在计算机的环境变量中设置以下变量。

变量名CLASSPATH

变量值.;%JAVA_HOME%\lib\dt.jar;%JAVA_HOME%\lib\tools.jar

变量名JAVA_HOME

变量值D:\Program Files\Java\jdk1.6.0_10

变量名Path

变量值;%JAVA_HOME%\bin;%JAVA_HOME%\jre\bin

这样，manage这个项目就初步建立好了。

MyEclipse的开发界面如图1-4所示。
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图1-4 MyEclipse的开发界面




1.7 安装Tomcat服务器


Tomcat从诞生到现在已经推出了很多个版本。对于Web开发，并不需要很高的版本，因为Web服务器是非常需要稳定的。虽然最新版本支持很多新的特性，但同时也带来了更多的风险。与其选择最新的，不如选择最稳定的，而且这种稳定是经过长时间的实践证明的，实在没有必要冒险。本书的管理系统设计选择了Tomcat6。

首先，登录http://tomcat.apache.org/，选择“Tomcat6”，进行下载。然后，在本地打开安装文件，进行安装操作。把Tomcat6安装到本地后，还需要在MyEclipse中进行服务器配置。在窗口下拉菜单中，选择“Preferences”，依次选择“MyEclipse”→“Servers”→“Tomcat”→“Tomcat 6.x”。

在这个对话框中，把“Tomcat 6.x server”的单选项选择为Enable，启用它。然后，依次设置Tomcat的目录配置，最后单击“应用”。这样，Tomcat就配置好了，通过工具栏选择Tomcat 6.x的Start，就可以启动Tomcat。

这时候，控制栏会输出Tomcat的启动信息，说明Tomcat配置成功。此时，只需要把管理系统添加到Tomcat中，就可以进行日常的开发工作了。

选择manage，单击右键，选择MyEclipse下的“Add and Remove Project Deployments”，可以看到，当前的项目是manage，单击“Add”，在弹出的对话框中，把“Server”选择为“Tomcat 6.x”，这时，“Deploy Location”中会自动列出manage的目录，单击“完成”。这时候，管理系统就在Tomcat 6.x下正式发布成功了。

打开浏览器，在地址栏中输入http://localhost:8080/manage/，可以看到页面上出现了“This is my JSP page.”这句英文，如图1-5所示。这就标志着，manage启动成功，它的第一个JSP已经被Tomcat顺利解析，并且展示到了页面中。
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图1-5 项目调试成功




1.8 搭建SSH开发框架


工欲善其事，必先利其器。在Java Web开发中，之所以采用MyEclipse，并且采用最流行的MVC架构来开发，就是因为MyEclipse的扩展性。它可以说是无限扩展的，需要什么就安装什么，这些来自第三方的插件，可以非常方便地为项目服务，提供强大的功能。而Tomcat也可以成功解析这些插件。这样，既可以为程序员开发提供便利，又可以节省开发成本，何乐而不为呢？

在manage项目中，需要搭建一个SSH开发框架。SSH是Struts+Spring+Hibernate的一个集成框架，是目前较流行的一种Web开发模式。

首先，需要去网上下载这些框架。具体的下载方法就不赘述了，基本上在百度搜索它们，都可以搜索到符合条件的下载地址。可以到这些框架的官方网站下载，官方网站不但提供JAR包，还会提供源代码和参考文档。如果英文不好，可以选择在CSDN下载。

Struts官方网站：http://struts.apache.org/

Spring官方网站：http://spring.io/

Hibernate官方网站：http://hibernate.org/orm/


1.8.1 Struts2的集成


第一种集成方式是将Struts 2.x包里需要的JAR包导入/WebRoot/WEB-INF/lib目录下，再新建一个struts.xml配置文件到src目录下即可。使用这种方式集成Struts2会让所有的JAR文件都集成在Web App Libraries这个库文件夹下。如果还要集成其他JAR包的话，那么随着JAR包集成得越来越多，这个库文件夹下的文件也会越来越多，这样非常不利于管理，也会显得凌乱。

第二种集成方式是打开项目的“BuildPath”，配置“Build Path”，选择“Add Library”→“MyEclipse Libraries”，此时，会列出所有MyEclipse自带的JAR库。从列表中，找到“Struts2 Core Libraries”，单击“完成”。此时，MyEclipse会自动生成一个Struts2 Core Libraries库文件夹来管理这些JAR文件。从项目的构建路径可以看到，单独把一些JAR文件放到一个库文件夹中管理非常有条理，也显得很专业。受到了这种启发，我们会想，如何让自己手动导入的JAR文件，也可以做到这样呢？

第三种集成方式是打开项目的“Build Path”，配置“Build Path”，选择“Add Library”。此时，会弹出一个新的对话框，从列表中选择“User Library”。再次弹出一个新对话框，单击“User Libraries”按钮。此时，就可以新建用户库了。

单击“New”按钮，输入名称Struts2。

单击“Add JARs”，找到Struts2文件夹，选中需要添加的文件，单击“确定”。

此时，我们手动添加的JAR文件也可以被统一放到Struts2文件夹中管理了。一般来说，初学者可能更倾向于第一种集成方式，但作为一个成熟的开发人员，最好还是把一类JAR文件放入一个文件夹中管理。

不论以哪种方式集成Struts2，都需要在src目录下建立一个struts.xml文件，用于配置Struts的业务逻辑。在web.xml里需要配置Struts2用到的核心过滤器：


    <filter>
      <filter-name>struts2</filter-name>
      <filter-class>org.apache.struts2.dispatcher.FilterDispatcher</filter-class>
    </filter>
    <filter-mapping>
      <filter-name>struts2</filter-name>
      <url-pattern>/*</url-pattern>
    </filter-mapping>



1.8.2 Spring3的集成


第一种方式是打开项目的“Build路径”，配置“Build路径”，选择“Add Library”→“MyEclipse Libraries”，此时，会列出所有MyEclipse自带的JAR库。从列表中，找到“Spring 3.0 Core Libraries”，单击完成。

在src目录下建立一个applicationContext.xml文件，用于配置。在web.xml里需要配置Spring用到的监听器：


    <listener>
      <listener-class>org.springframework.web.context.ContextLoaderListener</listener-class>
    </listener>


添加Struts2和Spring整合的插件struts2-spring-plugin-2.0.12.jar。如果不使用这个插件，则需要在struts.xml里加入一些配置：


    <constant name="struts.objectFactory"
    alue="org.apache.struts2.spring.StrutsSpring ObjectFactory" />


如果采用第一种方式集成Spring3，其实已经完成了Struts2和Spring3搭配的过程，但如果需要再搭配Hibernate，就需要采用第二种方式了。

将鼠标定位到manage项目名称上，单击右键，依次选择菜单“MyEclipse”→“Add Spring Capabilities...”，在弹出的对话框里勾选“Spring 3.0 AOP”“Spring 3.0 Core”“Spring 3.0 Persistence Core”“Spring 3.0 Persistence JDBC”“Spring 3.0 Web”等5个核心库，注意将它们复制到/WebRoot/WEB-INF/lib目录下，再单击“Next”，配置存放Spring配置文件的路径与名称，将JAR包放在WebRoot/WEB-INF/lib下，配置文件放在src下即可，配置文件名为applicationContext.xml。

创建数据源，切换到“MyEclipse Database Explorer”窗口。在左边“DB Browser”的窗口里，右击选择“New”，新建一个数据源。在弹出的窗口中，根据自己项目所建的数据库来选择配置，引入连接驱动JAR包。


    sshDriver
    jdbc:oracle:thin:@localhost:1521:manage


配置好之后，单击“Test Driver”来测试配置连接是否成功。成功了再进行下一步操作。

“Schema Details”选择连接映射的数据库，没必要将全部数据库连接进来。根据用户名选择需要连接的数据库，连接成功后可以查看表结构。

配置好以后，选中它，将它的“Open connection”打开看一看，看能否将数据连接过来。


1.8.3 Hibernate的集成


搭建好了Struts2和Spring3这两个框架，可以很好地帮助我们控制项目的请求转向和管理实体类。现在，让我们搭建项目数据通道的最后一层——持久层Hibernate，搭建好这一层，目前业内最流行的SSH框架就建立起来了。

（1）将鼠标定位到Web Project项目名称上，单击右键，依次选择菜单“MyEclipse”→“Add Hibernate Capabilities...”。

（2）选择“Hibernate 3.3”，注意将库复制到/WebRoot/WEB-INF/lib目录下。

（3）在对话框中选择“Spring configuration file”，表示希望将Hibernate托管给Spring进行管理，这是将Hibernate与Spring进行整合的基础。然后单击“Next”。

（4）在出现的对话框中选择“Existing Spring configuration file”。因为之前已经添加了Spring的配置文件，所以这里选择的是已存在的配置文件。MyEclipse会自动找到存在的那个文件。然后在“SessionFactory Id”中输入Hibernate的SessionFactory在Spring配置文件中的Bean ID的名字，这里输入sessionFactory即可。然后单击“Next”。

（5）在出现的对话框中的“Bean ID”里面输入数据源在Spring中的Bean ID的名字，这里输入dataSource。然后在“DB Driver”里面选择刚刚配置好的ssh，MyEclipse会将其余的信息自动填写到表格里面。然后单击“Next”。

（6）在出现的对话框中取消“Create SessionFactory class”，单击“Finish”即可。

Hibernate的主要作用就是跟数据库建立联系，通过配置的方式，在项目中生成以类的方式来管理表的形式，方便在开发过程中直接使用，不用手动去写。但如果数据库中的表过多，Hibernate会在项目文件夹下生产过多的映射文件，也就是.hbm.xml文件，这算是一个美中不足吧。总之，我们只是事先把Hibernate框架集成到项目当中，至于用不用，是另外一回事。到这里，整个项目的框架搭建就算是初步成形了。

Hibernate Reverse Engineering反向生成Pojo类，自动生成映射关系。

（1）再次进入“MyEclipse Database Explorer”视图，全选所有的表，右击选择“HibernateReverse Engineering...”操作。

（2）单击“Java src folder”右边的“Browse...”选项，设置到自己新建好的包下面。

（3）再选择*.hbm.xml和POJO映射，建议不用选择“Create abstract class”。不然，会生成大量抽象类文件。

（4）下一步再选择“Id Generator”的生成策略，选择“native”。

（5）接下来，保持默认选项，直接单击“Finish”完成这项操作。

（6）最后回到“MyEclipse JavaEnterprise”视图，查看是否已成功生成映射文件。

到这里，已经将SSH整合的所有操作都做好了，接下来就是进行编码工作，修改相应的XML配置文件，直到最后完成整个项目的开发。发布Web项目，启动Tomcat服务器，可以测试之前的配置工作是否成功。如果成功的话，直接访问地址 http://localhost:8080/manage/会解析成功，显示页面的内容；如果失败了，可以留意一下控制台输出的错误信息，并根据错误信息来定位问题。


1.9 搭建jQuery EasyUI开发环境


jQuery EasyUI开发环境的搭建比较简单。因为jQuery EasyUI属于前端插件，所以只需要在写前端页面的时候引入它们的JavaScript 文件即可，其余不用什么复杂的配置。相比之下，前端开发环境的配置要比后端简单得多。

如果不引用相应的JavaScript文件，直接在页面中写入代码，会报前台JavaScript错误，一般都是缺少对象。

为了管理方便，我们需要在WebRoot目录下建立一个jquery文件夹，统一存放使用jQuery所需要的JavaScript文件。同样的，也需要在WebRoot目录下建立一个easyui文件夹，用于存放EasyUI所需要的JavaScript文件。

引入jQuery的代码如下：


    <script src="scripts/jquery.js" type="text/javascript"></script>


引入EasyUI的代码如下：


    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../themes/default/EasyUI.css">
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../themes/icon.css">
    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="demo.css">
    <script type="text/javascript" src="../jquery-1.7.2.min.js"></script>
    <script type="text/javascript" src="../jquery.EasyUI.min.js"></script>


因为EasyUI引入的文件比较多，所以一般直接复制EasyUI提供的文件夹即可。引入的时候，要合理安排目录结构。这样，可以做到让引入的文件清晰明了，不会让人迷茫。在确定目录结构之后，在后面的开发过程中，只要写前端页面都要引入这段代码，所以合理安排目录结构有着不同寻常的意义。

至此，整个管理系统的开发框架，还有前端插件的引用都已经完成了。下面就可以正式进行开发了。



第2章 管理系统的开发



本章主要内容

登录页面

首页开发

Web调试方式

插件




2.1 登录页面


搭建好了开发环境，后面的工作就容易多了。如果这个开发环境确定没有问题，最好是对其进行备份，以便在开发环境出现问题时可以及时恢复。搭建开发环境非常耗费时间。

先来分析一下需求。管理系统主要用于维护客户信息，并针对客户的特点进行详细分析，从而找出客户潜在的价值。明确了这一点就能知道，管理系统很重要的一个功能就是信息录入，只有录入了所有需要的信息，才能对这些信息进行分析。再者，既然涉及了信息，就必须注重信息安全，所以该系统需要一个权限控制。

按照常理，我们应该立即投入信息录入界面的开发当中。可是，现在出现了一个问题，我们虽然搭建了完善的开发环境，但只是搭好了框架，这个框架里面还一无所有。这样的话，开发工作是不能顺利进行的。

因此，正确的做法应该是在现有框架的基础上把管理系统的架构搭好，并且呈现一个大致的雏形。这样就可以在这个雏形上不断进行完善。为此，第一个任务应该是完成登录页面的开发。

前端开发上，采用jQuery EasyUI提供的当前很流行的一种样式。由菜单、导航、功能模块3部分组成的整体界面，包含了所有的业务实现，这是进行功能扩展的基础。这样，整体目标就显得清楚了。

首先，需要做一个登录界面。根据美工的设计，登录界面如图2-1所示。
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图2-1 登录界面



作为整个管理系统的入口，它的主要功能就是用户输入账号和密码之后，去数据库里存储这些信息的表中做一个查询，然后返回结果。如果输入正确，就进入管理系统的界面，如果不正确，则提示错误。这是一个简单的登录验证，可以放在前端实现，也可以放在后端实现。本身这两者是没有过多差别的，但可以在前端实现的为什么要挪到后端呢？这不是浪费了一次HTTP请求吗？当然，这里说的只是规则验证，如果是用户和密码的验证，肯定是需要到数据库查询一遍的。

login.jsp的完整代码如代码清单2-1所示。

代码清单2-1


    <%@page import="com.fore.util.PublicinformationUtil"%>
    <%@ page language="java" import="java.util.*" pageEncoding="UTF-8"%>
    <!DOCTYPE html>
    <html style="width:100%;height:100%;overflow:hidden">
    <head>
      <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
      <title>登录</title>
      <link rel="stylesheet" type="text/css" href="EasyUI/themes/default/EasyUI.css">
      <link rel="stylesheet" type="text/css" href="EasyUI/themes/icon.css">
      <link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/main.css">
      <script type="text/javascript" src="js/jquery-1.8.2.min.js"></script>
      <script type="text/javascript" src="EasyUI/jquery.EasyUI.min.js"></script>
      <script type="text/javascript" src="js/JQuery-formui.js"></script>
      <script type="text/javascript" src="js/common.js"></script>
    </head>
    <body style="height:100%;width:100%;overflow:hidden;border:none;visibility:visible;">
      <div id="mainwindow" class="EasyUI-window"
            style="width:500px;height:300px;background:#fafafa;overflow:hidden"
            title="登录" border="false" resizable="false" draggable="false"
            minimizable="false" maximizable="false">
        <div class="header" style="height:35px;">
          <div class="toptitle" style="margin-top: 25px; font-size:20px; margin-left:60px;">
            <%=PublicinformationUtil.GetProperties("projectname")%>
          </div>
        </div>
        <div style="padding:60px 0;">
          <div  id="loginForm">
            <div style="padding-left:150px">
            <table cellpadding="0" cellspacing="3">
              <tr>
                <td>登录账号</td>
                <td><input id="LOGINNAME"   style="width:114px;"></input>
                </td>
              </tr>
              <tr>
                <td>登录密码</td>
                <td><input id="PASSWORD" type="password" style="width:114px;"></input>
                </td>
              </tr>
              <tr>
                <td>&nbsp;</td>
                <td>&nbsp;</td>
              </tr>
              <tr>
                <td></td>
                <td>
                  <a id="btnLogin" class="EasyUI-linkbutton">登录</a>
                  <a class="EasyUI-linkbutton" onclick="clearAll()">重置</a>
                </td>
              </tr>
            </table>
            </div>
          </div>
        </div>
      </div>
      <script type="text/javascript">
      function clearAll(){
        document.getElementById('LOGINNAME').value="";
        document.getElementById('PASSWORD').value="";
      }
      $("#PASSWORD").keydown(function(event){
        if(event.keyCode==13)
        $("#btnLogin").click();
      });
      $("#btnLogin").click(function(){
        var LOGINNAME = $("#LOGINNAME").val();
        var PASSWORD = $("#PASSWORD").val();
        if(JUDGE.isNull(LOGINNAME) || JUDGE.isNull(PASSWORD)){
          $.messager.alert("提示消息","用户名、密码都不能为空!","info");
          return;
        }
        var condition = {"LOGINNAME":LOGINNAME,"PASSWORD":PASSWORD};
        condition = JSON.stringify(condition);
        condition = escape(encodeURIComponent(condition));
        var url='USERLogin.action?condition='+condition;
        $.ajax( {
          type : "post",
          url : url,
          contentType : "text/html",
          error : function(event,request,settings) {
            $.messager.alert("提示消息","请求失败!","info");
          },
          success : function(data) {
            if(data.total>0){
              window.location.href="main.jsp";
            }
            else{
              $.messager.alert("提示消息","用户名或密码错误!","info");
            }
          }
        });
      });
      </script>
    </body>
    </html>


代码解析

（1）因为采用了前端Web插件，所以在head标签里引入了相应的JavaScript文件。

（2）这段代码比较简单，主要是利用EasyUI做了一个登录界面，然后利用Ajax直接访问数据库，验证输入的内容是否正确，最后，返回相应的结果。虽然这只是一个简单的登录对话框，但却包含了很多实用的Web开发技能。例如，利用Web插件方便、高效地生成了前端模型。这样就比传统的开发过程节约了很多成本，也提高了效率。传统的开发过程可能还需要美工去专门制作前端模型，这样既增加成本，又消耗时间，可以说得不偿失。所以，利用Web插件开发项目已经成为了难以逆转的趋势，就算是在未来有所改变，也只是插件的不断更新换代。

（3）这段代码应用了一个目前比较流行的前端开发模式。先通过EasyUI插件生成模型，再通过EasyUI本身提供的方法来从插件里取值，经过一些处理，传送到后台。如果EasyUI本身提供的方法不够处理复杂的逻辑，还可以借助jQuery来做一些处理，这也是我们习惯把jQuery和EasyUI放在一起的原因，二者可以搭配使用、相互补充。

（4）EasyUI 窗口插件。从登录界面，可以看到EasyUI生成的插件有其浓厚的风格，总结一下就是简约时尚，经典大方。这一点从代码class="EasyUI-window"中可以看出， EasyUI也采用CSS的方式，直接通过名称来对应CSS文件中的格式，只不过这种格式是EasyUI的作者统一写的，程序员只需要学会使用就可以了。


    <div id="mainwindow" class="EasyUI-window"
    style="width:500px;height:300px;background:#fafafa;overflow:hidden"
    title="登录" border="false" resizable="false" draggable="false"
    minimizable="false" maximizable="false">


这段代码的作用是生成EasyUI窗口。一般来说，EasyUI生成插件都应该放在同一个div里，这样在后面处理该插件的时候直接引用div名称即可。从代码来看，只是生成了一个div，把class引用成EasyUI的格式就可以画出这个界面了，是不是很简单？没错，这就是EasyUI的强大之处，花最少的时间做最有效率的事情。style这段代码是HTML的属性，这说明在EasyUI中可以混用HTML写法。


    title="登录" border="false" resizable="false" draggable="false"
    minimizable="false" maximizable="false"


而上面这段代码，熟悉HTML的朋友可能没有见过。没错，这段代码正是EasyUI提供的窗口插件的属性。一般来说，通过这些属性就可以对插件进行自定义设置，从而实现想要的效果。

窗口插件如图2-2所示。
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图2-2 EasyUI窗口插件



窗口插件的属性如表2-1所示。


表2-1 窗口插件的属性
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续表
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通过对EasyUI Window提供的这些属性进行设置及搭配组合，可以得到不同的效果。这一点在实际工作当中多操作一下，即可熟练掌握。重要的是，要理解EasyUI的这种思想，理解了这种思想就很容易使用EasyUI了。

例如，这里设置了minimizable="false" maximizable="false"这两个属性，这两个属性的值是布尔值，也就是true和false。把它们设置成false，也就是关闭了的意思。这里表示分别关闭最小化按钮和最大化按钮的作用，让登录框显得更加专业，不让用户做更多的操作。不然，用户很随意地操作登录框就会让这个功能显得似是而非。其他属性可以在实际工作中根据业务的要求设置。

（5）后端验证。在这个登录框中，我们分别输入了用户名和密码。那么，怎么样做才可以方便地把这些信息从前端页面传递到后端呢？在早期的Web开发中，程序员习惯用HTML表单的形式来传递数据。这种方式现在仍可以使用，但会显得不太灵活。一般情况下，使用HTML表单通常是为了提交很多信息，比如，注册页面需要用户名、密码、邮箱等信息。在本例中，因为只需要传入用户名和密码，所以采用Ajax方式。

一般来说，EasyUI的提交都是采用Ajax方式的，这是因为只需要传递个别数值。当然，EasyUI也提供了操作表单的方法：


    var LOGINNAME = $("#LOGINNAME").val();
    var PASSWORD = $("#PASSWORD").val();


首先，采用这种方式来获取EasyUI插件的数值。var()方法很简单，就是JavaScript中用来生成变量的。后面的这句就有点儿陌生了，通过查询EasyUI的官方网站，貌似也找不到详细出处。其实，$("#LOGINNAME")是EasyUI获取插件的方式，而jQuery中也用这种方式。所以，这两者之间的关系就不言而喻了。而var()这个方法在EasyUI中根本没有，它是jQuery提供的，是为了获取文本框中的值。

从这段代码可以发现，EasyUI和jQuery 可以混搭使用。不但这两者可以混搭，在前端开发中很多东西都可以混搭。

下面这段代码就是典型的Ajax传递的范例。


    $.ajax( {
      type : "post",
      url : url,
      contentType : "text/html",
      error : function(event,request,settings) {
        $.messager.alert("提示消息","请求失败!","info");
      },
      success : function(data) {
        if(data.total>0){
          window.location.href="main.jsp";
        }
        else{
          $.messager.alert("提示消息","用户名或密码错误!","info");
        }
      }
    });


首先，设置type为post传递方式，再设置传递路径url，contentType是返回形式。如果返回成功，就跳转到main.jsp页面；如果失败，就提示用户名或密码错误。如果请求直接出错，如会话过期的问题，就直接提示请求失败。这样，登录页面的前端工作就基本上完成了。下面来看看登录页面对应的Java代码。

采用Ajax方式发送请求还有一个好处，就是可以方便地查询出action所对应的struts2配置信息。例如，我们复制USERLogin，然后在MyEclipse的“Search”菜单中找到“File…”选项，打开对话框，在“Containing text:”对应的输入框中粘贴USERLogin，把“File name patterns:”定义为*.xml，单击搜索。这样可以很快定位出登录界面的action所对应的struts2配置信息。果然，在struts.xml中找到了这段配置信息：


    <action name="USERLogin" class="MANAGE_USERAction" method="login">
      <result type="json">
        <param name="root">dataMap</param>
      </result>
    </action>


acion name就是查询的内容，class是这个acion对应的Java类，method是该类中对应的方法。

打开MANAGE_USERAction类，能看到所有登录界面的业务逻辑处理。

MANAGE_USERAction类的完整代码如代码清单2-2所示。

代码清单2-2


    package com.manage.platform.action;
    import java.io.IOException;
    import java.io.UnsupportedEncodingException;
    import java.net.URLDecoder;
    import java.util.List;
    import java.util.Map;
    import java.util.UUID;
    import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
    import javax.servlet.http.HttpSession;
    import net.sf.json.JSONArray;
    import net.sf.json.JSONObject;
    import org.apache.struts2.ServletActionContext;
    import com.fore.util.JsonUtil;
    import com.fore.util.ReadUrlString;
    import com.manage.platform.entity.MANAGE_AREAEntity;
    import com.manage.platform.entity.MANAGE_USEREntity;
    import com.manage.platform.service.IMANAGE_AREAService;
    import com.manage.platform.service.IMANAGE_USERService;
    import com.opensymphony.xwork2.Action;
    public class MANAGE_USERAction extends ActionBase  implements Action {
      private IMANAGE_USERService imanage_userservice;
      private IMANAGE_AREAService imanage_areaservice;
      public IMANAGE_AREAService getImanage_areaservice() {
        return imanage_areaservice;
      }
      public void setImanage_areaservice(IMANAGE_AREAService imanage_areaservice) {
        this.imanage_areaservice = imanage_areaservice;
      }
      public IMANAGE_USERService getImanage_userservice() {
        return imanage_userservice;
      }
      public void setImanage_userservice(IMANAGE_USERService imanage_userservice) {
        this.imanage_userservice = imanage_userservice;
      }
      public String execute() throws Exception {
        return null;
      }
      /**
      * 登录
      * */
      public String login(){
        // 条件参数
        if (null != condition && condition.length() > 0) {
          try {
            condition = java.net.URLDecoder.decode(condition,"UTF-8");
          } catch (UnsupportedEncodingException e) {
          e.printStackTrace();
        }
      }
      // 查询数据库
      logger.info(condition);
      List<Map<String,Object>> userlist=imanage_userservice.findByCondition(condition,0,1);
      JSONArray jsonuserlist = JsonUtil.fromObject(userlist);
      dataMap.put("rows",jsonuserlist);
      dataMap.put("total",jsonuserlist.size());
      logger.info(dataMap.toString());
      // 写入session
      if(jsonuserlist.size()>0){
        String userdatajsonstr = jsonuserlist.get(0).toString();
        MANAGE_USEREntity userdata =
            (MANAGE_USEREntity) JsonUtil.toBean(userdatajsonstr,MANAGE_USEREntity.class);
        HttpServletRequest request = ServletActionContext.getRequest();
        HttpSession session = (request).getSession(true);
        session.setAttribute("user",userdata);
        // 查找地域信息并写入session
        condition = "{'ICODE':'"+userdata.getAREAICODE()+"'}";
        List<Map<String,Object>> arealist =
            imanage_areaservice.findByCondition(condition,0,1);
        JSONArray jsonarealist = JsonUtil.fromObject(arealist);
        if(jsonarealist.size()>0){
          String areadatajsonstr = jsonarealist.get(0).toString();
          MANAGE_AREAEntity areadata =
              (MANAGE_AREAEntity) JsonUtil.toBean(areadatajsonstr,MANAGE_AREAEntity.class);
          session.setAttribute("area",areadata);
        }
      }
      // 清空查询条件
      condition = null;
      return SUCCESS;
    }
    /**
    * 查询treegrid
    * */
    public String findgrid() {
    // 条件参数
    if (null != condition && condition.length() > 0) {
        try {
          condition = java.net.URLDecoder.decode(condition,"UTF-8");
        } catch (UnsupportedEncodingException e) {
          e.printStackTrace();
        }
      }
      // 查询数据库
      logger.info(condition);
      List<Map<String,Object>> list = imanage_userservice.findGridByCondition(condition);
      JSONArray jsonlist = JsonUtil.fromObject(list);
      jsonarr = jsonlist;
      logger.info(jsonlist.toString());
      // 清空查询条件
      condition = null;
      return SUCCESS;
    }
    /**
    * 查询和分页功能
    * */
    public String find() {
    // 当前页
    int intPage = Integer.parseInt((page == null || page == "0") ? "1": page);
    // 每页显示条数
    int pageCount = Integer.parseInt((rows == null || rows == "0") ? "20": rows);
    int start = (intPage - 1) * pageCount + 1;
    // 参数
    if (null != condition && condition.length() > 0) {
       try {
          condition = java.net.URLDecoder.decode(condition,"UTF-8");
        } catch (UnsupportedEncodingException e) {
          e.printStackTrace();
        }
      }
      // 查询数据库
      logger.info(condition);
      List<Map<String,Object>> list =
          imanage_userservice.findByCondition(condition,start,pageCount);
      JSONArray jsonlist = JsonUtil.fromObject(list);
      dataMap.put("rows",jsonlist);
      int count = imanage_userservice.countByCondition(condition);
      dataMap.put("total",count);
      logger.info(dataMap.toString());
      // 清空查询条件
      condition = null;
      return SUCCESS;
    }
    /**
     * 保存表单信息功能
     * */
    public String save() {
      try {
        HttpServletRequest request = ServletActionContext.getRequest();
        ReadUrlString urlString = new ReadUrlString();
        String dataString = urlString.streamToString(request.getReader());
        String jsonString = URLDecoder.decode(dataString,"UTF-8");
        MANAGE_USEREntity maindata =
            (MANAGE_USEREntity) JsonUtil.toBean(jsonString,MANAGE_USEREntity.class);
        if (null==maindata.getICODE() || maindata.getICODE().isEmpty()) {
          maindata.setICODE(UUID.randomUUID().toString());
          // 公用字段
          // InitCreate(maindata);
          int returncount = imanage_userservice.insert(maindata);
          dataMap.put("maindatauuid",maindata.getICODE());
          dataMap.put("savetype","insert");
          dataMap.put("returncount",returncount);
        } else {
          // 公用字段
          // InitModidy(maindata);
          int returncount = imanage_userservice.update(maindata);
          dataMap.put("savetype","update");
          dataMap.put("returncount",returncount);
      }
      } catch (IOException e) {
        e.printStackTrace();
      }
      return SUCCESS;
    }
    /**
     * 修改密码
     * */
    public String changepassword() {
      try {
        HttpServletRequest request = ServletActionContext.getRequest();
        ReadUrlString urlString = new ReadUrlString();
        String dataString = urlString.streamToString(request.getReader());
        String jsonString = URLDecoder.decode(dataString,"UTF-8");
        // 分拆获取到的输入信息
        JSONObject obj = JSONObject.fromObject(jsonString);
        String OLDPASSWORD = obj.containsKey("OLDPASSWORD")? obj.getString("OLDPASSWORD"):"";
        String NEWPASSWORD = obj.containsKey("NEWPASSWORD")? obj.getString("NEWPASSWORD"):"";
        // session中的原密码
        HttpSession session = (request).getSession(true);
        MANAGE_USEREntity userdata = (MANAGE_USEREntity)session.getAttribute("user");
        // 判断原密码是否正确
        if(!OLDPASSWORD.equals(userdata.getPASSWORD())){
          dataMap.put("msg","原密码输入不正确，请重新输入！");
          dataMap.put("returncount",0);
        }
        else{
          // 保存新密码
          userdata.setPASSWORD(NEWPASSWORD);
          int returncount = imanage_userservice.update(userdata);
          dataMap.put("msg","密码修改成功！");
          dataMap.put("returncount",returncount);
        }
      } catch (IOException e) {
        e.printStackTrace();
      }
      return SUCCESS;
    }
    /**
    * 删除单条数据功能
    * */
    public String delete() {
    if (null != maindatauuid && maindatauuid.length() > 0) {
        try {
          maindatauuid = java.net.URLDecoder.decode(maindatauuid,"UTF-8");
        } catch (UnsupportedEncodingException e) {
          e.printStackTrace();
        }
    }
    int returncount = imanage_userservice.delete(maindatauuid);
    dataMap.put("returncount",returncount);
    return SUCCESS;
    }
    /**
    * 根据主键查找单条数据的功能
    * */
    public String findByUUID() {
    if (null != maindatauuid && maindatauuid.length() > 0) {
        try {
          maindatauuid = java.net.URLDecoder
          .decode(maindatauuid,"UTF-8");
        } catch (UnsupportedEncodingException e) {
          e.printStackTrace();
        }
    }
    condition = "{'ICODE' : '"+maindatauuid+"'}";
    List<Map<String,Object>> list = imanage_userservice.findByCondition(condition,0,1);
    condition = null;
    int returnsize = 0;
    if(null!=list)
      returnsize  = list.size();
    System.out.println(returnsize);
    if (returnsize > 0) {
      // 主数据记录
      JSONArray jsonlist = JsonUtil.fromObject(list);
      JSONObject maindata = jsonlist.getJSONObject(0);
      dataMap.put("maindata",maindata);
    }
    return SUCCESS;
  }
  /**
   * 查询和分页功能
   * */
  public String USERFindKK() {
    // 当前页
    int intPage = Integer.parseInt((page == null || page == "0") ? "1": page);
    // 每页显示条数
    int pageCount = Integer.parseInt((rows == null || rows == "0") ? "20": rows);
    int start = (intPage - 1) * pageCount + 1;
    // 查询数据库
    logger.info(condition);
    HttpServletRequest request = ServletActionContext.getRequest();
    HttpSession session = (request).getSession();
    MANAGE_USEREntity user = (MANAGE_USEREntity)session.getAttribute("user");
    List<Map<String,Object>> list =
          imanage_userservice.findByLOGINNAME(" and loginname like '%kk%' and
          AREAICODE='"+user.AREAICODE+"'",start,pageCount);
    JSONArray jsonlist = JsonUtil.fromObject(list);
    dataMap.put("rows",jsonlist);
    int count = imanage_userservice.countByLOGINNAME("and loginname like '%kk%' and
          AREAICODE='"+user.AREAICODE+"'");
    dataMap.put("total",count);
    logger.info(dataMap.toString());
    // 清空查询条件
    condition = null;
    return SUCCESS;
  }
}




代码解析

在这段代码中，不用过多关注其他方法，直接找到login()方法即可。可以看到，在login()方法里，拿到了condition变量，并且对它进行了重新编码，这样可以防止出现乱码。通过这段代码，可以查询数据库，得到想要的值。


    List<Map<String,Object>> userlist = imanage_userservice.findByCondition(condition,0,1);


把值封装到了JSONArray里面：


    JSONArray jsonuserlist = JsonUtil.fromObject(userlist);
    dataMap.put("rows",jsonuserlist);
    dataMap.put("total",jsonuserlist.size());


利用JsonUtil.toBean()方法将数据库里取到的值转化为用户信息的实体Bean。把用户信息存入名为user的session中。把角色信息存入名为area的session中。


    session.setAttribute("user",userdata);
    session.setAttribute("area",areadata);


将这些信息存入session中是为了在进入管理系统中进行业务操作的时候使用，在整个这次session生命周期中都有效。如果通过对数据库的查询得出这是正确的用户名和密码，就返回SUCCESS常量，并且向前端返回success，表明此次请求已经成功，完成了对用户的校验。

因为返回的是success，我们通过 window.location.href()方法直接跳转到main.jsp页面，也就是管理系统的整体框架结构页面。

至此，管理系统的登录界面就基本上开发完了，接下来，我们就在这个框架的基础上进行一系列的扩展，使用EasyUI插件来实现业务流程的开发。


2.2 首页开发


进入管理系统的首页。我们发现，通过EasyUI插件开发的页面非常简单，但同时功能又很强大。如果采用传统的开发方式，做出这个页面不但需要美工设计模型，还需要开发人员有成熟的前端开发技能，而且最主要的是耗费时间。

有了EasyUI，利用EasyUI提供的插件就可以很容易地画出想要的界面。例如，管理系统的首页，如图2-3所示。

通过分析可以发现，这个首页由5大部分组成。

第1部分是Banner，在此处显示系统名称，还有登录信息等。

第2部分是菜单栏，主要列出管理系统的重要功能。

[image: ]
图2-3 管理系统首页



第3部分是导航栏，主要是根据选择的菜单来提供具体的功能。

第4部分是功能模块，主要用来展示导航栏的功能。

第5部分是Bottom，主要用来显示一些系统声明类的文字。

下面就通过具体的讲解来实现这5大模块。

main.jsp的完整代码如代码清单2-3所示。

代码清单2-3


    <%@page import="com.fore.util.PublicinformationUtil"%>
    <%@page import="com.manage.platform.entity.MANAGE_USEREntity"%>
    <%@page import="com.manage.platform.entity.MANAGE_AREAEntity"%>
    <%@ page language="java" import="java.util. *" pageEncoding="UTF-8"%>
    <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
    <html>
    <head>
      <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
      <title><%=PublicinformationUtil.GetProperties("projectname")%></title>
      <link rel="stylesheet" type="text/css" href="EasyUI/themes/default/EasyUI.css">
      <link rel="stylesheet" type="text/css" href="EasyUI/themes/icon.css">
      <link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/main.css">
      <script type="text/javascript" src="js/jquery-1.8.2.min.js"></script>
      <script type="text/javascript" src="EasyUI/jquery.EasyUI.min.js"></script>
    <script type="text/javascript" src="EasyUI/locale/EasyUI-lang-zh_CN.js"></script>
    <script type="text/javascript" src="js/common.js"></script>
    <script type="text/javascript" src="main.js"></script>
  </head>
  <body style="border:none;visibility:visible;width:100%;height:100%;" onload="showTime();">
    <div id="cc" class="EasyUI-layout" style="width:100%;height:100%;">
      <!-- 页面顶部top及菜单栏 -->
      <div region="north" style="height:96px;width: 100%;">
        <div class="header" style="background:#fff url('css/images/banner.jpg') no-repeat
            center;">
          <div style="text-align: right; padding-right: 20px; padding-top: 30px; padding-bottom:
              14px;">
            <span style="color:#FDFDFD" id="loginuserInfo">欢迎你，
                <%=((MANAGE_USEREntity)session.getAttribute("user")).getNAME()%></span>
            <span style="color:#FDFDFD" id="loginuserArea">,
                  <%=((MANAGE_AREAEntity)session.getAttribute("area")).getNAME()%></span>
            <span style="color:#FDFDFD" id="timeInfo"></span>
            <a href="login.jsp" style="color:#FDFDFD;text-decoration:none;">退出</a>
          </div>
          <div class="maintitle"  style="top: 12;
              font-size:20px;color:#FDFDFD; margin-left:5px;">WEB商务管理系统</div>
        </div>
        <div id="topmenu" class="topmenu" style="height:34px;
            background:url('css/images/maintop1.png');color:#fff;
            font-size:14px;font-weight:bold;">
          &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
          <a href="javascript:addTab('首页','welcome.htm')" >首&nbsp;&nbsp;页</a>
        </div>
      </div>
      <!-- 页面底部信息 -->
      <div region="south" style="height: 18px;" >
        <center>
        </center>
      </div>
      <!-- 左侧导航菜单 -->
      <div region="west"  title="导航菜单栏" style="width:180px;">
        <ul id="tt1" class="EasyUI-tree" data-options="animate:true,dnd:true"></ul>
      </div>
      <!-- 主显示区域选项卡界面 -->
      <div region="center">
        <div class="EasyUI-tabs" fit="true"id="tt">
          <div title="首页">
            <iframe width='100%' height='100%' id='iframe' name='iframe' frameborder='0'
                scrolling='auto'  src='welcome.jsp'></iframe>
          </div>
        </div>
      </div>
      <div id="dd"></div>
    </div>
  </body>
  </html>


代码解析

（1）main.jsp中大部分生涩的代码都已经加了注释，以便读者可以很好地理解其含义。只有几点需要稍加注意。下面这段代码中调用了PublicinformationUtil类，通过资源文件来获取projectname，也就是项目名称。


    <title><%=PublicinformationUtil.GetProperties("projectname")%></title>


下面这段代码的作用是获取用户名。


    <span style="color:#FDFDFD" id="loginuserInfo">欢迎你，
          <%=((MANAGE_USEREntity)session.getAttribute("user")).getNAME()%></span>


下面这段代码的作用是获取部门。


    <span style="color:#FDFDFD" id="loginuserArea">,
          <%=((MANAGE_AREAEntity)session.getAttribute("area")).getNAME()%></span>


（2）通过这段代码可以看出，在传统的JSP页面中，如果是开发需要，仍然可以使用<%=%>符号把需要的Java代码写入其中，开发规范并没有严格要求，只需要按照需求的情况选择合适的方式就好。但在前几年，很多程序员还热衷于把大量的Java代码嵌入JSP中，这种做法是可以的，但并不值得提倡。之所以出现JSP和Java就是为了把这两者的内容区分开，一个负责前端，一个负责后端，为什么又要把它们堆砌到一起呢？这显然是不合逻辑的。

main.js的完整代码如代码清单2-4所示。

代码清单2-4


    (function($) {
      $(function() {
        // 加载一级菜单
        var url = "MODELFindLgoinFirstMenu.action";
        $.ajax( {
          type : "post",
          url : url,
          contentType : "text/html",
          error : function(event,request,settings) {
            $.messager.alert("提示消息","请求失败!","info");
          },
          success : function(data) {
            $("#topmenu").empty();
            $("#topmenu").append("&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
          <a href=\"javascript:addTab('首页','welcome.htm')\" >首&nbsp;&nbsp;页</a>");
            if(data.length>0){
            // 循环加载第一级别菜单
              for ( var i = 0; i < data.length; i++) {
              $("#topmenu").append("<a icode='"+data[i].id+"'>"+data[i].text+"</a>");}
              // 自动加载第一个一级菜单下面的二级菜单
              $("#topmenu > a").get(1).click();
            }
          }
        });
        // 切换一级菜单加载二级菜单和三级菜单
        $("#topmenu > a").live('click',function(){
          // 设置样式
          $("#topmenu > a").removeClass("active");
          $(this).addClass("active");
          // 加载二级菜单和三级菜单
          var menu1icode = $(this).attr("icode");
          if(!JUDGE.isNull(menu1icode)){
            $('#tt1').tree({
              url:"MODELFindLgoinSecondMenu.action?maindatauuid="+menu1icode,
              onClick: function(node) {
                if(node.attributes){
                  addTab(node.text,node.attributes.href);
                }
              }
            });
          }
        });
      });
      })(window.jQuery);
      function view(url){
      $('#iframe').attr('src',url);
      }
      /*
      * 添加选项卡方法
      */
      function addTab(title,url){
      // 先判断是否存在标题为title的选项卡
      var tab=$('#tt').tabs('exists',title);
      if(tab){
      // 若存在则直接打开
      $('#tt').tabs('select',title);
      }else{
      // 否则创建
      $('#tt').tabs('add',{
        title:title,
        content:"<iframe width='100%' height='100%'  id='iframe' frameborder='0'
                scrolling='auto' src='"+url+"'></iframe>",
        closable:true
      });
        }
      }
      /*
      * 根据title 选中Accordion对应的面板
      */
      function selectAccordion(title){
        $('#accordionPanel').accordion('select',title);
      }
      /*
      * 刷新时间
      */
      function showTime(){
        var date=new Date();
        $('#timeInfo').html();
        $('#timeInfo').html('&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;'+date.toLocaleString()+"&nbsp;&nbsp;");
      }
      setInterval(showTime,1000);
      /*
      * 检测浏览器窗口大小改变来改变页面layout大小
      */
      $(function(){
        $(window).resize(function(){
        $('#cc').layout('resize');
      });
    });


代码解析

（1）首先，我们知道，通过了数据库的验证，就可以从登录界面直接跳转到main.jsp。这个过程已经很顺利地实现了。从login.jsp跳转到main.jsp就要读取main.jsp的内容。main.jsp提供什么内容就读取什么。而main.js是为main.jsp服务的，在该文件中，首先使用匿名函数，也就是(function($){...})(jQuery)这种语法，然后在这个方法的作用域里写更为具体的执行代码。使用匿名函数有一个好处，就是当JSP页面加载完毕之后，会自动执行该函数里的代码。

（2）因为管理系统具有权限控制的功能，所以系统首页中的内容都需要从数据库中读取，然后，经过JavaScript处理，动态地添加到页面上。这种方式是一个趋势。举个典型的例子，首页上功能模块的名称就是存在数据库表里的，而不是手动写在JSP里的。对于这种开发模式来说，调试是有困难的。一般来说，利用传统的经验很难确定程序中的bug。这时就需要采用专业的调试方式了。任何浏览器都自带调试模式。浏览器调试界面如图2-4所示。在调试时，可以在需要调试的代码块中写上debugger。然后，打开IE的开发人员工具。
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图2-4 浏览器调试界面



先单击“脚本”，然后单击“启动调试”。此时，页面会提示“需要刷新此页以开始调试。”单击“确定”按钮。可以看到，程序在执行到debugger时停了下来，如图2-5所示。这时就可以使用开发人员工具提供的一些功能，来对当前状态下的程序进行调试。例如，可以查看局部变量，选择代码中的变量进行监视等。有了这个强大的功能，就可以清楚地看到程序执行到此处时所有的环境变量了。

[image: ]
图2-5 监视浏览器变量



针对这段代码，单击继续按钮，如果Ajax请求发送成功，就可以在success :function(data){}方法里的debugger处停下来，只要监视回调方法里data变量的构成，就可以明白这段代码的含义，看到data的组成部分。

从变量可以看出，这个Ajax请求的功能是从数据库中获取首页菜单的功能项。请求数据成功，获取到了一个数组。这个数组包括3个元素，每个元素由id、text、URL组成，对于我们来说，最有用的是text，它不仅可以对应到页面上显示的内容，也更加容易理解。

理解了这个典型的Ajax功能，就可以很容易地理解其他的Ajax请求。如果有些地方含糊不清，只需要开启调试模式运行一遍程序即可。

通过Ajax拿到需要的数据，然后，对这些数据进行循环操作，通过该语句把数据拼装成HTML语句，再利用jQuery提供的append()方法，把HTML语句追加到main.jsp里的名称为topmenu的div中，就可以看到图2-6所示的效果。

[image: ]
图2-6 首页菜单




    $("#topmenu").append("<a icode='"+data[i].id+"'>"+data[i].text+"</a>");


其他方法实际上大同小异。对于匿名函数之外的方法，如果没有手动调用，是不会执行的。这些方法一般是针对一些独立的逻辑的处理，调试起来就更加简单了。页面的显示区域采用了EasyUI的layout插件来实现，在对窗口进行缩放时，这一区域的内容会一直保持当前的数值，但在对窗口进行操作时，是不能填充最新数值的。因为页面显示内容的大小和窗口大小不一致。为了解决这个问题，可以在进行操作的同时，实时执行下面这个方法，调用layout的resize()方法来保持一致。


    $(function(){
      $(window).resize(function(){
        $('#cc').layout('resize');
      });
    });


选择topmenu这个div里的a标签，获取下标为1的元素，并且开启单击事件。该语句会让菜单默认选中客户管理这项功能，并且触发其事件。


    $("#topmenu > a").get(1).click();


选择topmenu这个div里的a标签。如果触发单击事件，则取消active样式，并且设置新的active样式。通过查询数据库，获取菜单信息，以树状结构展示。如果单击树的节点，触发onClick事件，建立新的tabs，并且加载iframe标签，用于展示具体的功能页面。


    $("#topmenu > a").live('click',function(){
      // 设置样式
      $("#topmenu > a").removeClass("active");
      $(this).addClass("active");
      // 加载二级菜单和三级菜单
      var menu1icode = $(this).attr("icode");
      if(!JUDGE.isNull(menu1icode)){
        $('#tt1').tree({
          url:"MODELFindLgoinSecondMenu.action?maindatauuid="+menu1icode,
          onClick: function(node) {
            if(node.attributes){
              addTab(node.text,node.attributes.href);
            }
          }
        });
      }
    });


setInterval()方法每1000ms执行一次showTime()方法，用于持续刷新页面上显示的时间。


    function showTime(){
      var date=new Date();
      $('#timeInfo').html();
      $('#timeInfo').html('&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;'+date.toLocaleString()+"&nbsp;&nbsp;");
    }
    setInterval(showTime,1000);



2.2.1 Banner


Banner部分指的是管理系统首页的最上层广告条部分。导入下面这3个类文件，以供后备使用。


    <%@page import="com.fore.util.PublicinformationUtil"%>
    <%@page import="com.manage.platform.entity.MANAGE_USEREntity"%>
    <%@page import="com.manage.platform.entity.MANAGE_AREAEntity"%>


因为main.jsp是首页文件，里面包含很多前端展示的内容，所以需要为它单独定义一个main.css文件，来进一步细化每一个元素的风格。为了不让页面显得凌乱，需要尽量做到把所有风格都写入main.css文件里面，这样也是为了更加符合W3C规范。

下面这段代码并没有什么特别之处，只是在body加载的时候，执行了showTime()方法，执行这个方法就是为了获取系统时间，具体代码可以在main.js里找到。一般我们会习惯把页面展示的HTML代码写到JSP里，把一些方法写到JS里。


    <body style="border:none; visibility:visible; width: 100%; height: 100%;"
        onload="showTime();">


一般来说，如果想知道某段代码的开始和结束，只要利用IE提供的开发者工具来选择这个插件的最上层div，就可以获取到整段代码。因为EasyUI的所有插件基本上都是被放在一个div里面的，也正因为如此，应该养成给div加上id的好习惯，这样便于日后调试时能够很容易地找到该插件所对应的代码。


    <div class="header" style="background:#fff url('css/images/banner.jpg') no-repeat center;">
      <div style="text-align: right; padding-right: 20px; padding-top: 30px; padding-bottom:
          14px;">
        <span style="color:#FDFDFD" id="loginuserInfo">欢迎你，
            <%=((MANAGE_USEREntity)session.getAttribute("user")).getNAME()%></span>
        <span style="color:#FDFDFD" id="loginuserArea">,
            <%=((MANAGE_AREAEntity)session.getAttribute("area")).getNAME()%></span>
        <span style="color:#FDFDFD" id="timeInfo"></span>
        <a href="login.jsp" style="color:#FDFDFD;text-decoration:none;">退出</a>
      </div>
      <div class="maintitle"  style="top: 12;
            font-size:20px;color:#FDFDFD; margin-left:5px;">WEB商务管理系统</div>
      </div>


很明显，Banner所在的代码块被完全包含在了header这个div里，找到了开始和结束就可以很容易地分析这段代码了。首先Banner只是加载了一个背景图。然后，在这个背景图上，可以看到用户的登录信息。这些信息是通过取到Java后端存入session里面的用户信息拼接而成的，这种技术并不难，也是典型的Java前后端交互的例子。单击“退出”的话，直接清空当前session，跳转到登录页面。


2.2.2 菜单栏


管理系统的菜单栏，指的是显示“首页”“客户管理”“库存管理”“报表统计”等菜单的部分，其中，只有“首页”是在页面上给出的确切的值，其他几个菜单的值都是从数据库里拿到的。


    <div id="topmenu" class="topmenu" style="height:34px;
        background:url('css/images/maintop.png');color:#fff;font-size:14px;
        font-weight:bold;">
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
      <a href="javascript:addTab('首页','welcome.htm')" >首&nbsp;&nbsp;页</a>
    </div>


这部分比较简单，使用一个div来包含整体内容。可以看到，这个div引用了一个class文件，这个class文件是我们自己写的，这说明它并不是EasyUI插件。从界面上看，菜单栏做得很经典。其实，这里并没有什么高深的代码，只是把这个div的背景设置成了一幅图片。然后，在调用main.js里的addTab()方法时加载了默认的welcome.htm页面。菜单栏的按钮会通过发送Ajax请求从数据库获取，并且通过动态HTML追加到首页。


2.2.3 导航栏


管理系统的导航栏，指的是左侧的树形菜单，可以从该树形菜单下选择需要使用的功能，并且在功能模块部分实现动态切换。

导航菜单栏的代码非常简单，只有区区几行，可正是这几行代码，却解决了很多令人困惑的问题。


    <div region="west" title="导航菜单栏" style="width:180px;">
      <ul id="tt1" class="EasyUI-tree" data-options="animate:true,dnd:true"></ul>
    </div>


究竟这段代码里暗藏什么玄机呢？可以通过仔细分析来查找。首先，通过IE自带的开发者工具来查看这段代码通过浏览器解析后的最终结果。查看的结果令人吃惊，短短几行代码，竟然生成了数倍于它自身的解析后的代码量。这是为什么呢？原来，起到关键作用的就是我们对这个名称为tt1的ul的设置：


    class="EasyUI-tree" data-options="animate:true,dnd:true"


这两个设置，使我们用HTML生成的原生态代码一跃成了EasyUI插件。通过调用插件的class格式，还有data-options属性，就生成了大量的代码。通过浏览器的调试模式看到的代码跟JSP里写的代码并不是完全一样的，但它们的本质是一样的。

下面我们来学习EasyUI树插件的使用方法。

首先，说说它的定义。在定义EasyUI插件的时候，通常要把它跟一个div结合，然后再写实现代码。而这次我们结合的对象有点儿不同，是一个ul标签。

如果按照正常的HTML书写<ul></ul>，不会产生什么出人意料的结果。可是，一旦给ul标签加上class，并且是EasyUI源代码里的class，写成<ul id="tt1"class="EasyUI-tree">的时候，一切就都变了，它就由一个简单的ul变成了EasyUI的树插件，而后面的data-options只是对这个插件的属性进行设置。

这个插件的形式就是这样，由一个上层树包含叶子节点，仅此而已，我们只需要增加一个class就能得到这样的界面，不用关注具体的实现，这一点跟Java编程中的封装思想有异曲同工之妙。

树（tree）插件的属性如表2-2所示。


表2-2 树插件的属性
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续表
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插件详解


    <ul id="tt"></ul>
    $('#tt').tree({
      url:'tree_data.json'
    });


通过对官方的示例进行分析可以发现，树的语法比较简单，只要通过jQuery选择器获取对象，然后把它定义成树就可以了。唯一值得特别关注的就是树插件的url属性。如果使用官方的示例，把树插件需要的数据拼装到一个JSON里用于展示，也可以完成树的创建。但这种方式明显是静态的，在J2EE项目中肯定需要动态的树。

因此，在main.js中，才有了以下语句：


    $('#tt1').tree({
      url:"MODELFindLgoinSecondMenu.action?maindatauuid="+menu1icode,
      onClick: function(node) {
        if(node.attributes){
          addTab(node.text,node.attributes.href);
        }
      }
    });


让树插件的url属性对应一个Ajax请求。请求成功，会获得类似下面这样的JSON数据。


    [{"id":"8809898e-b183-48bb-8f31-5f588954c038","text":"客户管理","
        children":[{"id":"28f295bb-c8cc-4016-a3ee-c069be72de2a","text":"信息录入","attributes":
     {"href":" infrw.jsp"},"URL":" infrw.jsp"}],"URL":""}]


因为官方已经把需要的参数定义好了，只要返回类似这样的JSON数据，就可以顺利地画出树插件。

常用树插件的参数有以下几个。

id：绑定节点的标识值。

text：显示的节点文本。

iconCls：显示的节点图标，通过调用CSS类的ID来显示。

checked：该节点是否被选中。

state：节点状态，'open'或'closed'。

attributes：绑定该节点的自定义属性。

target：目标DOM对象。

如果成功绘制出了树插件，剩下的事情就比较好做了。例如，对照官方提供的API来随意更改属性，观察树插件发生了什么变化，就可以掌握它的使用要领。在代码中，提供了一个onClick事件，用来展示具体的功能页面。例如，单击“信息录入”，就会加载信息录入所对应的JSP。类似的事件还有onDblClick、onBeforeLoad、onLoadSuccess、onCheck、onSelect等，对应事件的调试相对而言比较简单。

一方面，可以参考API直接了解其含义；另一方面，可以把代码中的onClick事件换成需要调试的事件，通过操作，就可以明白该事件的含义。


2.2.4 功能模块


在管理系统中，大部分的应用逻辑都是在功能模块中实现的。在“首页”中，功能模块只是引用了一个欢迎界面。可以通过管理系统左侧的导航栏来切换不同的功能。


    <div region="center">
      <div class="EasyUI-tabs" fit="true" id="tt"></div>
      <div title="首页">
        <iframe width='100%' height='100%'  id='iframe' name='iframe' frameborder='0'
            scrolling='auto' src='welcome.jsp'></iframe>
      </div>
    </div>


阅读这段代码可以发现，这部分代码非常简单。

使用iframe框架来包含一个welcome.jsp页面，在这个页面中，给出欢迎信息即可。


    <iframe width='100%' height='100%'  id='iframe' name='iframe' frameborder='0'
        scrolling='auto'  src='welcome.jsp'></iframe>


此处，需要注意的一点是，页面中出现了下面这段代码：


    <div class="EasyUI-tabs" fit="true"id="tt"></div>


这段代码符合EasyUI的特点，由此确定这是一个EasyUI插件，该插件由div标签包裹。从代码中可以看出，生成一个EasyUI插件时，只需要按照标准语法来定义，基本不用确定什么属性就可以看到效果。如果想添加多个插件属性，需要这样写：


    <div title="首页" data-options="closable:true,width:10px">


第一个div只是包裹层，它定义了EasyUI插件，具体需要的选项卡还需要用另一个div来展示，对它的属性设置一般是在data-options里，基本上EasyUI中都是这样的。在这里，可以看到，第一个div里有一句fit="true"的设置，该语句的意思是铺满整个容器。

总结一下，在HTML里，对于那些属于EasyUI容器的div（包含其他）标签来说，有些属性放在最上层div里生效，有些属性则是放在包含的div里生效，有些还可以叠加起来。这需要不断尝试，总结经验。

属性的具体效果可以通过把该属性设置为true或false来观察。如果需要设置更多属性，就直接在该属性后面添加即可。

选项卡（tab）插件，就是一组面板，如图2-7所示。在这里，默认加载了welcome.jsp页面。也就是说，除了显示首页外，此处还可以显示其他选项。例如，在管理系统的报表统计下，单击“发货数量统计”，生成的面板就是选项卡。
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图2-7 选项卡插件



选项卡插件的常用属性如表2-3所示。


表2-3 选项卡插件的常用属性
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续表
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2.2.5 Bottom


管理系统的Bottom部分就是最下端的部分，主要用来显示一些与项目相关的信息，可以为空。


    <div region="south" style="height: 18px;" >
      <center>
      </center>
    </div>


这段代码被div包含，但并没有设置成EasyUI插件，所以在页面上也没有EasyUI插件风格的变化。在center标签中，可以输入一些与项目相关的信息。在软件开发当中，不管页面多么复杂，都要善于把复杂的东西分为几个部分，逐一攻破，直到融会贯通。如果把这种开发模式当作一种习惯来培养，就会发现，自己的开发能力在潜移默化之中得到了提高。

至此，首页的5个组成部分就全部讲解完毕了。通过对代码的分析，大家对EasyUI应该有了一个更加深刻的认识。下面，我们将在实现业务逻辑的过程中，为大家逐一讲解EasyUI的其他插件。


2.3 Web调试方式


如果Web没有调试，就很难做到精确，更谈不上对流程进行控制了。如果没有Web调试，很多前端的东西都需要依靠程序员的经验去猜测，或者使用alert方式输出值，这样开发出的程序是极不靠谱的。因此，基本上每个浏览器都提供了开发人员工具，以便让程序员可以对每一步操作所产生的变化都进行跟踪，从而得出正确的结论。Internet Explorer、Chrome、Firefox 这3大浏览器的调试方式基本上差不多，都需要在JavaScript文件中写debugger，只要浏览器开启了调试模式，程序就会在debugger处自动停止下来，以便让程序员监测到此时前端所有的环境变量。

常用的调试方法具体如下。

（1）单击选择元素：用于选择HTML页面的元素，来查看该元素的构成。例如，跟踪样式、布局、属性，通过在调试模式下修改元素参数，可以在页面上直观地看到实时效果。

（2）清除浏览器缓存：有时会发现调试的时候，浏览器没有在断点处停下来，这可能是因为缓存的原因，没有及时生效。

（3）继续：程序直接执行，一般会在下一个debugger处暂停。

（4）逐语句：调试代码块的时候，逐条语句往下执行。

（5）逐过程：调试代码块的时候，逐个过程往下执行。

（6）跳出：如果程序进入一个引用的或者特别复杂的JavaScript中，逐语句或逐过程执行已经很难获取有效信息，此时，可以选择跳出，在当前需要的JavaScript中，继续选择逐语句或者逐过程调试。


2.4 插件


下面就来详细介绍一些常用的插件。


2.4.1 数据网格插件


数据网格插件是管理系统的一个功能模块，使用EasyUI插件生成。单击“报表统计”，可以看到左侧的导航栏发生了变化，这就是EasyUI的联动性，EasyUI提供的插件虽然是属于轻量级的，看似互相独立，但仍然支持动态联动，充满了活力。

单击左侧导航栏中的“发货数量统计”就可以打开这个功能，并且把它展示在中间的页面上。通过这个功能，可以看到一组数据，分别罗列出在某一个时间段，销售总部向各个地区发了多少货物，以及货物的种类。

单击“查询”，默认列出所有数据，如图2-8所示。通过图2-8可以看到EasyUI提供的数据网格界面非常友好、简洁，令人赏心悦目。我想，这正是坚持插件化开发理念的原因。如果不采用插件，就会面临很多意想不到的问题，比如需要自己动手写一些复杂的处理逻辑，以及分页功能。使用插件，这些问题就都迎刃而解了。
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图2-8 发货数量统计界面



数据网格（datagrid）插件以表格形式展示数据，提供了选择、排序、编辑、分页等功能。使用该插件可以极大地节省开发时间，提高开发效率。

sendamount.jsp的完整代码如代码清单2-5所示。

代码清单2-5


    <%@ page language="java" import="java.util.*" pageEncoding="UTF-8"%>
    <!DOCTYPE html>
    <html>
    <head>
      <title>发货数量统计</title>
      <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../EasyUI/themes/default/EasyUI.css">
      <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../EasyUI/themes/icon.css">
      <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/demo.css">
      <script type="text/javascript" src="../js/jquery-1.8.2.min.js"></script>
      <script type="text/javascript" src="../EasyUI/jquery.EasyUI.min.js"></script>
      <script type="text/javascript" src="../js/My97DatePicker/WdatePicker.js"></script>
      <script type="text/javascript" src="../js/JQuery-formui.js"></script>
      <script type="text/javascript" src="../js/common.js"></script>
      <style type='text/css'>
        body{margin:0px;padding:0px;}
      </style>
    </head>
    <body>
      <!-- 查询条件 -->
      <div id="formdata" class="demo-info">
        <div class="demo-tip icon-tip"></div>
        <div style="margin-left:30px;">
          选择日期：
          <input id="dateStart" onclick="WdatePicker();"
              type='text'/>-<input id="dateEnd" onclick="WdatePicker();" type='text'/>
          <a href="#" id="btnQuery" class=
              "EasyUI-linkbutton" data-options="iconCls:'icon-search'">查询</a>
          <a href='#' id="btnSaveFile" class=
              "EasyUI-linkbutton" data-options="iconCls:'icon-edit'" >导出CSV</a>
        </div>
      </div>
      <!-- 显示结果 -->
      <table id="datagrid"></table>
      <script type="text/javascript">
      $(function(){
        // 查询按钮
        $("#btnQuery").click(function(){
          binddatagrid();
        });
        // 随窗体缩放
        $(window).resize(function(){
          $('#datagrid').datagrid('resize');
        });
        // 绑定数据列表
        function binddatagrid(condition) {
          // 获取查询条件
          var condition =$("#formdata").toJsonString();
          condition = escape(encodeURIComponent(condition));
          // Ajax查询数据
          var url="SendAmount.action";
          if(condition && condition.length>0)
            url += "?condition="+condition;
          $('#datagrid').datagrid({
            nowrap : true,
            fitColumns : true,
            pageList : [ 20,50,100 ],
            singleSelect : true,
            collapsible : false,
            url : url,
            frozenColumns : [ [ {
              field : 'ck',
              checkbox : true
            } ] ],
            columns : [ [
            {
              field : 'CITY',
              title : '城市',
              width : 100,
              sortable : true
            },
            {
              field : 'GOODS',
              title : '产品',
              width : 100,
              sortable : true
            },
            {
              field : 'AMOUNT',
              title : '数量',
              width : 100,
              rowspan : 2
            },
            {
              field : 'RECEIVER',
              title : '接收人',
              width : 100,
              sortable : true,
              rowspan : 2
            },
            {
              field : 'SENDDATE',
              title : '发送时间',
              width :150,
              sortable : true,
              rowspan : 2
            },
            {
              field : 'TAKEDATE',
              title : '接收时间',
              width : 150,
              sortable : true,
              rowspan : 2
            },
            {
              field : 'REMARK',
              title : '备注',
              width :100,
              sortable : true,
              rowspan : 2
            }
            ] ],
            pagination : true,
            rownumbers : true
          });
          $('#datagrid').datagrid('getPager').pagination( {
            beforePageText : '第',
            afterPageText : '页共 {pages} 页',
            displayMsg : '当前显示从{from}到{to}共{total}条记录',
            onBeforeRefresh : function(pageNumber,pageSize) {
              $('#datagrid').datagrid('clearSelections');
            }
          });
        };
      });
      $("#btnSaveFile").click(function(){
        $.messager.progress({
          title:'请等待',
          msg:'数据处理中...'
        });
        var condition = $("#formdata").toJsonString();
        var exportflag = "yes";
        condition = escape(encodeURIComponent(condition));
        var url=SendAmount.action?condition='+condition+'&exportflag='+exportflag;
        $.ajax( {
          type : "post",
          url : url,
          error : function(event,request,settings) {
            $.messager.alert("提示消息","请求失败","info");
          },
          success : function(data) {
            $.messager.progress('close');
            var name = data.rows;
            window.location.href =  "FileDownload.action?number=1&fileName="+name;
          }
        });
      });
      </script>
    </body>
    </html>


代码解析

（1）首先，需要阐述一个观点，在阅读一段代码的时候，一定要从中找出重点，再把这几个重点串联起来，这样就可以大概了解整个代码的过程，也就可以知道这段代码在前端实现了什么。


    <a href="#" id="btnQuery" class="EasyUI-linkbutton" data-options="iconCls:'icon-search'">
        查询</a>
    <a href='#' id="btnSaveFile" class="EasyUI-linkbutton" data-options="iconCls:'icon-edit'">
        导出CSV</a>


可以看到，这两个按钮也是EasyUI插件，凡是EasyUI插件，它的class必定以EasyUI开头，这是一种格式，注意区分。

（2）数据网格插件的创建与之前的几个插件略有区别。首先，需要建立一个table标签。我们知道，数据网格是用来展示数据的，通俗点儿讲，它的本质就是表格。所以，EasyUI需要把table标签当作基础容器来建立插件。

创建一个table标签：


    <table id="datagrid"></table>


使用插件的时候，需要引用：


    $('#datagrid').datagrid()


在创建数据网格插件函数体的时候，有两种写法，一种是之前用到的HTML写法，另一种是JavaScript 写法。一般来说，创建数据网格插件习惯的写法是后者，逻辑层次更加清楚。

（3）举个例子，下面是刚才代码的缩写版。

数据网格插件如下：


    $('#datagrid').datagrid({
      nowrap : true,
      pageList : [ 20,50,100 ],
      url : url,
      frozenColumns : [ [ {
        field : 'ck',
        checkbox : true
      } ] ],
      columns : [ [
      {
        field : 'CITY',
        title : '城市',
        width : 100,
        sortable : true
      }
      ] ],
          pagination : true,
          rownumbers : true
      });


在datagrid这个方法体中，前面的部分是属性定义，frozenColumns是冻结列， columns是最主要的，直接对应从数据库中查询到的数值。例如，返回的数值是个JSON数组，它的前端设置要与返回值保持一致，不然，就会发现可以成功返回却怎么也显示不出数据来，这个问题经常困扰着新手。

下面是返回的JSON数组，可以与数据网格插件中的设置对比一下。在columns里，field表示列的字段名，title表示前端显示标题，width表示宽度，sortable表示列排序。需要使用哪些字段到前端显示就定义哪些字段。pagination是显示分页栏， rownumbers是显示行号列。在定义属性的时候需要特别注意，语句的位置并不是一成不变的，比如sortable是列属性，就需要定义在columns里；pagination是插件级别的属性，就需要定义在最外层，这一点在EasyUI中是通用的。

JSON数组如下：


    [{"RECEIVER":"老农","SENDDATE":"2015-01-01 00:00:00","REMARK":"不错","GOODS":"苹果
      ","TAKEDATE":"2015-03-01 00:00:00","ROW_NUMBER":1,"CITY":"杭州","AMOUNT":"100"},
    {"RECEIVER":"阿木木","SENDDATE":"2015-01-10 00:00:00","REMARK":"很好吃","GOODS":"香
      蕉","TAKEDATE":"2015-03-10 00:00:00","ROW_NUMBER":2,"CITY":"兰州","AMOUNT":"150"}]


数据网格插件的常用属性如表2-4所示。


表2-4 数据网格插件的常用属性
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还有一点比较重要，数据网格的url属性其实是一个往后端发送的Ajax请求地址。数据网格是展示数据用的，我们不用再额外写Ajax，而是直接把它封装到数据网格插件中即可。在画数据网格的时候会自动发送Ajax请求，然后把数据从数据库返回到前端。


2.4.2 链接按钮插件


链接按钮（linkbutton）插件是基于HTML的<a>标签创建的，它可以同时显示图标和文本，按钮的宽度可以动态适应它的文本。


    <a href="#" id="btnQuery" class="EasyUI-linkbutton" data-options="iconCls:'icon-search'">
        查询</a>
    <a href="#' id="btnSaveFile" class="EasyUI-linkbutton" data-options="iconCls:'icon-edit'">
        导出CSV</a>


来看一下上面这段代码。首先，链接按钮是基于<a>标签的，所以它必须要包含在<a>标签里面。如何使<a>标签成为EasyUI插件呢？通过观察就可以发现，该语句设置了class，值为EasyUI-linkbutton。data-options语句用于设置插件属性，此处设置了按钮文字左侧的图标样式。

链接按钮插件比较简单，下面给出 JavaScript 创建方式。读者可以通过细小完整的例子来对比，掌握这两种创建EasyUI插件的方式。


    <a id="btnQuery" href="#">查询</a>
    $('#btnQuery).linkbutton({
      iconCls: 'icon-search'
    });
    <a id="btnSaveFile" href="#">导出CSV</a>
    $('#btnSaveFile).linkbutton({
      iconCls: ' icon-edit '
    });


链接按钮插件的常用属性如表2-5所示。


表2-5 链接按钮插件的常用属性
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链接按钮插件的常用方法如表2-6所示。


表2-6 链接按钮插件的常用方法
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方法示例如下：


    // 禁用按钮
    $('#btn').linkbutton('disable');
    // 启用按钮
    $('#btn').linkbutton('enable');



2.4.3 分页插件


分页（pagination）插件的主要作用是将Ajax返回的数据分成若干页来展示。因为从数据库里查询到的数据总数往往是海量的，这些数据不可能在表格的第一页全部展示，否则用户体验将会非常差劲。如果使用分页插件将这些数据分成若干页，让用户通过翻页的方式来查看数据，就比较容易接受。另外，EasyUI的分页还支持在插件上添加自定义按钮，以扩展其功能。

HTML创建方式如下：


    <div id="pp" class="EasyUI-pagination" data-options="total:2000,pageSize:10"
        style="background:#efefef;border:1px solid #ccc;"></div>


JavaScript创建方式如下：


    <div id="pp" style="background:#efefef;border:1px solid #ccc;"></div>
    $('#pp').pagination({
      total:2000,
      pageSize:10
    });


通过这两种方式，可以轻松地创建分页插件。但是，基于<div>标签创建的分页插件用处不大，只能起到展示作用，只有把分页插件和数据网格插件完美结合起来使用，才能解决问题。回到刚才定义数据网格的代码模块。通过下面这条语句已经将数据网格设置为支持分页插件的模式了。


    pagination : true,


此时，只要再额外写一段与数据网格相关的分页创建代码就可以了。通过这段代码，就可以把Ajax返回的数据分成若干页数，供用户翻页查看。


    $('#datagrid').datagrid('getPager').pagination( {
      beforePageText : '第',
      afterPageText : '页共 {pages} 页',
      displayMsg : '当前显示从{from}到{to}共{total}条记录',
      onBeforeRefresh : function(pageNumber,pageSize) {
        $('#datagrid').datagrid('clearSelections');
      }
    });


分页插件的常用属性如表2-7所示。


表2-7 分页插件的常用属性
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分页插件的常用事件如表2-8所示。


表2-8 分页插件的常用事件
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事件示例如下：


    $('#pp').pagination({
      onSelectPage:function(pageNumber,pageSize){
        $(this).pagination('loading');
        alert('pageNumber:'+pageNumber+',pageSize:'+pageSize);
        $(this).pagination('loaded');
      }
    });


分页插件的常用方法如表2-9所示。


表2-9 分页插件的常用方法
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方法示例如下：


    // 刷新分页栏信息
    $('#pp').pagination('refresh',{
      total: 10,
      pageNumber: 5
    });
    // 选择第3页
    $('#pp').pagination('select',2);



2.4.4 解析器插件


EasyUI插件能够成功解析，并且最终呈现到页面上产生效果，靠的就是解析器（parser）。一般情况下，解析器会在DOM加载完成后自动被调用，渲染出整个页面。因此，在实际开发中，一般是用不到解析器的，除非是整个页面已经渲染完毕，某些动态生成的EasyUI组件没有被监听到，不能渲染出来。此时，可以手动调用解析器来渲染插件。解析器的使用场景并不多，在EasyUI提供的诸多插件中，有个别插件和EasyUI解析器一样，是冷门插件。虽然这个插件用到的场景不多，但并不代表它没有用，在前端开发中，可以尝试不同的插件组合来营造不同的效果。

插件实例parser.jsp

假如这段代码是动态生成的，没有被渲染出来：


    <a href="#" id="btnQuery" class="EasyUI-linkbutton" data-options="iconCls:'icon-search'">
        查询</a>


那么可以通过手动调用解析器来渲染这个插件：


    $.parser.parser($('btnQuery').parent());


还有一种场景，当整个页面DOM加载完毕后，可以加载解析器插件的onComplete事件来处理一些逻辑。


    $.parser.onComplete = function(){
      alert("已成功加载");
    }



2.4.5 简单加载插件


毫无疑问，简单加载（easyloader）插件是加载EasyUI插件、JavaScript文件、CSS文件的。总体而言，这个插件跟解析器一样，是EasyUI中冷门的插件。因为作用并不是很大，可用也可不用。有时候，用得不熟练反而会让人陷入困境。但这些冷门插件如果使用得好，也能体现出程序员的水平之高。

要使用该插件，必须引入easyloader.js文件，否则浏览器会报错。简而言之，使用EasyUI插件时，我们习惯引用jquery.EasyUI.min.js来加载完整的插件文件。如果不引用这个文件，所有定义的EasyUI插件都会失效。不过，如果使用简单加载插件的话，就可以不引用它。

插件实例easyloader.jsp

首先引入easyloader.js文件，并且把jquery.EasyUI.min.js文件注释掉：


    <script styp="text/javascript" src="../EasyUI/easyloader.js" ></script>
    <!-- <script type="text/javascript" src="../EasyUI/jquery.EasyUI.min.js"></script> -->


建立一个链接按钮插件：


    <a id="btnInfor" class="EasyUI-linkbutton">手动加载插件</a>


手动加载消息框插件来弹出提示信息。按照常理，没有加载jquery.EasyUI.min.js文件浏览器肯定会报错，但是使用简单加载手动加载需要使用的插件就可以成功。


    easyloader.locale = "zh_CN";
    using("messager",function () {
      alert("初始化插件!");
      $("#btnInfor").click(function () {
        $.messager.alert("提示","手动加载插件成功!");
      });
    });



2.4.6 可拖动插件


可拖动（draggable）插件通过<div>标签创建一个可拖动的元素。

HTML创建方式如下：


    <div id="aa" class="EasyUI-draggable" data-options="handle:'#title1'"
        style="width:100px;height:100px;">
      <div id="title1" style="background:#ccc;">title1</div>
    </div>


JavaScript创建方式如下：


    <div id="bb" style="width:100px;height:100px;">
      <div id="title2" style="background:#ccc;">title2</div>
    </div>
    $('#bb').draggable({
      handle:'#title2'
    });


可拖动插件的常用属性如表2-10所示。


表2-10 可拖动插件的常用属性
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可拖动插件的常用事件如表2-11所示。


表2-11 可拖动插件的常用事件

[image: ]


可拖动插件的常用方法如表2-12所示。


表2-12 可拖动插件的常用方法

[image: ]



2.4.7 可放置插件


可放置（droppable）插件通过<div>标签创建一个可放置的区域。

HTML创建方式如下：


    <div id="aa" class="EasyUI-droppable" data-options="accept:'#d1,#d3'"
        style="width:100px;height:100px;"></div>


JavaScript创建方式如下：


    <div id="bb" style="width:100px;height:100px;"></div>
    $('#bb').droppable({
      accept:'#d1,#d3'
    });


可放置插件的常用属性如表2-13所示。


表2-13 可放置插件的常用属性
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可放置插件的常用事件如表2-14所示。


表2-14 可放置插件的常用事件
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可放置插件的常用方法如表2-15所示。


表2-15 可放置插件的常用方法
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2.4.8 可调整大小插件


可调整大小（resizable）插件通过<div>标签创建一个可变大小的窗口。HTML创建方式如下：


    <div id="aa" class="EasyUI-resizable" data-options="maxWidth:800,maxHeight:600"
        style="width:100px;height:100px;border:1px solid #ccc;"></div>



    <div id="bb" style="width:100px;height:100px;border:1px solid #ccc;"></div>
    $('#bb').resizable({
      maxWidth:800,
      maxHeight:600
    });


可调整大小插件的常用属性如表2-16所示。


表2-16 可调整大小插件的常用属性
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可调整大小插件的常用事件如表2-17所示。


表2-17 可调整大小插件的常用事件
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可调整大小插件的常用方法如表2-18所示。


表2-18 可调整大小插件的常用方法

[image: ]



2.4.9 搜索框插件


搜索框（searchbox）插件通过<input >标签创建一个供用户输入搜索的文本框。它可以结合一个菜单，允许用户选择不同的搜索类别。在用户按下回车键或单击组件右边的搜索按钮的时候，插件会执行搜索操作。搜索框插件极大地方便了Web前端开发，以前在页面上如果需要设置一个搜索框，就必须让美工从头到尾设计一番，而现在，EasyUI提供了现成的搜索框，并且可以在原有风格的基础上继续设置，增加CSS属性，通过Ajax的方式与数据库进行交互也让搜索框成为动态插件。

HTML创建方式如下：


    <input id="aa" class="EasyUI-searchbox" style="width:300px"
          data-options="searcher:qq1,prompt:'Please Input Value',menu:'#bb'"></input>
    <div id="bb" style="width:120px">
      <div data-options="name:'all',iconCls:'icon-ok'">All News</div>
      <div data-options="name:'sports'">Sports News</div>
    </div>
    function qq1(value,name){
      alert(value+":"+name)
    }


JavaScript创建方式如下：


    <input id="cc"></input>
    <div id="dd" style="width:120px">
      <div data-options="name:'all',iconCls:'icon-ok'">All News</div>
      <div data-options="name:'sports'">Sports News</div>
    </div>
    $('#cc').searchbox({
      searcher:function(value,name){
        alert(value + "," + name)
      },
      menu:'#dd',
      prompt:'Please Input Value'
    });


搜索框插件的常用属性如表2-19所示。


表2-19 搜索框插件的常用属性
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搜索框插件的常用方法如表2-20所示。


表2-20 搜索框插件的常用方法
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方法示例如下：


    // 选择当前搜索类型名
    $('#ss').searchbox('selectName','test');



2.4.10 进度条插件


进度条（progressbar）插件通过<div>标签创建一个具有动画效果的进度条，以反馈长时间操作的进展情况。可以更新的进度条让用户知道当前正在执行操作。进度条插件非常实用，比如，我们开发了一个导出Excel的功能，每当用户单击这个功能的时候，程序就必须进入后端，做大量的逻辑处理。如果这个操作持续的时间需要几分钟，而页面上又没有任何提示的话，用户就会误以为系统出现了故障。如果在用户单击导出Excel的时候，弹出进度条插件，并提示“该操作正在进行，请耐心等待”的话，就可以避免类似的问题。

HTML创建方式如下：


    <div id="a" class="EasyUI-progressbar" data-options="value:60" style="width:400px;"></div>


JavaScript创建方式如下：


    <div id="b" style="width:400px;"></div>
    $('#b').progressbar({
      value: 60
    });


进度条插件的常用属性如表2-21所示。


表2-21 进度条插件的常用属性
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进度条插件的常用事件如表2-22所示。


表2-22 进度条插件的常用事件
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事件示例如下：


    $('#p').progressbar({
      onChange: function(value){
        alert(value)
      }
    });


进度条插件的常用方法如表2-23所示。


表2-23 进度条插件的常用方法
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方法示例如下：


    $('#p').progressbar('resize');                   // 更改进度条到原始宽度
    $('#p').progressbar('resize',300);              // 更改进度条到新的宽度
    var value = $('#p').progressbar('getValue');    // 动态设置progressbar的值
    if (value < 100){
      value += Math.floor(Math.random() * 10);
      $('#p').progressbar('setValue',value);
    }



2.4.11 提示框插件


提示框（tooltip）插件通过<a>标签创建一块可以自定义显示内容的区域。当用户将鼠标移动到元素上的时候，将会显示一个消息提示框。提示框的内容可以自定义，也可以通过发送Ajax请求从后台获取。同样，提示框插件也很常用，在没有EasyUI的时候，该功能可以通过编写JavaScript代码完成。正是因为该功能较为实用，所以EasyUI索性将其集成到了自己的框架内，以方便程序员在开发的时候直接使用。

HTML创建方式如下：


    <a href="#" title="This is the tooltip message." class="EasyUI-tooltip">Hover me</a>


JavaScript创建方式如下：


  <a id="aa" href="javascript:void(0)">Click here</a>
  $('#aa').tooltip({
    position: 'right',
    content: '<span style="color:#fff">This is the tooltip message.</span>',
    onShow: function(){
      $(this).tooltip('tip').css({
        backgroundColor: '#666',
        borderColor: '#666'
      });
    }
  });


提示框插件的常用属性如表2-24所示。


表2-24 提示框插件的常用属性
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提示框插件的常用事件如表2-25所示。


表2-25 提示框插件的常用事件
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提示框插件的常用方法如表2-26所示。


表2-26 提示框插件的常用方法
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2.4.12 面板插件


面板（panel）插件通过<div>标签创建一个可以承载其他插件的容器。它还提供了折叠、关闭、最大化、最小化和自定义方法。面板具有灵活性，可以很轻易地嵌入Web页面的任何位置，发挥容器的作用。

HTML创建方式如下：


    <div id="a" class="EasyUI-panel" title="My Panel"
          style="width:500px;height:150px;padding:10px;background:#fafafa;"
          data-options="iconCls:'icon-save',closable:true,
          collapsible:true,minimizable:true,maximizable:true">
      <p>panel content.</p>
      <p>panel content.</p>
    </div>


JavaScript创建方式如下：


    <div id="b" style="padding:10px;">
      <p>panel content.</p>
      <p>panel content.</p>
    </div>
    $('#b').panel({
      width:500,
      height:150,
      title: 'My Panel',
      tools: [{
        iconCls:'icon-add',
        handler:function(){alert('new')}
      },{
        iconCls:'icon-save',
        handler:function(){alert('save')}
      }]
    });


面板插件的常用属性如表2-27所示。


表2-27 面板插件的常用属性
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面板插件的常用事件如表2-28所示。


表2-28 面板插件的常用事件
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事件示例如下：


    $('#p').panel({
      href:'test.jsp',
        onLoad:function(){
          alert('loaded successfully');
      }
    });
    $('#p').panel({
      href:'test.jsp',
      onOpen:function(){
        alert('open successfully');
      }
    });


面板插件的常用方法如表2-29所示。


表2-29 面板插件的常用方法
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方法示例如下：


    $('#p').panel('move',{    // 移动面板到一个新位置
    left:100,
    top:100
    });



2.4.13 折叠面板插件


折叠面板（accordion）插件通过<div>标签创建一个由多个面板组成的区域。在该区域中，用户可以定义一个默认显示的面板，内容可以自定义，也可以通过发送Ajax请求从后台获取。可以通过面板提供的展开和折叠功能在定义的面板之间切换。

HTML创建方式如下：


    <div id="aa" class="EasyUI-accordion" style="width:300px;height:200px;">
      <div title="Title1" data-options="iconCls:'icon-save'"
          style="overflow:auto;padding:10px;">
        <h3 style="color:#0099FF;">Accordion for jQuery</h3>
        <p>Accordion is a part of EasyUI framework for jQuery.
        It lets you define your accordion component on web page more easily.</p>
      </div>
      <div title="Title2" data-options="iconCls:'icon-reload',selected:true"
style="padding:10px;">
        content2
      </div>
      <div title="Title3">
        content3
      </div>
    </div>


折叠面板插件的常用属性如表2-30所示。


表2-30 折叠面板插件的常用属性
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属性示例如下：


    $('#aa').accordion({
      animate:false
    });


折叠面板插件的常用事件如表2-31所示。


表2-31 折叠面板插件的常用事件
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事件示例如下：


    $('# aa'). accordion ({
      onSelect: function(title,index){
        alert(title)
      }
    });


折叠面板插件的常用方法如表2-32所示。方法示例如下：


表2-32 折叠面板插件的常用方法
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    var p = $('#aa').accordion('getSelected');
    if (p){
      var index = $('#aa').accordion('getPanelIndex',p);
      alert(index);
    }



2.4.14 布局插件


布局（layout）插件通过<div>标签创建一个可以供用户自由布局的区域。布局容器分为有5个区域：北、南、东、西和中间。中间区域面板是必需的，边缘的面板都是可选的。每个边缘区域面板都可以通过拖曳其边框改变大小，也可以单击折叠按钮将面板折叠起来。布局可以嵌套，用户可以通过组合布局构建复杂的布局结构。布局插件的作用非常重要，如果一个项目确定使用EasyUI的话，一般都会使用布局插件对首页进行布局，管理系统的首页就是一个典型的应用场景。

HTML创建方式如下：


    <div id="cc" class="EasyUI-layout" style="width:600px;height:400px;">
      <div data-options="region:'north',title:'North Title',split:true"
          style="height:100px;"></div>
      <div data-options="region:'south',title:'South Title',split:true"
          style="height:100px;"></div>
      <div data-options="region:'east',iconCls:'icon-reload',title:'East',split:true"
          style="width:100px;"></div>
      <div data-options="region:'west',title:'West',split:true" style="width:100px;"></div>
      <div data-options="region:'center',title:'center title'"
          style="padding:5px;background:#eee;">  </div>
    </div>


布局插件的常用属性如表2-33所示。


表2-33 布局插件的常用属性

[image: ]


属性示例如下：


    $('#cc'). layout ({
      title: 'this is title'
    });


布局插件的常用方法如表2-34所示。


表2-34 布局插件的常用方法

[image: ]


方法示例如下：


    $('#cc').layout('add',{
      region: 'west',
      width: 180,
      title: 'West Title',
      split: true,
      tools: [{
        iconCls:'icon-add',
        handler:function(){alert('add')}
      },{
        iconCls:'icon-remove',
        handler:function(){alert('remove')}
      }]
    });



2.4.15 菜单插件


菜单（menu）插件通过<div>标签创建一个供用户选择的菜单。菜单插件通常用于创建快捷菜单。它是构建其他菜单组件（如menubutton和splitbutton）的必备基础组件。它还可以用于导航和执行命令。在Java Web开发领域，菜单并不常见，但却必不可少，有些项目会因为业务需求必须要用到菜单。

HTML创建方式如下：


    <div id="mm" class="EasyUI-menu" style="width:120px;">
      <div>New</div>
    <div>
    <span>Open</span>
    <div style="width:150px;">
      <div><b>Word</b></div>
      <div>Excel</div>
      <div>PowerPoint</div>
    </div>
    <div data-options="iconCls:'icon-save'">Save</div>
      <div class="menu-sep"></div>
      <div>Exit</div>
    </div>
    $('#mm').menu({
      onClick:function(item){
        // ...
      }
    });
    $('#mm').menu('show',{
      left: 200,
      top: 100
    });


菜单插件的常用属性如表2-35所示。


表2-35 菜单插件的常用属性
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续表
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属性示例如下：


    $('# mm'). menu ({
      text:'这是标题',
      zIndex:'5000'
    });


菜单插件的常用事件如表2-36所示。


表2-36 菜单插件的常用事件
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事件示例如下：


    <div class="EasyUI-menu" data-options="onClick:menuHandler" style="width:120px;">
      <div data-options="name:'new'">新建</div>
      <div data-options="name:'save',iconCls:'icon-save'">保存</div>
      <div data-options="name:'print',iconCls:'icon-print'">打印</div>
      <div class="menu-sep"></div>
      <div data-options="name:'exit'">退出</div>
    </div>
    <script type="text/javascript">
      function menuHandler(item){
        alert(item.name)
      }
    </script>


菜单插件的常用方法如表2-37所示。


表2-37 菜单插件的常用方法
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续表
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方法示例如下：


    var item = $('#mm').menu('findItem','测试');
    $('#mm').menu('setText',{
      target: item.target,
      text: '新增'
    });



2.4.16 菜单按钮插件


菜单按钮（menubutton）插件通过<div>标签创建一个可放置的区域。菜单按钮是下拉菜单的一部分。它依赖linkbutton和menu组件作为显示的基础。在用户单击linkbutton之前菜单是隐藏的，当用户用鼠标单击linkbutton或将鼠标移动到linkbutton上面的时候菜单才会显示。

HTML创建方式如下：


    <a href="javascript:void(0)" id="mb" class="EasyUI-menubutton"
          data-options="menu: '#mm',iconCls:'icon-edit'">Edit</a>
    <div id="mm" style="width:150px;">
      <div data-options="iconCls:'icon-undo'">Undo</div>
      <div data-options="iconCls:'icon-redo'">Redo</div>
      <div class="menu-sep"></div>
      <div>Cut</div>
      <div>Copy</div>
      <div>Paste</div>
      <div class="menu-sep"></div>
      <div data-options="iconCls:'icon-remove'">Delete</div>
      <div>Select All</div>
    </div>


JavaScript创建方式如下：


    <a href="javascript:void(0)" id="aa">Edit</a>
    <div id="bb" style="width:150px">
    </div>
    $('#aa').menubutton({
      iconCls: 'icon-edit',
      menu: '#bb'
    });


菜单按钮插件的常用属性如表2-38所示。


表2-38 菜单按钮插件的常用属性
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菜单按钮插件的常用方法如表2-39所示。


表2-39 菜单按钮插件的常用方法
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方法示例如下：


    $('#aa').menubutton('disable');



2.4.17 表单插件


表单（form）基于原始HTML实现，提供了各种方法来操作表单字段，如Ajax提交、load、clear等。当提交表单的时候，可以调用validate方法检查表单是否有效。表单在网页中主要负责数据采集，它可以把一部分符合业务需求的数据统一提交给服务器，比较常见的应用场景就是用户注册或登录。HTML的表单的功能很完备，但 EasyUI 改写了表单的语法，让其更加简洁，易于使用。

表单的使用方法如下：


    <form id="ff" method="post">
      <div>
        <label for="name">Name:</label>
        <input class="EasyUI-validatebox" type="text" name="name" data-options="required:true" />
      </div>
      <div>
        <label for="email">Email:</label>
        <input class="EasyUI-validatebox" type="text" name="email"
            data-options="validType:'email'" />
      </div>
    </form>
    // 提交方式1
    var url = "";
    $('#ff').form({
      url:url,
      onSubmit: function(){
        // 做一些检查
        // 返回false，防止提交
      },
      success:function(data){
        alert(data)
      }
    });
    // 提交表单
    $('#ff').submit();
    // 提交方式2
    // 调用表单插件的'submit'方法来提交表单
    $('#ff').form('submit',{
      url:url,
      onSubmit: function(){
        // 做一些检查
        // 返回true，为了避免提交
      },
      success:function(data){
        alert(data)
      }
    });
     // 提交额外参数
    $('#ff').form('submit',{
      url:url,
      onSubmit: function(param){
        param.p1 = 'value1';
        param.p2 = 'value2';
      }
    });


表单插件的常用属性如表2-40所示。


表2-40 表单插件的常用属性
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表单插件的常用事件如表2-41所示。


表2-41 表单插件的常用事件
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事件示例如下：


    $('# ff'). form ({
      onLoadSuccess: function(data){
        alert(data)
      }
    });


表单插件的常用方法如表2-42所示。


表2-42 表单插件的常用方法
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方法示例如下：


    $.messager.progress();// 显示进度条
    $('#ff').form('submit',{
     url: ...,
      onSubmit: function(){
        var isValid = $(this).form('validate');
        if (!isValid){
          $.messager.progress('close'); // 如果表单是无效的则隐藏进度条
        }
        return isValid;                 // 返回false终止表单提交
      },
      success: function(){
        $.messager.progress('close'); // 如果提交成功则隐藏进度条
      }
    });



2.4.18 验证框插件


验证框（validatebox）插件通过<input>标签创建。验证框的设计目的是为了验证输入的表单字段是否有效。如果用户输入了无效的值，它将会更改输入框的背景颜色，并且显示警告图标和提示信息。该验证框可以结合表单插件防止表单重复提交。在提交表单的时候，经常需要对表单的数据进行验证，验证框的出现让这种验证变得很简单。

HTML创建方式如下：


    <input id="vv" class="EasyUI-validatebox" data-options="required:true,validType:'email'" />


JavaScript创建方式如下：


    <input id="bb" />
    $('#bb').validatebox({
      required: true,
      validType: 'email'
    });


验证规则是根据使用需求和验证类型属性来定义的，这些规则已经实现。

email：匹配电子邮件的正则表达式规则。

url：匹配URL的正则表达式规则。

length[0,100]：允许一个数值到另一个数值之间的字符。

remote['http://.../action.do','paramName']：发送Ajax请求需要验证的值，成功时返回true。

自定义验证规则需要重写$.fn.validatebox.defaults.rules中定义的验证器函数和无效消息。例如，定义一个最小长度minLength的自定义验证：


    $.extend($.fn.validatebox.defaults.rules,{
      minLength: {
        validator: function(value,param){
          return value.length >= param[0];
        },
        message: 'Please enter at least {0} characters.'
      }
    });


验证框插件的常用属性如表2-43所示。


表2-43 验证框插件的常用属性
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属性示例如下：


    <input class="EasyUI-validatebox" data-options="required:true,validType:'url'">
    <input class="EasyUI-validatebox" data-options="required:true,
                  validType:['email','length[0,20]']">


验证框插件的常用方法如表2-44所示。


表2-44 验证框插件的常用方法
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方法示例如下：


    $('#bb').validatebox('destroy');// 销毁验证组件



2.4.19 下拉列表框插件


下拉列表框（combobox）显示一个可编辑文本框和下拉式列表，用户可以选择一个值或多个值。用户可以直接输入文本到列表顶部或者选择一个或多个当前列表中的值。下拉列表框是一个很常用的插件，应用场景主要是展示或者选择某个分类下的组成部分。

HTML创建方式如下：


    <select id="cc" class="EasyUI-combobox" name="dept" style="width:200px;">
      <option value="aa">aitem1</option>
      <option>bitem2</option>
      <option>bitem3</option>
      <option>ditem4</option>
      <option>eitem5</option>
    </select>


下拉列表框插件的常用属性如表2-45所示。


表2-45 下拉列表框插件的常用属性
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属性示例如下：


    $('#cc').combobox({
      filter: function(q,row){
        var opts = $(this).combobox('options');
        return row[opts.textField].indexOf(q) == 0;
      }
    });


下拉列表框插件的常用事件如表2-46所示。


表2-46 下拉列表框插件的常用事件
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事件示例如下：


    $('# cc').combobox({
      onSelect: function(record){
        alert(record)
      }
    });


拉列表框的常用方法如表2-47所示。


表2-47 拉列表框的常用方法
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方法示例如下：


    // 设置下拉列表框的数组值
    $('#cc').combobox('setValues',['001','002']);
    // 设置下拉列表框的值
    $('#cc').combobox('setValue','001');



2.4.20 日期时间框插件


日期时间框（datetimebox）插件通过<input>标签创建。和日期输入框类似，日期时间输入框允许用户选择日期和指定的时间并按照指定的输出格式显示。相比日期输入框，它在下拉面板中添加了一个时间微调器。在Java Web开发中，经常会用到日期时间框，因为在开发中，只要我们跟数据打交道，就要涉及日期时间。比如，存储数据的时候需要日期时间，从数据库中查询某些符合条件的记录的时候，也需要日期时间作为参数。

HTML创建方式如下：


    <input class="EasyUI-datetimebox" name="birthday"
          data-options="required:true,showSeconds:false" value="3/4/2010 2:3"
          style="width:150px">


JavaScript创建方式如下：


    <input id="dt" type="text" name="birthday"></input>
    $('#dt').datetimebox({
      value: '3/4/2010 2:3',
      required: true,
      showSeconds: false
    });


日期时间框插件的常用属性如表2-48所示。


表2-48 日期时间框插件的常用属性
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属性示例如下：


    $('# dt'). datetimebox ({
      showSeconds: true
    });


日期时间框插件的常用方法如表2-49所示。


表2-49 日期时间框插件的常用方法
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方法示例如下：


    $('#dt').datetimebox('setValue','6/1/2012 12:30:56');   // 设置日期时间输入框的值
    var v = $('#dt').datetimebox('getValue');                 // 获取日期时间输入框的值
    alert(v);



2.4.21 微调器插件


微调器（spinner）插件通过<input>标签创建。菜单按钮是下拉菜单的一部分。它伴随着linkbutton和menu组件。在用户单击linkbutton之前菜单是隐藏的，当用户用鼠标单击linkbutton或将鼠标移动到linkbutton上面的时候菜单才会显示。

JavaScript创建方式如下：


    <input id="ss" value="50">
    $('#ss').spinner({
      required:true,
      increment:10,
      min: 10,
      max: 100,
    });


微调器插件的常用属性如表2-50所示。


表2-50 微调器插件的常用属性
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属性示例如下：


    $('# ss'). spinner({
      max: 200
    });


微调器插件的常用事件如表2-51所示。


表2-51 微调器插件的常用事件
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事件示例如下：


    $('#ss').spinner({
      onSpinUp: function(){
        alert('用户单击向上微调动作')
      }
    });


微调器插件的常用方法如表2-52所示。


表2-52 微调器插件的常用方法
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方法示例如下：


    $('#ss').spinner('resize');             // 调整到原始宽度
    $('#ss').spinner('resize',200);        // 调整到新宽度
    $('#ss').spinner('getValue');           // 获取组件的值



2.4.22 窗口插件


窗口（window）插件通过<div>标签创建一个可放置的区域。窗口插件是一个浮动和可拖曳的面板，可以用作应用程序窗口。默认情况下，窗口可以移动、调整大小和关闭。它的内容既可以被定义为静态HTML，也可以通过Ajax动态加载。窗口插件在Java Web中的使用率也是非常高的，它不但可以用来显示提示信息，还可以用来让用户看到信息后做出选择，触发选择后的事件，起到了逻辑控制的作用。

HTML创建方式如下：


    <div id="win" class="EasyUI-window" title="My Window" style="width:600px;height:400px"
          data-options="iconCls:'icon-save',modal:true">
      Window Content
    </div>


JavaScript创建方式如下：


    <div id="win"></div>
    $('#win').window({
      width:600,
      height:400,
      modal:true
    });


窗口插件的常用属性如表2-53所示。


表2-53 窗口插件的常用属性
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属性示例如下：


    $('# win').window({
      text:'这是标题',



      zIndex:'5000'
    });


窗口插件的常用事件如表2-54所示。


表2-54 窗口插件的常用事件
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事件示例如下：


    $('# win').window({
      onClose: function(){
        alert('窗口已经关闭')
      }
    });


窗口插件的常用方法如表2-55所示。

方法示例如下：


表2-55 窗口插件的常用方法
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    $('#win').window('window');// 返回外部窗口对象



2.4.23 对话框插件


对话框（dialog）插件通过<div>标签创建一个可放置的区域。该对话框是一种特殊类型的窗口，它在顶部有一个工具栏，在底部有一个按钮栏。对话框窗口右上角只有一个关闭按钮，用户可以配置对话框的行为显示其他工具，如 collapsible、minimizable、maximizable工具等。

HTML创建方式如下：


    <div id="dd" class="EasyUI-dialog" title="My Dialog" style="width:400px;height:200px;"
          data-options="iconCls:'icon-save',resizable:true,modal:true">
      Dialog Content.
    </div>


JavaScript创建方式如下：


    <div id="ff">Dialog Content.</div>
    $('#ff').dialog({
      title: 'My Dialog',
      width: 400,
      height: 200,
      closed: false,
      cache: false,
      modal: true
    });


对话框插件的常用属性如表2-56所示。


表2-56对话框插件的常用属性
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属性示例如下：


    $('#ff').dialog({
      title:'这是标题'
    });


对话框插件的常用事件如表2-57所示。


表2-57对话框插件的常用事件（继承窗口插件）
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事件示例如下：


    $('#ff').dialog({
      onClose: function(){
        alert('对话框已经关闭')
      }
    });


对话框插件的常用方法如表2-58所示。


表2-58对话框插件的常用方法（扩展窗口插件）
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2.4.24 消息框插件


消息框（messager）插件提供了不同的消息框风格，包含alert（警告框）、confirm（确认框）、prompt（提示框）、progress（进度框）等。所有的消息框都是异步的。用户可以在交互消息之后使用回调函数去处理结果或做一些自己需要处理的事情。消息框插件与窗口插件、链接按钮插件是有依赖关系的，所以，它们之间的一些属性、事件、方法是可以通用的。

JavaScript创建方式如下：


    $.messager.alert('警告','警告消息');
    $.messager.confirm('确认','您确认想要删除记录吗？',function(r){
      if (r){
        alert('确认删除');
      }
    });


消息框插件的常用属性如表2-59所示。


表2-59 消息框插件的常用属性
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消息框插件的常用方法如表2-60所示。


表2-60 消息框插件的常用方法
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方法示例如下：


    $.messager.show({
      title:'消息',
      msg:'消息将在8秒后关闭。',
      timeout:8000,
      showType:'slide'
    });
    $.messager.confirm('确认对话框','您想要退出该系统吗？',function(r){
      if (r){
        // 退出操作;
      }
    });




第3章 Ajax传递



本章主要内容

Ajax是什么

Ajax的JavaScript语法

Ajax的jQuery语法




3.1 Ajax是什么


Ajax全称Asynchronous JavaScript and XML，即异步JavaScript和XML。它不是新的编程语言，而是把异步JavaScript和XML综合起来的新方法。其实，时至今日，Ajax已经不算新了，它已经活跃在Web的开发领域中，到了不能离开它的程度。

在没有Ajax的时候，如果Web网页需要更新内容，就必须进行表单提交，重载整个页面。这种方式，虽然可以解决问题，但随着时间的飞逝，人们对互联网的认知越来越深，这种方式的弊端也就显现出来。简而言之，就是用户的体验非常差劲。不断地重载整个页面让人感觉到死板、崩溃，这时候，就迫切地需要新的技术来解决这个弊端，果然，Ajax诞生了。

说得形象一点，Ajax技术的应用更像是把整个Web页面分成了若干区块，需要哪一块与后端服务器进行交互的时候，只需要专注于那一块即可，不用把整个页面的信息都传递过去。其实，这就是所谓的异步更新，通过大量的Ajax应用，也可以使Web页面变得更加动态。

在讲述Ajax的时候，有必要了解一下互联网的发展历史。最初，美国的几个顶尖的科研机构设计了最早的Internet 网络，目的只是为了开展科学研究，方便信息共享交流。但是，有句话说得好，无心插柳柳成荫。Internet是一个新生事物，虽然刚刚开始发展，但嗅觉灵敏的工程师们，很快意识到了这个新生事物将在未来叱咤风云。

于是，Web发展的早期，总是有一些工程师们孜孜不倦地改进着它。比如，利用HTML解决页面展现的问题；利用JavaScript解决前端逻辑处理的问题；利用DOM模型解决HTML层次化的问题。这些技术，都有其产生的原因。可以说，Web早期有点儿像古代诸侯割据的情况，很多公司，都对Web抱有浓厚的兴趣，并且根据自己的定义，发布了一系列Web产品和标准。这些令人感到紊乱的标准促进了Web的飞速发展，也产生了很多问题，比如，不同浏览器之间肯定存在着兼容性问题。如果这种各自为战的局面不加以控制，后果不堪设想。

果然，W3C这个类似于武林盟主的组织出现了。W3C成立于1994年，主要致力于标准化。不管是心悦诚服、还是委曲求全，总之，后来Web方面标准化的东西都统一交给W3C来处理了。以至于前几年软件工程师在面试的时候，基本上有80%的几率会被问道：“你写的代码符合W3C标准吗？”其实，符合不符合，对于一般的开发人员来说，并不重要。一般的开发人员，尤其是近几年，都养成了一个习惯，在开发软件的时候，会打开W3C网站，主要是检索需要用到的资料。因为经过多年的发展，W3C发布的标准已经到了让人应接不暇的程度。其实，很多人是把Web开发的技术统一归纳到了W3C里。

现在，浏览器的兼容性问题仍然没有完全解决，也不可能解决。占领浏览器市场的软件主要是微软公司的Internet Explorer，内核为Trident；谷歌公司的Chrome，内核为Webkit；Mozilla基金会的Firefox，内核为Gecko。在国际上，大概如此；国内的话，近年来又兴起了一股国产浏览器的旋风，不知道是心血来潮，还是有意跟风？大概是从360发布360安全浏览器、360极速浏览器之后，很多江湖大佬似乎看到了前景，也不甘心市场被一家独大，纷纷投入资金来研发浏览器，浩浩荡荡的浏览器大战开始了，一时间万马奔腾，众说纷纭。据不完全统计，活跃在国内市场上的浏览器有十几种，典型的有360系列、猎豹浏览器、傲游浏览器、百度浏览器、腾讯浏览器、淘宝浏览器、搜狗浏览器，甚至做导航出身的2345，也推出了自己的2345浏览器。

单独提到浏览器主要是阐述它的内核。在实际开发当中，开发人员可能要面对这几十款浏览器，综合起来考虑程序的兼容性。如果根据浏览器来处理，如此庞大的任务，几乎不可能完成。所以，我们只需要专注于浏览器的3种内核即可。在开发过程中，可以针对3种内核的浏览器，做一个简单的if-else判断就可以解决问题了。

前面说到，Ajax的核心是解决浏览器重载的问题。这个问题，由来已久，大概可以追溯到十几年前。当时，W3C组织已经解决了很多Web开发标准化的问题。但是，随着应用网站的不断增多、网络传输速率的大幅度提高、还有交互性需求的增加，就产生了一个瓶颈。客户端与服务端如此多的信息交互，用户执行某个操作，每次都需要把客户端的信息全都往服务端传送一遍，既浪费资源，又浪费时间，等服务端返回到了数据，当前的页面还需要丢弃原来的内容，重新加载一遍，这从用户体验上来说，简直不能忍受！为了解决这个瓶颈，很多公司开始尝试把目前热门的几种技术结合起来，制造一种新的技术？很幸运，他们找到了Ajax。谷歌是最早应用Ajax技术的公司之一，比较典型的例子就是在使用谷歌搜索引擎的时候，键入关键字时，输入栏下面就弹出了相关的内容。

Ajax主要依赖于4种技术，即JavaScript、CSS、DOM、XMLHttpRequest对象。前3种技术都是开发人员耳熟能详的。

JavaScript：通用的脚本语言，可以直接嵌入 HTML。在程序开发过程中，主要充当了解释器的角色。JavaScript可以与浏览器的内置功能进行交互。Ajax也是用JavaScript语言开发的。

CSS：级联样式表，主要作用是控制 HTML的样式。在开发中，HTML自身提供了一些设置样式的属性。但通过HTML自身来设置属性，往往会让整个Web程序的展现和样式混杂在一起，增加了代码量，也不利于统一更改。CSS提倡展示页面和样式分离，HTML只负责展示，对样式的控制则统一交给CSS文件。当然，这种趋势是好的，但也不能完全覆盖。

DOM：文档对象模型，把HTML分解成DOM树和节点。HTML的不同元素，体现在DOM中就是不同节点，通过JavaScript，可以方便地控制这些节点，动态地更改页面展示。

XMLHttpRequest：Ajax技术的核心。该对象可以在不向服务器提交整个页面的情况下，通过开发人员手动设置需要传递的参数，与服务器端进行交互，从而实现网页的局部更新。当页面全部加载完毕后，客户端通过该对象向服务器请求数据，服务器端接受数据并处理后，向客户端反馈数据。XMLHttpRequest与传统表单提交一样，支持GET请求和POST请求。

Web 1.0代表着走向标准化、大统一的格局。网站似乎是在主动地把信息推送给用户，极尽其能地找出用户感兴趣的内容，通过巨大的单击率来实现盈利。而Web 2.0，则更好地专注于交互性，用户既是浏览者，也是创造者。这一点在博客、SNS社交网站上体现得淋漓尽致。如果没有Ajax，沿用之前的技术，这种无所不在的交互性将不可能实现。如果要给Ajax在互联网领域的贡献做一个总结，那它可能就是Web 1.0迈向Web 2.0的天梯。


3.2 Ajax的JavaScript语法


Ajax的核心是JavaScript的对象XmlHttpRequest，因为是用JavaScript编写的，所以在使用XmlHttpRequest的时候，可以直接写在<script></script>标签中。

XmlHttpRequest对象在Internet Explorer 5中首次引入，已经有相当长的历史了。曾经有一段时间，直接使用XmlHttpRequest对象在JavaScript文件中发送请求非常频繁，也非常热门。很多程序员，把能够使用XmlHttpRequest对象当作自豪的事情。尽管如此，却也符合事实。在那个表单提交流行的年代，能够使用异步操作是一件相当光彩的事情，也是每个程序员的梦想。

XMLHttpRequest对象可以在执行的时候，通过HTTP请求，直接跟服务器通信。用户完全不用等待服务器响应，在这段时间里，可以继续在当前页面上做一些别的事情（传统表单提交会重载页面）。直到服务器返回数据，客户端把数据展现在页面上的时候，用户可以根据当前情况，继续下一步操作。这种无阻塞的趋势，几乎改变了人们在使用网络时的认知。

首先，创建一个txt文本文件，打开记事本，输入以下信息：

Ajax的XmlHttpRequest语法实例。学习Ajax可以让我们在Web开发当中如鱼得水，让我们一起携手走向Web 3.0时代！

将文件命名为1.txt，保存在other目录下。

然后，在example目录下创建XMLHttpRequest.jsp文件。


    <%@ page language="java" import="java.util.*" pageEncoding="UTF-8"%>
    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
    <!DOCTYPE html>
    <html>
    <head>
      <script type="text/javascript">
      var xmlHttp;
      function createXMLHttpRequest(){
        if(window.ActiveXObject){
          xmlHttp = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");
        }
        else if(window.XMLHttpRequest){
          xmlHttp =new XMLHttpRequest();
        }
      }
      function send(){
        // GET方式
        createXMLHttpRequest();
        var url = "../other/1.txt?name="+"zhangsan"+"&value="+"one";
        xmlHttp.open("GET",url,true);
        xmlHttp.onreadystatechange=callback;
        xmlHttp.send(null);
        // POST方式
        createXMLHttpRequest();
        var params = "name="+"zhangsan"+"&value="+"one";
        var url = "../other/1.txt";
        xmlHttp.open("POST",url,true);
        xmlHttp.onreadystatechange=callback;
        xmlHttp.send(params);
      }
      function callback(){
        if(xmlHttp.readyState==4){
          var str=xmlHttp.responseText;
          var strpin="<p>"+str+"</p>";
          var strall=document.getElementById("send");
          strall.innerHTML = strpin;
          alert(xmlHttp.responseText);
        }
      }
      </script>
    </head>
    <body>
      <h1>XMLHttpRequest实例</h1>
      <input type="button" size="10" value="请求" onClick="send();"/>
      <div id="send"></div>
    </body>
    </html>


打开浏览器，依次选择“插件实例”→“Ajax实例”→“Ajax的XmlHttpRequest实例”。弹出实例功能页面，单击“请求”按钮，就可以看到通过XmlHttpRequest方式发送Ajax请求的结果，如图3-1所示。
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图3-1 Ajax请求界面



可以来简要分析一下XmlHttpRequest对象发送Ajax请求的代码。

先利用最简单的HTML语言创建一个页面。页面元素包括一个用于发送请求的按钮，用于展示返回结果的div。单击发送按钮，触发send()方法。在该方法中，基于浏览器内核判断了应该使用哪种方式创建XmlHttpRequest对象。如果是IE浏览器，调用ActiveXObject来创建；如果是其他浏览器，使用本地JavaScript对象来创建。

代码解析

（1）xmlHttp创建成功之后，就可以使用它的方法来发送请求。


    xmlHttp.open("GET",url,true);


（2）open()方法的3个参数分别代表：GET方式；url路径；是否异步。


    xmlHttp.onreadystatechange=callback;


如果xmlHttp.readyState的属性值改变，回调callback()方法。如果xmlHttp. readyState==4，说明请求已完成，Ajax请求已经从1.txt文件中拿到了需要的数据。这时，就可以组装动态HTML，利用页面的div进行显示了。

readyState属性值的具体含义如表3-1所示。


表3-1 readyStatee属性值的具体含义
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向服务器发送请求主要有GET和POST两种方式。从数据传递角度来说，这两种方式几乎一样，都是把参数编码为键/值，类似于name=value的方式来传递。主要区别还是在于GET是显式传递，POST是隐式传递。在发送一个URL请求的时候，GET方式会把携带的参数追加到URL中去，可以从地址栏中直观地看到完整的URL。POST方式会把携带的参数放在请求域中发送，URL中不会显示参数键值，但可以通过浏览器的开发模式在调试状态下查看到。因此，GET在安全性方面是不如POST的。使用GET方式传递的话，该请求可以被收藏为书签，使用POST方式传递则不能。另外，还有一个主要的区别是GET方式传递参数的长度有限，而POST方式对数据的长度在理论上是没有要求的。

XmlHttpRequest的常用方法如表3-2所示。


表3-2 XmlHttpRequest的常用方法
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3.3 Ajax的jQuery语法


通过学习XmlHttpRequest，我们成功地尝试了Ajax请求的完整过程。但仔细研究就会发现，通过XmlHttpRequest对象创建Ajax请求的话，整个代码有点儿生涩冗长。如果是经验丰富的开发人员，还可以逐步分析，领悟其中的道理，但对新手来说，犹如天书。众所周知，jQuery一直以简洁有效著称，在处理Ajax请求的时候，也对传统的XmlHttpRequest对象方式进行了简化，逐步发展出了符合jQuery语法的Ajax创建方法。下面，我们通过实例来学习Ajax的jQuery创建方法。

从本质上说，Ajax的jQuery创建方式只是针对XMLHttpRequest对象的简写，这些内容在jQuery源代码中可以看到。为了更好地理解Ajax的jQuery语法，可以把之前的例子改下一下。


    // GET方式
    $.ajax({
      type: "GET",
      url: "../other/1.txt?name="+"zhangsan"+"&value="+"one",
      async: "true",
      dataType: "text ",
      success: function(msg){
        var str=msg;
        var strpin="<p>"+str+"</p>";
        var strall=document.getElementById("send");
        strall.innerHTML = strpin;
        alert(xmlHttp.responseText);
      }
    });
    // POST方式
    $.ajax({
      type: "POST",
      url: "../other/1.txt",
      data: "name="+"zhangsan"+"&value="+"one",
      async: "true",
      dataType: "text ",
      success: function(msg){
        var str=msg;
        var strpin="<p>"+str+"</p>";
        var strall=document.getElementById("send");
        strall.innerHTML = strpin;
        alert(xmlHttp.responseText);
      }
    });


从代码中可以看到，Ajax的jQuery语法很简单，只用了短短几行代码，就实现了刚才的功能。从整体上看，代码的简洁程度已经达到了最佳，一眼看过去，很容易理解每行代码的意思。所以，在创建Ajax的时候，应该尽量采用jQuery的方式，这样便于自己处理逻辑，也便于别人阅读。Ajax的jQuery语法中还有很多用于设置细节的属性和方法，这些基本上都跟XmlHttpRequest对象中的内容是对应的，也就是说，不管是学好了XmlHttpRequest对象还是jQuery.ajax，都可以做到融会贯通。

Ajax的jQuery的常用参数如表3-3所示。


表3-3 Ajax的jQuery的常用参数
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第4章 Java处理



本章主要内容

Java开发的三层架构

Java开发的编程规范

Java开发的常用方法



Java Web领域的开发在经过了很长一段时间的发展之后，基本上趋于成熟了。最初，开发人员习惯于兵来将挡水来土掩，就是没有一个明确的层次架构，总是需要做什么，就完成什么，不断地重复这种模式。最终，把整个项目做起来。这样的开发模式，虽然在最后能勉强完成整个项目的工作任务，但是，这种混乱结构堆叠起来的项目维护起来非常困难。前端JSP、JavaScript、CSS没有一个统一的规则，要改动什么，就需要一头扎进代码里，从头到尾地搜索一番，然后，才能找到需要改动的地方。这样地大费周章，改动了一次，修复了一个bug，如果下次再需要改其他的bug，又需要折腾一次。后端的情况也差不多，所有的代码就像是一条很长的龙，需要改bug的时候让人无从下手。第一，找不到地方；第二，找到了，稍微一改动，就会影响整个功能，代码的耦合度非常高，不能轻易改动；第三，维护起来困难，如果要升级某个功能，就会牵一发而动全身。

这种结构的项目，往往很难升级成产品，维护的成本非常高。随着时间的流逝，客户可能会选择放弃该产品，转而去寻找更加轻量级的产品。对于公司来说，投入大量的人力维护这个项目，也是得不偿失，不如摒弃。所以，项目经理在接受一个项目的时候，最好是从头到尾想一遍，尽量规避可以规避的问题，让项目在符合预定成本的周期内实现的质量拥有保障、价值最大化。

现在，经历了20年的发展，Java Web领域的开发已经明显不再像过去那样杂乱无章了。一般来说，现在的Java Web项目首先遵循着MVC架构，在此基础上，形成一个完整的规范。之后，当程序运行到Java后端的时候，又可以分为三层架构，来处理所有有关Java方面的事务。通过了若干年的实践，这种方式被确定为极有效果的。这种结构的项目，既可以满足客户的要求，又可以轻易地转化为产品，为公司带来价值。


4.1 Java开发的三层架构


很多公司，都有自己的开发架构。这些分层，很大程度上，是基于公司项目的整体分解而来的。比如，A公司的层次，符合A公司的所有项目，只要是根据这种层次编写的代码，很容易维护。以此类推，都是如此。用PMP的理念，就是该公司的项目架构，在公司的事业环境因素下，积累的组织过程资产。这些资源，往往是可以复用的。有些公司是三层架构；有些公司是四层架构；还有的公司竟然达到了六层架构，甚至更多。

对于每个架构层次的命名，各公司也不尽相同，可谓是仁者见仁智者见智。其实，架构层次并不是越多越好，比如六层架构的开发模式，我也做过，得出的观点，就是该公司的项目扩展性很好，我们可以轻易地把一些新的逻辑写入符合条件的某一层，却不会影响其他的代码。但是，六层架构的缺点也暴露出来了，在开发某个具体需求的时候，程序员要从头到尾写六层代码，稍不留神，就会出现混乱，导致开发时间严重不足。所以，我认为，典型的Java开发架构层次，只要三层就足够了。如果业务比较复杂，在未来的某个时间点，可能需要在每个流程中增加逻辑，也可以开发四层架构。


4.1.1 逻辑层


在Java处理之前，前端的数据是通过Ajax或者表单提交进入后端的，这条路径，是前端通往后端的桥梁。这条数据桥梁就是前端和后端的分水岭。项目整体上遵循了MVC框架，也就是模型Model、视图View、控制器Controller。且不说其他两个模式，就单说一下控制器Controller，很明显控制器扮演着MVC框架控制的角色，也就是说，不论前端发生什么情况，都要经过控制器的导向。比如，前端发送了一个Ajax请求，这个请求会被控制器接收，然后，控制器告诉这个请求应该去哪里？在管理系统中，控制器是Struts2扮演的，只要前端发送Ajax请求，控制器就会去struts.xml文件中寻找对用的action组件，从而跳转到action的对应类。

在action的对应类中，MVC框架的作用就可以告一段落。此时，Web程序将控制权交给了Java。一般来说，这个action组件的对应类会实现Struts2提供的Action底层接口。在该类中，开发人员可以抛弃前端的东西，只需要专注于前端传递过来的数据，使用Java代码进行大量的逻辑处理，可以把这个过程统称为逻辑层。在逻辑层中，完成了需要做的事情，就可以进入下一个层次。

逻辑层需要处理的东西很多，主要是根据某个具体需求的内容而定。比如，某个需求是从数据库查询记录，从前端传递过来的数据是查询条件，我们就需要对这些查询条件进行一些处理，包括编码、分页、处理时间参数、传入查询条件等。

下面通过管理系统的发货数量统计功能来具体讲述逻辑层。

SendAmountAction.java的完整代码如代码清单4-1所示。

代码清单4-1


    package com.manage.report.action;
    import java.io.UnsupportedEncodingException;
    import java.util.List;
    import java.util.Map;
    import java.util.UUID;
    import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
    import javax.servlet.http.HttpSession;
    import net.sf.json.JSONArray;
    import net.sf.json.JSONObject;
    import org.apache.struts2.ServletActionContext;
    import com.fore.util.JsonUtil;
    import com.manage.platform.action.ActionBase;
    import com.manage.platform.entity.MANAGE_AREAEntity;
    import com.manage.report.dao.IMANAGE_REPORTDao;
    import com.opensymphony.xwork2.Action;
    public class SendAmountAction extends ActionBase  implements Action {
      private IMANAGE_REPORTDao imanage_reportdao;
      public IMANAGE_REPORTDao getImanage_reportdao() {
        return imanage_reportdao;
      }
      public void setImanage_reportdao(IMANAGE_REPORTDao imanage_reportdao) {
        this.imanage_reportdao = imanage_reportdao;
      }
      public String execute() throws Exception {
        HttpServletRequest request = ServletActionContext.getRequest();
        HttpSession session = (request).getSession(true);
        MANAGE_AREAEntity usercode = (MANAGE_AREAEntity)session.getAttribute("area");
        // 其他权限预留方法
        if(usercode.getNAME().equals("成都")){}
        // 销售总部
        if(usercode.getNAME().equals("销售总部")){
          dataMap.clear();
          // 当前页
          int intPage = Integer.parseInt((page == null || page == "0") ? "1": page);
          // 每页显示条数
          int pageCount = Integer.parseInt((rows == null || rows == "0") ? "20": rows);
          int start = (intPage - 1) * pageCount + 1;
          // 界面输入的参数
          if (null != condition && condition.length() > 0) {
            try {
              condition = java.net.URLDecoder.decode(condition,"UTF-8");
            } catch (UnsupportedEncodingException e) {
              e.printStackTrace();
            }
          }
          // 查询条件
          StringBuffer sbwhere = new StringBuffer();
          if(null!=condition && !condition.isEmpty()){
            JSONObject obj = JSONObject.fromObject(condition);
            String dateStart =obj.containsKey("dateStart")? obj.getString("dateStart"):"";
            String dateEnd =obj.containsKey("dateEnd")? obj.getString("dateEnd"):"";
            dateStart = dateStart.replace("-","");
            dateEnd = dateEnd.replace("-","");
            if((null!=dateStart  && dateStart .length()>0)&&(null!=dateEnd  &&
                dateEnd .length()>0) ){
              sbwhere.append(" WHERE to_char(SENDDATE,'yyyymmdd')>="+"'"+dateStart+"'"+" and
                  to_char(TAKEDATE,'yyyymmdd')<="+"'"+dateEnd+"'" );
            }
          }
          // 查询数据的SQL语句
          StringBuffer sbfind = new StringBuffer();
          sbfind.append(
          "SELECT CITY,\n" +
          "      GOODS,\n" +
          "      AMOUNT,\n" +
          "      RECEIVER,\n" +
          "      SENDDATE,\n" +
          "      TAKEDATE,\n" +
          "      REMARK,\n" +
          "      ROWNUM AS ROW_NUMBER\n" +
          "  FROM GOODS_SENDCOUNT"
          +sbwhere);
          // 查询总条数的SQL语句
          StringBuffer sbcount = new StringBuffer();
          sbcount.append(
          "SELECT count(1)\n" +
          "  FROM (SELECT *\n" +
          "         FROM GOODS_SENDCOUNT"
          +sbwhere+")");
          // 查询列表
          List<Map<String,Object>> list = imanage_reportdao.findData(sbfind,start,pageCount);
          JSONArray jsonlist = JsonUtil.fromObject(list);
          int count = imanage_reportdao.count(sbcount);
          dataMap.put("rows",jsonlist);
          dataMap.put("total",count);
          // 数据导出预留方法
          if(exportflag!=null){
          }
        }
        // 清空查询条件
        exportflag = null;
        condition = null;
        return SUCCESS;
      }
    }


代码解析

（1）这段代码主要是声明业务层的实例，因为采用了Spring配置的方式，在使用到具体业务层类的时候，必须声明，以完成注解，方便该类中的调用。


    private IMANAGE_REPORTDao imanage_reportdao;
    public IMANAGE_REPORTDao getImanage_reportdao() {
      return imanage_reportdao;
    }
    public void setImanage_reportdao(IMANAGE_REPORTDao imanage_reportdao) {
      this.imanage_reportdao = imanage_reportdao;
    }


（2）execute()方法基本实现了所有的方法体。这个方法是Struts2提供的，可以在继承Struts2的类中自动执行，只要把需要处理的逻辑写在该方法中即可，不用担心如何执行它。


    public String execute() throws Exception{}


（3）下面这段代码主要用于处理从Ajax传递过来的参数，将其转换为UTF-8的格式。


    if (null != condition && condition.length() > 0) {
      try {
        condition = java.net.URLDecoder.decode(condition,"UTF-8");
      } catch (UnsupportedEncodingException e) {
        e.printStackTrace();
      }
    }


（4）下面这段代码主要用于将前端页面传递过来的时间参数，分别截取为开始时间和结束时间。然后，如果时间不为空，就将其封装在SQL语句的查询条件中。


    if(null!=condition && !condition.isEmpty()){
      JSONObject obj = JSONObject.fromObject(condition);
      String dateStart =obj.containsKey("dateStart")? obj.getString("dateStart"):"";
      String dateEnd =obj.containsKey("dateEnd")? obj.getString("dateEnd"):"";
      dateStart = dateStart.replace("-","");
      dateEnd = dateEnd.replace("-","");
      if((null!=dateStart &&dateStart.length()>0)&&(null!=dateEnd &&dateEnd.length()>0)){
        sbwhere.append(" WHERE to_char(SENDDATE,'yyyymmdd')>="+"'"+dateStart+"'"+" and
            to_char(TAKEDATE,'yyyymmdd')<="+"'"+dateEnd+"'" );
      }
    }


（5）下面这段代码主要封装了查询的SQL语句，分别封装了查询数据的SQL语句和查询总条数的SQL语句。一般来说，当今流行的分页写法就是这样的，一条SQL语句查询展示数据，另一条SQL语句查询总数。然后，同时返回给前端页面，分页的计算是离不开记录总数的。


    // 查询数据的SQL语句
    StringBuffer sbfind = new StringBuffer();
    sbfind.append(
    "SELECT CITY,\n" +
    "      GOODS,\n" +
    "      AMOUNT,\n" +
    "      RECEIVER,\n" +
    "      SENDDATE,\n" +
    "      TAKEDATE,\n" +
    "      REMARK,\n" +
    "      ROWNUM AS ROW_NUMBER\n" +
    "  FROM GOODS_SENDCOUNT"
    +sbwhere);
    // 查询总条数的SQL语句
    StringBuffer sbcount = new StringBuffer();
    sbcount.append(
    "SELECT count(1)\n" +
    "  FROM (SELECT *\n" +
    "         FROM GOODS_SENDCOUNT"
    +sbwhere+")");


（6）下面这段代码就是使用之前声明好的业务层执行类，调用其查询方法，并且传递之前封装好的3个参数，最后返回一个List<Map<String,Object>>类型的list容器。


    List<Map<String,Object>> list = imanage_reportdao.findData(sbfind,start,pageCount);
    JSONArray jsonlist = JsonUtil.fromObject(list);
    int count = imanage_reportdao.count(sbcount);
    dataMap.put("rows",jsonlist);
    dataMap.put("total",count);


（7）在逻辑层书写代码的时候，一定需要从Web前端拿到传递过来的数值。如果使用Struts2，可以使用HttpServletRequest request = ServletActionContext.getRequest();语句来获得Request请求的所有信息。假如，前端使用一个表单来提交数据的话，在这里，就可以使用下面的代码来获取前端传递过来的数值：


    String CITY = request.getParameter("CITY");
    String GOODS = request.getParameter("GOODS");
    String AMOUNT = request.getParameter("AMOUNT");
    String RECEIVER = request.getParameter("RECEIVER");
    String SENDDATE = request.getParameter("SENDDATE");
    String TAKEDATE = request.getParameter("TAKEDATE");
    String REMARK = request.getParameter("REMARK");
    String flag = request.getParameter("flag");


当我们获取到这些数值的时候，就可以把它们封装到与之对应的JavaBean里面，以方便开发过程中的使用。有了JavaBean，自然也可以非常容易地使用Java容器来封装处理大量的数据了。除了这种方式，还有两种方式可以获得Request对象，可以通过实现ServletRequestAware接口或使用ActionContext来获取。

通过对完整代码的解析可以发现，逻辑层的主要作用还是做一些基于业务的常规处理。例如，从前端传递过来的时间参数，如果不做转码处理，极有可能出现乱码；做完了转码处理，还需要将完整的时间参数截取为开始时间和结束时间，这样才能在封装SQL语句的时候，作为一个变量传入SQL中去。从宏观上讲，逻辑层一般需要处理这些问题：分页变量的声明以及计算方法、查询SQL语句的组装、为其他功能预留代码分支。如果需求比较复杂，还需要做一些其他处理。但是，这些处理最好都是轻量级的，符合逻辑层宗旨的。

SendAmountAction类的代码量其实不多，但从整体上看，还是显得比较混乱。究其原因，是因为犯了一个非致命的错误。该类把组装SQL的代码放到了逻辑层，其实，这是不妥的。封装SQL本身就是一件极其繁琐的事情，放在逻辑层里，会占用大量的空间，显得逻辑层没有条理。如果是该例中简单的SQL还好，要是遇见复杂的SQL，可能占用的空间更多，要是遇见改动SQL的需求，也有可能把逻辑层的其他功能改坏。所以，不提倡将封装SQL放在逻辑层，在后面的例子中，会将SendAmountAction类重新改写。从这个例子中，也可以看出，Java的架构层次，是有讲究的，一般遵循将前端的、易处理的逻辑放在前面的层次，将困难的、涉及数据库的逻辑放在后面的层次。


4.1.2 业务层


当逻辑层处理完数据后，程序运行到可以触发下一层的方法时，就会进入业务层。

比如，从imanage_reportdao.findData(sbfind,start,pageCount)语句进入业务层。业务层的代码量往往非常简洁，主要是根据逻辑层传递下来的数据，来进行下一步的封装。例如，SendAmountAction逻辑层处理好了数据，就需要把这些数据当作参数，与数据库进行交互。根据SendAmountAction逻辑层的需求，findData()和count()两个接口是必须要在业务层建立的。这两个方法一个用于查询数据列表，一个用于查询记录总数。

IMANAGE_REPORTDao类的完整代码如代码清单4-2所示。

代码清单4-2


    package com.manage.report.dao;
    import java.util.List;
    import java.util.Map;
    import java.util.UUID;
    public interface IMANAGE_REPORTDao {
      /**
      * @author wangbo
      * @despcription 根据条件查询数据列表
      */
      public abstract List<Map<String,Object>> findData(StringBuffer sql,int start,int count);
      public abstract List<Map<String,Object>> findCount(StringBuffer sql);
      /**
      * @author wangbo
      * @despcription 根据条件查询数据条数
      */
      public abstract int count(StringBuffer sql);
      /**
      * @author wangbo
      * @despcription 导出功能
      */
      public abstract String export(List<Map<String,Object>> list,String fileName,UUID uuid);
    }


代码解析

（1）在业务层分别建立了findData()和count()这两个必须要有的接口，参数类型与逻辑层保持一致。

（2）为了拓展业务层的功能，分别建立了findCount()和export()这两个备用接口。

（3）业务层只建立持久层需要用到的接口，并不去实现它。

（4）在逻辑层，我们把前端传递过来的参数基本上都做了应有的处理，也就是说，完成了它们的逻辑规则。那么在业务层，实际上，我们要做的就是利用逻辑层传递过来的有用的参数，进行业务拓展，例如，我有插入业务，就需要写一个插入业务的方法；我有查询业务，就需要写一个查询业务的方法等，把这些归纳起来，这一层就叫做业务层了。试想一下，如果我有1000个业务，是不是也可以统一放在业务层呢？答案是：可以的。


4.1.3 持久层


持久层是Java三层架构的最后一层，用于直接与数据库建立联系。这种联系的方式，有很多种。从最初的JDBC到现在的MyBatis，连库的方式也跟Web一样，从未停止过发展。在管理系统的持久层里，使用Spring 提供的JdbcTemplate和NamedParameter JdbcTemplate类来进行持久化操作。首先，持久层的MANAGE_REPORTDaoImpl类先是继承了DaoImplBase类，又实现了IMANAGE_REPORTDao接口。这意味着MANAGE_REPORTDaoImpl类可以使用DaoImplBase类中提供的方法，也必须实现IMANAGE_REPORTDao接口中建立的方法。

持久层必须实现业务层所定义的所有方法，但不用具体实现，只是必须有一个方法体。也就是说，如果业务层有1 000个业务，持久层也必须有1 000个与之对应的方法体。

MANAGE_REPORTDaoImpl类的完整代码如代码清单4-3所示。

代码清单4-3


    package com.manage.report.dao.impl;
    import java.util.List;
    import java.util.Map;
    import java.util.UUID;
    import com.manage.platform.dao.impl.DaoImplBase;
    import com.manage.report.dao.IMANAGE_REPORTDao;
    public class MANAGE_REPORTDaoImpl extends DaoImplBase implements IMANAGE_REPORTDao {
      public List<Map<String,Object>> findData(StringBuffer sql,int start,int count) {
        sql = pageSql(sql,start,count);
        logger.info(sql.toString());
        List<Map<String,Object>> list =
            namedjdbcTemplate.getJdbcOperations().queryForList(sql.toString());
        return list;
      }
      public List<Map<String,Object>> findCount(StringBuffer sql) {
        List<Map<String,Object>> list = (List<Map<String,Object>>)
            namedjdbcTemplate.getJdbcOperations().queryForList(sql.toString());
        return list;
      }
      public int count(StringBuffer sql) {
        return namedjdbcTemplate.getJdbcOperations().queryForInt(sql.toString());
      }
      public String export(List<Map<String,Object>> list,String fileName,UUID uuid) {
        return null;
      }
    }


DaoImplBase类的完整代码如代码清单4-4所示。

代码清单4-4


    package com.manage.platform.dao.impl;
    import org.slf4j.Logger;
    import org.slf4j.LoggerFactory;
    import org.springframework.jdbc.core.JdbcTemplate;
    import org.springframework.jdbc.core.namedparam.NamedParameterJdbcTemplate;
    /**
     * @author wangbo
     * @despcription 持久层类
     */
    public class DaoImplBase {
      protected JdbcTemplate jdbcTemplate;
      protected NamedParameterJdbcTemplate namedjdbcTemplate;
      protected static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger("interfaceLogger");
      /**
      * @return the jdbcTemplate
      */
      public JdbcTemplate getJdbcTemplate() {
        return jdbcTemplate;
      }
      /**
      * @param jdbcTemplate the jdbcTemplate to set
      */
      public void setJdbcTemplate(JdbcTemplate jdbcTemplate) {
        this.jdbcTemplate = jdbcTemplate;
      }
      /**
      * @return the namedjdbcTemplate
      */
      public NamedParameterJdbcTemplate getNamedjdbcTemplate() {
        return namedjdbcTemplate;
      }
      /**
       * @param namedjdbcTemplate the namedjdbcTemplate to set
       */
      public void setNamedjdbcTemplate(NamedParameterJdbcTemplate namedjdbcTemplate) {
        this.namedjdbcTemplate = namedjdbcTemplate;
      }
      public StringBuffer pageSql(StringBuffer sql_in,int start,int count) {
        StringBuffer sql = new StringBuffer();
        sql.append("select * from (");
        sql.append("select * from (");
        sql.append(sql_in);
        sql.append(" ) p ");
        sql.append(" where p.row_number >= " + start + ") q ");
        sql.append(" where rownum <= " + count + " ");
        return sql;
      }
    }


代码解析

（1）持久层所需要的操作数据库的实体，已经在DaoImplBase中声明了。在该类中，可以直接使用。

（2）持久层分别实现了IMANAGE_REPORTDao 接口中定义的所有方法。例如，在findData()方法中，使用下面的语句进行持久化操作：


    List<Map<String,Object>> list = namedjdbcTemplate.getJdbc Operations().query
        ForList(sql.toString())


并且返回List<Map<String,Object>>类型的list容器。在count()方法中，使用下面的语句返回一个int类型的数据，也就是记录总数：


    return namedjdbcTemplate.getJdbcOperations().queryForInt(sql.toString())


（3）持久层是Java架构层次的最后一层，Java通过持久化对象直接与数据库建立联系，进行持久化操作。例如，向数据库写入数据。或者，从数据库查询数据，然后，以某种类型返回。理论上来讲，Java作为一种成熟的语言，完全可以继续开发下去，让持久化对象也通过开发者定义的方式呈现出来，为此，也可以再写一层代码。但是，Java为持久化对象提供了现成的接口，到了持久层，开发人员只需要调用持久化接口，并传入正确的参数即可完成工作，不用关心其具体实现。这一方面可以减轻开发人员的压力，另一方面，也可以让Java以一个并不复杂的姿态展现在大众面前，让它既是一个开发工具，也是一个使用工具。


4.1.4 架构优化


前面说过，SendAmountAction类把SQL组装也放到了逻辑层，这是极为不妥的。为此，我们需要改一下逻辑层，把SQL组装的语句放到合适的地方。这样，既可以为逻辑层瘦身，也可以体现出Java架构分层的好处。

因为改造涉及的代码较多，此处只对findData进行改造，为读者呈现一个完整的过程，以便了解这样做的理由。

（1）在SendAmountAction类中新建一个listResult变量，传入查询条件和分页参数。


    List<Map<String,Object>> listResult = imanage_reportdao.findDataResult
        (condition,start,pageCount);


（2）在IMANAGE_REPORTDao接口中，新建findDataResult()方法。


    public abstract List<Map<String,Object>> findDataResult(String condition,int
        start,int count);


（3）在MANAGE_REPORTDaoImpl类中，实现findDataResult()方法。从代码中可以看出，我们在逻辑层对condition 变量的处理只进行了转码，就让它作为参数，传递到了持久层。然后，把所有关于condition的处理，还有组装SQL的处理都放在了持久层。这样一来，逻辑层的代码量减少了很多，但持久层的增加了。虽然代码量整体上是差不多的，但这种做法无疑是对的。


    public List<Map<String,Object>> findDataResult(String condition,int start,int count) {
      StringBuffer sbwhere = new StringBuffer();
      if(null!=condition && !condition.isEmpty()){
        JSONObject obj = JSONObject.fromObject(condition);
        String dateStart =obj.containsKey("dateStart")? obj.getString("dateStart"):"";
        String dateEnd =obj.containsKey("dateEnd")? obj.getString("dateEnd"):"";
        dateStart = dateStart.replace("-","");
        dateEnd = dateEnd.replace("-","");
        if((null!=dateStart  && dateStart .length()>0)&&(null!=dateEnd  &&
            dateEnd .length()>0) ){
          sbwhere.append(" WHERE to_char(SENDDATE,'yyyymmdd')>="+"'"
              +dateStart+"'"+" and to_char(TAKEDATE,'yyyymmdd')<="+"'"+dateEnd+"'" );
        }
      }
      StringBuffer sql = new StringBuffer();
      sql.append(
      "SELECT CITY,\n" +
      "      GOODS,\n" +
      "      AMOUNT,\n" +
      "      RECEIVER,\n" +
      "      SENDDATE,\n" +
      "      TAKEDATE,\n" +
      "      REMARK,\n" +
      "      ROWNUM AS ROW_NUMBER\n" +
      "  FROM GOODS_SENDCOUNT"
      +sbwhere);
      sql = pageSql(sql,start,count);
      logger.info(sql.toString());
      List<Map<String,Object>> list = namedjdbcTemplate.getJdbcOperations().query
          ForList(sql.toString());
      return list;
    }



4.1.5 架构拓展


到目前为止，管理系统的Java架构层次分别是逻辑层、业务层、持久层，这3种架构层次，是Java中最基本的。随着需求的不断变化，可能需要在三层的基础上增加层数，常见的有服务层、代理层等，对层的命名每个公司都不尽相同，但最基本、最常见的也就是之前提到的那几种。Java架构层次的作用非常重要，这不但关系着项目的生命周期，还关系到开发人员的成长。如果在一个注重Java代码质量的公司里发展，肯定对职业生涯也是一种帮助。否则，如果在一个对Java代码质量漠不关心的公司里发展，长此以往，就会养成为实现某个需求而放弃程序员修养的坏习惯。

之前，我们完成了管理系统的若干个查询功能，但一个好的系统，只有查询功能肯定是不行的。而且，这种查询功能的数据来源，总不能依靠手动在数据库中添加吧。所以，接下来，我们需要做一个数据录入功能。这既是开发新功能，也是对Java架构的拓展。

单击“库存管理”，在导航菜单栏里，单击“增加商品”，就会在首页的右侧弹出“增加商品”的详细页面，如图4-1所示。
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图4-1 “增加商品”界面



这个界面的功能有两个，一个是查询，一个是新增。首先，可以单击“查询”，这样就会列出目前发货表中的数据。这个结果集取的是数据库中的最新数据，可以把当前的数据情况记录下来，然后，再通过单击“增加”来为发货表增加几条记录，最后，再次单击“查询”，就可以明显地对比出增加前和增加后的情况了，也可以验证增加记录是否成功。

单击“查询”按钮，查看当前数据库中的记录，如图4-2所示。
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图4-2 增加商品前的查询结果



在对应的输入框中，输入需要录入数据库中的数值。然后，单击“增加”按钮，就可以把当前的这条记录插入发货表中。接着，再次单击“查询”按钮，验证数据是否增加成功，如图4-3所示。

[image: ]
图4-3 增加商品后的查询结果



很明显，我们当前的增加操作成功了。通过查询，可以看到，数据库中增加了一条记录。这个增加功能，该如何实现呢？下面通过对代码的逐步分析来领略其中的开发技术。

打开addgoods.jsp页面，完整代码如代码清单4-5所示。

代码清单4-5


    <%@ page language="java" import="java.util.*" pageEncoding="UTF-8"%>
    <!DOCTYPE html>
    <html>
    <head>
      <title>增加商品</title>
      <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../easyui/themes/default/easyui.css">
      <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../easyui/themes/icon.css">
      <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/demo.css">
      <script type="text/javascript" src="../js/jquery-1.8.2.min.js"></script>
      <script type="text/javascript" src="../easyui/jquery.easyui.min.js"></script>
      <script type="text/javascript" src="../js/My97DatePicker/WdatePicker.js"></script>
      <script type="text/javascript" src="../js/JQuery-formui.js"></script>
      <script type="text/javascript" src="../js/common.js"></script>
      <style type='text/css'>
        body{margin:0px;padding:0px;}
      </style>
    </head>
    <body>
      <!-- 查询条件 -->
      <div id="formdata" class="demo-info">
        <a href="#" id="btnAdd" class="easyui-linkbutton" data-options="iconCls:'icon-add'">
            查询</a>
        <a href="#" id="btnAddGoods" class="easyui-linkbutton" data-options="iconCls:'icon-add'">
            增加</a>
      </div>
      <div>
        <form id="addgoods" method="post">
          <label for="CITY">城市：</label>
          <input  type="text" name="CITY"  />
          <label for="GOODS">产品：</label>
          <input  type="text" name="GOODS"  />
          <label for="AMOUNT">数量：</label>
          <input  type="text" name="AMOUNT"  />
          <label for="RECEIVER">接收人：</label>
          <input  type="text" name="RECEIVER"  />
          <label for="SENDDATE">发送时间：</label>
          <input  type="text" name="SENDDATE"  onclick="WdatePicker();"/>
          <label for="TAKEDATE">接收时间：</label>
          <input  type="text" name="TAKEDATE"  onclick="WdatePicker();"/>
          <label for="REMARK">备注：</label>
          <input  type="text" name="REMARK"  />
          <input type="hidden" name="flag" value="add" />
        </form>
      </div>
      <!-- 显示结果 -->
      <table id="datagrid"></table>
      <script type="text/javascript">
      $(function(){
        // 查询按钮
        $("#btnAdd").click(function(){
          binddatagrid();
        });
        // 增加商品
        $("#btnAddGoods").click(function(){
          $("#addgoods").form("submit",{
            url:"AddGoods.action",
            onSubmit: function(){
            },
            success:function(data){
              // binddatagrid();
            }
          });
        });
        // 随窗体缩放
        $(window).resize(function(){
          $('#datagrid').datagrid('resize');
        });
        // 绑定数据列表
        function binddatagrid(condition) {
          // 获取查询条件
          var condition =$("#formdata").toJsonString();
          condition = escape(encodeURIComponent(condition));
          // Ajax查询数据
          var url="AddGoods.action";
          if(condition && condition.length>0)
            url += "?condition="+condition;
          $('#datagrid').datagrid({
            nowrap : true,
            fitColumns : true,
            pageList : [ 20,50,100 ],
            singleSelect : true,
            collapsible : false,
            url : url,
            frozenColumns : [ [ {
              field : 'ck',
              checkbox : true
            } ] ],
            columns : [ [
            {
              field : 'CITY',
              title : '城市',
              width : 100,
              sortable : true
            },
            {
              field : 'GOODS',
              title : '产品',
              width : 100,
              sortable : true
            },
            {
              field : 'AMOUNT',
              title : '数量',
              width : 100,
              rowspan : 2
            },
            {
              field : 'RECEIVER',
              title : '接收人',
              width : 100,
              sortable : true,
              rowspan : 2
            },
            {
              field : 'SENDDATE',
              title : '发送时间',
              width :150,
              sortable : true,
              rowspan : 2
            },
            {
              field : 'TAKEDATE',
              title : '接收时间',
              width : 150,
              sortable : true,
              rowspan : 2
            },
            {
              field : 'REMARK',
              title : '备注',
              width :100,
              sortable : true,
            rowspan : 2
          }
          ] ],
          pagination : true,
          rownumbers : true
        });
        $('#datagrid').datagrid('getPager').pagination( {
          beforePageText : '第',
          afterPageText : '页 共 {pages} 页',
          displayMsg : '当前显示从{from}到{to}共{total}条记录',
          onBeforeRefresh : function(pageNumber,pageSize) {
            $('#datagrid').datagrid('clearSelections');
          }
        });
      };
    });
    $("#btnSaveFile").click(function(){
      $.messager.progress({
        title:'请等待',
        msg:'数据处理中……'
      });
      var condition = $("#formdata").toJsonString();
      var exportflag = "yes";
      condition = escape(encodeURIComponent(condition));
      var url='AddGoods.action?condition='+condition+'&exportflag='+exportflag;
      $.ajax( {
        type : "post",
        url : url,
        error : function(event,request,settings) {
          $.messager.alert("提示消息","请求失败","info");
        },
        success : function(data) {
          $.messager.progress('close');
          var name = data.rows;
          window.location.href = "FileDownload.action?number=1&fileName="+name;
        }
      });
    });
    </script>
    </body>
    </html>


代码解析

（1）这个页面的代码与其他查询页面的代码基本一致，使用复制粘贴的方式开发功能，也是很方便的。唯一的不同之处就是加入了一个ID为addgoods，利用POST方式提交数据的表单。这个表单中的信息，就对应着发货表中的字段。

（2）下面这行语句在页面上加入了一个“增加”按钮，用来触发增加数据的动作：


    <a href="#" id="btnAddGoods" class="easyui-linkbutton" data-options="iconCls:'icon-add'">
        增加</a>


（3）下面这行语句通过hidden类型的文本框来传递增加商品的判断标识：


    <input type="hidden" name="flag" value="add" />


主要用来区分查询与增加的逻辑。这种做法在Java Wen开发中经常用到，是一个不错的技巧。

（4）使用EasyUI的语法来进行表单的提交，并且通过Struts2的拦截器机制找到对应的Action，从前端进入后端。

AddGoodsAction类的完整代码如代码清单4-6所示。

代码清单4-6


    package com.manage.data.action;
    import java.io.UnsupportedEncodingException;
    import java.text.SimpleDateFormat;
    import java.util.Date;
    import java.util.List;
    import java.util.Map;
    import java.util.UUID;
    import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
    import javax.servlet.http.HttpSession;
    import net.sf.json.JSONArray;
    import net.sf.json.JSONObject;
    import net.sf.json.JsonConfig;
    import org.apache.struts2.ServletActionContext;
    import com.fore.util.DateJsonValueProcessor;
    import com.fore.util.JsonUtil;
    import com.manage.data.bean.Send;
    import com.manage.platform.action.ActionBase;
    import com.manage.platform.entity.MANAGE_AREAEntity;
    import com.manage.report.dao.IMANAGE_REPORTDao;
    import com.opensymphony.xwork2.Action;
    public class AddGoodsAction extends ActionBase  implements Action {
      private IMANAGE_REPORTDao imanage_reportdao;
      public IMANAGE_REPORTDao getImanage_reportdao() {
        return imanage_reportdao;
    }
    public void setImanage_reportdao(IMANAGE_REPORTDao imanage_reportdao) {
      this.imanage_reportdao = imanage_reportdao;
    }
    public String execute() throws Exception {
      HttpServletRequest request = ServletActionContext.getRequest();
      HttpSession session = (request).getSession(true);
      MANAGE_AREAEntity usercode = (MANAGE_AREAEntity)session.getAttribute("area");
      // 其他权限预留方法
      if(usercode.getNAME().equals("成都")){}
      // 销售总部
      if(usercode.getNAME().equals("销售总部")){
        String CITY = request.getParameter("CITY");
        String GOODS = request.getParameter("GOODS");
        String AMOUNT = request.getParameter("AMOUNT");
        String RECEIVER = request.getParameter("RECEIVER");
        String SENDDATE = request.getParameter("SENDDATE");
        String TAKEDATE = request.getParameter("TAKEDATE");
        String REMARK = request.getParameter("REMARK");
        String flag = request.getParameter("flag");
  /*   SimpleDateFormat format = new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd");
        Date sendDate = null;
        sendDate = format.parse(SENDDATE);
        Date takeDate = null;
        takeDate = format.parse(TAKEDATE);*/
        Send send = new Send();
        send.setCity(CITY);
        send.setGoods(GOODS);
        send.setAmount(AMOUNT);
        send.setReceiver(RECEIVER);
        send.setSenddate(SENDDATE);
        send.setTakedate(TAKEDATE);
        send.setRemark(REMARK);
        if(flag!=null && flag.equals("add")){
          boolean addFlag = imanage_reportdao.addGoods(send);
          dataMap.put("total",0);
          dataMap.put("rows","sdfsdf");
          return null;
        }else{
          dataMap.clear();
          // 当前页
          int intPage = Integer.parseInt((page == null || page == "0") ? "1": page);
          // 每页显示条数
          int pageCount = Integer.parseInt((rows == null || rows == "0") ? "20": rows);
          int start = (intPage - 1) * pageCount + 1;
          // 界面输入的参数
          if (null != condition && condition.length() > 0) {
            try {
              condition = java.net.URLDecoder.decode(condition,"UTF-8");
            } catch (UnsupportedEncodingException e) {
              e.printStackTrace();
            }
          }
          // 查询条件
          StringBuffer sbwhere = new StringBuffer();
          if(null!=condition && !condition.isEmpty()){
            JSONObject obj = JSONObject.fromObject(condition);
            String dateStart =obj.containsKey("dateStart")? obj.getString("dateStart"):"";
            String dateEnd =obj.containsKey("dateEnd")? obj.getString("dateEnd"):"";
            dateStart = dateStart.replace("-","");
            dateEnd = dateEnd.replace("-","");
            if((null!=dateStart  && dateStart .length()>0)&&(null!=dateEnd  &&
                dateEnd .length()>0) ){
              sbwhere.append(" WHERE to_char(SENDDATE,'yyyymmdd')>="+"'"+dateStart+"'"+"
                  and to_char(TAKEDATE,'yyyymmdd')<="+"'"+dateEnd+"'" );
            }
          }
          // 查询数据的SQL语句
          StringBuffer sbfind = new StringBuffer();
          sbfind.append(
          "SELECT CITY,\n" +
          "      GOODS,\n" +
          "      AMOUNT,\n" +
          "      RECEIVER,\n" +
          "      SENDDATE,\n" +
          "      TAKEDATE,\n" +
          "      REMARK,\n" +
          "      ROWNUM AS ROW_NUMBER\n" +
          "  FROM GOODS_SENDCOUNT"
          +sbwhere);
          // 查询总条数的SQL语句
          StringBuffer sbcount = new StringBuffer();
          sbcount.append(
          "SELECT count(1)\n" +
          "  FROM (SELECT *\n" +
          "         FROM GOODS_SENDCOUNT"
          +sbwhere+")");
            // 增加商品
            // boolean flag = imanage_reportdao.addGoods();
            // 查询列表
            List<Map<String,Object>>list=imanage_reportdao.findData(sbfind,start,pageCount);
            // 改造
            // List<Map<String,Object>> listResult =
                  imanage_reportdao.findDataResult(condition,start,pageCount);
            JSONArray jsonlist = JsonUtil.fromObject(list);
            int count = imanage_reportdao.count(sbcount);
            dataMap.put("rows",jsonlist);
            dataMap.put("total",count);
            // 数据导出预留方法
            if(exportflag!=null){
            }
          }
        }
        // 清空查询条件
        exportflag = null;
        condition = null;
        return SUCCESS;
      }
    }


代码解析

（1）在这个名为AddGoodsAction的控制类中，使用了下面的语句来获取Request上下文对象：


    HttpServletRequest request = ServletActionContext.getRequest();


并且通过该对象提供的getParameter()方法分别获取了前端传递进来的参数。

（2）Send send = new Send();生成一个新的Send对象，用来以实体Bean的方式，分别存放与之对应的前端参数。例如，send.setCity(CITY);语句会将CITY变量存入实体Bean的city中。send.setGoods(GOODS);语句会将GOODS变量存入实体Bean的goods中。send.setAmount(AMOUNT);语句会将AMOUNT变量存入实体Bean的amount中等。

（3）使用flag变量的值，来决定程序应该走哪条分支。因为从前端传递过来的flag的变量的值是add，所以，程序进入了add分支，以完成对发货表增加数据的操作。如果flag是其他数值，则会进入另一个分支，也就是查询。

（4）boolean addFlag = imanage_reportdao.addGoods(send);语句调用增加商品的方法，传递的参数是一个已经封装好的实体Bean。

商品实体Bean的代码如代码清单4-7所示。

代码清单4-7


    package com.manage.data.bean;
    public class Send {
      private String city;
      private String goods;
      private String amount;
      private String receiver;
      private String senddate;
      private String takedate;
      private String remark;
      public String getCity() {
        return city;
      }
      public void setCity(String city) {
        this.city = city;
      }
      public String getGoods() {
        return goods;
      }
      public void setGoods(String goods) {
        this.goods = goods;
      }
      public String getAmount() {
        return amount;
      }
      public void setAmount(String amount) {
        this.amount = amount;
      }
      public String getReceiver() {
        return receiver;
      }
      public void setReceiver(String receiver) {
        this.receiver = receiver;
      }
      public String getSenddate() {
        return senddate;
      }
      public void setSenddate(String senddate) {
        this.senddate = senddate;
      }
      public String getTakedate() {
        return takedate;
      }
      public void setTakedate(String takedate) {
        this.takedate = takedate;
      }
      public String getRemark() {
        return remark;
      }
      public void setRemark(String remark) {
        this.remark = remark;
      }
    }


当我们把前端传递进来的参数，顺利地封装成一个对应的实体 Bean的时候，就可以把这个Bean用作参数，来调用增加商品的方法。

MANAGE_REPORTDaoImpl类的部分代码如代码清单4-8所示。

代码清单4-8


    public boolean addGoods(Send sendEntity) {
     String sql = "INSERT INTO GOODS_SENDCOUNT(CITY,GOODS,AMOUNT,RECEIVER,TAKEDATE,
          SENDDATE,REMARK)" +
          "VALUES("+"'"+sendEntity.getCity()+"'"+","
          +"'"+sendEntity.getGoods()+"'"+","
          +"'"+sendEntity.getAmount()+"'"+","
          +"'"+sendEntity.getReceiver()+"'"+","
          +"to_date("+"'"+sendEntity.getSenddate()+"'"+","+"'YYYY-MM-DD'"+")"+","
          +"to_date("+"'"+sendEntity.getTakedate()+"'"+","+"'YYYY-MM-DD'"+")"+","
          +"'"+sendEntity.getRemark()+"'"+")";
        jdbcTemplate.update(sql);
        return true;
    }


代码解析

（1）这段代码只是从MANAGE_REPORTDaoImpl类中提取了关于addGoods的完整代码。因为很多方法都是在MANAGE_REPORTDaoImpl中实现的，所以贴出完整代码反而会干扰我们对程序的分析。

（2）addGoods()方法是非常简单的，直接利用类Send中提供的getXXX()方法来获取数值，并且将它拼装在动态SQL语句中。

（3）使用jdbcTemplate.update(sql);语句来完成增加商品的持久化操作，并且返回true。

到这里，整个增加商品功能的代码就讲解完毕了。总结一下，Java中有很多实用的技巧，例如刚才的利用隐藏域来传值，并且在后端利用隐藏域的值改变代码分支的做法。有时候，这些看似很简单的细节，却能为我们解决很多棘手的问题。在Java开发中，基础很重要，有时候，代码的基础越好，在开发复杂功能的时候，整个功能模块的设计才会越稳固。


4.2 Java开发的编程规范


软件公司，如果想在市场上立足，让本公司的项目或者产品长期处于热卖状态，就必须重视Java开发的编程规范。这一点从表面上看，似乎无关痛痒。一个项目中标了，公司把它做完，实现了盈利，不就可以了吗？跟编程规范又有什么关系呢？实际上，这是一个本质的问题，一个积累的问题。如果公司中标了一个200万的项目，要求在半年内开发完成。项目团队的每个人压力都很大，一方面抱怨开发任务繁重，另一方面又不得不尊重客户的要求。于是，项目团队经过加班、赶工，让项目在半年内完成了，剩下的任务就是无休止的修正bug、维护升级。这种模式，似乎已经成为了当今软件行业的共识，就是客户要求的交付时间总是很近（站在客户的角度想，客户当然希望开发时间越短越好），项目团队的压力总是很大（无休止的加班），以至于说起软件行业，大家都唉声叹气，总是觉得累。

实际上，这种情况是可以避免的。客户有自己的想法，公司也应该有自己的对策。不然，什么都随机应变，撑得了一时，撑不了一世。根据作者对几个公司的观察，结合多年的开发经验，总结了一些避免这种恶性循环的办法。


4.2.1 制定编程规范


公司应该根据本公司的项目情况制定一套“行之有效”的编程规范。在这里，应该特别注意一下——“行之有效”。因为很多公司也有自己的一套编程规范，但遵守的开发人员寥寥无几。究其原因，无非就是这套编程规范不切合实际、没必要遵守、对开发程序和阅读代码没有实质性的帮助。那么，什么才是“行之有效”的编程规范呢？

1.制定基本编程规范

软件公司在制定编程规范的时候，不应该制定得太多，或者太过于明细。所谓基本规范，就是一些约定俗成的、Java开发人员都需要遵守的内容，可以把这些内容放入公司的编程规范中。如果开发人员连这些基本的都无法遵守，面对同事的质疑，他也没有什么理由了。如果连这个基本规范都无法遵守，也会遭到同事的非议。所以，Java的基本规范需要写入编程规范中，这样，既可以保证代码编写的规范有一个最低限度，又不怕没人不执行。

2.基本编程规范的内容

3种基本命名规则具体如下。

（1）匈牙利命名规则。开头字母用变量类型的缩写，其余部分用变量的英文或英文的缩写，要求单词第一个字母大写。例如，dFirst代表double类型的变量。

（2）小驼峰式命名规则。第一个单词首字母小写，后面其他单词首字母大写，如sendAmountAction，再如string firstName = string.Empty。

（3）大驼峰式命名规则。每个单词的第一个字母都大写，如SendAmountAction。一般来说，Java中应用最多的还是驼峰式命名规则，匈牙利命名规则在C++中应用得比较多。

3.常见的命名规范

常见的命名规范有以下几条。

（1）包的命名。一般将公司域名反转作为包名，每个字母需要小写，如www.baidu.com，它的包命名规则可以是com.baidu.test。当然，这只是一个通用规则，包的命名规则不一定强制遵守。有时候，在项目开发当中，我们也习惯于以某个项目名称为中心来命名包。例如，在本书的管理系统示例中，项目名称为manage，包就可以命名为com.manage.report。com.manage是前缀，而report是报表的意思，意味着该包底下存放的代码都是与报表相关的。如果开发人员遵守了这个规则，整个包名就会简单易读，对项目团队协同开发极有帮助。

（2）类的命名。首字母大写，如果该类由多个单词构成，那么每个单词的首字母都应该大写，而且中间不使用任何连字符（-）。例如，SendAmountAction类，采用了大驼峰式命名规则。关于Java类的命名，大多数人采用大驼峰式命名规则，也有少数人采用小驼峰式命名规则。

（3）方法的命名。首单词全部小写，如果一个方法由多个单词构成，那么从第二个单词开始首字母大写，不使用连字符（-）。方法的命名根据这个规则来进行就可以了，但是，仍然需要注意一点，方法的命名必须有语义，就是让人看到这个方法名称的时候，就能猜想到该方法的作用。例如，findData，很明显就是查询数据的意思。

（4）常量的命名。所有单词的字母都是大写，如果有多个单词，使用下划线（_）连接。常量的命名在各种语言中，基本上都是一样的。例如，public static final int GENRE_OF_XIAN = 100;

（5）注意语义。在Java开发过程中，需要命名的地方太多了。如果命名的时候，不讲求语义，只是由着性子胡乱命名，这种命名后的组合，会让每一个阅读程序的人产生障碍。例如，管理系统中，对于包的命名，com.manage.report。有经验的人一看到report，就能够猜想到该包下面存放着与报表相关的类。再如SendAmountAction类，Send代表了发送的意思；Amount代表了数量的意思；Action代表了组件的意思。综合起来，开发人员就能知道，该类是发货数量统计的Action控制类。

4.其他基本规范

还有其他一些基本规范，具体如下。

（1）习惯注释。在开发过程中，要在某些关键、重要、复杂、难以理解的代码段处写下注释内容，这不仅方便开发人员本身阅读理解，更能让项目团队的其他成员读懂该处的代码。例如，有个功能一直难以实现，开发人员好不容易总结出了逻辑，把代码调通了，却没有写注释。结果，若干个月后，又有类似的需求需要开发，开发人员又翻到了之前的代码处想要借鉴，却发现时过境迁，此处的代码竟然忘了具体过程，还需要花一部分时间来重新阅读，疏通逻辑。还有，如果自己做的功能不注释，在出现bug时，让其他人来改的话，将是非常困难的事。

（2）提取公用。在项目开发过程中，往往有些方法是比较常用的。有很多需求，基本上每一个都会用到这些方法。面对这种情况，就需要把这部分方法提取出来，放到公用的类中，好让大家都可以使用，节省开发时间。在公司工作的时候，大家也许会经常看到common这个单词，有时候出现在包名中，有时候出现在类名中，有时候出现在目录名中，有时候出现在JavaScript的文件名中。其实，common就是“公用”的意思，带有这个单词的东西，八成都是公用的。

（3）节省开支。程序开发中，每一个变量都是存放在内存当中的。因此，注意变量的作用域是非常重要的。如果一个变量的作用域超出了应该有的范围，它就会继续存在，在相当长的时间里占用资源，直到被JVM回收。如果某个巨大的变量占用了几百兆的资源，没有及时回收的话，就会造成内存溢出等问题。在平时开发的过程中，最好是养成让变量的作用域符合其功能的生命周期，也就是说，该变量只存在于某功能的生命周期中，如果这个功能执行完毕，该变量就面临着回收。这一点不仅体现在Java 开发当中，还体现在Web前端的开发当中。


4.2.2 总结编程规范


如果开发人员可以遵守这些基本的编程规范，那么整个项目周期内的开发过程应该是高效的。至于其他特别深入细致的编程规范，如果不是公司强制执行，其实很难落到实处。毕竟，每个人都有自己的开发习惯，如果整一本编程规范的手册，大家难免会有抵触情绪。与其那样，不如让大家遵守最基本的编程规范，再结合公司的实际情况，做一些能够提高效率、节省时间的规范就可以了。

举个例子，某公司要开发一套基于前端Avalon框架的若干页面。这若干个页面都需要用到Avalon，可是，Avalon是一套新出的框架，很多开发人员都不熟悉，应该怎么做，才能提高开发效率呢？一方面，可以基于边学边做的方式；另一方面，可以制定一套关于Avalon开发的编程规范。例如，将列表展示类型的页面做成一个非常完整的Demo，放到SVN上面去。其他开发人员在做列表展示类型的页面时，就可以将这个Demo下载下来，保留公用的内容，将页面里的参数改变一番，即可以开发出自己需要的页面。


4.3 Java开发的常用方法


在前端页面中，我们习惯用的JavaScript、Ajax、DOM、jQuery等语言都需要遵守相应语言的规则，并且把这些语言组合起来，才可以画出丰富多彩的界面。总的来说，前端和后端都有一些常用的、通用的处理方法，例如，对字符类型的处理、对数值类型的处理、对布尔值的处理、对程序流程的逻辑控制等。最典型的例子，前端有for循环，后端也有for循环，只不过for循环的语法不一样，但目的是一样的。本章的内容，主要是讲解Java开发当中，我们经常用到的一些方法。首先，建立一个practise的工程，再建立一个com.manage.practise的包，在该包下完成本章的内容。


4.3.1 字符处理


如果后端从前端接收到了一个查询条件，这个查询条件有可能是姓名、工号、城市等，针对这个查询条件，我们理论上不用对它做过多的处理。例如，查询条件是姓名，就直接将姓名作为查询参数，送往持久层就可以了。但是，如果Java开发中遇见一些复杂的情况，就需要对字符进行处理。

（1）字符连接方法concat如下：


    package com.manage.practise;
    public class StringConcatPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 字符连接
        String myName = "张三";
        String yourName = "李四";
        String ourName = myName.concat(yourName);
        System.out.println(ourName);
      }
    }


本例中，声明了一个变量myName和一个变量yourName，分别对应各自的值。使用concat()方法可以将yourName的值连接到myName的值的后面。使用println命令可以返回最终值：张三李四。

（2）字符替换方法replace如下：


    package com.manage.practise;
    public class StringReplacePractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 字符替换
        String myName = "张三";
        String newName = myName.replace("张","李四");
        System.out.println(newName);
      }
    }


本例中，声明了一个变量myName，值为“张三”，一个变量newName，值为myName使用替换方法得来的，即把“张”替换为“李四”。使用println命令可以返回得到的最终值：李四三。

（3）“是否包含”方法contains()如下：


    package com.manage.practise;
    public class StringContainsPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        //是否包含
        String myName = "张三";
        boolean newName = myName.contains("张");
        System.out.println(newName);
      }
    }


本例中，使用contains()方法搜索myName中是否包含“张”，使用println命令可以返回得到的最终值：true。该方法经常用于逻辑判断，如果为true进入一条分支，如果为false进入另一条分支。

（4）字符比较方法equals如下：


    package com.manage.practise;
    public class StringContainsPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 字符比较
        String myName = "张三";
        String yourName = "张三";
        boolean ourName = myName.equals(yourName);
        System.out.println(ourName);
      }
    }


本例中，使用equals命令来比较两个字符串是否相等，使用println命令可以返回结果值：true。

（5）字符检索方法indexOf如下：


    package com.manage.practise;
    public class StringIndexOfPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 字符检索
        String myName = "张三";
        int test = myName.indexOf("张");
        System.out.println(test);
      }
    }


本例中，使用indexOf命令来检索“张”是否包含在myName变量中，使用println命令可以返回结果值：0，意思是myName中包含该值，并且位置是0，如果不包含该值，则返回-1。

（6）字符串长度方法length如下：


    package com.manage.practise;
    public class StringIndexOfPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 字符串长度
        String myName = "张三";
        int test = myName.length();
        System.out.println(test);
      }
    }


本例中，使用length命令来返回myName的长度，使用println命令可以返回结果值：2。

（7）拆分字符串方法split如下：


    package com.manage.practise;
    public class StringSplitPractise {
      /**
       * @param args
       */
      public static void main(String[] args) {
        // 拆分字符串
        String myName = "张三啊";
        String[] newName = myName.split("三");
        System.out.println(newName[0]);
        System.out.println(newName[1]);
      }
    }


本例中，使用split()方法和参数“三”把原字符串变量myName拆分为一个数组。使用println命令可以返回结果值：newName[0]值为“张”，newName[1]值为“三”。

（8）去除字符串前导空白和尾部空白的方法trim如下：


    package com.manage.practise;
    public class StringTrimPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 去除空格
        String myName = " 张三 ";
        String newName = myName.trim();
        System.out.println(newName);
      }
    }


本例中，使用trim去除了myName变量的前导空白和尾部空白，使用println命令可以返回结果值：张三。

（9）字符串转换方法valueof如下：


    package com.manage.practise;
    public class StringValueofPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 字符串转换
        Integer a = 20;
        String b = String.valueOf(a);
        System.out.println(b);
      }
    }


在本例中，把Integer类型的变量a赋予String类型的变量b，使用valueOf进行数据转换。使用println命令可以返回结果值：20。


4.3.2 数值处理


Java为数值型的数据提供了一些实用的方法，以下介绍几种常用的方法。

（1）两个Integer对象比较方法compareTo如下：


    package com.manage.practise;
    public class IntegerCompareToPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        //  数值比较
        Integer a = 1;
        Integer b = 1;
        Integer c = a.compareTo(b);
        System.out.println(c);
      }
    }


在本例中，使用compareTo命令来比较变量a和b，使用println命令可以返回得到的结果值：0，表示两个变量相等。如果数值发生变化，a大于b，则返回1；a小于b，则返回-1。

（2）数值转换方法parseInt如下：


    package com.manage.practise;
    public class IntegerParseIntPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 数值转换
        String a = "20";
        Integer b = Integer.parseInt(a);
        System.out.println(b);
      }
    }


在本例中，声明一个Integer类型的变量b，将String类型的变量a的值赋予它，使用parseInt()方法可以进行转换，把 String 类型转化为Integer 类型。使用println()方法可以返回得到的结果值：20。

（3）字符串转换方法toString如下：


    package com.manage.practise;
    public class IntegerToStringPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 字符串转换
        Integer a = 5;
        String c = a.toString();
        System.out.println(c);
      }
    }


在本例中，声明一个Integer类型的变量a，并把它的值赋予String类型的变量c，使用toString()方法进行字符串转换。使用println()方法可以返回得到的结果值：5。


4.3.3 运算符


Java中的运算符有很多种，跟数学中的运算符一样，也是起到了运算的作用。首先，+、-、*、/这些运算符和数学中的作用一样，就不再赘述。本节主要讲Java中常用的自增自减运算符、逻辑运算符、三元运算符。

1.自增自减运算符

（1）自增运算符++的作用就是对变量和数字1做加法运算，并将结果赋值给做运算的变量。


    package com.manage.practise;
    public class OperatorPlusPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 自增运算符
        Integer a = 20;
        a++;
        System.out.println(a);
      }
    }


本例中，声明Integer类型的变量a，初始值为20，使用自增运算符后，通过println命令可以返回得到的结果值：21。一般来说，自增运算可以用在循环当中，每循环一次，就在之前变量的基础上加1。

（2）自减运算符-的作用就是对变量和数字 1 做减法运算，并将结果赋值给做运算的变量。


    package com.manage.practise;
    public class OperatorMinusPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 自减运算符
        Integer a = 20;
        a--;
        System.out.println(a);
      }
    }


本例中，声明Integer类型的变量a，初始值为20，使用自减运算符后，通过println命令可以返回得到的结果值：19。一般来说，自减运算可以用在循环当中，每循环一次，就在之前变量的基础上减1。

2.逻辑运算符

（1）逻辑与运算符&&的使用示例如下：


    package com.manage.practise;
    public class OperatorAndPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 逻辑与运算
        boolean a = (6 > 3) && (2 < 5);
        System.out.println(a);
      }
    }


本例中，使用逻辑运算符&&连接了运算符两边的表达式，通过println命令可以返回得到的结果值：true。逻辑&&运算符必须满足两边表达式的结果都为true，其结果才是true。

（2）逻辑或运算符||的使用示例如下：


    package com.manage.practise;
    public class OperatorMaybePractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 逻辑或运算
        boolean a = (6 < 3) || (2 > 5);
        System.out.println(a);
      }
    }


本例中，使用逻辑运算符||连接了运算符两边的表达式，通过println命令可以返回得到的结果值：false。因为两个表达式的值都是错的，所以，结果都是false，因此，最终的值是false。逻辑||运算符只要满足其中一个表达式结果为true，结果就是true。

（3）逻辑非运算符!的使用示例如下：


    package com.manage.practise;
    public class OperatorWrongPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        //逻辑非运算
        boolean a = !(6 < 3);
        System.out.println(a);
      }
    }


本例中，使用逻辑非运算符!连接右边的表达式，通过println命令可以返回得到的结果值：true。因为表达式的结果为false，逻辑非运算符进行取反，就得到了true。


4.3.4 流程控制语句


Java中的流程控制语句主要有if条件语句、switch分支语句、while循环语句、for循环语句。本节主要讲述if条件语句和for循环语句，以及如何中断语句的执行。

1.if条件语句


    package com.manage.practise;
    public class FlowIfPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // if条件语句
        String userName = "张三";
        if(userName.equals("张三")){
          System.out.println("张三你好");
        }else{
          System.out.println("李四你好");
        }
      }
    }


本例中，使用了if条件语句的典型用法。如果userName的值是“张三”，就输出“张三你好”，如果是别的情况，就输出“李四你好”。if条件语句很贴近人们的日常生活。举个简单的例子，马上要放假了，如果放假的时间长，我就出去旅游，如果时间短，我就待在家里。

2.for循环语句


    package com.manage.practise;
    public class FlowForPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // for循环语句
        for(int i=0; i < 5; i++){
          System.out.println(i);
        }
      }
    }


本例中，for循环先执行初始化部分，然后，如果表达式的条件仍然成立，就继续执行方法体。通过println命令可以返回得到的结果值：0 1 2 3 4。

3.中断语句的执行

在Java程序运行过程中，除了条件判断、循环外，还需要面临一种中断执行的情况。有时候，需要中断整个程序的运行，主要表现为跳出整个循环；有时候，需要中断一次程序的运行，主要表现为跳出当次循环，但仍然需要执行下一次循环。

（1）用break命令中断for循环：


    package com.manage.practise;
    public class FlowBreakPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 用break命令中断循环
        for(int i=0; i < 5; i++){
          System.out.println(i);
          break;
        }
      }
    }


本例中，如果没有break命令的话，程序就跟之前一样，依次输出0 1 2 3 4。本例中增加了break命令，程序在第一次循环输出0之后，自动跳出了整个循环，不再执行。所以，该程序的最终输出结果为0。

（2）用continue命令跳出当次循环：


    package com.manage.practise;
    public class FlowBreakPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 用continue命令跳出当次循环
        for(int i=0; i < 5; i++){
          if(i == 3){
            continue;
          }
          System.out.println(i);
        }
      }
    }


本例中，如果没有continue命令的话，程序就跟之前一样，依次输出0 1 2 3 4。本例中增加了continue命令，程序在变量i等于3的时候，跳出了当次循环。因此，该程序最终的输出结果是0 1 2 4。


4.3.5 数组


Java中有8种基本的数据类型，在使用这些数据类型的时候，需要声明一个该类型的变量。这种方式似乎只适合于单个数据。试想一下，如果数据量在很大的情况下，使用变量的话，需要声明多少个？如果需要处理1000个数据，难道需要声明1000个变量吗？这样的话，程序是非常容易崩溃的。因此，Java创造了数组的概念，每个数组可以对应一种数据类型，像盒子一样，存放一批这样的数据。

1.创建数组

（1）一维数组的创建示例如下：


    package com.manage.practise;
    public class ArrayOnePractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 一维数组的创建
        int a[] = new int[50];
        System.out.println(a.length);
      }
    }


本例中，创建了一个容量为50的一维数组，通过println输出了a数组的长度，结果是50。

（2）多维数组的创建示例如下：


    package com.manage.practise;
    public class ArrayOnePractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 多维数组的创建
        int a[][] = new int[50][50];
        System.out.println(a.length);
      }
    }


本例中，创建了一个容量为50的多维数组，通过println输出了a数组的长度，结果是50。

2.数组的初始化

在本例中，将介绍数组的两种初始化方法，第一种是，在创建数组a的时候就初始化数据，因为初始化了1 2 3 4 5，所以，数组a的长度也为5。第二种是，在创建数组b的时候先将长度设置为1，然后，又初始化下标为0的数组为1。最后输出的结果是2 1。具体代码如下：


    package com.manage.practise;
    public class ArrayManyPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        // 数组的初始化
        int [] a = {1,2,3,4,5};
        int b[] = new int[1];
        b[0] = 1;
        System.out.println(a[1]);
        System.out.println(b[0]);
      }
    }


3.数组的排序

本例中，数组a的初始化元素为18 5 9 3 7 12 10，这是一组杂乱无章的数据。使用sort排序方法后，通过for循环输出排序后的数组元素，结果是3579101218。具体代码如下：


    package com.manage.practise;
    import java.util.Arrays;
    public class ArraySortPractise {
      /**
      * @param args
      */
     public static void main(String[] args) {
       // 数组的排序
       int [] a = {18,5,9,3,7,12,10};
       Arrays.sort(a);
       for(int i=0; i<a.length; i++){
        System.out.println(a[i]);
       }
     }
    }



4.3.6 数据集合


数据存储是任何高级语言都不能回避的问题。Java中提供了数组，用于存储大量的数据。可仅有数组的方式，还是远远不够的。为此，Java又提供了集合类，同样支持大量数据的存储。数组和集合的区别，从本质上来说，数组存储的是类型，集合存储的是对象。本章将对几个常用的集合进行简单的讲解，方便读者参考使用。

1.数组和集合的区别

例如，有两个封装类Apple和Orange。使用数组方式存储应该是这样的：


    Apple[] a = new Apple[10];
    Orange[] o = new Orange[10];


通过对数组的声明可以很清楚地知道，a数组存储的是Apple，b数组存储的是Orange。就好像我们把这两种水果同时放到了各自的车厢，每车厢10篮一样。我们在决定存储的时候，就知道应该怎么存储。使用集合方式存储应该是这样的：


    Apple apple = new Apple();
    Orange orange = new Orange();
    ArrayList list = new ArrayList();
    list.add(apple);
    list.add(orange);


先是声明了两个实体类，分别是Apple和Orange。然后，又声明了一个ArrayList的集合实体，用于存储 Apple和Orange。就好像我们将 Apple和Orange分别放在了两块地方，我们不论它们的数量，只是把 Apple和Orange 这两个实体存储进了ArrayList里面。当然，这样就带来了一个问题，如果我们想把程序中的一切与现实生活对应起来，那么 Apple和Orange的数量应该怎么来体现？为了解决这个问题，只要将Apple和Orange对应的实体类打开，声明几个代表Apple和Orange属性的变量就可以做到。


    public class Apple {
      String applePrice;
      String appleNumber;
    }
    public class Orange {
      String orangePrice;
      String orangeNumber;
    }


试想，在需要使用Apple的价格和数量的时候，应该怎么定义？只需要将applePrice、appleNumber分别设置为不同的数量即可。这是关于集合的存储，那么，将Apple和Orange两个实体都放入了ArrayList集合的话，在需要使用的时候，又该如何取出呢？


    Apple app = (Apple) list.get(0);
    Orange ora = (Orange) list.get(1);


假如我们知道Apple和Orange在ArrayList中分别对应的位置是0和1，就可以这样取出。声明新的实体Apple和Orange，但必须将ArrayList中的数据转换为各自对应的实体。通过这个例子，我想大家应该已经明白了数组和集合的区别。简而言之，集合应该是比数组更具有灵活性的一种数据存储方式，集合里面经常包含了数组。

2.Vector类

Vector 类也称为向量，它的功能基本上与 ArrayList是一样的。不同之处主要是Vector 类的功能方法是同步的，同一时刻只能有一个线程访问，这种情况，叫做实现了线程安全。但是实际上，如果没有特殊需要，默认是不用实现线程安全的，因为这会大幅度降低集合的性能。


    package com.manage.practise;
    import java.util.ArrayList;
    import java.util.Vector;
    public class GatherVectorPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        Vector<String> ve = new Vector<String>(10);
        ve.addElement("one");
        ve.addElement("two");
        ve.addElement("three");
        ve.remove(0);
        ve.remove(1);
        ve.remove(2);
      }
    }


本例中，创建了一个简单的Vector集合。首先，使用Vector提供的addElement()方法增加了3个元素。然后，又使用Vector提供的remove()方法删除了这3个元素。

3.ArrayList类

ArrayList类在Java开发中出场率非常高，基本上做一个接口，写一个方法，都需要用到它。其实，ArrayList的使用方法很简单，大多数人照猫画虎，都可以完成简单的功能。但是，如果仅仅做到这一点，是不能够适应软件开发当中不断变化的需求的。ArrayList本质上是由数组方式实现的，结合前面的例子，我们就可以发现，在取出苹果和桔子的时候，是通过下标来取的。因为是依赖数组的，所以 ArrayList的随机访问性能很好，但是，在进行大量的插入、删除操作时，性能会很差。


    package com.manage.practise;
    import java.util.ArrayList;
    public class GatherArrayListPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        Apple apple = new Apple();
        ArrayList list = new ArrayList();
        for(int i=0; i<100; i++){
          list.add(apple);
        }
        System.out.println(list.size());
      }
    }


本例中，创建了一个简单的ArrayList集合。首先，要明白创建这个ArrayList的目的是什么？软件开发中，经常是根据需求来确定代码的写法的。我的目的很明确，就是将100个Apple放入ArrayList中。考虑到需要存储100个Apple，就应该结合for循环来完成功能。最后，通过System语句输出了ArrayList的长度，结果是100。

4.LinkedList类

LinkedList与Vector、ArrayList一样，都是实现了列表List。但是，LinkedList的存储方式与它们并不一样。LinkedList内部是依赖双向链表实现的，也就是说，它有很好的插入删除性能，但随机访问元素的性能就相对较差了。它的情况正好与 Vector、ArrayList相反，适合插入、删除操作较多，但随机访问较少的场景。这3种集合虽然都可以存储大量数据，但也要根据相应的特点来选择适合的场景来使用。


    package com.manage.practise;
    import java.util.Iterator;
    import java.util.LinkedList;
    public class GatherLinkedListPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        Apple apple1 = new Apple();
        apple1.setApplePrice(10);
        apple1.setAppleNumber(100);
        Apple apple2 = new Apple();
        apple2.setApplePrice(5);
        apple2.setAppleNumber(200);
        LinkedList lin = new LinkedList();
        lin.add(apple1);
        lin.add(apple2);
        Iterator it = lin.iterator();
        while(it.hasNext()) {
          Apple app = (Apple) it.next();
          if(app.getApplePrice()== 10){
            lin.remove(app);
          }
        }
        Apple appResult = (Apple) lin.get(0);
        System.out.println(appResult.getAppleNumber());
    System.out.println(appResult.getApplePrice());
  }
}


在本例中，声明了两个Apple实体，分别将它们存储在LinkedList集合中。因为LinkedList适合插入、删除较多的场景，所以，此处主要讲述了LinkedList使用迭代器，根据两个Apple实体价格的不同，删除了价格为10的一批Apple。在这里要特别注意一点，在Java开发中，时常会遇到这种通过循环删除实体的操作，这种场景，一般不推荐使用for循环通过下标删除，那样做极有可能会让整体数组下标的数量变得极不稳定，导致错误，最好的做法是使用迭代器删除对应实体。

5.HashMap类

如果说要从Java中找出一个出场率和ArrayList不相上下的集合，那就非HashMap类莫属了。HashMap类是基于哈希表的Map接口的实现。该类提供可选的映射操作，并允许使用null值和null键。HashMap不保证映射的顺序，对插入和查询的键值对的开销是固定的。如果只需要最大的速度而不去关心迭代顺序，可以使用HashMap类。

HashMap的实例有两个参数影响其性能，分别为初始容量和加载因子。容量是哈希表中桶的数量，初始容量只是哈希表在创建时的容量。加载因子是哈希表在其容量自动增加之前可以达到多满的一种尺度。当哈希表中的条目数超出了加载因子与当前容量的乘积时，可以调用rehash()方法将容量翻倍。


    package com.manage.practise;
    import java.util.HashMap;
    public class GatherHashMapPractise {
      /**
      * @param args
      */
      public static void main(String[] args) {
        Apple app = new Apple();
        app.setApplePrice(5);
        app.setAppleNumber(10);
        HashMap hm = new HashMap();
        hm.put(1,"张三");
        hm.put(2,"李四");
        hm.put(3,"王五");
        hm.put(app.getApplePrice(),app.getAppleNumber());
        hm.remove(3);
        System.out.println(hm);
      }
    }


本例中，使用HashMap的put()方法，分别放入了4个键值对。注意，该方法第一个参数是键，第二个参数是值。第4个键值对分别对应Apple实体的价格和数量，可以理解为价格是5元的苹果有10个。最后，使用HashMap的remove()方法删除键为3的实体。通过System命令输出的最终结果是{1=张三,2=李四,5=10}。


4.4 调试方式


利用MyEclipse的调试，可以方便地对Java程序执行在某个断点时的环境变量进行调试。程序会在运行到断点的时候停止下来，利用MyEclipse提供的调试功能，可以清楚直观地看到断点处某些变量的类型还有数值，方便程序员逐步跟踪，来定位问题或者实现功能。

MyEclipse的调试方法跟浏览器的开发者工具的用法差不多，都是使用逐语句、逐过程、进入、跳出等方法来进行跟踪调试的，具体的做法很简单，这里就不赘述了。一般比较常见的技巧就是当程序在断点处停止下来的时候，利用好Watch、Inspect、Display这3个功能观察变量就可以了。只要知道了此时此刻Java程序中各种变量的数值，就可以明白下一步的做法了。

在MyEclipse中，还有一种比较另类的调试方法，值得一说。

举个例子，有时候，公司为了保护自己的产品，会把一些Java代码打成JAR包，让程序员直接使用里面的方法，但看不到源代码，遇见这种情况，如果需要调试，岂不是很困难？因为不可能在JAR包里打断点啊？

所以，这个时候，如果正好有某个模块的原始工程的话，就可以导入工作空间，以项目引用的方式来调试程序。

具体的做法是这样的：首先，进入项目的“Properties”界面，选择“Project References”，在右边的列表中选择需要引入的项目，这样的话，就跟引入JAR一样，获得了该项目里面所有的功能；然后，选择项目的“Debug As”菜单，选择“Run Configurations...”功能，弹出调试配置对话框，在列表框中选择“Remote Java Application”选项，选择下面的项目，在右边的设置选项中，单击“Common”选项，切换到该功能的界面，找到“Display in favorites menu”，勾选“Debu”；然后，单击“Debug”就可以建立这种调试关系；最后，还需要以“Debug Server”的方式启动Tomcat，才可以正式进行调试。只要在引入的项目中需要调试的地方打上断点就可以了，当主项目启动的时候，引入的项目也会跟着启动，以配合调试。

MyEclipse的调试界面如图4-4所示。
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图4-4 MyEclipse的调试界面





第5章 数据库操作



本章主要内容

数据库连接概述

数据库的JDBC连接方法

Spring持久化对象

MyBatis框架

函数

游标

存储过程



第4章的时候，着重讲述了前端的数据，通过若干渠道，成功进入后端之后所要进行的一些Java方面的常用处理。之所以做这样的处理，实际上，是要把经过处理后的数据传递给数据库。数据库使用这些数据，要么是进行插入操作，将数据保存在数据库里，也就是持久化操作，将数据直接保存在物理硬盘上；要么是进行查询操作，将Java处理好的数据用作查询条件，对数据库进行检索。毫无疑问，数据库的连接方法的诞生，肯定要比Java语言诞生时间早。这是因为，Java语言诞生之前，程序开发领域已然存在着很多种语言，如 BASIC、Pascal、C 等，这些语言肯定是需要和数据库进行连接的，要不然，空有开发语言，没有数据库，开发出来的程序什么东西都要放在内存里，电脑一关机，东西都要丢失，不能永久存在，这样的话，程序开发就没有意义了。


5.1 数据库连接概述


最早的数据库连接方法，已经无从考证了。也许，从很久远的书上可以找到，也许翻遍Google的查询结果可以找到。造成这个问题的原因是计算机发展速度太快，不管从哪个方面讲都是硬件、软件、高级开发语言等。可以找到一个比较近的例子来说明一下问题，ADO、DAO、RDO、ADO等，这些连接方式都是微软陆续从20世纪90年代年提供给开发人员的数据库连接方法，如果手上有前10年的ASP教程，就可以在上面找到它们的身影。

这些数据库连接方法各有各的好处和缺点。如果单从数据库连接方法上来讲，不同公司提供的不同接口可谓是琳琅满目，想要把它们全部学会，估计会累得够呛，而且也没有必要。很多数据库连接方法，在计算机的发展大潮下，已经被淹没了，基本上没有公司在使用，连开发它们的公司都放弃维护了，维护的成本甚至比开发新接口的成本高。

前期的数据库接口并不稳定，或多或少存在着问题，但经过了这么多年的发展，数据库连接技术已经逐渐走向成熟，趋于稳定了。概括起来讲，数据库连接过程是很简单的，只需要做几件事情，写几行代码就可以搞定了。只是，连接不同数据库在语法上有点儿不同的要求。对数据库连接方法的选择也很简单，如果我们选择Oracle数据库，就写与Oracle配套的连接方法；如果我们选择MySQL数据库，就写与MySQL数据库配套的连接方法。

在Java中，Sun公司为开发人员提供了JDBC连接方法。

JDBC全称Java DataBase Connectivity，即Java数据库连接，是一组用于执行SQL语句的Java API。可以说，JDBC起到了数据库连接方面标准化的作用。例如，连接Sybase数据库、Oralce数据库、MySQL数据库等，都可以使用JDBC统一来做。JDBC本身是Java语言写的，在连接不同数据库的时候，所使用的连接方法也基本一致，只不过，不同数据库所需要的语法在细节方面有点儿变化。我们通常在使用Java开发软件的时候，一般也不会用到很多类型的数据库，有时候甚至只需要一个，这样的话，使用JDBC就显得更加方便了。

提到JDBC，就不得不提到ODBC。

ODBC全称Open DataBase Connectivity，即开放数据库连接，是微软公司提供的数据库连接规范。和JDBC一样，ODBC也是一组访问数据库的标准API。换言之，使用ODBC也可以连接不同的数据库，而只需要做很小的改动。ODBC的历史非常悠久，最早可以追溯到1996年，所以，我在Windows 98上面的控制面板里看到过它，在新版本的Windows里仍然有。当然，JDBC也可以和ODBC结合起来使用，就是在Windows下使用JDBC-ODBC桥，这样做的好处是，不用为不同的数据库选用不同的JDBC驱动程序，ODBC会帮我们完成转换工作。

从使用率上来说，使用Java语言开发软件的人，一般很少使用ODBC，但别的语言就说不准了。不过，当前流行的通用数据库连接接口，大概就这两种了。


5.2 数据库的JDBC连接方法



5.2.1 通用过程


在本书管理系统的开发中，我们使用JDCB来连接Oracle数据库，并且做相应的数据库操作。

使用JDBC连接数据库的步骤如下。

（1）复制JDBC驱动程序到项目的lib文件夹中，使用哪种数据库，就选择哪种数据库相应的JAR包。

（2）新建一个专门用于连接数据库的类。

（3）加载JDBC驱动程序。

（4）建立JDBC连接。

（5）创建Statement对象用于进行数据库操作。

（6）通过ResultSet对象处理返回结果。

（7）关闭连接。


5.2.2 经典范例


使用以下代码可以容易地实现JDBC连接，该段代码简洁、实用，在创建JDBC连接的时候可以复用，是一个经典的范例。


    package com.fore.db;
    import java.sql.Connection;
    import java.sql.DriverManager;
    import java.sql.PreparedStatement;
    import java.sql.ResultSet;
    import java.sql.SQLException;
    import java.sql.Statement;
    public class OracleDB {
      /** Oracle数据库连接URL */
      private final static String DB_URL = "jdbc:oracle:thin:@";
      public static String DB_NAME ="manage";
      public static String DB_HOST = "127.0.0.1:1521";
      /** Oracle数据库连接驱动 */
      private final static String DB_DRIVER = "oracle.jdbc.driver.OracleDriver";
    /** 数据库用户名 */
    public static String DB_USERNAME ="system";
    /** 数据库密码 */
    public static String DB_PASSWORD ="manage";
    public static Connection createConn() {
      /** 声明Connection连接对象 */
      Connection conn = null;
      try{
        /** 使用Class.forName()方法自动创建这个驱动程序的实例且自动调用DriverManager来注册它 */
        Class.forName(DB_DRIVER);
        /** 通过DriverManager的getConnection()方法获取数据库连接 */
        conn=DriverManager.getConnection(DB_URL+DB_HOST+":"+DB_NAME,DB_USERNAME,DB_PASSWORD);
        System.out.println("连接成功");
      }catch(Exception ex){
        System.out.println("连接失败");
        ex.printStackTrace();
      }
      return conn;
    }
    public static PreparedStatement prepare(Connection conn,String sql) {
      PreparedStatement ps = null;
      try {
        ps = conn.prepareStatement(sql);
      } catch (SQLException e) {
        e.printStackTrace();
      }
      return ps;
    }
    public static void close(Connection conn) {
      try{
        if(conn!=null){
          /** 如果当前连接连接对象没有被关闭，就调用关闭方法 */
          if(!conn.isClosed()){
            conn.close();
          }
        }
      }catch(Exception ex){
        ex.printStackTrace();
      }
    }
    public static void close(Statement stmt) {
      try {
        stmt.close();
        stmt = null;
      } catch (SQLException e) {
        e.printStackTrace();
      }
    }
    public static void close(ResultSet rs) {
      try {
        rs.close();
        rs = null;
      } catch (SQLException e) {
        e.printStackTrace();
      }
    }
    public static String getDB_NAME() {
      return DB_NAME;
    }
    public static void setDB_NAME(String dB_NAME) {
      DB_NAME = dB_NAME;
    }
    public static String getDB_USERNAME() {
      return DB_USERNAME;
    }
    public static void setDB_USERNAME(String dB_USERNAME) {
      DB_USERNAME = dB_USERNAME;
    }
    public static String getDB_PASSWORD() {
      return DB_PASSWORD;
    }
    public static void setDB_PASSWORD(String dB_PASSWORD) {
      DB_PASSWORD = dB_PASSWORD;
    }
    public static String getDB_HOST() {
      return DB_HOST;
    }
    public static void setDB_HOST(String dB_HOST) {
      DB_HOST = dB_HOST;
    }
    public static void main(String[] args) {
        createConn();
      }
    }


代码解析

（1）本段JDBC连接数据库的代码很简单，在关键地方做了注释。

（2）本段JDBC代码在连接数据的时候做了逻辑处理。如果连接成功，就会在MyEclipse的控制台输出连接成功；如果连接失败，就会MyEclipse的控制台输出连接失败，以方便开发人员进行调试。

（3）通过阅读代码，可以发现本段代码中有几个JDBC连接数据库的关键点，只要掌握了这几个关键点，连接数据库就非常简单。

Class.forName(DB_DRIVER);用于连接数据库驱动，也就是加载之前我们复制到lib文件中的连接JAR包。

conn实例通过getConnection来创建，传入的参数分别对应于数据库的JDBC连库前缀、地址、数据库名称、用户名、用户密码。


    conn = DriverManager.getConnection(DB_URL+DB_HOST+":"+DB_NAME,DB_USERNAME,DB_PASSWORD);


可以直接把相应的参数写进去，但为了让程序的可读性更好，一般将其声明为变量，并且以变量的形式传参。

（4）本例连接了Oracle数据库，如果需要连接其他数据库，只需要在那几个关键点做一些细小的改动即可，例如，修改 DB_URL、DB_DRIVER的值，将其修改成与其他数据库对应的数值。


5.2.3 常用方法


JDBC在连接数据库的时候，并没有太多需要使用的方法。JDBC提供的方法，大多是用在处理数据库返回结果上的。本节将介绍一些JDBC常用的方法，以供读者在使用JDBC的项目中参考使用。

1.Statement对象

Statement对象是用来执行SQL语句的。如果我们封装了一条与数据库进行交互的SQL语句，就需要使用Statement对象的实例来直接与数据库建立联系，并且使其生效。例如，如果我们需要往数据库里插入、更新、删除记录，就可以像下面这样写。


    public static void main(String[] args) {
      Connection conn =  createConn();
      /** 创建Statement对象 */
      try {
        Statement stmt = conn.createStatement();
        /** 插入数据 */
        String addRecord = "INSERT INTO GOODS_SENDCOUNT(CITY,GOODS,AMOUNT,RECEIVER,
            TAKEDATE,SENDDATE,REMARK)" +
            "VALUES('西安','桔子','200','泰隆',null,null,'还行')";
        stmt.executeUpdate(addRecord);
        /** 更新数据 */
        String updRecord = "UPDATE GOODS_SENDCOUNT SET RECEIVER='提莫' WHERE RECEIVER = '泰隆'";
        stmt.executeUpdate(updRecord);
        /** 删除数据 */
        String delRecord = "DELETE FROM GOODS_SENDCOUNT WHERE RECEIVER = '泰隆'";
        stmt.executeUpdate(delRecord);
      } catch (SQLException e) {
        e.printStackTrace();
      }
    }


代码解析

（1）这段代码仍然非常简单，是在连接数据库例子的基础上继续修改的。首先，我们建立一个Statement对象的实例，并且使用该实例的executeUpdate()方法分别执行拼装好的addRecord、updRecord、delRecord 这3条SQL语句，来完成对表GOODS_SENDCOUNT的增加、更新、删除操作。

（2）基本上，使用JDBC提供的原生态方法就可以完成对数据库的所有操作了。如果遇见特别复杂的业务，只需要将SQL语句拼装得够好就行，或者，可以直接将业务写成存储过程，使用Java的call()方法调用也是可以的。

2.ResultSet对象

ResultSet对象的作用是接收一个结果集。在Statement对象中，我们常用的增加、更新、删除操作返回的都是单独的一条数据，唯独查询返回的是很多条数据。这样的结果集，使用Java封装类来接收是不合适的，所以，Java提供了ResultSet对象来接收它，并提供了一些方法对它进行处理。


    public static void main(String[] args) {
      Connection conn =  createConn();
      /** 创建Statement对象 */
      try {
        Statement stmt = conn.createStatement();
        /** 查询数据 */
        String queryRecord = "SELECT * FROM GOODS_SENDCOUNT";
        ResultSet rs = stmt.executeQuery(queryRecord);
        while(rs.next()){
          String city = rs.getString(1);
          String goods = rs.getString(2);
          String receiver = rs.getString("receiver");
          System.out.println(city);
          System.out.println(goods);
          System.out.println(receiver);
        }
      } catch (SQLException e) {
        e.printStackTrace();
      }
    }


代码解析

（1）这段代码的主要作用就是查询数据库，返回结果集。这个结果集使用ResultSet对象来接收。一般情况下，结果集都不是只有一条记录的。为此，经常使用循环语句（此处使用的是while）来取出其中的数据。

（2）在使用循环语句取值的时候，有多种方法。常用的方法是利用getString 通过索引值来获取数据，也可以直接传入数据库中对应的字段来获取数据。这就是Java中典型的类的重载应用场景。

3.PreparedStatement对象

首先，PreparedStatement对象是继承Statement对象的，所以，Statement可以做到的，PreparedStatement 同样可以做到。然后，PreparedStatement又在Statement对象的基础上，增加了一些新的功能，典型的就是动态设置参数，因此， PreparedStatement又成为预处理语句对象。可以把之前的例子再做一次修改，通过对比，就可以发现两者的不同。


    public static void main(String[] args) {
      Connection conn =  createConn();
      try {
        /** 创建Statement对象  */
        Statement stmt = conn.createStatement();
        /** 创建PreparedStatement对象  */
        PreparedStatement pstmt = null;
        /** 插入数据  */
        String addRecord = "INSERT INTO GOODS_SENDCOUNT(CITY,GOODS,AMOUNT,RECEIVER,
            TAKEDATE,SENDDATE,REMARK)" +
            "VALUES(?,?,?,?,null,null,?)";
        /** 创建预处理语句对象PreparedStatement  */
        pstmt = conn.prepareStatement(addRecord);
        pstmt.setString(1,"西安");
        pstmt.setString(2,"桔子");
        pstmt.setString(3,"200");
        pstmt.setString(4,"泰隆");
        pstmt.setString(5,"还行");
        pstmt.executeUpdate();
      } catch (SQLException e) {
        e.printStackTrace();
      }
    }


代码解析

（1）这段代码使用了PreparedStatement预处理语句对象。通过与上面的示例对照，可以发现，该段代码仍然是数据库的持久化操作，只不过使用了PreparedStatement来完成。PreparedStatement可以把之前示例中SQL语句里写清楚的值当作变量，用?代替，然后，利用PreparedStatement的setString()方法依次为变量赋值。

（2）Statement对象和PreparedStatement对象都可以完成持久化操作，开发人员可以根据当前项目的具体情况来选择合适的对象。


5.3 Spring持久化对象


通过详细讲解JDBC的Statement、ResultSet、PreparedStatement对象，相信读者已经对JDBC非常熟悉了。但是，在实际项目开发当中，我们经常会看到很多不一样的持久化操作对象，跟JDBC的写法略有不同。而且，这种情况似乎是愈演愈烈。如此下去，很多经验欠缺的开发人员，就会陷入迷茫，因为他们根本不明白这种情况发生的原因，也就谈不上解决了。其实，持久化操作对象越来越多的原因，主要是现在Java领域的框架持续推出造成的，例如，Spring提供了持久化对象，Hibernate也提供了持久化操作对象，如果有更多的框架也提供的话，就会让我们难以选择。说到这里，就说说解决的办法，所谓以不变应万变，第三方框架提供的对象再多，其实，也是基于原始JDBC的继承和实现，也就是说，其本质还是JDBC。所以，我们只要牢牢掌握了JDBC，再学习一种框架提供的持久化对象即可。

JdbcTemplate封装了我们使用的JDBC对象的流程，其中包括SQL执行、异常捕捉、查询结果转换等功能。Spring提供的JdbcTemplate类封装了所有的持久化操作方法，在使用的时候，可以直接调用，从形式上而言，比原始的JDBC方式更加方便，易于理解。从语法上来讲，也更加简洁。NamedParameterJdbcTemplate对JdbcTemplate做了封装，提供了更加便捷的基于命名参数的使用方式而不是传统的JDBC所使用的“?”作为参数的占位符。这种方式在你需要为某个SQL指定许多个参数时，显得更加直观而易用。该特性必须工作在JDK 1.4以上。


5.3.1 JdbcTemplate对象


代码清单5-1所示的代码使用JdbcTemplate完成了增加、更新、删除、查询操作。这段代码是在MANAGE_REPORTDaoImpl类中完成的，这样做的好处是该类已经通过Spring为我们装配好了JdbcTemplate，我们可以直接在这里新建方法来直接使用。

代码清单5-1


    public boolean addGoods() {
      /** 插入数据 */
      jdbcTemplate.update("INSERT INTO GOODS_SENDCOUNT(CITY,GOODS,AMOUNT,RECEIVER,
          TAKEDATE,SENDDATE,REMARK)" +
          "VALUES('张掖','丝绸','300','',null,null,'华丽')");
      jdbcTemplate.update("INSERT INTO GOODS_SENDCOUNT(CITY,GOODS,AMOUNT,RECEIVER,
          TAKEDATE,SENDDATE,REMARK)" +
          "VALUES(?,?,'300','',null,null,?)",new Object[] {"郑州","土豆","新鲜" });
      /** 更新数据 */
      jdbcTemplate.update("UPDATE GOODS_SENDCOUNT SET RECEIVER='阿狸' WHERE RECEIVER = '提莫'");
      jdbcTemplate.update("UPDATE GOODS_SENDCOUNT SET RECEIVER= ? WHERE RECEIVER = ?",new
          Object[] {"提莫","阿狸"});
      /** 删除数据 */
      jdbcTemplate.update("DELETE FROM GOODS_SENDCOUNT WHERE RECEIVER = '泰隆'");
      jdbcTemplate.update("DELETE FROM GOODS_SENDCOUNT WHERE RECEIVER = ?",new Object[] {"泰隆"});
      /** 查询数据 */
      List queryRecord = jdbcTemplate.queryForList("SELECT * FROM GOODS_SENDCOUNT");
      Iterator it = queryRecord.iterator();
      while(it.hasNext()) {
        Map userMap = (Map) it.next();
        System.out.println(userMap.get("CITY"));
        System.out.println(userMap.get("GOODS"));
        System.out.println(userMap.get("RECEIVER"));
      }
      return true;
    }


代码解析

（1）JdbcTemplate的写法比JDBC原始接口的写法简洁易懂，原因是Spring在提供这个接口的时候做了大量的封装，极大地方便了开发人员，这也正是我们在Java中提倡封装、继承、多态的原因。

（2）在预处理语句方面，JdbcTemplate写法的逻辑也更加清晰。纵观整体代码，短短几行就可以完成大量的操作，可谓是又精简又实用。


5.3.2 NamedParameterJdbcTemplate对象


代码清单5-2中的代码使用NamedParameterJdbcTemplate完成了增加、查询操作。这段代码是在MANAGE_REPORTDaoImpl类中完成的，这样做的好处是该类已经通过Spring为我们装配好了NamedParameterJdbcTemplate，我们可以直接在这里新建方法来直接使用。

代码清单5-2


    public boolean addGoods() {
      /** 插入数据 */
      Map parameters = new HashMap();
      parameters.put("CITY","南京");
      parameters.put("GOODS","绿豆");
      parameters.put("REMARK","质量好");
      namedjdbcTemplate.update("INSERT INTO GOODS_SENDCOUNT(CITY,GOODS,AMOUNT,RECEIVER,
          TAKEDATE,SENDDATE,REMARK)" +
            "VALUES(:CITY,:GOODS,'300','',null,null,:REMARK)",parameters);
      /** 查询数据 */
      String sql = "SELECT * FROM GOODS_SENDCOUNT";
      List<Map<String,Object>> list = namedjdbcTemplate.getJdbcOperations().queryForList
          (sql.toString());
      String sqlCount = "SELECT COUNT(*) FROM GOODS_SENDCOUNT";
      int resultCount = namedjdbcTemplate.getJdbcOperations().queryForInt(sqlCount);
      return true;
    }


代码解析

（1）NamedParameterJdbcTemplate对象的作用和JdbcTemplate的一样，都是完成持久化操作。两者的不同之处通过对比代码就可以一目了然，JdbcTemplate的预处理语句仍然是使用“?”来做占位符的，这样的话，如果有大量参数传递，就会让人容易出错，而NamedParameterJdbcTemplate直接使用变量名称作为参数，再通过Map容器将参数的值使用put()方法存进持久化语句中，大大避免了因参数过多导致的疏忽。

（2）NamedParameterJdbcTemplate提供的方法，大多都需要传递参数，为了让代码更有规范性，建议把parameters的封装放到一个单独的方法里去。

（3）NamedParameterJdbcTemplate提供的大多数方法都需要传递参数，所以，如果传递参数的情况并不多，建议使用JdbcTemplate。


5.4 MyBatis框架


MyBatis原本是Apache的一个开源项目iBATIS，2010年，这个项目由Apache软件基金会迁移到了Google Code，并且改名为MyBatis。2013年11月，又迁移到了Github。iBATIS一词来源于internet和abatis的组合，是一个基于Java的持久层框架。

MyBatis的主要特点是延用了JDBC的一些优点，例如，可以动态、灵活地传递SQL语句所需要的参数。并且，不建议将拼接的SQL语句写在Java代码里，而是采用映射XML的方式，将所有的SQL语句写在一个XML文件里，统一管理。这样的方式，既不同于传统的JDBC，也不同于Hibernate。可以说，它比JDBC更加具有条理，因为JDBC需要将大量SQL语句写在Java代码里，尽管我们会将SQL语句写在三层架构的最后一层，可仍然免不了阅读困难的情况。与Hibernate相比，两者的运行速度、对象管理、缓存机制等方面都各有千秋，但最大的不同，仍然是开发理念方面的，MyBatis坚持开发人员来编写SQL操作持久层，Hibernate坚持以操作对象的方式与数据库交互。


5.4.1 MyBatis环境搭建


MyBatis作为持久层操作对象的话，跟JDBC或者JdbcTemplate是不一样的。如果非要做个比较，它有点儿像Hibernate。在持久化操作对象这一层面上，除了需要熟练掌握JDBC、JdbcTemplate之外，最好还是对MyBatis有个大概的了解，以便于做到融会贯通。因此，这里做一个简单的MyBatis示例。虽然这个示例很简单，但MyBatis的完整流程是比较麻烦的，如果不认真思考，就很容易出错。该示例从搭建MyBatis最基础的环境开始做起，一步一个操作，只要读者循序渐进反复斟酌，就可以明白其中的道理。

（1）去MyBatis官网（http://mybatis.github.io/）下载需要的JAR包。

（2）将MyBatis核心JAR包复制到lib文件夹中。

（3）在Oracle数据库中新建一个简单的CUSTOM表。


    create table CUSTOM
    (
      ID   NUMBER,
      NAME VARCHAR2(100),
      SEX  VARCHAR2(10),
      AGE  NUMBER
    )


（4）在src目录下新建config.xml配置文件。


    <!DOCTYPE configuration PUBLIC "-//mybatis.org//DTD Config 3.0//EN"
    "http://mybatis.org/dtd/mybatis-3-config.dtd">
    <configuration>
      <!-- 类别名定义 -->
      <typeAliases>
        <typeAlias type="com.manage.data.bean.Custom" alias="Custom"/>
      </typeAliases>
      <!-- 配置Mybatis的环境事务及数据源 -->
      <environments default="development">
        <environment id="development">
          <transactionManager type="JDBC" />
          <dataSource type="POOLED">
            <property name="driver" value="oracle.jdbc.driver.OracleDriver" />
            <property name="url" value="jdbc:oracle:thin:@127.0.0.1:1521:manage" />
            <property name="username" value="system" />
            <property name="password" value="manage" />
          </dataSource>
        </environment>
      </environments>
      <!-- 指定映射文件或者映射类 -->
      <mappers>
        <mapper resource="com/manage/data/dao/impl/CustomMapper.xml" />
      </mappers>
    </configuration>


（5）创建数据库客户表CUSTOM对应的Bean类。


    package com.manage.data.bean;
    import java.io.Serializable;
    public class Custom implements Serializable {
      private static final long serialVersionUID = 1L;
      private int id;
      private String name;
      private String sex;
      private int age;
      public int getId() {
        return id;
      }
      public void setId(int id) {
        this.id = id;
      }
      public String getName() {
        return name;
      }
      public void setName(String name) {
        this.name = name;
      }
      public String getSex() {
        return sex;
      }
      public void setSex(String sex) {
        this.sex = sex;
      }
      public int getAge() {
        return age;
      }
      public void setAge(int age) {
        this.age = age;
      }
      public String toString(){
        return "ID："+this.getId()+",姓名："+this.getName()+",性别："+this.getSex()+",年龄：
            "+this.getAge();
      }
    }
    （6）CustomMapper接口如下：
    package com.manage.data.dao;
    import com.manage.data.bean.Custom;
    public interface CustomMapper {
      public Custom getCustomById(Integer id);
    }


（7）CustomMapper映射文件如下：


    <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
    <!DOCTYPE mapper PUBLIC "-//mybatis.org//DTD Mapper 3.0//EN"
          "http://mybatis.org/dtd/mybatis-3-mapper.dtd">
    <mapper namespace="com.manage.data.dao.CustomMapper">
      <select id="getCustomById" parameterType="int" resultType="Custom">
        select * from custom where id = #{id}
      </select>
    </mapper>


（8）测试MyBatis的配置。先手动在CUSTOM表中输入一条记录，然后，使用MyBatis的测试类，通过CustomMapper映射文件来获取数据库中的值。如果获取到了，就说明之前的配置完全成功了。


    package com.manage.data.action;
    import java.io.Reader;
    import java.sql.Connection;
    import java.sql.PreparedStatement;
    import java.sql.SQLException;
    import java.sql.Statement;
    import org.apache.ibatis.io.Resources;
    import org.apache.ibatis.session.SqlSession;
    import org.apache.ibatis.session.SqlSessionFactory;
    import org.apache.ibatis.session.SqlSessionFactoryBuilder;
    import org.junit.Before;
    import org.junit.Test;
    import com.manage.data.dao.CustomMapper;
    import com.manage.data.bean.Custom;
    public class TestCustomMapper {
      private SqlSession session=null;
      public void setUp() throws Exception {
        String resource = "config.xml";
        Reader reader = Resources.getResourceAsReader(resource);
        SqlSessionFactory sqlMapper = new SqlSessionFactoryBuilder().build(reader);
        session = sqlMapper.openSession();
      }
      public void testSelectCustom(){
        CustomMapper mapper = session.getMapper(CustomMapper.class);
        Custom custom =mapper.getCustomById(1);
        System.out.println(custom.toString());
      }
      public static void main(String[] args) throws Exception {
        TestCustomMapper test = new TestCustomMapper();
        test.setUp();
        test.testSelectCustom();
      }
    }


通过测试，可以看到MyEclipse控制台输出了“ID：1,姓名：许园玲,性别：女,年龄：30”。这就说明，在CustomMapper映射文件中，我们通过传入ID是1的参数来查询CUSTOM表，成功获取到了符合条件的数据。因此说明，MyBatis已经成功配置好了。

其实，这个示例中MyBatis的配置并没有与Spring结合。因为MyBatis是近年来才流行开的持久化框架，Spring并没有及时地对它予以支持，相信在以后的版本中会很快升级。当然，还是有很多方法可以做到MyBatis与Spring两者之间的结合，只是需要更加认真地研究技术，毕竟，在这一方面，并没有一个确切的答案，每个人都有自己的框架搭建方式。


5.4.2 MyBatis配置参数


打开src目录下的config.xml配置文件，可以看到，MyBatis对事务和数据源进行了配置。构成该配置文件的主要结构有以下几种。

configuration：根元素。

properties：定义配置外在化。

settings：全局性的配置。

typeAliases：为一些类定义别名。

environments：配置Mybatis的环境。

transactionManager：事务管理器。

dataSource：数据源。

mappers：映射文件或映射类。

1.configuration

configuration是Mybatis配置文件里的根元素，所有的配置信息都要被包含在这个标签里。

2.properties

定义配置外在化，也就是通过引用文件的方式，来配置数据源信息。在config.xml文件中，关于数据源的配置是固定的，使用properties就可以引用某个具体的文件，来完成配置。

3.settings

表5-1所示的都是极其重要的参数，它们会修改MyBatis在运行时的行为方式。


表5-1 设置信息及其含义和默认值
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续表
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4.typeAliases

typeAliases（类型别名）可以为Java类型命名一个短的别名。它只和XML配置有关，只用来减少类完全限定名的多余部分。例如：


        <!-- 类别名定义 -->
    <typeAliases>
      <typeAlias type="com.manage.data.bean.Custom" alias="Custom"/>
    </typeAliases>


这段为Xml代码。

5.environments

environments元素可以配置多个运行环境，但是每个SqlSessionFactory实例只能选择一个运行环境。

6.transactionManager

MyBatis有以下两种事务管理类型。

JDBC：这个配置直接简单地使用了JDBC的提交和回滚设置。它依赖于从数据源得到的连接来管理事务范围。

MANAGED：这个配置几乎没做什么。它从来不提交或回滚一个连接，它会让容器来管理事务的整个生命周期，默认情况下，它会关闭连接。然而一些容器并不希望这样，因此，如果你需要从连接中停止它，那么可以将 closeConnection 属性设置为false。

例如：


    <transactionManager type="MANAGED">
      <property name="closeConnection" value="false"/>
    </transactionManager>


7.dataSource

dataSource元素使用标准的JDBC数据源接口来配置JDBC连接对象源。

MyBatis 内置了以下3种数据源类型。

UNPOOLED：这个数据源的实现是，每次被请求时简单打开和关闭连接。它有一点慢，这是对简单应用程序的一个很好的选择，因为它不需要及时的可用连接。不同的数据库对这个的表现也是不一样的，所以对某些数据库来说配置数据源并不重要，这个配置也是闲置的。UNPOOLED类型的数据源仅仅用来配置以下5种属性。

- driver：这是JDBC驱动的Java类的完全限定名。

- url：这是数据库的JDBC URL地址。

- username：登录数据库的用户名。

- password：登录数据库的密码。

- defaultTransactionIsolationLevel：默认的连接事务隔离级别。

如果需要设置传递数据库驱动的属性，可以让属性的前缀以 driver 开头，如driver.encoding=UTF8。这样的话，就会以值UTF8来传递属性encoding，它是通过 DriverManager.getConnection(url,driverProperties)方法传递给数据库驱动的。

POOLED：是JDBC 连接对象的数据源连接池的实现，用来避免创建新的连接实例时必要的初始连接和认证时间。这是一种当前 Web 应用程序用来快速响应请求很流行的方法。除了上述（UNPOOLED）的属性之外，还有很多属性可以用来配置POOLED数据源。

- poolMaximumActiveConnections：在任意时间存在的活动（也就是正在使用的）连接的数量。默认值为10。

- poolMaximumIdleConnections：任意时间存在的空闲连接数。

- poolMaximumCheckoutTime：在被强制返回之前，池中连接被检查的时间。默认值为20 000 ms（也就是20 s）。

- poolTimeToWait：这是给连接池一个打印日志状态机会的低层次设置，还有重新尝试获得连接，这些情况下往往需要很长时间（为了避免连接池没有配置时静默失败）。默认值为20 000 ms。

- poolPingQuery：发送到数据的侦测查询，用来验证连接是否正常工作，并且准备接受请求。默认值是NO PING QUERY SET，这会引起许多数据库驱动连接由一个错误信息而导致失败。

- poolPingEnabled：这个属性用于开启或禁用侦测查询。如果开启，必须用一个合法的SQL语句设置poolPingQuery属性。默认值为false。

- poolPingConnectionsNotUsedFor：这个属性用于配置poolPingQuery多长时间被调用一次。这可以用来设置数据库的连接超时时间，以来避免不必要的侦测。默认值为0（也就是所有连接每一时刻都被侦测，但只有当poolPingEnabled为true时适用）。

JNDI：这个数据源的实现是为了使用如Spring或应用服务器这类的容器，容器可以集中或在外部配置数据源，然后放置一个JNDI上下文的引用。这个数据源配置只需要以下两个属性。

- initial_context：这个属性用来从初始上下文中寻找环境。这是可选属性，如果被忽略，那么data_source属性将会直接以initialContext为背景再次寻找。

- data_source：这是引用数据源实例位置的上下文的路径。它会以由initial_context查询返回的环境为背景来查找，如果initial_context没有返回结果，则直接以初始上下文为环境来查找。

和其他数据源配置相似，它也可以通过名为env的前缀直接向初始上下文发送属性。例如，env.encoding=UTF8，在初始化之后，就会以值UTF8向初始上下文的构造方法传递名为encoding的属性。

8.mappers

mappers标签指明MyBatis映射的SQL语句。可以使用类路径中的资源引用，或者使用字符，输入确切的URL 引用。


5.5 函数


在数据库中，我们会用到很多函数。这些函数大致分为两种，一种是系统函数。例如，MySQL提供的控制流程函数CASE WHEN、IF等，字符串函数CONCAT、FORMAT等，这些函数是系统提供的，我们只需要调用即可，调用方法也很简单。另一种函数类型就是自定义函数，下面我们将使用MySQL的语法创建一个自定义函数，并且讲述它的用法。


    DELIMITER $$
    USE `manage`$$
    DROP FUNCTION IF EXISTS `FN_GET_TITLE`$$
    CREATE DEFINER=`admin`@`%` FUNCTION `FN_GET_TITLE`(CITY CHAR(32)) RETURNS VARCHAR(500)
        CHARSET utf8
    BEGIN
      DECLARE i INT;
      SET i = 0;
      SET @result = '';
      SET @CITY = CITY;
      SET @cityCount = 0;
      SET @goodsTitle = '';
      SELECT COUNT(*) INTO @cityCount FROM goods_sendcount goods WHERE goods.city = @CITY;
      IF @cityCount = 1 THEN
        SELECT goods.goods INTO @goodsTitle FROM goods_sendcount goods WHERE goods.city = @CITY;
        SET @result = @goodsTitle;
      ELSE
        WHILE i < @cityCount DO
          SELECT goods.goods INTO @goodsTitle FROM goods_sendcount goods
              WHERE goods.city = @CITY LIMIT i,1;
          SET @result = CONCAT(@result,@goodsTitle,",");
          SET i = i + 1;
        END WHILE;
      END IF;
      RETURN @result;
    END$$
    DELIMITER ;


代码解析

这个自定义函数的作用是用来获取商品的名称，先传入城市名称CITY，通过查询该城市的商品来判断执行哪一条语句。如果产品只有一件，就返回这件产品的名称。如果有多件，就使用循环来获取产品名称。很明显，自定义存储过程是为了完成某个逻辑而创建的。函数的作用很重要，一般用来完成某个特定的业务需求，例如，根据ID获取某个员工的信息，这明显是一个业务需求，如果业务比较简单，就可以从数据库中获取一些特定的字段，返回到Java后端也可以再次处理。但有时，我们可能会希望获取的这些员工都是经过层层筛选的精英，这样，就不是几条SQL语句可以解决的问题。所以，可以把这个特定的业务需求写成一个自定义函数，每当需要获取符合条件的员工信息时，就调用这个函数，非常有效。


5.6 游标


游标（cursor）是一个缓冲区，主要存放SQL语句的执行结果，也可以将其看作是一个数据库操作时的中间过渡区。游标的典型应用场景是可以通过SQL语句逐一获取记录，并且对其进行操作。举个简单的例子，如果需要查询10条记录，有时候，我们往往只能查到这个10条记录的结果集，将它呈现在面前，或者将其保存到一个临时表中。那么，只获取到这10条记录的结果集，并不能完全解决问题，关键是我们需要对10条记录的每一条都进行一次操作，例如，将符合某个条件的记录删掉等，这就需要对每一条记录进行逻辑判断，游标的作用就体现在这里。

下面我们将使用MySQL的语法创建一个游标，并且讲述它的用法。


    DELIMITER $$
    USE `manage`$$
    DROP PROCEDURE IF EXISTS `SC_TITLE_VALIDAT`$$
    CREATE DEFINER=`admin`@`%` PROCEDURE `SC_TITLE_VALIDAT`(IN city CHAR(32),OUT success INT)
    BEGIN
      DECLARE no_more_record INT DEFAULT 0;
      DECLARE pValue CHAR(32);
      DECLARE cur_record CURSOR FOR select goods from goods_sendcount t where city = city;
      DECLARE CONTINUE HANDLER FOR NOT FOUND
      SET  no_more_record = 1;
      select count(goods)into @goodsCount from goods_sendcount t where city = city;
      IF @goodsCount = 1;
        SET success = 1;
      ELSE
        OPEN  cur_record;
        FETCH  cur_record INTO pValue;
        WHILE no_more_record != 1 DO
          SELECT sum(AMOUNT) AS AMOUNT INTO @goodsTemp FROM goods_sendcount WHERE goods = pValue;
          SET @goodsCount = @goodsCount + @goodsTemp;
          FETCH  cur_record INTO pValue;
        END WHILE;
        CLOSE  cur_record;
        CASE WHEN @goodsCount > 10 THEN
          SET success = 10;
          WHEN @goodsCount > 100 THEN
            SET success = 100;
        END CASE;
      END IF;
    END$$
    DELIMITER ;


代码解析

这个游标的作用是求某个城市产品的总量。首先，求出某个城市产品的种类，如果种类为1，就返回1。如果种类大于1，就利用游标求出该城市所有的种类，并且把所有种类的数量加起来，如果种类大于10，返回10，如果种类大于100，返回100，游标最主要的作用是可以对一个结果集的每条记录都进行运算。在查询数据库的时候，如果返回的查询记录只有一条，就可以通过INTO语句来把它赋予某个变量，接下来，就可以对这个变量进行下一步的处理。但如果返回的记录有多条，显然不能直接用INTO语句来赋值，在这种情况下，就需要使用游标对每一条记录进行INTO语句赋值。


5.7 存储过程


存储过程（stored procedure）是大型数据库系统用于完成特定功能的SQL语句集，存储在数据库中，经过第一次编译后，再次调用不需要再次编译，用户通过指定存储过程的名字并给出参数（如果该存储过程带有参数）来执行它。存储过程是数据库中的一个重要对象，一般适用于业务复杂、操作繁多的场景。例如，针对一个订单的状态写一个存储过程，就需要对这个状态进行多次判断。如果该订单付款怎么办？退款怎么办？用户在签收快递的时候，订单的状态应该怎么同步？这些复杂的、互相关联的业务，就可以通过写在一个存储过程里来实现。

下面我们将使用MySQL的语法创建一个存储过程，并且讲述它的用法。


    DELIMITER $$
    USE `manage`$$
    DROP PROCEDURE IF EXISTS `SC_DELETE`$$
    CREATE DEFINER=`admin`@`%` PROCEDURE `SC_DELETE`(IN CITY CHAR(32),
        OUT success CHAR(2))
    BEGIN
      delete goods_sendcount where city = CITY;
      SET success=1;
    END$$
    DELIMITER ;


代码解析

这是一个最简单的存储过程，传入参数是城市名称。然后以城市名称作为条件，删除该表符合条件的记录。在学习存储过程的时候，把握最基本的格式就可以顺利地写出存储过程。只要存储过程的格式正确，写逻辑处理的过程就跟写Java代码没什么两样，写得多了自然得心应手。


    DELIMITER $$
    USE `manage`$$
    DROP PROCEDURE IF EXISTS `SC _LIST `$$
    CREATE DEFINER=`admin`@`%` PROCEDURE `SC_ LIST `(IN CITY CHAR(32),OUT totalRecords INT)
    BEGIN
      SET @CITY = CITY;
      SET @sql = CONCAT('select * from goods_sendcount where city = ?');
      PREPARE _stmt FROM @sql;
      EXECUTE _stmt USING @CITY;
      DEALLOCATE PREPARE _stmt;
    END$$
    DELIMITER ;


代码解析

这是一个预处理参数的存储过程，用于查询发货表。在封装SQL语句的时候，使用“?”作为条件占位符，在封装SQL语句完毕后，使用PREPARE _stmt FROM @sql来触发封装好的SQL 语句，使用EXECUTE_stmt USING @CITY来传递参数，使用DEALLOCATE PREPARE_stmt来执行SQL语句。

存储过程的写法就跟套公式一样，只要掌握了它的基本格式，写得多了，就会非常流利。建议大家从最基本、最简单的存储过程开始写起，如书中的这两个例子。等写得熟练了，就可以驾驭几百行甚至几千行、业务逻辑非常复杂的存储过程了。



第6章 返回数据



本章主要内容

什么是返回数据

合适的返回数据

常用的返回数据

JSON解析



通过对前面几章的学习，我们总结出了一个从前端传递数据到后端处理，再通过持久化操作，将数据存储到数据库或者从数据库查询的过程。首先，必须确定一点，任何数据都是有合适的类型的，在做持久化操作的时候，我们传入数据库的参数需要合适的类型，从数据库查询到的数据，再返回给Java的时候，也是需要合适的类型进行接收的，否则，程序就会报错，一般都是数据类型不匹配。Java从数据库中获取到了符合条件的数据，如何传递给前端，让前端插件把数据展示出来，又需要进行一些封装。其实，所有的这些问题，归根到底，都是返回数据类型的问题。


6.1 什么是返回数据


通过前面几章的学习，我们掌握了一个前端、后端、数据库的流程，这样的流程，可以确保我们的操作持久化成功。在项目开发当中，如果是平常的增加、更新、删除操作，我们只需要知道该操作是否成功执行，并且返回一个布尔值给前端。然后，前端根据true或false就可以提示用户该操作是否成功。这种情况是返回数据的一种场景。返回数据还有另外一种场景，如果我们需要返回给前端的数据不是布尔值，而是从数据库查到的很多条记录，又该如何处理呢？这样的场景，就非常考验开发人员的技术了。因为我们不但要使用合适的容器来正确地接收这些数据，还需要把这些数据再封装成合适的类型，传递给前端插件，让它们负责解析，并且正确地显示出来，这个完整的过程，如果某一环节出现了错误，页面就不可能正确显示，也让我们的工作变成了徒劳。Java中的数据传递与接收都讲究所谓的门当户对，如果传递的数据是一种类型，接收的容器又是另一种类型，那么，这些数据是肯定不能放进容器里面的。


6.2 合适的返回数据


如何选择合适的类型或者容器来接收数据库的返回数据呢？这个是考验开发人员经验和设计能力的一个难点。举个例子，如我们之前所说的true或false这种场景。很明显，它适合于增加、更新、删除操作。因为如果这些操作的持久层返回成功，那么就说明SQL语句执行正确，我们的目的达到了，就可以直接给前端返回一个true，这个值是可以自己来定义的，如果需要发挥创造性，也可以写类似success之类的信息。如果SQL语句执行失败，并且被异常处理机制捕获，那么，我们就可以给前端返回一个false，或者error都是可以的。前端只要根据返回的信息，做出一个提示框让用户知道请求失败就可以了。这个场景表现在代码中，一般是这样的。

例如，在AddGoodsAction中，我们定义了一个后台传参增加商品的方法。该方法在执行完持久化操作后，将返回一个boolean变量flag给AddGoodsAction。很明显，这个flag对象就是我们需要返回给前端的变量。前端会根据flag的值来弹出一个信息框，如果该值为true，则提示该操作已经成功；如果该值为false，则提示该操作执行失败。

boolean flag = imanage_reportdao.addGoods();

这种情况是最简单的。因为数据库的增加、更新、删除操作只有成功与失败，也就对应了布尔值的true和false，我们选择使用boolean类型来接收它的返回值，是完全正确的。

在addGoods()方法的最终实现类里，我们应该如何判断持久层操作的成败呢？假如，持久层的操作语句是这样的：


    String sql = "SELECT * FROM GOODS_SENDCOUNT";
    List<Map<String,Object>> list = namedjdbcTemplate.getJdbcOperations().
        queryForList sql.toString());
    if(list.size()==0){
      return false;
    }else{
      return true;
    }


代码解析

（1）很明显，这是一个查询操作，返回了GOODS_SENDCOUNT表中所有的记录。

（2）针对返回数据，我们做了两件重要的事情。第一，我们将返回数据的类型自定义成了List<Map<String,Object>>类型，这个类型严格意义上讲，并不是Java官方提供的，而是开发人员根据泛型自己创造的。下面来仔细研究一下该类型的组成规则。


    [{CITY=杭州,GOODS=苹果,AMOUNT=100,RECEIVER=老农,TAKEDATE=2015-03-01 00:00:00.0,
        SENDDATE=2015-01-01 00:00:00.0,REMARK=不错},{CITY=兰州,GOODS=香蕉,AMOUNT=150,
        RECEIVER=阿木木,TAKEDATE=2015-03-10 00:00:00.0,SENDDATE=2015-01-10 00:00:00.0,
        REMARK=很好吃},{CITY=张掖,GOODS=丝绸,AMOUNT=300,RECEIVER=null,TAKEDATE=null,
        SENDDATE=null,REMARK=华丽}]


首先，该类型使用Map的键值对来对应数据库中的字段与数值，如CITY=杭州。使用Map的话，可以解决字段与数值对应的问题。但如果查询到的记录非常多，又该如何进行封装呢？于是，可以在Map的上一层再包含一层List。

List的本质是用数组方式实现的，一条List就对应了数据库中的一条记录。如果有N条，就会在查询结果中显示N条这样的混合类型的记录。

（3）为什么需要这样的封装呢？这样的封装意义何在？为什么不直接使用List来返回数据呢？其实，直接使用List返回数据肯定是可以的。这样封装的意义，无非是前端的插件需要我们返回这样的数据给它，它才可以做出正确的解析，把返回的数据展示出来。简而言之，对返回数据的封装，是根据前端显示的需求来定义的。

（4）对用户提示的判断。在本例中，我们使用了list.size()作为判断的标志。如果list.size()==0，就说明没有查询到记录，就给前端返回false，前端根据false，提示“暂无数据”。其他情况下，肯定是有数据的，向前端返回true，前端根据true，提示“查询已经成功”。

（5）综合起来看，返回数据的设计其实也是程序设计的一部分，只不过对它的关注不是特别多。返回数据的设计，依赖于前端显示的需求。前端需要什么样的数据格式，就封装什么样的数据格式。

（6）随着Java Web开发的不断发展，也许，还会出现一些其他的返回数据类型，这就要考验程序员设计和构造数据类型的技术水平了。


6.3 常用的返回数据


当我们了解了什么是返回数据时，就明白了如何给返回数据设定一个合适的接收类型。在Java中，基本数据以及封装类都可以用来接收数据。基本数据类型以及封装类的接收方式很简单。例如，数据库的返回数据是字符型的，就使用String；如果返回数据是数值型的，就使用int；如果返回数据是浮点型的，就使用float；如果返回数据是双精度型的，就使用double等。总之，需要做到数据库的返回数据类型与Java的接收数据类型保持一致。这样的话，数据才可以来回传递畅通无阻。

除了刚才所说的那些简单的返回数据类型之外，Java还提供了接收复杂数据的容器，例如，我们之前讲过的List、Map等。


6.3.1 List类型


List类型是Java中常见的数据类型之一，主要以数组的方式存储数据。


    String sql = "SELECT * FROM GOODS_SENDCOUNT";
    List list = namedjdbcTemplate.getJdbcOperations().queryForList(sql.toString());


List数据格式如下：


    [{CITY=杭州,GOODS=苹果,AMOUNT=100,RECEIVER=老农,TAKEDATE=2015-03-01 00:00:00.0,
        SENDDATE=2015-01-01 00:00:00.0,REMARK=不错},{CITY=兰州,GOODS=香蕉,AMOUNT=150,
        RECEIVER=阿木木,TAKEDATE=2015-03-10 00:00:00.0,SENDDATE=2015-01-10 00:00:00.0,
        REMARK=很好吃}]


乍一看，该List接收的数据格式和之前的List<Map<String,Object>>类型的格式并无区别，但实际上，两者在使用的时候是有区别的。List的数据在通过 list.get(0)获取到第一条记录之后，只能进行 toString()操作，因为它本身仍然是字符串。而List<Map<String,Object>>类型的数据，在通过list.get(0)获取到第一条记录之后，可以继续使用get()方法，通过传入一个key，来获取该字段的值，这就是使用Map封装的好处。如果我们使用List返回了结果集给前端，很显然，这样的数据也是无法被插件解析的。


6.3.2 Map类型


Map类型是Java中常见的数据类型之一，主要以键值对的方式存储数据。


    String sqlMap = "SELECT CITY FROM GOODS_SENDCOUNT WHERE CITY = '杭州'";
    Map map = namedjdbcTemplate.getJdbcOperations().queryForMap(sqlMap);
    String city = (String) map.get("CITY");
    System.out.println(city);


如果单独使用Map容器来接收返回数据的话，就要注意一点，该返回数据必须只有一条记录，这样才可以保证接收成功，如果有多条记录，就必须在Map上一层增加List才可以接收成功。

Map数据格式如下：


    {CITY=杭州}


如果是针对EasyUI的数据网格插件来从前端解析的话，这一条记录是可以解析成功的，但唯独不能进行多条记录的展示，这也正是我们之前所说的，要在Map前面包装一层List的原因。最后，通过Map对象的get()方法，拿到数据，并且传递给String，我们的目的就达到了。如果要单独对这条数据进行处理，可以利用String的方法去做，如果是很多条记录的话，可以使用Map的迭代器。


6.3.3 迭代器


当List容器或者Map容器的记录很多的时候，应该如何取出每一条记录呢？这个问题，是每个开发人员都关心的。用for循环是肯定可以做到的，但for循环也有一个缺点，它涉及下标，如果对容器里的单条记录进行操作，就有可能改变下标的值，让整个for循环陷入紊乱，导致数据不准确。为了解决这个问题，Java提供了迭代器。迭代器是一种设计模式，它是一个对象，它可以遍历并选择序列中的对象，而开发人员不需要了解该序列的底层结构。迭代器通常被称为“轻量级”对象，因为创建它的代价小。


    package com.manage.practise;
    import java.util.ArrayList;
    import java.util.HashMap;
    import java.util.Iterator;
    import java.util.Map;
    import java.util.Set;
    public class IteratorExample {
      public static void main(String[] args) {
        // List迭代器应用
        ArrayList list = new ArrayList();
        list.add("a");
        list.add("b");
        list.add("c");
        for (Iterator iter = list.iterator(); iter.hasNext();) {
          String str = (String)iter.next();
          System.out.println(str);
  }
        // while循环
        Iterator iter = list.iterator();
        while(iter.hasNext()){
          String str = (String) iter.next();
          System.out.println(str);
        }
        // Map迭代器应用
        Map<String,String> map = new HashMap();
        map.put("1","a");
        map.put("2","b");
        map.put("3","c");
        Set set = map.keySet();
        Iterator it = set.iterator();
       // while循环
        while(it.hasNext()){
          Object key=it.next();
          if(map.containsKey(key)){
            String mapValue = map.get(key);
            System.out.println(mapValue);
          }
        }
      }
    }


代码解析

（1）迭代器是我们遍历容器的首选。以上代码分别阐述了List和Map这两种经常用到的容器的迭代器的不同写法。

（2）通过迭代器，我们可以得到每一条记录的值。如果程序中需要对一些记录做处理，就可以在迭代器获取到该值的时候，使用Java提供的方法对其进行处理。


6.4 JSON解析


JSON全称JavaScript Object Notation，即JavaScript对象表示法，是一种轻量级的数据交换格式。它基于JavaScript（Standard ECMA-262 3rd Edition - December 1999）的一个子集。JSON采用完全独立于语言的文本格式，但是也使用了类似于C语言家族的习惯（包括C、C++、C#、Java、JavaScript、Perl、Python等）。这些特性使JSON成为理想的数据交换语言，易于人阅读和编写，同时也易于机器解析和生成。

简单来说，在程序开发当中，会因为后端返回给前端的数据格式不一样，而导致前端无法展现。为了解决这个问题，现在很多前端插件都支持JSON数据格式，一是提高了效率，二是做到了统一。如果我们知道前端插件支持JSON的话，就可以在数据返回前端之前，把它处理成JSON格式的，前端就可以在接收到数据的时候顺利解析了。


6.4.1 JSON语法规则


JSON语法是JavaScript对象表示语法的子集。

数据在名称/值对中。

数据由逗号分隔。

花括号保存对象。

方括号保存数组。


6.4.2 JSON书写格式


JSON数据的书写格式是：名称/值对。名称/值对组合中的名称写在前面（在双引号中），值对写在后面（同样在双引号中），中间用冒号隔开：


    "firstName":"John"


这很容易理解，等价于下面这条JavaScript语句：


    firstName="John"



6.4.3 JSON取值


JSON值可以是：

数字（整数或浮点数）

字符串（在双引号中）

逻辑值（true或false）

数组（在方括号中）

对象（在花括号中）

null


6.4.4 JSON的两种结构


JSON简单说就是JavaScript中的对象和数组，所以这两种结构就是对象和数组的两种结构，通过这两种结构可以表示各种复杂的结构。

（1）对象：对象在JavaScript中表示为""括起来的内容，数据结构为{key:value,key:value,...}这样的键值对结构，在面向对象的语言中，key 为对象的属性，value为对应的属性值，所以很容易理解，取值方法为对象.key获取属性值，这个属性值的类型可以是数字、字符串、数组、对象几种。

（2）数组：数组在JavaScript中是中括号[]括起来的内容，数据结构为["java","javascript","vb",...]，取值方式和所有语言中一样，使用索引获取，字段值的类型可以是数字、字符串、数组、对象几种。

利用对象、数组两种结构就可以组合成复杂的数据结构了。


6.4.5 JSON解析实例


还是回到管理系统中来，SendAmountAction是查询发货数量统计的类。在这个类中，我们可以通过一些典型的用法观察到JSON的实际应用。


    List<Map<String,Object>> list = imanage_reportdao.findData(sbfind,start,pageCount);
    JSONArray jsonlist = JSONArray.fromObject(list);


首先，程序通过 findData 获取到了发货数量的数据，并且把它放入了List<Map<String,Object>>类型的变量中。此时，该变量的数据格式如下：


    [{CITY=杭州,GOODS=苹果,AMOUNT=100,RECEIVER=老农,SENDDATE=2015-01-01 00:00:00.0,
        TAKEDATE=2015-03-01 00:00:00.0,REMARK=不错,ROW_NUMBER=1},
    {CITY=兰州,GOODS=香蕉,AMOUNT=150,RECEIVER=阿木木,SENDDATE=2015-01-10 00:00:00.0,
        TAKEDATE=2015-03-10 00:00:00.0,REMARK=很好吃,ROW_NUMBER=2}]


如果这种数据类型没有经过处理，就传递给前端插件的话，肯定无法解析。所以接下来，我们使用JSONArray提供的fromObject()方法将原始的数据格式转换成JSON类型。转换后的JSON数据格式如下：


    [{"RECEIVER":"老农
        ","SENDDATE":{"nanos":0,"time":1420041600000,"minutes":0,"seconds":0,"hours":0
        ,"month":0,"timezoneOffset":-480,"year":115,"day":4,"date":1},"REMARK":"不错
        ","GOODS":"苹果
        ","TAKEDATE":{"nanos":0,"time":1425139200000,"minutes":0,"seconds":0,"hours":0
        ,"month":2,"timezoneOffset":-480,"year":115,"day":0,"date":1},"ROW_NUMBER":1,"
        CITY":"杭州","AMOUNT":"100"},
      {"RECEIVER":"阿木木
        ","SENDDATE":{"nanos":0,"time":1420819200000,"minutes":0,"seconds":0,"hours":0
        ,"month":0,"timezoneOffset":-480,"year":115,"day":6,"date":10},"REMARK":"很好吃
        ","GOODS":"香蕉
        ","TAKEDATE":{"nanos":0,"time":1425916800000,"minutes":0,"seconds":0,"hours":0
        ,"month":2,"timezoneOffset":-480,"year":115,"day":2,"date":10},"ROW_NUMBER":2,
        "CITY":"兰州","AMOUNT":"150"}]


同样，转换后仍然是两条记录。通过观察我们可以发现，该数据确实已经转换成JSON格式了，因为数据的语法规则、书写格式都跟JOSN的一致。将这些数据传递到前端，果然，EasyUI解析出了数据，但发送时间、接收时间字段却显示成了[object Object]，这一点从数据格式中就可以看出来，明显是有点儿问题的，但至少其他数据解析成功了。


    JsonConfig jsonConfig = new JsonConfig();
    jsonConfig.registerJsonValueProcessor(Date.class ,new DateJsonValueProcessor());
    jsonConfig.registerJsonValueProcessor(java.sql.Timestamp.class ,
        new DateJsonValueProcessor());
    JSONArray jsonlist = JSONArray.fromObject(list,jsonConfig);


把之前的解析方法注释掉，改成传递参数的解析。在以上语句中，将JSON中的日期时间格式解析成正确的形式。转换后的JSON数据格式如下：


    [{"RECEIVER":"老农","SENDDATE":"2015-01-01 00:00:00","REMARK":"不错","GOODS":"苹果
        ","TAKEDATE":"2015-03-01 00:00:00","ROW_NUMBER":1,"CITY":"杭州","AMOUNT":"100"},
      {"RECEIVER":"阿木木","SENDDATE":"2015-01-10 00:00:00","REMARK":"很好吃","GOODS":"
        香蕉","TAKEDATE":"2015-03-10 00:00:00","ROW_NUMBER":2,"CITY":"兰州","AMOUNT":"150"}]


很明显，这次转换后的数据长度减少了很多，原因是把日期时间转换成了需要的格式，不像上次那样把日期时间的每一个元素都转换成对应的。可以发现，其他数据跟上次转换的格式一致。这次，前端展示出来的数据完全正确。


6.4.6 JSON的意义


在大量数据展示方面，JavaScript主要使用的是对象和数组。也就是说，不管在Java后端数据的格式如何，只要到了前端，都必须转换成这两种格式，或者是这两种格式的混合体，前端才可以正确解析、展示它们。

使用JSON的意义，就是为了让前端在处理大量数据的情况下，可以找到一个类似于Java后端容器的东西，如类似List或者Map。只有这样，不管后端获取的数据量如何之多，在前端也可以游刃有余地展示出来，真正做到两方面的平衡、良性发展。

在某些复杂的场景中，如果只使用对象或者数组，很难把插件丰富的内容展示出来，因为所需要的数据和结构太单薄，无法满足插件的需求。所以，JSON类型把JavaScript的对象和数组结合起来，形成JSON数据类型，以满足这一需求。



第7章 MVC经典模式



本章主要内容

MVC的定义分析

各种框架的组合

数据传递模式




7.1 MVC的定义分析


MVC指的是Model View Controller，它是一种设计模式。说到软件开发，也许很多人会觉得高深莫测。其实，软件开发并不是想象中的那么困难，也不是想象中的那么简单。程序员们把软件开发当作自己的工作，也当作了自己的兴趣，更把这当作了自己的事业。很难想象，在没有MVC设计模式之前，软件开发究竟有多么混乱？老程序员们深有体会，但很多程序员，都是最近几年才接触的新手，他们并没有经历那些混乱的日子，他们只是站在了一个井然有序的平台上，发挥才华，开发软件。

如果没有MVC这个经典的设计模式，就好比我们在开发某一个项目的时候，从头到尾毫无规则地瞎写代码。有些功能实现了，又被改坏了；有些功能明明很简单，却碍于整体架构的紊乱不好去开发；拆东墙补西墙，到头来什么都做不好。

这样，就充分体现了一个道理，做什么都需要设计。很幸运，前辈们为我们踏过了荆棘覆盖的丛林，找到了MVC，以至于我们现在不用走太多弯路。

MVC产生于1982年，M代表的是模型Model，V代表的是视图View，C代表的是Controller。很明显，MVC的意图就是把这三者结合起来，开发程序的时候，遵守MVC规则。这个具体的规则，就是用一种业务逻辑、数据、界面等分离的方法来设计程序框架，组织程序代码。将业务逻辑聚集到一个部件里面，封装成一块，在定制界面UI或者处理用户交互的时候，都不需要重新编写业务逻辑。简而言之，就是分块处理，把庞大的程序代码分成若干部件，互相依赖却不会因为修改某处造成不好的影响，破坏了整体。在Java Web开发中，经常需要做一些日常操作，如建立在界面 UI 上的输入、处理、输出这个完整的过程，也可以当作MVC的一种应用。举个例子，当用户在提交某个表单的时候，控制器接收到了这个事件，就自动调用相应的模型和视图去完成整个需求。控制器本身不会去做具体的处理，而是将这种处理的需求转发给相应的模型和视图去完成，如此看来，它的作用就更加明显，决定了调用哪些模型和视图的组合去完成任务？具体应该怎样完成任务，如涉及了某些细节。按照MVC的规则去开发项目，就算在前期没有把项目做好，但因为整体架构符合MVC模式，在后期也可以利用一些方法对项目进行改版、补救，如招聘水平更高的软件工程师。如果项目的前期就没有按照MVC的规则去做，后期，也很难通过各种手段来弥补。所以，MVC模式也可以说是一个保障项目扩展性的安全模式。

MVC经过了长期的发展和大量的实践，被证明是可行的，也完全适用于Java Web开发领域。近些年来，MVC的定义被不断地延伸。但一般来说，Model（模型）主要指的是业务逻辑（不用管该业务逻辑的实际载体是什么，只要明确是业务逻辑）；View（视图）主要指的是界面显示，如HTML、EasyUI、ExtJS、Avalon 这样的前端插件，以及jQuery（虽然它是前端控制语言，但也可以笼统地归纳在这里）；Controller（控制器）主要是指对业务逻辑、前端插件、程序架构、数据库接口等的综合掌控，如Struts、Spring、Hibernate等框架，不用追求多么细致的划分，它们都可以归纳到控制器当中。说到这里，其实应该给这种情况定义一个更加准确的称呼，那就是MVC框架。

最典型的MVC应用场景是JSP+Servlet+Javabean的模式，也是入门级的。JSP是界面显示，Servlet承担了控制器的角色，Javabean自然就是业务逻辑了。总之，在软件开发过程中，一些经验欠妥的程序员可能无法掌握大局观，他们的角色往往是某个模块的开发者。如果架构师采用MVC模式来设计项目，就不用担心程序员因为经验的问题而导致的一些错误。因为在MVC模式下，很多错误都是可以挽救的。


7.2 各种框架的组合



7.2.1 Struts


Struts是一个不错的开源框架，在没有Struts之前，Java Web开发非常依赖于Servlet。在早期的软件项目中，Servlet扮演了重要的角色，但随着Java Web技术的发展，Servlet的缺点也日益暴露出来，因为Servlet从配置到处理客户端请求都显得力不从心，尤其是当项目逐渐变大的时候。举个最简单的例子，web.xml里应该配置项目最基础的东西，把Servlet的标签放进去，会显得不合时宜。而Servlet在页面处理上面也没有自己的标签。使用Servlet最大的好处就是可以和JSP结合起来，完成对项目的整体控制，但Servlet对项目的控制程度明显不如Struts。

Servlet的生命周期是从客户端请求开始的，当接收到客户端请求时，Servlet 首先会调用init()方法进行初始化；接着，Servlet会调用service()方法来获得关于请求的信息，并且触发doGet()或者doPost()方法，也可以调用程序员自己写的方法；最后，当这个请求处理完毕之后，Servlet会调用destroy()进行销毁。这是一个完整的Servlet生命周期。如果有多个请求的话，Servlet仍然重复以上步骤，但不再调用init()方法。

Struts的一个特点就是融合了Servlet和JSP的优点，符合MVC标准。在配置上，Struts将配置内容放在web.xml文件中，涉及程序控制的业务逻辑，则统一放在struts.xml文件中，该文件会在项目初始化运行的时候被加载。

Struts采用了JSP的Model2。所谓的Model1和Model2，指的是JSP的应用架构。Model1中，JSP直接处理客户端发送的请求，并且以JavaBean处理若干应用逻辑，这样的话，Model1中JSP就要担任MVC中的View和Controller的角色，勉强可以处理简单的用户请求。Model2中，引入了一个控制器的概念，就是把客户端的请求集中发送给Servlet，由它统一管理这些请求，再把处理结果通过ServletResponse对象响应给客户端。

Struts采用了Model2，虽然增加了一些复杂度，却解决了很多棘手的问题。例如，使用struts.xml文件来集中管理请求，并将请求分发给对应的Action，由此做到了接收请求、转发请求、处理请求这样有条不紊的逻辑顺序。这样的逻辑，不但方便了开发，也明显降低了维护成本。Struts2引入了拦截器的机制来处理请求，在程序接口方面，基本上做到了完全脱离Servlet，逐步发展成为了一个成熟的开源框架。

在Struts2的配置文件中，除了一些基本配置外，剩下的都是关于Action的配置。举一个典型的例子：


    <action name="SendCity" class="SendCityAction">
      <result type="json">
        <param name="root">dataMap</param>
      </result>
    </action>


这段代码就是对一个Action的完整配置。在该配置中，Struts2的拦截器会自动拦截到SendCity的请求，并且将控制权交给SendCityAction，而SendCityAction对应的类在Spring的配置文件中，这就是Struts2与Spring的一次完美结合。至于结果类型，则指的是该Action的数据返回值类型，本例中返回JSON。基本上，Struts2对应Action的配置都是这样的，对每一个请求配置一个对应的控制类，可以在这里配置具体类路径，也可以交给Spring去管理。


7.2.2 Spring


Spring是一个轻量级的开源框架，致力于解决J2EE开发中的复杂度。其实，如果软件项目应用了Struts，就已经将MVC思想发挥得淋漓尽致了，如果再融合Spring，那就称得上是锦上添花了。和Struts一样，Spring相关的配置内容写在web.xml中，而applicationContext.xml文件是Spring的核心文件。

在applicationContext.xml文件中，我们可以做很多事情。例如，将项目所使用的连接数据库的配置信息写在该文件中，配置它的驱动、地址、用户名、密码、连接池等信息，并且使用Spring提供的bean对象来完成对该组件的注解。

如果不使用Spring，在struts.xml中，就需要在action中写明class所对用的完整路径，可如果使用了Spring，就只需要写明applicationContext.xml文件中所对应的bean即可。这样的话，Spring就可以当作一个类管理工厂来使用。这一点是Spring最主要的作用，当然，Spring还有一些其他的作用，如AOP编程、直接将Struts和Spring的优点结合起来的Spring MVC。

Spring对Java 类的管理是非常优秀的，通过把项目中的诸多配置信息统一放在applicationContext.xml 文件中来管理，极大地方便了开发和维护。Spring可以通过逐层注解的方式，在配置文件中标明 Java 各层之间的关系，当Java在某一层需要使用某个类和它的方法时，就不用过多地关心类的对象新建问题，因为这些关系早已经在配置文件里标明了，在一个类中使用另一个类，可以直接调用，让Spring去实现类的新建和类的关系问题，所以，Spring也可以称作类工厂。

说到这里，需要回顾一下没有Spring时，我们是怎么写代码的，这样，才可以更加理解使用Spring的好处。以前，如果在Java开发时需要使用某个类，必须手动使用关键字new来创建这个类的对象。然后，才可以使用该类下的方法。而现在，有了Spring这个类工厂，就可以省略这一步了。

这样做的好处是毋庸置疑的，举个最明显的例子，如果Java中的业务逻辑很多，那么是不是在每次使用某个类的时候都要用new来创建一次对象？这样做，相当于被动地增加了很多代码量。如果在以后需要对这些用new创建出来的对象做改动，是不是要每一个都检查一遍？这样做是非常麻烦的，也容易出现错误。而使用Spring，只需要从源头上做出修改即可。总之，Spring真正实现了解耦。

在Spring的配置文件中，最主要的事情就是管理事务。


    <bean id="dataSource" class="org.apache.commons.dbcp.BasicDataSource">
      <property name="driverClassName" value="${driverClassName}">
      </property>
      <property name="url" value="${url}">
      </property>
      <property name="username" value="${username}"></property>
      <property name="password" value="${password}"></property>
      <!-- 连接池启动时的初始值 -->
      <property name="initialSize" value="${initialSize}"></property>
      <!-- 连接池的最大值 -->
      <property name="maxActive" value="${maxActive}"></property>
      <!-- 最大空间值，当经过一个高峰时间后，连接池可以慢慢将已经用不到的连接慢慢释放一部分，直至减少
            到maxIdle为止 -->
      <property name="maxIdle" value="${maxIdle}"></property>
      <!-- 最小空间值，当空间的连接数少于阈值时，连接池就会预申请一些连接，以免洪峰来时来不及申请 -->
      <property name="minIdle" value="${minIdle}"></property>
    </bean>


可以看到，Spring建立了一个名为dataSource的bean，这个bean就是用来与数据库建立连接，它对应的实现类是org.apache.commons.dbcp.BasicDataSource，已经封装在Spring的JAR包里。其余的property则用来设置数据库的属性，如地址、用户名、密码、连接池等。

后期，在进行持久化操作的时候，要使用jdbcTemplate和namedjdbcTemplate这两个Spring的封装类。如果想要使用这两个类，也必须在Spring的配置文件中，进行注入。此处，使用构造函数注入。


    <bean id="jdbcTemplate" class="org.springframework.jdbc.core.JdbcTemplate"
        autowire="default">
      <property name="dataSource">
        <ref local="dataSource" />
      </property>
    </bean>
    <bean id="namedjdbcTemplate" class="org.springframework.jdbc.core.namedparam.
        Named ParameterJdbcTemplate">
      <constructor-arg ref="dataSource" />
    </bean>


只有注入了实体，在使用这些类的时候才不用使用关键字new，这正是Spring的方便之处。

数据库事务有以下4个特性。

原子性：事务是数据库的逻辑工作单位，事务中包括的诸操作要么全做，要么全不做。

一致性：事务执行的结果必须是使数据库从一个一致性状态变到另一个一致性状态。

隔离性：一个事务的执行不能被其他事务干扰。

持续性：一个事务一旦提交，它对数据库中数据的改变就应该是永久性的。

在进行持久化操作的时候，必须使用数据库事务，这样，才能始终保持数据库中的数据是正确的。因此，有必要在Spring的配置文件里，配置事务管理器。


    <!-- 声明使用注解式事务 -->
    <bean id="transactionManager" class="org.springframework.jdbc.datasource.
        DataSource TransactionManager">
      <property name="dataSource" ref="dataSource"></property>
    </bean>
    <!--对标注@Transaction注解的Bean进行事务管理 -->
    <!-- 定义事务通知 -->
    <tx:advice id="txAdvice" transaction-manager="transactionManager">
      <!-- 定义方法的过滤规则 -->
      <tx:attributes>
        <!-- 所有方法都使用事务 -->
        <tx:method name="*" propagation="REQUIRED" />
        <!-- 定义所有get开头的方法都是只读的-->
        <tx:method name="find*" read-only="true" />
      </tx:attributes>
    </tx:advice>
    <!-- 定义AOP配置 -->
    <aop:config>
      <!-- 定义一个切入点 -->
      <aop:pointcut expression="execution (* com.manage.platform.service.impl..*.*(..))"
          id="services" />
      <!--对切入点和事务的通知，进行适配 -->
      <aop:advisor advice-ref="txAdvice" pointcut-ref="services" />
    </aop:config>


这段配置的作用是建立一个名为transactionManager的bean，它对应的class是org.springframework.jdbc.datasource.DataSourceTransactionManager，已经封装在了Spring的JAR包里。这样做是因为我们需要对所有数据库操作都开启事务，来始终保证数据的正确性。然后，通过设置属性，让所有的方法都使用事务。最后，利用Spring的AOP进行切面设置，让其在com.manage.platform.service.impl包下的所有接口，都开启事务，也就是设置事务的生效范围。

Spring的另一个主要功能是作为类工厂来管理类。可以从一组完整的配置来了解Spring的这种管理机制，下面通过刚才在Struts2中的class值SendCityAction来搜索Spring的配置文件：


    <bean id="SendCityAction" class="com.manage.report.action.SendCityAction">
      <property name="imanage_reportdao" ref="MANAGE_REPORTDao"></property>
    </bean>
    <bean id="MANAGE_REPORTDao" class="com.manage.report.dao.impl.MANAGE_REPORTDaoImpl">
      <property name="jdbcTemplate" ref="jdbcTemplate"></property>
      <property name="namedjdbcTemplate" ref="namedjdbcTemplate"></property>
    </bean>
    <bean id="jdbcTemplate" class="org.springframework.jdbc.core.JdbcTemplate"
        autowire="default">
      <property name="dataSource">
      <ref local="dataSource" />
      </property>
    </bean>
    <bean id="namedjdbcTemplate" class="org.springframework.jdbc.core.namedparam.Named
        ParameterJdbcTemplate">
      <constructor-arg ref="dataSource" />
    </bean>


可以看到，Spring对类的管理是使用了ref属性来逐层完成bean的注入，从MANAGE_REPORTDao到jdbcTemplate、namedjdbcTemplate，最后到dataSource，以这种方式，来表明这些类之间的关系，dataSource就说明注入了持久层，也就可以进行数据库的操作了。如果使用了Spring，但却没有配置好类的直接关系，很容易出现Java代码没错，但控制台始终提示Spring出错的情况，当然，在这种情况下，程序极有可能是无法正常运行的，如果对Spring的配置不了解，很难找到出错的原因。


7.2.3 Hibernate


Hibernate是一个对象关系映射框架，对JDBC进行了轻量级的对象封装，使得Java程序员可以以操作对象的编程思维来操作数据库。简单通俗来说，程序员以前对数据库的操作是通过封装好的SQL语句直接调用JDBC接口来完成的，也就是说，JDBC必须把SQL语句传递到数据库，在数据库里跑一遍、再跑回来，程序员与数据库之间是隔着一条河的。如果使用Hibernate，程序员就可以直接以操作Java对象的方式，如使用get()方法来获得需要的数据了，当然，要做到这一点的前提是，Hibernate必须与数据库建立一个连接配置，将数据库中需要用到的表映射到Java中，动态生成与之对应的Java对象。

Hibernate的核心思想是非常不错的，如果与Struts、Spring结合，形成一个SSH框架，可以堪称经典。这也正是SSH框架流行的原因。但是实际上，在对持久层操作方面，有些人喜欢Hibernate的思想，有些人喜欢传统的JDBC，如果使用传统的JDBC不够简洁的话，会采用Spring提供的持久化接口，总之，可以根据具体的项目和爱好来进行选择。


7.3 数据传递模式


正是有了Struts、Spring、Hibernate等框架的存在，才使得我们今天的Java Web开发没有过去那样费劲。如果将这3个框架结合起来，所产生的效果将更加明显。Java Web的发展日益成熟，一方面，我们需要进一步的努力，将这些框架灵活应用；另一方面，我们需要仔细斟酌，设计出更加符合时代发展的框架模式。随着MVC思想和SSH框架的使用，一个清晰的数据传递模式浮现出水面。

不管是Servlet还是Struts，数据传递的核心都是依赖于HTTP协议，一般情况下，我们使用的都是HTTP协议提供的GET和POST请求。只有客户端发出这些请求，并且携带所需要的参数，服务器端才可以将请求转发给控制器，控制器再根据某种规则，将处理权交给对应的Java类（Struts中指的是Action），Java处理类经过三层架构，调用持久层将数据写入数据库，或者从数据库查询出需要的数据，再返回到前端，呈现给客户。

这个清晰的数据传递模式，造就了Java Web领域的辉煌，也正是这条迅捷的传输通道，才让数据在网络中畅通无阻地行走。所谓的信息时代，也就是如此，从信息时代延伸出的大数据、超大数据等概念，将会对我们的生活产生更多的影响。



第8章 数据导出



本章主要内容

典型场景分析

利用POI导出

利用CSV导出

导出功能XML文件配置



数据导出是Java企业级开发中经常会用到的功能。简单的导出功能，通过POI组件或者Java提供的方法就可以轻松地做到。而复杂的导出功能，就需要做更多的定制开发，如多种样式的导出、多级表头的导出等。但不管怎么说，只有牢牢地掌握了数据导出的基础技术，才可以不断地延伸，发挥自己的创造力，开发出更加强大的导出功能。


8.1 典型场景分析


随着Java Web领域的不断发展，人们越来越意识到了信息的重要性，很多公司，都热衷于开发一个属于自己的信息系统，力争把公司的业务信息化，从传统的纸质存储变为磁盘存储。这样做的好处显而易见。当今时代被称为信息时代，也是大数据时代，想要建立大数据，就必须把海量的数据存入数据库，这是万里长征的第一步。只有保存了足够多的原始数据，才能够对这些数据进行分析、加工，从中筛选出我们需要的数据。如果从数据库中已经检索到了符合条件的数据，并且已经返回到了前端界面，那么就可以说，已经实现了大部分的客户需求。但尽管如此，前端的数据只能在PC上显示，并不能被带走或者以纸质的方式打印出来，所以，在Java Web开发中，数据导出是一个非常重要的功能。

举几个典型的例子。例如，从管理系统查询出的发货城市统计表，如果只是用来浏览，这个目标也就太简单了。更为重要的目标，是把这些数据导出成我们经常使用、便于携带、阅览的数据格式，一般情况下，就是Excel或者CSV，只有导出成这些格式，这些数据的价值才能发挥尽致。例如，可以打印出来，在开会的时候人手一份，用来分析销售情况；也可以把数据从一台电脑上存储到一个U盘里，带回家里分析。这些场景，都依赖于导出功能。还有一个比较重要的场景，在信息化的公司，月度或者年度考核、总结的时候，都需要把数据库中的信息导出来，进行汇总，以评估月度或年度公司的各项指标情况。

因此，导出功能对客户来说，是重点需求；对程序员来说，是必须要掌握的开发技术。基本上来说，但凡是信息系统，都绕不开数据导出这个功能。


8.2 利用POI导出



8.2.1 POI介绍


POI是一个成熟的数据导出框架，主要用于导出Excel。大多数公司，都希望投入最少的资金，做最多的事情。如果涉及导出，就要不可避免地操作Excel，这实际上是非常让人头疼的事情。研究这些东西，又是一笔巨大的支出。好在，POI为我们解决了这个问题。POI提供了操作Excel的API，利用POI，我们可以很容易地完成Excel的导出。

Apache POI是Apache软件基金会的开源函数库，POI提供API给Java程序，使其能对Microsoft Office系列的文件格式进行读写。POI主要包含5个包，包含HSSF的包主要用于导出Microsoft Excel 格式的文件；包含XSSF的包主要用于导出Microsoft Excel OOXML格式的文件；包含HWPF的包主要用于导出Microsoft Word格式的文件；包含HSLF的包主要用于导出Microsoft PowerPoint格式的文件；包含HDGF的包主要用于导出Microsoft Visio格式的文件。基本上，对于Microsoft Office提供的办公软件， POI都给予了很好的支持，至于国内经常用到的WPS，POI仍然是支持的，但可能力度不够。

POI的功能非常强大，在这里，我们主要讲解如何导出Excel。

本例以发货城市统计来讲述POI导出。我们都知道，发货城市统计这张报表的作用，是为了统计销售情况，如果只能在Web界面显示这些数据，其价值会大打折扣。所以，需要将符合条件的记录，利用POI，导出成Excel文件，以方便更多的人，以不同的方式去浏览。发货城市统计报表如图8-1所示。

[image: ]
图8-1 导出Excel文件的界面



这是管理系统的导出界面，从界面上看，“发货城市统计”这个页面提供了两个导出功能，一个是“导出CSV”，另一个是“导出Excel”。从功能上讲，两者都可以实现导出数据，但从具体使用情况来讲，一般情况下，我们都常用“导出Excel”的功能。Excel格式的文件浏览起来更加方便、直观，而且支持的数据量并不小，有些数据，还可以在Excel中，利用公式来计算。至于导出CSV格式的文件，只是在面对那种超大数据的情况下，使用Excel导出容易出错或者根本不支持的时候，才选择的妥协办法。还有一种情况下经常用到CSV格式的文件，就是需要把符合条件的大量数据，以CSV的格式导出，再利用某些工具，直接导入别的数据库。这是一种单纯的数据平移，不用考虑其他问题，所以，非常适合CSV。

利用POI导出，首先，需要把POI的JAR包导入Java项目中。这是第一步，只有导入了相应的JAR包，才可以使用POI提供的各种操作Excel的API。


8.2.2 POI导出前端实现


首先，打开发货城市统计的文件sendcity.jsp。在该文件中，找到“导出Excel”的按钮，通过分析，可以看到，我们并没有对该按钮声明一个方法，而是为它赋予了一个id="btnSaveExcel"的语句。很明显，接下来，我们要通过jQuery的方式来绑定触发事件。

通过在页面里搜索btnSaveExcel可以找到这块代码。


    $("#btnSaveExcel").click(function(){
      $.messager.progress({
        title:'请等待',
        msg:'数据处理中...'
      });
      var condition = $("#formdata").toJsonString();
      var exportflag = "excel";
      condition = escape(encodeURIComponent(condition));
      var url='SendCity.action?condition='+condition+'&exportflag='+exportflag;
      $.ajax( {
        type : "post",
        url : url,
        error : function(event,request,settings) {
          $.messager.alert("提示消息","请求失败","info");
        },
        success : function(data) {
          $.messager.progress('close');
          var name = data.rows;
          window.location.href = "FileDownload.action?number=2&fileName="+name;
        }
      });
    });


代码解析

在这段简单的代码中，我们为“导出Excel”按钮绑定了单击的触发事件。$.messager.progress是一个典型的EasyUI插件，作用是在单击“导出Excel”按钮的时候，弹出一个进度条，如果请求时间过长，该进度条会一直重复动画，表明请求还在持续，当请求结束后，该进度条消失。其他代码的作用与之前讲述Ajax请求时的代码类似，都是传递查询条件和构建Ajax请求的参数。

下面这行代码的作用是在所有的操作都结束后，利用页面跳转的方式请求FileDownload来下载已经生成好的Excel文件。


    window.location.href = "FileDownload.action?number=2&fileName="+name;


当我们在前端通过查询条件，成功查询到需要的数据之后，就可以单击“导出Excel”的按钮，来进入后端处理代码了。其实，不论是哪种导出方式，在前端的时候，需要做的都只是通过查询条件找出数据，观察这些记录是否符合条件。如果符合，单击导出按钮之后，也只是把查询条件传递到后端，利用查询条件，在后端再做一次查询，并且触发导出代码。肯定不是把数据传递过去，或者是利用页面上的数据导出。综合考虑一下，仍然是传递查询条件这种方式节省资源，也更符合逻辑，在后端多做一次查询，其实不用耗费多少内存，JVM会隔段时间自动回收的。


8.2.3 POI导出后端实现


打开SendCityAction类文件，可以找到POI导出Excel的所有后端代码。我们且不用关心该Action中其他的代码，其他代码在别的章节已经进行过详细的解析了。我们只关注与导出POI相关的代码。找到这段代码的开头。


    // 销售总部
    if(usercode.getNAME().equals("销售总部")){
      dataMap.clear();
      // 当前页
      int intPage = Integer.parseInt((page == null || page == "0") ? "1": page);
      // 每页显示条数
      int pageCount = Integer.parseInt((rows == null || rows == "0") ? "20": rows);
      int start = (intPage - 1) * pageCount + 1;
      // 界面输入的参数
      if (null != condition && condition.length() > 0) {
        try {
          condition = java.net.URLDecoder.decode(condition,"UTF-8");
        } catch (UnsupportedEncodingException e) {
          e.printStackTrace();
        }
      }
      // 查询条件
      StringBuffer sbwhere = new StringBuffer();
      if(null!=condition && !condition.isEmpty()){
        JSONObject obj = JSONObject.fromObject(condition);
        String dateStart =obj.containsKey("dateStart")? obj.getString("dateStart"):"";
        String dateEnd =obj.containsKey("dateEnd")? obj.getString("dateEnd"):"";
        dateStart = dateStart.replace("-","");
        dateEnd = dateEnd.replace("-","");
        String tbUsername =obj.containsKey("tbUsername")? obj.getString("tbUsername"):"";
        if(null!=tbUsername  && tbUsername .length()>0){
          sbwhere.append(" FULLNAME like'%"+tbUsername+"%' ");
        }
        if((null!=dateStart && dateStart .length()>0)&&(null!=dateEnd && dateEnd .length()>0)){
          sbwhere.append(" AND   to_char(carddate,'yyyymmdd')>="+"'"+dateStart+"'"+"
              and to_char(carddate,'yyyymmdd')<="+"'"+dateEnd+"'" );
        }
      }
      // 查询分页的SQL语句
      StringBuffer sbfind = new StringBuffer();
      sbfind.append(
      "SELECT CITY,\n" +
      "      GOODS,\n" +
      "      AMOUNT,\n" +
      "      RECEIVER,\n" +
      "      TAKEDATE,\n" +
      "      SENDDATE,\n" +
      "      REMARK,\n" +
      "      ROWNUM AS ROW_NUMBER\n" +
      "  FROM GOODS_SENDCOUNT"
      +sbwhere);
      // 查询总条数的SQL语句
      StringBuffer sbcount = new StringBuffer();
      sbcount.append(
      "SELECT count(1)\n" +
      "  FROM (SELECT *\n" +
      "         FROM GOODS_SENDCOUNT"
      +sbwhere+")");
      // 查询列表
      List<Map<String,Object>> list = imanage_reportdao.findData(sbfind,start,pageCount);
      JSONArray jsonlist = JsonUtil.fromObject(list);
      int count = imanage_reportdao.count(sbcount);
      dataMap.put("rows",jsonlist);
      dataMap.put("total",count);
      if(exportflag!=null && exportflag.equals("excel")){
        String srcdir = request.getRealPath("/");
        UUID uuid = UUID.randomUUID();
        String path = srcdir + "/temp/"+uuid+".xls";
        String flag = imanage_reportdao.exportExcel(list,path,uuid);
        dataMap.put("rows",flag);
        logger.info(dataMap.toString());
        exportflag = null;
        condition = null;
      }
      if(exportflag!=null && exportflag.equals("csv")){
        String srcdir = request.getRealPath("/");
        UUID uuid = UUID.randomUUID();
        String path = srcdir + "/temp/"+uuid+".csv";
        String flag = imanage_reportdao.exportCsv(list,path,uuid);
        dataMap.put("rows",flag);
        logger.info(dataMap.toString());
        exportflag = null;
        condition = null;
      }
    }


代码解析

通过对该段代码的整体分析，可以发现，这段代码并不难。我们只需要找到关键部分的代码，仔细分析一下就可以明白它的含义，如果还有困难，可以进入“Debug”，逐步调试一下。代码入口的注释很明显，表明这段代码是与销售总部有关系的，也就是说，登录的账号只要是符合销售总部权限的都可以顺利进入这个分支，让其生效。

这段代码可以分成两个部分，第一部分是与查询相关的，也就是说，单击“查询”就会触发它们；第二部分是与导出相关的。

全篇代码的分水岭与exportflag变量有关系，如果是“查询”按钮触发的请求，则该变量为null，会执行与查询有关的所有代码，执行完成之后会返回前端。如果是单击了“导出Excel”，则该变量的值就会成为excel。在对exportflag变量进行逻辑判断的时候，会进入导出Excel文件的分支。

（1）下面这条语句的作用是获取当前服务器的工程路径。在我本机的项目中，服务器的路径是E:\apache-tomcat-6.0.30\webapps\manage\。


    String srcdir = request.getRealPath("/");


也就是说，我要在该路径底下的某个文件夹中存放生成好的Excel文件。在这里需要延伸一下，如果将管理系统部署到某个供应商的服务器下，该路径也会自动发生变化。这样，不管服务器是哪儿，程序生成的文件目录都会是正确的。

（2）下面这条语句用于动态生成UUID，UUID是通用唯一识别码，使用UUID的好处是，在管理系统中，所有的ID字段都可以保证是唯一的，不至于因重名发生冲突。所以，使用UUID来当作生成的Excel文件的名称，是个最合适的办法。当然，也可以将名称统一命名，如命名成“发货城市统计报表”等。


    UUID uuid = UUID.randomUUID();


（3）利用调试，得到path的值为E:\apache-tomcat-6.0.30\webapps\manage\/temp/ 7b5b4ba1-5499-42b0-99cf-28f84bb2c75d.xls。新建一个path变量，用来存放Excel文件的完整路径，其中包含了该Excel的文件名。


    String path = srcdir + "/temp/"+uuid+".xls";


（4）将之前查询出的结果list、path、uuid当作参数传入需要生成Excel的方法中去，如果该方法执行成功，返回flag标志。


    String flag = imanage_reportdao.exportExcel(list,path,uuid);


（5）如果前端需要这个flag标志来判断Excel文件生成的情况，可以将其放在dataMap中返回，如果不需要，也可以摒弃。


    dataMap.put("rows",flag);


（6）清空exportflag变量。


    exportflag = null;


在Action层面的代码分析完毕，伴随着Java服务器的执行，进入业务层。

业务层Dao的实现如下：


    public abstract String exportExcel(List<Map<String,Object>> list,String fileName,
        UUID uuid);


该层并没有对传递进来的3个参数进行处理，以后随着业务逻辑的增加，可以在Dao层里对这3个参数进行处理，或者，在该层中写新的导出方法。

持久层DaoImpl的实现如下：


    // 导出Excel代码
    public String exportExcel(List<Map<String,Object>> list,String fileName,UUID uuid) {
      // 创建一个webbook
      HSSFWorkbook wb = new HSSFWorkbook();
      //在webbook中添加一个sheet
      HSSFSheet sheet = wb.createSheet("发货城市统计");
      //在sheet中添加表头，即第0行
      HSSFRow row = sheet.createRow((int) 0);
      // 创建格式
      HSSFCellStyle style = wb.createCellStyle();
      // 格式居中
      style.setAlignment(HSSFCellStyle.ALIGN_CENTER);
      //对单元格赋值
      HSSFCell cell = row.createCell((short) 0);
      cell.setCellValue("城市");
      cell.setCellStyle(style);
      cell = row.createCell((short) 1);
      cell.setCellValue("产品");
      cell.setCellStyle(style);
      cell = row.createCell((short) 2);
      cell.setCellValue("数量");
      cell.setCellStyle(style);
      cell = row.createCell((short) 3);
      cell.setCellValue("接收人");
      cell.setCellStyle(style);
      cell = row.createCell((short) 4);
      cell.setCellValue("接收时间");
      cell.setCellStyle(style);
      cell = row.createCell((short) 5);
      cell.setCellValue("发送时间");
      cell.setCellStyle(style);
      cell = row.createCell((short) 6);
      cell.setCellValue("备注");
      cell.setCellStyle(style);
      // 使用实体Bean
      // List list = cityBean.getCity();
      for (int i = 0; i < list.size(); i++){
        row = sheet.createRow((int) i + 1);
        // 创建单元格，赋值
        row.createCell((short) 0).setCellValue(list.get(i).get("CITY").toString());
        row.createCell((short) 1).setCellValue(list.get(i).get("GOODS").toString());
        row.createCell((short) 2).setCellValue(list.get(i).get("AMOUNT").toString());
        row.createCell((short) 3).setCellValue(list.get(i).get("RECEIVER").toString());
        row.createCell((short) 4).setCellValue(list.get(i).get("TAKEDATE").toString());
        row.createCell((short) 5).setCellValue(list.get(i).get("SENDDATE").toString());
        row.createCell((short) 6).setCellValue(list.get(i).get("REMARK").toString());
        // cell.setCellValue(new SimpleDateFormat("yyyy-mm-dd").format(cityBean.getCity()));
      }
      // 将文件保存到指定位置
      try{
        FileOutputStream fout = new FileOutputStream(fileName);
        wb.write(fout);
        fout.close();
      }
      catch (Exception e){
      e.printStackTrace();
      }
      return fileName;
    }


代码解析

（1）下面这条语句创建了一个webbook，相当于Excel中的创建空工作薄命令。首先，创建一个空工作簿，接下来，才可以在该工作簿中完成相应的操作。


    HSSFWorkbook wb = new HSSFWorkbook();


（2）下面这条语句在创建好的工作簿中插入了一个工作表，名称是“发货城市统计”。在Excel中，新建工作簿的操作会默认生成3个空工作表。


    HSSFSheet sheet = wb.createSheet("发货城市统计");


（3）下面这条语句声明了row变量，并且从0行开始处理。


    HSSFRow row = sheet.createRow((int) 0);


（4）下面这条语句创建了格式变量，可以设置字体、颜色、对齐方式等。


    HSSFCellStyle style = wb.createCellStyle();


（5）设置格式为居中。


    style.setAlignment(HSSFCellStyle.ALIGN_CENTER);


（6）下面的代码创建了单元格变量cell，从第0行开始，设置单元格cell的值为“城市”，格式为之前创建好的style变量。


    HSSFCell cell = row.createCell((short) 0);
    cell.setCellValue("城市");
    cell.setCellStyle(style);


（7）下面的代码使用for循环为每一行创建了单元格，从第1行开始（第0行是表头，已经设置），分别设置单元格的内容为CITY、GOODS、AMOUNT，也就是对应list中的城市、产品和数量。


    for (int i = 0; i < list.size(); i++){
      row = sheet.createRow((int) i + 1);
      // 创建单元格，赋值
      row.createCell((short) 0).setCellValue(list.get(i).get("CITY").toString());
      row.createCell((short) 1).setCellValue(list.get(i).get("GOODS").toString());
      row.createCell((short) 2).setCellValue(list.get(i).get("AMOUNT").toString());
    }


（8）下面的代码创建了一个FileOutputStream 文件输出流，用于将数据写入fileName这个路径里的文件。


    try{
      FileOutputStream fout = new FileOutputStream(fileName);
      wb.write(fout);
      fout.close();
    }


下面这条语句将wb工作簿的内容写入了文件输出流，用于在真正意义上创建Excel文件。


    wb.write(fout);


下面这条语句关闭了文件输出流。


    fout.close();


至此，利用POI创建Excel的工作就完成了，接下来要做的，就是把这个文件下载下来。此时，也许会出现其他场景，例如，客户可能觉得，只要在服务器上生成了Excel文件就可以了，如果需要使用的话，直接去服务器上取，不也是可以的吗？如果对方有这种想法，就可以省略下载Excel文件的步骤，该功能的整个需求就完成了。


8.2.4 下载Excel文件


在生成完Excel文件之后，程序会回到前端。通过开发人员工具，可以查看到返回值里存放的flag变量，表明Excel文件已经成功生成。

接下来，要做的就是把这个文件下载下来。通过window.location.href命令可以很容易地实现该功能。


    window.location.href = "FileDownload.action?number=2&fileName="+name;


此时，浏览器又会触发一个新的FileDownload请求，程序又一次进入后端代码。

打开FileDownload.java文件。


    package com.manage.report.action;
    import java.io.FileInputStream;
    import java.io.InputStream;
    import org.apache.struts2.ServletActionContext;
    import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport;
    // 文件下载
    public class FileDownload extends ActionSupport {
      private int number ;
      private String fileName;
      public int getNumber() {
        return number;
      }
      public void setNumber(int number) {
        this.number = number;
      }
      public String getFileName() {
        return fileName;
      }
      public void setFileName(String fileName) {
        this.fileName = fileName;
      }
      // 返回一个输入流（对于客户端来说是输入流，对于服务器端是输出流）
      public InputStream getDownloadFile() throws Exception {
        if(1 == number) {
          this.fileName = fileName+".csv" ;
          // 获取资源路径
          return ServletActionContext.getServletContext().getResourceAsStream
              ("temp/"+fileName) ;
        }
        else if(2 == number) {
          this.fileName = fileName;
          // 设置编码
          this.fileName = new String(this.fileName.getBytes("GBK"),"ISO-8859-1");
          return new FileInputStream(fileName);
        }
        else if(3 == number)  {
          this.fileName = "发货城市统计.rar" ;
          // 设置编码
          this.fileName = new String(this.fileName.getBytes("GBK"),"ISO-8859-1");
          return ServletActionContext.getServletContext().getResourceAsStream
              ("upload/发货城市统计.rar") ;
        }
        else
          return null ;
      }
      @Override
      public String execute() throws Exception {
        return SUCCESS;
      }
    }


代码解析

（1）可以看到该文件的代码主要作用就是导出，对于导出有 3个条件判断分支，以number变量来决定。因为在前端发出请求的时候，我们的代码携带了number变量为2，所以，此时走值为2的分支，并且触发该分支下的代码。

（2）下面这行代码设置编码格式为GBK，以解决中文乱码的问题。


    this.fileName = new String(this.fileName.getBytes("GBK"),"ISO-8859-1");


（3）下面这行代码利用FileInputStream读取服务器端存放的Excel文件，并且完成下载。


    return new FileInputStream(fileName);


打开下载成功的Excel文件如图8-2所示。
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图8-2 下载成功的Excel文件




8.3 利用CSV导出


利用POI，可以实现自定义样式的导出，非常适合报表类的数据，但导出的格式是Excel，就要受到Excel文件的规则限制。有时候，可能我们对数据样式的要求并不高，需要的只是把海量数据经过一个低成本的方式，导入某个文件当中，然后，把这些文件分给需要的人，或者导入其他数据库。如果利用POI导出，因为数据量巨大的原因，会浪费大量的内存，并且加大服务器负载。如果POI处理的程序写得不够完善，也极易出现内存溢出，导出表格混乱等错误。此时，我们可以利用CSV的方式进行导出，来规避这些问题。


8.3.1 CSV介绍


CSV全称Comma-Separated Values，即逗号分隔值，其文件以纯文本形式存储数据。CSV文件由任意数目的记录组成，记录间以某种换行符分隔，换行符比较常用的是逗号。CSV文件中，所有的记录都遵循这一规则，没有其他的样式设置，故该类文件的特征是占用空间小，存储容量大，非常适合大数据量的存储和迁移。CSV文件的导出界面如图 8-3所示。

这是管理系统的导出界面，可以直接单击“查询”，来查询发货城市表中所有的数据。如果该表中的数据有上千万条记录，导出Excel并不合适，这种情况下，就需要导出CSV了。
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图8-3 导出CSV文件的界面



利用CSV导出，不需要导入JAR包，使用Java自己的语法就可以完成相应的代码实现。它与POI的一个主要的区别，就是这一点：不依赖于第三方JAR包，就可以独立实现功能。这是因为，纯文本文件没有Excel中那些花俏的样式，使用Java的语法完全可以实现这些功能。


8.3.2 CSV导出前端实现


首先，打开发货城市统计的文件sendcity.jsp。在该文件中，找到“导出CSV”的按钮，通过分析，可以看到，我们并没有对该按钮声明一个方法，而是为它赋予了一个id="btnSaveFile"的语句。很明显，接下来，我们要通过jQuery的方式来绑定触发事件。

通过在页面里搜索btnSaveFile可以找到这块逻辑的代码。


    $("#btnSaveFile").click(function(){
      $.messager.progress({
        title:'请等待',
        msg:'数据处理中...'
      });
      var condition = $("#formdata").toJsonString();
      var exportflag = "csv";
      condition = escape(encodeURIComponent(condition));
      var url='SendCity.action?condition='+condition+'&exportflag='+exportflag;
      $.ajax( {
        type : "post",
        url : url,
        error : function(event,request,settings) {
          $.messager.alert("提示消息","请求失败","info");
        },
        success : function(data) {
          $.messager.progress('close');
          var name = data.rows;
          window.location.href = "FileDownload.action?number=1&fileName="+name;
        }
      });
    });


代码解析

在这段简单的代码中，我们为导出CSV按钮绑定了单击的触发事件。$.messager.progress是一个典型的EasyUI插件，作用是在单击“导出CSV”按钮的时候，弹出一个进度条，如果请求时间过长，该进度条会一直重复动画，表明请求还在持续，当请求结束后，该进度条消失。其他代码的作用与之前讲述Ajax请求时的代码类似，都是传递查询条件和构建Ajax请求的参数。


    window.location.href = "FileDownload.action?number=1&fileName="+name;


这段代码的作用是在所有的操作都结束后，利用页面跳转的方式请求FileDownload来下载已经生成好的CSV文件。当前端的数据都准备妥当之后，就可以单击“导出CSV”的按钮，来进入后端处理代码了。


8.3.3 CSV导出后端实现


打开SendCityAction类文件，可以找到CSV导出Excel的所有后端代码。我们且不用关心该Action中其他的代码，其他代码在别的章节已经进行过详细的解析了。我们只关注与导出CSV相关的代码。找到这段代码的开头。


    // 销售总部
    if(usercode.getNAME().equals("销售总部")){
      dataMap.clear();
      // 当前页
      int intPage = Integer.parseInt((page == null || page == "0") ? "1": page);
      // 每页显示条数
      int pageCount = Integer.parseInt((rows == null || rows == "0") ? "20": rows);
      int start = (intPage - 1) * pageCount + 1;
      // 界面输入的参数
      if (null != condition && condition.length() > 0) {
      try {
        condition = java.net.URLDecoder.decode(condition,"UTF-8");
      } catch (UnsupportedEncodingException e) {
        e.printStackTrace();
      }
    }
    // 查询条件
    StringBuffer sbwhere = new StringBuffer();
    if(null!=condition && !condition.isEmpty()){
      JSONObject obj = JSONObject.fromObject(condition);
      String dateStart =obj.containsKey("dateStart")? obj.getString("dateStart"):"";
      String dateEnd =obj.containsKey("dateEnd")? obj.getString("dateEnd"):"";
      dateStart = dateStart.replace("-","");
      dateEnd = dateEnd.replace("-","");
      String tbUsername =obj.containsKey("tbUsername")? obj.getString("tbUsername"):"";
      if(null!=tbUsername  && tbUsername .length()>0){
        sbwhere.append(" FULLNAME like'%"+tbUsername+"%' ");
      }
      if((null!=dateStart  && dateStart .length()>0)&&(null!=dateEnd  &&
          dateEnd .length()>0) ){
        sbwhere.append(" AND   to_char(carddate,'yyyymmdd')>="+"'"+dateStart+"'"+"
            and to_char(carddate,'yyyymmdd')<="+"'"+dateEnd+"'" );
      }
    }
    // 查询分页的SQL语句
    StringBuffer sbfind = new StringBuffer();
    sbfind.append(
    "SELECT CITY,\n" +
    "      GOODS,\n" +
    "      AMOUNT,\n" +
    "      RECEIVER,\n" +
    "      TAKEDATE,\n" +
    "      SENDDATE,\n" +
    "      REMARK,\n" +
    "      ROWNUM AS ROW_NUMBER\n" +
    "  FROM GOODS_SENDCOUNT"
    +sbwhere);
    // 查询总条数的SQL语句
    StringBuffer sbcount = new StringBuffer();
    sbcount.append(
    "SELECT count(1)\n" +
    "  FROM (SELECT *\n" +
    "         FROM GOODS_SENDCOUNT"
    +sbwhere+")");
      // 查询列表
      List<Map<String,Object>> list = imanage_reportdao.findData(sbfind,start,pageCount);
      JSONArray jsonlist = JsonUtil.fromObject(list);
      int count = imanage_reportdao.count(sbcount);
      dataMap.put("rows",jsonlist);
      dataMap.put("total",count);
      if(exportflag!=null && exportflag.equals("excel")){
        String srcdir = request.getRealPath("/");
        UUID uuid = UUID.randomUUID();
        String path = srcdir + "/temp/"+uuid+".xls";
        String flag = imanage_reportdao.exportExcel(list,path,uuid);
        dataMap.put("rows",flag);
        logger.info(dataMap.toString());
        exportflag = null;
        condition = null;
      }
      if(exportflag!=null && exportflag.equals("csv")){
        String srcdir = request.getRealPath("/");
        UUID uuid = UUID.randomUUID();
        String path = srcdir + "/temp/"+uuid+".csv";
        String flag = imanage_reportdao.exportCsv(list,path,uuid);
        dataMap.put("rows",flag);
        logger.info(dataMap.toString());
        exportflag = null;
        condition = null;
      }
    }


代码解析

导出CSV的代码跟导出Excel的代码都是通过exportflag变量来决定走哪一个分支的。进入分支后的代码也跟导出Excel的差不多，区别是在持久层。

（1）下面这条语句的作用是获取当前服务器的工程路径。在我本机的项目中，服务器的路径是E:\apache-tomcat-6.0.30\webapps\manage\。


    String srcdir = request.getRealPath("/");


也就是说，要在该路径底下的某个文件夹中存放生成好的CSV文件。在这里需要延伸一下，如果将管理系统部署到某个供应商的服务器下，该路径也会自动发生变化。这样，不管服务器是哪儿，程序生成的文件目录都会是正确的。

（2）下面这条语句用于动态生成UUID来当作生成的CSV文件的名称，当然，也可以将名称统一命名，如“发货城市统计报表”等。


    UUID uuid = UUID.randomUUID();


（3）下面这条语句新建一个path变量，用来存放CSV文件的完整路径E:\apache-tomcat-6.0.30\webapps\manage\/temp/7b5b4ba1-5499-42b0-99cf-28f84bb2c75d.csv，其中包含了该CSV的文件名。


    String path = srcdir + "/temp/"+uuid+".csv";


（4）下面这条语句将之前查询出的结果list、path路径、uuid当作参数传入需要生成CSV的方法中去，如果该方法执行成功，返回flag标志。


    String flag = imanage_reportdao.exportCsv(list,path,uuid);


（5）如果前端需要这个flag标志来判断CSV文件生成的情况，可以将其放在dataMap中返回。


    dataMap.put("rows",flag);


（6）下面这条语句清空exportflag变量。


    exportflag = null;


在Action层面的代码分析完毕，下面我们来看一下其他层面的代码。进入该方法，可以看到该方法业务层Dao的实现如下：


    public abstract String exportCsv(List<Map<String,Object>> list,String fileName,UUID uuid);


该层并没有对传递进来的3个参数进行处理，以后随着业务逻辑的增加，可以在Dao层里对这3个参数进行处理。

持久层DaoImpl的实现如下：


    // 导出CSV文件代码
    public String exportCsv(List<Map<String,Object>> list,String fileName,UUID uuid) {
      /**
      * 把数据按一定的格式写到CSV文件中
      * @param fileName CSV文件完整路径
      */
      FileWriter fw = null;
      try {
        fw = new FileWriter(fileName);
        // 输出标题头
        String title = "城市,产品,数量,接收人,接收时间,发送时间,备注\r\n";
        fw.write(title);
        String content = null;
        for(int i=0;i<list.size();i++) {
          // 注意列之间用","间隔，写完一行需要回车换行，即要在末尾加上\r\n
          content =list.get(i).get("CITY").toString()+","
                  +list.get(i).get("GOODS").toString()+","
                  +list.get(i).get("AMOUNT").toString()+","
                  +list.get(i).get("RECEIVER").toString()+","
                  +list.get(i).get("TAKEDATE").toString()+","
                  +list.get(i).get("SENDDATE").toString()+","
                  +list.get(i).get("REMARK").toString()+"\r\n";
          fw.write(content);
        }
      }catch(Exception e) {
        e.printStackTrace();
        throw new RuntimeException(e);
      }finally {
        try {
          if(fw!=null) {
            fw.close();
          }
        } catch (IOException e) {
          e.printStackTrace();
        }
      }
      String flag =  uuid.toString();
      return flag;
    }


代码解析

导出CSV文件的实现代码跟POI导出的大同小异，相比而言，导出CSV文件的实现更加简单。首先，需要建立一个FileWriter类，用来写入字符文件。

fw.write(title);用来写入标题。


    for(int i=0;i<list.size();i++) {
      // 注意列之间用","间隔，写完一行需要回车换行，即要在末尾加上\r\n
      content =list.get(i).get("CITY").toString()+","
              +list.get(i).get("GOODS").toString()+","
              +list.get(i).get("AMOUNT").toString()+","
              +list.get(i).get("RECEIVER").toString()+","
              +list.get(i).get("TAKEDATE").toString()+","
              +list.get(i).get("SENDDATE").toString()+","
              +list.get(i).get("REMARK").toString()+"\r\n";
      fw.write(content);
    }


使用for循环把文件的内容写入content变量中，循环一次为一行，并且把该行写入生成的CSV文件中，直到循环结束，就可以把所有数据写完，返回flag标识。


8.3.4 下载CSV文件


在生成完CSV文件之后，程序会回到前端。通过开发人员工具，可以查看到返回值里存放的flag变量，表明CSV文件已经成功生成。

接下来，要做的就是把这个文件下载下来。通过window.location.href命令可以很容易地实现该功能。


    window.location.href = "FileDownload.action?number=1&fileName="+name;


此时，又会触发一个新的FileDownload请求，程序又一次进入后端代码。

打开FileDownload类文件。


    package com.manage.report.action;
    import java.io.FileInputStream;
    import java.io.InputStream;
    import org.apache.struts2.ServletActionContext;
    import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport;
    // 文件下载
    public class FileDownload extends ActionSupport{
      private int number ;
      private String fileName;
      public int getNumber() {
        return number;
      }
      public void setNumber(int number) {
        this.number = number;
      }
      public String getFileName() {
        return fileName;
      }
      public void setFileName(String fileName) {
        this.fileName = fileName;
      }
      // 返回一个输入流（对于客户端来说是输入流，对于服务器端是输出流）
      public InputStream getDownloadFile() throws Exception
      {
        if(1 == number)
        {
          this.fileName = fileName+".csv" ;
          // 获取资源路径
          return ServletActionContext.getServletContext().getResourceAsStream
              ("temp/"+fileName) ;
        }
        else if(2 == number)
        {
          this.fileName = fileName;
          // 设置编码
          this.fileName = new String(this.fileName.getBytes("GBK"),"ISO-8859-1");
          return new FileInputStream(fileName);
        }
        else if(3 == number)
        {
          this.fileName = "发货城市统计.rar" ;
          // 设置编码
          this.fileName = new String(this.fileName.getBytes("GBK"),"ISO-8859-1");
          return ServletActionContext.getServletContext().getResourceAsStream
              ("upload/发货城市统计.rar") ;
        }
        else
          return null ;
      }
      @Override
      public String execute() throws Exception {
        return SUCCESS;
      }
    }


代码解析

可以看到该文件的代码主要作用就是导出，对于导出有3个条件判断分支，以number变量来决定。因为在前端发出请求的时候，我们的代码携带了number变量为1，所以，此时走1的分支。

设置编码格式为GBK，以解决中文乱码的问题。


    this.fileName = new String(this.fileName.getBytes("GBK"),"ISO-8859-1");


利用ServletActionContext提供的方法来读取服务器端存放的CSV文件，并且完成下载。


    return ServletActionContext.getServletContext().getResourceAsStream("temp/"+fileName) ;


打开下载成功的CSV文件如图8-4所示。

[image: ]
图8-4 下载成功的CSV文件




8.4 导出功能XML文件配置


不管是导出Excel文件还是CSV文件，在最后下载的时候，都会用到FileDownload这个公共类，从服务器端完成对文件的下载，如果不对这个类进行配置，就不能顺利完成下载，在程序的最后关头，也会报错。


    <action name="FileDownload" class="com.manage.report.action.FileDownload">
      <result name="success" type="stream">
        <param name="contentType">application/ms-excel</param>
        <param name="contentDisposition">attachment;fileName="${fileName}"</param>
        <param name="inputName">downloadFile</param>
        <param name="bufferSize">1024</param>
      </result>
    </action>


这个配置文件很简单，仔细阅读一下就可以明白其中的道理。需要注意的几点是， action name指明了类对应的路径。<result name="success" type="stream">表明了如果请求成功，返回的是流，因为下载都需要用到流。<param name="contentType">application/ms-excel</param>参数表明下载格式是excel的，导出CSV也可以用此格式。<param name="contentDisposition"> attachment;fileName="${fileName}"</param>表明了文件路径。

<param name="inputName">downloadFile</param>该属性指向被下载文件的来源，对应着Action类中的某个属性，类型为downloadFile，也就是类中的public InputStream getDownloadFile()方法。<param name="bufferSize">1024</param>表明缓冲区大小。



第9章 切换EasyUI风格



本章主要内容

整体界面修饰

EasyUI提供的风格

网站界面的重要性




9.1 整体界面修饰


管理系统经过了几个月的开发，已经基本上具备了一个项目所需要的功能。下面，我们通过CSS对管理系统进行一些前端界面上的修饰和美化，以提升用户对它的体验。要对一个基本成型的项目进行界面优化，最好的做法是从登录模块开始，一个模块接一个模块地操作一遍，以用户的感觉来进行每一步的操作。

从登录界面开始做起，登录界面简洁明晰，不需要太多的优化。所以，这个模块通过。

管理系统的首页，还有其他模块，都基本上符合了需求，所以，也不需要过多的界面优化，这是因为，使用了EasyUI，网站在整体上已经有了一套完整的风格，不用过多的修饰，也可以拿得出手，与此同时，用户对界面的感知就算不会太好，也不会太差，这也正是前端插件流行的原因所在。

一切这么顺利的原因是，EasyUI本身提供的CSS样式已经为我们解决了界面修饰的难题，让程序员把开发的重点放在了代码逻辑上。如果到了项目后期，客户对界面有了一套自己的规划方案，那么请一个专业的美工对页面做一次统一的调整即可。如果客户没有过高的要求，甚至连这一步也可以省略，有时候，可能只需要做点边边角角的修饰，系统上线是没有问题的。

如果非要对界面进行一些优化，我给出以下几点建议。

（1）在WebRoot文件夹下，新建css文件夹，用于存放管理系统的css文件，方便管理。

（2）网站整体风格的css样式，统一放在main.css文件中。

（3）在需要引用css的页面，使用以下语句进行引用：


    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/main.css">


（4）如果在后续开发中，需要对单独的模块界面进行界面优化，可以考虑新建一个module.css文件，把所有的样式集中放在这里。如果某个页面需要引用，则需要以下语句：


    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/module.css">


（5）管理系统的整体界面比较简洁，除了首页使用main.css外，其他的界面均是录入查询类的功能，界面差不多都一样，所以，单独使用一个module.css就可以完成对页面的修饰。

（6）把样式写在一个统一的文件里，在需要的时候引用，已经成为了业内的共识，其好处不言而喻。EasyUI的很多插件，都是建立在div层标签的基础上的，所以，在对界面进行调整或者开发的时候，更需要坚持使用div+css这种设置方式，让整个页面层化，就会显得规整。


9.2 EasyUI提供的风格


EasyUI为我们提供了几个固定的风格，来从整体上改变项目界面的样式，可以通过尝试，来找到适合管理系统的样式。作为一款轻量级的前端插件，EasyUI在很大程度上简化了程序员的开发工作，这也正是它的优势。在引用EasyUI整体风格的CSS文件时，通常情况下，大家都会引用默认的。实际上，EasyUI为了让插件更具有竞争性，还提供了几套固定的风格，供开发人员选择。因此，那些没有美工的公司也可以顺利地使用插件；另外，这也提供了一个非常完美的修改界面的Demo，在对这几种风格进行切换的时候，我们可以观察到界面上的变化，从而找出这些CSS样式之间的关系。如果想对EasyUI的风格进行修改，或者开发新的风格，可以在备份原件的情况下，照猫画虎，开发出符合自己审美的EasyUI风格。

如果对EasyUI默认的风格不满意，可以尝试使用EasyUI为我们提供的其他几种风格。具体的做法是，找到WebRoot文件夹下的EasyUI文件夹，在该文件夹下找到themes，就可以看到EasyUI提供的几个样式文件夹。

打开main.jsp文件，可以看到以下语句：


    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="EasyUI/themes/default/EasyUI.css">


这就说明，我们目前使用的是EasyUI提供的默认风格，如果需要改动的话，就把default改成其他风格的文件名即可，比如改成black就是黑色风格，这一点可以尝试。经常留意EasyUI官方网站，也可以下载到该网站最新提供的样式。


9.3 网站界面的重要性


一个好的网站，应该非常注重界面的样式。如若不然，造成用户体验度差，将是非常难以挽回的事情。正是因为目前Java Web开发领域的发展趋势，以至于用户对界面的关注越来越高，但很多公司，受成本的限制，一时找不到好的美工，或者美工做出来的东西难以与前端开发相匹配（美工做出来的东西都是零散的）。所以，诞生了EasyUI这样的一条龙服务的前端插件。

使用前端插件，不但能使用它们提供的前端开发 API，来完成对整个项目的开发，还可以使用它们提供的风格，来对网站整体界面做一些优化。因此，插件化开发将是未来前端开发的趋势。在未来，很有可能，一些比较好的前端插件会将前端经常用到的很多复杂功能，都集成到自己的框架中，这样做的诀窍无非是写一些公用的JavaScript，以供别人引用。

这样，也对Java Web方面的开发人员，提出了新的要求，可能会改变我们的开发习惯。当然，这也随之诞生了某种商机，如果某公司做了一套前端插件非常实用，该公司就可以在免费的基础上提出一些有偿服务。与此同时，也带来了一些负面因素，例如，在开发某个项目的时候，一旦决定使用了某个前端插件，基本上就要坚持用下去，不能半途而废。如果要做一些框架上的改变，就需要对所有的页面进行JavaScript重写，甚至HTML的重写，改动的成本和风险非常之大。所以，在选择前端插件的时候，也需要慎重，要未雨绸缪考虑长远。



第10章 管理系统交付



本章主要内容

客户验收

操作手册

系统上线

迭代开发

分析能力




10.1 客户验收


管理系统经过了快一年的开发，已经出色地完成了客户的需求。大家都松了一口气，长期压抑的感觉也得以释放。在这个时候，开发和测试人员都是满心欢喜，下班就早早走了，而心事重重、备感压力的还是项目经理。客户张三的公司已经越做越大，这既是一件好事，也是一件坏事。好的方面，如果管理系统成功交付，并且通过了客户验收，不但前期的资金投入可以回笼，还可以大赚一笔；坏的方面，随着客户的公司越做越大，对这个项目的要求也肯定会越来越高。现在的情况已经今非昔比了，别看平时的沟通挺顺利，可到了最后环节就容易出乱子。

项目总监与客户见面，商谈了关于验收的问题。张三对管理系统的热情仍然非常高涨，也十分看好这个项目的未来。他执意让我们的开发人员组成一个小组，亲自去现场做技术支撑，以完成整个验收的过程。当然，这是必不可少的。这个小组由项目经理带队，包括3名核心开发人员，1名对业务精通的测试人员，在确定的日子，赶到了客户现场。

早上，整个项目组，包括甲乙双方，都坐在了一起，开了一个关于项目验收的会议。会议的过程很顺利，其实，这都是因为管理系统开发得非常好，不但功能符合了客户的需求，还没有什么明显的bug。会议决定，接下来的一周，不论是开发人员还是测试人员，都在现场为客户讲解管理系统的用法，对操作人员做全方位的培训。如果发现了什么bug，就及时知会开发，在最快的时间内，予以改正。

3天过去了，仍然没有什么问题，一切都进展得很顺利。管理系统的项目在一片融洽、和谐的氛围之中走向结束。月明星稀，大家一起吃过了晚饭，在回宾馆的路上，一边聊工作的事，一边聊着公司的未来。如何将项目产品化，如何做市场推广，关于项目中一些细枝末节的事情……

经过了几轮测试，管理系统总算是经住了客户的折腾，如期圆满地完成了客户的验收。


10.2 操作手册


在客户验收的这一周内，为了指导客户操作管理系统，公司将管理系统的操作手册发放给了每一位测试人员。操作手册的撰写，是随着项目开发进度逐步完成的。例如，每完成一个功能模块，在经过了仔细测试之后，如果没有问题，就将该模块的操作步骤，详细地写入操作手册。操作手册的撰写，一般由测试人员完成。验收的时候，如果客户对操作手册哪里有不满意或者不明白的地方，都可以提出来，我们要在客户现场及时完善。等项目通过验收的时候，一个最终可用的操作手册也就同时完工了。


10.3 系统上线


忙碌了将近一年的时间，大家千呼万唤的日子终于来临了。客户决定，今天就对管理系统进行上线。所谓上线，就是在网络上开通一个可以访问的域名，让所有人都可以浏览、操作这个项目。上线的过程是比较复杂的，主要是要完成许多服务器的配置。但不管怎样，能够熬到上线，这个项目其实就已经成功了。上线的项目，必须是一个稳定的版本，在所有的操作流程都跑通后，正式让客户接手操作，开始使用。这标志着，乙方的开发工作已经圆满结束。甲方将整个项目的余款支付给乙方，并且正式开始使用这个项目，这也是这个项目产生价值的开始。我们见证了整个项目上线的过程，那种花火般绽放的心情，在上线时分享了所有喜悦，但也随着夜幕的降临，逐渐趋于平静。在系统上线后的第二天，大家终于保持着一种轻松的心态，回到了公司。


10.4 迭代开发


几周过去了，客户对管理系统的评价非常高。张三决定，继续委托公司对管理系统进行后续开发。于是，一波新的需求又在蠢蠢欲动，这就像是程序中的循环一样。在经历了从无到有的过程后，这期的开发任务明显轻松了很多，代码量也下降了很多，当然，这只是暂时的，因为客户的需求总是会变的。可不管怎样，大家在一起奋斗了这么长的时间，彼此已经有了非常好的默契，这个团队的战斗力，将是非常强大的。与此同时，公司认为，管理系统既可以解决张三的需求，当然也可以解决李四的需求。于是，老板亲自点将，任命核心开发人员Anakin，作为公司PMO的经理，将管理系统一期的所有文档汇总、操作手册汇总、将项目代码上传到产品库的SVN，作为标准版。如果以后仍然有客户需要做管理系统，就以这个版本为基准，完成整个项目的开发。

因为张三的管理系统已经上线，不能随意替换生产环境的包。于是，项目组决定，对张三的管理系统采用迭代开发的方式，在每周星期一对项目整体进度做一次梳理，并且安排本周的开发任务。已经提交的代码，都统一在测试服务器上完成测试。等到了月末，整个项目组加班，同心协力，争取出一个稳定的版本，发送给对方的维护人员，在生产环境上部署新包。


10.5 分析能力


在Java Web的开发中，总不会是一帆风顺的。有时候，明明公司的产品做得非常出色，可仍然会有客户提出定制化的方案。当然，产品如此，项目面临的压力就更大了。作为一个软件工程师，首先，需要有大局观，在接到需求的时候，不要慌张，要静下心来，对这个需求进行一次全方位的分析，然后，总结出一两套方案。有时候，大家的讨论也很重要，一个人的力量毕竟有限，如果集思广益，就可以避免很多弯路。举个典型的例子，开发站内信的功能。

在接到站内信的需求时，有些开发人员肯定会慌张，心想，怎么会接到这样一个棘手的需求呢？其实，作为一个软件工程师，大家都会有这样的心态，但躲得了一时躲不了一世，该来的总会来，与其抱怨，还不如勇敢面对。

首先，可以分析一下这个需求。站内信，如果需要做一个群发功能，该怎样实现呢？有些人首先联想到的就是类似于发邮件这样高大上的功能。其实，并不是这样的。翻翻网上的资料，就有简单的实现方式。例如，在做群发的时候，可以把管理员群发的每一条信息，都统一放在一张表里。如果有用户登录，并且打开自己的信箱，就可以去这张表里查找最新的信息，如果有的话，就让它显示；如果没有，就不显示，这不是一个很简单的方案吗？在完成了这个基本功能后，复杂的需求也就会变得简单了。

例如，怎样确定一条信息是否被查看了呢？在用户单击“查看”的时候，不管用户是否真地查看了，只要他触发了那个动作，就可以把这条信息置为已查看，在对应的数据库字段里做一个更改。这样的话，当用户再次进入信箱时，这些已经查询过的信息，不就可以通过简单的SQL语句来过滤掉了吗？

如果客户提了新的需求，要支持删除信息，又该怎么办？其实，只要完成了基本的功能，表结构设计合理的话，这些都可以实现。在考虑这个问题的时候，就需要联想到，如果删除了某条信息，那么会不会所有人的这条信息都被删除呢？如果不做控制，答案是肯定的。只要某个用户删除了这条信息，所有人都不会看到了。

为此，可以在某个用户登录的时候，使用游标，将所有他没有的信息，统一生成一次，并且增加属于该用户的字段。这样的话，就可以完美地解决这个问题了。当某个用户删除一条信息时，只需要在数据库中删除该用户所拥有的这条信息即可。而这个问题的关键，就是在信息的记录中增加用户字段，表明信息的所有者。

综合起来，程序员的分析能力是非常重要的。所谓分析，就是把复杂的需求，分解成若干个独立并且相互关联的模块，并且可以串成一个整体。在开发的时候，也要注意，从最基础的、最重要的做起，只有把基础功能做好了，往上叠加的内容才可以畅通无阻，这就跟修建房屋是一个道理。如果有了很强的分析能力，并且开发能力也不差，那么，完成一个需求就算多花点时间，也不至于搞不出来。程序员要面对的需求是纷繁杂乱的，但总而言之，很多东西，都是可以复用的，这跟EasyUI插件是一样的，在平时的工作当中，要善于积累，把一个完整的功能模块的实现步骤牢牢地写下来，做成一个Demo，这样的话，下次遇见类似的功能，就可以很快地解决了。当然，也不介意问项目经理多要点时间，然后，伪装成很忙的样子。
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