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前言



第1篇 获取伴奏篇



第1章 MIDI音乐伴奏的获取与制作



1.1 电脑MIDI音乐与设备的介绍



1.1.1 什么是电脑MIDI音乐？



1.1.2 电脑MIDI音乐设备介绍



1.2 MIDI声卡的选择



1.3 将下载的MIDI歌曲制作成MIDI音乐伴奏



1.3.1 MIDI音乐的下载



1.3.2 将下载的MIDI音乐制作成MIDI音乐伴奏



1.4 用电子琴软件弹奏MIDI音乐伴奏



1.4.1 MIDI键盘模拟器



1.4.2 钢琴练习伴侣



1.4.3 恒音电子琴



1.5 输入音符，自己制作MIDI音乐伴奏



1.5.1 使用Cakewalk SONAR软件制作MIDI音乐伴奏



1.5.2 使用Overture软件制作MIDI音乐伴奏



1.6 将吉他谱伴奏，转换成MIDI音乐伴奏



1.7 将多个MIDI音乐文件合成为一个文件



1.8 MIDI音乐录音前的音量设置



1.8.1 防干扰录音的设置



1.8.2 MIDI录音音量的设置



1.9 将MIDI音乐伴奏录制成音频伴奏



1.9.1 GoldWave软件录制弹奏的音乐过程



1.9.2 剪辑录制的音频



1.10 将MIDI音乐伴奏转换成音频伴奏



1.10.1 分次转换成音频伴奏



1.10.2 一次性转换成音频伴奏



问答



第2章 音频伴奏的获取与制作



2.1 获取伴奏的途径



2.2 能知旋律但不知歌名，使用哼唱搜索来找歌



2.2.1 麦克风录音的音量设置



2.2.2 使用哼唱搜索来找歌的方法



2.3 提取VCD、DVD视频中的音频



2.3.1 提取VCD音频



2.3.2 提取DVD音频



2.4 将音乐CD转换成WAV、MP3



2.4.1 GoldWave软件



2.4.2 Adobe Audition软件



2.5 实战WAV、MP3等音频歌曲的原唱消除



2.5.1 MTU Vogone软件



2.5.2 DART Karaoke软件



2.5.3 GoldWave软件的两种效果



2.5.4 Adobe Audition软件



2.5.5 只选取歌声部分来消除原唱



2.5.6 根据需求来选择软件



2.6 消除卡拉OK视频歌曲原唱



2.6.1 GoldWave软件



2.6.2 Adobe Audition软件



2.6.3 同步对准左右声道的节奏



2.7 消除歌曲中某个合音或乐器



2.8 将单声伴奏制作成立体声伴奏



2.8.1 保存卡拉OK视频的单声伴奏



2.8.2 制作成立体声伴奏



问答



第3章 录制自己弹奏的乐器伴奏



3.1 录制伴奏的设备介绍



3.1.1 乐器录音麦克风的选择



3.1.2 调音台的准备



3.1.3 转接头的准备



3.2 录制的相关设置



3.2.1 第一次录制前的设置



3.2.2 录音的其他设置



3.3 录制伴奏前的提示音



3.3.1 录制提示音的思路



3.3.2 录制提示音的方法



3.4 乐器伴奏录音的过程



3.5 录音的降噪与编辑



3.6 录制特殊音效，并在多轨中进行对准



3.7 叠加特殊音效



3.7.1 叠加前，两次的音效的音量应基本一致



3.7.2 音效的叠加编辑的两种方法



3.8 MIDI音乐伴奏与乐器弹奏混合录制



3.9 为伴奏加上导唱旋律声



3.9.1 选用合适的乐器来录制导唱旋律声



3.9.2 在录制伴奏的过程中增加导唱旋律声



3.9.3 为已有的伴奏增加导唱旋律声的录制



问答



第2篇 练歌篇



第4章 在家就能轻松唱KTV



4.1 KTV麦克风的选择



4.2 在电脑上使用双麦克风的设备介绍



4.3 KTV软件的准备与前期设置



4.4 完美练唱图——酷我K歌软件



4.4.1 搜索歌曲，开始练唱



4.4.2 录歌KTV歌曲的方法



4.5 完美家庭KTV与复唱——麦客疯软件



4.5.1 注册会员，开始练唱



4.5.2 录制属于自己的KTV歌曲



4.5.3 用电视机来K歌



4.6 使用QQ群聊进行网络K 歌



4.6.1 直接使用虚拟摄像头



4.6.2 结合使用KTV软件与虚拟摄像头



问答



第5章 用音乐软件练歌



5.1 截取VCD、DVD视频片段



5.2 截取音频片段



5.2.1 在Adobe Audition软件中截取



5.2.2 利用格式工厂软件批量截取



5.3 巧用暴风影音，实现多种练歌方法



5.3.1 原唱与自己的歌声的句句对比



5.3.2 像学英语一样，选句复唱



5.3.3 播放卡拉OK歌曲，实时切换原唱与伴奏



5.4 制作滚动lrc歌词



5.4.1 制作lrc歌词



5.4.2 跟着滚动歌词演唱练歌



5.5 制作MIDI音乐歌词



5.5.1 在软件里制作MIDI音乐歌词



5.5.2 跟着音符练歌



5.6 在安卓手机上随身练歌



问答



第6章 用音频编辑软件练歌



6.1 利用GoldWave软件来标记难唱的片段



6.1.1 标记难唱的片段



6.1.2 打开已标记片段的歌曲并循环练歌



6.2 制作左声道伴奏、右声道原唱的卡拉OK歌曲



6.2.1 用GoldWave软件将原唱移到右声道



6.2.2 分别用伴奏和原唱文件进行缩混制作



6.3 削减伴奏，提升原唱



6.3.1 GoldWave软件



6.3.2 Adobe Audition软件的四种方法



6.3.3 根据需求来选择软件和方法



6.4 减轻原唱，跟着原唱练歌



6.5 利用GoldWave软件制作跟唱歌曲



6.6 改变歌曲的音调与速度



6.6.1 变调不变速



6.6.2 变调又变速



6.6.3 变速不变调



6.6.4 变速又变调



6.6.5 自由改变音调和速度



6.6.6 根据需求来选择软件和方法



6.7 用GoldWave软件循环录歌，水平逐渐提高



6.7.1 录音与播放的设置



6.7.2 两种录音的方法



6.7.3 循环录音的方法



6.7.4 句句对比播放的方法



6.7.5 保存所有录音的方法



6.8 自己的歌声与原唱对比播放的制作



6.9 巧用GoldWave软件，来纠正普通话发音



问答



第3篇 录歌篇



第7章 录歌前的准备



7.1 唱歌的基本知识



7.2 录歌环境的准备



7.3 录歌麦克风的选择



7.3.1 麦克风的选择



7.3.2 麦克风相关配件介绍



7.4 专业声卡的选择



7.5 监听耳机的选择



7.6 录歌软件的选择与录音播放的介绍



7.6.1 GoldWave 软件



7.6.2 Adobe Audition软件



7.7 了解声道的声像



7.7.1 双声道与单声道



7.7.2 立体声与单声



7.7.3 声像所在的双声道间的角度



7.8 了解波形图



7.9 了解频率图



问答



第8章 原始干声的录制与编辑



8.1 开始录歌



8.1.1 GoldWave软件



8.1.2 Adobe Audition软件



8.2 录制对唱歌曲



8.2.1 Adobe Audition软件



8.2.2 GoldWave软件



8.3 进行录歌后的降噪



8.3.1 Adobe Audition软件



8.3.2 GoldWave软件



8.4 实战边弹边唱的录制



8.4.1 设备的使用



8.4.2 录制的方法



8.5 实战自己的歌声多重合音、轮唱的录制



8.6 先录制引导语后录歌



8.6.1 录制的思路



8.6.2 Adobe Audition软件



8.6.3 GoldWave软件



8.7 修复没唱好的歌声片段



8.7.1 Audition软件单轨修改的事项



8.7.2 没跟上节奏，移片段的方法



8.7.3 没唱好的片段，重唱某几句进行替换



8.7.4 改变歌声发音片段的时间长度



问答



第4篇 后期处理篇



第9章 后期处理的前期准备和相关知识



9.1 添加效果的事项



9.2 添加效果的几种方式



9.2.1 常规按顺序的添加



9.2.2 使用效果组合架来添加与运行



9.2.3 Audition软件多轨视图的添加与运行



9.2.4 用Audition软件录制收藏的效果来添加与运行



9.2.5 根据需求来选择添加方式



9.3 添加效果的步骤



9.3.1 添加特殊效果与音乐编辑处理的步骤



9.3.2 Audition软件添加效果的步骤



9.3.3 GoldWave软件添加效果的步骤



9.4 安装外部VST效果插件的方法



9.4.1 安装的注意事项



9.4.2 GoldWave软件



9.4.3 Adobe Audition软件



9.5 常用的后期效果介绍



9.6 音乐的淡化、声道混合处理



9.6.1 淡化



9.6.2 声道混合



问答



第10章 用GoldWave软件进行后期处理



10.1 进行动态处理



10.1.1 功能介绍



10.1.2 普通效果



10.1.3 特殊效果



10.2 进行压缩与扩展处理



10.2.1 功能介绍



10.2.2 普通效果



10.3 添加回声效果



10.3.1 功能介绍



10.3.2 普通效果



10.3.3 特殊效果



10.4 添加特殊效果：单纯延迟



10.5 添加混响效果



10.5.1 功能介绍



10.5.2 效果的设置与选择



10.6 进行均衡处理



10.6.1 普通效果



10.6.2 特殊效果



10.7 进行特殊效果处理：带通/带阻



10.7.1 功能介绍



10.7.2 特殊效果



10.8 添加特殊效果：镶边



10.8.1 功能介绍



10.8.2 特殊效果



10.9 添加特殊效果：多普勒



10.10 添加特殊效果：机械化



10.10.1 功能介绍



10.10.2 特殊效果



10.11 添加特殊效果：删改



10.11.1 功能介绍



10.11.2 特殊效果



10.12 进行特殊效果处理：外形音量包络



10.13 进行特殊效果处理：声像包络



10.13.1 功能介绍



10.13.2 特殊效果



10.14 实战效果处理



10.14.1 为部分片段添加机器人变调的特殊效果



10.14.2 音量突然很大的演唱会录音的后期处理



问答



第11章 用Adobe Audition软件进行后期处理



11.1 去除歌声中的齿音



11.2 进行压限处理



11.2.1 普通与特殊效果：动态处理



11.2.2 普通与特殊效果：强制限幅



11.2.3 单段压限



11.2.4 多段压限



11.2.5 电子管压限



11.3 进行均衡处理



11.3.1 普通与特殊效果：10段图示均衡



11.3.2 30 段图示均衡



11.4 进行普通与特殊效果处理：FFT滤波



11.4.1 手动的设置



11.4.2 选择预设的效果



11.5 添加特殊效果：延迟



11.6 添加特殊效果：回声



11.7 添加混响效果



11.7.1 普通与特殊效果：室内混响



11.7.2 普通与特殊效果：卷积混响



11.7.3 普通与特殊效果：完全混响



11.8 进行母带处理



11.9 进行特殊效果处理：音量包络



11.10 添加特殊效果：渐进变化的音调速度



11.11 添加特殊效果：调整音乐的相位



11.12 添加特殊效果：镶边



11.13 添加特殊效果：和声



11.14 添加特殊效果：扭曲



11.15 实战特殊效果：选取部分片段添加效果



11.15.1 添加连续的回声，并与下一句重叠



11.15.2 在多轨中复制片段，并添加特殊效果



问答



第12章 使用外部效果插件进行后期处理



12.1 消除齿音



12.2 均衡



12.3 激励



12.3.1 普通激励



12.3.2 多段激励



12.4 压限



12.4.1 普通压限



12.4.2 多段压限



12.4.3 电子管压限



12.5 压缩



12.5.1 普通压缩



12.5.2 多段压缩



12.6 立体声扩展



12.7 混响



12.8 整体母带处理



问答



第13章 歌声与伴奏的后期处理的多种方案



13.1 GoldWave软件歌声后期处理的多种方案



13.2 Adobe Audition歌声后期处理的多种方案



13.3 外部插件歌声后期处理的多种方案



13.3.1 GoldWave 软件



13.3.2 Adobe Audition软件



13.4 GoldWave软件伴奏后期处理的多种方案



13.5 Audition软件伴奏后期处理的多种方案



13.6 Audition软件合音后期处理的两种方案



问答



第5篇 歌曲分享篇



第14章 歌曲的缩混与转换



14.1 音频格式的介绍



14.2 用GoldWave软件缩混歌曲



14.2.1 独唱歌曲



14.2.2 对唱歌曲



14.2.3 引导语歌曲



14.3 用Adobe Audition软件缩混歌曲



14.3.1 独唱歌曲



14.3.2 对唱、合音歌曲



14.3.3 边弹边唱歌曲，并将单声转换成立体声



14.3.4 引导语歌曲



14.4 实战批量转换格式



14.4.1 GoldWave软件



14.4.2 Adobe Audition软件



14.4.3 格式工厂软件



14.4.4 媲美CD的MP3压缩软件



14.5 若仅作为试听版，就调低歌曲的质量



14.6 用MP3 播放器听歌，排序随心所欲



问答



第15章 将音乐作品刻录成CD光盘



15.1 听CD也一样给力



15.2 刻录机的选择



15.3 CD刻录光盘的准备



15.3.1 可擦写的CD-RW光盘



15.3.2 一次性刻录的CD-R光盘



15.4 刻录音乐CD光盘



15.5 刻录音乐、资料混合光盘



15.6 将MP3 歌曲刻录到CD光盘



15.7 擦写光盘



问答



第16章 歌曲的推广与网络分享



16.1 上传歌曲到音乐网站



16.2 博客、微博分享



16.2.1 建立博客并分享歌曲



16.2.2 建立微博并分享歌曲



16.3 空间背景音乐分享



16.3.1 QQ空间



16.3.2 论坛、博客



16.4 建立音乐网站进行推广



16.5 叠加歌名播音，制作手机铃声推广



16.6 其他推广、分享方式



问答



第6篇 DVD视频篇



第17章 实战MTV的拍摄与制作



17.1 个人拍摄MTV不是梦想



17.2 摄像设备的选择



17.2.1 摄像机的选择



17.2.2 摄像头



17.3 视频格式的介绍



17.4 选择合适的电视制式



17.5 获取MTV素材



17.5.1 素材在歌曲时间顺序上的安排



17.5.2 MTV拍摄的过程



17.5.3 照片和屏幕录像也是不错的选择



17.6 转换格式，将拍倒的素材进行旋转



17.6.1 照片



17.6.2 旋转、颠倒视频，关闭声音



17.7 使用会声会影软件编辑MTV



17.7.1 导入视频和音频素材



17.7.2 视频的剪辑与同步对准



17.7.3 导入并编辑相片素材



17.7.4 导入并编辑画中画视频



17.7.5 添加转场效果



17.7.6 叠加字幕



17.7.7 生成最终的视频



问答



第18章 实战多音轨音乐DVD视频的制作



18.1 多音轨音乐的介绍



18.2 DVD刻录光盘的选择



18.2.1 一次性刻录的DVD光盘选择



18.2.2 双层刻录的DVD光盘介绍



18.2.3 可重复刻录的DVD光盘



18.3 卡拉OK歌词变色字幕的制作



18.3.1 选项的设置



18.3.2 独唱歌曲



18.3.3 修改变色字幕



18.3.4 对唱歌曲



18.3.5 在会声会影软件中的应用



18.4 制作原唱、伴奏等多音轨视频



18.5 刻录成DVD视频光盘



18.5.1 会声会影软件



18.5.2 DVD-lab软件



18.6 上传到视频网站



问答
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序一
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叶新艺，噢音乐网站（原YYFC）创办人。14岁便开始自己创业生涯的叶新艺与音乐颇有渊源，2004年，叶新艺斥资数百万元创办了噢音乐，成为全球最大的原创音乐网站之一。时至今日，噢音乐已经拥有超过千万人的注册歌手，并且注册人数还在呈几何级数增长，更成为各大唱片公司选拔歌手的目标地，现在大量的当红歌星多出自噢音乐。不管是翻唱还是原创，这个网站已经成了民间好声音的乐土。

杨帆先生又要出新书了，我在收到稿件时，怀着期待与兴奋的心情阅读了全书。惊喜的是，对于我和广大音乐爱好者来说，这是一本不可多得的实用的音乐工具书。

音乐，是人类不可缺少的精神食粮，自从有了人类文明，音乐就伴随着人类，到了今天，不但没有消失，还随着时代的进步更加繁荣。虽然社会上不同的潮流不断涌现、不断消失，但音乐永无终止。音乐随着社会的进步不断更新、升华。时至今日，音乐也随着社会高度科技化，进入了数字音乐时代。

数字音乐给音乐爱好者带来了什么？当然是让一切有音乐梦想的人更容易梦想成真。它超出了以往的音乐之路的条条框框，你可以不需要唱片公司等机构的支持就圆了你做歌手的梦，这就是网络歌手。

杨帆先生在这本书里详细介绍了成为网络歌手的要素，内容涵盖从数字音乐制作到数字音乐推广，特别是还包括了用音乐软件练歌的一些技巧，这在其他的书籍中是非常罕见的。你可以在“噢音乐”的帮助栏目下载录音软件，通过书中介绍的方法录制你的音乐作品，进行后期制作。尔后还可以将作品上传到“噢音乐”的原创或翻唱栏目进行推广。只要你努力提升自己的音乐水平，网络音乐的大舞台终究会让你这颗星发光、发亮。作为中国第一家原创音乐网站“噢音乐”的创办人，我推荐大家阅读这本著作。

叶新艺

2013年8月21日
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非凡，毕业于山东艺术学院，中国传媒大学艺术硕士，中国国民党革命委员会成员，湖南省音乐家协会会员，江苏省音乐家协会会员，中国音乐著作权协会会员，中国非凡传媒有限公司（FEEL FINE MEDIA CO.,LIMITED）创始人。曾就职连云港电台、湖南交通频道、山东广播音乐频道，现为张家港电台音乐广播总监。个人声音作品多次荣获省级金奖和国家级专业奖项，并在海峡之声、中国国际广播电台、中央人民广播电台、伦敦华语广播（LONDON CHINESE RADIO）、AM1380 纽约华语广播等境内外电台播出。论文均发表在国家级报刊，至今所获成绩已涉及音乐、文学、传媒、录音、工艺设计等多个领域。

欣闻杨帆先生著作《电脑音乐制作实战指南：伴奏、录歌、MTV全攻略》一书即将出版，在此表示祝贺。

在我看来，作者出书，通常情况下都是邀请德高望重之人或相关领域内杰出人物为之作序，不知为何，这次杨帆先生没按常理出牌，通过QQ给我留言说想请我为此书作序，有点受宠若惊。由于近期很忙，加上资历尚浅，本想拒绝，但又怕杨先生误以为我是清高之人，只好硬着头皮答应下来。

私下，我跟杨帆先生并没有什么往来，工作上也未曾合作过，即便是在网上彼此聊得也不多，基本上属于不熟悉，所以这次为其写序，几乎不存在我与杨帆先生因私有交情而进行的主观夸赞，而是完全从杨帆先生为我提供的部分书稿这个角度出发，客观评价我对这本书的大概看法和理解。

我第一次接触音频编辑软件是在十年前。当时湖南交通频道以12万年薪面向全国招聘主持人，通过初试、复试和面试，最终四人被录用。我是其中之一，还有一位是来自内蒙古交通台的一位同行孙飞。有一天，我去录播间玩，孙飞指着录播间电脑屏幕上的一个图标说，你知道这是个什么东西吗？我摇摇头，他说这个东西很厉害，可以把录下来的声音处理得很牛叉、很牛叉。后来，我俩趁录播间没人的时候，决定把那个软件点开试试，一看傻了，全是英文，看不懂，但录音符号还是看得懂的，就随便录了一句话，觉得没有什么不同。他说别急，接着打开了动态处理那个插件，用鼠标点了点、拖了拖，我的天，立马不一样了，怪不得台里录制的广告和宣传片那么好听！我很兴奋，让他教教我，他说他也不会，只看过别人操作过，我说那咱们找个人教教吧，他说怎么可能，这个你得偷学，咱们台里会这个软件的只有两个人，这是人家吃饭的家伙，能教你？心想也是，于是就暗暗记下了那个软件的名字COOL EDIT。

台里的录播间很忙，不可能有过多空余时间让你在那儿摸索，于是就狠了狠心咬了咬牙花了14 000元买了一台当时刚推出的IBM R51笔记本电脑，然后找湖南师范大学（还是湖南大学？忘了）的学生帮我装上了那个软件，还安装了很多插件，自己在宿舍里摸索、研究，费了好大的劲，才摸索个差不多。现在想来，当时挺傻，不知道到网上去搜搜教程，更不知道到书店去买本教程看看。

后来，慢慢接触了很多音频编辑软件和音乐制作软件，当然，基本上也都是靠自己慢慢琢磨、研究出来的，从没养成看教程的习惯，直到单位体检做B超发现我的腰椎和颈椎都有些问题后，我才提醒自己盯着电脑、伸着脖子、一动不动绞尽脑汁不是什么好事。于是，开始到网上去搜索教程，教程倒是有，但每期只有1～2分钟，看起来光那些插播的广告就很烦人，所以决定到书店转转，看看有没有关于这方面的教程。

书店里关于这方面的教程有很多，但比较来、比较去，没法比较出一本最为全面的。只好每本都买，抱着一大包书，就像从中药店开了一大包药，心想这下肩膀、脖子和腰要彻底解放了。但是回来认真翻看，发现作者无良，文字倒是很多，但基本上没说出什么事，等于没看没学，但心想，作者出书为了赚钱，可以理解，于是那些书就放进柜子里了。

当我看到杨帆先生的书稿之前，我还在想，现在出这样的书，还有人看吗？还会有人“上当”吗？当我带着这种疑惑、打开邮箱预览这些书稿的时候，我发现了这本书的妙处：写得很详细，通俗易懂。当然，对于现在的我来说，它过于详细，但是对于初学者呢？这不正是多年前的我非常需要的吗？

现在的我，虽说录制的音乐、广告、节目等声音作品曾多次荣获省级金奖和国家级专业奖项，并在中央人民广播电台、中国国际广播电台及美国、英国等境外媒体播出，硕士阶段主攻录音艺术方向，已算是名副其实的、小有成就的专业音频工作者，但这些看似是入门级的书稿内容仍对我有很强的吸引力，我下载了下来。

杨先生说此书出版后会赠送给我一本，但是我有点等不及了，我要先看起来。

非凡

2013.8.30
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温晓强，德国联合健康集团总裁，艾能健文化传播有限公司董事长，广东省黑龙江商会常务副会长，工商管理硕士，华南理工大学工商管理学院常务理事，第十六届广州亚运会火炬手。

我们处在一个网络的时代，也是自媒体的时代。任何人都能够在任何时间、任何地点，以任何方式访问网络，通过现代数字科技与全球知识体系相联，提供并分享自我主张。当前，以微博、微信为代表的自媒体，已经成为网络传播最活跃的主体和新兴的舆论场。既然有了很好的传播载体，我们每个人就应该进一步熟悉内容制作，懂一些相关的视频、音频的知识，才能更好地表达自己。

杨帆是我公司的同事，对待工作严肃认真，创造力很强，技术水平高，能够对新兴的软件等进行熟练的操作，并影响和指导身边的人。

我们搞互联网企业，也是想改善人们的生活方式，而生活方式的改变，需要我们不断学习、感受新的技术。所谓学习，就是要能够兼容并包，为我所用。杨帆的这本书就是一个自媒体时代提升自我的良好工具。通过这本书你可以为自己充电（多学一门技术），你可以丰富生活（制作自我表达的精彩内容），你可以帮助别人（帮助亲友制作视、音频）。在此我向大家郑重推荐，书中的内容通俗易懂，与实践相结合，与生活相呼应，读者能迅速掌握并简单应用。

请跟随杨帆的这本书，让我们每个人都做好自己的自媒体，让世界听见我们的声音、领略我们的风采，一起来享受属于我们的时代吧！

温晓强

2013.10.7
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杨光，黑龙江省著名歌手、主持人。2005年毕业于哈尔滨师范大学艺术学院音乐表演专业，多年从事歌唱与主持工作。毕业后曾任哈尔滨电视台文艺节目主持人，曾获得首届黑龙江省希望杯青年歌手大赛冠军、中央人民广播电台国际台“魅力星主播”广东赛区最具人气奖。2012年投身教育事业，现任广东电台的“美师美课视频教育机构”总经理，依托广东电台的地理以及媒体传播优势，大力推广网络视频教育的理念，用科技的发展来改变人们的学习方式，提升人们的工作效率。

杨帆，做事认真、才华横溢，这是我和身边的朋友对他的印象。我是一个独立音乐人，经常涉足歌曲以及视频的编录，所以对于杨帆编写的这本《电脑音乐制作实战指南：伴奏、录歌、MTV全攻略》期待已久。之前他撰写的《音乐达人秀》一书我曾认真拜读，受益匪浅！本次杨帆新书出版，邀我作序，深感荣幸！

我在音乐学院学习的时候，每有演出都要“劳民伤财”地找乐队伴奏。另外，即使找到了电子音乐伴奏，要么是音质较差，要么是音域不适合自己，只能忍痛割爱另选它曲。在当时，好多伴奏要托很多人辗转借用。又如，自己想录制歌曲，要托朋友进录音棚，既麻烦，时间又紧张。当我读到《电脑音乐制作实战指南》一书里面的具体内容时，觉得当真是为我以及像我这样的独立音乐人量身定做的工具书，真正做到了理论与实践的高度结合，毋庸置疑，可操作性是一本技术指导类书籍的重要衡量标准。

具体来说，本书讲解了录歌的入门知识、剪辑技巧、歌曲的后期处理、视频软件的使用等多个方面，把很多技术性语言用简洁明了的话语表述得十分清楚。技术类书籍最忌讳表述苍白，让人望而却步。本书中的技术语言均被“翻译”成了大众话语，深入浅出地解析了高深莫测、晦涩难懂的技术问题。有了这本书，你可以自己录歌曲放在网上赢得粉丝、录制小样参加比赛。或者，你也可以自娱自乐、唱歌给自己听。甚至，你还可以编写歌曲给你的亲密爱人表述衷肠。

网络时代，每个人都有表达自己主张的平台。学会这本书中的知识，不但个人受用，而且可以当作今后的一项工作来做。人们常说，“艺多不压身”。我身边有很多朋友是音乐爱好者和从业者，像广州市歌舞团、歌剧院的演员，知名网络歌手等，我都向他们推荐了这本书，他们都觉得简单易学、轻松致用。

目前，我作为美师美课视频教育机构的负责人，致力于网络视频的传播，更加要推荐这本书。因为网络时代无局外人，大家共同在这个联网的世界中生活。我们习惯于网络购物、网络交友、网络学习，我们喜欢和朋友去KTV、喜欢在一些音乐类网站留下自己的一首金曲。让我们通过杨帆的这本《电脑音乐制作实战指南：伴奏、录歌、MTV全攻略》来充实自己的音乐世界、展示自己的音乐才华，通过影像和声音来记录和编辑生活的点滴瞬间。有了它，每个人都可以是生活的导演。

实践是检验真理的唯一标准，要想知道梨子的滋味必须亲自尝一尝。最后，祝杨帆的新书能给读者带来巨大的帮助，祝新书上市取得巨大的成功。

杨光

2013年8月28日



前言


本书是按照实际操作中从获取伴奏到练歌和录歌，再到成品、推广、视频的顺序来编写的，主要讲解了GoldWave 软件和Adobe Audition CS5.5 软件的音频录音编辑的使用方法，还包括其他的一些音频视频软件的使用技巧，譬如暴风影音、格式工厂等。这些软件都是最流行、最受欢迎的软件。同时，由于很多读者都想拥有属于自己的MTV，所以书的最后还讲解了MTV的拍摄与DVD视频光盘的制作。


编写思路


作者根据自己实践的经验，追求技术全面、重点突出、由浅入深、循环渐进、入门容易，让稍有电脑操作基础的人都能学会。


编写特色


1．适合各种多媒体技术爱好者阅读，并涵盖初级、中级和高级的音乐处理技巧。会作曲，但不会用电脑作曲的人，就会买如何在电脑上作曲的书；会唱歌，但不会用电脑录歌的人，就会买录歌的书；会拍摄视频，但不会视频编辑的人，就会买视频编辑的书。但是音乐、视频都是相互联系在一起的，而本书又是按照实际操作中从获取伴奏到练歌到录歌再到MTV的顺序来讲解的，因此，通过本书会学到比较全面的知识。

2．在几款软件和方法都能实现同一结果的情况下，根据需求来对比、分析了不同软件和方法的特点，以适合不同专长的爱好者。

3．针对录歌、做伴奏的需求量比较大的情况，在本书中，会介绍多种录歌、做伴奏后期处理的方案，包括效果插件、效果参数等。更重要的是，本书会有该方案的试听结果，譬如是什么风格、具体是什么效果等。这样，不必让读者看了书的教程后，还要去调试才能定论，而是让读者直接选择方案后进行歌曲处理。换句话说，原本读者还需要调研、摸索的合适自己的技术方法，在书中基本都体现出来了。读者也可以在笔者的方案基础上多尝试，做到举一反三。

4．总结了音乐编辑过程中的各种疑难问题，在书中每章末尾以问答的形式出现。


本书读者对象


1．音乐爱好者、视频爱好者。书中详细讲解了伴奏怎么获取、如何进行音频编辑、如何在家唱KTV、如何进行视频编辑等，为众多的音视频爱好者提供了极大的帮助。

2．K歌爱好者、网络歌手。书中详细提供了歌曲制作一条龙的教程，譬如，练歌、录歌、制作 MTV 等相关妙招，包括多种后期处理方案供读者选择，还有如何推广歌曲等知识。

3．音乐创作、演奏者。书中还讲解了电脑MIDI音乐的制作、在电脑上如何录制乐器伴奏、如何刻录音乐光盘等相关知识，对于音乐作者也很有用处。

4．单位、公司、学校等集体以及个人婚庆、聚会等。由于书中对于音乐、音频、视频都有综合性的知识介绍，对于用音频和视频宣传产品、举办大型文艺活动的人，或学校课堂演示者，都会有较大的帮助。


本书软件版本


由于有的软件更新快，界面和功能可能也会跟着更新，因此，在书中会对大部分软件注明版本。在这里仅列出在书中多次出现的软件版本，当然，在书中第一次出现时，也会写上版本。在书中只出现一次的，就只在该章节里写上版本。后期处理插件的版本，在第9章9.4节第一个小提醒中会注明版本。

多次出现的软件版本有：Cakewalk SONAR X1、GoldWave 5.68、Adobe Audition CS5.5、MTU Vogone 2、DART Karaoke 1.4.9、酷我K歌 2.9、麦客疯 6.4、格式工厂 3.1.2、暴风影音 5、千千静听百度音乐版 7.0、会声会影X5。

读者在搜索时请先不要加上版本号，先考虑以最新版的软件作为应用。当在下载页看到最新的软件的功能（界面）与本书有些差别、且操作也不熟悉时，就可在搜索时加上版本号。


本书内容概述


本书分6篇，共18章。内容包括MIDI音乐的获取与制作、音频伴奏的获取与制作、练歌的一些技巧、录制伴奏与后期处理、录制歌声与后期处理、后期处理方案的参数选择、音频格式的转换、歌曲的分享与推广、自己拍摄制作MTV、制作多音轨音乐DVD视频等。书中包含多媒体视频讲解光盘一张。

第1篇：对MIDI音乐伴奏以及WAV、MP3等音频伴奏的获取与制作的讲解。

第1章：讲解如何获取MIDI音乐伴奏、如何用MIDI音乐软件来制作伴奏、如何将MIDI音乐伴奏转换成WAV格式音频文件。

第2章：讲解如何获取WAV、MP3等音频伴奏，诸如使用哼唱搜索、从CD或DVD中提取音频、消除原唱等多种方法，包括利用卡拉OK视频歌曲、消除合音等。

第3章：讲解乐器伴奏的录音，让读者初步了解音乐的录制。包括伴奏的编辑、添加特殊音效和导唱旋律声等。

第2篇：讲解练歌、学歌的一些技巧。

第4章：讲解如何将KTV搬回家，使用KTV设备和软件，实现在家就能唱KTV，并进行练歌，包括使用QQ群聊练歌。

第5章：讲解如何用音乐软件进行练歌。例如：截取歌曲的片段、把自己唱的与原唱句句对比播放、制作lrc滚动歌词、制作MIDI音乐歌词等。

第6章：讲解如何用音频软件进行练歌。例如，标记难唱的音乐片段、削减伴奏，提升原唱、制作跟唱歌曲、改变歌曲的音调与速度、循环录歌等。

第3篇：讲解录歌前的准备、音频知识以及录制干声和歌声的修改。

第7章：讲解录歌的麦克风、防喷罩等设备准备以及波形图、立体声声像等音频的基础知识。

第8章：讲解如何录制原始干声，包括录制边弹边唱、合音、引导语歌曲的技巧，以及修歌的多种方法。

第4篇：讲解歌曲的后期处理，也就是对歌曲添加各种效果。

第9章：讲解后期处理的前期准备、相关事项与知识，以及声道混合等音乐处理。

第10章：讲解如何利用GoldWave软件添加后期效果。

第11章：讲解如何利用Adobe Audition 软件添加后期效果。

第12章：讲解如何利用外部VST插件添加后期效果。

第13章：讲解歌声与伴奏的多种后期处理的参数方案。

第5篇：讲解歌曲的缩混、转换、分享、推广。

第14章：讲解歌曲的缩混、格式的转换、歌曲质量的转换以及让MP3播放器按自己的意愿对歌曲排序。

第15章：讲解音乐CD、混合CD等多种类型的CD音乐刻录及其相关知识。

第16章：讲解歌曲在原创音乐网站、微博、博客进行推广，或建立自己的网站做推广与分享，以及手机铃声的推广等多种推广与分享方法。

第6篇：讲解歌曲的DVD视频制作。

第17章：讲解如何制作属于自己的MTV歌曲，包括多种素材的获取。

第18章：讲解如何制作原唱与伴奏的多音轨DVD视频歌曲，包括卡拉OK变色字幕的制作。

在每章的最后都有疑难问题的解答。多媒体视频光盘中，有本书的55个录屏教学视频，同时还赠送作者上一本书的10个教学视频。视频都是由作者对书中的重点疑难的软件操作问题做的讲解，读者在书中有看不明白的地方，可以再看看多媒体视频光盘。


本书约定


1．在文中所讲解的“单击”，是指用鼠标左键单击一次；“双击”是指用鼠标左键在1秒内连续单击两次。

2．以下命令也属于单击的操作：选择、选中、勾选、切换。

3．“拖曳”是指在按住鼠标键后进行移动，到了需要的位置后再释放鼠标键。

4．“回车键”，是指按一下键盘上的“Enter”键。

5．菜单的命令操作。例如：单击【文件】｜【导出】｜【MIDI】命令，是指单击“菜单”栏的“文件”后，鼠标指针移动到“导出”的下拉菜单，再在下拉菜单中单击“MIDI”。

6．下拉列表的操作，是要先单击列表框右边的小箭头，然后，在弹出的列表中，将鼠标指针移动到需要的选项后单击。

7．为了便于讲解，在Adobe Audition软件的多轨视图中，“第一音轨”是指“轨道1”；“第二音轨”是指“轨道2”等。

8．本书所有操作均在Windows 7 操作系统完成。

9．如果使用别人的歌曲（包括网上下载的明星歌曲），制作出来后不要发到网上，以免引起版权纠纷。MIDI音乐的下载，只能用于学习和练歌。自己创作的MIDI音乐以及制作的伴奏（包括叠加了歌声后成为最终成品），也建议转换成低质量格式后再上传。

由于作者的时间、精力与水平有限，书中错误在所难免，欢迎广大读者批评指正。


感谢的话


在我写书过程中，还得到了以下朋友的支持与厚爱，他们做了一定的辅助任务，在此表示感谢！他们是：

魏晓凡：中国传媒大学录音工程学士，音乐学硕士、博士。在音频方面著有《炫酷手机和弦铃声与特效铃声制作》、《Adobe Audition 2.0 音频玩家宝典》等书籍。在本书中，对书稿的内容整理等做了大量的工作。

山己：喜爱音乐、视频等传媒方面的技术，曾在就读的学校有过较大反响。在本书中，完成了与光盘有关的截图、部分音视频资料和歌曲推广的调研等任务。

阳嘻嘻：从小就与我一起录音，譬如磁带录音，同时也爱好音乐。在本书中，完成了光盘视频女声配音、部分英文翻译校对等任务。

兰坤：是我在湘潭大学计算机应用与维护专业的同学。在本书中，完成了部分电脑技术资料的调研等工作。

作者：健逗



第1篇 获取伴奏篇


第1章 MIDI音乐伴奏的获取与制作

第2章 音频伴奏的获取与制作

第3章 录制自己弹奏的乐器伴奏
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第1章 MIDI音乐伴奏的获取与制作


这一章讲解的电脑MIDI音乐伴奏，是有别于WAV、MP3音频音乐的。很多读者在找不到音频伴奏时，或利用音频来消除原唱但效果不佳时，总会“望歌兴叹”！不过，在这一章里，首先就告诉您，还有您可能不知道的伴奏——MIDI音乐伴奏！之所以将MIDI音乐伴奏作为第一章，就是因为很多读者只明白音频伴奏，而对于 MIDI 音乐伴奏就往往忽略了！此外，在为找不到音频伴奏而苦恼时，就可以翻开本书第一章，学习如何获取或制作MIDI音乐伴奏。

在本章，读者可以学到如何下载MIDI音乐伴奏、如何用MIDI软件制作出简单的歌曲伴奏、如何将MIDI音乐伴奏转换成音频格式及其涉及的音频录音初级基础操作。

核心内容提要：

◆ MIDI 声卡的选择

◆ 将下载的MIDI 歌曲转换成MIDI 音乐伴奏

◆ 用电子琴软件弹奏MIDI 音乐伴奏

◆ 防干扰录音的设置

◆ 利用GoldWave 软件来录制弹奏的音乐

◆ 将MIDI 音乐分次转换后制成音频伴奏




1.1 电脑MIDI音乐与设备的介绍





1.1.1 什么是电脑MIDI音乐？


在获取MIDI音乐伴奏之前，首先来了解下MIDI音乐的概念。很多读者都知道电子琴，一台电子琴可以演奏很多的乐器音色，而电脑MIDI音乐也类似于电子琴音乐。MIDI音乐文件记录着每一条音轨中的乐器信息以及曲子、音调等相关信息（在本章后面的讲解中，打开一首 MIDI音乐文件时，显示的直接就是曲谱旋律），因此，MIDI 音乐文件很小，一般只有几十KB，如图1-1所示。
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图1-1 MIDI音乐文件很小，只有几十K

在电脑上，需要有MIDI音乐设备支持才能播放MIDI音乐文件。这就好比一台电子琴，如果不通电，用手去按琴键也不能发声。

电脑上的自带声卡都能播放 MIDI音乐文件，只是播放的效果和质量比较一般。MIDI 音乐的各种乐器采样都记录在电脑中的MIDI音色库里，在播放MIDI音乐伴奏时，电脑中的MIDI合成器就会根据MIDI音乐文件中的信息，去读取电脑中的MIDI音色库，将匹配的乐器音色根据MIDI音乐文件中记载的曲调旋律、乐器选择等信息演奏出来。

小贴士：

所谓 MIDI 音色采样，就是指用真实乐器来演奏，将音符的音色进行录音采样，并将所有乐器的采样以及特殊效果的采样（如海浪声、铃声等）保存到MIDI音色库文件当中。

MIDI音乐也属于电子音乐，因为其演奏都数字化了，包括音色采样也是数字化的处理。

小贴士：

所谓数字化，就是指文件的信息处理都是数字式的，都是由数字的 0和1来表示的。这也是为什么我们可以将硬盘上的文件称为“数据”。此外，数字化文件可以进行压缩。譬如，CD 音乐就是数字化音乐，它也可以被压缩成MP3——另一种格式的数字化音乐。




1.1.2 电脑MIDI音乐设备介绍


上一小节已经说到了MIDI音乐的概念，不过，MIDI音乐是要靠设备才能制作与播放的。在这一小节，我们就来了解这些MIDI音乐设备。

MIDI 音乐设备主要有电脑中的声卡、硬音源和 MIDI 键盘。而在专业的音乐工作室里，通常会用硬音源和MIDI键盘结合专业的音乐制作软件来制作电脑音乐。

1．声卡

声卡就是播放与录制音频的电路板卡，需要安装在电脑上才能使用，就像网卡用来传输网络数据、显卡用来计算要显示的图像一样。一般电脑的主板上都自带了“板载声卡”（也就是声卡被集成在主板上）。读者打开一首MIDI音乐时，电脑就能播放并发出乐器声来。

不过，电脑自带的声卡音质比较一般，在录制与制作电脑 MIDI 音乐、播放数字音频、观看5.1声道高质量DVD影片等方面，所取得的效果可能不太满足用户的需求，譬如，播放的音频可能会有爆音；录制的 MIDI 音乐或音频可能有杂音等。那么，专业的声卡就能解决上述问题。

专业的声卡能取得较高精度的MIDI音质效果，在本章会介绍如何选择专业MIDI声卡。

2．硬音源

音源包括硬音源和软音源。所谓硬音源，就是利用单独的硬件设备来播放 MIDI 音乐，它将高质量专业级MIDI音色库、MIDI合成器以及混响等对音乐进行润色的效果处理器都集中在一起，相当于一台音乐专用的“影碟机”。播放MIDI音乐时，它会运行硬音源里的专业音色库、合成器，还可以调整 MIDI 音色效果，譬如增加混响、合唱等效果，以达到专业级的 MIDI 音乐水平，并进行母带级的效果处理等。如图1-2所示的硬音源，就是专业级的MIDI音乐硬音源。
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图1-2 型号为Roland SD-50的MIDI音乐硬音源

小贴士：

软音源就是用电脑中的MIDI音乐软件来实现硬件音源的功能和效果，MIDI音色库、合成器也安装在电脑中。譬如，在电脑中利用软件来加载音色库。不过，与单独的硬音源相比，使用软音源来播放 MIDI 音乐，就会占用电脑的CPU资源。譬如，在播放MIDI音乐的同时，又在看网页，那么，电脑CPU的资源就会因此而更加吃紧。

3．MIDI键盘

所谓MIDI键盘，就是一种演奏MIDI音乐用的键盘，但它本身不带有乐器音色，需要接上硬音源或电脑中的声卡，依靠硬音源或软音源的协助，才能完美演奏出一首美妙的MIDI音乐。

此外，MIDI键盘还具备一些MIDI信号控制调节的功能，诸如音乐力度、弯音轮、八度调节等。如图1-3所示的MIDI键盘，就有多样的功能。
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图1-3 型号为Samson Carbon 49 的MIDI键盘




1.2 MIDI声卡的选择


由于大多数读者制作电脑音乐都会用上声卡，所以在这一节，笔者会推荐几款适合MIDI音乐的声卡。这里所推荐的声卡都是“创新”品牌的，因为创新声卡（英文名：Creative Sound Blaster）是大众价位上用户最为满意、用得最多的声卡，深受欢迎。下面，我们分别介绍创新 Audigy 4 Value、创新 X-Fi Titanium Fatal1ty 和 Champion Series 创新 SBLIVE 5.1 三种型号的声卡的功能。

1．创新Audigy 4 Value

这款声卡可以用来进行专业级的音乐制作，同时也兼顾到看电影大片、玩大型游戏的人群。它采用 24bit 采样位率，音频信噪比能达到 106dB；具备 7.1 环绕声道，能完美呈现家庭影院效果，同时还自带了卡拉OK音乐效果。在电脑MIDI音乐方面，能支持的硬件MIDI复音数达到64；能加载大容量的音色库文件。声卡自带的音色库也能呈现接近专业的音质，如图1-4所示。
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图1-4 型号为创新Audigy 4 Value的专业声卡

小提醒：

如果要加载大容量音色库，可以去一些音色网站下载适合自己的音色库文件，然后再打开声卡的音色库管理程序，进行加载即可。创新声卡支持的是SF2格式的音色库。

小贴士：

信噪比就是指在利用音频设备播放声音时，所产生的正常声音信号强度和噪声的信号强度之比。

bit就是比特率，是指WAV波形声音的量化精确度。16bit是标准，而24bit的量化精度就更高，动态范围也更大，音质就比16bit更好。

MIDI复音数是指电脑MIDI音乐在一秒钟内能发出的最大声音数目。复音数越大，播放复杂MIDI的能力也就越强。

2．创新 X-Fi Titanium Fatal1ty Champion Series

这款声卡既可用来玩大型游戏，也可以用来制作专业的音乐，特别适合玩家级游戏音乐的制作。它具备精准的 3D 音频定位，听起来具备三维空间效果，在听声定位方面具有一定的优势；具备清晰的语音通信，高质量的音频硬件处理能使声音听起来更加清晰明亮。它能实现24bit采样位率，也能实现5.1声道环绕音乐效果。能加载音色库文件，以提高电脑MIDI音乐的播放与制作质量，如图1-5所示。
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图1-5 型号为创新X-Fi Titanium Fatal1ty Champion Series的专业声卡

3．创新SBLIVE 5.1

这款声卡适合初级的音乐用户，同时也兼顾玩游戏、看电影的人群。它采用 32bit采样位率，音频信噪比能达到 120dB，具备 5.1 声道环绕音乐效果，同时还自带了卡拉OK音乐效果。在电脑MIDI音乐方面，它能支持的硬件MIDI复音数达到64，能加载32兆的音色库文件，如图1-6所示。
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图1-6 型号为创新SBLIVE 5.1的专业声卡




1.3 将下载的MIDI歌曲制作成MIDI音乐伴奏





1.3.1 MIDI音乐的下载


在前面几节，已经讲解了MIDI的相关概念与设备，让读者能将MIDI的硬件设备安装到位。既然MIDI的播放准备已经就绪了，接下来就来讲解MIDI音乐的网络下载。

获取MIDI音乐的途径总结起来也就是两个：一是在MIDI音乐网站上下载MIDI音乐；二是将自己写的歌，制作成简单的MIDI音乐。大家普遍知道利用百度搜索来下载MP3音乐，那么，MIDI音乐是不是也是这样下载的呢？下面介绍两种主要的网络下载的方法。

1．网页搜索下载

我们在网上下载软件以及MP3歌曲，大多都是用百度网页搜索。其实，下载MIDI音乐的方法也是差不多的，下面有两种方法可选。

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：打开百度、搜搜等网页搜索，在搜索栏输入歌曲的名字，然后再打一个空格，再输入“MIDI音乐”，点击搜索按钮后，即可找到该歌曲的MIDI音乐。打开网站后，找到自己心爱的MIDI歌曲，就可以利用下载工具去下载了。

小贴士：

下面这个网址列出了多个MIDI音乐网站的网址：http://www.5566.net/music4.htm，如图1-7所示。
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图1-7 在网站上下载MIDI音乐文件

方法二：在百度、搜搜等网页搜索栏，直接输入“MIDI音乐”或“MIDI音乐下载”，可以发现一些MIDI音乐网站。然后再去打开网站，寻找好MIDI音乐后，即可下载。

2．网页MIDI背景音乐下载

大家在浏览网页的时候，总会无意中发现网页能自动播放音乐，其实，网页上播放的音乐，有的也是MIDI音乐，毕竟MIDI音乐文件容量非常小，不会影响打开网页的速度。

如何辨别网页背景音乐是不是 MIDI 音乐呢？很简单，MIDI 音乐是没有歌手唱的，其主唱部分都是乐器在“唱”。此外，MIDI音乐的电子味很浓，同时也没有添加任何后期效果。其实，听熟了自己声卡的MIDI音乐音色效果，就很容易辨别出是否为MIDI音乐。

如何下载网页背景MIDI音乐呢？这需要到网页的源代码上找到MIDI音乐地址才行。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在网页空白处，用鼠标右键单击，然后，在弹出的快捷菜单中选择【查看源文件】命令，如图1-8所示。

步骤02：打开网页源代码文件后，单击【编辑】｜【查找】命令，在“查找”栏输入“mid”。然后，单击【下一个】按钮，即可找到 MIDI 音乐文件地址，并复制引号内的地址（如图1-9所示）。注意，请看清地址栏中的网址。

[image: figure_0031_0013]


图1-8 在右键菜单上单击【查看源文件】命令

[image: figure_0031_0014]


图1-9 在网页源代码文件上找到MIDI音乐文件地址

步骤03：将刚才复制的MIDI歌曲地址，粘贴到网页地址栏的网址后面。然后，复制整个网址，并粘贴到下载工具中，即可进行下载，如图1-10所示。

[image: figure_0031_0015]


图1-10 复制好完整的MIDI歌曲地址，就可下载




1.3.2 将下载的MIDI音乐制作成MIDI音乐伴奏


MIDI音乐下载好了后，就可以播放了。一些音频播放软件都支持MIDI音乐的播放，譬如Windows Media Player、千千静听等。不过，大家会发现，虽然没有歌手演唱，但是，在主唱旋律方面，有一种乐器在演奏，这样，整首 MIDI 音乐就不是纯伴奏了。此外，所演奏的主旋律，也不像卡拉OK的导唱旋律声（所谓导唱旋律声，就是指有一种声音很小的乐器在演奏主唱旋律，很多卡拉OK视频伴奏都有这种导唱旋律声），毕竟主唱旋律的乐器演奏声音应该比较大。那么，如何将下载的MIDI音乐制作成MIDI纯伴奏，或者制作成带有导唱旋律声的MIDI 音乐伴奏呢？笔者推荐使用Cakewalk SONAR 软件来制作。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开Cakewalk SONAR 软件，然后，在“Quick Start”窗口的“Open a Project”栏里，单击打开图标，打开一首MIDI歌曲，如图1-11所示。

步骤02：一般主旋律音轨都是排在前面的音轨，譬如第一音轨。在音轨左面的面板上进行放大，这样，就能看到面板的更多功能。然后，在该音轨面板上单击“S”按钮独奏该轨，再试听，看是否为主旋律音轨。如果不是，须再次单击“S”按钮使其不独奏，然后更换音轨进行独奏试听。如果是，也别忘了再次单击“S”按钮使其不独奏。

步骤03：找到主旋律音轨后，将音量滑块往左拖曳到0，这样，就变成纯伴奏了，如图1-12所示。

[image: figure_0032_0016]


图1-11 打开一首MIDI歌曲

[image: figure_0032_0017]


图1-12 试听音轨，看哪一音轨是主旋律音轨，并将主旋律音轨静音

小提醒：

给主旋律轨稍留一点音量，就变成有导唱旋律声的伴奏了。

步骤04：单击【File】｜【Save As】命令，另存为伴奏文件。




1.4 用电子琴软件弹奏MIDI音乐伴奏


前面几节讲解的都是如何获取MIDI，在这一节里，就来讲解自己制作MIDI音乐伴奏。在电脑还没有普及时，要弹琴，只能用传统的钢琴、风琴、电子琴等。不过，电脑普及以后，程序开发人员也研发了在电脑上可以用的电子琴软件。电子琴软件是用电脑的键盘来代替琴键的。在接下来的小节里，会分别介绍初级软件“MIDI键盘模拟器”、中级软件“钢琴练习伴侣”和高级软件“恒音电子琴”。




1.4.1 MIDI键盘模拟器


在本小节里，介绍最简单的弹琴软件，它可以弹出一个最简单的乐曲来。这款软件就是MIDI键盘模拟器。打开这款软件，可以看到高、中、低3个音阶，用户可以用鼠标来点击弹奏，也可以用键盘来弹奏。

其中，上方是高音部的音阶，对应的是这些键——q w e r u i o p。中间是中音部的音阶，对应的是a s d f j k l ;。下方是低音部的音阶，对应的是z x c v m , . /。如图1-13所示。

[image: figure_0033_0018]


图1-13 MIDI键盘模拟器软件




1.4.2 钢琴练习伴侣


通过上一小节的弹琴软件学习，相信您已经熟悉了在电脑上用软件弹琴的基本操作。如果需要用软件弹出稍微专业点的伴奏，则需要熟练的操作，读者可以练习练习，就会发现这不只是梦想了。在这一小节里，我们来介绍一款练习弹琴的软件：钢琴练习伴侣5.0。

这款软件能让你通过练习消除弹钢琴时的节奏不准确、走调等问题。它的优点还在于能提前显示下滑的动画方块来对准琴键，提醒用户接下来该弹哪个键。

读者可以先利用此软件熟悉钢琴谱，看过几遍示范动画后，再自己练习弹琴。当然，既可以用本软件弹，也可以用其他的电子琴软件弹，还可以接上 MIDI 键盘设备，在真实弹琴键盘上弹。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开本软件后，单击【文件】｜【打开】命令，打开一首MIDI音乐文件。单击【播放】｜【显示刷新速度】命令，可以在播放时调整方块动画下滑时的显示刷新率，数值越大，刷新率就越高。

步骤02：单击【播放】按钮，便可开始播放。勾选“循环播放”便可反复播放MIDI音乐。

步骤03：在播放时，可以按照方块下滑到琴键的时刻，跟着音乐同步在软件上用鼠标单击弹奏，如图1-14所示。

[image: figure_0034_0019]


图1-14 钢琴练习伴侣软件




1.4.3 恒音电子琴


通过前面两小节的讲解，您应该能循序渐进地熟悉用电子琴软件进行伴奏的方法。那么，在这一小节里，就来介绍一款专业的弹琴录制软件：恒音电子琴 9.3.300。

1．熟悉软件界面

打开这款软件，从界面上可以看出，软件分为5个部分，分别是乐器选择面板、控制台面板、弹奏面板、MIDI文件面板和音轨选择面板，如图1-15所示。

[image: figure_0034_0020]


图1-15 恒音电子琴软件界面

2．主要功能介绍与设置

在乐器选择面板中，有128种乐器可以选择；在音轨选择面板中，有16条音轨可选择。这是因为，MIDI音乐最多能选择128种乐器音色，最多能存储16条MIDI音轨。

在控制台面板中，可以对音调、音量、歌曲速度等进行调整。此外，还有鼓点编辑器、分解和弦类型等功能，我们分别来看。

（1）鼓点编辑器功能

在控制台面板单击【鼓点编辑】按钮，然后，可以在“打击乐（鼓点编辑）”窗口中进行鼓节奏的编辑，右边的列表是预设的鼓节奏，可以直接选择一个合适的鼓节奏。单击保存图标，可以将编辑的鼓节奏保存为一个鼓点文件，如图1-16所示。

[image: figure_0035_0021]


图1-16 鼓点编辑器功能

（2）分解和弦类型功能

在控制台面板单击【分解和弦类型】按钮，在打开的窗口中的下方乐器列表里选择一个合适的乐器。单击【确定】按钮后，需要看一下音轨选择面板中的“分解”是否已勾上，必须要勾选才能生效，如图1-17所示。

[image: figure_0035_0022]


图1-17 分解和弦类型功能

小提醒：

有关乐理方面的知识，还请读者去阅读乐理方面的书籍。

3．录制MIDI音乐的方法

下面，我们来录制弹奏的MIDI乐曲，并保存为MIDI文件。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：将鼠标移到软件的上方，会自动切换到乐器选择面板，然后选择好乐器，可以边弹边选择。在音轨选择面板选择一条自动演奏的节奏音轨；在控制台面板勾选“鼓点”后，再在列表中选择一个合适的鼓节奏，同时还可以进行速度和音调的调整，如图1-18所示。

步骤02：按下键盘上的F12键开始录制MIDI，然后，开始弹奏。

步骤03：弹奏完成后，两次按下F12键停止录音。在右边列表中，会出现新的“恒音录音”文件，单击【播】按钮，可以播放列表里被选中的MIDI音乐文件。

步骤04：在列表中，单击【导出MID】按钮，可以将列表里被选中的恒音录音文件保存为MIDI音乐文件，如图1-19所示。

[image: figure_0036_0023]


图1-18 在控制台面板进行音调、速度等功能调整

[image: figure_0036_0024]


图1-19 播放、导出MIDI音乐文件




1.5 输入音符，自己制作MIDI音乐伴奏


相信很多读者朋友都热爱音乐，也热爱写歌。10年前写歌，大都是写在草稿本或谱本上，无法做到写一个音符当时就能发声，只能凭想象或依靠哼唱、弹奏乐器来辅助试听。如今，随着电脑的普及，已经完全可以用电脑来创作歌曲、制作伴奏。MIDI 音乐软件让我们每写一个音符都能及时发声，能更好地帮我们进行创作。不过，对于电脑初学者来说，虽然能够在谱本上写歌，但要在电脑上写歌做伴奏，可能会面临一个问题，那就是对MIDI音乐的录制操作不太熟悉。那么，从这一节开始，就来逐步讲解这些操作！

在本节，介绍两款软件，一款是比较专业的MIDI音乐音轨录制编辑软件Cakewalk SONAR；另一款是Overture曲谱软件。




1.5.1 使用Cakewalk SONAR软件制作MIDI音乐伴奏


Cakewalk SONAR X1 软件是著名的 MIDI 音乐软件，非常专业，同时上手也比较容易。

1．在五线谱视图输入音符

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开 Cakewalk SONAR 软件，然后，在“Quick Start”窗口中，单击“Create a New Project”图标，再在“name”栏输入文件名称，新建一个文件，如图1-20所示。

步骤02：单击【Insert】｜【Soft Synth】｜【Cakewalk TTS-1】命令，在弹出的“Insert Soft Synth Options”窗口中单击【OK】按钮，插入软件合成器，使MIDI 音乐能发声，如图1-21所示。

[image: figure_0037_0025]


图1-20 新建一个MIDI音乐文件

[image: figure_0037_0026]


图1-21 插入软件合成器

步骤03：在MIDI音轨面板的右边可以看到，第一音轨是音频音轨。拖曳滚动条可以看到，显示出的第二音轨是MIDI音轨。我们从第二音轨开始编写MIDI音乐伴奏。在音轨上用鼠标右键单击，然后在弹出的菜单上，选择【View】｜【Staff】命令，可以切换到五线谱视图，如图1-22所示。

[image: figure_0037_0027]


图1-22 在MIDI音轨上切换到五线谱视图

步骤04：在工具面板用鼠标右键单击有音符名的按钮，然后在弹出的列表中勾选合适的音符，譬如四分音符。

小贴士：

“Whole”是全音符，“Dotted”是附点音符，“Triplet”是三连音符。

步骤05：选择好了后，再单击铅笔图标，就可以直接在五线谱上输入音符来编写伴奏了。如果要修改曲子，就单击橡皮图标，擦除此音符，再单击铅笔图标，输入正确的音符，如图1-23所示。

[image: figure_0038_0028]


图1-23 在五线谱视图输入音符

小技巧：

如果要擦除连音的音符，需单击连音的第一个音符方可。此外，按住音符进行拖曳，可调整音符在谱子里的位置。

如果要输入和显示三十二分音符，需要在五线谱视图单击【View】｜【 Display Resolution】｜【1/32】命令，在显示分辨率那里勾选三十二分音符才可以，如图1-24所示。

[image: figure_0038_0029]


图1-24 显示三十二分音符的分辨率

步骤06：要插入乐器音色、音调、时间/小节、速度等，请在“Project”菜单中单击选择相应的功能，如图1-25所示。

小贴士：

“Insert Meter/Key Change”是改变节拍/音调，“Insert Tempo Change”是改变速度，“Insert Time/Measures”是在设定的某个歌曲时间来插入小节，“Insert Series of Tempos”是插入一系列逐渐变快或变慢的速度。

以改变节拍/音调为例。在“Meter/Key Change”中，在“At Measure”栏填写需要从哪一小节开始改变节拍和音调；在“Meter”栏填写合适的节拍；在“Key Signature”栏填写合适的音调，如图1-26所示。
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图1-25 插入速度、音调等功能

[image: figure_0039_0031]


图1-26 改变节拍/音调

小贴士：

“Flat”是降调；“Sharp”是升调。

步骤07：如果要在第三音轨以后进行第二声部的伴奏编写，可单击【Insert】｜【MIDI Track】命令，就能插入新的MIDI音轨了。

小提醒：

一般第十音轨是鼓组音轨，可以进行鼓的节奏编写。选择了第十音轨后，在后面的乐器选择列表中，有鼓的乐器可供选择。

2．整体调节乐器的声像、音量等

MIDI伴奏编写好了后，就可以进行整体的调节。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：要对各条MIDI音轨选择乐器，可以在各条MIDI音轨的左面面板找到“P”图标、“none”选项的一栏，该处选择乐器；单击箭头，在列表中单击序号选择乐器，可以边试听边选择。

步骤02：要调节各条MIDI音轨的声像，可以在各条MIDI音轨的左面面板调节“Pan”的旋钮。“Pan”调节的是伴奏在左右声道中的位置，一般各条音轨的左右声道位置要保持不同，这样，总体听起来，伴奏是分散在左右声道的立体空间中的。

小提醒：

伴奏分散在左右声道，实际就是属于立体声声像的概念，关于立体声声像的相关概念，在本章先开个头。在本书后面的章节中，会循序渐进地深入讲解立体声声像的一些相关概念。如果要做出专业些的伴奏，而目前有不明白的地方，请继续学习后面的章节知识，再进行最后的音乐合成操作。

步骤03：要调节音量，需单击【View】｜【Console View】命令，打开调音台。可以看到，在右下方调音台视图里有多条音轨的音量调节滑块并排显示，这样就比较直观，调节起来也比较方便，如图1-27所示。

[image: figure_0040_0032]


图1-27 进行音量、声像等整体的调节

小贴士：

所谓调音台，就是指将多路音频信号输入，并进行音量、音质等的调整以及混音，然后再将调整后的多路信号输出的设备。譬如，在专门的演出场所一般都有调音台。

步骤04：最后，单击【File】｜【Save As】命令，保存为MIDI 音乐文件。在“保存类型”栏，需选择“MIDI Format 1”格式，如图1-28所示。
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图1-28 在“保存类型”栏，需要选择“MIDI Format 1”格式




1.5.2 使用Overture软件制作MIDI音乐伴奏


Overture 4.1 中文版曲谱软件功能虽然没有Cakewalk 那么强大，但操作简单，打开软件后会出现如下界面，也就是五线谱界面。输入音符也很简单，只需在工具面板上选择合适的音符，就可以进行伴奏编写了，如图1-29所示。

要设置小节、音调、速度等，在菜单上的“小节”下拉菜单里就找得到，如图1-30所示。

[image: figure_0041_0034]


图1-29 Overture软件五线谱界面

[image: figure_0041_0035]


图1-30 设置小节、音调、速度等

[image: figure_0041_0036]


图1-31 “显示”下拉菜单的功能列表

在“选项”的下拉菜单里，有很多丰富的功能，譬如，能在五线谱视图中显示移调音轨、能自动纠错等，如图1-31与图1-32所示。

[image: figure_0041_0037]


图1-32 “自动”下拉菜单的功能列表




1.6 将吉他谱伴奏，转换成MIDI音乐伴奏


网上有很多GTP格式的吉他谱，我们可以把这些GTP格式文件用电脑音乐给演奏出来。在这一节，我们就讲解如何将网上的 GTP 格式的吉他谱下载下来，然后转换成MIDI 格式的文件。我们使用的软件是Guitar Pro 软件5.2 版。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：参照本章 1.3.1 第一点的讲解，搜索“GTP”或“歌曲名 GTP”等，并下载GTP格式的吉它谱歌曲。

步骤02：打开 Guitar Pro 软件，然后，在“Guitar Pro”窗口中，双击“ChineseGB”，这样，软件就变成了中文版，如图1-33所示。

[image: figure_0042_0038]


图1-33 选择中文语言

步骤03：“声音设置”窗口的内容是对MIDI音乐的输入输出设置，直接单击【确定】按钮即可。单击“打开”图标，打开一首GTP格式的歌曲。格式主要有gtp、gp5。

步骤04：单击播放按钮进行试听，左下角面板是吉他谱的音轨调节，包括音量、声像（左右平衡）等的调节。有的吉他谱有主旋律音轨，我们可以边试听边单击“S”独奏的按钮来寻找哪一音轨是歌手演唱（用乐器代唱）的主旋律音轨，找到以后，可以调节这一音轨的音量。如果要变成纯伴奏，将该轨音量调整到0；如果要变成导唱旋律声（在本章1.3.2已讲过），调小音量即可。

步骤05：单击红方形的停止按钮停止播放后，单击【文件】｜【导出】｜【MIDI】命令，将吉他谱转换成MIDI格式的歌曲，如图1-34所示。

[image: figure_0042_0039]


图1-34 找到可能有的主旋律音轨，导出为MIDI格式文件




1.7 将多个MIDI音乐文件合成为一个文件


有的读者比较喜欢用 Overture 软件编写曲子的伴奏，喜欢用电子琴软件来制作鼓伴奏（譬如恒音电子琴），喜欢用软件制作吉他伴奏等。最后在合成的时候，喜欢用 Cakewalk SONAR软件来进行MIDI音轨的整体调节，譬如调节整体的音量、伴奏分散在左右声道的程度等。但是，这样一来，不同的软件会产生不同的MIDI音乐文件，且都是属于同一首歌曲的。所以这一节我们来讲解如何用Cakewalk SONAR软件将几个MIDI音乐文件合并成一个。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开Cakewalk SONAR 软件，然后在“Quick Start”窗口中，单击“Open a Project”图标，依次打开多个MIDI 音乐文件。

步骤02：在打开的第二个MIDI音乐文件中，找到需要剪切的MIDI音轨，然后单击该MIDI音轨左面面板的序号，再在音轨上单击鼠标右键菜单上的【Edit】｜【Cut】命令进行剪切，在“Cut”窗口中，直接单击【OK】按钮即可。

步骤03：在“Window”的下拉菜单中切换到第一个MIDI音乐文件；然后根据刚才剪切的方法，在音轨上的右键菜单里，单击【Paste】命令，粘贴到第一个MIDI音乐文件中的新的音轨，如图1-35所示。

[image: figure_0043_0040]


图1-35 将剪切的MIDI音轨粘贴到新的MIDI音轨

步骤04：把后面的文件或音轨移动到第一个文件中的新音轨的操作，以此类推即可。完成后，再根据本章1.5.1的相关讲解进行音量等的整体调节。




1.8 MIDI音乐录音前的音量设置


在接下来的几节里，来讲解怎样用电子琴等软件弹奏 MIDI 音乐伴奏，并将弹奏的伴奏同步录制下来。电脑录音，首先要进行音量的设置，然后才能进行录制的相关操作。




1.8.1 防干扰录音的设置


在我的上一本书《音乐达人秀：Adobe Audition 实战200 例》（人民邮电出版社2012年10 月出版）的第14章实例196 中，讲解了在Windows XP 下如何设置成安静录音，其实也就是防干扰录音。防干扰录音，就是指单独录制 MIDI 音乐时，其他来源的声音不会被录制进去。譬如，录音的同时开了 QQ 软件，QQ 有消息来，出现提示声音，也不会被录制进去。那么，在Windows 7 下是如何设置的呢？我们来看具体的方法。

1．软件声音的静音

在屏幕最下一行右下角的任务栏中，用鼠标右键单击音量图标，然后在弹出的菜单中选择【打开音量合成器】命令，将“应用程序”面板中的“系统声音”静音。单击小喇叭图标，使之出现小红色圆形标记，这样，Windows 7 的系统声音就被静音了，如图1-36所示。

QQ软件也能关闭其所有声音。单击“QQ在线菜单”图标，然后，在下拉菜单中单击【关闭所有声音】选项，注意左边打上钩后才有效，如图1-37所示。

要取消其他软件的声音（譬如邮件软件），也需要在音量合成器中进行静音。不过，在音量合成器中，可能看不到该应用程序的音量。只要试听一下该软件的声音，音量合成器就会立刻显示该软件的音量，然后将其静音即可。

[image: figure_0044_0041]


图1-36 打开音量合成器，并进行“系统声音”的静音

[image: figure_0044_0042]


图1-37 直接在QQ上关闭所有声音

例如，网易邮箱软件试听声音的方法：在软件的菜单中找到“设置”，在“设置”窗口中的“提醒”面板里就可以试听，如图1-38所示。

[image: figure_0044_0043]


图1-38 网易邮箱软件试听声音的方法

重新启动电脑后，需要再次检查音量合成器中是否有应用程序，是否静音。

小提醒：

在录音的时候，尽量将不必要的软件都关闭或退出。因为软件打开的多了，就会占用系统资源，从而可能影响到录音。

2．硬件声音的静音

在本节录制的是 MIDI 音乐，其他的声音都是不许被录制进去的。在上一小节里，已经讲了系统声音、应用程序声音的静音，这都是针对于软件声音的静音，而硬件声音的静音还需要额外设置。因此，我们需要将麦克风等硬件声音进行静音。

具体的设置方法是：在屏幕最下一行右下角的任务栏中，用鼠标右键单击音量图标，然后在弹出的菜单中选择【播放设备】命令，在“声音”窗口中，双击默认设备，譬如“扬声器”。再在“扬声器 属性”窗口中，单击到“级别”面板，就可以对麦克风音量进行静音。

小提醒：

如果是板载声卡，麦克风插在电脑前面的MIC接口，那么就要将“Front Pink In”静音，如图1-39所示。

[image: figure_0045_0044]


图1-39 对“麦克风”静音




1.8.2 MIDI录音音量的设置


我的上一本书《音乐达人秀：Adobe Audition 实战200 例》第2章、第11章等章节讲解的是 Windows XP 下的音量设置操作（包括专业声卡自带的音量软件），而Windows 7 下的音量设置操作则有些不同，有一定的改进。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：根据上一小节的方法，打开“声音”窗口，并单击到“录制”选项卡。然后，在空白处用鼠标右键单击，在弹出的菜单里，勾选“显示禁用的设备”。

步骤02：“麦克风”是绿色打勾的默认设备，不过，我们需要暂时禁用它。用鼠标右键在“麦克风”上单击，在弹出的菜单上选择【禁用】命令。然后，在“立体声混音”上，同样是右键单击，在菜单中选择【启用】命令，使“立体声混音”变成绿色打钩的默认设备，如图1-40所示。

[image: figure_0046_0045]


图1-40 开启“立体声混音”的录音

[image: figure_0046_0046]


图1-41 将“立体声混音”录音音量调小

步骤03：双击“立体声混音”，然后，单击到“级别”面板，将音量滑块往左拖曳，调小录音的音量（如图1-41所示）。这是为了避免在录制过程中可能出现的音量过大。

步骤04：调整MIDI音乐（包括播放软件）的播放音量。请根据上一小节的“软件声音的静音”的相关操作，在不静音的情况下，拖曳滑块来调整播放的音量。




1.9 将MIDI音乐伴奏录制成音频伴奏


在这一节，将讲解用GoldWave软件边播放边把MIDI音乐伴奏录制成音频伴奏。在前面几节讲解了 MIDI 音乐软件如何使用，接下来我们讲解录音软件的使用。我们选用方便快捷、文件容量很小的GoldWave 5.68 音频编辑软件，这款软件功能很多，又方便实用，深受广大用户的欢迎。




1.9.1 GoldWave软件录制弹奏的音乐过程


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：根据上一节的讲解设置好MIDI音量后，还需要检查GoldWave软件的录音设备选择是否一致，否则，会导致无法录音。

打开GoldWave 软件，然后，单击【Options】｜【Control Properties】命令，打开“选项”菜单中的“控制器属性”。在“Control Properties”窗口中，再单击到“Device（设备）”选项卡，在“Record（录音）”栏，选择与上一小节“录音设备”一样的设备。譬如“立体声混音”，如图1-42所示。

步骤02：打开MIDI播放软件，譬如，千千静听软件、电子琴软件等。

步骤03：在GoldWave软件中，单击工具面板左边第一个“New”图标，新建一个录音文件。然后，在“New Sound”窗口的“预置”栏的下拉列表中，选择一个合适的录音质量和录制时长。譬如，CD 音质、5分钟。还可以在“Initial file length（初始化长度）”栏里调整时长，如图1-43所示。

[image: figure_0047_0047]


图1-42 在GoldWave软件里也得设置“立体声混音”录音

[image: figure_0047_0048]


图1-43 新建一个声音文件

步骤04：单击【OK】按钮以后，首先在软件的“Control（控制器）”面板中，单击第二个红色圆形录音按钮（如图1-44所示），然后，紧接着开始播放或弹奏MIDI音乐。

步骤05：录制好了以后，首先停止MIDI的播放或弹奏，然后在软件的“Control”面板中，单击红色方形的按钮以停止录制，如图1-45所示。

[image: figure_0047_0049]


图1-44 开始录音

[image: figure_0047_0050]


图1-45 停止录音




1.9.2 剪辑录制的音频


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：如果需要进行伴奏的后期处理，请参看第4篇。

相关链接：

首先阅读第9章的9.1至9.3的添加效果事项、添加效果方式和添加效果步骤等相关知识，然后添加后期效果。操作完成后，再进行这里的后续操作。

步骤02：单击【Effect】｜【Volume】｜【Maximize Volume】命令，打开“效果”菜单中的“音量”菜单里的“最佳化音量”，然后，在“Maximize Volume”窗口的“Presets”栏中，一定要选择“Default（默认）”选项，这样，可以将录制的声音音量加大成最佳标准化，如图1-46所示。

[image: figure_0048_0051]


图1-46 最佳化音量

步骤03：剪辑录制的音频，去除头尾空白静音。在软件上方的工具面板多次单击“In”图标，放大所录制的音频波形图；在下面的图中可以看出，有声音的区域就会有波浪形状显示，没有声音的区域就没有波浪形状。

小贴士：

录制好后，会自动全选所录制的音频，这个选择是软件自动作出的，我们先不要去理会。

步骤04：将下方滚动条往左拖曳到顶，注意观察，如果在图中看不到音乐开头的波浪形状，就需要再将滚动条往右拖曳，直到看到为止，并继续放大音频视图。

注意，进行了音量最佳标准化后，完全是横线的地方，就是没有声音；有一点波浪形状的，就是有一点声音，而有一点声音的地方，就是音乐最开头的地方，如图1-47所示。

[image: figure_0048_0052]


图1-47 放大音频视图

步骤05：将鼠标移到第一个波浪形状最开始的地方，单击并往后拖曳。拖曳后，会出现选区的方框，我们根据需求来单击“All”图标来全部显示音频波形，这样，可以看到所有的音频。

步骤06：在使用磁带的时代，两首歌之间有几秒空白静音；而数字化时代，有的歌曲就没有了尾部的几秒静音，大多歌曲头部也是没有几秒静音的。在这种情况下，听完这首歌后就紧接着播放下一首歌，很容易让人误会为还是同一首歌。因此，我们可以在尾部插入几秒静音，譬如2秒。

在这一步里，在方框的右边缘单击，并继续往右拖曳（如图1-48所示），一直到音频的最后并多往右拖曳几秒。与开头选取音频一样，多次放大音频视图，然后将选取的方框拖曳到最后一个音频结尾位置后，再多出几秒。

步骤07：音频选取好了后，单击“Trim”图标剪裁音频，这样，头尾空白多余的静音处就删除了，如图1-49所示。

[image: figure_0049_0053]


图1-48 继续选取有音乐的部分直到音乐最后

[image: figure_0049_0054]


图1-49 剪裁音频片段

步骤08：由于某些播放器（包括影碟机）播放歌曲时会有几百毫秒的自动淡入功能。那么在这种情况下，如果歌曲的开头是从几百毫秒内就开始有声，譬如在第0 秒到 400 毫秒内就开始音乐，歌曲的开头就会播放得不完美。因此，前面 400 毫秒应该设为空白静音区域。

在这一步中，单击【Edit】｜【Insert Silence】命令，在“编辑”菜单中选择“插入静音”的操作。然后，在“Insert Silence”对话框中，填写“0.4”的秒数即可，如图1-50所示。

[image: figure_0049_0055]


图1-50 插入400毫秒的静音

步骤09：单击“Save”图标进行保存，输入歌曲名字后，保存所录制的音频文件。




1.10 将MIDI音乐伴奏转换成音频伴奏


在这一节，要讲解将 MIDI 音乐伴奏用专业的音乐软件转换成音频伴奏，首先，我们讲解分次转换的方法，然后，讲解一次性转换的方法。选用的软件是Cakewalk SONAR和专业音频软件Adobe Audition。




1.10.1 分次转换成音频伴奏


有的读者需要对音乐中的不同乐器进行不同的专业化音频编辑和处理。在这一小节，我们采取分几次转换导出，再编辑处理的方法，来把MIDI转换成WAV文件。

1．Cakewalk SONAR软件分次转换的过程

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：先计划好哪些MIDI音轨要做相同的后期处理。譬如，第1至3音轨一起做后期处理；再譬如第10音轨单独做后期处理。那么，就要分次把这些音轨转换为多个文件，譬如，第1至3音轨转换为一个文件，第10音轨转换为一个文件。

步骤02：打开Cakewalk SONAR 软件并打开一个MIDI 音乐文件。首先，根据本章1.5.1 第一点步骤02 的方法，插入软件合成器，然后开始第一次的转换。我们分别在每一条音轨的左面面板单击“S”按钮，使之独奏，这样，其他的音轨就不会发声。

小提醒：

如果有的 MIDI 音乐是添加过 MIDI 效果的，那么效果信息会集中在第一音轨，也必须进行独奏。如果试听了第一音轨没有声音，但又有谱子形状，就说明这是效果音轨。此时根据本章1.5.1第一点的相关讲解切换到五线谱视图，就会发现没有任何音符，如图1-51所示。

[image: figure_0050_0056]


图1-51 独奏选择的多个MIDI音轨

此外，“Cakewalk TTS-1”的音轨也要独奏，否则MIDI音乐不能发声，如图1-52所示。

步骤03：单击【View】｜【Console View】命令，打开调音台视图，然后调小左右声道的音量，以避免合成后音量过大从而影响音频质量。左右两边的音量要严格一致，如图1-53所示。

[image: figure_0050_0057]


图1-52 还须独奏“Cakewalk TTS-1”的音轨

[image: figure_0050_0058]


图1-53 独奏选择的多个MIDI音轨

步骤04：单击【File】｜【Export】｜【Audio】命令，输入该歌曲的名称，并加上序号1（因为是分次录音的第一次）。然后，在“保存类型”栏，建议选择“WAV（Microsoft）”格式，因为这是标准的WAV格式。再单击【Export】按钮，将其导出为WAV格式文件（如图1-54所示），尔后在弹出的对话框中，直接单击【OK】按钮即可。

[image: figure_0051_0059]


图1-54 独奏选择的多个MIDI音轨

步骤05：将刚才独奏的MIDI音轨，再次单击“S”按钮，取消独奏，但“Cakewalk TTS-1”的音轨和效果音轨不能取消独奏。然后，选择后面的音轨，进行独奏。后面的分次转换，应重复刚才讲解的第一次转换的步骤。譬如，第一次转换时，选择的要一起转换成音频的MIDI音轨是1至3音轨，而第二次转换选择的MIDI音轨是4至9音轨，那么4至9音轨就要进行独奏，并且在第二次要输入保存的名称时，加上序号2。

步骤06：保存完毕后，须关闭Cakewalk SONAR 软件，以进行后面的操作。

2．Adobe Audition 软件合成的过程

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开Adobe Audition CS5.5 软件，进行音频合成。单击“多轨混音”图标，切换到多轨视图，然后，在弹出的“新建多轨混音”窗口中“采样率”栏内选择“44100”Hz，如图1-55所示。

[image: figure_0051_0060]


图1-55 切换到多轨视图

步骤02：确定以后，插入每一个文件，都单击【多轨混音】｜【插入文件】命令，依次插入所有转换出来的WAV文件。

步骤03：接下来，我们需要对每条音轨进行后期效果的添加。

相关链接：

首先阅读第9章的9.1至9.3的添加效果事项、添加效果方式和添加效果步骤等相关知识，然后来对第一条音轨添加后期效果。操作完成后，再进行这里的后续操作。

第一条音轨已经处理完成，下面来讲解切换到下一条音轨的操作，然后，按照步骤链接中的添加后期效果的操作，继续分别对其他的音轨进行后期效果处理。

* 如果要继续在单轨的波形视图进行后期效果处理，在左面的“文件”面板双击下一个音频文件即可，如图1-56所示。

[image: figure_0052_0061]


图1-56 在列表中双击下一个文件名

* 如果要在多轨视图进行后期效果处理，应切换到多轨视图的下一条音轨的效果组合架进行操作。

步骤04：后期效果添加完成后，我们需要对伴奏做一个整体的音量调节。如果软件当前没在多轨视图，就单击“多轨混音”图标来切换。

调节第一个圆形图标来进行音量调整。调节时，单击播放按钮进行试听，须试听到歌曲的高潮部分，也就是认为声音很大的那一部分，并观察“电平”面板的右边两小框，框内不能出现红色，如果出现红色，就应将音量往左调小（仅其中一个框出现红色也一样），如图1-57与1-58所示。

[image: figure_0052_0062]


图1-57 “电平”面板的右边两小框不能出现红色

[image: figure_0052_0063]


图1-58 进行音量的调节

小提醒：

调小音量后，可在框内单击一下，红色就会消失。

步骤05：单击【文件】｜【导出】｜【多轨混音】｜【完整混音】命令，在“导出多轨缩混”窗口中，输入歌曲名称，并选择WAV格式。在“采样类型”栏，我们选择16位，即标准的质量，毕竟位数越高，文件数据量也就越大。单击【更改】按钮，然后，在“转换采样类型”窗口中的“位深度”栏进行选择。确定后就可以进行音频合成了，如图1-59所示。

[image: figure_0052_0064]


图1-59 导出为合成后的音频文件

步骤06：合成完毕后，我们再来查看合成后的音频文件。在左边的“文件”面板，双击刚才合成的音频文件。

步骤07：单击播放按钮进行试听。如果发现声音很小，需要加大歌曲的音量，就要单击【效果】｜【振幅与压限】｜【标准化（处理）】命令，然后，在“标准化”窗口中的“标准化为”栏里，使用默认为标准的100%的数值即可，如图1-60所示。

步骤08：在本章1.9.2步骤08已经讲过，开头要保留400毫秒的空白静音。那么，在Audition软件里添加静音的方法如下（步骤08至09）：用鼠标右键在音频视图单击一下，使音频不被选取，同时播放指针会出现在单击的位置。然后，单击音频视图下方的第5个按钮“移动时间指示器到前一点”，将播放指针移到最开头。

步骤09：单击【编辑】｜【插入】｜【静默】命令，然后在“插入静默”对话框中，填写“0:00.400”即可。

步骤10：在本章1.9.2步骤06已经讲过，两首歌之间要有几秒空白静音。单击音频视图下方的第8个按钮“移动时间指示器到下一点”，将播放指针移到最后（如图1-61所示）。然后，与上一步骤一样，在“插入静默”对话框中，填写“0:02.000”，就是插入2秒静音。

[image: figure_0053_0065]


图1-60 音量加大的处理

[image: figure_0053_0066]


图1-61 插入相应的静音时间

步骤11：单击【文件】｜【存储】命令，保存合成后的音频文件。




1.10.2 一次性转换成音频伴奏


有的读者想让所有的MIDI音轨都做相同的效果处理，也就是把MIDI音乐伴奏一次性地转换成音频伴奏，在这一小节就来讲解如何实现这种想法。我们还是用 Cakewalk SONAR 软件和Adobe Audition 软件结合来转换。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：我们根据上一小节第一点的讲解来操作。与之不同的是，在插入软件合成器后，所有的音轨都不需要独奏，然后，调小音量即可转换，转换完成后须关闭Cakewalk SONAR软件。

步骤02：在Adobe Audition 软件里，单击【文件】｜【打开】命令，在单轨的波形视图打开转换后的音频文件，接下来，我们需要进行后期效果的添加。

相关链接：

首先阅读第9章的9.1至9.3的添加效果事项、添加效果方式和添加效果步骤等相关知识，然后添加后期效果。操作完成后，再进行这里的后续操作。

步骤03：剩余的步骤与上一小节第二点步骤07至步骤11的讲解相同。




问答


问答1：从文中已知道MIDI音乐就是电子音乐，不过MP3音乐也是数字格式的，那么，MIDI音乐与MP3音乐的区别在哪里？

答：本章开头已经解释过MIDI音乐了。MP3 音乐文件与 MIDI 音乐文件相比，数据量就很大。这是因为MP3里存储的就是音频数据，而不是像MIDI那样的乐器、音符信息，所以，MP3 的文件就有好几兆，但在播放时也无须调用音色库。其实，标准的未压缩的音频文件WAV或CD，一首4分钟的歌有40兆左右，如图1-62所示。

[image: figure_0055_0067]


图1-62 MP3歌曲属性

问答2：在音像店里连MP3音乐都能买得到，但是为何购买不到MIDI音乐伴奏呢？

答：这是因为在 MIDI 音乐上拆分音轨比较容易。因为它每条乐器音轨都不是合成在一起的，都是独立的，如果随意销售，容易给作品完整权、改编权的保护方面带来问题，毕竟MIDI太容易进行拆分传播了。另一个方面的原因是，MIDI音乐只适合在电脑上播放，影碟机无法播放用户所给的MIDI音乐，并且，一般的声卡播放MIDI音乐的音质很一般，无法达到出版的水平。

问答3：我使用了恒音电子琴软件后，发现我的笔记本电脑键盘上的 U、I、J、K等按键都只能敲出数字了。而在使用该软件之前，它们是正常的字母按键，请问该如何解决？

答：这是因为在恒音电子琴软件里，数字小键盘已被打上钩，我们将钩去除即可（如图1-63所示）。在笔者的笔记本电脑中，开关小键盘的按键是：同时按下键盘上的Fn和Num Lock 键。

问答4：我的创新声卡存在驱动的问题，请问，能在网上下载最新的驱动程序吗？

答：能。上创新声卡的中文官方网站的驱动栏目（详细地址：http://cn.creative.com/support/downloads/），然后选择好声卡的型号，就可以下载或更新您的声卡驱动了，如图1-64所示。

问答5：为什么我用 Cakewalk SONAR 软件编写了 MIDI 音乐伴奏，另存为 MIDI文件并再次打开后，发现有“Cakewalk TTS-1”的音轨，而且我还点击了有黄色亮起的“M”按钮（静音功能），使它不静音，但是，我播放时，MIDI音乐依然不能发声，是怎么回事？如图1-65所示。

答：须再次根据本章1.5.1第一点步骤02的讲解，插入软件合成器，才能发声。需要做出专业些的MIDI音乐的读者，可以在音色库等方面进行进一步的探究。

[image: figure_0056_0068]


图1-63 在恒音电子琴软件上可以关闭小键盘

[image: figure_0056_0069]


图1-64 创新声卡驱动下载的网页

小提醒：

“Cakewalk TTS-1”的音轨必须有钢琴图标，才能发声，如图1-66所示。

[image: figure_0056_0070]


图1-65 有“Cakewalk TTS-1”的音轨，MIDI音乐却不能发声

[image: figure_0056_0071]


图1-66 “Cakewalk TTS-1”的音轨必须有钢琴图标才能发声

问答6：在 Cakewalk SONAR 软件打开的同时，又打开了 Audition 软件，发现不能播放声音，请问该如何解决？

答：在Cakewalk SONAR 软件打开的同时，不能再打开其他的音频播放或录音编辑软件，因为笔者发现这样可能会有音频播放的冲突。必须关闭Cakewalk SONAR 软件后，才能再打开其他的音频播放或录音编辑软件。若Audition软件还不能正常播放，可单击【编辑】｜【首选项】｜【音频硬件】命令，然后直接在“音频硬件”面板单击【确定】按钮即可。




第2章 音频伴奏的获取与制作


这一章将比较全面地讲解音频伴奏的获取。除了在音像商店买到伴奏带、能在网上下载到伴奏等直接的途径外，对于找不到伴奏带的读者来说，只能通过消除原唱的途径来获取伴奏。很多读者的家里都有带消除原唱功能的卡拉OK机，操作也很简单，只要按一下按钮，就能获得双声道单声的伴奏，笔者最开始获取伴奏的方法也是用这种卡拉OK 机，然后通过音频线将伴奏信号连接到电脑进行播放。但是，对于在电脑上用软件来消除原唱，恐怕很多读者就不知道如何操作了。

在本章，读者将学习到使用哼唱搜索来找歌的方法、消除原唱的多种方法等。

核心内容提要：

◆ 能知旋律但不知歌名，使用哼唱搜索来找歌

◆ 提取VCD、DVD 视频中的音频

◆ 实战WAV、MP3 等音频歌曲的原唱消除

◆ 消除卡拉OK 视频歌曲原唱

◆ 消除歌曲中某个合音或乐器

◆ 将单声伴奏制作成立体声伴奏




2.1 获取伴奏的途径


在这一节，我们来了解下获取伴奏的途径。获取伴奏的途径有几个方面，下面分别来看。

1．去音像店购买伴奏

有的歌曲有 MTV。在 VCD 或 DVD 光盘里，MTV 有原唱和伴奏两种格式。对于VCD视频歌曲，一般左声道是伴奏，右声道是原唱；对于DVD视频歌曲，大部分歌曲是分两条音轨的，并且每条音轨都是双声道立体声，一条是原唱，另一条是伴奏。但也有少部分歌曲与 VCD 视频歌曲一样，只有一条立体声轨，其左声道是伴奏，右声道是原唱。

有的CD光盘专辑，对于主打歌曲会提供原版伴奏。其对应的曲目一般都会注明“伴奏版”、“伴奏带”或“Instrumental”。

以上所介绍的CD、VCD等，在网上都应该买得到，大家可以去留意一下。

小提醒：

有的老歌虽然在市场上买不到，但是在淘宝网或其他电子商务网站可能会有二手正版光盘出售，读者也可以去留意一下。

2．去网上下载伴奏

网络上也有很多伴奏网站，其中都是网友收集的一些伴奏，虽然音质有点差，但是对于要求不高的读者来说，免去了自己去通过其他途径获取伴奏（例如自己制作伴奏）的麻烦。毕竟网络是便捷的，一点鼠标，搜索一下，很多东西就出来了。

如何在网上去下载伴奏呢？在第1章1.3.1中已经讲解了如何下载MIDI伴奏，其实下载MP3等音频伴奏的方法也类似，当然，音频伴奏的网站是比MIDI音乐的网站多很多的。

不过也得注意一点：与 MIDI 音乐网站不同，音频伴奏网站并不是单纯提供伴奏下载，一般都含有原唱、翻唱、伴奏等多个栏目。因此，大家找到伴奏网站后，还需要点击伴奏栏目，或者在搜索框选择伴奏类型，才能获取伴奏，如图2-1所示。

[image: figure_0058_0072]


图2-1 需要选择伴奏类型，才能搜索出正确的伴奏

3．用软件消除原唱

上一节已经介绍了伴奏的获取途径，本节主要讲解如何用软件来消除原唱。下面，我们来了解一下不同软件的消除原唱方法。

在电脑还没有全面普及的时候，消除原唱要用到家用卡拉OK机。这种设备虽然能简单地消除原唱，但也有它的不足。譬如，消除原唱后想要及时保存下来不是很方便，需要用音频线通过磁带、电脑等其他设备才能转录。现在，电脑已全面普及，同时也诞生了软件版的消除原唱工具，这就有了很多的优点，譬如，能及时保存，功能也比家用卡拉OK机强大。

专门消除原唱的软件主要有：DART Karaoke 软件、MTU Vogone 软件、DeComposer软件等。此外，一些音频编辑软件也有消除原唱的插件，譬如 GoldWave 软件、Adobe Audition软件等。

小提醒：

一些声卡（包括主板上的板载声卡）也具备消除原唱的功能，不过，如果想要保存，还需要通过录音软件来录制才可以。




2.2 能知旋律但不知歌名，使用哼唱搜索来找歌


我们在搜索歌曲的时候，一般都是使用歌名或歌词来打字搜索。但是，如果您在街上听到一首很好的歌，喜欢上了，却不知歌名，就面临着很难找到此歌的麻烦。不过，随着电脑技术的不断创新，目前已经有了哼唱搜索技术。特定的电脑程序可以通过哼唱的旋律曲调，识别歌曲库中与之匹配的相似旋律，然后搜索出合适的歌曲来，这真是高科技带来的福音。哼唱搜索到底是怎样的一种搜索呢？我们一步步往下看。




2.2.1 麦克风录音的音量设置


由于哼唱搜索需要录制歌声，并上传到哼唱搜索网站上，因此，在进行哼唱搜索前，要准备好麦克风录音的音量。在第1章1.8中，我们已经讲解了防干扰录音和音量的设置，不过，当时所讲解的是针对MIDI音乐的录音，特别是在防干扰录音那一节里，还需要关闭麦克风的音量。在这一节里恰恰相反，立体声混音的录音需要禁止，麦克风的录音需要开启。

小贴士：

立体声混音，是电脑里各路声音信号的混合，其中也包括了麦克风；而麦克风只对应着麦克风自己的音量。所以，在本节里，无须再把其他的播放静音，毕竟，录音设备只选中麦克风时，其他的设备和软件的播放都录不进去。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：把麦克风硬件（也称为话筒）接到电脑的 MIC 插口上。如果能将音箱关闭（一般来说，只要插上耳机，音箱就不会发声），就无须设置防干扰录音。

小提醒：

哼唱搜索对麦克风的要求不是特别高，一般唱歌麦克风或语音麦克风就能派上用场。在第4章4.1会有关于KTV麦克风的详细介绍。

步骤02：在屏幕右下角的任务栏中，用鼠标右键单击音量图标，并在弹出的菜单中选择【播放设备】命令，在“声音”窗口中，双击“扬声器”。然后，在“扬声器 属性”窗口中，单击到“级别”选项卡，与第1章图1-39相反的是，这里须将麦克风音量打开，并且不能是静音状态。

步骤03：单击【确定】按钮后，再在“声音”窗口中单击到“录制”选项卡，根据第1章1.8.2步骤02的方法，将“麦克风”启用为绿色打勾的默认设备，并禁用“立体声混音”，如图2-2所示。

步骤04：双击“麦克风”，再单击到“级别”面板，在“麦克风加强”栏里，将滑块往右拖曳，如图2-3所示。

[image: figure_0060_0073]


图2-2 将“麦克风”启用为绿色打勾的默认设备

[image: figure_0060_0074]


图2-3 将“麦克风”麦克风加强的音量加大




2.2.2 使用哼唱搜索来找歌的方法


音量设置好后，就可以进行哼唱搜索了！互联网上有几大哼唱搜索网站，本小节将介绍其中两个哼唱搜索网站，分别是“搜搜哼唱搜索”和“midomi哼唱搜索”。

1．搜搜哼唱搜索

搜搜哼唱搜索是腾讯网旗下的网站，它的网址是http://h.soso.com/。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开网站http://h.soso.com/，然后，单击QQ企鹅图标，如图2-4所示。

步骤02：在弹出的“Adobe Flash Player 设置”对话框中，选中“允许”选项，再勾选“记住”，如图2-5所示。

步骤03：关闭刚才的设置，再次单击现在戴上了耳机、立起了麦克风的企鹅图标，并开始哼唱。如果忘记了歌词，就哼“啦……啊……”等等。同时，网站也在录音中，如图2-6所示。

[image: figure_0061_0075]


图2-4 单击QQ企鹅图标

[image: figure_0061_0076]


图2-5 在“Adobe Flash Player设置”对话框中，选中“允许”选项

步骤04：录音完成后，再次单击企鹅来结束哼唱，如图2-7所示。

[image: figure_0061_0077]


图2-6 单击现在戴上了耳机、立起了麦克风的企鹅图标，并开始哼唱

[image: figure_0061_0078]


图2-7 单击企鹅来结束哼唱

步骤05：网站会根据您的哼唱结果来搜索可能匹配的歌曲，搜索结果出来后，会显示在大唱片图标的列表中，供用户去单击自己想找的歌曲。

如果需要再次哼唱找歌，就再次单击企鹅图标进行哼唱搜索，并按刚才的步骤来操作，如图2-8所示。

2．midomi哼唱搜索

midomi哼唱搜索是全世界第一个哼唱搜索网站，同时也支持中文歌曲。它的网站是http://www.midomi.com/。

[image: figure_0062_0079]


图2-8 单击适合自己的歌曲

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开Midomi 哼唱搜索网站，在“终极音乐搜索”的下面，单击【Click and Sing or Hum】按钮，如图2-9所示。

[image: figure_0062_0080]


图2-9 单击【Click and Sing or Hum】按钮

步骤02：与搜搜哼唱搜索不同的是，在“Adobe Flash Player 设置”对话框中，首先要单击对话框下方网页上的“不想再看到这个对话框？”超链接（如图2-10所示），然后，再根据搜搜哼唱搜索“Adobe Flash Player 设置”的方法来进行相同的设置。

步骤03：设置完毕后，就可以开始哼唱了。哼唱完毕后，单击【Click to stop】按钮，停止哼唱搜索。如图2-11所示。

[image: figure_0062_0081]


图2-10 单击网页上的“不想再看到这个对话框？”超链接

[image: figure_0062_0082]


图2-11 单击【Click to stop】按钮，停止哼唱搜索

步骤04：网站会根据您的哼唱找歌，找到以后，会跳转到歌曲列表页，然后，您再去单击自己要找的歌曲，如图2-12所示。

[image: figure_0063_0083]


图2-12 网站找到歌后，会跳转到歌曲列表页




2.3 提取VCD、DVD视频中的音频


这一节要讲解如何将DVD、VCD视频光盘中的MTV歌曲里的音频提取出来，然后转换成WAV、MP3等音频格式。




2.3.1 提取VCD音频


一些经典歌曲的MTV都在VCD光盘中。VCD歌曲中的音频提取无需专门的软件，只要借助系统的设置与音频编辑软件GoldWave，就能提取VCD歌曲中的音频。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：由于VCD目录里的歌曲是DAT格式的，而DAT格式对于某些播放软件来说可能不兼容，因此，需要将DAT格式更改为兼容性比较好的MPG格式。如果发现文件名中没有显示扩展名“.DAT”，还需要进行系统设置。

小贴士：

DAT格式是存储数据的一种数据流格式，实际上，存储在VCD目录中的DAT视频歌曲数据，就是MPG格式中的MPEG-1编码数据，也是正式的VCD视频，只是扩展名不同而已。就像音乐CD中的数据一样，它虽不是WAV格式，而是CDA音轨格式，但内容还是WAV数据。因为主要是用于影碟机播放，所以必须是影碟机所能支持的格式。

如果看不到扩展名，应首先在桌面上双击计算机图标打开计算机的总存储目录，并在工具面板上，单击【组织】｜【文件夹和搜索选项】命令，然后，在“文件夹选项”选项卡中，单击到“查看”选项卡，在“高级设置”列表中，将滚动条往下拖曳，找到“隐藏已知文件类型的扩展名”，将此选项前面的钩去除，确定以后就会发现所有文件夹中都显示文件的扩展名了，图2-13所示。

步骤02：打开VCD目录（如图2-14所示），找到所需的VCD视频的DAT文件（如图2-15所示），并在文件上用鼠标右键单击，在弹出的菜单上选择【复制】命令，然后粘贴到硬盘上合适的文件夹中。此后，依然用右键菜单，单击【重命令】命令，将扩展名从“DAT”改为“MPG”，如图2-16所示。

[image: figure_0064_0084]


图2-13 将“隐藏已知文件类型的扩展名”前面的钩去除

[image: figure_0064_0085]


图2-14 打开VCD目录

[image: figure_0064_0086]


图2-15 将DAT文件拷贝到电脑硬盘的文件夹中

[image: figure_0064_0087]


图2-16 扩展名从“DAT”改为“MPG”

步骤03：GoldWave软件能提取视频中的音频。打开GoldWave软件，并在软件中打开MPG 歌曲，然后，单击【File】｜【Save As】命令，直接将文件另存为新的音频文件。




2.3.2 提取DVD音频


DVD歌曲一般都有多条音轨，譬如原唱音轨、伴奏音轨，并且每一条音轨都是双声道立体声的（我们听的CD音乐就是双声道立体声的），而不是像VCD歌曲那样，一般以左声道存储伴奏，右声道存储原唱。经过笔者的挑选，有两款软件是比较合适提取DVD音频的，这两款软件在功能上各有千秋。

1．DVD音频提取专家软件

DVD音频提取专家4.3软件操作比较简单，虽然只能识别DVD光碟中的歌曲，但是能输出的格式比较多。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：将DVD光碟插入到电脑的DVD光驱中，并打开DVD音频提取专家软件。在“第一步”界面里，选择一个合适的输出格式，譬如“DVD转WAV”，然后单击【下一步】按钮进入“第二步”界面，如图2-17所示。

[image: figure_0065_0088]


图2-17 选择一个合适的输出格式，然后进入下一步

步骤02：在“第二步”界面里，会出现DVD光盘信息，如图2-18所示。

[image: figure_0065_0089]


图2-18 DVD光盘信息

步骤03：在“第三步”界面里，根据右边试听的结果，勾选需要提取的歌曲，如图2-19所示。

[image: figure_0066_0090]


图2-19 选择需要提取的DVD视频歌曲

步骤04：在“第四步”界面里，在“输出质量”面板中选中一个合适的质量，建议保持 DVD 音质不变，然后单击【浏览】按钮，选择一个合适的输出音频文件的目录，如图2-20所示。

[image: figure_0066_0091]


图2-20 提取音频前的输出设置

步骤05：在“第五步”界面里，会自动进行提取音频的转换，完成后就可以在输出目录里查看所提取的DVD视频中的音频文件了，如图2-21所示。

2．DVD Audio Extractor 软件

DVD Audio Extractor 7.02 软件比较专业，它不仅能识别DVD 光碟或硬盘上的DVD文件夹中的歌曲，还能识别硬盘中VOB格式的歌曲。如果您硬盘上的MPEG-2视频是MPG格式的，请根据上一小节把DAT格式扩展名改为MPG格式的方法，将MPG格式扩展名改为VOB格式，这样就能被软件识别了。

[image: figure_0067_0092]


图2-21 最后提取转换的界面

小贴士：

MPEG-2编码的视频就是正式的DVD视频。根据文件的容量大小和视频清晰度，可以得知是否为DVD视频。一般一分钟的DVD视频是38MB左右；其清晰度比较高，高于VCD视频的清晰度。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开DVD Audio Extractor 软件，如果要提取的是DVD 光盘中的音频，需要单击光驱按钮；如果是硬盘上的MPEG或VOB格式的文件，就需要找到VOB文件所在的文件夹。

步骤02：在软件左下角边播放边选择一个合适的音轨，譬如伴奏，然后，在右边的列表里选择需要转换的文件，并单击【Next】按钮进入下一步，如图2-22所示。

[image: figure_0067_0093]


图2-22 选择一个合适的音轨

步骤03：在下一个界面中，在“Output format”栏选择一个合适的音频格式，例如WAV格式。再进入下一个界面，如图2-23所示。

[image: figure_0068_0094]


图2-23 选择一个合适的输出格式

步骤04：再到下一个界面中，在“Output location”栏右端单击“文件夹”图标，选择一个合适的输出目录，并在下一个界面中，单击【Start】按钮开始转换，如图2-24与图2-25所示。

[image: figure_0068_0095]


图2-24 选择一个合适的输出目录

[image: figure_0068_0096]


图2-25 最后的转换界面




2.4 将音乐CD转换成WAV、MP3


音乐CD光盘不能像DVD、VCD那样直接拷贝到电脑中，需要进行CD抓轨才能转换到电脑里。这一节将讲解GoldWave、Adobe Audition 等软件如何将CD 转换成WAV、MP3。




2.4.1 GoldWave软件


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：把CD光盘插入到光驱中，并打开GoldWave软件，然后，单击【Tool】｜【CD Reader】命令，打开工具菜单中的CD 读取器。在“CD Reader”窗口中，用“Select CD device”栏来选择CD 驱动器，然后就可以看到CD 曲目列表。

小提醒：

也可以单击“CDX”图标来打开CD读取器。

步骤02：试听CD曲目，如果有不需要的曲目，可将该曲目前面的钩去除。然后单击【Save】按钮来进行保存，如图2-26所示。

步骤03：在“Save CD Tracks（保存CD 曲目）”窗口中，单击文件夹图标来选择一个合适的输出目录，就可以将CD上的音乐保存到电脑中，如图2-27所示。

[image: figure_0069_0097]


图2-26 读取CD曲目

[image: figure_0069_0098]


图2-27 保存CD曲目




2.4.2 Adobe Audition软件


Adobe Audition 软件提取CD 音乐的方法比较专业，需要先把数据提取到软件里，然后再进行保存。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：把CD光盘插入光驱，并打开Adobe Audition软件，然后单击【文件】｜【从CD中提取音频】命令，在“从 CD 中提取音频”窗口中，选择 CD 驱动器并选择好需要提取的曲目，接着单击【确定】按钮，如图2-28所示。

[image: figure_0070_0099]


图2-28 读取CD曲目

步骤02：在左面“文件”面板中，可以看到 CD 曲目列表。双击曲目，可以进行试听和保存。

步骤03：单击【文件】｜【另存为】命令，保存该CD曲目。可参照第1章1.10.1第二点步骤05的方法来保存，如图2-29所示。

[image: figure_0070_0100]


图2-29 载入CD曲面，保存单个CD曲目




2.5 实战WAV、MP3等音频歌曲的原唱消除


在前面的几节里，讲解了获取伴奏、音频的一些途径和方法，不过，在确实找不到伴奏的情况下，还可以利用现有的原唱歌曲音频文件，通过消除原唱的方法来制作伴奏。

笔者的上一本书《音乐达人秀：Adobe Audition 实战200 例》（首版）的第13章实例192和第10章部分练歌实例专门讲解了Adobe Audition软件3.0版本中如何消除原唱，包括在声像谱图中消除原唱。在本章，笔者挑选出4款消除原唱的软件进行讲解，既有简单上手的，也有专业高级的，分别是MTU Vogone软件、DART Karaoke软件、GoldWave软件和Adobe Audition 软件CS5.5 版本。

本节还会讲解只选取歌声部分来消除原唱的方法，这样，前奏、间奏等部分能保持最初的音质。由于消除原唱的软件比较多，为了不让读者盲目选择，本节最后还会讲解如何根据需求挑选合适的软件。

小提醒：

在第1章1.3.2的开头已经讲过了导唱旋律声，它是用乐器演奏的主旋律，以代替歌曲的主唱。不过，如果提取出的 DVD 伴奏是双声道立体声的，并且有导唱旋律声，也可以将其视为主唱声，尝试消除之。

小贴士：

所谓双声道立体声，是指左右声道信号不同，共同构筑立体声声场，耳机的两个扬声器标注“L”的是左声道，标注“R”的是右声道。




2.5.1 MTU Vogone软件


MTU Vogone 2 软件使用起来比较简单，有默认的消除歌声的选项，也有可以调节高低音等功能的选项。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开MTU Vogone 软件，然后，单击【Select Input File】按钮，打开一首歌曲。再单击【Select Output File】按钮，选择好输出伴奏的文件名。

步骤02：单击【Play Vogone 1】按钮，就可以消除原唱，不过，其结果听起来是双声道单声（也就是戴上耳机听时，声音听起来只在头的中部发出，并没有明显分散在左右耳朵之间的立体声场）。

小提醒：

如果这一步已经满足你的需求了，请略过步骤03。

步骤03：如果对“Vogone 1”不满足，还可选择“Vogone 2”，单击【Play Vogone 2】按钮，您会发现伴奏效果听起来是立体声的。

单击【Low】按钮是调节低音部分；【High】按钮则是调节高音部分。低音或高音的滑块往右拖曳，是调大低音或高音部分。不过需要注意的是，低音越往左拖曳，高音越往右拖曳，才能加深消除歌声的程度。

步骤04：调节满意后，单击【Write File】按钮来保存伴奏文件，如图2-30所示。

[image: figure_0072_0101]


图2-30 使用MTU Vogone软件消除原唱




2.5.2 DART Karaoke软件


DART Karaoke 1.4.9 软件是著名的消除原唱软件，现在更新的版本有着强大的功能，深受广大用户的好评。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开DART Karaoke 软件，在“DART Karaoke Wizard”窗口中，默认选择的是“Start a new session”，可直接单击【Next】按钮。然后，在下一个窗口中，单击【Browse】按钮选择一首歌曲，再次单击【Next】按钮可以加载歌曲文件，最后单击【Close】按钮回到软件主界面，如图2-31所示。

[image: figure_0072_0102]


图2-31 单击【Browse】按钮选择一首歌曲

小提醒：

将“Run Wizard on startup”的钩去除，以后每次打开软件时，就不会弹出这个界面了，只须在软件主界面上单击打开的图标，就可以打开歌曲文件。

步骤02：单击【Karaoke】｜【DeVocalizer】命令，打开消除原唱的“DART DeVocalizer”窗口。然后单击【Play result】按钮，开始试听消除原唱的效果。

小提醒：

可以单击棍子挡住嘴巴的图标，来打开“DART DeVocalizer”窗口。

步骤03：边试听边调节“DeVocal Parameters”面板中的参数。接下来有两种方案可选：

第一种方案：消除原唱后是立体声。对“Bass retrieval”栏进行调节，这是对歌曲低音的补偿，滑块往右拖曳，会加深低音程度，但也会因此加深原唱歌声的程度。将200Hz调整到120Hz，只保留120Hz的低音部分。

小提醒：

“Bass retrieval”栏的滑块若往左拖曳到头，就没有了低音效果。

第二种方案：消除原唱后是接近双声道的单声。“Treble retrieval”栏是高音调节。将“Treble retrieval”栏的滑块往右拖曳到2100Hz；低音“Bass retrieval”栏的滑块往右拖曳到120Hz即可。

步骤04：单击【Process】按钮，软件会自动保存一个消除原唱的文件，位置在与原始歌曲相同的文件夹中，如图2-32所示。

[image: figure_0073_0103]


图2-32 在“DART DeVocalizer”窗口中消除原唱




2.5.3 GoldWave软件的两种效果


在第1章已经讲解过GoldWave软件的录音，它的功能强大，就连消除原唱都有好几种方法。

打开 GoldWave 软件并打开一首歌曲，然后，单击【Effect】｜【Stereo】命令，在效果菜单的“立体声”菜单中，可以看到有Channel Mixer（声道混音器）、Reduce Vocals （削减人声）、Stereo Center（立体声居中）等效果。其中，“Channel Mixer”的“Cancel vocals（人声消除）”与“Reduce Vocals”做出来的效果是基本相同的。本小节只选择“削减人声”来讲解原唱的消除，然后再讲解一个“立体声居中”。

1．利用“削减人声”来消除原唱

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在“Reduce Vocals”窗口中的“Presets”栏的预置下拉列表里选择“Simple cancellation（单纯消除）”选项，试听后会发现原唱没有了，不过，此方法过于简单，其结果是双声道单声的。

步骤02：我们还可以进行进一步的设置。在上一小节已经讲解过了如何保留“嗓音”非常低的声音部分。不过在“削减人声”中，也可以保留120Hz以下的低音部分，就是在“Bandstop filter volume and range（带阻滤波音量和范围）”面板中的“From (Hz)”栏里，把Hz开始的频率调整到“120”。这是由于歌曲的低音部分基本处于与歌声相同的左右声道的中央位置，因此，不管是歌声还是乐器，不加此步骤的话，会被一起消除。不过，如果能保留一定范围的低音部分，就可以既保证低音不受损，又让原唱被消除。

步骤03：往右拖曳“Bandstop filter volume and range”面板中的“Volume (dB)”栏的滑块，调节音量。再将“To (Hz)”栏的滑块往右拖曳到顶，把Hz结束的频率调整到16K，这样，低音部分的保留就调整好了，如图2-33所示。

[image: figure_0074_0104]


图2-33 利用“削减人声”来消除原唱

步骤04：单击【OK】按钮后，就会使原唱音频变成伴奏音频了，不过，读者会发现原唱消除后，伴奏的整体音量会变得比较小，因此，可根据第1章1.9.2步骤02的方法进行音量最佳化处理，再单击【File】｜【Save As】命令，将文件另存为伴奏文件。

小提醒：

用本章2.5.1和2.5.2所讲解的两款软件消除原唱后，得到的伴奏文件也可利用 GoldWave 软件再次打开，以进行音量最佳化的处理。完成后，单击保存图标保存伴奏文件。

2．利用“立体声居中”来消除原唱

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在“Stereo Center”窗口中“Presets”栏的预置下拉列表里选择“Remove vocals（删除人声）”选项，试听后会发现，伴奏变成了立体声。

步骤02：在“From (Hz)”栏里，需要调整到“120”，以保留120Hz以下的低音部分，如图2-34所示。

[image: figure_0075_0105]


图2-34 利用“立体声居中”来消除原唱

步骤03：与上一个内容的步骤04 一样，进行音量最佳化的处理，并另存为伴奏文件。




2.5.4 Adobe Audition软件


Adobe Audition软件消除原唱的功能很强大，有更多的参数可供调节。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开Adobe Audition 软件，然后，单击【文件】｜【打开】命令，打开一首歌曲，打开后软件会自动切换到单轨的波形视图。

步骤02：单击【效果】｜【立体声声像】｜【中置声道提取】命令，然后，在“效果-中置声道提取”窗口中的“预设”栏下拉列表里选择“人声移除”选项。可以看到，在“提取”面板中的“提取”栏里默认是“中置”选项，这说明要消除的部分是处在中央声像的，其在左右声道内的成分相同。下面的参数设置默认也保留了120Hz以下的低频率声音部分，使之不受损，如图2-35所示。

[image: figure_0075_0106]


图2-35 在“效果-中置声道提取”窗口中消除原唱的初步设置

小贴士：

中置声道，实际也指在双声道的左右声道中成分相同的部分，当声音在传播时，会聚焦在同一个地方。也就是说，戴上耳机听，歌声听起来是在头中部，当然，可能有小部分乐器的演奏也在头中部，这些可以合称中置声道。

步骤03：单击到“差异”选项卡，进行进一步的参数设置。其中，“中置声道电平”栏的滑块往下拖曳，效果会更精确点；如果有的歌曲混响等效果比较强，可以在“交叉渗透”栏，边试听边将滑块往左进行拖曳调节，以达到满意的效果。

如果有的乐器也一同被消除，可以调节“振幅差异”栏，一般调节的程度为4～6dB，在这里，我们调节到4dB。同时还可以调节“振幅带宽”栏，一般调节的程度为0～9dB，在这里，我们调节到0dB。完成后，单击【应用】按钮，使原唱消除生效，如图2-36所示。

[image: figure_0076_0107]


图2-36 单击到“差异”选项卡，进行进一步的参数设置

步骤04：根据第1章1.10.1第二点步骤07的方法，进行音量的标准化处理，最后，另存为伴奏文件。




2.5.5 只选取歌声部分来消除原唱


我们在Adobe Audition 软件、GoldWave 软件里消除原唱时，可以只选取有歌声的段落来消除原唱，保留前奏、间奏和尾奏。

小提醒：

如果消除原唱后发现选取的段落不精确，可以单击【编辑】｜【Undo】（撤销）命令，一步步往前撤销后，填写准确的时间码来重新操作。

1．Adobe Audition软件

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：找到估计的歌声开头位置的前面（也就是离歌声开头还有一点距离）并单击，然后在软件右下方多次单击横向放大图标，放大音频视图，再单击播放按钮进行试听，如图2-37所示。

[image: figure_0077_0108]


图2-37 找到估计的歌声开头位置的前面，并单击

步骤02：试听后记下歌声开头的时间。下面就来针对熟悉或不熟悉歌曲旋律的情况，分别进行讲解。

小提醒：

如果要拖曳音频视图的滚动条，以查看左边或右边的音频波形，那么，应拖曳音频视图上方的滚动条。

* 如果对旋律比较熟悉，那么，播放到估计的歌声开头的位置时，有两种方法可选：

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：音频视图中，播放指针播放到歌声开头时，将鼠标移到播放指针的中间，单击。单击后，游标指针会出现在歌声开头处，而播放指针会因播放而往右移。在“选区/视图”面板的“选区”、“开始”栏可以查看游标指针所处的时间，并由此记下歌声开头的时间，如图2-38所示。

方法二：播放到歌声开头时，就单击暂停按钮，然后，在音频视图左下角查看时间，并记下歌声开头的时间，再单击停止按钮，如图2-39所示。

* 如果对旋律不是很熟悉，把握不好开头的时间位置，可在播放时观察前奏与歌声之间的时间与波形形状，播放过了之后，就知道歌声开头的时间位置了，此时可在已知的位置单击，游标指针就会移过来，然后暂停，来查看“选区/视图”面板中“选区”、“开始”栏的时间。

小提醒：

如果要从游标指针处继续试听，须将播放指针上面的小黄箭头拖曳到与游标指针相同的位置（进行重叠），再继续播放就可以了，如图2-40所示。

[image: figure_0078_0109]


图2-38 记下游标指针所处的时间

[image: figure_0078_0110]


图2-39 暂停时，记下音频视图左下角的时间

[image: figure_0078_0111]


图2-40 将播放指针移到与游标指针相同的位置，即可从游标指针处播放

步骤03：多次单击横向缩小图标，或单击一次全部缩小图标，缩小音频视图（如图2-41所示），然后，将鼠标移至估计快到歌声结尾的地方，参照寻找歌声开头的方法，单击并进行试听，记下歌声结尾的时间。

步骤04：在“选区/视图”面板的“选区”、“开始”栏与“选区”、“结束”栏，填写开头和结尾时间（如图2-42所示），然后按键盘上的回车键，使选区生效。

[image: figure_0078_0112]


图2-41 缩小音频视图

[image: figure_0078_0113]


图2-42 填写开头和结尾时间

小技巧：

可先试听记下结尾时间，然后，在步骤02的方法二中，可以不记下开头时间，将鼠标移到与播放指针相同的位置时，单击并往右拖曳一部分，以选取这一部分（如图2-43所示）。最后，仅填写结尾时间，按回车键即可。

[image: figure_0079_0114]


图2-43 将鼠标移到与播放指针相同的位置时，单击并往右拖曳一部分，以选取这一部分

步骤05：歌声段落被选取后，就可消除原唱了。然后再根据上述方法进行第二段歌声的消除。

2．GoldWave软件

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：根据第1章1.9.2对选取音乐区域的相关讲解，找到估计的歌声开头。可根据歌声的波形形状来估计歌声开头的位置，并在“时间刻度”栏单击，音乐就会从单击处开始播放，也可在播放过程中单击，如图2-44所示。

[image: figure_0079_0115]


图2-44 选区是软件默认出现的，单击第二个播放按钮就可以进行试听

步骤02：我们参照上一个内容的步骤02来操作：

* 如果对旋律比较熟悉，可参照其“方法一”来单击，与之不同的是，播放到歌声开头位置时，将鼠标移到播放指针中间单击后，默认的选区会从单击的位置开始。所以，这里记下歌声开头的时间的方法是在软件的状态栏的第一行第三栏查看第一个时间，如图2-45所示。

若参照方法二，与之不同的是，播放到歌声开头时，就单击暂停或停止按钮，在状态栏的第一行第四栏查看歌声开头的时间，并记下，如图2-46所示。

[image: figure_0080_0116]


图2-45 在状态栏的第一行第三栏查看选区开头的时间

[image: figure_0080_0117]


图2-46 在状态栏的第一行第四栏查看暂停或停止时歌声开头的时间

若参照上一个内容步骤04的小技巧，须先试听记下结尾时间，然后，在估计的歌声开头前面单击，默认的选区会从单击处开始，这样容易估计到歌声开头需要选取的大概位置，操作起来也会更加细致。播放到歌声开头时，就单击暂停按钮，然后在选区的开头处单击，并将其拖曳到与播放指针一样的位置，这样，开头的时间就无须记下了，如图2-47所示。

* 如果对旋律不是很熟悉，可参照1.9.2 中“如果对旋律不是很熟悉”的讲解，播放过了歌声开头处后，在看到的歌声开头波形处单击，然后，在状态栏的第一行第三栏查看第一个时间，并记下歌声开头时间。

步骤03：参照试听歌声开头时间的方法，在歌声结尾处单击并试听，记下这里选区开头的时间。这个选区开头的时间，就是歌声结尾的时间。

步骤04：单击【Edit】｜【Marker】｜【Set】命令，打开“编辑”菜单中的“标记”菜单里的“设置”，然后在“Set Marker”窗口的“Time based position（基于时间位置）”栏填写刚才记下的开头和结尾时间，单击【OK】按钮后，歌声区域就被选取了，如图2-48所示。

[image: figure_0080_0118]


图2-47 在选区的开头处单击，拖曳到与播放指针一样的位置

[image: figure_0080_0119]


图2-48 在“Set Marker”窗口，填写开头和结尾时间

小提醒：

也可直接在软件上方的工具面板单击“Set”图标来打开“Set Marker”窗口，如图2-49所示。

[image: figure_0081_0120]


图2-49 单击“Set”图标来 打开“Set Marker”窗口

小提醒：

如果只选取歌声部分来消除原唱，做好后，又要进行音量标准处理，须全选伴奏后才能标准化。Audition软件的全选方法请根据本章2.7步骤04的讲解来操作；GoldWave软件的全选方法请根据第8章8.3.2步骤03的讲解来操作。




2.5.6 根据需求来选择软件


介绍了以上4款软件的消除原唱方法后，就有一个问题：我究竟用哪一款软件才更合适手头要做伴奏的这首歌呢？为了不让读者一个个地去试，在这一小节，笔者来比较不同软件消除原唱的效果。

* 如果对消除质量要求不高，对立体声没太多的需求，可以选用三款软件：

MTU Vogone软件默认的“Vogone 1”，消除后是双声道单声，并且消除得干净，但不能调节低音部分。

DART Karaoke 软件的第二种方案，消除后接近双声道单声了，几乎没有立体感，能消除干净，也能调节低音。

GoldWave软件的“削减人声”插件，消除后是双声道单声，能消除干净并且效果比以上两款软件好，能调节低音及其音量。

小提醒：

以上所说的双声道单声，是指没有保留120Hz以下低频率部分的；如果保留了120Hz以下低音，并且低音是立体声的，那么就会有低音的立体声效果在里面。

* 如果对消除质量要求比较高，也需要保持一定的立体声效果，可以选用两款软件：

MTU Vogone软件“Vogone 2”消除后是立体声，但有点残余歌声存在，且不能准确调节低音。

DART Karaoke 软件消除后是立体声，歌声基本被消除干净，能调节低音。

* 如果对消除质量要求很高，同时非常需要保持立体声，GoldWave 软件“立体声居中”和Adobe Audition 软件都可以，其消除效果各有千秋，都能调节低音。Audition 软件效果综合来说比GoldWave软件好。

* 如果对混响较大的歌曲消除原唱，Adobe Audition 软件效果最好。




2.6 消除卡拉OK视频歌曲原唱


上一节讲解了如何消除 WAV、MP3 等音频中的原唱，不过，消除原唱后依然保持着立体声的纯伴奏总会有一些乐器声音的损失。如果这首歌还有卡拉OK视频的版本（即左声道为伴奏，右声道为原唱的版本，VCD或部分DVD歌曲的声道安排是这样设计的），也可以来尝试消除。虽然它有一个左声道的伴奏，但毕竟是单声道的，没有立体感，所以不妨再来试试消除卡拉OK视频的原唱和导唱旋律声（如果在伴奏中有）。这样消除之后能维持立体声，或许会带来不同的纯伴奏效果。

GoldWave 软件和Adobe Audition 软件能进行这种消除，在这一节，我们就分别来讲解。同时本节还会讲解如果左声道的伴奏与右声道的原唱在节奏上不同步，该如何将其调整得同步一致。




2.6.1 GoldWave软件


GoldWave软件的消除比较简单，打开一首卡拉OK视频歌曲，然后参照本章2.5.3第二点的讲解来操作即可。不同的是，在“Stereo Center”窗口中的“Presets”栏里要选择“Remove side channels（删除边通道）”选项，并保留120Hz 以下低频部分，这样，将左右声道两边的歌声、导唱旋律声删除，就能变成纯伴奏了。最后，进行音量最佳化的处理，另存为伴奏文件，如图2-50所示。

[image: figure_0082_0121]


图2-50 在“立体声居中”窗口的预置栏选中“Remove side channels”就可消除卡拉OK视频原唱




2.6.2 Adobe Audition软件


我们以“左声道为伴奏，右声道为原唱”为例，进行讲解。如果您的卡拉OK视频歌曲中，左声道为原唱，右声道为伴奏，那么，在下面的步骤中，请将“左声道”与“右声道”的意思互换理解。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在Audition软件里打开一首转换后的视频歌曲的音频文件，然后，根据本章2.5.4 步骤02 的相关讲解，在“效果-中置声道提取”窗口中“提取”栏的下拉列表中，勾选“右声道”选项.

步骤02：其他的设置，同本章2.5.4的步骤03。

小提醒：

如果伴奏没有导唱旋律声，请略过步骤03。

步骤03：先不要急于保存文件。与右声道的处理一样，再次打开“效果-中置声道提取”窗口，除了勾选“左声道”选项外，其他的设置同本章2.5.4的步骤03，如图2-51所示。

[image: figure_0083_0122]


图2-51 在“效果-中置声道提取”窗口中进行消除原唱的设置

步骤04：根据第1章1.10.1第二点步骤07的方法进行音量的标准化处理，最后，另存或直接存储为伴奏文件。




2.6.3 同步对准左右声道的节奏


如果左右声道的伴奏是准确的立体声伴奏，原唱的消除就比较好；但如果左右声道的伴奏没有对准，譬如，右声道伴奏比左声道慢几百毫秒，产生了延迟感，那么，原唱的消除效果往往欠佳。在这一小节，就来讲解如何将左右声道的伴奏进行同步，将其节奏对准。这一操作在Adobe Audition 软件里比较方便，能允许用户边试听边对准。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：单击“多轨混音”图标，切换到多轨视图，在弹出的“新建多轨混音”窗口中的“混音项目名称”栏填写混音工程名（在本小节，我们以“未命名混音 1”为例）。“采样率”栏选择44100Hz。

步骤02：单击【多轨混音】｜【插入文件】命令，插入转换后的视频歌曲的音频文件到第一音轨，并用鼠标右键在左面的“文件”面板内单击该视频歌曲名，然后，在弹出的菜单上选择【插入到多轨混音项目】｜【未命名混音 1】，插入相同歌曲到第二音轨，如图2-52所示。

[image: figure_0083_0123]


图2-52 插入相同歌曲到第二音轨

小技巧：

插入文件到第二音轨也可以这样做：拖曳视频歌曲名到需要的音轨上，然后往左拖曳到顶即可。

步骤03：调整每条音轨左面面板的第二个声像图标。第一音轨为右，即“L100”，音乐仅在左声道播放；第二音轨为左，即“R100”，音乐仅在右声道播放。

步骤04：多次单击横向放大图标，放大音频视图到比较精细的程度，边试听边细微拖曳第二音轨，直到对准。如果第二音轨无法往左拖曳，可往右拖曳第一音轨进行对准（如图2-53所示）。注意，一定要在音轨上的空白处单击拖曳，不要去单击线条，否则会进入其他操作模式，引发误操作。

[image: figure_0084_0124]


图2-53 调整声像，对准节奏

小提醒：

对准后，最终要保证有一个文件是紧挨着左面面板的，如上图中的第一音轨那样。

步骤05：根据第1章1.10.1第二点步骤05至步骤06的方法，将其合成为一个音频文件。然后，根据上一小节的讲解，来消除卡拉OK视频歌曲的原唱。




2.7 消除歌曲中某个合音或乐器


有的读者可能会想到，既然WAV、MP3等原唱歌曲的歌声能消除，并且在消除时，与原唱在相同位置发声的乐器也被消除了，那么，能否将左右声道之间的其他位置发出的合音或乐器消除呢？譬如消除某首歌的吉他声部，然后自己弹奏并录制进去；或者消除伴唱合音，自己来配伴唱等。Adobe Audition 软件就能做到这一点。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：根据本章 2.5.5 第一点的方法，专门选取合音或乐器的一小段。注意，不要选太长的时间片段，选取10秒左右比较合适。

步骤02：根据本章2.5.4步骤02 的相关讲解，在“效果-中置声道提取”窗口中的“提取”栏下拉列表里，选择“自定义”选项，然后，根据本章2.5.4的步骤03的方法进行其他的设置。

步骤03：由于是在选区内试听，因此，须单击循环图标试听，边试听边调节“声场”栏的百分比。如果声音靠近左声道，滑块就应往左调节；如果靠近右声道，就往右调节，如图2-54所示。

[image: figure_0085_0125]


图2-54 循环试听合音部分，调节“声场”滑块，以消除合音或乐器

小贴士：

如果要参照第3章3.4至3.5的方法录制该乐器，那么，消除的声像是什么数值，补录的声像也应该是什么数值。在多轨视图该乐器录音左面面板的声像旋钮旁，直接填写该乐器的声场位置百分比数字即可，譬如填“-66.3”，它会自动变成“L66.3”。这样，它被听到的位置就与原版乐器演奏的位置是相同的。同样，如果要根据第8章8.5的方法录制自己的合音，填写声像参数值也是这个办法。

步骤04：调节好了后，在选区上用鼠标右键单击，然后在弹出的菜单上选择【全选】命令，全选整个波形后（如图2-55所示），再单击【应用】按钮。

[image: figure_0085_0126]


图2-55 全选波形后，再进行消除

小技巧：

在波形图上直接双击，也可以全选波形。

步骤05：如果还有第二个合音或乐器需要调节，就继续按刚才的步骤，选取一段后再次打开“效果-中置声道提取”窗口进行调节，完成以后，根据第1章1.10.1 第二点步骤07的方法，进行音量的标准化处理，并另存为伴奏文件。




2.8 将单声伴奏制作成立体声伴奏


笔者的上一本书《音乐达人秀：Adobe Audition实战200 例》（首版）的第9章实例168 已经讲解了如何使用频率分割来将单声伴奏制作成立体声伴奏；在这里，继续讲解如何用GoldWave软件来制作立体声伴奏。首先，来看如何将VCD、DVD等卡拉OK视频中的单声伴奏给保存下来，然后再讲解立体声伴奏的制作。




2.8.1 保存卡拉OK视频的单声伴奏


我们可以使用 GoldWave 软件的声道混音器功能，将原来左右声道不同的音乐，转换成左右声道都是左声道的音乐。

方法是：单击【Effect】｜【Stereo】｜【Channel Mixer】命令，打开“效果”菜单中的“立体声”菜单里的“声道混音器”，然后在“Channel Mixer”窗口中的“Presets”栏中选择“Mono left（单声左声道）”选项，如图2-56所示。

[image: figure_0086_0127]


图2-56 在“Channel Mixer”窗口中，将左右声道不同的音乐，变成左右都是左声道的音乐




2.8.2 制作成立体声伴奏


在 GoldWave 软件里，可以借助回声与声道延迟的功能，将单声伴奏制作成立体声伴奏。

单击【Effect】｜【Echo】命令，打开“回声”，然后在“Echo”效果中，把“Echoes”栏的滑块调节到“2”，“Delay (s)”栏的滑块调节到“0.1”，并勾选“Stereo”选项，如图2-57所示。

[image: figure_0086_0128]


图2-57 在“Echo”效果中，将单声的音乐制作成立体声的音乐

最后，另存为伴奏文件。




问答


问答1：在提取DVD视频歌曲的音频前，我先用了视频播放软件来试听DVD视频歌曲，因为我要选择哪些歌曲的音频需要提取。不过，我发现了一个问题，我在用视频播放软件播放时，不能切换音轨（也就是不能从双声道原唱切换到双声道伴奏，如图2-58所示），而我的影碟机又可以切换音轨，这样导致了我在电脑上试听选歌不是很方便。请问哪款软件能做到也像影碟机那样正常切换音轨？

[image: figure_0087_0129]


图2-58 【配音选择】是灰色的，不能进行选择

答：其实，笔者在几年前就发现了这个问题，有的视频播放软件对音轨切换的兼容性不是很好，而有的甚至干脆不能切换音轨。不过，经笔者调研整理、测试后，以下软件能支持音轨切换，这里介绍给读者作为参考——Windows Media Player、风雷影音、the KMPlayer、Mplayer、QQ 影音、豪杰超级解霸 3500 版、快播、射手影音播放器、迅雷看看播放器、完美解码者，如图2-59所示。

[image: figure_0087_0130]


图2-59 譬如“完美解码者”就能支持音轨的切换

小提醒：

视频播放软件应及时升级。有些原本不支持音轨切换或对此功能兼容较差的软件，有可能因功能更新而开始支持这个功能。

问答2：MTU Vogone 软件只支持导入WAV 文件，不过，我收集的歌曲有的是MP3格式的，如何快捷地将其转换成WAV格式？

答：简便快捷的方法是用GoldWave软件打开WAV文件，然后单击【File】｜【Save As】命令，另存为WAV 格式文件。在“Save Sound As”窗口中，为“保存类型”栏选择“Wave（*.wav）”即可，如图2-60所示。

[image: figure_0088_0131]


图2-60 打开GoldWave软件，直接转换成WAV格式即可

小贴士：

“保存”是指在原始文件上保存；而“另存为”是指原始文件没有改变，另存为新的文件。在另存为文件时，如果使用相同的格式和存储目录，就一定要更改歌曲的文件名，不能与原有的歌曲文件名相同，否则，在直接保存时会出现带黄色叹号的“文件名已存在”警示对话框。譬如，原有的歌曲文件名是“音乐.WAV”，此时就不妨更改为“音乐伴奏.WAV”。

问答3：如何才能辨别出混响较大的歌曲？

答：混响较大的歌曲，歌声听起来有多种回音的感觉。除了Adobe Audition软件外，其他三款软件仅对混响较小的歌曲有用。在调试试听过程中，如果发现处理结果与本章中所写的“消除干净”或“基本消除干净”有着很大的差距，也就是说连这两个标准都达不到，那就只能改用Audition软件来尝试消除了。

问答4：我在Adobe Audition 软件里关闭文件后，再次切换到多轨视图，就出现了“没有激活”的提示框，请问该如何解决？如图2-61所示。

答：单击软件右上方的“工作区”栏的右边箭头，然后在弹出的菜单中单击【重置“默认”】命令即可，如图2-62所示。

[image: figure_0088_0132]


图2-61 出现“多轨混音项目没有激活”的对话框

[image: figure_0088_0133]


图2-62 将工作区重置为默认

问答5：在本章2.5.6的图2-47中，GoldWave软件的录音播放控制器“Control”显示在工具面板的下方，而不是显示在右面，请问这是如何设置的？

答：关闭右面的控制器（单击控制器右上角的叉），它就会自动显示在工具面板下方了。如果要恢复在右面显示，单击【Window】｜【Vertical Control】命令，在打开的“窗口”菜单中选择“垂直放置控制器”即可。




第3章 录制自己弹奏的乐器伴奏


在前面两章讲解的是获取伴奏以及将原唱歌曲制作成伴奏。下载的伴奏、消除原唱的伴奏是针对已有的歌曲而言的。不过，如果是自己创作的歌曲，或者已有的伴奏不满足自己的个性需求，想自己来制作伴奏，就要进入这一章，学习如何录制属于自己的伴奏。

在本章，读者还能学习到在Adobe Audition 软件里录制伴奏前的提示音、反向音频后再叠加伴奏特效、MIDI音乐伴奏与真实乐器的弹奏进行混合录制、为伴奏加上主旋律乐器导唱声等知识。

核心内容提要：

◆ 乐器录音麦克风的选择

◆ 麦克风接口不同，所录制的声道也会不同

◆ 录制伴奏前的提示音

◆ 录音的降噪与编辑

◆ 粘贴到音效片段的前面

◆ MIDI 音乐伴奏与乐器弹奏混合录制

◆ 为伴奏加上导唱旋律声




3.1 录制伴奏的设备介绍


在录制伴奏前，我们来了解乐器录音的一些设备，譬如麦克风、调音台、转接头等。




3.1.1 乐器录音麦克风的选择


录制乐器，有专门的乐器录音麦克风，它是专门针对乐器的音色进行拾音的，区别于人声音色的拾音。如果您的录音环境很安静，建议采用电容麦克风；如果您的录音环境欠佳，建议采用动圈麦克风。如图3-1所示的是型号为得胜GL-400的电容麦克风；如图3-2所示的是型号为得胜TA-54D的动圈麦克风；如图3-3所示的是型号为CM-60的电容麦克风。

[image: figure_0090_0134]


图3-1 型号为得胜GL-400的电容麦克风

[image: figure_0090_0135]


图3-2 型号为得胜TA-54D的动圈麦克风

[image: figure_0090_0136]


图3-3 型号为CM-60的电容麦克风

小提醒：

麦克风需要配置一个麦克风架，毕竟手拿乐器，再拿麦克风肯定做不到。因此，可以根据自己的麦克风类型的需求，来选择配置什么样的麦克风架。例如桌面麦克风架、落地麦克风架等。




3.1.2 调音台的准备


在第1章1.5.1第二点中已经讲解了什么是调音台，不过，那是软件调音台。当然硬件调音台的样子也差不多相同，就是将多路信号输入，进行音色、音量的调整后，再进行信号的输出。譬如，你有多路麦克风或吉他，同时弹奏两种乐器时，由于在调音台中对不同麦克风信号能进行不同的声像角度的调整，就可以产生真实的立体感效果。有此种需求，就需要配置调音台。如图3-4所示的是型号为ISK IM-102FX 的调音台。

小提醒：

如果对功能要求不高，配置一个麦克风放大器就可以了，高档一点的麦克风放大器同样可以接麦克风、吉他等设备，同时还有添加硬件润色效果等功能。如图3-5所示的是型号为舒音MIC-5000的麦克风放大器。

[image: figure_0091_0137]


图3-4 型号为ISK IM-102FX的调音台

[image: figure_0091_0138]


图3-5 型号为舒音MIC-5000的麦克风放大器




3.1.3 转接头的准备


在本小节，介绍两种类型的转接头，分别是 6.5mm 接口转 3.5mm 接头和莲花接口转3.5mm接头。

1．6.5mm接口转3.5mm接头

一般录音用的麦克风音频线的接头是 6.5mm 大小的，而电脑上声卡的MIC接口一般是3.5mm大小的，所以，需要购买一个麦克风转接头才能插在电脑上使用，如图3-6所示。

[image: figure_0091_0139]


图3-6 型号为秋叶原YF-4005的6.5mm大小接口转3.5mm大小接头

2．莲花接口转3.5mm接头

一般调音台的音频输出口是莲花头的，同样，如果要将莲花音频线插入到电脑中，就需要购买莲花转3.5mm大小的转接头，并插在电脑中的线路输入（Line in）接口，还须在音量设置中选择线路输入。有的笔记本电脑，让线性接口与麦克风接口合用一个接口，因此，插上后，电脑上会自动弹出接口提示的对话框，需要手动选择，如图3-7所示。

[image: figure_0091_0140]


图3-7 型号为YF-4002的莲花接口转3.5mm大小接头

小提醒：

一般调音台、麦克风放大器的麦克风接口是6.5mm大小的，与麦克风的接头匹配，因此，就无须再购买6.5mm转3.5mm的转接头了。




3.2 录制的相关设置


在本章，我们使用Adobe Audition 软件来录制。在使用Audition 软件前，需要进行录音的设置，才能正常录音。




3.2.1 第一次录制前的设置


第一次录制前，须进行系统声音和Audition软件的录音设置，只需设置这一次即可。Audition软件的录音设置须与系统音量的录音设置相匹配才能正常录音。

根据第1章1.8.1第二点的相关讲解，打开默认设备，并能找到“高级”选项卡。下面以“扬声器”为例进行讲解。在“扬声器 属性”窗口里单击到“高级”选项卡，然后，在“默认格式”的下拉列表中，选择“16位，44100Hz（CD音质）”选项，如图3-8所示。

[image: figure_0092_0141]


图3-8 在“扬声器 属性”的“高级”选项卡中，设置合适的默认格式

小贴士：

选择“16位，44100Hz（CD音质）”，是因为CD音质是标准的声音质量，如果大了，文件容量也会随之增大，也可能导致在某些播放器上不兼容。

确定后，再打开 Audition 软件。在单轨和多轨打开时，参照第1章 1.10.1 第二点图1-55的方法，在新建文件的设置里，一定要选择“44100”Hz和“16”bits。




3.2.2 录音的其他设置


在这一小节，将分别介绍几点注意事项。一是录音的音量不能过大；二是麦克风的接口不同，所录制的声道也不会不同；三时清理录音后所产生的临时文件的方法。

1．设置录音音量时，不能过大

将麦克风等设备都准备好，并戴上头戴式或耳挂式耳机，接上电脑。然后，参照第2章2.2.1的方法，设置好麦克风录音的音量。与之不同的是，录音的音量必须开小，以免录制的音量过大从而可能导致爆音，造成声音失真。声音偏小一些没关系，我们可以在录制后再进行后期的音量调整。

如图3-9所示的音量设置仅为参考。请记住，音量开小后，可以根据本章3.3.2的相关讲解做测试录音，并进行音量调节，声音能基本听得清即可。

[image: figure_0093_0142]


图3-9 麦克风音量不能过大

小提醒：

如果是线路输入，譬如调音台、麦克风放大器，就须选择线路输入的音量。另外，如果需要对伴奏进行添加各类效果等后期处理，须选择监听耳机（在第7章7.5会介绍）；如果不需要进行后期处理，普通的头戴式耳机或耳挂式耳机即可。

此外，录制后，还须等1秒才能停止录音，否则，最后几百毫秒的声音不能被录制进去。

2．麦克风接口不同，所录制的声道也会不同

由于麦克风的接头一般是单声道的，而有的电脑声卡的麦克风接口是双声道，有的是单声道，因此，会导致录制出来的声道不一样。

小提醒：

如果麦克风的接口是单声道的，所录制出来的两个声道都会有声音，那么，后面声道转换处理的讲解可以略过。

如果麦克风接口是双声道的，那么，录制出来只有一个声道有声音，另一个声道通常是微小噪声。下面，就来讲解如何在录制后进行声道转换处理。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在多轨录音完成并切换到单轨的波形视图进行完降噪处理后，再增加声道的转换处理。单击【效果】｜【振幅与压限】｜【声道混合】命令，打开“效果-声道混合”的窗口。

步骤02：我们根据声音被录制在哪个声道来选择，如果是录制在左声道，就在“预设”栏选择“填充左声道”选项；如果是录制在右声道，就选择“填充右声道”选项，如图3-10所示。

步骤03：单击【应用】按钮后就会进行处理，处理后，另一个声道就会有声音了（如图3-11所示）。如果还有其他的多轨录音文件，进行完降噪处理后，再进行相同的声道转换处理即可。

[image: figure_0094_0143]


图3-10 在“效果-声道混合”的窗口里转换声道

[image: figure_0094_0144]


图3-11 转换后，另一个声道也有相同的声音了

3．录制后，清理临时录音文件的方法

使用Audition软件录音后，会产生一些临时文件，这些临时文件读者须手动删除，它在“My Documents\Documents\Adobe\Audition\4.0”目录中，如图3-12所示。

[image: figure_0094_0145]


图3-12 清理临时录音文件的目录




3.3 录制伴奏前的提示音





3.3.1 录制提示音的思路


设备都准备好了，是不是拿起乐器就可以录制伴奏了？先不急，我们还需要做一个准备。

在这一小节来讲解录制伴奏的提示音。为什么要录制提示音？我们来理清提示音的思路，就能明白。

∮ 理清思路 ⊙⊙

伴奏里有多种乐器，而在专业录音中，一般每一种乐器都是单独录制的。譬如，如果一首歌中有多种乐器的演奏，并且您拥有这些乐器（或者利用电子琴），而且都是您一个人来完成录制，那么，在这种情况下，每一种乐器的演奏都要单独来录制。

但有的乐器是从0秒开始演奏，有的是从中间开始演奏。对于前一种情况，如果不录制提示音，就有可能在点击录音按钮后，直接导致开头跟不上节奏。

如何录制提示音呢？笔者的思路是在多轨视图下，第一音轨用乐器录制几秒的提示音，提示音可以自己想，譬如，在新闻联播开头音乐开始前，就有倒计时提示音，听到最后一声“滴——”，就立马知道新闻联播音乐直接开始了。而第二音轨开始录制伴奏时，在点击录音按钮后，听到了提示音，再拿起乐器开始弹奏，就有充分的准备和进入录制状态的时间了。




3.3.2 录制提示音的方法


录制提示音的思路明白了后，下面就开始录制。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：参照本章3.2的讲解，要进行音量的设置，不过，在本章3.2.2第一点里，讲解到了录音的音量需要关小，而这里录制提示音时，只是临时用用，专给自己听的，质量差一点没有关系，因此，需要将录音的音量开大，这样，提示音才会听得清晰，录制时也不会出错，毕竟开头的节奏要把握好也很重要。

步骤02：单击“多轨混音”图标，切换到多轨视图，然后，在第一音轨的左面面板，单击“R”图标，激活该音轨的录音状态。

步骤03：单击红色录音按钮，开始录音并开始弹奏乐器，录制几秒钟的提示音。

步骤04：录制完成后，单击黑方形停止按钮停止录音，如图3-13所示。

[image: figure_0095_0146]


图3-13 录制伴奏前的提示音

步骤05：再次进行系统录音音量的设置，要将音量开小些，以便后面的乐器正式录音。




3.4 乐器伴奏录音的过程


提示音录制好了后，就可以进行乐器演奏的录音了。最好将那些在歌曲第一秒就有演奏的乐器放在最前面录，这样，在后面的录音中，会同步播放前面的录音，那么，弹奏从中间开始的那些乐器时，就能找准节奏了。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：再次单击第一音轨的左面面板的“R”图标，以关闭该音轨的录音状态。然后，单击音频视图下方的第5个按钮“移动时间指示器到前一点”，将播放指针移到最开头。再单击第二音轨的左面面板的“R”图标，以激活第二音轨的录音状态，如图3-14所示。

[image: figure_0096_0147]


图3-14 开始录制乐器的弹奏

小提醒：

用鼠标右键在播放按钮上单击，然后，在弹出的菜单上勾选【停止时返回当前时间指示器（CTI）到开始位置】选项，这样，在录音完成单击了停止按钮后，播放指针会自动返回到刚才录音前的初始位置，就无需手动单击“移动时间指示器”按钮了。其他的播放方式会在第7章7.6.2中讲解。

步骤02：单击红色录音按钮，开始乐器的弹奏录音，在录音时，会同步播放第一音轨的提示音，所播放的提示音并不会录制到第二音轨里去。提示音结束后应立刻开始伴奏的乐器弹奏。

步骤03：进行第三音轨的录音前，也需要关闭第二音轨的录音状态，然后多次单击“移动时间指示器到前一点”按钮，将播放指针移到最开头，并激活第三音轨的录音状态。同理，进行第四音轨的录音，需要关闭第三音轨的录音状态，然后将播放指针移到最开头，再激活第四音轨的录音状态，才能录音。以此类推。

小提醒：

如果缺少音轨，单击【多轨混音】｜【轨道】｜【添加立体声轨】命令，就可添加音轨了。

步骤04：所有的乐器都录制完成后，需要删除第一音轨的提示音。用鼠标右键在第一音轨上单击，然后，在弹出的菜单上选择【删除】命令即可，如图3-15所示。

步骤05：建议将每条录音都进行保存，换句话说，就是保存原始的录音母版文件，以便以后可能进行的重新后期处理和缩混使用。譬如，在第4篇的讲解中，如果又有新的效果面世，就可以进行重新添加。再譬如，有的乐器需要修改或要录制新的乐器，有多轨素材就很方便。

小提醒：

如果要修改乐器录音，请根据第8章8.7的相关讲解进行操作，然后保存为母版文件。

在这一步里，单击音轨左面面板的“S”按钮（如果有多条音轨想合成在同一个文件中，就可以再单击其他的音轨的“S”按钮），进行独奏（如图3-16所示），然后，根据第1章1.9.2步骤05的方法，进行缩混保存。

[image: figure_0097_0148]


图3-15 删除提示音

[image: figure_0097_0149]


图3-16 保存原始录音为母版文件




3.5 录音的降噪与编辑


多轨录音完成后，在这一节，就来讲解录音的依次降噪与编辑的操作。

* 如果要插入需要修改的母版文件，可单击【多轨混音】｜【插入文件】命令，依次插入所有文件即可，然后再进行后面的操作。

小提醒：

如果还想选用其他的降噪方法或手动保存噪声样本的方法，在第8章8.3.1第三点第二小点、第一点会分别有讲解。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在还没有进行其他的处理（譬如声像、音量的调节、后期效果的添加等）之前，先来进行每个录音文件的降噪。双击音轨（譬如最后一条音轨，也就是最近一次的录音文件）后切换到单轨的波形视图，多次单击横向放大图标，放大音频视图，试听并找到单独的噪声片段，然后，在片段的合适位置单击并往右拖曳，选取1秒种的单独噪声部分。

步骤02：用鼠标右键在选取的区域上单击，然后，在弹出的菜单上选择【捕捉噪声样本】命令，进行噪声的采样。

步骤03：再次在相同的右键菜单上，单击【全选】命令，全选整个音频，如图3-17所示。

[image: figure_0098_0150]


图3-17 采集噪声样本

小提醒：

如果是用相同的设备录的音，在不关闭软件前，会临时保存噪声样本，那么，对于第二个录音文件以后的降噪，步骤01至步骤02可以略过。注意：如果在后期效果中又进行了降噪，那么，就要重新采集噪声样本了，因此，对于这种情况，建议保存录音的噪声样本。而后期效果的再次降噪，由于每次的效果都不相同，因此无须保存噪声样本。

步骤04：单击【效果】｜【降噪/恢复】｜【降噪（处理）】命令，然后，在“效果-降噪”窗口里，直接单击【应用】按钮，就会根据噪声样本对整个文件进行降噪。

小贴士：

在第1章的1.10.1第二点相关讲解中，标准化处理后就是直接保存，没有降噪的过程。这是因为，MIDI音乐是内录，数字化音乐本身是没有噪声的，毕竟在乐器采样时，就已经进行了降噪。不过，若使用麦克风录音，难免会有环境噪声以及线材等本身所产生的噪声，因此就需要进行降噪处理。

步骤05：有的读者需要对每条音轨进行不同音色的后期处理，有的读者只需降噪处理即可或只需要一次性对伴奏进行后期处理。我们根据以下两种情况来分别进行讲解。

步骤链接：

如果需要对每一条音轨单独添加后期效果处理，首先阅读第9章的9.1至9.3的添加效果事项、添加效果方式和添加效果步骤等相关知识，然后，进行最后一条音轨的后期处理，处理完成后，继续返回到这里，进行下一条音轨的操作。

如果只需要对整首歌进行一次性的后期处理，完成了步骤08以后，就进行后期效果的添加，然后再进行这里步骤09以后的操作。

第一种情况：需要对每条音轨进行后期处理。

全部录音完成后，要做成专业化的水平，就还需要添加后期处理效果，在本书中，关于后期效果处理的，统一到第4篇进行讲解。

每一条音轨的处理完成后，切换到下一条音轨，然后，按照此前降噪和步骤链接中的后期处理的操作，继续分别对其他的音轨进行降噪和后期处理。

* 如果要继续在单轨的波形视图进行降噪处理，就在左面的“文件”面板，双击下一个录音文件，进行降噪处理，如图3-18所示。

* 如果要在多轨视图进行降噪处理，应切换到多轨视图的下一条音轨的效果组合架进行降噪。

第二种情况：只需降噪处理即可或者需要一次性进行后期处理。

* 如果要继续在单轨的波形视图进行降噪处理，也是在“文件”面板双击下一个录音文件来降噪。后面的录音文件以此类推。

* 如果是在多轨视图进行降噪，切换到下一条音轨的效果组合架进行降噪。后面的录音文件以此类推。

步骤06：如果没在多轨视图，就单击“多轨混音”图标来切换到多轨视图。然后，边试听边调节每一条音轨前的第二个圆形图标，确定其声像，使歌曲听起来声音是分散在左右声道的，如图3-19所示。

[image: figure_0099_0151]


图3-18 在左面的“文件”面板，双击下一个录音文件

[image: figure_0099_0152]


图3-19 调节整体的声像

小贴士：

在声像调节中，需要注意歌曲的立体感。譬如，吉他的声像靠近左声道，钢琴的声像靠近右声道等。要使声音整体听起来具备立体感。

步骤07：根据第1章1.10.1第二点步骤04至步骤07的方法，进行音量的调整、缩混后音量加大的操作。

步骤08：参照第1章1.9.2步骤04至步骤05的相关讲解，在软件右下方，多次放大开头处的音频视图，并从开头的音乐部分开始，选取一部分，然后，单击全部缩小图标缩小音频视图，如图3-20所示。

步骤09：继续拖曳选区上方右边的括号，一直选取到音乐的结尾部分，并多选取几秒静音时间（在第1章1.9.2步骤07讲解了两首歌之间要有几秒静音），譬如2秒，如图3-21与图3-22所示。

[image: figure_0100_0153]


图3-20 多次放大音频视图，并选取音乐开头

[image: figure_0100_0154]


图3-21 往右拖曳白色线（括号）

[image: figure_0100_0155]


图3-22 继续拖曳白色括号

小提醒：

如果选取多了，往左拖曳选区上方右边的括号即可。

步骤10：在选区的音乐区域上，用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上选择【裁剪】命令，进行头尾静音的删除，如图3-23所示。

[image: figure_0100_0156]


图3-23 音乐部分都选取后，进行裁剪的操作

步骤11：根据第1章1.10.1第二点步骤08至步骤09、步骤11的讲解，进行开头插入400毫秒的静音时间等最后操作。




3.6 录制特殊音效，并在多轨中进行对准


在有的歌曲里，总会有一些特殊的音效，譬如，水杯流水声、背景说话声等。在这节，我就来讲解如何录制特殊音效。由于是单独的录音，因此，还可以用上单轨的波形视图进行录音。

小提醒：

特殊音效可以使用拾音范围比较大的语音聊天麦克风来录，能获得比较好的效果，而录歌麦克风不是很合适录制环境声。

在本节，将讲解音效录制后，如何接着到多轨视图去对准音效片段所在的伴奏位置。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：前面的步骤，根据本章3.3来操作，3.3.3操作完成后，接着单击“波形”图标，切换到单轨的波形视图，如图3-24所示。

[image: figure_0101_0157]


图3-24 单击“波形”图标

步骤02：单击【文件】｜【新建】｜【音频文件】按钮，新建一个录音文件（如果是第一次，须根据本章 3.2.1 的相关讲解去设置），再单击红色录音按钮进行录音，如图3-25所示。

[image: figure_0101_0158]


图3-25 开始录音

小提醒：

如果有多个特殊音效，且出现在歌曲的不同时段，可一次性连续录好，然后，在多轨视图中进行分离，再分别进行旋律的对准。

另外，如果录制的特殊音效声音比较小，可以参照第1章1.9.2第二步骤07的方法，先做一次音量加大处理，由于后面还要整体调节音量，所以在“标准化为”栏里填写“80”即可，如图3-26所示。

步骤03：录制完成后，单击“多轨混音”图标切换到多轨视图。然后，参照第2章2.6.3步骤02的方法，将音效文件（例如：未命名1）插入到多轨视图的后面空白音轨中。再单击横向放大图标放大多轨视图后，拖曳滚动条就可以看到后面的波形。

[image: figure_0102_0159]


图3-26 标准化为80%

步骤04：若有的部分需要删除，或者该音轨有多次不同时段的特殊音效，可分离后再进行对准。播放到两段音效之间时，停止播放。停止的位置就是需要切割的位置。如果播放错过了位置，可以往右拖曳播放指针上面的小箭头，到前面一点时，再重新播放，听清需要停止的位置，如图3-27所示。

[image: figure_0102_0160]


图3-27 拖曳播放指针上面的小箭头

步骤05：在音轨上，用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上，选择【拆分】命令，这样音频就被分离成两个片段了，如图3-28所示。

步骤06：若需要删除分离后的某个片段，可用鼠标右键在该片段上单击，然后，在弹出的菜单上选择【删除】命令。

步骤07：参照第2章2.6.3步骤02至步骤04（除“小提醒”外）的方法，去对准音效所在歌曲的伴奏位置。不同的是，由于录制提示音的原因，开头有一定的空白静音时间，因此，只需拖曳特效音轨进行调试对准即可，先往右拖曳再往左拖曳也是可行的，如图3-29所示。

[image: figure_0102_0161]


图3-28 拆分音频片段

[image: figure_0102_0162]


图3-29 拆分后的音频片段

小技巧：

在对准时，可将后面的片段，往右拖曳到一定的距离，以留给第一个片段一定的对准空间，然后，再进行该音频片段的对准操作。

另外，如果某个片段要移到某一个片段的前面或后面，拖曳时，可以穿过那个片段。

步骤08：后面的操作，同本章3.4的讲解。




3.7 叠加特殊音效


录制这些特殊音效可能不会一步到位，需要多次的录音，再合成。如果还有一段特殊音效，是在准备录制伴奏前就初步录制了的，而本次录音的音效仅是其补充完善，同时初次的音效又与本次的音效相似，二者就可以叠加在一起。譬如，在某段声音前面需要再增加一段声音；再譬如，要与某段声音进行声音的混合粘贴或者替换。

叠加特殊音效有两种方法，这两种方法在操作之前，都要进行音量的校对，使两次的音效的音量基本一致。

小提醒：

本节的步骤，插在上一节步骤02与步骤03之间操作即可。




3.7.1 叠加前，两次的音效的音量应基本一致


初次的音效文件整体音量应保持与本次音效片段一致，毕竟是要叠加在一起的。我们根据以下两种情况来选择：

第一种情况：如果本次的音效录音，根据本章3.6步骤02中的小提醒做了80%的音量标准化处理，那么，就单击【文件】｜【打开】命令，打开初次的音效文件，对其也做相同的处理。

第二种情况：如果本次的音效录音没有做标准化处理，就要手动调节初次音效文件的音量。手动调节也比较灵活，比较好根据自己的需求来把握。

首先，应先试听好本次录音的音量大概是多大，在大脑里有个印象，可以结合观看“电平”面板的音量指示条来把握，进度条往右最大有多少，如图3-30所示。

[image: figure_0103_0163]


图3-30 “电平”面板的音量进度条

然后，再打开初次的音效文件，边试听，边进行音量处理。单击【效果】｜【振幅与压限】｜【增幅】命令，在“效果-增幅”窗口中，边试听边拖曳滑块，往左拖曳是减少，往右是加大（如图3-31所示）。调节时，同样也可以观看“电平”面板的音量指示条，是否基本与本次录音一样，当然也可以根据自己的需求来调整。

[image: figure_0103_0164]


图3-31 在“效果-增幅”窗口中边试听边调节音量




3.7.2 音效的叠加编辑的两种方法


在这一小节，将讲解两种方法，将初次的音效文件中的若干个片段，分次叠加编辑在上一节讲解的本次的音效录音中。这两种方法，是根据不同的音效需求来讲解的，分别是：粘贴到音效片段的前面、音效片段的其他叠加方法。

1．粘贴到音效片段的前面

我们以将初次音效文件的某个片段，粘贴到本次音效录音的某个音效片段的前面为例。后面的片段若也需要剪切粘贴，可以此类推。不过，粘贴在片段前面时，要保证不能与本次的音效有重叠，该如何做呢？我们先来理清思路。

∮ 理清思路 ⊙⊙

我们尝试将鼠标往前移，估计开始的位置再粘贴。粘贴后，会发现，如果估计得不准，要么就会与本次的音效片段之间留出空白时间，要么就会有一小部分重叠，这都行不通，但是又该如何做呢？笔者又想到了另一个思路办法，那就是将两个音效文件都反向，反向以后，播放的顺序是反过来的，那么，粘贴也就是相反的顺序了，可以粘贴在初次音效片段的后面了，二者之间的空白静音时间自己也好把握！我们就用这个方法。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在左面“文件”面板，双击打开本次音效录音，然后，试听找到需要粘贴初次音效片段的位置，也就是需要粘贴的片段后面的音频片段开头前的空白静音处，并要记住该音频片段开头前的波形形状，再单击【效果】｜【前后反向】命令，进行反向，如图3-32所示。

[image: figure_0104_0165]


图3-32 反向操作

步骤02：在“文件”面板双击初次音效文件，与本次音效录音一样进行试听、记住需要剪切的音频波形形状，并进行反向的操作。

步骤03：根据大脑中记忆的波形形状从右往左看，并根据第2章2.5.5第一点的方法选取需要粘贴到本次音效录音的音频片段，然后单击【编辑】｜【剪切】命令，进行剪切。

步骤04：双击打开本次音效录音，同样根据倒过来的波形形状来判断需要插入新音效的音频片段的位置，然后单击【编辑】｜【粘贴】命令，粘贴到所记住的波形后面。

步骤05：操作完成后，用鼠标在波形上单击一下，以取消粘贴后自动被选取的波形，然后，再次进行两个文件的反向操作。

2．音效片段的其他叠加方法

在上一小节所讲解的粘贴方法，实际是插入片段，而在这一小节，来讲解音效片段的其他叠加方法，主要是混合粘贴和替换。我们以初次的音效文件中，需要剪切的若干个片段里的某一个片段叠加在本次的音效录音中为例，进行讲解。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在初次音效文件中，根据第2章2.5.5的第一点的方法选取片段，然后，单击【编辑】｜【剪切】命令，进行剪切。

步骤02：在“文件”面板双击本次音效录音，根据第2章2.5.5的第一点的相关讲解试听并找到需要叠加的位置。

步骤03：在停止的播放指针处，用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上选择【混合式粘贴】命令。在“混合式粘贴”窗口中，有两种方案选择：

第一种方案：直接单击【确定】按钮，与现有的音频片段重叠在一起。

第二种方案：将“现有音频”栏的音量设置为“0”%，是替换片段，也就是所剪切的片段在原位置粘贴后，本次音效录音的时间长度和后面的片段都没有变，而在粘贴后的现在片段范围内，原有的片段被删除了，如图3-33所示。

[image: figure_0105_0166]


图3-33 混合式粘贴

步骤04：在“文件”面板双击初次音效文件，继续后面的片段操作。




3.8 MIDI音乐伴奏与乐器弹奏混合录制


在这一节，来讲解如何将 MIDI 音乐伴奏与真实乐器的弹奏进行混合的录制。我们可以根据第1章MIDI音乐的讲解，把有的乐器用MIDI音乐来制作，譬如鼓、弦乐等。再根据本章的讲解，把另一些音色用真实乐器来弹奏录制，譬如吉他、口琴等。在录制乐器弹奏时，可以根据MIDI音乐的节奏来。

利用这个方法，需要事先规划好 MIDI 乐器部分和真实乐器部分的声像等，然后进行分别的录制操作。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：MIDI乐器部分的，根据第1章的相关讲解，录制好成品。

步骤02：提示音可以用MIDI音乐来制作，这样，节奏会更加准确，毕竟，伴奏文件也是MIDI音乐。然后，单击【多轨混音】｜【插入文件】命令，插入MIDI伴奏文件。

步骤03：将MIDI伴奏文件在第二音轨空白处单击后，往右上进行拖曳，再拖曳到第一音轨后面，再往左拖曳，并紧挨着提示音，如图3-34所示。

步骤04：后面的操作，根据本章3.4至3.5的讲解来录制乐器伴奏（如图3-35所示），并进行最后的音量调节、缩混、标准化处理的操作。

[image: figure_0106_0167]


图3-34 将MIDI伴奏文件拖曳到提示音后面

[image: figure_0106_0168]


图3-35 在第二音轨开始录制乐器伴奏

需要注意的是，删除第一音轨提示音的时候，是在提示音片段上操作，不要将后面的伴奏删除或移位。另外，由于第一音轨的伴奏是正常的音量，因此，在调节音量时，须将第一音轨的音量调小，以保持与其他音轨的音量整体平衡。




3.9 为伴奏加上导唱旋律声


在第2章关于消除原唱的章节中已经讲解到了导唱旋律声，它能使对歌曲不是很熟悉的读者朋友在唱歌时跟着导唱旋律声，从而尽量跟得上节奏。“导唱旋律声”也称为“主旋律导唱”。那么，能否用自己演奏的乐器来制作导唱旋律声呢？当然可以！

我们需要做到的是，导唱旋律声只能是微小的乐器“主唱”声，如果也与歌手主唱一样用正常的音量，那就变成了把歌曲用乐器演奏的音乐欣赏了。




3.9.1 选用合适的乐器来录制导唱旋律声


伴奏用什么乐器，创作者可以根据自己的音乐喜好来决定。不过，歌曲中歌手唱的主旋律部分，要用乐器来“代唱”时，选用何种乐器，就有一定的讲究。

譬如说钢琴，它不太适合演奏主唱旋律部分，因为钢琴发音的持续性不是很好，琴键按下后，所发出的声音音量是逐渐减小的，如果用钢琴来作为“主唱”，对于发音较长的音符，很容易造成唱不准音符和拍子的现象。再譬如吉他，也与钢琴类似，弹下去的音量也不能持续固定。

因此，我们需要选用发音持续稳定、有固定音量的乐器。譬如说口琴，吹一个音符稍长一点，就会发现它无论是音色还是音量，都是持续稳定的。除了口琴外，笛子、号、风琴等乐器也比较合适，因为它们更接近人声的发音特征。




3.9.2 在录制伴奏的过程中增加导唱旋律声


在本章前面的章节中，主要讲解到了乐器的演奏录音，最终形成的是一个纯伴奏文件。当然，要再增加一个导唱旋律声的录制，形成一个有“导唱”的卡拉OK伴奏文件，也很简单。

具体的方法是：在Audition软件的多轨视图里，向本章 3.4 录制伴奏的步骤中增加一步，即再录制一条音轨，专门用乐器来演奏歌手的主唱旋律。然后，在该音轨的左面面板调小其音量，但声像无须调整（如图3-36所示）。最后再进行降噪、后期处理、缩混等操作。

[image: figure_0107_0169]


图3-36 调小“导唱旋律声”音量




3.9.3 为已有的伴奏增加导唱旋律声的录制


如果是现有伴奏需要加上导唱旋律声，我们可以在Audition软件的多轨视图里，打开伴奏文件，然后，再录制导唱旋律声。

1．添加伴奏文件的两种情况

由于有的歌曲有前奏，有的基本没有前奏，我们要根据这两种情况来选择。

第一种情况：如果歌曲有前奏，单击“多轨混音”图标切换到多轨视图，然后，单击【多轨混音】｜【插入文件】命令，插入伴奏文件。

第二种情况：如果歌曲基本没有前奏，为了把握好节奏，应先录制提示音，并将提示音后面多余的部分删除后，再插入伴奏文件，下面具体来看。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：根据本章3.3的方法，在第一音轨录制提示音。

步骤02：根据本章3.6步骤04至步骤06的方法，再次播放提示音，提示音结束后，立刻暂停，然后进行拆分，并将后面多余的片段删除（如图3-37所示）。因为在提示音后面就要插入伴奏文件，节奏要跟得上，并且尽量连贯。

[image: figure_0108_0170]


图3-37 将提示音多余的部分删除

小贴士：

在本章 3.3 录制好提示音后，无须将多余的片段删除。这是因为，那里在第二音轨录制的是第一个乐器的伴奏，并且在录制时，是从头开始的，等提示音结束后就开始弹奏，不受提示音片段的干扰。而在这里是要将伴奏插入到提示音后面，所以，为了节奏连贯，提示音多余的部分就应该删除。

步骤03：在第二音轨插入伴奏文件，然后，根据本章3.8步骤03的方法，将伴奏文件拖曳到提示音后面，再将第一音轨“R”单击后，关闭录音的激活。

2．录制导唱旋律声以及缩混操作

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：参照本章 3.3.2 的方法，在录音音量比较适中的情况下，在第二音轨录制好导唱旋律声。

小技巧：

可在尾奏快结束时就停止录音，这样就不必再进行音频的裁剪了。

小提醒：

如果确实多录了，需要裁剪，可根据本章3.6步骤04至步骤06的相关讲解来将尾部的多余录音拆分后进行删除。

另外，如果有提示音，也应删除。

步骤02：由于第一音轨的伴奏文件是既存的，不是现在录制的，所以第一音轨无须进行降噪等操作。第二音轨的降噪等操作，同本章3.4步骤05和3.5步骤01至步骤04。

步骤链接：

如果需要进行后期处理，首先阅读第9章的9.1至9.3的添加效果事项、添加效果方式和添加效果步骤等相关知识，然后添加后期效果。操作完成后，再进行这里的后续操作。

步骤03：如果没在多轨视图，就单击“多轨混音”图标来切换。然后，与上一小节一样，在第二音轨左面面板调整好第一个圆形旋钮（音量），记住，导唱旋律声的音量要比伴奏小。

步骤04：根据第1章1.10.1第二点步骤05至步骤07以及步骤11的讲解，缩混成新的伴奏文件。




问答


问答1：在第1章的讲解中，提到了几条音轨合并在一起可做相同的后期效果处理。那么，在本章的讲解中，我也想将需要的音轨合并在一起，做相同的效果，请问该如何合并？

答：合并的方法是：在需要合并的第一条音轨（或片段，譬如同一条音轨上有多个片段，就都需要选定）上单击一下，接着按住键盘上的“Ctrl”键，然后，选定需要合并的后面的音轨（或片段）。选定后，音频的颜色会突出。再单击【多轨混音】｜【内部缩混到新建音轨】｜【仅选中的素材】命令（如图3-38所示），就会新建一个内部缩混的音轨，如图3-39所示。

[image: figure_0110_0171]


图3-38 选定多条音轨

[image: figure_0110_0172]


图3-39 合并后的音轨

按照刚才选定的方法，再依次选定刚才需要合并的音轨（或片段），然后单击【编辑】｜【删除】命令，进行删除。

问答2：在录制伴奏的特殊音效时，我需要到外面去录。我的手机有录音的功能，录制的比较清晰，录好后再将录音文件插入到多轨视图中。是否用手机录环境声音就可以了呢？

答：手机的录音功能，虽然比较清晰，但是，一般录制的都是双声道的单声，也就是左右声道的声音完全相同，没有立体感。要取到专业些的录音效果，录音笔是不错的选择，可以购买有左右两个麦克风的录音笔，这样，录制的声音就具备立体感，因为，其左右声道的声音不完全一样。

问答3：我总感觉录制的伴奏在调节声像、音量时，整体音量比较小，我已将我电脑的音量开到最大，但是听伴奏的声还是很小，有没有临时解决的办法呢？

答：有，可以打开调音台进行操作。单击到“混音器”界面，在右边“主控”面板先临时将整体的音量调大，然后，进行各音轨音量、声像的调节。调节好了后，再将整体的音量恢复到原来的位置即可，然后再进行缩混等后面的操作。

小提醒：

可以在混音器里调节各自音轨的声像和音量，中间的旋钮是声像，下方的滑块是音量，如图3-40所示。

[image: figure_0111_0173]


图3-40 在“混音器”界面中，临时调大“主控”面板的音量

问答4：有时，在屏幕右下角任务栏没有显示音量图标，但又要设置或更改音量，该怎么办？

答：可以打开计算机的控制面板，找到“声音”的设置，双击“声音”，就能进行设置，如图3-41所示。

[image: figure_0111_0174]


图3-41 在“控制面板”中，双击“声音”，就能更改音量

我们还可以把“声音”等设置建立成桌面快捷方式。方法是用鼠标右键在“声音”上单击，然后，在弹出的菜单上选择【创建快捷方式】命令，如图3-42所示。

[image: figure_0111_0175]


图3-42 为“声音”创建快捷方式

问答5：我将耳机插入到电脑声卡的音频输入插口后，有时耳机和音箱会同时发声，并不是像正常的那样音箱不发声、耳机发声。请问有什么解决办法吗？

答：其实很简单，以Realtek板载声卡为例，插入耳机，然后，在任务栏右下角（或者在控制面板里），打开该声卡面板，再插入耳机即可（如图3-43所示）。注意，如果第一次还是问题存在，可多试几次。插入成功后，会有“相关讯息”的小喇叭图标，提示插头已塞入插孔。

[image: figure_0112_0176]


图3-43 “Realtek板载声卡”控制面板

问答6：我根据本章 3.6 最后一个小技巧的方法，拖曳穿越片段时，会出现一个打叉的黄色线，这是什么意思？如图3-44所示。

[image: figure_0112_0177]


图3-44 打叉的黄色线

答：这是两个片段重叠在一起的效果，并且还会有彼此淡入淡出的效果（在第9章9.4会介绍淡化）。如果你不想让两者重叠，就应保证穿越时完全穿过。



第2篇 练歌篇


第4章 在家就能轻松唱KTV

第5章 用音乐软件练歌

第6章 用音频编辑软件练歌

[image: figure_0114_0178]





第4章 在家就能轻松唱KTV


前面两章讲解的都是如何获取伴奏。伴奏获取好了后，在这一章，就开始练歌的讲解。我们先把目光投向KTV！与朋友们一起约会、K歌，都要去KTV歌舞厅，破费肯定会不少，甚至还不准自带零食。与朋友们在一起吃饭，既可以在外面吃；也可以在家里吃，让朋友们尝尝自己的手艺。不过，与朋友们K歌，是否也能在家里，让朋友们尝尝就在自己家里K歌的滋味呢？当然可以。并且，在家唱KTV有一个独特的好处：就是能将K歌给录制下来！

在这一章，读者可以学习到，如何将KTV搬回家，在家就能轻松唱KTV！在家用KTV软件来练歌不再是梦想！

核心内容提要：

◆ 在电脑上使用双麦克风的设备介绍

◆ 完美练唱图——酷我K 歌软件

◆ 录制属于自己的KTV 歌曲

◆ 用电视机来K 歌

◆ 使用QQ 群聊进行网络K 歌




4.1 KTV麦克风的选择


在第3章已经介绍了乐器麦克风的选择。而这一节要介绍KTV麦克风的选择。其实，麦克风的种类有很多，不同种类的麦克风音色和拾音效果也不同。在第3章所介绍的乐器录音麦克风，拾音效果比较专业，价格也不菲。但唱KTV的最终目的是用来练歌或娱乐，因此，使用一般价位的动圈麦克风就能满足在线K歌的需求。

图 4-1所示的是型号为得胜 KM-661 的动圈麦克风，图 4-2所示的是型号为飞霸AK-47的动圈麦克风。

[image: figure_0116_0179]


图4-1 型号为得胜KM-661的动圈麦克风

[image: figure_0116_0180]


图4-2 型号为飞霸AK-47的动圈麦克风




4.2 在电脑上使用双麦克风的设备介绍


电脑的声卡上一般只有一个麦克风MIC接口，要在电脑的声卡上插入两支麦克风，可以使用能支持两支麦克风插入的麦克风放大器，并且，麦克风放大器的输出线，能插到电脑声卡上的 MIC 接口。图 4-3所示的是型号为JX-AM01B的麦克风放大器。

[image: figure_0116_0181]


图4-3 型号为JX-AM01B的麦克风放大器

要接入两把麦克风，还可以使用卡拉OK机、能支持两把麦克风插入的影碟机、调音台等设备。但这些设备的输出口是双莲花口，而电脑声卡是Line in（线路输入）接口，可根据第3章3.1.1 节、3.1.2节的相关讲解来操作。

小提醒：

KTV 软件的评分系统和歌曲的录制，只识别来自电脑声卡 MIC 接口的麦克风等设备的拾音，请读者自己斟酌。




4.3 KTV软件的准备与前期设置


所谓KTV软件，是指用来在电脑上点唱KTV歌曲的软件。譬如，麦克风连接到电脑后，在电脑上用该软件进行歌曲点唱。而所点唱的在线KTV歌曲，来自于网络服务器，并非存储在用户电脑中，因此，读者可在软件中的网络KTV库里挑选自己喜爱的歌曲。现有很多这样的在线KTV软件，诸如呱呱K歌伴侣、酷我K歌、麦客疯、酷6K歌等，而在本章，将讲解用户使用量较大的两款软件，分别是酷我K歌和麦客疯软件。同时，还会讲解如何利用虚拟摄像头结合KTV软件和QQ软件实现网络群聊K歌。

1．酷我K歌软件

酷我K歌2.9软件是酷我公司旗下的KTV软件，它的练唱图评分是这款软件最大的亮点，操作也比较简单，能对伴奏进行音调调节，以适合自己唱的音域范围。它还能实现对歌曲的视频录制，并加上后期效果，如图4-4所示。

[image: figure_0117_0182]


图4-4 酷我K歌软件界面

小提醒：

如果注册了会员，歌曲录制好了后，还可以上传到酷我网站上与网友分享。

2．麦客疯软件

麦客疯6.4软件能实现真正的家庭KTV，因为它最大的亮点是输出的画面能与电视相匹配，还有像英语复读机那样的歌曲片段复唱功能。它有一套十分完善的唱歌评分功能，评分包括了得分、排名和积分。它还支持多种视频的录制，并能加上后期效果，还能上传到麦客疯网站上与网友分享，如图4-5所示。

[image: figure_0118_0183]


图4-5 麦客疯软件界面

3．使用KTV软件练歌前的相关设置

KTV软件准备好了后，在练习K歌之前，要进行一些设置。首先，将K歌麦克风插到电脑声卡的MIC接口，并根据第1章1.8.1的方法，设置好防干扰的播放与录音。

此外，在系统的录音控制中，根据第2章2.2.1的相关讲解，录音设备必须是麦克风，并要打开录音音量，如图4-6所示。

[image: figure_0118_0184]


图4-6 录音设备必须是麦克风，并要打开录音音量

小提醒：

如果是线路输入，譬如影碟机，就须选择线路输入的音量。

接下来，就可以使用KTV软件了。




4.4 完美练唱图——酷我K歌软件





4.4.1 搜索歌曲，开始练唱


我们还需要在酷我K歌软件中进行音量的进一步调试，以达到最佳状态。然后，开始练歌。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开酷我 K 歌软件，然后在软件左面面板单击【音效视频】按钮（如图4-7所示），在弹出的菜单上再单击【高级设置】命令，如图4-8所示。

[image: figure_0119_0185]


图4-7 单击【音效视频】按钮

[image: figure_0119_0186]


图4-8 单击【高级设置】命令

小提醒：

单击弹出的菜单上的【听到自唱声音】命令，可以在唱歌时听到音箱里播放出来自己的歌声，并且有回声等润色效果。建议在录歌时关闭此命令，而仅单独K歌时还是可以打开。

步骤02：在“语音视频调试”窗口中的“录音检测”面板里，对着麦克风说话，并调节好麦克风输入设备；在“混响模式”栏，选择一个合适的声音润色效果，试听满意即可。然后，进行下一步其他方面的调试，如图4-9所示。

[image: figure_0119_0187]


图4-9 在“语音视频调试”窗口中的“录音检测”面板里进行语音调试

步骤03：在软件右面上方的“点歌台”面板，输入歌名，进行搜索，然后，在右边列表中选择合适的歌曲。其中，有“五角星”图标的有练唱图；有“红色录音图标”的有伴奏，能进行录制，如图4-10所示。

步骤04：在歌曲列表中单击歌名会自动播放歌曲。先让歌曲缓冲播放一遍，能畅通播放后，再开始练唱。

[image: figure_0120_0188]


图4-10 在右面面板搜索歌曲

步骤05：单击【伴唱】按钮是切换到伴奏音轨；单击播放按钮开始练唱；单击【升调】按钮，可以将歌曲的音调提升，如果低音唱不好，可以进行升调；单击【降调】按钮，是将歌曲的音调降低，如果高音唱不好，可以进行降调，如图4-11所示。

[image: figure_0120_0189]


图4-11 开始练唱

步骤06：在练唱的同时，可以看到练唱图最下一行打分的情况，包括每句的分数和综合得分，如图4-12所示。

[image: figure_0120_0190]


图4-12 练唱打分

小提醒：

如果K歌的歌曲比较多，又要重选某首歌进行K歌，可以单击【点歌单】按钮，然后，在歌曲列表中双击歌名。




4.4.2 录歌KTV歌曲的方法


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：根据上一小节步骤01至步骤04的方法搜索到歌曲。

步骤02：第一次使用时，可设置录制的歌曲要保存到的目录。在软件上方中间，单击箭头图标，再在弹出的菜单上单击【设置】命令（如图4-13所示）。然后，在“设置”窗口中，单击到“录制设置”界面，再在“录制资源设置”面板里，选择一个合适的目录，就能将自己唱的歌曲文件保存到所选的目录中，如图4-14所示。

[image: figure_0120_0191]


图4-13 单击【设置】命令

步骤03：单击【录制模式】按钮，可在下拉列表中选择一个合适的录制模式（原唱MV、音频 MP3、自录视频）。其中，“自录视频”是指在电脑上接上摄像头后，拍摄自己的画面，作为自录的视频。

步骤04：在左面面板单击【录歌】按钮，开始录歌，录歌的同时，软件依然会在练唱图中进行打分，如图4-15所示。

[image: figure_0121_0192]


图4-14 选择一个合适的录制歌曲保存的目录

[image: figure_0121_0193]


图4-15 录制KTV歌曲，依然会评分

步骤05：录歌完成后，单击视频界面中的【试听保存】按钮，进行录制的保存。

步骤06：下一步会自动转到“后期处理”窗口。首先，在左面进行播放试听，然后，在右面进行混响、均衡以及音量的调节。其中，混响、均衡的调节是对歌声的润色。最后，单击【保存】按钮，进行保存，如图4-16所示。

[image: figure_0121_0194]


图4-16 进行混响等后期处理




4.5 完美家庭KTV与复唱——麦客疯软件


麦客疯软件的操作比较复杂，在练歌之前，需要在软件里进行相应的设置，然后才能进行K歌。




4.5.1 注册会员，开始练唱


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开麦客疯软件，第一次使用时，需要注册成VIP会员，才能正常使用该软件。单击软件右面第一行，可以找到注册的超链接。然后，根据提示注册好会员后，再输入用户名和密码登录到软件中，如图4-17所示。

小提醒：

如果出现登录不成功，或不能评分的提示，可能是网速的问题，重来一次即可。

步骤02：单击【设置】按钮，在弹出的菜单上，勾选【话筒音量增强】选项，再调节音量进行试唱，直到音量满意为止，如图4-18所示。

[image: figure_0122_0195]


图4-17 第一次使用，需要注册成VIP会员

[image: figure_0122_0196]


图4-18 勾选【话筒音量增强】选项

小提醒：

若勾选【软件麦克风】选项，能听到自唱声，并有回声等润色效果。建议在录歌时关闭，而仅单独K歌还是可以打开。

步骤03：在右面面板，单击到“点歌台”界面，然后，搜索到自己需要的歌曲，并在歌曲列表中单击歌名，先让歌曲缓冲到自己的电脑，也就是下载到电脑的临时目录，如图4-19所示。

步骤04：在左面面板，单击【伴唱】按钮就会只播放伴奏，接下来有两种情况选择。

第一种情况：如果需要使用歌曲的复唱功能，可先单击播放按钮开始播放歌曲，若发现有哪一句不是很会唱，想要复唱，等这一句唱完后，单击【复读】按钮，就会立刻返回到前几秒进行重唱，如图4-20所示。

[image: figure_0123_0197]


图4-19 搜索到自己需要的歌曲

[image: figure_0123_0198]


图4-20 单击播放按钮开始播放歌曲

小提醒：

如果退回复唱的秒数不够，可单击软件上方的【系统设置】按钮，然后，在“系统设置”窗口中的“基本设置”面板里，“复读长度”栏，填写一个合适的秒数，譬如5秒，如图4-21所示。

[image: figure_0123_0199]


图4-21 “复读长度”栏填写一个合适的秒数

第二种情况：如果不需要使用歌曲的复唱功能，而直接进行K歌评分，应首先在软件的左面面板单击【打开评分】按钮，打开歌曲的评分功能，此时，按钮会显示成“关闭评分”字样，然后开始唱歌，如图4-22所示。

[image: figure_0123_0200]


图4-22 单击【打开评分】按钮，打开歌曲的评分功能

小提醒：

在唱歌的评分过程中，在右下方会看到“正在评分”的音量，出现的黄色音量条表示比较小的音量；绿色音量条为中等音量；红色音量条为比较大的音量。

在唱歌过程中，由于在评分，所以不要中断，最好一直把歌唱完，评分才不会出错。

K歌完成后，就可以在视频界面上查看评分的结果，如图4-23所示。

[image: figure_0124_0201]


图4-23 查看评分的结果

小贴士：

排名就是根据你演唱的得分，与这首歌其他所有演唱者的得分进行对比，给出你的名次。如果你的排名越高，就说明你的演唱水平越高；如果比较低，就说明还要继续努力练习。

而积分就是根据你的演唱排名给出相对应的分值，积分能给你在麦客疯音乐社区带来一定的等级，增加你的名气，其中还有幸运积分等，在此就不再详细阐述了。




4.5.2 录制属于自己的KTV歌曲


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：单击播放按钮旁边的【录音】按钮，再单击弹出的录音棚小窗口。

步骤02：在右面面板，选择一个合适的录歌模式。例如：选择相片作为视频画面，单击【PHOTO翻唱】按钮，到选择相片的界面中；单击【浏览】按钮，选择合适的相片，确定以后返回到已选择好录歌模式的界面，如图4-24所示。

[image: figure_0124_0202]


图4-24 选择一个合适的录歌模式

步骤03：视频画面确定好了后，在左面面板单击【录音】按钮，就可以开始录歌了，如图4-25所示。

[image: figure_0125_0203]


图4-25 单击【录音】按钮，就可以开始录歌了

步骤04：歌曲录制好了后，会自动跳转到“后期处理”界面，在“音效处理”面板，调整好混响、均衡、音量，然后单击【保存作品】图标，如图4-26所示。

[image: figure_0125_0204]


图4-26 进行混响等后期处理

步骤05：在“编辑作品信息及上传”界面里，单击【另存为】按钮，将歌曲存储到合适的目录中，如图4-27所示。

[image: figure_0125_0205]


图4-27 将歌曲存储到合适的目录中




4.5.3 用电视机来K歌


这一小节就来讲解真正将KTV搬回家的方法！我们可以在家用电视机结合电脑（甚至包括卡拉OK机、音响等），真正实现KTV包厢所具备的功能！

1．视频连接线的准备

要将电脑连接到电视机，首先要有两个方面的准备，一是电脑中的显卡，能支持视频输出功能；二是根据显卡的视频输出接口以及相吻合的电视机视频输入接口（譬如电脑显卡有 S 输出接口，那么，电视机上也必须有 S 输入接口），来判定用哪种类型的视频输出线。下面，介绍两种常用的视频连接线。

一种是莲花头视频连接线，如图4-28所示的是型号为秋叶原Q-70的单莲花视频线。

还有一种是S端子视频连接线，如图4-29所示的是型号为秋叶原Q-702的S端子视频线。

[image: figure_0126_0206]


图4-28 型号为秋叶原Q-70的单莲花视频线

[image: figure_0126_0207]


图4-29 型号为秋叶原Q-702的S端子视频线

小提醒：

如果要同时将电脑中播放的音乐在电视机中播放出来，也可以将莲花音频线与电视机相连，因为电视机有音频输入莲花口。图4-30所示是一头为3.5mm大小接头，另一头是双莲花接头的音频线。

[image: figure_0126_0208]


图4-30 型号为秋叶原Q-304的3.5mm大小接头转双莲花接头的音频线

2．K歌过程

电脑与电视机相连后，就可以使用电视机来K歌了。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：调试好电脑与电视机的连接，具体可以参看产品说明书，用相应的按键来切换到需显示的电脑屏幕画面。

步骤02：在软件的左面单击【TV 模式】按钮，就可以切换到TV模式，如图4-31所示。

[image: figure_0126_0209]


图4-31 切换到TV模式

步骤03：切换到TV模式后，就可以用电视机来K歌了。屏幕第一行是菜单，其中电脑上的按键“1”是点歌，“2”是播放等。如果要切换到伴唱音轨，按键“5”就是伴奏，如图4-32所示。

[image: figure_0126_0210]


图4-32 屏幕第一行是菜单

例如：按“1”键就到了点歌目录，按“0”键就返回上一级菜单，如图4-33所示。

[image: figure_0127_0211]


图4-33 按“1”键就到了点歌目录

小提醒：

如果要设置成软件打开后能自动切换到TV模式，可以在“系统设置”窗口中的“软件设置”面板里，勾选“打开麦客疯自动进入TV模式”，如图4-34所示。

[image: figure_0127_0212]


图4-34 设置成软件打开后能自动切换到TV模式




4.6 使用QQ群聊进行网络K 歌


在这一节，我们来讲解如何使用QQ群聊来实现在QQ上K歌。在QQ上K歌有个好处，就是可以相互评论歌唱得怎么样，得知了别人的评论，也就知道了在唱这首歌的技术方面，还有哪些需要加强。我们选用 VCam 虚拟摄像头软件，并分别讲解直接使用虚拟摄像头软件群聊K歌以及结合K歌软件来群聊K歌。

在以下的操作中，除了读者本人要会用虚拟摄像头软件、KTV 软件外，还需要教会QQ群聊K歌的朋友安装和使用相同的软件，并且进行相同的设置。




4.6.1 直接使用虚拟摄像头


这一小节，讲解在VCam虚拟摄像头5.1软件中添加卡拉OK音乐，然后，结合QQ软件的群聊来实现网络群聊K歌。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开VCam虚拟摄像头软件，然后，单击【视频源】按钮，在“视频源”的下拉菜单中，选择一个合适的视频来源。若选中【视频/图像文件】选项，是用自己的照片或视频文件作为视频画面；若选中【视频设备】选项，就是用摄像头拍摄自己，作为视频画面，如图4-35所示。

* 如果视频来源是“视频/图像文件”，在文件列表中，将会播放所有文件。单击“+”图标是添加视频/图像文件，至少需要添加两张相片；单击“-”图标是在软件中删除需要播放的视频/图像文件；箭头图标是文件播放的排序。添加完成后，单击播放按钮，使视频画面生效。

小提醒：

如果在捕获播放过程中需要删除视频/图像文件，必须停止捕获播放，才能删除列表中的视频/图像文件。单击停止按钮即可停止捕获播放，如图4-36所示。

[image: figure_0128_0213]


图4-35 在“视频源”的下拉菜单中，选择一个合适的视频来源

[image: figure_0128_0214]


图4-36 必须停止捕获播放，才能删除列表中的视频/图像文件

* 如果视频来源是“视频设备”，譬如使用摄像头，在选择好设备后，就会显示视频的实时画面。

步骤02：单击【视频处理】｜【卡拉OK】命令，然后，单击音符图标打开一首歌曲，单击文件夹图标打开与其相匹配的lrc歌词，如图4-37所示。

[image: figure_0128_0215]


图4-37 打开卡拉OK歌曲

小提醒：

lrc歌词可以在网上搜索下载，譬如在百度搜索里输入“lrc歌词下载”，或输入歌名，接着打个空格，再接着输入“lrc下载”。如果需要制作lrc歌词，可使用第5章5.4的方法。

步骤03：使用QQ软件来设置虚拟摄像头。打开需要与对方K歌的聊天窗口，然后，单击摄像头图标旁边的小箭头，再单击【视频设置】命令，在“语音视频”窗口中的“请您选择您的视频设备”栏的下拉列表里，选择“e2eSoft VCam”。

步骤04：确定以后，再单击有加号的人形图标，并添加需要K歌的朋友到右边列表。

小提醒：

可以使用QQ远程协助功能，远程帮对方朋友装好、设置好软件。让对方朋友在聊天窗口中单击显示器图标，就能远程协助（如图4-38所示），让其申请控制，这样，您就可以操作对方的电脑了。

步骤05：添加完成并返回到“视频讨论组”多人聊天窗口，然后，单击摄像头图标，启动多人视频会话。

小提醒：

如果 VCam 虚拟摄像头软件“突然不见了”，那应该是最小化隐藏在屏幕右下角了，双击它的图标，它就会出现。

步骤06：在VCam虚拟摄像头软件里，单击播放按钮，就可以开始群聊K歌了。此时，对方朋友们就能看到你K歌的画面，如图4-39所示。

[image: figure_0129_0216]


图4-38 QQ聊天窗口中的相应设置

[image: figure_0129_0217]


图4-39 对方朋友们能看到你K歌的画面




4.6.2 结合使用KTV软件与虚拟摄像头


在这一小节，来讲解使用虚拟摄像头软件捕获 KTV 软件的视频界面，然后，结合KTV软件、QQ软件的群聊来共同实现网络群聊K歌。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在VCam虚拟摄像头软件里单击【视频源】|【屏幕捕获】命令，并选中“指定窗口”选项。

步骤02：打开KTV软件，譬如，酷我K歌软件，并固定好KTV软件在屏幕上的位置，然后，再在VCam虚拟摄像头软件上，按住指定窗口左边的闪烁图标，并拖曳到KTV软件的视频界面上，蓝色的画框选中正确后，单击【开始】按钮（如图4-40所示），就会发现，在VCam虚拟摄像头软件右面的视频界面显示的画面，与KTV软件的视频画面一致，如图4-41所示。

[image: figure_0130_0218]


图4-40 进行屏幕捕获

[image: figure_0130_0219]


图4-41 虚拟摄像头显示的画面与KTV软件的视频画面一致

步骤03：使用QQ软件，设置摄像头与群聊K歌的方法同上一小节的步骤03至05。

小提醒：

在QQ软件中第一次设置好虚拟摄像头后，如果以后没有进行更改，那么，上一小节的“使用QQ软件来设置虚拟摄像头”可以略过。

步骤04：根据本章所介绍的KTV软件进行操作，并开始群聊K歌。注意，不要在屏幕上移动KTV软件。




问答


问答1：我发现我家的功放机也能输入各种音频设备，那么，调音台与功放机有什么区别？

答：功放机，主要是对声音的功率进行放大，并且主要是与音箱相连，譬如，切换到CD唱机输入，就是将CD唱机的声音通过功放机再连接音箱，进行播放；而调音台，主要是对声音做整理，再输出。再例如：卡拉OK机，看起来也与调音台类似，有CD、DVD等多种设备以及麦克风的输入，也有双莲花口的音频输出，但是它主要是对麦克风输入的声音进行混响、均衡等的润色调整，以及对CD、DVD等伴奏音量做调整（有的型号还可以消除原唱）。

问答2：我家有家庭影院系统，有DVD影碟机、卡拉OK机、功放机、5.1声道环绕音箱等，能否将电脑也与功放机相连？如果可以，就不必再专为电脑购买音箱了。

答：可以！不过建议使用独立声卡（在第1章1.2和第7章7.4有独立声卡的介绍），这样，输入的音频效果会比较好。因为一般声卡的音频输出接口是3.5mm大小的，所以，音频线的接头也必须是3.5mm大小的。如果只有两头都是双莲花接头的音频线，可以使用第3章3.3.1第二点所介绍的转换头来连接；如果没有莲花音频线，可以使用本章4.5.3第一点图4-30所介绍的音频线。

问答3：在本章中所介绍的音频或视频连接线如果不够长，该怎么办？譬如，我家的电视机与电脑相隔比较远，要放在一块也不是很方便。

答：一方面，可以测量一下所连接的两者之间的长度距离，然后，向商家咨询并购买适合自己长度的连接线。另一方面，如果连接线确实不够长，可以购买延长线或者用有相同接口的转接头来连接两根相同的线。譬如，图4-42所示的是两头都是S端子接口的S端子转接头；图4-43所示的是一头是3.5mm大小接头、另一头是双莲花接口的音频延长线。

[image: figure_0131_0220]


图4-42 型号为贝桥P590的S端子母对母转接头

[image: figure_0131_0221]


图4-43 型号为帝特DT-6209的3.5mm大小接头转双莲花接口音频延长线

问答4：我将一些VCD老歌拷贝到电脑中，在QQ群聊中播放给对方朋友听。不过，有一张碟，在电脑光驱读不了，而在影碟机上又可以读，我根据本章 4.2 的相关讲解，将影碟机连接到电脑并设置成线路输入后，如何将影碟机上的声音转录到电脑中呢？

答：连接电脑后，可使用GoldWave软件来转录，可参照第1章1.9的方法来操作。注意录音源是线路输入。

问答5：“卡拉OK歌曲”主要包括哪些方面的概念？

答：所谓卡拉OK歌曲，是指能适合K歌的歌曲，譬如，有滚动歌词、有导唱旋律声的伴奏。如果是视频，就不能是单纯的 MTV 歌曲，而是有伴奏和原唱的左右声道之分的VCD歌曲；DVD歌曲也应该有伴奏和原唱的两种方式供选择。

问答6：请问KTV软件是如何评分的？譬如，麦客疯软件就比较专业。

答：以麦客疯软件为例，它的评分功能是自主研发的，因为是对音乐内容的分析，又采用了人工智能的技术，能根据你演唱的歌声中音准、节奏、音色以及难度系数等一系列信息，通过原唱者的歌声旋律和对比专家信息库来对你的演唱水平进行最真实的判断评分，最后得出分值，得分越高，说明你的演唱水平也越高。

所以，它的评分就比较准确，少了很多客观因素。这样的软件对演唱者的评判结果就和人为的评判结果差不多了，甚至更加准确。




第5章 用音乐软件练歌


上一章已讲解了在家用KTV练歌的方法，不过，用KTV来练歌也不是全能的。例如：在K歌时，总有一段难唱的片段，我想单独提取出来练唱；这首歌我完全跟着伴奏唱，总有点跟不上节奏；有些歌没有 MTV 版本，我只能听着音频练歌等。那么，在这一章，就来介绍用音乐软件练歌，解决这些问题的方法。

在本章，读者可以学习到截取歌曲片段、对比原唱的差异、制作滚动歌词练歌等知识。

核心内容提要：

◆ 截取VCD、DVD 视频片段

◆ 截取音频片段

◆ 制作滚动lrc 歌词

◆ 制作MIDI 音乐歌词




5.1 截取VCD、DVD视频片段


这一节将讲解如何截取 VCD、DVD 视频片段，将不是很会的部分，单独截取出来进行练唱。我们选用视频截取专家软件来进行截取。

视频截取专家的操作与第2章2.3.2第一点所介绍的“DVD音频提取专家”相似，都比较简单。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开视频截取专家软件，然后，单击【加载】按钮，打开一个需要截取片段的视频。软件所支持的视频格式，可以在“文件类型”栏的下拉列表中看得到，如图5.1所示。

[image: figure_0134_0222]


图5-1 单击【加载】按钮后，打开一个需要截取片段的视频

步骤02：打开以后，单击【下一步】按钮，到下一个界面中。我们需要设置好截取片段的开始时间和结束时间。

在这一步中，可以打开一个视频播放软件（譬如暴风影音）来试听好开始和结束时间。在视频播放软件里打开相同的视频歌曲，然后进行播放，拖曳播放的滑块，再次单击播放键可以暂停播放。找到要截取的片段的开始时间后，在“时间”栏可以看到当前位置的时间，并将该时间或在播放过程中所看到的正确开始时间填写到“视频截取专家”的“开始时间”栏。用同样方法试听要截取的片段的结束时间，填写在“结束时间”栏，如图5-2与图5-3所示。

[image: figure_0134_0223]


图5-2 使用播放软件来试听好需要截取的片段的开始和结束时间

步骤03：继续到下一步界面，设置好输出的文件目录所保存的格式，应是与原始文件一样的格式。再到下一步界面，就开始自动截取了，如图5-4所示。

[image: figure_0135_0224]


图5-3 试听好后，填写开始和结束时间

[image: figure_0135_0225]


图5-4 最后截取成功的界面




5.2 截取音频片段


在上一节，讲解的是截取视频片段。不过，有的歌曲没有 MTV 版本，就只能截取音频片段了。在本节，我们讲解用两款软件来截取音频，分别是音频编辑软件 Adobe Audition和格式工厂软件。




5.2.1 在Adobe Audition软件中截取


使用Adobe Audition软件，在截取片段后，就可以直接根据本篇的一些练歌技巧来练歌。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：单击【文件】|【打开】命令，打开一首歌曲，打开后会自动插入软件的单轨编辑视图。

步骤02：根据第2章2.5.5第一点的方法，选取需要截取的片段。

小技巧：

熟悉此歌旋律时，还可以这样选取：播放到片段开头时，就进行暂停，并从暂停处开始选取，一直选取到估计的片段结尾，再单击暂停键继续播放，到了片段结尾后再次暂停，并拖曳选区结尾的上方括号，来调整到合适的位置。

步骤03：单击【文件】｜【存储所为】命令，在“存储选区为”对话框中，单击【浏览】按钮来选择保存文件的目录，然后单击【确定】按钮就可以保存，如图5-5所示。

步骤04：如果歌曲中还有其他的片段需要截取，可在第一个片段保存后，根据第一个片段的保存方法，进行重新选取与保存。

[image: figure_0136_0226]


图5-5 截取需要练歌的片段并保存它




5.2.2 利用格式工厂软件批量截取


格式工厂3.1.2软件可以批量截取文件，相同的文件可以同时截取几段。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开格式工厂软件，然后，单击到“音频”的面板，在面板中，有“-> MP3”、“-> WAV”等，这说明软件能将支持的多媒体格式转换到MP3、WMA 等格式。找到一个适合自己需求的输出格式，例如“-> WAV”就是转换到WAV 格式，如图5-6所示。

[image: figure_0136_0227]


图5-6 在音频面板中找到一个适合自己需求的输出格式

步骤02：单击“-> WAV”，并在“-> WAV”的窗口里单击【添加文件】按钮，然后，打开需要截取片段的歌曲文件。

小技巧：

需要批量截取多个文件时，如果操作熟练，可一次性添加多个文件，在添加文件时，按住键盘上的“Ctrl”键进行多选。如果操作不熟练，可一个文件一个文件地选，在后面的步骤中，就是按一个个文件逐步地选。

步骤03：选中列表中的文件，然后，单击【截取片段】按钮，如图5-7所示。

[image: figure_0137_0228]


图5-7 添加文件后，就可开始截取片段了

步骤04：在截取片段窗口中，拖曳播放的滑块来找到需要截取的片段的估计开头位置，当播放到需要的片段开头时，立即单击【开始时间】按钮，当播放到需要的片段结尾时，立即单击【结束时间】按钮。截取完成后，单击【确定】按钮回到文件列表中，如图5-8所示。

[image: figure_0137_0229]


图5-8 截取所需要的片段

小技巧：

如果还要修改截取的片段，可在单击确定按钮之前再次播放，重新选择开始时间或者结束时间。

步骤05：如果还有第二个文件需要截取片段，添加好第二个文件后，根据第一个文件的步骤进行截取即可。

小提醒：

根据前面的步骤，如果该歌曲还要截取第二个片段或多个片段，重复（或多次）打开这首歌，选中文件后进行片段的截取即可，如图5-9所示。

[image: figure_0138_0230]


图5-9 如果还有第二个文件需要截取片段，就根据第一个文件的步骤进行

小技巧：

双击文件名也可以进入截取片段窗口。

步骤06：需要截取的文件都截取好了后，单击【改变】按钮，选择一个适合的输出文件夹，如图5-10所示。

[image: figure_0138_0231]


图5-10 选择一个适合的输出文件夹

步骤07：文件夹选择好了后，在“-> WAV”窗口里单击【确定】按钮转到输出界面，然后，单击【开始】按钮，就可以将截取后的片段保存为新的文件了，如图5-11所示。

[image: figure_0138_0232]


图5-11 开始批量截取




5.3 巧用暴风影音，实现多种练歌方法


在这一节，我们来讲解巧用暴风影音第5版，实现多种练歌、学歌的方法。分别是：原唱与自己歌声的句句对比播放、像学英语一样选不是很会的语句复唱、播放卡拉 OK歌曲并实时切换原唱与伴奏的声道。




5.3.1 原唱与自己的歌声的句句对比


相信不少读者还记得双卡录音机。双卡录音机，就是指有两个卡座，可以放两盒磁带的录音机。笔者曾经学歌，先用一盒磁带，录制好自己唱的歌声。然后，再把原唱磁带放入A卡座，自己唱的磁带放入B卡座，进行原唱与自己歌声的句句对比播放。

而暴风影音软件载入两首歌曲后，只需单击鼠标就可实现句句对比播放。

1．播放记忆的设置

打开暴风影音软件，然后，在播放区域中用鼠标右键单击，再在弹出的快捷菜单中选择【高级】命令。

在“高级选项”窗口中，依次单击到“播放设置”面板、“播放记忆”面板，然后，在“播放记忆设置”面板中，勾选“记录本地播放进度”选项，确定后就设置成记忆播放了，如图5-12所示。

[image: figure_0139_0233]


图5-12 勾选“记录本地播放”进度

2．操作的方法

在软件主界面，单击到“正在播放”列表面板，然后，单击“+”图标，分别打开两首歌曲，一首是原唱，一首是自己唱的。支持的格式有MPG、MP4、VCD、DVD等视频格式以及MP3、OGG、WAV、MIDI等音频格式。

在播放时，双击列表中的第一个歌曲文件，唱完一句后，接着双击第二个歌曲文件（相同歌曲），又唱完一句后，再双击第一个歌曲文件，后面的对比播放依次类推。

小提醒：

由于播放进度是有记忆的，所以如果要从头开始播放，可单击进度条上面的【点击此处从头观看】按钮。




5.3.2 像学英语一样，选句复唱


在这一小节，我们来讲解如何像学英语一样，将不是很会唱的那一句（或几句）歌词旋律设立A、B点，反复地练唱。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：根据上一小节的相关讲解打开一首歌曲，然后在播放过程中，到达不是很会唱的那一句的上一句，此句播放结束后，立刻单击播放键使之暂停。

步骤02：首先，查看时间栏的第一个时间，这是当前暂停的时间，譬如“00:03:55”。然后，将鼠标指针移到播放进度球上面，并细微移动，仔细观察提示的时间，要留一点准备的时间，否则每次复唱之间没有秒数间隔会跟不上反复的复唱。同时这里不能显示到毫秒，也可能导致没有完全选准语句，所以，设立 A 点的时间可以提前 1 秒，譬如“00:03:54”，如图5-13所示。

步骤03：在这个提示的时间点上，立刻单击鼠标右键，然后，在弹出的菜单上选择【设置A点】命令，这样，“00:03:54”就被设置为A点，如图5-14所示。

[image: figure_0140_0234]


图5-13 正确选好A点的位置

[image: figure_0140_0235]


图5-14 设置A点

步骤04：我们再继续单击播放键进行播放，到需要重复的片段结尾那一句播放结束后，立刻暂停，同样查看时间栏的第一个时间，譬如“00:04:00”。利用与设置A点相同的方法，把鼠标移到播放进度条所提示的“00:04:01”（留 1 秒准备时间）上，立刻单击鼠标右键，然后，在弹出的快捷菜单中选择【设置B点】命令，这样，“00:04:01”就被设置为B点，如图5-15所示。

[image: figure_0140_0236]


图5-15 选好B点

步骤05：再次单击播放键，就会反复播放选中的片段了。




5.3.3 播放卡拉OK歌曲，实时切换原唱与伴奏


有的卡拉OK视频歌曲，声道设计为左声道伴奏，右声道原唱。不过，有的读者想在实时播放练歌时，来回切换，有时跟着伴奏唱，有时跟着原唱唱，在这一小节就来讲解如何进行这种实时切换。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开一首左声道是伴奏、右声道是原唱的卡拉OK歌曲，然后，单击视频画面上方的【音】按钮。

步骤02：往右拖曳打开的“音频调节”界面，以免遮住视频画面。

步骤03：在播放练歌时，单击“音频调节”界面的【左】按钮，是只播放左声道，但是电脑音箱的左右声道都会有左声道的声音；单击【右】按钮，是播放右声道的声音；单击【默认】按钮，是播放默认的立体声的声音，即同时播放左声道和右声道的声音，如图5-16所示。

[image: figure_0140_0237]


图5-16 在暴风影音软件里播放卡拉OK歌曲时，自由切换左右声道




5.4 制作滚动lrc歌词


使用千千静听、酷我音乐等软件播放歌曲时（有的移动播放器也能载入lrc歌词），总会自动出现滚动歌词，跟着滚动歌词唱歌，既不会忘词，还能跟得上歌曲的节奏。在这一节，我们就来讲解如何制作滚动lrc歌词。对某一首歌还不熟悉的读者，通过制作歌词就可以熟悉这一首歌，同时，还有能跟着滚动歌词练歌。




5.4.1 制作lrc歌词


我们选用“艾奇LRC歌词制作编辑器”来制作lrc歌词。这款软件操作清晰明了，方便快捷。

1．导入歌曲与歌词

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开艾奇LRC歌词制作编辑器软件，然后，单击【开始制作】按钮。

步骤02：在第一步的界面中，导入歌曲文件。单击【导入歌曲】按钮，导入MP3、MIDI等格式的歌曲文件。导入好了后，单击【下一步】按钮，如图5-17所示。

[image: figure_0141_0238]


图5-17 导入一首歌曲

步骤03：在第二步的界面中，导入歌词。可以导入歌词文件，也可以直接在大框里输入歌词，譬如，将网上的歌词复制下来，粘贴到框里。单击【导入歌词文件】按钮，可导入存储在自己电脑中的歌词文本文件；单击【添加歌词信息】，可输入歌名、作者、简介等信息，如图5-18所示。

步骤04：歌词准备好了后，需要对歌词进行排版。按演唱中的断句方式为准，每一句歌词为一行，下一句歌词应按键盘上的回车键排到下一行，不能出现空行。如果有标点符号，应删除标点符号，如图5-19所示。

小提醒：

歌词一定要按唱的顺序排列，不能因为有重复的歌词，就不输入（或复制粘贴）重复的歌词。譬如，有的歌词一次要唱两遍，那么就要出现两行相同的歌词；再譬如有的歌词第一段和第二段是一样的，那么，歌词就要再复制粘贴一次，供第二段用。

[image: figure_0142_0239]


图5-18 设置好歌词

[image: figure_0142_0240]


图5-19 注意歌词的排版

小技巧：

出现“啦、啊、嘟”等歌词时，有两种写法。以“啦”为例，要么就根据“啦”在那一句的出现次数来重复输入，譬如，这一句要唱7个“啦”，那么，这一行歌词就输入7个“啦”，要么只输入一个“啦”，后面的一律以省略号代替。

2．边播放边制作lrc歌词

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：歌词排版后，继续单击到下一步也就是第三步的界面中。

单击【开始】键开始制作，歌曲也开始播放，当播放到接近第一句时，按一下键盘上的“→”键，也就是说按下这个键以后紧接着第一句就开始唱了，此时第一句歌词变成了黄色，如图5-20所示。

[image: figure_0142_0241]


图5-20 制作滚动歌词

步骤02：当第一句唱完结束后，请根据以下两种情况来操作：

第一种情况：第一句与第二句之间有一定的停顿时间，那么第一句结束后，就按一下键盘上的“↓”键，此时第一句的显示到此为止，而第二句也不会生效。

第二种情况：第一句与第二句之间没有（或基本没有）停顿的时间，那么，第一句结束后，还是按键盘上的“→”键继续让第二句歌词生效。

步骤03：后面的歌词操作，根据第一句与第二句的歌词操作来进行。即上一句结束时，下一句若接着继续，就按键盘上的“→”键；如果上一句与下一句之间有一定的停顿或有间奏，就按键盘上的“↓”键结束，下一句开始前，再按键盘上的“→”键使下一句生效。

步骤04：操作到最后一句结束时，再按下键盘上的“→”键，以结束全部歌词的显示，此时，会自动弹出进入下一步的对话框，单击【是】按钮，进入下一步，如图5-21所示。

[image: figure_0143_0242]


图5-21 再按下键盘上的“→”键，以结束全部歌词的显示，再进入下一步的操作

步骤05：单击到下一步即第4 步界面，单击【保存歌词】按钮，来保存为歌词 lrc格式文件。单击【完成】按钮进行下一首歌曲的歌词制作，如图5-22所示。

[image: figure_0143_0243]


图5-22 保存歌词文件

3．修改lrc歌词

全部制作好后，可以将歌曲从头到尾播放一遍，如果发现有歌词显示错位的地方，还可以进行修改。

在第4步界面中，单击【播放】键来预览播放歌词的显示，当预览到某一行歌词不合适时，就单击【修改本行】按钮，此时，歌曲将回退到上一句。然后，根据前面的制作步骤来修改，按键操作都一样，如图5-23所示。

[image: figure_0143_0244]


图5-23 修改该行滚动歌词

由于只修改这一行歌词，因此，本行歌词结束并按下键盘上的“→”键后，软件将自动返回预览播放状态。当后面的歌词又需要修改时，根据刚才的方法来操作。




5.4.2 跟着滚动歌词演唱练歌


自己的lrc歌词制作好了后，就可以播放了。在这一小节，就来讲解如何在千千静听和酷我音乐软件中播放自己制作的lrc歌词。

1．千千静听软件

千千静听百度音乐版 7.0 软件除了可以设置滚动歌词的基本功能外，还能将歌词嵌入到歌曲文件当中。

（1）设置滚动歌词

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开千千静听软件，然后，单击【添加】按钮，就可以去打开歌曲。

步骤02：在歌词秀区域上，用鼠标右键单击，然后，在弹出的快捷菜单上选择【关联歌词】命令，单击【浏览】按钮，打开与其相匹配的lrc歌词文件，如图5-24所示。

小提醒：

将歌曲和相匹配的 lrc 文件放到同一文件夹下，就可被播放软件自动关联。

步骤03：同样在歌词秀区域的右键菜单上单击【显示方式】｜【卡拉OK方式】命令，就能让歌词以滚动变色的方式显示。

步骤04：如果要将歌词以大字显示在电脑桌面上（也就是显示的歌词不限制于千千静听软件内），在歌词秀区域上的右键菜单上，单击【显示桌面歌词】命令，就可以在桌面上显示歌词了，如图5-25与图5-26所示。

[image: figure_0144_0245]


图5-24 打开歌曲文件，并关联好lrc歌词文件

[image: figure_0144_0246]


图5-25 播放lrc歌词的相关设置

（2）其他设置

[image: figure_0144_0247]


图5-26 在桌面上显示滚动歌词

当在桌面上显示滚动歌词后，如果想返回到歌词秀区域窗口模式，可在桌面滚动歌词上用鼠标右键单击，就会看到快捷菜单，单击【返回窗口模式】命令，就可以返回歌词秀区域窗口模式。如果还要进行其他的设置，譬如，图5-25所示的右键菜单上的一些功能，也需要返回歌词秀区域窗口模式后才能进行设置。

千千静听软件可以将lrc歌词嵌入到音频文件中，即使换过一台电脑，再用千千静听播放这个歌曲文件时，还会自动出现滚动歌词。在图5-25所示的右键菜单上，单击【内嵌歌词】｜【嵌入到音频文件】命令，就能把lrc歌词嵌入到歌曲文件当中，如图5-27所示。

[image: figure_0145_0248]


图5-27 将lrc歌词嵌入到歌曲文件中

2．酷我音乐软件

打开酷我音乐2013软件后，同样单击“+”图标，打开歌曲，直接显示的就是桌面滚动歌词。

在滚动歌词上，用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上选择【搜索并关联歌词】命令，在“搜索歌词”面板中，单击【本地查找歌词文件】按钮，就可以打开与歌曲相匹配的lrc歌词文件，如图5-28与图5-29所示。

[image: figure_0145_0249]


图5-28 滚动歌词的相关设置

[image: figure_0145_0250]


图5-29 所播放的滚动歌词




5.5 制作MIDI音乐歌词


在上一节，讲解的是使用滚动lrc歌词练歌，不过，如果这首歌有MIDI音乐版本，就可以制作 MIDI 音乐歌词。跟着音符的滚动练歌，更适合练歌时跟准节奏。我们使用的软件是Cakewalk SONAR 软件。




5.5.1 在软件里制作MIDI音乐歌词


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开软件并打开一个MIDI音乐文件，然后，根据第1章1.5.1第一点步骤02的方法，插入软件合成器。

步骤02：找到主旋律MIDI音轨，在音轨的左面面板单击音轨序号，然后，在音轨上用鼠标右键单击，再在弹出的菜单上选择【View】｜【Lyrics】命令，歌词视图就会出现在下方。

步骤03：在歌词视图中，输入歌词。歌词的格式请参照如图5-30所示的歌词格式来输入。

[image: figure_0146_0251]


图5-30 在歌词视图中，输入歌词

步骤04：在音轨上单击鼠标右键菜单上的【View】｜【Staff】命令，切换到五线谱视图，来查看歌词所对应的音符是否准确。

* 如果一个字要唱两个或更多不同音的音符，请参照如图5-31 与图 5-32所示的格式来输入：

[image: figure_0146_0252]


图5-31 五线谱视图中多个音符的歌词

[image: figure_0146_0253]


图5-32 歌词视图中多个音符的歌词

* 如果一个字要唱两个或更多相同音的音符，请参照如图5-33 与图 5-34所示的格式来输入：

[image: figure_0146_0254]


图5-33 五线谱视图中相同音延长的歌词

[image: figure_0146_0255]


图5-34 歌词视图中相同音延长的歌词




5.5.2 跟着音符练歌


打开五线谱视图，单击工具面板的播放按钮，就可以跟着卡拉OK歌词练唱了。

小提醒：

如果不想听到主旋律乐器声，可以单击主旋律音轨的左面面板的“M”图标静音，如图5-35所示。

在播放过程中，歌词的颜色会随着音符的变化而改变，如图5-36所示。

[image: figure_0147_0256]


图5-35 播放后跟着卡拉OK歌词练唱

[image: figure_0147_0257]


图5-36 歌词的颜色会随着音符的变化而改变




5.6 在安卓手机上随身练歌


总坐在电脑旁练歌，有时会觉得枯燥，那就换另一种方式来练歌——使用安卓智能手机播放音乐练歌！在这一节，我们来介绍两款练歌软件，分别是“天天动听”和“天籁K歌”。

1．天天动听

天天动听软件，有搜索歌曲、卡拉OK滚动字幕等功能，滚动字幕可在屏幕桌面上显示。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：切换到天天动听软件，并切换到主界面后，触摸【搜索】按钮，然后输入歌名，进行搜索，如图5-37与图5-38所示。

[image: figure_0147_0258]


图5-37 切换到主界面

[image: figure_0147_0259]


图5-38 输入歌名，进行搜索

步骤02：搜索到歌曲后，在歌曲列表中触摸相应的歌曲版本，进行播放，如图5-39所示。

步骤03：切换到手机的其他界面，就可以看到卡拉OK滚动歌词，如图5-40所示。

步骤04：如果要停止歌曲播放，切换到手机的任务栏，就可以看到该首歌曲。停止后，又回到了天天动听的界面，如图5-41与图5-42所示。

[image: figure_0148_0260]


图5-39 在歌曲列表中触摸相应的歌曲版本

[image: figure_0148_0261]


图5-40 在其他界面就可以看到卡拉OK滚动歌词

[image: figure_0148_0262]


图5-41 在手机的任务栏，就可以看到该首歌曲

[image: figure_0148_0263]


图5-42 又回到了天天动听的界面

2．天籁K歌

天籁K歌软件可以播放MTV歌曲，在MTV上有卡拉OK滚动字幕。

我们来看操作方法。切换到天籁K歌软件，并切换到主界面后，触摸搜索图标，来搜索歌曲，如图5-43与图5-44所示。

[image: figure_0148_0264]


图5-43 触摸“搜索”图标

[image: figure_0148_0265]


图5-44 搜索歌曲

搜索到歌曲后，在列表中触摸相应的歌曲版本，就可以观看MTV来练唱了，如图5-45与图5-46所示。

[image: figure_0149_0266]


图5-45 在列表中触摸相应的歌曲版本

[image: figure_0149_0267]


图5-46 观看MTV来练唱

如果要用到更多的功能，例如，今日最火单曲、热门合唱等，可触摸列表图标，就会在左面显示“麦霸专区”的列表。

如果要显示“我的主页”等功能，触摸左下角的图标，就能看得到，如图5-47所示。

[image: figure_0149_0268]


图5-47 触摸列表图标，就会在左面显示“麦霸专区”；触摸左下角的图标，就能显示“我的主页”等功能




问答


问答1：在制作好lrc歌词后，用播放软件播放时，发现有几处需要修改，如何修改lrc歌词？

答：在系统的“开始”菜单打开一个空白的记事本，然后，单击【文件】｜【打开】命令，打开lrc 歌词文件。然后，打开Adobe Audition软件，根据第2章2.5.5第一点的相关讲解，进行试听，并找到需要修改的歌词时间，如图5-48所示。

[image: figure_0150_0269]


图5-48 试听好正确的开始时间

如果是该行歌词结尾的时间不对，应将从试听得到的该句歌词结尾的时间，写在歌词的后面时间框；如果是该行歌词开始前的时间不对，就在歌词的开头的时间框修改试听得到的时间，如图5-49与图5-50所示。

[image: figure_0150_0270]


图5-49 找到需要修改的歌词时间

[image: figure_0150_0271]


图5-50 修改成正确的歌词时间

问答2：我在使用完酷我音乐后，想关闭酷我音乐软件，可是我点击了酷我音乐软件的叉进行关闭，却关闭不了，请问该如何关闭？另外还有一个问题，就是我不小心关闭了桌面滚动歌词，如何重新打开？

答：须用鼠标右键单击屏幕右下角任务栏的“酷我音乐”图标，然后，在弹出的快捷菜单中选择【退出】命令，即可关闭。至于第二个问题，在酷我音乐软件播放面板的右边，单击【桌面歌词】按钮就能出现桌面歌词，如图5-51所示。

[image: figure_0151_0272]


图5-51 单击屏幕右下角任务栏的“酷我音乐”图标以出现“退出”命令；单击【桌面歌词】按钮就能出现桌面歌词




第6章 用音频编辑软件练歌


上一章讲解的是如何在音乐软件上练歌，其中还包括了边制作边熟悉边练歌。在这一章，将讲解如何用GoldWave 软件、Adobe Audition 软件等音频编辑软件练歌，基本属于边制作、边熟悉、边练歌这么一个方式。本章的练歌方式与上一章的方式，有各自的特色。譬如，上篇有滚动歌词练歌、手机练歌等；本篇有跟唱练歌、循环渐进练歌等等。同时，对比练歌在两章有不同的方式。

在这一章，读者还能学习到如何单独听歌声部分来练歌，如何改变音调与速度练唱等一些知识。

核心内容提要：

◆ 利用GoldWave 软件来标记难唱的片段

◆ 制作左声道伴奏、右声道原唱的卡拉OK 歌曲

◆ 削减伴奏，提升原唱

◆ 利用GoldWave 软件制作跟唱歌曲

◆ 变调不变速

◆ 变速不变调

◆ 自由改变音调和速度

◆ 用GoldWave 软件来循环录歌，让水平逐渐提高




6.1 利用GoldWave软件来标记难唱的片段


在第5章5.2讲解的是截取歌曲片段来练歌，不过，截取片断的操作有点复杂，能否快捷简单一些来专门练难唱的这一片段呢？那就使用标记。标记好难唱的波形部分后，下次再打开软件，就能直接看到标记的区域，直接在该区域内进行播放、练歌。我们使用的软件是GoldWave。




6.1.1 标记难唱的片段


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开GoldWave软件，并打开一首歌曲。然后，根据第2章2.5.5第二点的方法，多次放大音频视图，并选取好难唱的歌声片段，如图6-1所示。

[image: figure_0153_0273]


图6-1 选取难唱的片段

小技巧：

熟悉此歌旋律时，还可以这样选取片段：播放到需要的片段开头时，就暂停，并在暂停的播放指针处单击，默认的选区会从单击处开始。尔后继续在“时间刻度”栏进行播放试听，并一直让它播放，到了需要的片段结尾时暂停，然后，用鼠标右键在播放指针处单击，再在弹出的菜单中选择【Set Finish Marker（设置结束标记）】命令，这样，选区就在这里结束了。我们还可以拖曳选区的边缘，以将其调整到更合适的波形位置，如图6-2所示。

[image: figure_0154_0274]


图6-2 在暂停处结束选区

步骤02：第一次操作时，须单击【Edit】｜【Cue Point】｜【Show Cue Lines】命令，在编辑的菜单中关于提示点的菜单里，勾选【Show Cue Lines（显示提示线）】”，如图6-3所示。

步骤03：再次打开“Cue Point（提示点）”下拉菜单，然后，单击【Edit Cue Points（编辑提示点）】命令，在“Cue Points”窗口中，单击【New】按钮，新建一个提示点，再在“Edit Cue Points”对话框中的“Name”栏，填写难唱的歌声片段开始标记的名称，譬如“难唱的第一片段开头”，如图6-4所示。

[image: figure_0154_0275]


图6-3 须勾选【显示提示线】

[image: figure_0154_0276]


图6-4 填写难唱的歌声片段开始标记的名称

步骤04：单击【OK】按钮后，选区的音频开头被标记，然后，根据标记选区开头的操作，来标记选区的结尾。继续单击【New】按钮，又新建一个提示点，在“Edit Cue Points”对话框中的“Name”栏，填写难唱的歌声片段结尾标记的名称，譬如“难唱的第一片段结尾”，再单击【At Finish（结束位置）】按钮，这样，选区的开头和结尾就都被标记了，如图6-5所示。

[image: figure_0154_0277]


图6-5 填写难唱的歌声片段结尾标记的名称

步骤05：如果还有第二个难唱的歌声片段需要标记，可拖曳滚动条，试听歌曲，重复刚才的步骤来选取第二个难唱的片段，并标记第二片段，如图6-6所示。

[image: figure_0155_0278]


图6-6 所标记的片段结尾；拖曳滚动条，以选取后面的片段进行标记

步骤06：标记完成后，就可以保存文件了。同时，标记也会一起被保存。

小提醒：

标记还可以用于记住工作的进度，例如：今天编辑的音频没有弄完，先标记在今天弄到的位置，明天再打开时，就可以知道须从哪里继续编辑了。




6.1.2 打开已标记片段的歌曲并循环练歌


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开一首被标记片段的歌曲，在音频视图中可以看到，第一个标记为第一个难唱片段的开头，第二个标记这一片段的结尾；如果还有后面的标记片段，那么，第三个标记为第二个难唱片段的开头，第四个标记为第二片段的结尾，等等，后面的标记以此类推。

在这一步，我们来选取第一片段，此时无须试听歌曲，直接从第一个标记开始，选取到第二个标记结尾即可，如图6-7与图6-8所示。

步骤02：选取好第一片段后，就可以专门听这一段来练歌了。我们可以用循环播放的方式来练歌。循环练歌有两种方法可选，第一种是在选取的区域内反复循环；第二种是从头开始播放，到了选区时，循环播放，循环结束后，继续播放歌曲后面的部分。

[image: figure_0156_0279]


图6-7 所标记的片段

[image: figure_0156_0280]


图6-8 选取所标记的片段

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：在第二个播放按钮上，用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上选择【Loop（循环）】选项。再单击第二个播放按钮，就可以循环播放选区了。

方法二：与方法一的第一句一样，勾选循环命令，并再选中【Intro/loop/end（前奏/循环/结尾）】选项。然后，单击第二个播放按钮，在播放时，会从头开始，一直播放到选区，并循环播放选区10遍，最后，播放歌曲后面的部分，一直到歌曲结尾。

小提醒：

练歌完成后，在第二个播放按钮的右键菜单上，须选中【Selection（选区）】命令，并将【Loop】的钩去除，恢复默认的播放状态，以免在播放不需要循环的选区时发生循环播放，如图6-9所示。

步骤03：如果后面还有标记的片段，选取片段并循环播放的方法同上。只不过，这样播放时前面标记的第一个片段是正常播放。

步骤04：练歌结束后，无须保存文件，单击右上角第二个小叉来关闭该歌曲文件即可，如图6-10所示。

[image: figure_0156_0281]


图6-9 在第二个播放按钮的右键菜单上，进行相应的播放选择

[image: figure_0156_0282]


图6-10 单击右上角第二个小叉进行关闭




6.2 制作左声道伴奏、右声道原唱的卡拉OK歌曲


很多卡拉OK视频歌曲的声道设计是左声道伴奏，右声道原唱，那么，如果想将WAV、MP3 等原唱歌曲，也制作成左声道伴奏、右声道原唱，从而实现边跟着伴奏练唱、边跟着原唱学唱呢？下面来讲解 GoldWave 软件和 Adobe Audition 软件不同的制作方法。




6.2.1 用GoldWave软件将原唱移到右声道


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开GoldWave软件并打开一首歌曲。然后，单击【Effect】｜【Stereo】｜【Channel Mixer】命令，打开“效果”菜单中的“立体声”菜单里的“声道混音器”，然后在“Channel Mixer”窗口的“Presets”栏，在预置中选择“Mid/side to stereo（中音/侧音 到立体声）”选项，试听后，会发现，原唱移到左边了。

步骤02：我们现在需要的效果是，原唱移到右边，就需要调整“Left channel（左声道）”面板的“Right volume (%)”，使右侧音量为“-100”；调整“Right channel（右声道）”面板的“Right volume (%)”为“100”；此时就会发现，歌声移到右声道了，如图6-11所示。

[image: figure_0157_0283]


图6-11 利用“声道混音器”来将歌声移到右声道

小贴士：

利用此种方法，歌声移到右声道后，也有小部分乐器会移到右边，那就是与歌声在同一个位置发声的乐器。

步骤03：单击【OK】按钮以后，单击【File】｜【Save As】命令，进行文件的另存。




6.2.2 分别用伴奏和原唱文件进行缩混制作


我们可以用Adobe Audition 软件的多轨视图，连续两次打开同一首歌，一个来消除原唱，另一个不作改动，改变好声像后，缩混成一个文件。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：根据第2章2.6.3步骤01至03的方法，连续两次插入相同的歌曲，分别安排在第一音轨和第二音轨，并调节好声像。

小提醒：

如果已有伴奏文件，那么，就根据第1章1.10.1第二点步骤01至02的方法，插入原唱与伴奏文件，分别放到第一音轨和第二音轨。然后，根据第2章2.6.3步骤03的方法，调节好声像。

步骤02：单击音轨面板左上面的“fx”图标，切换到效果添加模式，然后，在第一音轨左面面板，单击“fx”栏中序号1那一栏右边的箭头，再在弹出的菜单中，单击【立体声声场】｜【中置声道提取】命令，如图6-12所示。

[image: figure_0158_0284]


图6-12 在多轨视图中，切换到效果添加模式，并添加“中置声道提取”效果

小提醒：

如果已有伴奏文件，中置声道就无须提取，那么，操作到这一步里的弹出菜单时，应单击【振幅与压限】｜【声道混合】命令，然后略过步骤03至步骤05，再进行步骤06以后的操作即可。

步骤03：尔后会弹出“CPU密集型计算或高延迟”的提示框，这是因为此效果在多轨视图中操作，占用的系统资源会比较多，不过，可以进行激活预渲染，即可获得最好的实时播放性能。单击【确定】按钮，以进行后面的操作，如图6-13所示。

[image: figure_0158_0285]


图6-13 “CPU密集型计算或高延迟”的提示框

步骤04：在弹出的“组合效果-中置声道提取”窗口中，根据第2章 2.5.4 步骤02至步骤03的消除原唱的方法，来消除第一音轨的原唱。要试听消除原唱的效果，可在音轨面板的下方单击播放按钮。消除完成后，直接单击窗口右上角的叉来关闭，如图6-14所示。

步骤05：在第一音轨的左面面板单击闪电的图标，以激活预渲染。这样，实际处理的效果就是稳定的。

步骤06：根据与添加“中置声道提取”相同的方法，在第二行，单击箭头后，再在弹出的菜单上，单击【振幅与压限】｜【声道混合】命令，进行声道混合处理。

步骤07：在“组合效果-声道混合”的窗口中，将“输入声道”、“L”、“R”栏的值填写为“50”；然后，单击到“R”面板，同样也将数值填写为“50”。完成后，单击窗口右上角的叉进行关闭。

步骤08：在第二音轨的左面面板的第一行，添加与第一音轨相同的“声道混合”效果，如图6-15所示。

[image: figure_0159_0286]


图6-14 利用“组合效果-中置声道提取”来消除原唱

[image: figure_0159_0287]


图6-15 激活第一音轨的预渲染；在两条音轨都添加“声道混合”效果

小提醒：

单击音轨面板左上面“fx”图标左边的第一个左右箭头图标，可返回到原始的输入输出模式。

步骤09：根据第1章1.10.1第二点步骤05至步骤07以及步骤11的方法，缩混为一个音频文件。




6.3 削减伴奏，提升原唱


在第2章的相关章节讲解了消除原唱，不过这一节要做的与之是相反的，那就是将WAV、MP3等原唱歌曲的伴奏消除，而原唱被保留，便于听原唱来练歌，把原唱的歌声听得更加细致、清晰。那为什么本节的标题又是“削减伴奏”呢？这是因为，在第2章讲解消除原唱时，已经提到了有的歌曲中，某些乐器也会被一同消除，毕竟这些乐器也在左右声道间的中央声像位置，是与原唱一致的。相反，在保留 WAV、MP3 等原唱歌曲的歌声时，有的乐器也会一同被保留，所以，是“削减伴奏”。

下面，我们来讲解用多种方法“削减伴奏，提升原唱”，其中，GoldWave软件一种，Adobe Audition 软件四种，不同的方法削减伴奏的效果都有所不同。譬如，有的方法所削减的伴奏，可以多留一点伴奏成份，毕竟有的读者还是想再多听一点伴奏，从而避免在练唱时跟不上节奏；有的方法可以将伴奏削减到最低程度，毕竟有的读者确实只想根据“清唱”的歌声来练唱。读者可以根据自己的练歌需求来选择，在后面，也会介绍不同需求的最佳选择。




6.3.1 GoldWave软件


GoldWave软件的操作比较快捷，可参照第2章2.5.3第二点的讲解来操作。这里不同的是，在“Stereo Center（立体声居中）”窗口中的“Presets”栏的预置下拉列表里，要选择“Keep vocals”，保留人声后，试听就会发现，伴奏减轻了，主要以原唱为主了。

不过，我们要做到的是“提升原唱”，所以还要将“Volume (dB)”栏的音量滑块往右拖曳一点，以“3”左右为佳，如图6-16所示。

[image: figure_0160_0288]


图6-16 在“立体声居中”窗口中来提升原唱的歌声

小提醒：

由于在练歌过程中所保存的文件只是临时用用（换句话说，反正也不是正式的歌曲文件），因此，对于音量就可以不追求标准化的设置，就不需要再进行最佳化音量处理了。




6.3.2 Adobe Audition软件的四种方法


在这一小节，我们来讲解Adobe Audition 软件“削减伴奏，提升原唱”的四种方法，使用的插件是“效果-中置声道提取”。

小提醒：

这些方法中，要边试听边调节，声音不能太大，特别是整首歌，“电平”面板尽量不出现红色小框（如图6-17所示）。虽然可以不追求音量的标准化的设置，但是，音量太大了会出现爆音，从而影响到练歌效果。

[image: figure_0161_0289]


图6-17 “电平”面板右端不能出现红色小框

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：削减伴奏时，伴奏会多留一些。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：根据第2章2.5.4步骤01至步骤02的方法，在“预设”栏里选择“人声移除”选项。

步骤02：单击到“差异”选项卡，然后，在“交叉渗透”栏，将滑块往左拖曳到“10”%左右；振幅差异、振幅带宽的调节，同第2章2.5.4步骤03的相关讲解。

步骤03：在“中置声道电平”栏，将滑块往上拖曳到“−1”dB 左右或以上，以提升原唱；“侧边声道电平”栏的滑块往下拖曳到“−10”dB左右，如图6-18所示。

[image: figure_0161_0290]


图6-18 在“效果-中置声道提取”窗口中，将伴奏减轻，原唱提升

步骤04：完成后，单击【应用】按钮，最后，另存为伴奏文件。

方法二：削减伴奏时，尽可能将伴奏削减到最低程度。

我们参照方法一的讲解来操作，不同的是，“交叉渗透”栏要将滑块往右拖曳到顶，在90%至100%之间；“侧边声道电平”栏的滑块往下拖曳到底，如图6-19所示。

方法三：削减伴奏时，会比方法二的伴奏适当多一点伴奏。

我们参照方法一的讲解来操作，不同的是，“交叉渗透”栏应将滑块往左拖曳到“80”%左右；“侧边声道电平”栏的滑块拖曳到“-25”%左右。

方法四：削减伴奏时，伴奏会多留一些。本方法与方法一相同，只是效果稍有不同，伴奏会留得比方法三更多，又方法一相对留得少一点。

[image: figure_0162_0291]


图6-19 尽可能将伴奏削减到最低程度，原唱提升

在本方法中，请参照方法三的讲解来操作，不同的是，振幅差异和振幅带宽应保持软件的默认参数值，如图6-20所示。

[image: figure_0162_0292]


图6-20 多留一些伴奏，原唱提升




6.3.3 根据需求来选择软件和方法


在这一小节，我们来总结以上几种方法的伴奏削减效果，读者可以根据自己的需求做出选择。

小提醒：

由于歌声需要提升，因此，与歌声在同一声像的乐器，也会跟着被一起提升。

* 如果选用Audition 软件方法四，靠近中央声像的乐器声在没有削减的情况下，反而还会随着歌声的提升而提升。左右声道的乐器声会小一点，依然保持立体声。

小贴士：

振幅差异和振幅带宽如果均保持软件的默认参数数值，那么，靠近中央声像的乐器也会与歌声的设置进行相同的处理。所以，在第2章2.5.4步骤03中，须调节一下振幅差异和振幅带宽，以确保只处理中央声像的音乐。

* 如果选用GoldWave 软件，伴奏的整体音量会大一点，但都变成了双声道单声。

* 如果选用Audition 软件方法一，左右声道的乐器声会大一点，依然保持立体声。

* 如果选用Audition 软件方法三，除中央声像外，伴奏整体音量会小一点，依然保持立体声。

* 如果选用Audition 软件方法二，就只提升了中央声像的原始伴奏声，其他的伴奏会全部删除（如果中央声像没有乐器，就没有伴奏了），不过，结果会变成双声道单声。




6.4 减轻原唱，跟着原唱练歌


在第1章1.3.2已经介绍过了导唱旋律声，在上一节又讲解了如何将伴奏进行削减，将原唱进行提升。不过，这一节要达到的效果是与“导唱旋律声”相似，伴奏基本不变，但原唱需要减弱。

我们可以参照第2章2.5消除原唱的四款软件的讲解来操作，稍作参数调整，就可以实现。下面讲解这四款软件的不同的参数调整。

* MTU Vogone 软件的“Vogone 2”可以调整，低音的滑块稍往右拖曳，高音的滑块稍往左拖曳，原唱就减弱了。

* DART Karaoke 软件是在“Attenuation”栏来调节原唱衰减程度的，滑块往左拖曳一点即可，如图6-21所示。

* GoldWave软件，在“Reduce Vocals”窗口中的“Presets”栏的预置下拉列表里选择“Reduced vocals with some stereo（减少少量立体声人声）”选项，原唱就减弱了（如图6-22所示）。第2章2.5.3第一点的步骤02至步骤03可以略过。

[image: figure_0163_0293]


图6-21 在DART Karaoke 软件里减弱歌声

[image: figure_0163_0294]


图6-22 在GoldWave软件的“削减人声”里减弱歌声

* GoldWave软件的“立体声居中”。第2章2.5.3第二点的步骤02略过后，须将“Volume(dB)”栏的音量滑块往右拖曳，大约在“-30”即可。

* Adobe Audition 软件，在“效果-中置声道提取”窗口中的“预设”栏里选择“卡拉OK（降低人声20dB）”选项即可（如图6-23所示）。第2章2.5.4步骤03可以略过。

而混响较大的歌曲，可参照第2章2.5.4的方法来操作，不同的是，“中置声道电平”栏的滑块往上拖曳一些即可，大约为“-30”dB。

小提醒：

混响较小或基本没有混响的歌曲，也可按此方法操作。
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图6-23 在Adobe Audition软件里减弱歌声




6.5 利用GoldWave软件制作跟唱歌曲


以前我们在学英语的时候，复读机有跟读功能。那么学歌能否也制作成跟唱呢？利用GoldWave软件，就能制作出歌曲的跟唱。

小提醒：

在我的上一本书《音乐达人秀：Adobe Audition实战200例》（首版）第10章实例176中讲解了交替播放，实际上，在这个例子中，将自己的歌声换成伴奏，就成了跟唱歌曲了。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开两首相同的歌曲，分别是原唱歌曲和伴奏歌曲，打开后，两首歌的音频视图会并排显示，如图6-24所示。

[image: figure_0164_0296]


图6-24 原唱歌曲和伴奏歌曲的音频视图并排显示

步骤02：根据第2章2.5.5的第二点方法，在原唱歌曲视图中，试听并选取第一句的原唱部分。注意，在试听时，要记住伴奏的旋律，譬如这一句伴奏的开头和结尾的旋律是怎么样的。在伴奏文件中找准了旋律，制作跟唱就不会出错。

步骤03：单击“Copy”图标进行复制。然后，在伴奏歌曲视图中，依然根据第2章2.5.5第二点的相关讲解来找准第一句伴奏开头的位置，单击后，再单击“Paste”图标进行粘贴，如图6-25所示。

[image: figure_0165_0297]


图6-25 将原唱歌曲的第一句拷贝到伴奏歌曲第一句的前面

小技巧：

如果是用消除原唱来制作的伴奏，在这一步的第一句，可直接找到与原唱歌曲开头一样的时间，进行粘贴操作。

步骤04：再次回到原唱歌曲视图，并选取第二句后进行复制，然后粘贴到伴奏歌曲第二句开头前，后面的操作以此类推。

步骤05：全部操作好了后，单击【File】｜【Save As】命令，另存为伴奏文件。




6.6 改变歌曲的音调与速度


在练唱歌曲时，总会遇到高音唱不上，低音唱不好的情况；有的歌曲演唱得比较快，练起歌来就跟不上“步伐”。

这一节就来针对上述情况，讲解如何改变歌曲的音调与速度。我们分别讲解变调不变速、变调又变速、变速不变调、变速又变调以及自由改变音调和速度。在本节使用的软件是GoldWave、Adobe Audition和DART Karaoke。其中，Audition软件有两种方法，一种是美国iZotope公司的iZotope半径方法；另一种是软件本身的方法。这两种方法操作都基本相同，只是效果有差异。

在本节后面，还会讲解如何根据需求来选择软件和方法。我们可以暂时改变一下歌曲的音调或速度，等自己的歌喉逐步适应原唱歌曲的音调或速度后，就不必再用改过的歌曲来唱了。




6.6.1 变调不变速


1．GoldWave软件

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开GoldWave软件并打开一首歌曲，然后，单击【Effect】｜【Pitch】命令，打开“效果”菜单中的“音调”，在“Pitch”的窗口中，选中“Semitone”栏，调节半音栏，就能改变歌曲的音调：滑块往右拖曳，是提高音调；滑块往左拖曳，是降低音调。

步骤02：在“Fine tune”栏进行微调，可以对两个半音之间进行细节性的调整。勾选“Preserve tempo（保持速度）”选项，就是变调不变速了。

此外，“Scale (%)”栏的音阶滑块调整，整合了“半音”和“微调”的音调调节。换句话说，就是调整音调的百分比。如果读者没有刻意想用哪个音调，只是想调节到让自己满意的调上而已，那么，音阶栏的调节就很有用处，如图6-26所示。
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图6-26 使用GoldWave软件来进行变调不变速

步骤03：读者会发现，改变音调后，整体的音量会变小，因此，可根据第1章1.9.2步骤02的方法进行音量最佳化处理。

步骤04：单击【File】｜【Save As】命令，进行文件的另存。

2．Adobe Audition 软件的两种方法

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：iZotope半径方法。

打开 Audition 软件并打开一首歌曲，然后，单击【效果】｜【时间与变调】｜【伸缩与变调（处理）】命令，在“效果-变速与变调”的窗口中，调整“变调”栏的滑块，往左拖曳是降低音调，往右是提升音调。在“半音阶”中，如果显示的是整数，就是完整幅度的半音，如果显示的是有小数点的数字，就是介于某两个半音之间的音调，如图6-27所示。

“伸缩”栏，须保持100%不变。确定以后，单击【文件】｜【另存为】命令，另存为新的文件。

方法二：Audition软件自身的方法。

我们参照方法一来操作，不同的是，在“效果-变速与变调”的窗口中，“算法”栏要选中“Audition”选项；在“伸缩与变调”面板里，再选中“变调”选项，然后，音调的设置同方法一的讲解，如图6-28所示。

[image: figure_0167_0299]


图6-27 使用iZotope半径的方法来做变调不变速

[image: figure_0167_0300]


图6-28 使用Audition软件自身的方法来做变调不变速

3．DART Karaoke软件

DART Karaoke软件的操作比较简单。根据第2章2.6.2的相关讲解打开一首歌曲，然后，单击【Karaoke】｜【Pitch Shifter】命令，在“DART Pitch Shifter”窗口的“Pitch Shifter parameters”面板里，“Semitones”栏的滑块是半音调的调节，往左是降低，往右是提升。“Cents”栏的滑块是两个半音之间的调整。

单击【Play result】按钮是试听调整后的歌曲音调效果；单击【Process】按钮是开始转换调整后的歌曲音调，如图6-29所示。
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图6-29 使用DART Karaoke软件来进行变调不变速




6.6.2 变调又变速


1．GoldWave软件

我们参照上一小节第一点的方法来操作。“变调又变速”的操作基本同“变调不变速”的操作。不同的是，不勾选“Preserve tempo”选项。

此外，由于处理后的音量没有什么改变，因此，可以不进行音量最佳化的处理。

2．Adobe Audition 软件的两种方法

下面两种方法，我们参照上一小节第二点的方法一来操作，这里只讲解在此有所不同的部分。

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：iZotope半径方法。

由于是变调又变速，因此，须勾选“锁定伸缩与变调”，这样，在调节变调时，“伸缩栏”的滑块也会自动进行调整，如图6-30所示。

方法二：Audition软件自身的方法。

选中“Audition”选项并选中“变调”选项后，也与方法一一样，勾选“锁定初始伸缩与变调（重新采样）”，这样再调节音调时，速度也会自动跟着音调改变，如图6-31所示。
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图6-30 使用iZotope半径的方法来做变调又变速

[image: figure_0168_0303]


图6-31 使用Audition软件自身的方法来做变调又变速




6.6.3 变速不变调


1．GoldWave软件的两种方法

GoldWave软件的变速不变调有两种方法可选，分别是片段复制的方法和频率变换的方法。

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：重叠或复制相类似的短声音片段来增加其时间长度。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开GoldWave软件并打开一首歌曲，然后，单击【Effect】｜【Time Warp】命令，打开“效果”菜单中的“时间弯曲”，接着，在“Time Warp”窗口中，单击到“Similarity（类似）”面板。

步骤02：在“Specify new relative change or length（重新指定相对变化或长度）”面板中，调整“Change (%)”栏的变化滑块，可以根据自己的变速需求，调节到一个满意的速度：往左拖曳是变慢速度；往右是变快速度。

调整“Length (s)”栏的长度滑块（或者填写一个合适的时间长度），可以指定一个时间长度，使当前的时间长度改变成自己设定的现有时间长度，如图6-32所示。

步骤03：单击【File】｜【Save As】命令，进行文件的另存。

方法二：应用频率变换和插值方法来改变。

参照方法一的讲解来操作，不同的是，在“Time Warp”窗口中，单击到“FFT”面板，调整好变化和长度的滑块。勾选“Oscillator synthesis（振荡器合成）”，可以提高质量，但处理也变慢，如图6-33所示。
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图6-32 使用GoldWave软件的“类似”方法来做变速不变调

[image: figure_0169_0305]


图6-33 使用GoldWave软件“FFT”的方法来进行

小贴士：

FFT是快速傅里叶变换的算法，利用此算法，能快速地处理数字音频信号。FFT大小是根据音频数据分析出来的精度。傅里叶是法国著名的数学家和物理学家，出版过专著《热的解析理论》。

此外，处理后，整体的音量会比较小，因此，可根据第1章1.9.2步骤02的方法进行音量最佳化处理。

2．Adobe Audition 软件的两种方法

下面两种方法，我们都参照本章6.6.1第二点的方法一来操作，本节只讲解与之不同的部分。

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：iZotope半径方法。

我们只调节“伸缩”栏的滑块：往右拖曳是变慢速度；往左拖曳是变快速度。而“变调”栏须保持为0半音阶，如图6-34所示。

与 GoldWave 软件一样，如果只想填一个时间长度来改变速度，那么就在“持续时间”面板的“新的持续时间”栏，填写一个合适的时间长度，并勾选“锁定伸缩设置为新的持续时间”选项，如图6-35所示。

[image: figure_0170_0306]


图6-34 使用iZotope半径的方法来做变速不变调

[image: figure_0170_0307]


图6-35 只填写需要的时间长度来改变速度

小提醒：

如果同时又勾选“锁定伸缩与变调”选项，就会以锁定伸缩与变调的设置为准。如果在Audition自身的面板中同时又勾选变调，那么，就是单独的变调，“锁定伸缩设置为新的持续时间”的勾选就不起作用。

方法二：Audition软件自身的方法。

选中“Audition”选项并选中“伸缩”选项后，与方法一一样，可以调节速度。勾选“锁定伸缩设置为新的持续时间”后，填写一个合适的时间长度，就可以改变速度，如图6-36所示。
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图6-36 使用Audition软件自身的方法来做变速不变调




6.6.4 变速又变调


1．GoldWave软件

参照上一小节方法一的讲解来操作，不同的是，在“Time Warp”窗口中，默认是“Rate （速率）”，它根据变化栏和长度栏的滑块的调整，在变速的同时让音调也跟着改变，如图6-37所示。

2．Adobe Audition 软件的两种方法

下面两种方法，我们都参照本章6.6.1第二点的方法一来操作，这里只讲解有所不同的部分。

[image: figure_0171_0309]


图6-37 使用GoldWave软件“速率”的方法来做变速又变调

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：iZotope半径方法。

我们只进行速度的调节。“伸缩”栏的滑块调节和“新的持续时间”的填写同上一小节第二点的方法一。由于是变速又变调，因此，须勾选“锁定伸缩与变调”，这样，在调节速度时，“变调栏”的滑块也会自动进行调整。

方法二：Audition软件自身的方法。

选中“Audition”选项并选中“伸缩”选项后，也与方法一一样，勾选“锁定初始伸缩与变调（重新采样）”，这样，调节速度时，音调也会自动跟着速度改变，如图6-38所示。
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图6-38 使用Audition软件自身的方法来进行变速又变调




6.6.5 自由改变音调和速度


自由地改变音调和速度，用的是Adobe Audition 软件的iZotope 半径方法。

我们参照本章6.6.1第二点的方法一以及根据6.5.3第二点方法一的相关讲解来操作。不同的是，“伸缩”栏的滑块以及“新的持续时间”也可以调整，如图6-39所示。

[image: figure_0171_0311]


图6-39 使用iZotope半径的方法来进行音调和速度的自由改变




6.6.6 根据需求来选择软件和方法


在这一小节，我们来讲解如何根据需求来选择软件和方法。

1．在变调方面

* 变调不变速方面：

GoldWave软件，除了有单独的半音、微调外，还能整体调节音阶，但是还要做音量最佳化处理。

DART Karaoke 软件，有单独的半音、微调，效果比GoldWave 软件好。

Audition 软件的自身效果比以上两个软件好，在整体调节方面，能将半音、微调都整合在一起。

iZotope半径的调节同Audition软件自身的调节，但效果是最好的。

* 在变调又变速方面：

GoldWave软件与Audition软件的自身效果一样，但Audition软件有更多的音调调节。

iZotope半径的效果最好，也有更多的音调调节。

2．在变速方面

* 在变速不变调方面：

GoldWave 软件的“FFT”效果比“类似”效果要好，但“FFT”效果做好了后，还要做音量最佳化处理。

Audition软件的自身效果比GoldWave软件的两个效果都要好。

iZotope半径的效果是最好的。

* 在变速又变调方面：

GoldWave软件与Audition软件的自身效果一样。

iZotope半径的效果比以上效果都要好。




6.7 用GoldWave软件循环录歌，水平逐渐提高


小时候，我们读课文，就是要反复地朗读，逐渐读得流利。练歌也一样，有一个循序渐进的过程。我的上一本书《音乐达人秀：Adobe Audition 实战200 例》（首版）第2章实例14讲解了利用Audition软件3.0版进行循环录音的操作，在这一节，我们来讲解如何用 GoldWave 软件进行循环录音，将歌声录制好几遍，然后进行句句对比的播放，以便对比出每一遍的差异在哪。




6.7.1 录音与播放的设置


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开GoldWave软件后，把窗口最大化，因为，在后面的循环录音中，几个录音会并排显示。

步骤02：戴上头戴式或耳挂式耳机，以免音箱播放的伴奏被麦克风录进去。然后，根据第2章2.2.1的方法设置好麦克风录音的音量。还须参照第1章1.9.1步骤01的相关讲解，选择录音设备，在这里不同的是，要选择“麦克风”。

小提醒：

可以单击控制面板的点与勾图标，来打开“Control Properties”窗口，如图6-40所示。

步骤03：我们选用千千静听软件播放伴奏，由于是循环录音，因此在播放时，也可根据需求设置为循环播放。单击【模式】｜【单曲循环】命令就可设置为循环播放，如图6-41所示。

[image: figure_0173_0312]


图6-40 在录音设备里要选择“麦克风”

[image: figure_0173_0313]


图6-41 设置成单曲循环播放

小提醒：

是先播放后录音，还是先录音后播放，可以根据歌曲前奏的时间长短来决定。




6.7.2 两种录音的方法


接下来就可以循环录音了，在第3章3.2.2第二点已经讲过麦克风的接口是什么声道类型，因此，我们根据接口的需求来选择一个合适的录音方法。

如果麦克风的接口是双声道的，而麦克风是单声道的，那么，所录出来的文件，就只有一个声道有声音，另一个声道没有声音，因此，我们可以在GoldWave软件里设置为单声道录音。

当然，要设置为单声道录音有点复杂，而在 GoldWave 软件里可以快捷录音，只不过，快捷的录音自动是双声道的，其中还是有一个声道没有声音。在循环录音都录制好了后，可以根据自己的听音需求，来决定是否做声道转换处理。

而如果麦克风的接口本身是单声道的，那就可以直接进行快捷录音。

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：如果是单声道录音，参照第1章1.9.1步骤03的方法，新建一个录音文件。不同的是，在“Number of channels（声道数）”栏的下拉列表选择“1(mono)”选项，使录音变成单声道，如图6-42所示。

[image: figure_0174_0314]


图6-42 新建一个单声道录音文件

文件建立好了后，单击第二个红色圆形录音按钮进行录音，如图6-43所示。

方法二：如果是快捷双声道录音，无须新建一个录音文件，直接单击第一个红色圆形录音按钮，在弹出的“Duration（持续时间）”对话框中的“Recording duration （录音持续时间）”栏里填写一个合适的录音时长，譬如5分钟，单击【OK】按钮后就开始新建录音了。

小提醒：

若勾选了“Always use this duration（总是使用此持续时间）”选项，每次单击第一个红色圆形录音按钮就不会再弹出这个对话框，而是直接开始录音了，如图6-44所示。

[image: figure_0174_0315]


图6-43 两个录音按钮

[image: figure_0174_0316]


图6-44 填写一个合适的录音时长




6.7.3 循环录音的方法


在接下来的循环录音过程中，两种录音的方法都是一样的，只是新建录音时，须根据上一小节的方法来操作。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：开始录音后，就可以唱歌了，第1次录音录制好了后，单击红色方形按钮停止录音（如图6-45所示），然后根据新建第1次录音的方法，进行新建第2次录音。

[image: figure_0174_0317]


图6-45 单击红色方形按钮停止录音

步骤02：第2次录音完成以后，就会与第1次的录音并排显示。

小提醒：

不要去单击已录过音的录音窗口，否则，按方法一录音时，就会从单击过的录音窗口开始录音了。正在录音的窗口的标题栏的颜色会突出些，如图6-46所示。

步骤03：进行了第3、4次录音后，就会按田字形并排显示。其中，第1次录音在右下角，第2次的在右上角，第3次的在左下角，第4次的在左上角，如图6-47所示。

小提醒：

如果麦克风接口是双声道，又是按方法二进行的快捷录音，录出来的素材只有一个声道有声音，但又想让它两个声道都有声音，可以进行声道转换处理。方法是：单击录音窗口的标题栏，然后，参照第2章问答3的相关讲解，在“Channel Mixer”窗口中进行操作。如果是右声道有声音，要使左声道也有声音，就在“Presets”栏选择“Mono right（单声右声道）”选项。

[image: figure_0175_0318]


图6-46 录音并排显示；正在录音的那个窗口，其标题栏的颜色会突出些

[image: figure_0175_0319]


图6-47 进行了第3、4次录音后，就会按田字形并排显示




6.7.4 句句对比播放的方法


接下来，就开始句句对比播放，来找出自己歌唱水平的差异在哪句。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：第一句的播放是这样操作的：在第1次录音的时间刻度栏找到估计的第一句歌声开头，单击，就开始播放，如图6-48所示。

步骤02：在第1次录音的第一句正在播放时，紧接着在第2次录音的时间刻度栏找到估计的第一句歌声开头，等第1次录音的第一句唱完后，立刻单击，第1次录音的播放就会停止，而第2次录音的第一句就开始播放，如图6-49所示。

[image: figure_0176_0320]


图6-48 在第1次录音第一句开头前开始播放

[image: figure_0176_0321]


图6-49 第1次录音的第一句播放完后，立刻播放第2次录音的第一句

步骤03：第3、4次录音的第一句对比播放也是一样的方法。

步骤04：第二句及以后的对比播放可以这样操作：第4次录音的第一句正在播放时，将鼠标移到第1次录音的窗口标题单击，使标题栏颜色突出，第4次录音的第一句结束时，立刻按键盘上的 F4 键，第1 次录音的第二句开始播放，然后，又将鼠标移到第2次录音的窗口标题单击，第1次录音的第二句播放结束时，立刻按键盘上的F4键进行第2次录音的第二句播放。第3、4次录音的第二句对比播放也是一样的方法。




6.7.5 保存所有录音的方法


我们可以将本次的循环录音进行保存。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：单击【File】｜【Save All】命令，打开“文件”菜单中的“保存全部”，然后，在弹出的“Confirm（确认）”对话框中，直接单击【OK】按钮，如图6-50所示。

[image: figure_0176_0322]


图6-50 直接单击【OK】按钮

步骤02：以保存第4次录音成MP3格式为例，在“Save Sound As”窗口中，输入歌曲文件名，然后，在“保存类型”栏，选择“MPEG Audio（*.mp3）”，下面，根据两种录音的方法，进行保存。

* 如果是按方法二录音，直接单击【保存】按钮进行保存。

* 如果是按方法一录音，在选择好 MP3 格式后，还须在“Attributes（音质）”栏的下拉列表里选择“Layer-3(ACM),44100Hz,128kbps,mono”选项，保存为单声道文件，如图6-51所示。

[image: figure_0177_0323]


图6-51 保存为单声道文件

步骤03：后面的几个录音，根据第4次录音的保存方法，按照提示来逐个保存即可。




6.8 自己的歌声与原唱对比播放的制作


在第5章5.3已经讲解了用暴风影音在播放过程中做交替型对比练歌的方法，不过，那是与本章 6.5 相似的方法。也就是说，在跟唱环节中，将伴奏换成自己的歌声，就变成交替型对比播放了。那么，在这一节，自己的歌声与原唱又是如何对比的呢？与前面的方法又有何不同？笔者的方法是，将两种歌声重叠在一起来对比播放。我们使用的软件是Adobe Audition。

∮ 理清思路 ⊙⊙

我们先来想，如何进行重叠才是比较好的对比方式。读者首先可能想到的是，将自己翻唱的版本直接粘贴在原唱的版本上，不就行了？其实，这样简单的重叠有很多的不足，譬如，两种歌声都重叠在同一声像位置，听起来是浑浊不清的，伴奏也重叠在一起。

那就换过一种方式。前面不是讲到了“左声道伴奏、右声道原唱”吗？那能否将伴奏换成自己的歌声呢？其实，换成这种方式，肯定比直接重叠的方式好，但是，也依然有点不足。因为两种歌声都在左右声道两边播放，没有一个主打歌声处于声像突出位置。不过，此法也可以用用，毕竟，至少自己的歌声与原唱分开了声像角度，在不同的声像位置播放了，在下面的方案中，会讲解具体做法。

我们再来想更好的方式，那就是突出一个主打歌声的声像位置，保留另一种歌声在一边播放。譬如，将自己的歌声保留在原位置（即左右声道之间的中央声像位置）播放不变，而把原唱歌声移到左声道或右声道，这样，戴上耳机听，自己的歌声在头中部发出，原唱歌声在左耳朵或右耳朵发出。

另外，笔者还有一种思路，那就是原唱在偏右耳朵发出，自己的歌声在偏左耳朵发出，这样，听起来会有平衡对比的感觉。

思路都理清了。对于思路开头所说的两首歌的伴奏重叠在一起的问题，只要将两首歌的声像调得不一样，就不会完全重叠了。

下面，我们就来操作。请根据第3、4篇录歌与后期处理的相关讲解，将自己的歌声录制好，再进行歌声的后期处理。然后，与伴奏缩混在一起，来与原唱对比。毕竟原唱也是经过了后期处理的，这样对比起来，可减少歌声质量的差距。

小提醒：

可以使用单独的歌声来对比，根据本章6.3.2方法二的讲解，制作单独的原唱歌声。而自己的歌声，录制好并进行后期处理后，单独保存为歌声文件即可。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：根据第1章1.10.1第二点步骤01至步骤02的方法，在Audition软件的多轨视图中插入原唱文件和自己唱的文件，分别放在第一音轨和第二音轨。

小提醒：

如果第一音轨与第二音轨没有对准，请根据第二章2.6.3步骤04的方法来调试对准。

步骤02：单击【播放】按钮，根据上面三种思路中的一种来调节：

第一种方案：右声道是原唱，左声道是自己的歌声。调节第一音轨左面面板的第二个圆形图标声像旋钮，为“R100”；第二音轨为“L100”。由于原唱的音轨仅在右声道才发出声音，自己唱的音轨仅在左声道发声，那么，两条音轨的音乐所发出的声像位置就都是独立的。

第二种方案：原唱在右声道，自己唱的在左右声道间的中央声像。原唱的音轨，仅在右声道发出，声像就是“L100”。由于自己的歌声本身就在中央声像，所以其声像无须调节。

第三种方案：原唱偏右声道，自己唱的偏左声道。调节第一音轨的声像为“R50”；第二音轨为“L50”，如图6-52所示。

[image: figure_0178_0324]


图6-52 调节原唱和自己唱的声像

小提醒：

有关声像的详细解释，在第7章7.7会有。如果想将自己的歌声与原唱重叠，让各自的声像角度位置能分离得更适合自己的听音需求，建议读者先阅读第7章，再回过头来进行操作。

步骤03：保存有两种方法可选：

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：根据第1章1.10.1第二点步骤05至步骤07以及步骤10的方法，缩混为一个音频文件。这样，就可以在其他的播放器中进行播放练歌了。

方法二：保存为SESX文件，单击【文件】｜【另存为】命令，在“存储为”窗口中，输入文件名，确定后，就可以保存了。

下次练歌时，单击【文件】｜【打开】命令，然后，在“打开文件”窗口中，选择“Audition混音项目（*.sesx）”就会只显示SESX文件，再打开相应的SESX文件，就可以在Audition软件里看着原唱和自己唱的波形图来练歌了，如图6-53所示。

[image: figure_0179_0325]


图6-53 打开SESX文件




6.9 巧用GoldWave软件，来纠正普通话发音


在练歌的时候，有一个细节往往会被读者朋友忽略，那就是唱歌时是否用上了标准的普通话。幸好，GoldWave软件有语音朗读功能，支持汉语发音。我们在仔细听歌星唱歌的发音时，还可以用 GoldWave 软件载入歌词，用电脑播音员进行朗读，以作为普通话发音的参考。

打开 GoldWave 软件，然后，单击【Tool】｜【Speech Converter】命令，打开“工具”菜单中的“语音转换器”。

单击【Open Text】按钮，可以打开歌词文本；同时也可以单击【Paste】按钮来粘贴复制的歌词文本。

单击【Speak】按钮来进行朗读；单击【Speak to File】按钮是朗读成一个文件，如图6-54所示。

[image: figure_0179_0326]


图6-54 GoldWave软件的语音朗读




问答


问答1：在书中讲解的都是练歌的一些方法，我知道，这一般是指如何唱好歌曲的旋律，但是，又如何背歌词？有没有好的办法？

答：背歌词不能像背书那样，还是要根据旋律来练唱，只有反复的练唱，才更容易记住歌词。根据第5章截取片段的方法截取片段后，根据片段亲手制作lrc歌词，然后跟着滚动歌词练唱、制作，并跟着 MIDI 音乐歌词练唱，用本章的标记波形来练歌、循环录音练歌，都是背歌词的好方法。可以一段一段地来截取（或选取、标记）练唱，这一段歌词背熟了，再来下一段等等。歌词都会背了，再用整首歌来练。本章的循环录歌、对比播放制作与第4章的两个KTV软件都比较适合。

问答2：我根据本章6.1的讲解用GoldWave软件标记歌曲片段，不过，在保存为MP3格式时，却出现了如图6-55所示的提示框，大概意思是提示点不支持保存在这个格式的文件中。是不是在MP3格式中不能标记片段？

[image: figure_0180_0327]


图6-55 提示点不支持保存在这个格式的文件中

答：可以在MP3格式中标记片段。只不过，第一次使用时，需要设置一下。单击【Options】｜【Storage】命令，打开选项菜单中的保存选项，然后，在“Storage Options”窗口的“Cue Points Storage”栏里，勾选“Automatically import and export separate cue file”选项，自动分开导入和导出提示点文件，如图6-56所示。

[image: figure_0180_0328]


图6-56 设置允许将标记保存到MP3格式文件中

这样再次保存为MP3格式时，就会成功，只不过，在与这个MP3文件相同的文件夹下，会出现该歌曲的cue文件，这个文件，就是记载着所标记的提示点的独立文件。

问答3：在本章6.1的讲解中，如果我要更改标记，如何删除原有的标记？

答：在标记点上，用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上选择【Delete Cue】命令，即可删除标记，如图6-57所示。

问答4：GoldWave 软件标记波形片段确实很方便，不过，在Adobe Audition 里又是如何插入标记呢？

答：在需要标记的波形位置，用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上选择【添加标记】命令就行了，如图6-58所示。

[image: figure_0181_0329]


图6-57 删除标记

[image: figure_0181_0330]


图6-58 在Audition软件里添加标记

如果要删除标记，用鼠标右键，在标记上方的白色小箭头上单击，然后，在弹出的菜单上选择【删除标记】命令，如图6-59所示。

[image: figure_0181_0331]


图6-59 在Audition软件里删除标记

问答5：在使用Adobe Audition 软件iZotope 半径方法进行音调或速度调节时，试听播放会比较卡，这是怎么回事？

答：这是因为声卡的延迟太高导致的。因为声音在播放时，要经过声卡，如果做实时的专业效果的播放，声卡就处理不过来，延迟就比较明显，从而导致比较卡。不过，有的专业声卡有避免高延迟的低延迟驱动，也就是ASIO驱动。ASIO驱动有硬件版和软件版。如果想使用硬件版，在购买专业声卡时一定要看清它是否自带了 ASIO 驱动。而软件版驱动在第9章会详细讲解。

问答6：在本章6.7.2方法二的小提醒中，讲解到了“每次单击第一个红色圆形录音按钮就不会再弹出这个对话框了”。现在的问题是，如果不弹出“Duration”对话框，每次录音时都会使用在第一次弹出对话框时设置的录音时间长度，譬如每次都是5分钟。如果我要录制6分钟的音乐，该如何进行时间长度的更改呢？

答：根据本章6.7.1步骤02的相关讲解，打开“Control Properties（控制属性）”窗口，然后，单击到“Record（录音）”面板，取消勾选“Use new file duration（使用新文件时值）”选项，那么，在每次快捷录音时，就又会弹出“Duration”对话框了。当然，保留这个选项的勾选也可以，在右边填写一个合适的录音时间长度就可以了，如图6-60所示。

[image: figure_0182_0332]


图6-60 在录音面板进行相应的设置

问答7：我的普通话声母和韵母等发音不是很标准，不过，我想，如果歌词的每一个字都有拼音标明，那么，我在练歌的时候，就可以根据拼音来纠正发音，把歌词中每一个字都唱准确。如何为歌词加上拼音呢？

答：可以用Word软件为歌词添加拼音。以Microsoft Office Word 2007为例，打开Word软件，然后在Word中粘贴歌词，并从歌词开头处开始拖曳到最后，以选中全部歌词，再在“开始”的工具面板里选择拼音的图标，在弹出的“拼音指南”窗口里，进行详细的拼音设置。

其中，“对齐方式”栏选择“0-1-0”；“偏移量”改为“5”；字号改为“12”，如图6-61所示。
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图6-61 为歌词添加拼音

小提醒：

如果 WORD 软件不能一次性为您的歌词添加上所有的拼音，譬如，后面几句没有被加上拼音，可分几次来为歌词添加拼音。

问答8：上一个问答对于一些普通话发音不是很准的读者朋友来说，很有用处。但是，歌词中，若只有个别的字我唱不准，用Word软件来加拼音有点麻烦，我手头上也没有新华字典，在电脑上，有没有其他的方法，只针对单个字来纠正我的普通话发音？

答：可以使用在线新华字典来查字。打开查字典的网站，然后，在搜索框输入汉字进行搜索，就会出现该字的详细解释，单击喇叭图标是电脑播音员来发音。

同时还可以单击【汉语字典】的超链接，可按传统查字典的方法，进行部首检字或拼音检字。依次单击超链接，就能找到需要的汉字的详细解释，如图6-62与图6-63所示。
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图6-62 在搜索框，输入汉字进行搜索；同时还可以单击【汉语字典】的超链接来查字典

[image: figure_0183_0335]


图6-63 依次单击超链接，就能找到需要的汉字的详细解释

小贴士：

有后鼻韵母“ng”的汉字，可以在字旁加上ng，譬如“事情ng”，这样，就在歌词文本上直接提醒了。有翘舌声母“zh、ch、sh”和平舌声母“z、c、s”等的字，也可以这样来在字旁进行提醒。



第3篇 录歌篇


第7章 录歌前的准备

第8章 原始干声的录制与编辑
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第7章 录歌前的准备


在前面几章，讲解了如何获取伴奏、如何练歌。歌会唱了，不过，若要将自己的歌声录制得专业些，接近唱片水准，不应先急于录歌，而是应先来了解下录歌前的一些准备工作，以及关于录歌的一些知识。“工欲善其事，必先利其器”，明星所录的歌，都是在专业录音棚里，利用专业的多轨录音设备、专业的电容麦克风、专业的母带后期处理设备以及专业的制作人员等一系列条件“炮制”而成。本书中所讲解的录歌设备、录歌软件、效果插件等，都能让你接近唱片水准。

在本章，读者还能学习到录歌设备、环境的准备，以及播放方式、波形、声像等相关知识。

核心内容提要：

◆ 多多练唱，持之以恒，高音就唱得上了

◆ 调整好舞台唱歌的胆量

◆ 录歌麦克风的选择

◆ 专业声卡的选择

◆ 录歌软件的选择与录音播放的介绍

◆ 了解声道的声像




7.1 唱歌的基本知识


大家都知道当歌手练嗓音是非常重要的环节，因为即使你有先天性的美好嗓音，也不见得有良好的唱功，下面，就来介绍几种练习唱歌的方法和一些理论知识。

1．歌要唱好，练好发声，调整姿势

要唱好歌，首先要明白发声的基本方法，原唱是怎么唱的，自己也要尽量怎样唱，包括细节，因为细节有时决定成败。实在唱不好，还可以去学学乐理知识，每一个音符都要唱得明白；练习发声时要注意停顿、歌曲的强弱感；理解好歌词，注重歌唱的情感。

此外，还要熟悉拼音，每一个字都要用上标准的普通话，要纠正家乡口音。譬如，在第6章相关问答里，就讲解了如何为歌词加上拼音，以便将歌词唱得更加准确。

有一个正确的唱歌姿势，才能把歌唱好。站立唱歌，是最好的姿势，站立时，要自然放松，不能紧张。如果非要坐着唱，要注意把背挺直，同时也要保持自然放松，才能尽可能将歌唱好。

在唱歌换气时也应该多加注意，不要过度，否则会出现比较难听的换气声。在练习发声时，也应多多练习换气声，譬如：唱节奏比较快的歌曲时，可多一点换气声，但句与句之间的换气声应该是比较小声的快速吸气和呼气；唱节奏比较慢的歌曲时，换气声更好把握，可以快速吸气、慢速呼气。

小提醒：

刚吃完饭不要立刻唱歌，因为这样很容易引起消化不良。同时，在唱歌时突然打一个嗝就比较难堪了。

2．多多练唱，持之以恒，高音就唱得上了

我的嗓音很不好，但我自从买了家庭音响后，就喜欢唱一些音域比较高的歌曲。刚开始唱高音时，一句都唱不上，后来，我经常练唱高音部分，半年以后，这首歌不仅前面部分唱上了，并且几个高潮部分也都唱上了，当然，是循序渐进地慢慢唱上的。此外，我在发音上都用上了标准的普通话。

笔者的感想就是要多多练唱，持之以恒，有耐心，基本每天都坚持练一会儿。

因此，建议歌手们能做到经常练嗓音，每天20分钟为宜。在第6章6.5介绍了几款调音调的软件，可以先将音调调低，保证自己现在的嗓音能完全唱得上，几天后，调高半度或一度，再进行练唱，往后如此逐渐提高自己唱高音的水平。

小提醒：

如果快歌刚开始跟不上节奏，也可以利用第6章6.6介绍的调速度软件，将速度调低，然后循序渐进地来练唱，逐渐恢复到原速。

当然，做任何事都要有一个度，如果过度练习高音，对嗓音也会造成一定的损害。

小提醒：

如果坚持一段时间，高音确实还是唱不上，就不要勉强了，因为嗓音的保护也很重要，并非所有歌的音域都适合您唱。

小贴士：

要做到有计划的学歌、练歌。一首歌大约 4分钟左右，基本每天只花十多分钟来练即可。不过应先学歌后练歌。学歌（背歌词可缓一步，因为在录音时可看歌词），专指学曲子并纠正歌词中普通话不标准的地方，估计需要3天时间，每天30分钟。歌基本会唱后，还得继续熟练。一首歌原则上要练唱几十遍，譬如 50 遍。一首歌 4分钟，50遍就是200分钟，每天4遍，16分钟，估计只需要13天时间，再加上学歌的3天，就是16天时间，再加上调整好录歌前的状态（譬如利用两天时间调整好嗓子）以及正式录歌的时间，一首歌从学到录，加起来也就是20天时间。

3．调整好录歌时的状态

歌会唱了，也要会录。这里所指的录，不是指录音技术，而是指录歌时唱歌的“技术”。录制时要当成是真正的出版录制，并高度集中注意力，这样，才能提高录歌的效率。

小提醒：

每次练歌和录歌时，尤其是录歌时，都要把它当作是正式录音，要这样默想，才能更好地发挥自己的嗓音。

正式录歌时，不要开音箱，此外，用耳机听伴奏，会更加清晰，更好地把握节奏。

小贴士：

须戴头戴式耳机或耳挂式耳机录，这是因为，不能将音箱中播放的伴奏给录制进去，我们只需单独的歌声去与伴奏进行合成。调整好麦克风与嘴的距离也很重要，嘴离麦克风稍近一些，所录制的低频成分就会比较多，听起来会比较丰满。

4．增加在舞台上唱歌的胆量

前面谈到，多多练习，高音就能唱上。不过，在舞台上当着许多观众的面，胆量较小的歌手唱歌就会紧张，那么，如何才能增加在舞台上唱歌的胆量呢？

要做到在舞台上唱歌不紧张，依然能发挥得好，也可以一步步地来练习。可以将自己的歌声录制好，再找一个机会，在大伙面前播放自己的唱歌录音，譬如，在使用 YY语音（可以给网友们提供练歌机会）或QQ群聊唱歌（在第4章4.6已介绍）、对着电脑唱歌时，看不到听众的脸，相信您是不会紧张的。同时，也可以把歌上传到网站上，让广大网友都能听到自己的歌声。

再譬如可以进行团队式练歌，团队中每人都是观众，每人又都是演绎者。每人都轮流上台唱歌，可以衡量自己的胆量与团队中其他伙伴的胆量差异在哪。

自己的歌声在大伙面前或网上展播后，在自己的心里，就会有这么个印象，那就是大家都听到过我的歌声了，那么，再次在舞台上唱歌时，就更容易调整好心态，不再害怕了。




7.2 录歌环境的准备


专业录歌对环境的要求比较高，专业的录音棚都是全封闭式的，完全与外界隔音。但如果不用录音棚录歌，在房间里录，也应尽量做到让室内环境安静。笔者告诉大家几点关于录歌环境准备的知识。

一是使用动圈麦克风时，要注意麦克风的正确摆放。因为动圈麦克风的拾音距离是有限制的，而且一般都是心型指向（有的麦克风是超心型的），所以它的拾音范围就限制在心型的方向范围内，而心型方向范围外的声音，基本都不会被拾进去。如图7-1所示是心型指向麦克风的灵敏度角度图。
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图7-1 得胜SM-7B型电容麦克风（心型指向）的灵敏度角度图

您可以做一个麦克风录音测试，分别在不同的方位角度说话：正对着麦克风说话、在麦克风侧面说话、离远麦克风说话等，会发现，录制的质量是在一步步下降的，只有正对着麦克风说话的效果最好。

明白了原理后，也就知道了麦克风的正确摆放方位，在房间里，哪边安静，麦克风头的指向就应该指向哪边。当然，录音的后期也有降噪的功能，轻微的环境声音若不可避免地被录进去了，是没有太大关系的。

二是调整好录歌的心情，一个好的心情，对于录歌的质量也有一定的帮助。可以选择一个心情比较好的时间来录歌。譬如，可以在晚上的时候，关灯后录歌。看不到灯光，大脑自然会舒畅很多，精神状况也会更好。

三是其他应注意的环境因素，比如风扇的噪音是否很大、关好门窗、不要碰到麦克风线等。




7.3 录歌麦克风的选择





7.3.1 麦克风的选择


在第3章已经讲解了乐器录音麦克风的选择，在第4章讲解了KTV麦克风的选择，不过，歌曲要录制得专业些，就还需要选择录制人声的麦克风。为什么会有这么多类型的麦克风呢？那是因为，不同类型的麦克风的拾音音色、拾音质量、拾音范围都不同。譬如，您用聊天用的耳麦来录歌，再用唱歌用的麦克风来录歌，对比起来，就会发现质量的差别了。如图7-2所示的是型号为得胜SM-7B的电容麦克风；如图7-3所示的是型号为舒尔SM58的动圈麦克风。
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图7-2 型号为得胜SM-7B的电容麦克风

[image: figure_0189_0340]


图7-3 型号为舒尔SM58的动圈麦克风




7.3.2 麦克风相关配件介绍


在这一小节，我们将介绍与麦克风相关的主要配件，分别是防喷罩和麦克风架。

1．防喷罩

我们仅用麦克风K歌时，会发现在唱到“p、t、s”等音素时，常会有一种比较重的发音气流声，还有一点小小的延迟。不过，在听歌时，却发现不了这种发音气流声。这是为什么呢？这是因为歌手在录音棚录歌时，麦克风前还有一个网状设备，来防止正常的发音气流声与麦克风相碰撞，从而避免了产生比较重的发音气流喷声。这种设备叫做“防喷罩”。

防喷罩有单层和双层的，双层的效果比较好。图7-4所示是型号为EAROBE的双层防喷罩。
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图7-4 型号为EAROBE的双层防喷罩

2．麦克风架

在有了麦克风和防喷罩后，用手拿着这两样东西来录歌仍不是很方便，因此，还需要有一个麦克风架。

麦克风架有落地型和桌面型等，读者可以根据自己的麦克风需求来选择。图 7-5所示为落地式麦克风架；图7-6所示为桌面型麦克风架。
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图7-5 型号为WD109的圆盘落地式麦克风架
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图7-6 型号为NB-35的桌面万向悬臂麦克风架

此外，还有一种麦克风架，可以放置歌谱，这样，在唱歌时，可以看着歌词和乐谱来唱，有这方面需求的读者可以考虑，如图7-7所示。
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图7-7 型号为NB-513的带乐谱架的麦克风支架




7.4 专业声卡的选择


在第1章1.2已经讲解了MIDI声卡的选择。其实，那些还并不是专门的MIDI声卡，只是具备MIDI功能的声卡。在这一节，再来介绍几款声卡，供读者选择。下面，我们分别介绍创新Sound Blaster X-Fi Surround 5.1 Pro和华硕D-Kara（K歌之王）两种型号的声卡。

小提醒：

使用这些声卡，电脑的配置也应该高点，特别是录歌占用的系统资源比较大，所以CPU、内存之类的配置最好高一点。

1．创新Sound Blaster X-Fi Surround 5.1 Pro

这款声卡是USB外置声卡，对于不使用台式电脑，而使用笔记本电脑的用户来说，是一大福音。它可以随身携带，随身录歌。它具备 24-bit 采样位数，能以96KHz 高品质采样率录音并支持光纤的输出。它具备5.1环绕声道音乐效果，可达到家庭影院的级别，如图7-8所示。
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图7-8 型号为Sound Blaster X-Fi Surround 5.1 Pro的专业声卡

小提醒：

使用USB外置声卡，占用的系统资源会比较多，为了保证录音质量，在录音时，应将其他暂时不用的USB设备拔下，同时，操作系统上也只打开录音软件，其他暂不用的软件都尽量关闭。

2．华硕D-Kara（K歌之王）

这款声卡是专为K歌设计的声卡，同时也兼顾看电影、玩游戏的人群。它有专业级的个性K歌音效的设置，能达到完美的K歌音质；有着强大的K歌控制界面，自带了卡拉OK音乐效果；对于麦克风的输入，也有着精准的调节功能。它采用24bit采样位，音频信噪比能达到106dB，也具备5.1声道的环绕音乐效果，能完美呈现家庭影院音响，如图7-9所示。
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图7-9 型号为华硕D-Kara（K歌之王）的专业声卡




7.5 监听耳机的选择


在录音的音量设置中，如果录音设备选中了麦克风，其他的播放源（譬如伴奏）就都录不进去。但是，如果开启了音箱，并且音量比较大，就有可能录制进去了，因此，在录歌过程中就不能使用音箱了，须使用耳机。

使用普通的耳机来试听所做的歌曲效果，是不专业的，因为普通的耳机都是带有润色效果的，无法听出原汁原味的效果。不过，监听耳机就解决了这个问题，这种耳机没有添加任何润色的效果，所听的效果就是歌曲的本来效果。根据监听耳机来调试后期效果，能使歌曲的制作标准化、专业化，歌曲做出来后，使用任何一款耳机或音箱来聆听，效果都是好的。图7-10所示的是型号为ISK HP-960 的监听耳机；图7-11所示的是型号为索尼MDR-ZX100的监听耳机。
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图7-10 型号为ISKHP-960的监听耳机

[image: figure_0191_0348]


图7-11 型号为索尼MDR-ZX100的监听耳机




7.6 录歌软件的选择与录音播放的介绍


在前面几章，都用到了Adobe Audition、GoldWave 等音频编辑软件。虽然除了这两款软件外，还有其他的一些音频软件，诸如 WaveCN、Sound Forge、Steinberg Nuendo等，不过，在本书，笔者还是选择了Adobe Audition软件、GoldWave 软件来讲解。因为，这两款软件，是用户用得最多的音频编辑软件，上手也不会太难。其中，对于希望操作更快捷又需要有点专业化效果的读者来说，GoldWave 是不错的选择，而Adobe Audition软件对于专业录歌来说是很好的选择。




7.6.1 GoldWave 软件


GoldWave软件比较适合简单录歌，但是又具备专业的效果处理功能，更让广大用户喜欢的是，它的文件非常小，只有几兆，界面也很直观，操作基本能一步到位。

想选择GoldWave软件录歌的读者，不论是录独唱还是对唱，请从这一步开始。

在准备好麦克风、防喷罩等录歌设备后，还须根据第3章3.2.2第一点的讲解设置好系统录音的音量；同时，还需要在GoldWave软件里根据第6章6.7.1步骤02的方法再次进行录音设备的设置。

如果录的音只有一个声道有声音，在录好原始歌声后，就要进行声道转换处理。方法是：单击录音窗口的标题栏（如果标题栏颜色已经突出就无须单击），然后，参照第2章问答3 的相关讲解，在“Channel Mixer”窗口中进行操作。如果是右声道有声音，要使左声道有声音，就要在“Presets”栏选择“Mono right（单声右声道）”选项。

明白了录音的设置，下面来讲解播放。在第2章2.5.5 第二点、第6章6.1.2等章节，已经介绍了GoldWave的播放方式，现在，继续介绍和总结一下几种播放方式：

* 单击第一个播放按钮，无论是否有选区，都会从头播放到结尾。

* 单击第二个播放按钮，是只播放选区。

* 单击第三个播放按钮，是继续播放，如果遇到了选区，到了选区结尾时依然继续播放，如图7-12所示。
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图7-12 GoldWave 软件的三个播放按钮

此外，还可从时间刻度栏的任意位置单击后播放，如果遇到了选区，到了选区结尾时会停止。

步骤链接：

需要选择独唱的，在第8章8.1.1有继续讲解；选择对唱的，在第8章8.2.2有继续讲解。




7.6.2 Adobe Audition软件


Adobe Audition 软件是用户用得最多的音频编辑制作软件，很适合专业录歌和后期效果处理。它已有过好几次换代，对于10年前就开始用电脑录歌的读者来说，恐怕都知道Cooledit软件，这就是Audition软件的前身。后来，Cooledit软件被Adobe公司收购，就出现了Audition 软件。我的上一本书《音乐达人秀：Adobe Audition 实战200 例》（首版）介绍的是3.0版本，而这本书介绍的CS5.5版本，与3.0版本对比起来，在功能、界面上又有一定程度的改观，而且，3.0版本也没有因为推出了CS5.5版本而过时。

需要选择Audition软件录歌的读者，包括录独唱、对唱、边弹边唱、合音等，就从这一步开始。

准备好麦克风等设备，并根据第3章3.2的讲解，进行录音的相应设置。

在第2章2.5.5第一点等章节里，已经介绍了Audition的播放方式，下面，继续介绍和总结一下几种播放方式：

* 如果按默认的播放方式：播放时，停止后再播放，是继续播放；如果有选区，播放过选区会继续播放。

* 如果从单击后的播放指针处开始播放，播放停止后，又要从单击处播放，须在播放按钮上，用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上勾选【停止时返回当前时间指示器（CTI）到开始位置】选项。

小贴士：

勾选此选项，对于需要从播放指针处再次试听或再次录音的情况，很有用处。例如：多声部音轨录音时，录音停止后，播放指针能自动返回到原始位置，利于继续下一条音轨的录音，不必再手动将播放指针移到原始位置。

* 如果要只播放选区，应将刚才讲解的播放右键菜单上的【仅播放频谱选区】的钩去除。

* 如果要在选区内循环播放，无论是否勾选播放的右键菜单上的【仅播放频谱选区】，无论播放指针在哪，都会在选区内循环播放，如图7-13所示。

[image: figure_0193_0350]


图7-13 Audition软件的播放设置

小提醒：

无论是哪种方式，在播放时再次单击播放按钮，又会从上次的开头播放的位置进行播放。

步骤链接：

对于需要选择独唱的读者，在第8章8.1.2有继续讲解；选择对唱的，在第8章8.2.1有继续讲解；选择合音、边弹边唱的，分别在第8章8.5、8.4有继续讲解。




7.7 了解声道的声像


在前面几章的合成缩混、消除原唱等的讲解中，总会涉及到“伴奏分散在左右声道”、“左右声道的歌声完全相同”等知识。在这一节，就来全面讲解这些知识。




7.7.1 双声道与单声道


双声道与单声道的概念比较好理解，所谓双声道，就是指有左、右两个声道，譬如，音箱有两个，耳机也是有两个，它们的“两个”分别是左声道音箱或耳机、右声道音箱或耳机。

而单声道，就是指只有一个声道，譬如，你的手机，仔细看就会发现只有一个放音的地方，或者，你在接听电话的时候只用一只耳朵来贴近听筒，这些都是用单声道实现的放音，如图7-14所示。

[image: figure_0194_0351]


图7-14 单声道波形图




7.7.2 立体声与单声


在上一小节所讲解的双声道，是不是立体声呢？单声道是不是单声呢？

所谓立体声，就是指左右声道所播放的声音不相同，但又有所相关，戴上耳机听一首CD歌曲，就会发现，音乐中各乐器所在的位置是分散的。譬如，有的乐器在左耳朵发出，有的在右耳朵，有的在大脑的右边，有的在大脑的左边，歌声和少部分乐器在大脑中部发出，等等。

而单声，它与单声道不完全是一个含义。但是，单声道又属于单声。因为，还有一种双声道单声。所谓双声道单声，是指左声道和右声道发出的声音完全相同，包括音量、音质、添加的效果等所有的一切，如图7-15所示。

[image: figure_0194_0352]


图7-15 双声道单声的波形图




7.7.3 声像所在的双声道间的角度


在第6章6.8、第1章1.5、第2章2.5等章节已初步讲解了声像的概念。在前面两小节讲到了双声道、立体声和单声，也讲到了戴上耳机听CD时，某个乐器的演奏在大脑的左边发出、某个乐器的演奏从右耳朵发出、歌声从大脑中部发出等现象，那么这些，都要求我们对声像的知识有进一步的了解。

对于声像的原理，我们举两个例子来说明。首先来看第一个例子，利用单声音频来试听：根据第3章3.2 第二点、3.3.2的对录制提示音的相关讲解，在Adobe Audition软件的多轨视图中来录制一段双声道单声的歌声或乐器、说话等其他声音（如果只有一边有声音，须转换为两边都有声音），然后，戴上耳机，单击播放按钮进行试听，边听边调节音轨的左面面板第二个圆形图标，也就是声像旋钮。

边听边调会发现，声像为0时，歌声在大脑中部发出，也就是左右声道间的中央声像，左右声道的音频完全一样。声像为R50时，歌声在大脑中部与右耳朵之间发出，这就是声像处在中央声像与右声道之间，声音靠右，右声道的音量不变，左声道的音量减小一半。当声像为R100时，声音完全在右声道，左声道没有声音了。声像为“L50”和“L100”时，与靠右、完全在右相反的是，声音分别在中央声像与左声道之间和完全在左声道，如图7-16所示。

[image: figure_0195_0353]


图7-16 调节声像

小贴士：

默认声像为0时，是没有调节声像的时候，因为在录制的时候，声音就处在中央声像。

再举一个立体声歌曲的例子。立体声歌曲的声像，是从一个整体来衡量的。在Audition软件的多轨视图中，单击【多轨混音】｜【插入文件】，插入一首原唱WAV或MP3歌曲，然后，边试听边调节声像旋钮。

在试听调节中会发现，声像为0时，是正常的歌曲声像。声像为R50时，原来歌声就处在中央声像与右声道之间了，而其他的音乐也会发生变化：完全在左声道的，声音会减小；在左声道与右声道之间的声音会往右边移一些。当声像为 R100 时，声音完全在右声道了。而声像为L50时，右声道的声音会减小，左声道声音不变，左右声道之间的声音都往左移了一些。声像为L100时，声音完全在左声道。

从上面两个例子可以看出，从整体来说，调节声像时，只是在左声道或右声道的原位置减小音量。声像为0时，左右声道的音量是一样的。声像为R50时，右声道音量不变，左声道音量减小一半。声像为R100时，右声道音量不变，左声道音量为0。声像为L50时，右声道音量减小一半，左声道音量不变。声像为L100时，右声道音量为0，左声道音量不变。

如果左右声道有相同的声音发出，声音会“碰撞”重叠在一起，因此，听起来，声音会在左右声道之间的位置发出。譬如，相同的声音，左右声道的音量相同，就会在左右之间的中央位置发出，那么，该声音的声像为0。

如果声音仅从一个声道发出，由于没有另一个声道的相同声音来“碰撞”聚合，声音就还是在那个声道原地发出。譬如调节声像时，该声音就不会移到另一声道去，还是在原声道里，只是音量发生了变化。

如果左右声道都存在相同的声音内容，但在左右声道的音量不相同，那么，声音就会在左右之间的非中央位置发出，具体发出的位置，会根据左右声道的音量比例来决定，哪个声道的音量相比较大，声音就会靠近哪边。在左右声道之间的相同内容声音，在调节声像时，感觉不是音量在减少，而是在移位，这是因为当该声音在左右声道各自的音量发生变化时，聚合在一起的声音所在的位置就会发生改变。

如果声音在左右声道间不停地走动，譬如，一下靠左，一下靠右等，那就说明该声音的声像也在不断地变化。

如果有这么一种多重声音在播放——歌声的混响像散花一样散出在左右声道之间，那就说明有很多个相同的声音处在很多个不同的时间和很多个不同的声像上同时发出。

小提醒：

在第二个例子中，是整体音乐的声像，那么，该音乐中不同的乐器、歌声的各自声像又是如何的呢？其实，在上面六段中已经解释了这个问题，读者可以在听的过程中去判断。




7.8 了解波形图


在前面几章对音频编辑的讲解中，我总会讲解到音频视图。我们以 GoldWave 软件为例对其进行详细讲解。

音频视图实际指的是波形视图。在波形视图中，可以看到，最主要的部分就是波形。其中，上方波形图是左声道，下方波形图是右声道。波形的边缘离波形图边缘距离较远，说明该时间点上的音量很小；波形的边缘离波形图边缘距离较近甚至挨在一起，说明该时间点上的音量很大。

为什么叫波形？那是因为声音由振动产生，连续的声音，音量一般是大大小小不断改变的。所以，用图来表示声音，看起来就像波浪一样起伏，这就是波形，如图7-17所示。

[image: figure_0196_0354]


图7-17 波形图（双声道立体声）




7.9 了解频率图


在第2章消除原唱的讲解中，讲到了要保留120Hz的低频部分。在这一节，我们来详细了解什么是频率。

频率，是指每秒钟声音振动的次数，譬如，高频率声音，振动频率20000Hz左右，也就是每秒大约振动20000次；中频率声音，振动频率3000Hz上下，也就是每秒振动3000次上下；低频率声音，频率120Hz以内，也就是每秒振动不足120次。频率的单位是Hz。

打开Adobe Audition 软件，单击红色频率图标切换到频率图，如图7-18所示。

[image: figure_0197_0355]


图7-18 单击红色频率图标

在频率图上，0～150Hz 是低频率部分；140～5000Hz 是中频率部分，5000Hz以上是高频率部分。在右边的频率刻度栏，用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上选择【完全线性】命令，就可以看到比较完整的频率刻度尺，如图7-19所示。

可以看到，频率图像两座火山，且与波形图类似，上方是左声道，下方是右声道。在比较完整的频率刻度上，几乎从0～20000Hz的刻度都能大致显示出来，譬如，16000Hz的频率刻度也能显示，如图7-20所示。

[image: figure_0197_0356]


图7-19 单击【完全线性】命令

[image: figure_0197_0357]


图7-20 比较完整的频率刻度

当然，如果要让主要能听到的频率部分比较完整地显示频率刻度，就要用与刚才右键菜单相同的方法，但单击【完全对数】命令。可以看到，几百赫兹的低音部分也能在频率刻度上显示出来；同样，5000Hz 的高音部分也能显示出来，如图7-21所示。

用鼠标拖曳框出一部分频率，可以试听该部分的声音内容，图7-22所示的是大致选取500Hz到1000Hz的频率范围。

小提醒：

不要单独听非常高的频率部分，因为高频率部分容易伤听力。

[image: figure_0198_0358]


图7-21 主要能听的频率刻度

[image: figure_0198_0359]


图7-22 只听一部分频率的声音




问答


问答1：有的板载声卡的音频管理器自带了噪音抑制和回声消除，是否需要进行勾选这些设置？

答：不需要勾选，因为使用专业的音频软件来处理会更合适。

问答2：平常唱歌、语音聊天用的麦克风，音频的输入是不是单声道？

答：是的，但是在用它们录音时会录成双声道单声，因为一般录音软件默认的录音声道是双声道的。

问答3：我根据本章 7.9 的相关讲解，放大频率刻度，以便准确地选取想听的频率，不过，在一般情况下，我还是想看软件默认的频率刻度图，如何恢复默认的频率图呢？还有一个问题，就是每次在软件中打开歌曲文件到波形视图后，显示的仍是频率图，如何切回到波形图呢？

答：在时间刻度栏的右键菜单，单击【完全对数】命令，然后，再用相同的方法多次单击时间刻度栏的右键菜单的【更多线性】命令，直到恢复到如图7-23所示的频率刻度图为止。对于第二个问题，只要再次单击红色频率图标就可以返回波形视图。

[image: figure_0199_0360]


图7-23 软件默认的频率刻度图




第8章 原始干声的录制与编辑


平常我们用家庭影院或在KTV歌舞厅唱歌时，总会听到麦克风的混响效果，这是在K歌过程中的实时混响。不过，在专业录歌中，并不能这样“一步登天”，譬如，在上一章还讲过麦克风防喷罩，这是在平常K歌中是没有的。因为歌声的录制与制作，是需要一步步逐渐成形的；毕竟正式歌声的混响效果，不应降低到家用家庭影院或KTV歌舞厅里唱歌时的缺乏专业性的水平。

在上一章已经讲解了麦克风等设备、录歌软件的准备以及设置等等，全部都准备就绪后，从这一章开始，就进入了GoldWave 软件和Adobe Audition 软件录歌的步骤。读者还能学习到录制干声后降噪、录制对唱合音、歌声的修复编辑等知识。

核心内容提要：

◆ 录制对唱歌曲

◆ 实战边弹边唱的录制

◆ 实战自己的歌声多重合音、轮唱的录制

◆ 先录制引导语后录歌

◆ 没跟上节奏，移片段的方法

◆ 改变歌声发音片段的时间长度




8.1 开始录歌


在前面几章，零散地讲解了如何录音、如何编辑等。那么从这一节开始，我们先来讲解如何录制好原始的干声，也就是没有加任何效果的歌声。




8.1.1 GoldWave软件


在第1章1.9.1讲解的是用GoldWave软件进行电脑内部的录音，即在电脑中播放的声音，用同一台电脑来录制下来。而在这一小节，讲解的是 GoldWave 软件如何进行电脑外部的录音，即声音是电脑外部传输进电脑的，然后被电脑录下。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在前面“插上麦克风、耳机，设置好录音的音量”等步骤完成后，打开伴奏文件。

步骤02：Audition软件可以在多轨视图中录制歌声，录制时就已经与伴奏同步对准了。不过，GoldWave软件不同，其播放和录音需要分别单击。当然，同时按下键盘上的F2键和F9键，也可以快捷地进行播放与录音。

步骤03：录音完成后，分别单击两个停止键，以停止录音，如图8-1所示。

[image: figure_0201_0361]


图8-1 使用GoldWave软件进行歌声的录制

步骤链接：

在本章8.3.2，我们继续进行降噪的操作。




8.1.2 Adobe Audition软件


在第3章已经讲解了Adobe Audition的录音操作，应该有读者已经发现Audition 软件的多轨录音很方便，能做到录音与播放的同步进行。

在 Audition 软件里，单击“多轨混音”图标，切换到多轨视图，在前面“插上麦克风、耳机，设置好录音的音量”等步骤完成后，单击【多轨混音】｜【插入文件】命令，插入伴奏文件。再参照第3章3.3.2步骤02至步骤04的方法在第二音轨录音，如图8-2所示。

[image: figure_0202_0362]


图8-2 使用Adobe Audition软件进行歌声的录制

步骤链接：

在本章8.3.1，我们继续进行降噪的操作。




8.2 录制对唱歌曲


熟悉了前面的录音步骤，在这一节，就来讲解如何录制对唱歌曲，譬如男女对唱。




8.2.1 Adobe Audition软件


熟悉了前面的Audition多轨视图录歌的一些步骤，特别是第3章录制多音轨伴奏的知识，那么这一小节的录制对唱歌曲，基本上也就会了。

在第二音轨录制第一声部时，步骤与上一小节录歌步骤一样；在第三音轨录制第二声部时，将第二音轨的录音激活的状态关闭，并注意播放指针要在音频的最开头，然后开启第三音轨的录音激活状态，并开始录制。

小提醒：

如果在录制时不想听到第二音轨的歌声，可在录制前单击第二音轨左面面板的“M”图标静音；录制完成后，再次单击第二音轨前的“M”图标，关闭静音，如图8-3所示。

[image: figure_0203_0363]


图8-3 使用Audition软件录制对唱歌曲

步骤链接：

在本章 8.3.1，将继续讲解降噪的操作，首先进行第二音轨的降噪以及添加效果等后期操作。




8.2.2 GoldWave软件


在这一小节，来讲解GoldWave软件录制对唱歌曲的方法。

第一声部根据本章8.1.1的方法录制好了后，录制第二声部，有两种方法可选。

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：录制好第一声部后，接着录制第二声部。

录制好第一声部干声后，就最小化第一声部，如图8-4所示。

[image: figure_0203_0364]


图8-4 最小化第一声部录音

最小化后，前面的窗口就会留空，再接着录制第二声部。

小贴士：

如果不想同时按键盘上的F2键与F9键，可以单击第一个播放按钮，然后，单击第一个红色圆形录音按钮即可开始播放与录音，如图8-5所示。

步骤链接：

在本章 8.3.2，将继续讲解降噪，首先进行第二声部的降噪以及添加效果等后期操作。

方法二：第一声部录制好并合成后，再录制第二声部。

首先，根据本章8.1.1的讲解开始录制独唱，并降噪、添加后期效果、与伴奏合成，录制好、处理好第一声部的歌声，并与伴奏缩混合成。

[image: figure_0204_0365]


图8-5 录制对唱歌曲的第二声部

然后，关闭所有文件，再打开合成后的歌曲，按照第一声部录歌的方法录制、处理好第二声部，并进行最后的缩混。




8.3 进行录歌后的降噪


录音降噪常用的方法就是先采集噪声样本再降噪，当然也还有其他的降噪方式。




8.3.1 Adobe Audition软件


在这一小节，我们先来了解如何保存噪声样本，然后，讲解降噪的方法，并讲解降噪前后的相关步骤。

1．同一线材设备的录音，可保存噪声样本

在操作到本节第三点第一小点采集噪声样本后，我们可以将不同类型的麦克风或其他录音设备的噪音，保存为不同的噪声样本，这样，以后第二次使用该设备录音后，只需加载该录音设备的噪声样本就可降噪，无须再次采集噪声样本。

小提醒：

第二次以后的录音，录音音量（录出来的噪声音量）也须与第一次的相同，否则降噪质量会有所下降。

* 保存的方法是：在“效果-降噪”窗口中，单击“保存”图标，来保存此前采集的噪声样本。然后，在打开的“存储Audition噪声样本文件”窗口中的“文件名”栏，输入该录音设备的名称，以区别其他录音设备的噪声样本文件名，并进行保存。

* 加载的方法是：直接全选波形并打开“效果-降噪”窗口，单击“打开”图标，打开该录音设备的噪声样本，再单击【应用】按钮即可降噪，如图8-6所示。

[image: figure_0205_0366]


图8-6 使用Audition软件保存与加载噪声样本

2．降噪前的步骤

在进行降噪之前，我们先来看录音后与降噪前还须做哪些操作。

* 在第3章3.4 步骤05 已经讲过，建议保存录音的母版文件，以便以后修改。那么，在本章的录音中，也建议保存为母版文件。

* 如果还需要修改歌声，请根据本章 8.7 的相关讲解进行操作，然后保存为母版文件。

* 如果是多音轨的录音，并且这些音轨可进行相同的处理，譬如本章 8.5 讲解的主唱与轮唱，就根据第3章问答1合并音轨的方法来操作。

小提醒：

如果操作到这里，要暂停后面的操作，等待下次继续后面的操作，可根据第6章6.8步骤03方法二的保存与打开SESX文件的方法，将其保存为多轨混音的编辑文件。下次打开时，只须打开SESX文件，就能还原上一次多轨混音的操作界面。

3．降噪的两种方法

（1）采集噪声样本后再降噪

使用本方法降噪，是根据采集的噪声样本，来分析该录音文件中与噪声样本相匹配的波形，并进行消除。

第3章已经讲解了在Audition软件里如何降噪，用Audition软件录好原始干声后，就可以根据第3章3.5步骤01至步骤04的方法来进行降噪。

（2）自适应降噪

自适应降噪，就是不根据采集的噪声样本来分析降噪，而是直接根据设定的噪声程度，来手动调节噪声量，并根据调节的程度来消除噪声。我们分别讲解在单轨视图和多轨视图添加这种降噪的方法。

小贴士：

采集噪声样本后再降噪，相当于傻瓜式降噪；而自适应降噪，是更专业的降噪。当然，在上一个方法的降噪窗口中，读者也会发现有一些参数设置，这是在采集或加载噪声样本后，可对降噪做的进一步细节设置，不过一般情况下无需设置。

① 在单轨的波形视图添加

单击【效果】｜【降噪/恢复】｜【自适应降噪】命令，然后，在“效果-自适应降噪”窗口里，调节“降噪依据”的滑块，设置噪音的程度有多高，往右调整是提高程度；往左调整，是降低程度。调节“噪声量”的滑块，是设置噪声与需要保留音频的百分比。其他的滑块，是进一步的细微调整。

我们可以在“预设”栏的下拉列表里，边试听边选中合适的预设效果，如图8-7所示。

[image: figure_0206_0367]


图8-7 使用Audition软件的自适应降噪

② 在多轨视图的效果组合架添加

也可在多轨的效果组合架上添加“自适应降噪”效果。例如：在本书录制伴奏和歌声的环节中，如果切换到单轨的波形视图仅是为了降噪操作，但是降噪又选用了本方法，就可以在多轨的效果组合架上添加此效果。

参照第6章 6.2.2步骤02至步骤07的相关讲解，单击【降噪/恢复】｜【自适应降噪】命令，就可以进行自适应降噪。然后，添加的第二个效果就是激励等其他后期效果了。

小贴士：

如果录的音只有一个声道有声音，需要进行声道转换处理，而本方法和添加的其他处理等都是在多轨的效果组合架上进行的，那么声道转换处理也可以在多轨的效果组合架上添加。打开“声道混合”后的操作同第3章3.3.2第二点步骤02的讲解。

4．降噪后的步骤

步骤链接：

降噪完成后，就需要添加后期效果的处理了，请首先阅读第9章的9.1至9.3的添加效果事项、添加效果方式和添加效果步骤等相关知识，然后添加后期效果。




8.3.2 GoldWave软件


在降噪之前，建议将录音保存为母版文件，单击【File】｜【Save As】命令，进行另存。

* 如果还需要修改录音，请根据本章 8.7 的相关讲解进行操作，然后另存为母版文件。

接下来，就进行降噪的操作。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：双击录音窗口的标题栏，使窗口放大，然后，参照第1章1.9.1步骤02至03的方法，放大音频视图，试听并找到单独的噪声片段。

步骤02：在片段的合适位置单击并往右拖曳，选取1秒种的单独噪声部分。然后，在选区上，用鼠标右键单击，再在弹出的菜单上选择【Copy】命令。

步骤03：再次在相同的选区右键菜单上单击【Select All】命令，全选波形，如图8-8所示。

小提醒：

也可单击“Sel ALL”图标来全选波形，如图8-9所示。

[image: figure_0207_0368]


图8-8 复制噪音片段并全选波形

[image: figure_0207_0369]


图8-9 单击“Sel ALL”图标来全选波形

步骤04：单击【Effect】｜【Filter】｜【Noise Reduction】命令，打开“效果”菜单中的“滤波器”菜单里的“降噪”，然后在“Noise Reduction”窗口中的“Presets”栏的下拉列表中，选择预置“Clipboard noise print（剪贴板噪声印迹）”，如图8-10所示。

步骤链接：

降噪完成后，就需要添加后期效果了，请首先阅读第9章的 9.1 至9.3的添加效果事项、添加效果方式和添加效果步骤等相关知识，然后添加后期效果。

[image: figure_0208_0370]


图8-10 使用GoldWave软件进行降噪




8.4 实战边弹边唱的录制


很多读者朋友喜欢抱着吉他，边唱边弹，自己既是乐器演奏者，又是演唱者，同时充当两种角色。不过，如何将同时弹唱的歌曲给录制下来呢？在这一节，就来讲解如何用Adobe Audition 软件将弹唱下来的歌曲进行弹与唱的分别录制，然后，将歌声与乐器分别进行后期效果处理。




8.4.1 设备的使用


要做到同时又弹又唱，可以采用双麦克风架，如图8-11所示。

[image: figure_0208_0371]


图8-11 型号为WD-200型的双麦克风架

歌曲都是左右声道的，既然有两个声道，我们就可以使用能独立调节每个麦克风左右声像的调音台等设备，并将麦克风输入到调音台，再将录歌麦克风的声像调整到右声道，乐器的声像调整到左声道。最后，将调音台接入到电脑的线路输入口（Line in）。

小贴士：

在调音台等设备中，对多路麦克风（MIC）的输入，能独立调节各自的声像（旋钮上的标注可能还有平衡或balance），也就是说在弹唱录制时，能做到吉他录制在左声道，自己的歌声录制在右声道。这样，在做后期效果处理时，吉他和歌声能分开进行后期处理。

在电脑上，需要将录音的音量设置成线路输入的音量。若根据第1章1.8.2、第2章2.2.1的相关讲解，明白了如何进行立体声混音、麦克风录音音量的设置，就明白了如何设置线路录音的音量，基本的操作都一致，只是设备选择不同而已。




8.4.2 录制的方法


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在前面“插上麦克风、耳机，设置好录音的音量”等步骤完成后，再参照第3章3.3.2步骤02至步骤04的方法在第一音轨录音。

步骤02：用鼠标右键在左面的“文件”面板单击第一音轨的录音文件名，譬如，“轨道1_001.wav”，然后，在弹出的菜单上选择【插入到多轨混音项目】｜【未命名混音1】命令（本书以本次多轨混音的名字“未命名混音 1”为例），插入相同录音到第二音轨，如图8-12所示。

[image: figure_0209_0372]


图8-12 将第一音轨的录音文件插入到第二音轨

小提醒：

如果从录音到最后缩混的操作，都用不到单轨的波形视图，譬如，连降噪也是在多轨的效果组合架添加的，那么，步骤03可以略过。

如果对后面的环节不是很熟悉，需要一步步地往下学习并逐步处理歌声，建议还是进行步骤03以及步骤04方法一的操作。

步骤03：在第二音轨上，用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上选择【转换为唯一拷贝】命令，使第二音轨变成一个独立的文件，如图8-13所示。

[image: figure_0209_0373]


图8-13 将第二音轨变成独立的文件

小贴士：

如果不将第二音轨转换成唯一拷贝，那么，在第一音轨和第二音轨都是同一个文件的情况下，切换到单轨的波形视图编辑后，只要修改了这个录音文件，再切回到多轨视图就会发现，两条音轨的波形都有了相同的改动。

但是如果都是在多轨视图中修改，就无需转换成唯一拷贝，因为，这种情况下所有的修改都是在表面上进行的，没有修改原文件，就像您用DVD影碟机播放卡拉OK歌曲时，调整了声音均衡，但是实际上原始碟片中的歌曲并没有被修改那样。

步骤04：接下来，我们进行声道的转换，使第一音轨变成吉他伴奏，第二音轨变成歌声。我们有两种方法可选。分别是在单轨的波形视图中操作和多轨视图中的效果组合架上操作。

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：如果后面的操作是采样后的降噪，我们可以在第二音轨上双击，并切换到单轨的波形视图来操作。然后，单击【效果】｜【振幅与压限】｜【声道混合】命令，打开“效果-声道混合”的窗口，并在“预设”栏选择“填充右声道”选项，最后单击【应用】按钮进行处理。

方法二：如果后面的操作包括降噪（也就是本章8.3.1第三点第二小点讲解的降噪），且都是在多轨的效果组合架上操作，那么，声道的转换也可在多轨的效果组合架上操作。

参照第6章6.2.2步骤02、步骤06的讲解，切换到效果添加模式，然后，在第二音轨的第一行添加“声道混合”效果，并在“预设”栏选择“填充右声道”，如图8-14所示。

[image: figure_0210_0374]


图8-14 在组合架上做声道转换

步骤链接：

在本章 8.3.2，将继续讲解降噪的操作，请首先进行第二音轨的降噪以及添加效果等后期操作。




8.5 实战自己的歌声多重合音、轮唱的录制


平时自己唱歌时，总是只能听到自己的歌声，再也找不到与自己嗓音一样的同伴来与自己合唱或轮唱。换句话说，难以在同一时刻听到两个自己的歌声。不过，在听歌时会发现，有的歌曲里，主唱、合音都是歌手一人来演唱，因此，就出现了在同一时刻，一个人的歌声有两次演唱并重叠在一起的混音效果。如果自己的歌声能在同一时刻重叠听到多次的演唱，是多么的有趣！

小提醒：

可多加一个录音设备，譬如某一声部事先用录音笔录好音（如图8-15所示）；或者，不同的声部分别采用不同品牌类型的麦克风录制。这样可以录制自己的多种不同录音风格的歌声，听起来会更有意思。

下面来讲解操作的方法。

参照本章8.2.1录制对唱歌曲的方法，分别在第二、三、四音轨录制好主唱、合音、轮唱，如图8-16所示。

[image: figure_0211_0375]


图8-15 型号为XD68的纽曼录音笔

[image: figure_0211_0376]


图8-16 分别在第二、三、四音轨录制好主唱、合音、轮唱

小提醒：

可将播放指针拖曳到需要开始录制合音的位置前面一定的距离，再录制合音。另外，可以将主唱静音后再录制，这样听不到原声就不会跑调。录制完成后，再关闭主唱静音。

小贴士：

如果合音由录音笔录制，在录制前，须将录音笔的录音音量调小。在录制时，须戴上耳机播放Audition多轨视图中的伴奏与主唱；在播放到快开始需要唱的地方时再按下录音笔的录音键。

录制好了后，将录音笔插在电脑上，在录制好第二音轨的主唱声部后，在第三音轨插入录音笔的文件并参照第2章2.6.3步骤02至04（除“小提醒”外）的方法，去对准节奏。不同的是，只需拖曳合音音轨进行调试对准即可。

此外，在进行到降噪环节时，由于录音笔的拾音范围不同，可能不适合采样后降噪，所以可使用自适应降噪来手动降噪。

步骤链接：

在本章 8.3.1，将继续讲解降噪的操作，请首先进行第四音轨的降噪以及添加效果等后期操作。




8.6 先录制引导语后录歌


熟悉了前面几节录歌的方法，可能有的读者还想在录歌前先寒暄几句，例如“今天给大家录制一首歌”等等，并且要等话说完了以后，再开始歌曲的伴奏。不过，在前面几节的录歌中，由于同步播放与录音，所以一开始就会播放伴奏（GoldWave软件不但不能精准同步，而且在录音过程中还不能播放伴奏），不能一步到位做到先单独录制引导语再录歌。

小提醒：

本节录歌方法是对前面几节录歌的扩展，包括对唱、合音歌曲。而边弹边唱的歌曲，由于歌声与伴奏同时录制，因此在唱歌之前就可以录下寒暄引导语，尔后再开始弹奏乐器，完全自己把握。




8.6.1 录制的思路


那么，如何在Adobe Audition 软件和GoldWave 软件里先单独录制引导语，后同步播放与录音呢？我们来构思。

∮ 理清思路 ⊙⊙

我们先从Audition软件开始找思路。首先想到的是在第一音轨插入伴奏文件后，往右拖曳一定的距离，给录引导语留一定的空间。然后，在同步录音时，引导语寒暄完了后，等伴奏开始就唱歌。这个思路可能会出现两个问题。第一种可能就是，如果引导语说完了，伴奏还没有开始，最后还需要删除中间的空白静音时间；第二种可能，如果引导语还没说完，伴奏就开始了，二者就会重叠在一起了。

我们再来换另一种思路。我们先在第二音轨录制好引导语，然后，插入伴奏文件到第一音轨（对应在引导语片段的末端），再继续在第二音轨录歌声。这个思路是行得通的，因为是在录制好引导语后插入伴奏文件，就没有对不准的担扰了。Audition 软件就用这个思路。

GoldWave软件的思路又是怎样的呢？首先想到的是先录制引导语，再录制歌声，在最后合成时，须先剪切歌声与伴奏合成，再将引导语剪切后插入到合成后的歌曲前面。不过，由于是分开录，引导语与歌声要各进行一次效果处理，因此感觉不是很合适。

再换过一种思路。先录制引导语后，接着录制歌声。然后，剪切引导语并插入在歌声前面，这样就可以一起进行效果处理。再剪切歌声并与伴奏合成，最后将引导语剪切下来插入到合成后的歌曲前面。这种思路比较可行，我们就用这种思路。

其实，还有一种思路。在伴奏前插入估计长度的静音，然后，在录制时，引导语与歌声一起录。在合成时，先剪切歌声与伴奏合成，再将引导语剪切后插入到合成后的歌曲前面，最后将头部静音删除。这种思路虽然也行得通，但是操作起来比上一个思路麻烦些，我们就不采用了。




8.6.2 Adobe Audition软件


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在前面“插上麦克风、耳机，设置好录音的音量”等步骤完成后，再参照第3章3.3.2步骤02至04的方法在第二音轨录制好引导语。

步骤02：在第一音轨左面面板单击一下，然后，单击【多轨混音】｜【插入文件】命令，插入伴奏文件到第一音轨，会自动插入到引导语片段的末端。

小提醒：

如果已勾选了播放按钮右键菜单上的【停止时返回当前时间指示器（CTI）到开始位置】选项，在第一音轨左面面板单击后，须将播放指针拖曳到第二音轨（引导语片段）的末端；或者，单击音频视图下方的第8个按钮“移动时间指示器到下一点”，播放指针就会自动移到第二音轨的末端，如图8-17所示。

[image: figure_0213_0377]


图8-17 利用Audition软件录制引导语

步骤03：单击红色录音按钮，继续在引导语片段后面录制歌声，如图8-18所示。

步骤04：停止录音后，注意播放指针要在音频的最开头，然后，参照第3章问答1的方法，依次选定第二音轨的两个片段。注意，不要选定了第一音轨的伴奏。选定后，合并这两个片段到下一条音轨，最后，删除这两个片段。

[image: figure_0214_0378]


图8-18 在引导语末端、第一音轨上插入伴奏文件

小提醒：

可在选定后的片段上，用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上选择【内部缩混到新建音轨】｜【仅所选择素材】命令，如图8-19所示。

[image: figure_0214_0379]


图8-19 缩混第二音轨

步骤05：如果是对唱、合音等多声部歌曲，在停止录音后，注意播放指针要在第一音轨伴奏的最开头（后面的音轨录音也是一样），然后，根据本章8.2.1录制对唱歌曲第三音轨以后的方法，进行第三音轨以后的录音，如图8-20所示。

步骤链接：

在本章 8.3.1，我们继续对“内部缩混_1”进行降噪的操作。如果是多声部歌曲，首先进行最后那一条音轨的降噪以及添加效果等后期操作。

[image: figure_0215_0380]


图8-20 播放指针要在第一音轨伴奏的最开头，才能进行后面音轨的录音




8.6.3 GoldWave软件


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在前面“插上麦克风、耳机，设置好录音的音量”等步骤完成后，就单击红色圆形录音按钮，开始录制引导语。录制完成后，单击红色方形停止按钮以停止。

步骤02：单击工具面板上的“Cut”图标，剪切引导语片段，如图8-21所示。

步骤03：打开伴奏文件，根据本章8.1.1的步骤02至步骤03的方法录制好了歌声后，双击歌声录音窗口的标题栏，放大窗口，如图8-22所示。

[image: figure_0215_0381]


图8-21 在GoldWave软件中剪切录制的引导语

[image: figure_0215_0382]


图8-22 双击歌声录音窗口的标题栏，放大窗口

步骤04：单击“Paste”图标，粘贴刚才剪切的引导语片段，引导语会自动粘贴到歌声前面，如图8-23所示。

步骤05：如果是对唱歌曲，在本章8.2.2中，介绍了两种方法，我们也参照这两种方法来讲解本节录制的两种情况。根据本小节的方法录制好第一声部后，后面的操作为：

[image: figure_0216_0383]


图8-23 在歌声录音中，粘贴刚才剪切的引导语片段

第一种情况：如果是参照方法一来录制，最小化第一声部录音后，开始录制第二声部。

第二种情况：如果是参照方法二来录制，第一声部录制好后，在这里先不操作，直接看下面的步骤链接。

步骤链接：

在本章 8.3.2，我们继续进行降噪的操作。如果是对唱歌曲的第二种情况，首先进行第一声部的降噪以及添加效果等后期操作；如果是第一种情况，首先进行的是第二声部。




8.7 修复没唱好的歌声片段


歌声录制好后，如果发现有没唱好的原始干声片段，还可以进行修复。下面讲解 3种修歌方法，分别是调整没跟上节奏的片段、重唱没唱好的片段、改变没唱准的发音的时间长度。

以下所有方法的操作步骤，都应在录好原始干声或打开需要修改的母版文件之后、降噪之前进行操作。

小提醒：

如果同一首歌曲的录音中有多个声部都要进行修改，对于不是很熟悉录歌环节的读者来说，建议修改好了一个声部的录音后，根据书中的步骤顺序进行降噪、添加效果等操作，完成后，再进行下一声部的录音修改和后面的降噪等操作。




8.7.1 Audition软件单轨修改的事项


在Adobe Audition 中，将多轨视图上的音轨切换到单轨编辑时，如果改变了波形的时间长度，软件就会弹出提示框，如图8-24所示。

在这种情况下，可以保存该音轨文件，然后重新在多轨视图中载入该文件。

[image: figure_0217_0384]


图8-24 如果改变了波形的时间长度，软件就会弹出自动提示框

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：可以单击【确定】按钮（如果是对软件较熟悉的读者，还可以勾选“不再显示此警告”选项），然后，暂时保存此音轨录音文件，单击【文件】｜【存储】命令进行保存。

步骤02：在多轨视图中，用鼠标右键在此音轨上单击，然后，在弹出的菜单上选择【删除】命令。

步骤03：删除此音轨录音文件后，在左面的“文件”面板中，在此音轨文件名上单击后（如图8-25所示），拖曳到多轨视图刚才删除的音轨中，并往左拖曳到顶。

[image: figure_0217_0385]


图8-25 拖曳文件名到多轨视图刚才删除的音轨中




8.7.2 没跟上节奏，移片段的方法


如果歌曲中的音符都唱对了，但是没有跟上节奏，可以将没有跟上节奏的片段移到正确的波形位置。例如：第二句不小心慢唱了半拍，但是这一句还是唱对了，仅仅只是没跟上节奏而已的情况。

∮ 理清思路 ⊙⊙

如何移动片段呢？有的读者会想到，将没唱准的片段剪切下来，然后，在正确的位置粘贴即可。不过，实际操作过您会发现，剪切后，后面的片段就往前移了。如何确保后面的片段不往前移呢？其实，我们不用剪切，而用复制，然后，将复制后的没唱准的片段，进行静音操作，再将该片段用替换的方法粘贴到正确位置。

为什么在静音后还要用到“替换”呢？这是因为，移位置后再粘贴，就不是在原有没唱准的片段的位置粘贴了，而在该区域的前一点位置或后一点位置，总会有可能出现呵气声等声音，所以，要用到替换。

思路理清后，就来分别讲解GoldWave软件和Adobe Audition软件中移动片段的方法。

1．GoldWave软件

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：双击录音窗口的标题栏，使窗口放大，然后，根据第2章2.5.5第二点的方法，选取没跟上节奏的歌声片段。当然，对于节奏慢、比较短的片段，可以直接根据波形图来估计位置，在默认的选区上，用拖曳的方法进行画框选取。画框选取后，默认的选区会缩放到画框的范围内，再单击工具面板上的“Copy”图标，进行复制，如图8-26所示。

[image: figure_0218_0386]


图8-26 选取没跟上节奏的歌声片段，并进行复制

步骤02：在选区上，用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上单击【Edit】｜【Mute】命令，进行“编辑”菜单下的“静音”的操作，将选区变成静音的区域，如图8-27所示。

[image: figure_0218_0387]


图8-27 将刚才复制的歌声片段静音

步骤03：根据第2章2.5.5第二点的相关讲解，试听到正确位置，然后，在正确的位置上单击（如图8-28所示），再单击工具面板上的“Repl”图标，进行替换。

[image: figure_0218_0388]


图8-28 在正确的位置上替换刚才复制的片段

步骤04：完成后，进行后面的降噪等操作。

2．Adobe Audition 软件

Audition软件中移动片段的操作顺序，与GoldWave软件差不多，只是在操作命令上有所区别。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在需要修改的录音音轨上双击，这样就切换到了单轨的波形视图。然后，根据第2章2.5.5第一点的方法，选取没跟上节奏的片段，如果是短片段，也可拖曳选取。

步骤02：在选区上，用鼠标右键单击，再在弹出的菜单上单击【复制】命令，并再次在相同的菜单上，单击【静默】命令，如图8-29所示。

[image: figure_0219_0389]


图8-29 选取没跟上节奏的片段，并进行复制和静音的操作

步骤03：根据第2章2.5.5第一点的相关讲解，试听好正确的位置，并在正确的位置上单击，然后，用鼠标右键单击，再选择右键菜单的【混合式粘贴】命令，在“混合式粘贴”窗口中，将“现有音频”栏的滑块往左拖曳到顶，粘贴到正确的位置即可，如图8-30所示。

[image: figure_0219_0390]


图8-30 在正确位置替换刚才复制的片段

步骤04：完成后，进行后面的降噪等操作。




8.7.3 没唱好的片段，重唱某几句进行替换


对于没有唱好的片段，可以仅重录某几句，也可再重新录一遍，如果第二遍更好，再将第二遍替换到第一遍来。我们分别讲解在重录后Adobe Audition 软件多轨视图下替换原有片段、GoldWave软件替换正确片段的方法。

1．片段重录的方法

（一）进行片段的重录

我们在Adobe Audition 软件的多轨视图中操作。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：参照本章 8.2.2 录制对唱歌曲的方法，新开一条音轨进行录音，我们根据两种情况来选择：

第一种情况：首次录音的音轨的下一条音轨如果是空白的，就在该空白音轨开始重录。就相当于对唱歌曲的情况一样，第二声部在第三音轨录音。

第二种情况：如果下一条音轨有其他的录音，并非空白，就需要插入新的音轨。以第二音轨为首次录音音轨为例，在第二音轨上用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上选择【轨道】｜【添加立体声轨】命令，新的音轨就插入在第二音轨下面了，如图8-31所示。

[image: figure_0220_0391]


图8-31 添加音轨

步骤02：在录制前，可在首次录音的音轨左面面板单击“M”图标，不听首次的录音，以避免重新录音时被干扰。然后，将播放指针拖曳到需要重录的语句前的一定距离再录制，录制时，就会从播放指针处开始播放。

步骤03：重录的片段录制好了后，就立即停止，不必等伴奏结束后再停止，如图8-32所示。

步骤04：如果还要录制第二个片段，也是将播放指针拖曳到需要重录的语句开头之前进行录音。这样做后会发现，有多个录制的片段，如图8-33所示。

[image: figure_0221_0392]


图8-32 进行片段的重录

[image: figure_0221_0393]


图8-33 可仅在需求位置进行录音

（二）删除原有片段

录制好了后，须将原有的片段删除。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：再次单击“M”图标关闭静音，为了便于试听，建议开启播放按钮的右键菜单上的第一个选项【停止时返回当前时间指示器（CTI）到开始位置】。然后，多次单击横向放大图标，放大多轨视图，如图8-34所示。

[image: figure_0221_0394]


图8-34 建议开启播放按钮的右键菜单上的第一个选项

步骤02：将播放指针拖曳到重录的第一个片段的、与之对应的上一条音轨的歌声开头，然后，在音轨上，用鼠标右键单击，在弹出的菜单上选择【拆分】命令。再将鼠标移到下一条音轨第一个录制片段上，进行相同的拆分，如图8-35所示。

步骤03：将播放指针拖曳到第一个片段的、与之对应的上一条音轨的歌声结尾，再进行相同的两次拆分，如图8-36所示。

[image: figure_0221_0395]


图8-35 以重录的片段为准，两条音轨的开头都进行相同的拆分

[image: figure_0221_0396]


图8-36 以重录的片段为准，两条音轨的结尾都进行相同的拆分

步骤04：在拆分的片段上，用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上选择【删除】命令，将其删除。如果还有后面的录音片段，也依次进行分离、删除，如图8-37所示。

[image: figure_0222_0397]


图8-37 如果还有后面的录音片段，也依次进行分离、删除

步骤05：根据第3章问答一的方法，选定两条音轨的所有片段（如图8-38所示），缩混到新音轨，并删除这两条音轨。

[image: figure_0222_0398]


图8-38 选定两条音轨的所有片段

2．替换的方法

GoldWave软件分多段录音不是很方便，不过，我们可以重新录制一遍，然后将老的录音没唱好的片段进行替换即可。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：根据本章 8.2.2 录制对唱的方法，进行重新录制。录制好了后，单击伴奏文件窗口右上角的叉来关闭伴奏文件，这样软件里只剩下两个录音文件的窗口，操作起来会比较方便。

步骤02：根据本章8.7.2第一点步骤01的相关讲解，在重新录制的窗口中，选取正确的片段，然后，单击“Copy”图标，复制重录的片段。

步骤03：根据需求来决定是否将首次录音的片段静音。如果首次的录音片段节奏唱准了，但没唱好，可以进行替换；如果首次的录音片段连节奏也没唱准，应先将首次的录音片段静音，然后进行混合粘贴。

在这一步中，首先，选取首次的录音片段（如果节奏没唱准，应从正确的位置开始选取），然后，我们根据两种情况进行选择：

第一种情况：如果不需要静音，单击“Repl”图标，进行替换。

第二种情况：如果需要静音，就根据本章8.7.2第一点步骤02的方法进行，然后，单击工具面板上的“Mix”图标进行混音。在“Mix”窗口中，直接单击【OK】按钮即可，如图8-39所示。

[image: figure_0223_0399]


图8-39 剪切重录的正确片段，并替换到老的录音片段中

步骤04：完成后，关闭新录制的窗口，无须保存。然后再次打开伴奏文件，在“File”的下拉菜单中的“最近使用文件”里，单击伴奏的文件名即可。此后，双击首次录音文件的窗口标题，进行后面的降噪等操作。




8.7.4 改变歌声发音片段的时间长度


有的歌声片段，某个音的速度没唱准，譬如，有的音唱长了，或唱短了。这种情况无须重录，将没唱准的音改变速度即可。

由于需要改变速度的发音片段被拉长了或缩短了，与本节移动片段的情况类似，后面的片段也会跟着往后移或往前移。如何保证后面的片段不被移位呢？那就不是复制、静音、替换这么简单了，因此，在这一小节，我们来想更复杂的思路。

∮ 理清思路 ⊙⊙

我们可以先从需要改变速度的那个音的下一个正确音的开头开始选取，并一直选取到文件的结尾（最后1秒），并将这后面的片段的开头时间记下，然后，复制并静音后面的片段。等速度改变后，再在记下的开头时间处混合粘贴刚才复制的后面的片段。

但是，如果需要改变速度的发音片段是要缩短，片段往前移了，那么先前所记下的后面片段的开头时间，由于片段的缩短，就不准了。那么，在这种情况下，就要插入一定的静音时间。

此外，如果是拉长了发音片段，由于后面的片段也跟着往后移了，而刚才静音的后面的片段，是在改变速度之前做的，因此，在混合粘贴时，只能进行替换。

思路理清后，下面就来分别讲解 Adobe Audition 软件和 GoldWave 软件对此的操作过程。

1．Adobe Audition 软件

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在需要修改的录音音轨上双击，切换到单轨的波形视图。然后，根据第2章2.5.5第一点的相关讲解，先找到需要改变发音的波形，再参照第3章3.5步骤07至步骤08的方法，从该波形后开始选取，一直选取到文件结尾处。

步骤02：在“选区/视图”面板的“选区”、“开始”栏，单击时间，然后，用鼠标右键在时间上单击，再在弹出的菜单上单击【复制】命令，以记下选区的开头时间，如图8-40所示。

步骤03：根据本章8.7.2第二点步骤02的方法，进行复制与静音的操作。

注意，如果是将发音片段缩短，整个文件的时间也会因此而缩短，于是就需要插入一定的静音时间。在静音的区域上单击，然后，单击【编辑】｜【插入】｜【静默】命令，再在“插入静默”对话框中，根据估计的缩短的时间差距来插入静音时间，譬如，插入2秒静音，填写“0:02.000”即可，如图8-41所示。

[image: figure_0224_0400]


图8-40 复制后面片段的开头时间

[image: figure_0224_0401]


图8-41 插入静音时间

步骤04：选取需要改变发音的波形片段，例如：某一个字唱短了，就只选取这个字中的部分发音，然后通过变速使其变长。单击【效果】｜【时间与变调】｜【伸缩与变调（处理）】命令，在“效果-变速与变调”的窗口中，根据第6章 6.6.3 方法一的讲解来操作，如图8-42所示。

步骤05：在刚变速的波形上单击，然后在“选区”、“开始”栏填写开头时间。

步骤06：将鼠标移到播放指针旁，然后，用右键单击，再在弹出的菜单上单击【混合式粘贴】命令。

[image: figure_0225_0402]


图8-42 进行变速操作

步骤07：在“混合式粘贴”窗口中，根据以下两种情况来选择：

第一种情况：如果是拉长了片段，就需要将“现有音频”栏的滑块往左拖曳到顶，如图8-43所示。

[image: figure_0225_0403]


图8-43 替换刚才复制的片段

第二种情况：如果是缩短片段，直接单击【确定】按钮即可。

小贴士：

在步骤04中，之所以需要在刚变速的波形上单击，是因为只填写开头时间的话不会形成选区；而在静音区域上单击后再填写开头时间，就会有选区。这是因为，在波形图上单击后，结尾的时间和开头时间会自动变成一致的时间，如果填写的开头时间大于刚才单击后的时间，就不会被选取；如果小于单击后的时间，由于开头的时间在先，单击后的时间在后，就会被选取。此外，还有一个原因，就是选取之后，等于是在选区内混合式粘贴了，而选区外的部分，就不会被混合式粘贴。

小提醒：

先不要删除尾部静音（如图8-44所示），因为最后合成时会统一来删除。

[image: figure_0226_0404]


图8-44 暂时不删除尾部静音

步骤08：完成后，进行后面的降噪等操作。

2．GoldWave软件

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：双击录音窗口的标题栏，使窗口放大，然后根据第2章2.5.5第二点的相关讲解，先找到需要改变发音的波形（如图8-45所示），再参照第1章 1.9.2 步骤02至步骤05的方法，从需要改变发音的波形后开始选取，一直选取到文件结尾处，如图8-46所示。

步骤02：在选区上用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上单击【Selection】｜【Store Selection Positions】命令，即“选区”菜单中的“记忆选定部分位置”操作，如图8-47所示。

[image: figure_0227_0405]


图8-45 找到需要改变发音的波形

[image: figure_0227_0406]


图8-46 选取后面的波形

[image: figure_0227_0407]


图8-47 记忆选定部分的位置

步骤03：再次在相同的右键菜单上单击【Edit】｜【Copy】命令与【Edit】｜【Mute】命令，进行“编辑”菜单中的“复制”与“静音”操作。

注意，如果是缩短发音片段，还须单击【Edit】｜【Insert Silence】命令，打开“编辑”菜单中的“插入静音”，然后，在“Insert Silence”对话框中填写秒数，譬如2 秒，就填写“2”，如图8-48所示。

[image: figure_0228_0408]


图8-48 插入静间时间

步骤04：选取需要改变长度的发音片段，然后，单击【Effect】｜【Time Warp】命令，打开“效果”菜单中的“时间弯曲”，再根据第6章6.6.3第一点的方法来操作，如图8-49所示。

[image: figure_0228_0409]


图8-49 进行变速操作

步骤05：在静音的区域上，单击鼠标右键菜单上的【Selection】｜【Recall Selection Positions】命令，刚才记忆的选区位置即被恢复，如图8-50所示。

[image: figure_0228_0410]


图8-50 将刚才记忆的选区位置进行恢复

步骤06：根据以下两种情况来选择：

第一种情况：如果是拉长发音片段，就单击工具面板的“Repl”图标，替换刚才复制的片段。

第二种情况：如果是缩短发音片段，就单击工具面板上的“Mix”图标进行混音。在“Mix”窗口中，直接单击【OK】按钮即可粘贴刚才复制的片段，如图8-51所示。

[image: figure_0229_0411]


图8-51 替换或粘贴刚才复制的片段

步骤07：完成以后，进行后面的降噪等操作。




问答


问答1：我自己不会弹奏乐器，就无法用乐器来演奏提示音，在网上能否找到提示音？

答：其实这个很简单，一方面，可以自己把握好节奏，口唱提示音，例如：叮当、叮当等；另一方面，提示音可用第1章所讲解的MIDI音乐软件来弹奏。

问答2：在进行引导语录歌时，我对旋律不是很熟悉，担心唱不准节奏，因此就打开了原唱文件跟着原唱唱。不过也有两个问题，第一个问题就是我在唱的时候，基本遮住了原唱歌声，听不清原唱的旋律；第二个问题，能否再简单描述下如何正确将原唱歌曲替换成伴奏？

答：对于第一个问题，有两种解决办法，一是建议根据第6章6.3的讲解将原唱歌曲文件的歌声提升，二是暂时将原唱的声像调整个位置，因为自己在演唱时，嗓音也是从两耳朵的中间位置发出，这与原唱发出的中央声像基本重叠，所以很可能会在自己演唱时听不清原唱的旋律。如果调整下原唱的声像将其错开，就会有好转。

Adobe Audition 软件可调整第一音轨左面面板的第二个圆形图标声像旋钮，譬如，调整到“L50”。唱完后再调回声像“0”。

GoldWave软件，可以在“Control（控制器）”窗口中（如果软件右面没有控制器，请单击【Window】｜【Vertical Control】命令来打开），调节“Balance（平衡）”栏的滑块（如图8-52所示）；唱完之后，再用鼠标右键单击“Balance”栏的滑块，然后，在弹出的下拉列表中，选中“Center (0%)”选项，以居中还原正常声像，如图8-53所示。

[image: figure_0230_0412]


图8-52 在播放时实时地调节声像

[image: figure_0230_0413]


图8-53 录制完成后，恢复声像位置

小贴士：

调节控制器右面的第一个（音量）、第二个（平衡）、第三个（速度）滑块，仅仅在试听时才有效，不会修改到文件当中。

对于第二个问题，在最后缩混合成时，用Audition软件的，插入伴奏歌曲到新音轨，然后，参照第3章3.6步骤06至步骤07的相关讲解，将伴奏与原唱歌曲对准节奏后，删除原唱歌曲。GoldWave软件就比较简单，直接关闭原唱文件，再打开伴奏文件即可。

问答3：在录歌时，我对歌词不是很熟悉，就算熟悉也怕在录制时出错，我没有打印机，但是我想在屏幕上简洁地显示歌词，有没有好的方法？

答：笔者的方法是把歌词拷贝到“记事本”里，然后，放大歌词。放大歌词的方法是：单击【格式】｜【字体】命令，选择合适的字体大小（如图8-54所示）。注意，在录完以后，如果要换回默认的字体大小，参数是：宋体、常规、小四。

[image: figure_0231_0414]


图8-54 改变“记事本”的字体和颜色等

小提醒：

如果要使歌词自动换行，在“格式”的下拉菜单中，勾选【自动换行】选项即可。

问答4：在录制引导语时，如果想做到伴奏提前开始，也就是引导语后面部分与伴奏开头重叠，请问该如何做？

答：Audition 软件的话，录制好歌声后，插入伴奏时，单击伴奏音轨，然后，往左拖曳到合适的位置即可。

若是GoldWave软件，在第14章缩混合成时，在剪切引导语部分之前，增加一步，试听到伴奏需要开始的地方就停止，并记下状态栏第一行第四栏的停止时间（如图8-55所示）；在粘贴引导语到伴奏之前，增加一步，在伴奏文件中单击【Edit】｜【Insert Silence】命令，进行“编辑”菜单中的“插入静音”的操作。然后，在“Insert Silence”对话框中，填写刚才记下的停止时间，如图8-56所示。

[image: figure_0231_0415]


图8-55 在状态栏记下停止的时间

[image: figure_0231_0416]


图8-56 插入静音时，填写停止时间

静音时间插入好了后，再次全选伴奏，把后面粘贴并填写音量数值的步骤更改为：单击“Mix”图标，然后，在“Mix”窗口中的“Volume (dB)”栏，填写所记下的音量数值，单击【OK】按钮后，引导语的后面部分就能与伴奏的开头部分重叠了，如图8-57所示。

[image: figure_0232_0417]


图8-57 引导语的后面部分与伴奏的开头部分实现重叠

问答5：如果歌曲从开始的第一秒就有演唱，而伴奏是几秒后才开始的，Adobe Audition软件和GoldWave软件该如何进行录音？

答：若用Adobe Audition软件，可以用鼠标右键在第一音轨伴奏上单击后，往右拖曳一点，这样就有空间来录制开始几秒无伴奏的歌声了。然后在录制时，看清播放指针与伴奏波形的位置关系，就找准演唱的节奏了，如图8-58所示。

最后，在第14章讲解的缩混环节中，在缩混到一个文件并进行音量标准化后，增加一步，根据后面删除尾部静音的方法，选取无伴奏歌声之后可能存有的空白静音部分，进行删除。删除后，单击“全部缩小”图标，以便进行后面删除尾部静音的操作，如图8-59所示。

[image: figure_0232_0418]


图8-58 将第一音轨的伴奏往右拖曳一点

[image: figure_0232_0419]


图8-59 单击“全部缩小”图标

若用GoldWave软件，可以根据录制引导语歌曲的方法来解决这个问题。

问答6：我需要在不关闭录音软件的情况下换一个麦克风，进行后面的录音。但是，换麦克风时需要调试好才能正常录音，该如何做？

答：对于Adobe Audition软件，可新建一个音频文件来进行录音调试。单击“波形”图标，然后，在“新建音频文件”窗口中，直接确定，即可调试录音。调试完成后，在左面“文件”面板中，双击相应的SESX多轨混音文件名就又回到了正在使用的多轨视图。

对于 GoldWave 软件，可以再打开相同的软件来调试。或者，用另外一个录音软件来调试。其实，系统附件自带的录音机也可以用来录音调试。

问答7：我在单轨的波形视图编辑好文件后，切换到多轨视图，发现有的波形还处于被选取的状态（如图8-60所示），我要在多轨视图中取消选区，该如何做？

答：用鼠标右键在选取的片段上单击，然后，在弹出的菜单上选择【清除时间选区】选项即可，如图8-61所示。

[image: figure_0233_0420]


图8-60 在多轨视图中仍有部分选区

[image: figure_0233_0421]


图8-61 清除时间选区

问答8：我想在比较安静的房间内，与其他的歌手（或团体）一起录制合唱歌曲，在设备方面有什么要求？

答：在麦克风方面，第3章3.1.1所介绍的型号为得胜 GL-400的电容麦克风、型号为CM-60的电容麦克风比较适合合唱。可以参照本章8.4的方法接两支麦克风到调音台，这样最后在缩混时，无须再转换为立体声。

问答9：我想边唱边跳，有种舞台唱歌的气氛，但又同时想录制下来，这也与边弹边唱边录类似，演唱、跳舞、录制一步到位。不过用手拿着麦克风随身跳舞唱歌，有些不太方便，是不是要使用头戴式无线耳麦呢？

答：要在舞台上表演节目，使用头戴式无线麦克风就能解决问题。如图8-62所示的是型号为S-2010的SHANHAIWER品牌的头戴式无线麦克风。

[image: figure_0233_0422]


图8-62 型号为S-2010的SHANHAIWER品牌无线麦克风



第4篇 后期处理篇


第9章 后期处理的前期准备和相关知识

第10章 用GoldWave 软件进行后期处理

第11章 用Adobe Audition 软件进行后期处理

第12章 使用外部效果插件进行后期处理

第13章 歌声与伴奏的后期处理的多种方案
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第9章 后期处理的前期准备和相关知识


在上一章已经讲解了录制干声的方法，在这一章，我们先来了解后期处理的一些知识，对其理清一个头绪，这样，在安排自己的歌曲如何进行后期处理时，就不会盲目了。

效果的处理方式以及特殊效果的选择，是需要读者根据自己的喜好或歌曲的需求来进行的。所以，在这一章，读者学习到这些知识后，在实际的处理中，要根据后面章节的效果操作讲解以及第13章的效果参数顺序方案，与自己想要的方式和可能的特殊处理相结合，使用起来才比较顺手。

核心内容提要：

◆ 添加效果的事项

◆ 添加效果的几种方式

◆ 添加效果的步骤

◆ 安装外部VST 效果插件的方法

◆ 音乐的淡化、声道混合处理




9.1 添加效果的事项


1．如果试听的效果音量很大，建议减小音量

在添加效果的时候，一般都要试听效果调试得怎么样。不过，如果在添加效果时通过试听发现音量很大，并已超过了电平的最大值0dB，譬如电平达到了0.1dB或1dB（电平栏会出现两个红色小框，包括仅其中一个框出现红色），就应将音量减小，譬如，减少到-3dB；如果没有超过电平的最大值，也建议将音量减小。

因为某些效果的彼此叠加会使处理后的音量增大，所以，如果后面还要添加其他效果，就建议将音量减小。我们首选在效果插件里减小音量；如果效果插件里不能减小，就应在使用此效果前进行预减小。

小提醒：

建议试听时一直要试听到歌曲的高潮部分，也就是自我感觉声音最大的那个段落，这样才能准确断定音量是否需要减小。

小贴士：

标准化不能超过 0dB，这是因为，如果超过了这个标准值，声音就会失真从而会有爆音、破音，电平栏的左右声道的两个小框就会出现红色。当然，歌曲的整体音量一般是接近或达到电平的最大值的，因此，在后期处理中，最后一个环节就是音量的最佳标准化处理，使整体音量达到0dB，100%。

如果是在效果插件里减小，其操作会在讲解各插件时讲到；如果是在使用该效果插件之前减小，就请看下面对GoldWave 软件和Adobe Audition 软件的分别讲解。

注意，如果是使用前减小音量，又是手动设置参数时，打开某个效果插件，调试好了后，发现需要减小音量，就要记下参数。然后不进行确定，关闭效果插件后，接着就减小音量，再打开这个效果插件，并填写刚才记下的参数后，进行处理。

小提醒：

根据笔者自己的录歌测试，发现电平接近 0dB 时应注意：凡是在第10～第12章被注明“建议使用前要减小”的效果，就应在添加之前根据下面的方法减小音量；凡是注明“建议在使用时减小”的，就应在效果插件中减小音量；都没有注明的，说明此效果在正常添加时，一般可不用减小音量。

（1）Adobe Audition 软件

在调节效果进行试听时，须观察软件下方“电平”面板右端的两个小框中，是否会出现红色显示（如图9-1所示），如果有，就需要调整效果参数或预设效果，若依然需要使用此效果设置，就要调小音量。下面分别讲解在单轨的波形视图和多轨视图将音量调小的方法。

[image: figure_0236_0425]


图9-1 “电平”面板右端的两个小框不要出现红色

① 在单轨的波形视图调小的方法

调小音量的方法是：单击【效果】｜【振幅与压限】｜【增幅】命令，然后，在“效果-增幅”窗口里，将“增益”栏的滑块往左拖曳即可，如图9-2所示。

② 在多轨视图调小的方法

多轨视图中，发现电平快接近0dB时，只需往左调节音轨左面面板第二个圆形图标音量旋钮即可，如图9-3所示。

[image: figure_0237_0426]


图9-2 调小音量

[image: figure_0237_0427]


图9-3 在音轨左面面板调小音量

小提醒：

如果效果有预渲染，在预渲染之前或之后调小音量，都没问题。

（2）GoldWave软件

在调节效果进行试听时，须观察软件右上方“电平”栏右端的两个小框中，是否会出现红色显示，如果有，就要调小音量，如图9-4所示。

小提醒：

如果已出现了红色显示，用鼠标在框内单击一下，红色就会消失，但这并不能解决音频数据上的问题。

[image: figure_0237_0428]


图9-4 “电平”栏的右边两个小框不要出现红色

单击【Effect】｜【Volume】｜【Change Volume】命令，打开“效果”菜单中的“音量”菜单里的“更改音量”，然后，在“Change Volume”窗口中，往左拖曳“Volume(dB)”栏的滚动条，就可调小音量，如图9-5所示。

[image: figure_0237_0429]


图9-5 调小音量

2．压限、压缩前可根据需求决定是否加大音量

在本章 9.5 第六点会讲解压限和压缩。不过，有的歌曲音量均匀度不是很好，也就是说声音忽大忽小的情况比较多，甚至比较严重，对于这种情况，可以根据需求，将音量适当增大以后，再进行压限或压缩处理，会达到比较好的效果。

换句话说，如果先不加大音量，进行压限或压缩处理后（可根据整体的波形形状来观看）发现声音均匀度的问题依然没有得到改观，就可以加大音量再进行压限或压缩。

小提醒：

如果在添加效果的过程中，有两个压限或压缩存在，应以第二个为准进行上述的操作。

3．添加效果后，应多用几种听音设备来测试

在第7章已经讲到了做后期效果需要用到监听耳机，不过，监听耳机只是标准听音的选择。应该站在听众的角度上，多用几种普通的耳机、音箱以及喇叭（所谓喇叭，就是指没有低音效果的播放设备，譬如，一般手机上没有低音效果，外响就是喇叭；我的笔记本电脑外响也是如此）来测试听音，看录音制品是否都符合听音的正常需求。

4．效果都做好后，根据需求决定是否再次降噪

在添加效果前，我们做了一次降噪（MIDI音乐伴奏除外），这样，在添加效果进行试听时，能听到清晰的声音。不过，由于后期处理时添加了多个效果，有的效果也会产生一定的噪音，就有可能会导致在录音文件中再次出现噪音，因此，在添加好最后一个效果后须试听，然后决定是否再次降噪。

注意，如果是MIDI音乐伴奏，由于前面没有对其降噪的讲解，因此就根据第8章8.3的讲解来降噪。

5．GoldWave软件填写参数后不能按回车键

GoldWave软件在填写好参数后，在还没有确定之前，不能按回车键，否则就会直接进行效果处理了。填写后的参数会自动生效。也可用鼠标在空白处单击一下使参数生效。

6．Audition软件添加消除齿音

在本章 9.5 第一点会讲解消除齿音。由于齿音可能只是极个别的，再加上在录音时音量比较小，因此，建议加大音量后再进行试听。参照第1章1.10.1第二点步骤07的方法，在“标准化为”栏里，填写“90”即可。效果处理好了后，根据本节第一个内容的讲解，须再次将音量减小。也可以再次打开“标准化”，填写“20”即可减小音量，这是笔者测试出的比较合适的音量。

此外，建议像消除合音那样选段循环播放做试听调节。参照第2章2.7步骤01的方法，专门选取有齿音的一小段，然后打开齿音插件，并单击循环图标来试听，调试到能消除后，先不急着进行确定，应在波形图上双击后进行全选，再进行确定的操作。

小提醒：

以上建议，在常规添加时可以在添加此效果时就直接进行音量或选取片段的操作；但利用其他的添加方式，诸如效果组合、录制脚本等，请在添加整体效果前，先用常规添加的方法，单独做好这个消除齿音的最终参数的测试，然后在正式使用效果组合等方式添加时，直接在消除齿音的插件上填写参数。

7．添加母带处理

有的母带处理插件自带了混响，由于歌曲的混响只做一次是比较适合的，因此，要么只选没有混响的母带处理，要么只选混响效果插件。如果母带处理和混响效果插件都要添加，那么只能都添加小的混响，否则从整体来听，混响会有点乱。

在第13章13.3.2方案三中，仅在母带处理中使用了混响；13.4中，先添加了一个小混响，在母带处理中，又添加了一个小混响。而其他的方案，若有母带处理的，就都不用自带的混响效果了。




9.2 添加效果的几种方式


在这一节，要来讲解GoldWave 软件、Adobe Audition 软件添加效果的几种方式，主要有一步步往下添加效果和GoldWave软件使用效果组合编辑器来添加、Audition软件使用单轨和多轨的效果组合架来添加，以及Audition软件在单轨中录制效果收藏夹批量添加。读者可以根据自己喜欢的方式或歌曲的需求来选择。

小提醒：

第13章的效果添加方式的举例，并不代表这个方案只适用于这个添加方式。其他的添加方式也可以运用。




9.2.1 常规按顺序的添加


常规添加方法，就是在波形视图上，添加好一个效果以后，再继续添加下一个效果，如此一步步往下添加。譬如，第13章有的方案中，就是用常规添加来举例添加效果。




9.2.2 使用效果组合架来添加与运行


使用效果组合架，就是一次性将需要添加的效果都放入效果组合架，这样还能便捷地修改先前的效果，并保存效果组合架的组合效果。

1．GoldWave软件

GoldWave 软件的操作方法是，单击【Tool】｜【Effect Chain Editor】命令，打开“工具”菜单中的“效果组合编辑器”。然后，在“Effect Chain Editor”窗口中，在“GoldWave”和“GWVST”菜单中添加效果，并到右面列表中进行组合。第13章13.1方案二、13.4方案二会举例讲解效果组合架的添加方式。

小提醒：

要进行效果试听，须先试听，后打开效果；打开效果后，依然可单击试听和停止键，如图9-6所示。

2．Adobe Audition 软件

Audition 软件的效果组合架有两种使用方式：一种是在单轨的波形视图用效果组合架添加效果，下面就来讲解；另一种是在多轨视图用效果组合架添加效果，在下一小节会讲解。

[image: figure_0240_0430]


图9-6 使用GoldWave软件的效果组合架

在单轨的波形视图的左下面，有“效果组”面板，可以单击每行右边的小箭头，来添加效果组合（如图9-7所示）。在第13章13.2方案二、13.5方案一会举例讲解效果组的添加方式。添加好了后，单击【应用】按钮以进行处理。

[image: figure_0240_0431]


图9-7 使用Audition软件的效果组

小提醒：

可在列表中双击效果，以重新打开效果。

3．运行所保存的效果组合

我们可以将效果组合保存下来，下次只需选择合适的效果组合即可直接完成处理。

* 对于GoldWave软件，在“Chains”栏，输入给效果组合的名字，然后，单击“+”图标，就可以保存预设的组合效果，如图9-8所示。

* 对于Audition 软件，单击“预设”栏右边的保存图标，输入名字即可保存，如图9-9所示。

[image: figure_0241_0432]


图9-8 在GoldWave软件的效果组合编辑器里保存效果组合

[image: figure_0241_0433]


图9-9 在Audition软件的效果组中保存效果组合

运行效果时，打开效果组合架，直接在预设的下拉列表中选中合适的组合效果，单击【OK】或【应用】按钮就完成了后期效果的添加。




9.2.3 Audition软件多轨视图的添加与运行


第6章6.2.2步骤02至步骤08举例讲解了在多轨视图添加效果的方法，在第13章13.2方案三、13.5方案二还会继续举例讲解添加效果。需要注意的是，如果要进行预渲染，须先将“R”图标关闭激活，如图9-10所示。

要运行效果组合，在音轨的左面面板单击后，与上一小节一样，在左下面运行保存的效果。预渲染的按钮在面板的最后一行，如图9-11所示。

[image: figure_0241_0434]


图9-10 须先将“R”图标关闭激活，才能进行预渲染

[image: figure_0241_0435]


图9-11 预渲染的按钮在面板的最后一行

小提醒：

也可以直接在音轨的左面面板单击后，在左下面来添加效果。




9.2.4 用Audition软件录制收藏的效果来添加与运行


我们可以在单轨的波形视图，按照常规添加的方法，来录制所添加的效果。这样下次只需直接运行收藏的效果即可。

1．录制收藏效果

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：切换到单轨的波形视图中，不选取波形，单击【收藏夹】｜【开始记录收藏效果】命令，开始录制，如图9-12所示。

步骤02：若熟悉了录制收藏效果的操作，在弹出的对话框中，可勾选“不再显示此警告”选项，如图9-13所示。

[image: figure_0242_0436]


图9-12 【收藏夹】菜单中的收藏效果和录制、停止、删除选项

[image: figure_0242_0437]


图9-13 可勾选“不再显示此警告”选项

步骤03：在第13章13.3.2方案二、13.6方案一会举例讲解用录制收藏效果来添加效果的方案。添加好效果后，单击【收藏夹】｜【停止记录收藏效果】命令，停止录制。

2．运行收藏效果

直接在【收藏夹】的下拉菜单中，选择合适的收藏效果，待自动处理完成后，就可以进入后面的缩混环节了。




9.2.5 根据需求来选择添加方式


明白了几种后期效果添加方式后，在这一小节，就来讲解如何根据需求来选择添加方式。

* 如果添加的效果不是很多，比较简单，可以采用常规的按顺序添加方式。

* 如果需要保存效果组合，并且添加的效果比较多，比较复杂，需要来回修改调试（也就是说这个效果添加好了后，又觉得上一个效果还需要修改），可以采用效果组合架的方式来添加。

对于Audition软件来说，有单轨和多轨多种添加方式。

* 如果在多轨中需要添加效果的音轨不是很多，又因需要降噪操作已经切换到了单轨的波形视图，建议就在单轨中添加，包括常规按顺序添加和效果组合架添加。

* 如果在多轨中需要添加的音轨比较多，譬如有多个歌声声部或多种乐器的伴奏，建议在多轨中添加，因为，多条音轨的录音需要保持一个整体的效果平衡，而在多轨上直接添加，可以来回调整好各音轨的效果参数。譬如，这条音轨添加好了，又觉得前面几条音轨的效果还需微调下，就可以又在某条音轨进行效果添加和修改。

* 录制收藏效果，与效果组合架相比，操作较便捷，因为录制中能实时地修改，不存在弹出占CPU资源之类的提示框等问题。运行收藏效果属于一键操作，即在同一菜单中，只需点两次鼠标就可完成效果的添加，下一步直接就是缩混的操作了。而使用单轨的效果组合架，在同一面板需点3次鼠标（还要找对点击的地方）才能完成后期效果的添加。




9.3 添加效果的步骤


在熟悉了相关知识后，在这一节，就继续接着前面的步骤往下操作。

如果需要安装外部VST效果插件，请根据本章9.4的讲解来操作。




9.3.1 添加特殊效果与音乐编辑处理的步骤


本章9.6音乐的编辑处理，应在添加效果之前进行。

第10章至第11章的特殊效果，在各效果插件中会说明。需要注意的是，凡是注明一般用于部分片段添加的效果，那么对于主唱或主要的乐器演奏来说，只能用于部分片段上；其他合音、次要的乐器等，可以视情况选择是否全部应用。




9.3.2 Audition软件添加效果的步骤


对于效果不熟悉的读者，建议阅读第11章至第12章的效果介绍。

接下来，我们根据以下三种情况来选择。

第一种情况：如果要在单轨的波形视图添加效果，但还没有切换到单轨，就在音轨上双击，然后，就可以添加后期效果。

小提醒：

如果是歌声，在添加时，需要试听效果。可在添加前，仅选取有歌声的部分进行添加。从歌声开头前单击后往右拖曳，一直到歌声结尾（并多选几秒，因为添加的效果会有余音），大致选取歌声部分，如图9-14所示。

[image: figure_0243_0438]


图9-14 仅选取歌声部分，并多选几秒

第二种情况：如果要在多轨视图中添加效果，但还没有切换到多轨，可单击“多轨混音”图标，切换到多轨视图的音轨效果组合架，然后，就可以添加效果了。

注意，第1章1.10.2的转换，由于是单轨的波形视图的导入文件，因此无须在多轨视图中去添加效果。

第三种情况：如果是加载已保存的效果组合，或者运行录制的脚本，完成后，只需看第13章相应的步骤链接即可。

步骤链接：

接下来，就进入后期效果添加了。

如果是歌声，就根据第13章13.2的讲解来进行效果的添加了如果是伴奏，就根据第13章13.5的讲解来进行添加。

注意：如果是第3章3.5以及第8章8.2.1、8.4、8.5的多声部录音，相反的是，首先进行的是最后那一条音轨的处理。




9.3.3 GoldWave软件添加效果的步骤


对于不熟悉的读者，建议阅读第10章、第12章的效果介绍。

接下来，我们根据以下两种情况来选择。

先注意，如果是歌声，为了便于后期的缩混操作，无论是哪种方式，在添加前，都应仅选取有歌声的部分进行添加。从歌声开头前单击后往右拖曳，一直到歌声结尾，大致选取歌声部分，如图9-15所示。

[image: figure_0244_0439]


图9-15 仅选取歌声部分

第一种情况：常规和效果组合架添加。

第二种情况：如果是加载保存的效果组合，完成后，只需看第13章相应的步骤链接即可。

步骤链接：

接下来，就进入后期效果添加了。

如果是歌声，就根据第13章13.1的讲解来进行效果的添加。

如果是伴奏，就根据第13章13.4的讲解来进行添加。




9.4 安装外部VST效果插件的方法


在这一节，我们来讲解如何安装外部 VST 效果插件到 GoldWave 软件和 Adobe Audition软件里面，首先讲解安装的一些事项，然后讲解如何安装到软件中。

小贴士：

VST插件，是基于Steinberg软件的效果器所应用的技术，它的全称是Virtual Studio Technology。

小提醒：

在本书中，考虑到兼容性和稳定性等方面，在 GoldWave 和 Adobe Audition软件中同时使用的有：iZotope软件的iZotope Ozone 5.0.2、NUGEN Audio软件的 Monofilter 4插件、Dasample 软件的GlaceVerb 1.0.1插件、BBE Sound软件的D82 Sonic Maximizer插件、Wizoo软件的WizooVerbW2插件。

单独在GoldWave软件里使用的有：TRACKES IK Multimedia软件的TRackS3 Brickwall_Limiter插件。

单独在Audition软件里使用的有：Waves 9软件、Nomad Factory 4软件、TC Works 3.1 软件。




9.4.1 安装的注意事项


由于有的效果插件在安装时会有些技术上的差异，因此，我们先来了解安装的注意事项，以避免在安装时出错，甚至走弯路。

1．注意效果插件是否为64位的

操作系统分为32位（X86）和64位（X86-64或X64）的，软件也有32位和64位的，大多数软件都是32位的。但是，在VST效果插件中，有64位的，因此，在安装时要特别注意。

如何知道自己的操作系统是否为64位呢？在桌面上，用鼠标右键在“计算机”图标上单击，然后，在弹出的菜单上选择【属性】命令。

在打开的“系统”窗口中，就可以看到系统类型是 32 位还是 64 位，如图9-16所示。

[image: figure_0245_0440]


图9-16 在“系统”窗口中，就可以看得到系统类型

明白了自己的电脑是多少位数的操作系统后，在下载插件和安装效果插件时，就要注意看，是否有操作系统位数的选择，如果有，就要选择对应的，如图9-17所示。

[image: figure_0246_0441]


图9-17 看是否有操作系统位数的选择

2．有的效果插件在安装时须勾选子插件

有的效果插件是一个效果组合包，在安装时，须勾选需要使用的子效果插件，如图9-18所示。

[image: figure_0246_0442]


图9-18 须勾选需要使用的子效果插件

3．GoldWave软件要正确选好VST效果目录

将 VST 效果插件安装到 GoldWave 软件前，须先检查所选择的VST效果目录是否正确，目录路径后必须要有“\”，如图9-19所示。

[image: figure_0246_0443]


图9-19 目录路径后必须要有“\”

4．在安装VST插件时，要正确选好效果目录

有的效果插件在安装时，不会安装到VST目录中，而是会安装到自己的软件目录中。如果是安装到自己的软件目录中，那么，在用GoldWave软件和Audition软件扫描效果插件时，就会找不到，就还须再添加这个软件的目录才能正确扫描。因此，要安装到VST目录中，才能被正确扫描（如图9-20所示）。注意：GoldWave软件和Audition软件也必须正确设置VST目录，在后面的小节会讲解。

[image: figure_0247_0444]


图9-20 要安装到VST 目录中，才能被正确扫描

5．如果实时试听比较卡，可安装ASIO驱动

如果有的专业效果在实时试听调试时，所占用的系统资源很大，比较卡，就需要使用ASIO驱动。在第6章问答5已经介绍过ASIO，它是Steinberg公司研发出来的。ASIO驱动程序能使声卡的延迟降低。如果没有带 ASIO 硬驱动的专业声卡，还可以使用软件驱动ASIO4ALL。ASIO4ALL安装好了后，就会发现，实时试听的效果流畅了许多。当然，软驱动比硬驱动要差一些，不过也可以将就用用。

在安装 ASIO 时，须勾选“控制面板”选项（如图9-21所示），这样，才能打开ASIO4ALL的操作界面。

[image: figure_0247_0445]


图9-21 须勾选“控制面板”选项

ASIO 驱动安装好了后，在 Audition 软件里，还须设置下。单击【编辑】｜【首选项】｜【音频硬件】命令，然后，在“音频硬件”面板的“设备类型”栏中，选中“ASIO”即可，如图9-22所示。

我们可以拖曳ASIO缓冲区的滑块来调节实时性能，如图9-23所示。
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图9-22 在“音频硬件”面板的“设备类型”栏中，选中“ASIO”

[image: figure_0248_0447]


图9-23 调节实时性能




9.4.2 GoldWave软件


在这一小节，就来讲解GoldWave软件安装VST插件的方法。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：单击【Options】｜【Plug in】｜【Effect】【GWVST】命令，打开“选项”菜单中的“插件”菜单里的“效果”，然后，在“VST Configuration”窗口中，进行VST配置。

步骤02：单击【Add】按钮来添加VST 效果目录，在打开的“Add Folder”窗口中，单击文件夹图标来添加目录，并勾选“Include all subfolders”选项，使目录能包括所有子文件夹，如图9-24所示。

小提醒：

如果目录路径后没有“\”，须重新加载目录，并勾选“Include all subfolders”选项。
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图9-24 添加VST 效果目录，并勾选“Include all subfolders”选项

步骤03：单击【Search】按钮来搜索VST效果插件，搜索完成后，单击【All/None】按钮来全选效果插件，如图9-25所示。

[image: figure_0249_0449]


图9-25 搜索VST 效果插件

步骤04：单击【OK】按钮后，须重启GoldWave软件，使效果生效。




9.4.3 Adobe Audition软件


Adobe Audition 软件安装VST 插件的方法是：单击【效果】｜【音频插件管理】命令，然后，在“音频插件管理”窗口中，单击【添加】按钮来添加VST效果目录。添加好了后，再单击【插件扫描】按钮来扫描效果插件即可，如图9-26所示。
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图9-26 单击【添加】按钮来添加VST 效果目录，再单击【插件扫描】按钮来扫描效果插件




9.5 常用的后期效果介绍


在这一节，我们先来了解常用的后期效果都有哪些，并了解关于这些效果的基本知识。我们把在第10章GoldWave 软件、第11章Adobe Audition 软件以及第12章外部效果插件会用到的效果的基本知识，集中在本节来讲解。

1．消除齿音

歌声中有齿音是指，在唱歌中，唱到有“s”、“c”等发音时，听起来有点尖。尤其是在录歌时，麦克风的音量加大了歌声，这些齿音就更为明显，甚至刺耳。不过，使用“消除齿音”的插件，就可以去除歌声中的齿音。

小贴士：

Male DeEss 是男声齿音；Femele DeEss 是女声齿音。

2．延迟

延迟大家都比较熟悉，在添加了延迟效果后，听音乐的时候总会听到重音，并且这个重音的效果与原始的音乐是一样的。那么，延迟声的原理究竟如何呢？它是将原始的声音再复制一遍，并与原始的声音重叠在一起播放，只不过在播放时，会根据所设定的延迟的时间推迟播放。譬如，设定的延迟的时间是500毫秒，那么，原始的声音开始播放时，被复制的声音暂时不会播放，而是等原始的声音播放到第500毫秒时，才会开始播放。这样，听起来就有延迟的效果了。

3．回声

一说起回声，大家立刻会有疑问，它与延迟有什么区别？因为我感觉回声也是延迟效果。其实，回声与延迟有一定的区别。回声不像延迟那样是复制声音，而是指声音在传播出去后，碰到障碍物，被反射回来，并且反射回来的声音与原始的声音略有不同。譬如，对着山一喊，所听到的回声，就是被山挡住后返回的声音。

小贴士：

回声的音量程度可以叫做反馈。0%时是没有回声效果；100%时是很大的回声效果。

4．EQ均衡

EQ 均衡，能对声音的各个不同频率段做调节，调节后，声音的音色会出现变化，因为有的频率的声音会增加，有的会减少。EQ 的英文全称是 Equaliser。此外，我们在第2章消除原唱的章节中，就讲解到了类似的效果，即保留120Hz以下的低频部分，但它只是频率段的保留，并不是频率均衡的调节。

5．混响

混响大家听得比较多。所谓混响，就是有不同方向、不同障碍物的反馈，混合在一起。换句话说，就是声音传播出去以后，同时碰到不同的障碍物，而被障碍物反射回来的声音，又可能传播到别的障碍物上去。当然，与回声一样，声音被碰撞后，就会发生变化，因此所听到的混响声，到了最后是余下的声音，直到消失。例如：音乐厅里，有墙、天花板、地面等，声音在音乐厅传播时，会经过层层障碍物的不断反射，因此，混响的声音是比较浑厚的。

小贴士：

“Dry Out”是干声，是指原始的音乐；“Wet Out”是湿声，是指添加了效果的音乐。

“扩散”是继续的混响，譬如地毯和窗帘的吸收；“衰减”是调整混响的毫秒时间；“预延迟时间”是用多少时间来开始混响；“早反射”是根据房间大小的百分比，提早反射这一百分比的时间；“宽度”是立体声宽度的程度，为0%时，是双声道单声的混响了。

链接左右声道，是指左右声道处理的效果都是相同的，譬如，调节左声道的滑块或参数时，右声道会自动调节得与左声道一模一样。

小技巧：

歌声可比乐器加更多的混响。如果是慢节奏的歌，混响可以多加一些；快节奏的歌就应该少添加混响。

6．压限、压缩与扩展

压限就是将整首歌的电平幅度作一个平均化的处理，可以使声音变得更加平滑而有磁性。压限包含了压缩和限制。

所谓压缩，就是根据输入输出的比率来减少声音的电平。输入一个合适的压缩比，譬如3比1，那么输入了3分贝的声音，输出的声音只有1分贝。

而限制，就是限定一个电平的分贝值，譬如，歌声的整体音量有时大，有时小，如果声音超过了这个分贝值，所输出的声音依然以限定的分贝值为准。

扩展器，是与压缩器相反的设置，是将较小的声音扩大。

电子管压限是模拟声音进入真实的电子管里进行压限，再从里面输出后的效果。

小贴士：

“thresh”是阈值，是指设定一个输入的电平，达到这个电平就开始压缩；“gain”是增益，指输出的电平是多少；“ratio”是压缩的比率；“attack”是触发起始压缩的时间，使音量缓和改变，而不是突然改变；“release”是释放压限的时间，也就是缓和的释放。

“预测时间”是指提前多少时间开始添加效果，来避免最大音量的声音出现爆音。“峰值”是指波形图能检测到的最大的音量声音。一首歌的整体的音量就像一个山脉，山的最低处就相当于最小音量的声音；山的最高处就相当于最大音量的声音。从整体来看一座山脉，其所有最高处，就是山的峰值了。

小技巧：

歌声的压缩比可比乐器的压缩比率高一些，因为歌声是人为唱出来的，乐器是用手弹出来的，声音的幅度相对也比歌声小。

7．整体母带处理

整体母带处理，就是对效果进行一次整体的优化，包括均衡、压限等多种效果的整体优化。所谓母带，就是指歌曲的首版源文件。

8．镶边

所谓镶边，就是在音频的声道边缘做出特殊的飘游、回旋效果，譬如，戴上耳机听，在耳朵两边发出的音乐就有一种飘游的感觉。

小贴士：

“回授”就是镶边的百分比。

9．音量包络

所谓音量包络，就是指根据自己的音量需求，在歌曲的时间线上，对不同的时段，分别调整音量的变化。譬如，刚开始前奏响起的时候，我需要从小到大的音量，到了歌声部分，我需要加大音量，到了间奏的时候，我需要减少音量等。




9.6 音乐的淡化、声道混合处理


在这一节，来讲解音乐的淡化处理和声道混合处理。




9.6.1 淡化


我们在听歌的时候，有时会发现：有的歌曲在开头音量是逐渐从小到大的；很多歌曲快结束的时候，音乐的音量是逐渐从大到小的。这种音量变化，就是淡化。而音量从小到大称为淡入；音量从大到小称为淡出。

下面，我们分别讲解利用Adobe Audition 软件和GoldWave 软件，来制作淡入与淡出的方法。

1．淡入

（1）Adobe Audition 软件

Audition软件淡入的方法是：单击【效果】｜【振幅与压限】｜【音量包络（处理）】命令，打开音量包络。然后，根据第2章2.5.5的方法选取需要淡入的音乐片段，譬如，音乐开头。再在“效果-音量包络”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选中“线性淡入”或“平滑淡入”即可，如图9-27所示。

[image: figure_0253_0451]


图9-27 在Audition软件里添加淡入效果

（2）GoldWave软件

在GoldWave软件里，单击【Effect】｜【Volume】命令，在“Volume”的下拉菜单中，有“Fade In（淡入）”和“Fade Out（淡出）”。这两个效果的功能都基本一致，只不过产生的效果是相反的。

“volume(dB)”栏的滑块，是设置初始音量。在“Fade curve”栏，可设置渐变曲线。其中，选中“Logarithmic”选项，是对数型，如果是淡入，则前面一大半是设定的音量，另小一半是逐渐恢复到正常的音量；如果是淡出，就是相反的。选中“Linear”选项，是直线型，即正常的从小到大的淡入或从大到小的淡出。

根据第2章2.5.5第二点的方法，选取需要淡入的音乐片段，譬如，音乐开头部分。然后，打开“Fade In”窗口，再根据上一小节的功能讲解，选择一个合适的淡入类型。

例如：在“Initial volume(dB)”栏填写“-49.5”，并选中“Logarithmic”。做出来的效果前面一大半是设定的音量“-49.5”，另小一半是逐渐恢复到正常的音量，如图9-28所示。
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图9-28 在GoldWave软件里添加淡入效果

2．淡出

（1）GoldWave软件

明白了上一个内容讲解的淡入，淡出也基本上会用了。我们再举一个例子。

选取一段需要淡出的音乐片段，譬如音乐结尾，然后，打开“Fade Out”窗口，在“Final volume(dB)”栏中默认为“-160”，并选中“Linear”，做出来的效果是声音从大到小的淡出，如图9-29所示。
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图9-29 在GoldWave软件里添加淡出效果

（2）Adobe Audition 软件

Audition软件淡出的方法是：单击【效果】｜【振幅与压限】｜【音量包络（处理）】命令，打开音量包络，根据第2章2.5.5的方法选取需要淡出的音乐片段，譬如，音乐结尾。然后，在“效果-音量包络”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选中“线性淡出”或“平滑淡出”即可，如图9-30所示。
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图9-30 在Audition软件里添加淡出效果




9.6.2 声道混合


这一小节来讲解声道的混合处理。声道混合，就是指对两个声道的位置做重新调整。主要在于：

交换左右声道，就是把原本左声道的音乐换到右声道来；原本右声道的换到左声道来。

混合声道，就是将左右声道的音乐都重叠在一起，也就是指左声道的音乐不变，但能听到右声道的音乐，右声道的虽不变但也能听到左声道的音乐，两个声道的声音都是一样的了。

下面，我们分别讲解利用 GoldWave 软件和 Adobe Audition 软件进行声道混合的方法。

1．GoldWave软件

单击【Effect】｜【Stereo】｜【Channel Mixer】命令，打开“效果”菜单中的“立体声”菜单里的“声道混音器”。然后，在“Channel Mixer”窗口的“Presets”栏的预置下拉列表里：若选择“Mono mix（单声混音）”选项，是混合声道；若选择“Exchange channels （交换声道）”选项，是交换左右声道，如图9-31所示。

小贴士：

“Left channel”是左声道；“Right channel”是右声道；“Left volume (%)”是左侧音量，也就是左声道音量；“Right volume (%)”是右侧音量，也就是右声道音量。

100%是标准的最大音量值；50%是一半的音量；0%是静音；-100%是反相（相反的播放方向，在第11章11.11会讲解）的标准最大音量值。

2．Adobe Audition 软件

单击【效果】｜【振幅与压限】｜【声道混合】命令，然后，在“效果-声道混合”窗口中，我们根据两种情况来选择。

第一种情况：如果是交换左右声道，在“预设”栏里选择“左右声道交换”选项即可，如图9-32所示。
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图9-31 GoldWave 软件里的“声道混音器”
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图9-32 Audition软件里的“声道混合”

第二种情况：如果是混合声道，请参照第6章6.2.2步骤07的方法来操作。




问答


问答1：在音频软件和播放器中所涉及的“电平”，请问是什么概念？

答：所谓“电平”，就是指声音文件本身的音量，后缀单位是“dB”，中文名是分贝。而在播放器中须加大音量才能听到声音，这是将声音文件的播放音量从0开始放大。注意，这里的电平，只限于对音量的解释，不包含物理电路中的一些概念。

问答2：添加效果的顺序一般是怎样的？

答：一般添加效果的顺序是：激励、初步的压限；均衡、消除齿音、可再添加一个均衡，完善音质；混响效果；添加多个效果后，再做一次压限。还可以进行一次整体的母带处理。

问答3：有时使用了 ASIO 驱动后，虽然不卡了，但是会出现颤抖的声音，请问该如何解决？

答：如果有颤抖声音，重置ASIO驱动即可，如图9-33所示。
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图9-33 重置ASIO驱动

问答4：更改音量（增幅）与最佳标准化音量有什么区别？

答：在本书第1章1.9.2步骤02和1.10.1第二点步骤07所讲解的音量最佳标准化处理，无论是大音量还是小音量，都统一将音量达到标准化所设定的音量值；而更改音量（增幅）是在现有音量的基础上进行增大或减小。

小贴士：

增大音量建议用标准化，因为使用更改音量（增幅）时不能把握是否会超过0dB。而减少音量两者都可以用。




第10章 用GoldWave软件进行后期处理


第8章已经讲解了如何录制干声，不过，原始的干声，需要经过后期的加工处理，也就是润色，才能达到专业的歌声水平。

需要注意的是，这一章是用GoldWave软件来进行歌声的后期处理，所讲解的插件，只是告诉大家如何使用，请不要马上就按顺序进行效果处理。因为，在第13章，会讲解效果处理的方案。

在本章，读者能学习到添加回声、压缩、均衡、混响等常规歌声效果以及添加火车呼啸声、机械人变调等特殊效果。

核心内容提要：

◆ 进行动态处理

◆ 添加回声效果

◆ 进行压缩与扩展处理

◆ 进行均衡处理

◆ 添加特殊效果：镶边

◆ 添加特殊效果：多普勒

◆ 添加特殊效果：机械化

◆ 添加特殊效果：删改

◆ 进行特殊效果处理：声像包络

◆ 音量突然很大的演唱会录音的后期处理




10.1 进行动态处理


在第9章 9.5 第六点已经讲解了压限。在这一节，来讲解使用动态对输入的声音振幅进行动态压限处理，并输出改变后的声音。首先，了解其功能，然后，介绍其效果。

小贴士：

振幅是指声音振动的幅度大小。声音是由振动产生的，振幅为“0”是振动物体在平衡位置，与没振动的位置相同；振幅为非“0”的值时，是振动到某一个位置与振幅为0的距离有多大。振幅包含正极和负极，在波形图的竖轴音量刻度和本节的包络图都可以看到，都有负数显示，因为电路中有正向波和负向波。




10.1.1 功能介绍


单击【Effect】｜【Dynamics】命令，打开“效果”菜单中的“动态”。我们先来了解“Dynamics”窗口的功能。

在动态包络图中，横轴是输入的正常的幅度刻度；竖轴是输出的动态处理后的幅度刻度。可以在动态包络图中采点包络，如图10-1所示。

[image: figure_0258_0458]


图10-1 动态处理




10.1.2 普通效果


明白了效果的功能后，我们来选择预置效果。在“Presets”栏的下拉列表中进行选择。

* 选择“Amplify light”效果，是放大明亮度，会使声音听起来有点大气，高音稍突出。

* 选择“Amplify low volume”效果，是增强低音量，会使声音变大，特别是低频的，建议使用前减小音量。

* 选择“Blar”效果，是巨响。它能使声音放大，有时有像破音的效果，建议使用前减小音量。




10.1.3 特殊效果


上一小节介绍的是普通效果，这一小节来介绍特殊效果。

* 选择“Mid-level scratch and crackle”效果，是中等刮擦和撕裂声，有时能听到刮刮和嘶嘶的声音。不过，做这个效果前，声音必须足够大。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：我们先将音量调整到接近最佳标准化的水平，再做这个效果。单击【Effect】｜【Volume】｜【Maximize Volume】命令，打开“效果”菜单中的“音量”菜单里的“最佳化音量”，然后，在“Presets”栏的下拉列表中选择“90%”选项。

小贴士：

最佳化音量（标准化），实际是指最大限度的音量，如果音量再在此基础上加大，就会使声音失真，产生真正的破音。因此，在这一步，只能做到接近最佳标准化音量。

步骤02：单击或按住“Maximize Volume (dB)”栏右边的加号，调整到“-0.4”左右；如果调过了，可以单击左边的减号进行调整，如图10-2所示。

[image: figure_0259_0459]


图10-2 减少音量

步骤03：音量调整好后，就可做“Mid-level scratch and crackle”效果了。效果做好后，须再将音量调小。可在“最佳化音量”中调小音量。

在“Maximize Volume”窗口中的“Maximize Volume (dB)”栏里，填写“-14”即可，这是笔者测试出的比较合适的音量。

* 选择“Absolute value”效果，是绝对值，可以使声音有浑浊不清，时有变调，总有小声的哇哇声的效果。

* 选择“Weird”效果，是怪异，与绝对值类似，有轻微的浑浊不清，有时有的声音变调，总有中小音量的哇哇声。

* 选择“Hiss noise”效果，是嘶嘶声噪音，会在音乐里夹杂着一些嘶嘶声。

小提醒：

动态处理的特殊效果一般用于对部分片段添加的效果，可在添加后期效果之前进行添加。




10.2 进行压缩与扩展处理


在第9章9.5第六点已经介绍了什么是压缩和扩展，在这一节，我们就详细来看它们在GoldWave软件里的操作。首先，了解其功能，然后，介绍其效果。




10.2.1 功能介绍


单击【Effect】｜【Compressor/Expander】命令，打开“压缩器/扩展器”，出现“Compressor/Expander”窗口。我们先来了解功能。

“Multiplier(dB)”栏的滑块，是调节倍增；“Threshold(dB)”栏的滑块，是调节阈值；“Attack(s)”栏的滑块，是起始调节；“Release(s)”栏的滑块调节，是释放调节。

在“Mode（模式）”栏，是“Expander（扩展器）”、“Compressor（压缩器）”的选择。在“Settings（设置）”栏里，勾选“Anticipate attack”选项，是预测起始，如图10-3所示。

[image: figure_0260_0460]


图10-3 进行压缩与扩展处理




10.2.2 普通效果


明白了效果的功能后，首先，我们来看如何手动设置一个扩展效果，然后来看预置的效果。

1．手动设置的效果

打开“压缩器/扩展器”后，扩展是默认的。我们可以手动调节一个扩展的效果参数。在“Multiplier(dB)”栏填写“-1”；在“Threshold(dB)”栏填写“-12”；在“Attack(s)”栏的下拉列表中选择“0.5”；“Release(s)”栏的下拉列表中选择“0.5”。

2．选择预置的效果

在“Presets”栏的下拉列表中，来选择预置的效果。

* 选择“2:1, soft”效果，是2:1，软压缩。

* 选择“2:1, hard”效果，是2:1，硬压缩。

* 选择“Boost loud parts”效果，是增强强声部分。

* 选择“Boost quiet parts”效果，是增强轻声部分，是扩展效果。

* 选择“Reduce loud parts”效果，是衰减强声部分。

* 选择“Reduce peaks”效果，是减小峰值。

* 选择“Hard limit at-6dB”效果，是硬性限制到“-6dB”，也就是压缩且电平不会超过-6dB。




10.3 添加回声效果


在第9章9.5第三点已经介绍了什么是回声，在这一节，我们就详细来看它在GoldWave软件里的操作。首先，介绍其功能，然后，介绍其效果。




10.3.1 功能介绍


单击【Effect】｜【Echo】命令，打开“回声”，出现“Echo”窗口。我们先来看各滑块的功能都是怎样的。

“Echoes”栏的滑块调节，是调节回声的强度；“Delay (s)”栏的滑块调节，是增加延迟的秒数；“Volume (dB)”栏是回声音量的滑块调节，“Feedback (dB)”栏的滑块调节，是反馈。

勾选“Stereo”选项，是具备立体声的效果，否则，就是双声道单声的效果；勾选“Generate tail”选项，是产生尾音，如图10-4所示。

[image: figure_0261_0461]


图10-4 添加回声效果




10.3.2 普通效果


明白了效果的功能后，首先，我们来看手动设置效果的5种方案，然后来看预置的效果。

1．手动设置的效果

我们总共有5种方案，以在插件默认的效果上进行手动调节。其中，前面4种方案适合做正式歌曲；第5种方案适合做卡拉OK歌曲。

小提醒：

在默认的效果中，“Generate tail”选项是被勾选的。以下 5 种方案，它也都应被勾选。

小贴士：

卡拉OK效果，与原版歌曲相比，是加了比较多的混响在里面，譬如在家唱歌或在KTV唱歌，总要多开些混响。毕竟KTV设备与录音室相比，有一定的差距，还有一个原因可能就是自己的嗓音水平与歌星嗓音水平有一定的差距。综上所述，多开些混响，是为了弥补上述因素造成的缺陷。

第一种方案：小程度回声。

在“Echoes”栏填写“2”；在“Delay (s)”栏填写“0.027”；在“Volume (dB)”栏填写“-5”；在“Feedback (dB)”栏填写“-10”；勾选“Stereo”选项。

第二种方案：中小程度回声。

在“Echoes”栏填写“3”；在“Delay (s)”栏填写“0.027”；在“Volume (dB)”栏填写“-3”；在“Feedback (dB)”栏填写“-10”；勾选“Stereo”选项。

第三种方案：双声道单声的中小程度回声。

在“Echoes”栏填写“3”；在“Delay (s)”栏填写“0.05”；在“Volume (dB)”栏填写“-10”；在“Feedback (dB)”栏填写“-8.8”。

第四种方案：中程度回声。

在“Echoes”栏填写“4”；在“Delay (s)”栏填写“0.03”；在“Volume (dB)”栏填写“-4”；在“Feedback (dB)”栏填写“-6”；勾选“Stereo”选项。

第五种方案：较大程度回声，有卡拉OK效果。

在“Echoes”栏填写“5”；在“Delay (s)”栏填写“0.03”；在“Volume (dB)”栏填写“-3”；在“Feedback (dB)”栏填写“-4”；勾选“Stereo”选项。

2．选择预置的效果

在“Presets”栏的下拉列表中，来选择预置的效果。

* 选择“Reverb”效果，是混响，有点像在小房间里唱歌的感觉，并且是双声道单声的。

* 选择“Stereo reverb”效果，是立体声混响，感觉回声是从两边房间传来的。

* 选择“Tunnel reverb”效果，是隧道混响，有在隧道里唱歌的感觉。




10.3.3 特殊效果


在上一小节介绍的是普通效果，这一小节来介绍特殊效果。

* 选择“Short stereo echoes”效果，是短立体声回声，左右声道两边都有回声。

* 选择“Robotic”效果，是机器人，有机器人唱歌的感觉。

* 选择“Robotic feedback”效果，是机器人反馈，效果比上一个的“机器人”更浓。

* 选择“Computer stutter”效果，是计算机断续，听起来是断续的。

* 选择“Stereo echoes”效果，是立体声回声，听起来，多了几个长延迟。

小提醒：

回声的特殊效果“Short stereo echoes”，可在混响效果之前进行添加；其他效果，一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。注意，如果还要添加混响（或延迟）效果，两者的效果不能太浓，否则整体效果会混浊。




10.4 添加特殊效果：单纯延迟


在第9章9.5第二点已经介绍了什么是延迟，在这一节，我们就详细来看在GoldWave软件里的延迟操作。

我们还是在上一节讲解的“Echo”窗口中操作，只调节“Delay (s)”栏的延迟滑块和“Volume (dB)”栏的音量滑块，其他的滑块全往左拖曳到顶。

其中，“Delay (s)”栏的滑块往右稍做调整是有一点延迟；继续往右调整，延迟会比较多，如图10-5所示。

[image: figure_0263_0462]


图10-5 在“Echo”窗口中，仅设置延迟

小提醒：

延迟效果可在混响效果之前进行添加。注意，如果还要添加混响（或回声）效果，两者的效果不能太浓，否则整体效果会混浊。




10.5 添加混响效果


在第9章9.5第五点已经介绍了什么是混响，在这一节，我们就详细来看它在GoldWave软件里的操作。首先，介绍其功能，然后，介绍其效果。




10.5.1 功能介绍


单击【Effect】｜【Reverb】命令，打开“混响”，出现“Reverb”窗口。我们先来看各滑块的功能都是怎样的。

“Reverb time(s)”栏的滑块，是调节混响时间的秒数；“Volume(dB)”栏的滑块，是调节混响音量；“Delay scale”栏的滑块，是调节延迟深度，如图10-6所示。

[image: figure_0264_0463]


图10-6 添加混响效果




10.5.2 效果的设置与选择


在这一小节，我们先来看手动设置的3种方案效果，然后，来看如何选择预置效果。

1．手动设置的效果

第一种方案：小混响。

在“Reverb time(s)”栏填写“0.7”；在“Volume (dB)”栏填写“-15”；在“Delay scale”栏填写“2”。

第二种方案：中小混响。

在“Reverb time(s)”栏填写“1.7”；在“Volume (dB)”栏填写“-18”；在“Delay scale”栏填写“1.8”。

第三种方案：中混响。

在“Reverb time(s)”栏填写“2”；在“Volume (dB)”栏填写“-13”；在“Delay scale”栏填写“1.9”。

2．选择预置的效果

在“Presets”栏的下拉列表中，来选择预置的效果。

选择“Concert hall”效果，是音乐大厅效果。

选择“Room”效果，是房间效果。




10.6 进行均衡处理


在第9章9.5第四点已经介绍了什么是EQ均衡，在这一节，我们就详细来看它在GoldWave软件里的操作。




10.6.1 普通效果


单击【Effect】｜【Filter】｜【Equalizer】命令，打开“效果”菜单中的“滤波器”菜单里的“均衡器”，然后，在“Equalizer”窗口中的“Presets”栏的下拉列表中，选择预置效果。

往左调整“Master (dB)”栏的滑块，是减少音量，如图10-7所示。
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图10-7 进行均衡处理

* 选择“Reduce treble”效果，是减弱高音。

* 选择“Reduce mid”效果，是减弱中音。

* 选择“Reduce bass”效果，是减弱低音。

* 选择“Boost bass”效果，是增强低音。

* 选择“Boost mid”效果，是增强中音。

* 选择“Boost treble”效果，是增强高音。

* 选择“Equal loudness”效果，是均衡响度。低音有点突出，有点像小杂音在里面的感觉。

* 选择“RIAA EQ curve”效果，是RIAA均衡曲线，听起来比较浑厚，建议在使用时减小音量。

小贴士：

RIAA 是美国唱片业协会的简称，英文原名是 Recording Industry Association of America。




10.6.2 特殊效果


上一小节介绍的是普通效果，这一小节来介绍特殊效果。

* 选择“Thin”效果，是单薄音，声音听起来被削掉了大部分，只剩下微小的像“嘶”的声音，但依然听得清。

* 选择“Only bass”效果，是仅低音，即除低音频率保留外，其他的频率都删除。

* 选择“RIAA”效果，是均衡曲线。

* 选择“Inverse RIAA EQ curve”效果，是倒转 RIAA 均衡曲线。听起来有点小杂音，有点像磁带的效果，高音有点突出。

小提醒：

均衡的特殊效果，一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。




10.7 进行特殊效果处理：带通/带阻


带通，是指阻止选定的频率范围之外的声音，仅保留选定的频率范围内的声音。带阻则反之，选定的频率范围之外有声音，之内的声音被阻止。我们首先了解其功能，然后介绍其效果。




10.7.1 功能介绍


单击【Effect】｜【Filter】｜【Bandpass/stop】命令，打开“带通/带阻”，弹出“Bandpass/stop”窗口。我们先来了解其功能。

在“Initial frequency range”面板，可设置初始的频率范围，从多少Hz 到多少Hz；在“Final frequency range”面板，可设置最终频率范围。

在“Settings”面板里：“Bandpass”是设置成带通；“Bandstop”是设置成带阻；“Static”是设置成静态，在播放时，自始至终都是一种效果；“Dynamic”是设置动态，由于有初始频率和最终频率的设置，因此，在播放时，有动态的效果变化。

“Steepness”是设置陡度，如图10-8所示。
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图10-8 带通/带阻处理




10.7.2 特殊效果


在“Presets”栏的下拉列表中，来选择预置的效果。

* 选择“Voice hum and hiss filter”效果，是语音哼哼声和嘶嘶声过滤的效果。

* 选择“Narrow to wide”效果，是由窄带宽到宽带宽。这是动态变化的效果，声音由单薄细小到正常。

* 选择“Wide to narrow”效果，是由宽带宽到窄带宽。这是动态变化的效果，声音由正常到单薄细小。

* 选择“Band slide up”效果，是向上滑行带阻。这是动态变化的效果，是从低音粗声到单薄细声。

* 选择“Notch slide down”效果，是向下滑行带阻。这是动态变化的效果，是从正常到中音频率。

小提醒：

带通/带阻效果一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。




10.8 添加特殊效果：镶边


在第9章9.5第八点已经介绍了什么是镶边，在这一节，我们就详细来看它在GoldWave软件里的操作。首先，介绍其功能，然后，介绍其效果。




10.8.1 功能介绍


单击【Effect】｜【Flanger】命令，打开“效果”菜单中的“镶边器”，出现“Flanger”窗口。我们先来了解其功能。

在“Volumes”面板，是音量的设置。调节“Source (%)”的滑块，是音源，即原始声音的音量；调节“Flanger (%)”的滑块，是镶边的音量；调节“Feedback (%)”的滑块，是反馈，即指定混合效果的反馈量。

在“Frequency modulator / vibrato（频率调制器/颤音）”面板，调节“Variable delay (ms)”的滑块，是可变延迟；调节“Frequency (Hz)”的滑块，是频率的改变；调节“Fixed delay (ms)”的滑块，是固定延迟。

在“Volume modulator/tremolo（音量调制器/颤音）”面板，调节“Depth (%)”的滑块，是镶边深度的调整；选中“Sine modulator”选项，是正弦调制；选中“Triangle modulator”选项，是三角调制器，如图10-9所示。
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图10-9 镶边效果




10.8.2 特殊效果


明白了效果的功能后，在“Presets”栏的下拉列表中，就可以选择效果。

* 选择“reverb”效果，是混响。

* 选择“Stereo echo”效果，是立体声回声。

小提醒：

以上两种效果，特殊性不明显。是中等大小的混响或回声。

* 选择“Pitch bend”效果，是病态电唱机，变速又变调。但是变速的过程有时慢，有时快，有种过渡的效果。

* 选择“Drunk”效果，是酒醉，有点像方言讲话声，不像在唱歌。

* 选择“Big and small”效果，是大和小，是变速又变调，一会儿变快，一会儿变慢。

* 选择“Chorus”效果，是和声，是两个人合唱的效果，但是有点变调的变化。

* 选择“Chorus 2”效果，是和声2，效果有差异，但变调的感觉基本没有。

* 选择“Chorus 3”效果，是和声3，效果有差异，但变调的感觉基本没有。

* 选择“Double voice”效果，是双声，有不同音调的两种人声在里面，音调还有变化。

* 选择“Robot hollow”效果，是机器人空旷，感觉有加了锯齿的效果在里面。

* 选择“Scary”效果，是恐怖效果，感觉另一种变调的声音跟着原声在转动。

* 选择“Classic”效果，是经典，感觉声音在转动，在变调。

* 选择“Classic 2”效果，是经典 2，感觉声音的正常音、单薄音在来回转动。

* 选择“Wobble”效果，是摇摆，比较怪的声音在摇摆。

* 选择“Vibrato”效果，是颤音，比较怪的声音在颤抖。

* 选择“Alien”效果，是异型，多种效果混在一起，譬如变高调、变低调、颤抖等等。

* 选择“Hollow”效果，是空旷，像对着杯子唱歌。

* 选择“Gargle”效果，是漱口效果。

小提醒：

镶边的特殊效果“Chorus”（包括2、3），可在混响效果之前进行添加；其他效果一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。




10.9 添加特殊效果：多普勒


多普勒效果是指声音在运动过程中所产生的变化，声音振动的频率因在运动中而听起来发生了改变。我们在铁路边行走时，有一辆火车从远处飞驰而来，而此时又在鸣笛，火车从身边飞驰而过时，鸣笛声也会从高音变到低音。而我们所听到的没有开动的火车鸣笛声，是一个平稳的音调，这是在原地发出的正常鸣笛声。

小贴士：

多普勒效应是奥地利的物理学家、数学家克里斯琴·约翰·多普勒在1842年提出的，这一效应也是他在铁路边行走时突然发现的，后来他就研究了这一效应。

单击【Effect】｜【Doppler】命令，打开“多普勒”，然后，在“Doppler”窗口中可以看到，横轴是时间刻度，竖轴是速度刻度，1.0为正常速度，往上是变快又升调，往下是变慢又降调，如图10-10所示。

在“Presets”栏的下拉列表中，来选择效果。

小提醒：

在变速的同时，音调会跟着速度改变。

* 选择“Spin the record”效果，是旋转录音，从快速到慢速。

* 选择“Faster”效果，是更快的运动。

* 选择“Speed up”效果，是逐渐提速。

* 选择“Vibrato”效果，是颤音，快慢不断地变化。

[image: figure_0269_0467]


图10-10 添加多普勒效果

小提醒：

多普勒效果一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。




10.10 添加特殊效果：机械化


所谓机械化，是指通过声音的振幅来调制成机械化效果。




10.10.1 功能介绍


单击【Effect】｜【Mechanize】命令，打开“机械化”。

在“Mechanize”窗口中，“Frequency (Hz)”是频率的滑块调节。

“Modulator”栏是调制器的选项。其中，选中“Sine”是正弦波的调制；选中“Triangle”选项，是三角波的调制；选中“Square”，是方波的调制；选中“Clipboar”是剪切板的调制，须事先复制一段声音片断，然后运用到此效果上来，如图10-11所示。

[image: figure_0269_0468]


图10-11 添加机械化效果




10.10.2 特殊效果


明白了效果的功能后，我们就在“Presets”栏的下拉列表中选择效果。

* 选择“Untuned radio”效果，是失谐收音机，是变了味的收音机效果。

* 选择“Star Wars droid low”效果，是星球大战机器人低音，即夹杂着低音颤音。

* 选择“Star Wars droid high”效果，是星球大战机器人高音，即夹杂着高音颤音。

* 选择“Helicopter”效果，是直升机效果。

小提醒：

机械化效果一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。




10.11 添加特殊效果：删改


所谓删改效果，就是根据软件设定的删改风格，降低或删除原始声音，并叠加需要的删改风格，原始声音和删改声音还可以交叉渐变。这就相当于一段文字，要么被打乱，要么有几个字被删除，要么被涂改了等。




10.11.1 功能介绍


单击【Effect】｜【Censor】命令，打开“删改”。

在“Censor”窗口中的“Censor type”栏是删改类型的选择，譬如，选择“High tone”，就是要叠加或删改成高音调。

“Censor volume(dB)”栏的滑块，是调节删改风格的音量；“Source volume (dB)”栏的滑块，是调节原始声音的音量；“Crossfade time”栏的滑块，是调节交叉渐变的时间，如图10-12所示。

[image: figure_0270_0469]


图10-12 添加删改效果




10.11.2 特殊效果


明白了效果的功能后，我们就在“Presets”栏的下拉列表中，选择效果。

小提醒：

选择好预置效果后，可将原始的音量调大；删改的音量降低。

* 选择“Gibberish”效果，是乱语，将语句打乱。

* 选择“Low tone”效果，是低音调效果。

* 选择“Beep”效果，是嘟嘟效果。

* 选择“Quiet buzz”效果，是轻声嗡嗡效果。

* 选择“Siren”效果，是汽笛效果。

* 选择“Static overlay”效果，是静态覆盖，有很大的噪音。

小提醒：

删改效果一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。




10.12 进行特殊效果处理：外形音量包络


在第9章9.5第九点已经介绍了什么是音量包络，在这一节，我们就详细来看它在GoldWave软件里的操作。

单击【Effect】｜【Volume】｜【Shape Volume】命令，打开“外形音量”，然后，在“Shape Volume”窗口中可以看到，横轴是时间刻度，竖轴是音量刻度，1.0 是正常音量，往上是加大音量，往下是减少音量。

我们可以在包络图中合适的时间与音量位置单击，采录一个包络点。然后，按此方法，继续在后面采录包络点。

勾选“Show envelope”选项，是显示包络图，如图10-13所示。

[image: figure_0271_0470]


图10-13 外形音量包络

小提醒：

外形音量包络效果一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。




10.13 进行特殊效果处理：声像包络


在上一节讲解的是音量包络，而在这一节，是讲解声像的包络，在第7章 7.7已经讲解了声像。与音量包络不同的是，它不是整体的包络，而是左右声道的分别包络。




10.13.1 功能介绍


单击【Effect】｜【Stereo】｜【Pan】命令，打开“效果”菜单中的“立体声”菜单里的“声像”。然后，在“Pan”窗口中可以看到，在声像包络图中，横轴是时间刻度，竖轴是声像刻度。其中，1.0是左声道L100，-1.0是右声道R100。

勾选“Show balance”选项，是显示平衡。勾选“Change volume only (no channel mixing)”选项，是仅仅改变音量（无声道混音），与第7章7.7介绍的声像调整是一样的，譬如调整左声道声像，右声道的音量会被减少；而不勾选此选项，则调整时，另一个声道的所有声音会移过来，包括单独在另一个声道的声音，如图10-14所示。

[image: figure_0272_0471]


图10-14 声像包络




10.13.2 特殊效果


明白了效果的功能后，我们在“Presets”栏的下拉列表中，选择效果。

* 选择“All left”效果，是整个左声道。

* 选择“All right”效果，是整个右声道。

* 选择“Go to left”效果，是转到左声道。

* 选择“Go to right”效果，是转到右声道。

* 选择“Half left”效果，是一半左声道。

* 选择“Half right”效果，是一半右声道。

* 选择“Left to right”效果，是左声道到右声道。

* 选择“Right to left”效果，是右声道到左声道。

小提醒：

声像包络效果一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。




10.14 实战效果处理


熟悉了GoldWave软件添加效果的一些技术，在这一节，就来实战效果应用。




10.14.1 为部分片段添加机器人变调的特殊效果


在这一小节，我们面对的任务是，有部分歌声片段，需要制作成机器人变调效果。我们可以结合镶边、变调和均衡来制作，并使用效果组合编辑器来添加效果。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：根据第2章2.5.5第二点的方法，选取需要添加此效果的歌声部分。

步骤02：单击【Tool】|【Effect Chain Editor】命令，打开“工具”菜单中的“效果组合编辑器”，然后，在“Effect Chain Editor”窗口中，单击【GoldWave】选项，并双击【Flanger】效果，以添加镶边器效果。

步骤03：单击在右面出现的【Flanger】按钮，然后，在“Flanger”窗口中的“Presets”栏的下拉列表里，选择“Robot”效果。

步骤04：双击左面的【Pitch】效果，以添加音调效果，然后，单击在右面出现的【Pitch】按钮，并在“Pitch”窗口中，根据第6章6.6.1第一点的讲解，来调节一个合适的音调。

步骤05：双击左面的【Equalizer】效果，然后，单击在右面出现的【Equalizer】按钮，并根据本章10.6的相关讲解，边试听边选择一个合适的预置效果。

步骤06：单击【OK】按钮后，就对效果组合进行处理了，如图10-15所示。
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图10-15 为部分片段添加机器人变调的特殊效果




10.14.2 音量突然很大的演唱会录音的后期处理


在第4章讲解的在家里打造KTV系统的知识，实际也可以用于舞台上，只是在唱歌的时候，要使用卡拉OK机或功放机，并要打开混响等效果。这是因为，演唱会与录歌不同，演唱会是实时的效果，而录歌是干声与添加效果分开进行的。

在第7章7.1第四点也讲解了如何在舞台提高胆量唱歌。不过，在录制演唱会录音时，无论是利用自带的立体声录音笔还是利用会场的有专业声卡的电脑等录音设备，由于现场噪音、歌手发挥等因素，总会有一些爆破音被录制进去，这也很有可能造成播放过程中的音量的突然加大。

在这一小节，就来讲解如何将爆破音削减，将突然加大的音量进行限制处理，并且对有实时效果的演唱会进行适当的均衡处理。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：如果音量比较小，可根据本章10.1.3步骤01至步骤02的方法加大音量。

步骤02：进行降噪处理。由于是现场录音，歌声与伴奏直接混合在一起了，再加上有现场环境声，用采样后的降噪就不合适，何况也基本找不到单独的噪声部分。不过，我们还是可以打开“Noise Reduction”窗口来进行其他种类的降噪，例如：减少环境中的嗡嗡声。

在这一步里，单击【Effect】|【Filter】|【Noise Reduction】命令，打开“效果”菜单中的“滤波器”菜单里的“降噪”，然后在“Noise Reduction”窗口中的“Presets”栏的下拉列表中，选择预置“Reduce hum（减少嗡嗡声）”效果，如图10-16所示。

步骤03：消除爆破音或滴嗒声。单击【Effect】｜【Filter】｜【Pop/Click】命令，打开“效果”菜单中的“滤波器”菜单里的“爆破音/滴嗒声”。

在“Pop/Click”窗口中，“Tolerance (%)”的滑块是爆破音或滴嗒声的容限，也就是它的程度。

在“Presets”栏的下拉列表中，边试听边选择合适的预置效果，如图10-17所示。
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图10-16 减少嗡嗡声

[image: figure_0274_0474]


图10-17 消除爆破音或滴嗒声

步骤04：有时音量会突然加大（如图10-18所示），我们可以来限制突然加大的声音。

在这一步里，根据本章10.2的讲解，来添加压缩效果，预置效果选择“Hard limit at-6dB”。单击【OK】按钮后，就会发现，原本突然加大的声音变得平稳了，如图10-19所示。

[image: figure_0275_0475]


图10-18 声音突然很大的波形

[image: figure_0275_0476]


图10-19 已限制到正常音量的声音波形

步骤05：根据本章10.6的讲解，来添加均衡效果，边试听边选择一个合适的预置效果，以将演唱会的音色调整到满意的程度。

步骤06：根据第1章1.9.2步骤02至步骤09的讲解，完成音量标准化、剪辑音频、尾部留2秒静音、开头插入400毫秒静音等，直到最后的保存操作。




问答


问答1：为什么混响还出现在多个不同的效果中，譬如回声、镶边？

答：这是因为，某些效果包含了不同风格的混响，譬如，回声效果可以看作一种特殊的混响，通过足够多的回声效果相叠，也能做出混响效果。

问答2：有的效果在实时试听时，试听的效果不会因参数改变而改变，这是怎么回事？

答：有变化的动态效果，在实时试听时，如果调整了效果参数，要从头试听，才能听到改变后的效果。




第11章 用Adobe Audition软件进行后期处理


在上一章，讲解了如何用 GoldWave 软件来添加后期效果；而这一章，是讲解如何用Adobe Audition 软件进行后期效果的处理。Adobe Audition相对来说会比较专业，功能、参数也会比较多。

若熟悉了上一章的效果添加，学习本章就比较容易了。请读者注意，不要马上按顺序进行处理，应根据第13章的效果方案讲解进行后期处理。

在本章，读者能学习到添加压限、均衡、混响、母带处理等常规歌声效果以及延迟、镶边、合唱、连续的回声等特殊效果的方法。

核心内容提要：

◆ 多段压限

◆ 电子管压限

◆ 进行普通与特殊效果处理：FFT 滤波

◆ 添加特殊效果：延迟

◆ 添加混响效果

◆ 添加特殊效果：渐进变化的音调速度

◆ 添加特殊效果：调整音乐的相位

◆ 添加特殊效果：和声

◆ 实战特殊效果：选取部分片段添加效果




11.1 去除歌声中的齿音


在第9章9.5第一点已经介绍了消除齿音，下面，就开始操作。

单击【效果】｜【振幅与压限】｜【消除齿音】命令，打开消除齿音功能。

在“效果-DeEsser”窗口中的齿音图，显示齿音范围所在的频率和音量范围。

在“Mode”栏，是模式的选择，选中“Broadband”是针对所有频率对齿音做均匀压缩；选中“Multiband”是针对多频段对齿音做压缩，一般选用这个选项。

“Threshold”栏的滑块，是设置齿音压缩的电平幅度；右边的“Gain Reduction”栏，是增益减少，是所显示的频率压缩后的电平大小。

“Center Frequency”栏，是设置齿音图中选定的频率范围（齿音范围）的中心频率；“Bandwith”栏，是设置选定的频率范围有多宽；选中“Output Sibilance Only”是单独试听齿音范围。

我们可以在“预设”栏的下拉列表里，边试听边选中合适的预设效果，如图11-1所示。
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图11-1 去除齿音




11.2 进行压限处理


在第9章9.5第六点已经介绍了压限，在这一小节，就来讲解动态处理、单段压限、多段压限和电子管压限等多种压限。




11.2.1 普通与特殊效果：动态处理


这一小节所讲解的动态处理，实际是动态的压缩器、限制器或扩展器，也就是可以将不同电平的信号进行不同的动态处理，而不是整体上输入一个电平进行动态处理。

1．选择预设的效果

单击【效果】｜【振幅与压限】｜【动态处理】命令，然后，在“效果-动态处理”窗口中，在“预设”栏的下拉列表里，边试听边选中合适的预设效果，不过，有两种情况需要注意。

第一种情况：会造成失真且有爆音的效果有军鼓激荡、劣质吉他、最大波动、浑厚低音、电吉他接口、纸板低音鼓、雷声鼓和鼓机限幅。

第二种情况：建议在使用时减小音量的有低频涌动、快速鼓、柔和限幅-12dB、柔和限幅-24dB、纸面小军鼓、拨片贝斯。其中，“拨片贝斯”是特殊效果，有时有点小哇音夹杂在里面。

小提醒：

动态处理的特殊效果“拨片贝斯”效果一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。

2．手动的设置

在动态处理的包络图中，横轴是频率的刻度，竖轴是音量的刻度，我们可以在图中采点，达到相应的频率和音量时，软件就会进行压限处理，如图11-2所示。

[image: figure_0279_0478]


图11-2 进行动态处理

此外，我们还可以单击到“设置”选项卡，进行整体的设置。“输出增益”的滑块往左调整可以减少音量，如图11-3所示。

[image: figure_0280_0479]


图11-3 动态处理的进一步设置




11.2.2 普通与特殊效果：强制限幅


单击【效果】｜【振幅与压限】｜【强制限幅】命令，然后，在“效果-强制限幅”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，边试听边选中合适的预设效果。

需要注意的是，建议使用前要减小音量的有：失真、重、“这是一匹死马”。其中，“这是一匹死马”是特殊效果，是所有声音基本都是一样的音量，如图11-4所示是以右声道为例进行“这是一匹死马”的强制限幅，其中，原左右声道的声音是相同的，也就是双声道单声。

[image: figure_0280_0480]


图11-4 进行强制限幅

小提醒：

强制限幅的特殊效果“这是一匹死马”一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行。




11.2.3 单段压限


单段压限，就是指对整体的频率进行压限。单击【效果】｜【振幅与压限】｜【单段压限器】命令，然后，在“效果-Single-band Enhancer”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，来选择预设效果。

其中，“Output Gain”栏的滑块往左调整，可以减少音量，如图11-5所示。

[image: figure_0281_0481]


图11-5 单段压限

* 选择“Blissful Bass”效果，是重低音效果。

* 选择“Brickwall Limiter”效果，是砖墙限制器效果，建议在使用时减小音量。

* 选择“Guitar Charmer”效果，是吉他效果。

* 选择“Light Mastering”效果，是微调控，是让声音变得明亮的效果，建议在使用时减小音量。

* 选择“Low-Mid Enhancer”效果，是低中音增强，建议在使用时减小音量。

* 选择“Metal Face”效果，是金属面效果。

* 选择“Vocal Attacker”效果，是提高声音，很重，建议在使用时减小音量。

* 选择“Vocal Booster”效果，也是提高声音，但不是很重，建议在使用时减小音量。

* 选择“Vocal Leveler”效果，听起来是柔和的声音。

* 选择“Vocal Over”效果，是声音覆盖模式，比较柔和的声音。

* 选择“Vocal Thickener”效果，是声音增强模式，建议在使用时减小音量。




11.2.4 多段压限


多段压限，就是指多个频段进行不同的压限处理。

1．手动的设置

单击【效果】｜【振幅与压限】｜【多段压限器】命令，打开多段压限。在“效果-Multiband Compressor”窗口中可以看到，有 4 个频率段的设置。“crossover”栏的数值调整，是用于调节低频（low）、中频（mid）和高频（high）的交叉程度的。

在右面还有整体的限制设置，包括“Brickwall limiter”的砖墙限制器，勾选“spectrum on input”是声音信号的输入，勾选“link band controls”是把不同频段的压限进行控制关联。“Output Gain”栏的滑块往下调整，可以减少音量，如图11-6所示。

2．选择预设的效果

在“预设”栏的下拉列表中，来选择预设效果。

* 选择“Broadcast”效果，是广播效果，建议在使用时减小音量。

* 选择“Classical Master”效果，是以古典音乐音质风格为主的效果。

[image: figure_0282_0482]


图11-6 多段压限

* 选择“Drums”效果，是鼓效果。

* 选择“Enhance Highs”效果，是增强高音。

* 选择“Enhance Lows”效果，是增强低音。

* 选择“Heavy Guitar”效果，是重型吉他效果。

* 选择“Indie Lo-Fi”效果，是独立的低保真，听起来比较粗糙，建议在使用时减小音量。

* 选择“Internet Delivery”效果，是互联网传送声音的质量，建议在使用时减小音量。

* 选择“Pop Master”效果，是流行音乐，建议在使用时减小音量。

* 选择“Raise Vocals”效果，是提高声音。

* 选择“Tighter Bass”效果，是紧实低音效果。




11.2.5 电子管压限


单击【效果】｜【振幅与压限】｜【电子管压限器】命令，然后，在“效果-Tube-modeled Compressor”窗口中，同本章11.2.3 的讲解，进行效果的调节与设置。我们还可以拖曳电子管的滑块，来调整阈值。

调整“gain”的参数，是减少音量，鼠标移到数值上面后，鼠标指针会变成手掌形，然后，按住并往左拖曳就是减少音量，如图11-7所示。

[image: figure_0282_0483]


图11-7 电子管压限




11.3 进行均衡处理


在第9章9.5第四点已经介绍了EQ均衡，在这一节，来介绍图示均衡器。它是大家比较常见的均衡器形式，譬如在MP3播放器、音乐播放软件里。它将不同的频率段直观地显示出来，用户可以直观地调整各频率段的声音大小。在本节，我们来讲解10段和30段的图示均衡器。




11.3.1 普通与特殊效果：10段图示均衡


单击【效果】｜【滤波与均衡】｜【图示均衡器（10 段）】命令，在“效果-图示均衡器（10段）”窗口中，可以看到，有10段频率可以进行调整。滑块往上调整，是增加该频率段的音量；往下调整是减轻该频率段的音量。

在“预设”栏的下拉列表里，边试听边选中合适的预设效果。其中，以下三个效果是特殊效果。

“快速低通过滤”，听起来是比较发闷的低音；“快速高通过滤”是比较单薄的高音；“两个八度音阶划分”是中音比较发闷，如图11-8所示。

[image: figure_0283_0484]


图11-8 10段图示均衡

小提醒：

10段图标均衡的特殊效果一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。




11.3.2 30 段图示均衡


30段图示均衡器，就有更多的均衡频段可供调节。单击【效果】｜【滤波与均衡】｜【图示均衡器（30段）】命令，然后，在“效果-图示均衡器（30段）”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，边试听边选中合适的预设效果，如图11-9所示。

[image: figure_0284_0485]


图11-9 30段图示均衡




11.4 进行普通与特殊效果处理：FFT滤波


在第6章6.6.3第一点小贴士已解释了什么是FFT；而滤波，就是指对不需要的频率进行切除。与EQ均衡不同的是，它不是调节频率段的音量大小，而是删除某些频率段。




11.4.1 手动的设置


单击【效果】｜【滤波与均衡】｜【FFT 滤波】命令，打开FFT 滤波。在“效果-FFT滤波”窗口中，可以在滤波图中采点包络，横轴是频率刻度，竖轴是电平音量刻度，往上是增加音量，往下是减少。注意，包络时要观察音量，不能太大，如图11-10所示。

[image: figure_0284_0486]


图11-10 进行FFT滤波处理




11.4.2 选择预设的效果


在“预设”栏的下拉列表中，边试听边选中合适的预设效果。除了以下效果是特殊效果外，其他的效果是普通效果。

* 选择“C 大调三和弦”效果，是完全变调。

* 选择“保持 400-4K”效果，是有点单薄声音。

* 选择“保持EQ”效果，是中音突出。

* 选择“办公室声音”效果，是像办公室低音小声唱歌。

* 选择“只有超重低音”效果，是基本无声。

* 选择“只有高频”效果，是单薄的高频声音。

* 选择“夜总会楼下”效果，是低音突出。

* 选择“水下-浅”效果，是中低音突出。

* 选择“水下-深”效果，是有点低音，基本听不清。

* 选择“消除50Hz 环路”效果，是有点沙哑。

* 选择“消除60Hz 环路”效果，也是有点沙哑。

* 选择“电话-听筒”效果，是传统电话机打电话的声音。

* 选择“电话-语音邮件”效果，是压缩过的音频。

小提醒：

FFT滤波的特殊效果，一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。其中，“办公室声音”、“只有超重低音”、“水下-深”适用于单独的声音，也就是说，适用于在歌曲里单独播放的、没有其他的乐器和人声重叠着的声音。




11.5 添加特殊效果：延迟


在第9章9.5第二点已经介绍了延迟，下面就开始操作。

单击【效果】｜【延迟与回声】｜【延迟】命令，打开延迟。在“效果-延迟”窗口中，可以分别调节左声道延迟和右声道的延迟。调整“混合”栏的滑块，是延迟的音量程度，往右调整是提升，往左是降低。勾选“反相”，是改变声音的传播方向，在本章11.11会讲解相位。

在“预设”栏的下拉列表里，边试听边选中合适的预设效果，如图11-11所示。

[image: figure_0285_0487]


图11-11 添加延迟效果

小提醒：

延迟效果可在混响效果之前进行添加。注意，如果还要添加混响（或回声）效果，则两者的效果不能太浓，否则整体效果会混浊。




11.6 添加特殊效果：回声


在第9章9.5第三点已经介绍了回声，下面就开始操作。

单击【效果】｜【延迟与回声】｜【回声】命令，打开回声。在“效果-回声”窗口中，可以分别调节左右声道，还可以整体调节频率。调整“回授”栏的滑块，是回声的程度，譬如，回声的大小（级别）有多少。调整“回声电平”栏的滑块，是回声的音量大小；勾选“锁定左右声道”选项，是使左右声道相同的设置；在右边还可以调整回声的均衡。

在“预设”栏的下拉列表里，边试听边选中合适的预设效果（如图11-12所示）。需要注意的是：无限循环会使声音严重失真。

[image: figure_0286_0488]


图11-12 添加回声效果

小提醒：

回声效果可在混响效果之前进行添加。注意，如果还要添加混响（或延迟）效果，则两者的效果不能太浓，否则整体效果会混浊。




11.7 添加混响效果


在第9章9.5第五点已经介绍了混响，在这一节，将讲解室内混响、卷积混响和完全混响。




11.7.1 普通与特殊效果：室内混响


单击【效果】｜【混响】｜【室内混响】命令，打开室内混响，在“效果-室内混响”窗口中，调整“抑制”的滑块，是控制整体混响的抑制程度，有一定的抑制，可获得一个比较温暖的混响声。

在“预设”栏的下拉列表里，边试听边选中合适的预设效果，其中，“夜总会外面”是特殊效果，以混响为主，如图11-13所示。

[image: figure_0287_0489]


图11-13 室内混响

小提醒：

室内混响的特殊效果“夜总会外面”一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。注意，如果还要添加混响（或延迟、回声）效果，则两者的效果不能太浓，否则整体效果会混浊。




11.7.2 普通与特殊效果：卷积混响


卷积混响是模拟一个声学空间，然后再进行进一步的混响设置。

1．手动的设置

单击【效果】｜【混响】｜【卷积混响】命令，打开卷积混响。

在“效果-Convolution Reverb”窗口中，“Mix”栏是混合度的滑块调节；“Damping LF”栏的滑块调节，是衰减高频率的音乐；“Damping HF”栏的滑块调节，是衰减高频率音乐；“Pre-Delay”栏的滑块调节，是预延迟时间；“Room Size”栏的滑块调节，是房间大小；“Width”栏的滑块调节，是立体声宽度。

“Impulse”栏的选择，是模拟一个声学空间，我们在下拉列表中来选择声学空间效果，如图11-14所示。

[image: figure_0287_0490]


图11-14 卷积混响

（1）普通效果

* 选择“Classroom”效果，是在大课堂。

* 选择“Living Room”效果，是起居室。

* 选择“Inside Car”效果，是在车内。

（2）特殊效果

* 选择“Empty Livingroom”效果，是空客厅，歌声和效果都有点偏右声道。

* 选择“Gallery”效果，是画廊声道，歌声和效果都在右声道。

* 选择“Hall”效果，是大厅，歌声在右声道。

* 选择“In the Other Room”效果，是在其他房间，歌声和效果都偏右声道。

* 选择“Large Bathroom”效果，是大浴室，歌声和效果都偏左声道。

* 选择“Medium Sized Cave”效果，是中等大小的洞。歌声在左声道，效果偏右声道。

* 选择“Reverse Tunnel”效果，是隧道，歌声和效果都偏右声道，混响特别大。

2．选择预设的效果

在“预设”栏的下拉列表中，来选择预设效果。

（1） 普通效果

* 选择“Bitter Hallway”效果，是沉实的走廊，效果有点偏右声道。

* 选择“Public Access Television”效果，是公共电视效果。

（2） 特殊效果

* 选择“A Cold House”效果，是冷房间效果，歌声和效果都有点偏右声道。

* 选择“Distant Source”效果，是远源效果。

* 选择“Smokey Bar”效果，是烟雾弥漫的酒吧效果，歌声和效果都有点偏右声道。

* 选择“Standing Room Only”效果，是狭小空间效果，歌声和效果都偏右声道。

小提醒：

卷积混响的特殊效果一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。注意，如果还要添加混响（或延迟、回声）效果，则两者的效果不能太浓，否则整体效果会混浊。




11.7.3 普通与特殊效果：完全混响


完全混响有比较全面的参数设置，所以处理的效率也会比较低。在试听前，须先选择好预设效果，或进行好手动的参数设置，因为在试听时无法进行调试。

1．手动的设置

单击【效果】｜【混响】｜【完全混响】命令，打开“效果-完全混响”窗口。

在“混响”面板，“感知”栏的滑块调节，是反射的强度。在“早反射”面板，“宽广度”栏的滑块调节，是房间的左右宽度和前后深度。“左/右位置”栏的滑块调节，是歌声的声像调节，往左拖曳，歌声就偏左声道，往右就是偏右声道。

小贴士：

对于对唱、合音等歌曲，“左/右位置”栏的滑块调节就很有用处。譬如，男歌声偏左，女歌声偏右。在后面的效果选择中，还会介绍哪些效果的歌声是不处在中央声像的。

“高通频率切除”栏的滑块调节，是让高频率的声音被削减，高频率之外的声音被保留，如图11-15所示。

[image: figure_0289_0491]


图11-15 完全混响

单击到“着色”选项卡，还可以对混响的频率进行设置。在频率图上，横轴是频率刻度，竖轴是电平音量刻度，可以对不同的频段进行不同的音量设置。调整“Q”的参数值，是调整包络线的位置，如图11-16所示。

[image: figure_0289_0492]


图11-16 完全混响的着色界面

2．选择预设的效果

在“预设”栏的下拉列表中，边试听边选中合适的预设效果。

* 歌声和效果偏右声道声像的有：主要发言系统、两个体育馆、冷清的房间、小型俱乐部、教堂、淋浴、淋浴 2。

* 偏左声道的有：小型干燥房间、空置的客厅、装修好的客厅、足球裁判。

小提醒：

以下歌声和效果即便设置为偏右，但是实际上出于混响类型的原因，并没有偏右的效果有：中度人声反射板、国王的、立体声反射板、马桶、火星的回声（设置是偏左，但是没有偏左效果，不过混响会有点偏左）。

* 特殊效果的有：火星的回声——但没什么靠右的效果，左右声道两边有细小的回声；“足球裁判”——靠右声道有连续的较多混响；“幽灵”——左右声道两边混响很大。

小提醒：

本小节的特殊效果一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。注意，如果还要添加混响（或延迟、回声）效果，则两者的效果不能太浓，否则整体效果会混浊。




11.8 进行母带处理


在第9章9.5第七点已经介绍了母带处理，下面就开始操作。

1．手动的设置

单击【效果】｜【特殊效果】｜【母带处理】命令，打开母带处理。

在“效果-Mastering”窗口中，Equalizer是均衡的调节，在均衡图中，横轴是频率刻度，竖轴是电平音量刻度，往上是提升音量，往下是降低。勾选“Low Shelf Enable”是调整低音频率；勾选“Peaking Enable”是调整峰值频率；“High Shelf Enable”是调整高音频率。“Q”栏是对该频率段进行宽度调整。

“Reverb”栏是混响的调整；“Exciter”栏是激励的调整，可以选择“Retro（复古）”、“Tape（磁带）”、“Tube（电子管）”三种模式；“Widener”是立体声宽度调整；“Loudness Maximizer”是响度最大化的调整，可以提高音乐的强弱对比感；“Output Gain”是整体调整后输出的电平音量，如图11-17所示。

2．选择预设的效果

在“预设”栏的下拉列表中，来选择预设效果。

* 选择“Bright Hype”效果，是明亮的炒作，重点突出音乐效果。

* 选择“Club Master”效果，是俱乐部效果。

* 选择“Dream Sequence”效果，是在大厅唱歌，高音清晰突出，有插曲效果，有大混响在里面。

* 选择“Drum Spreader”效果，是鼓机，有很小的混响在里面。
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图11-17 母带处理

* 选择“Mid Enhancer”效果，是增强中音，有很小的混响在里面。

* 选择“Stereo to Mono”效果，是双声道单声效果。

* 选择“Subtle Clarity”效果，是细腻清晰效果，听起来是较舒服的音乐，有很小的混响在里面。

* 选择“Warm Concert Hall”效果，是温暖音乐厅，有中等混响在里面。




11.9 进行特殊效果处理：音量包络


在第9章9.5第九点已经介绍了音量包络，下面就开始操作。

单击【效果】｜【振幅与压限】｜【音量包络（处理）】命令，打开音量包络。

在波形图上，上方是时间刻度，可以在波形图上的黄色的音量线上采点，并拖曳包络，往上拖曳是加大音量，往下拖曳是减少音量。

在“效果-音量包络”窗口，勾选“曲线”选项，可使包络线变成平滑弯曲的，如图11-18所示。
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图11-18 进行音量包络

小提醒：

音量包络效果一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。




11.10 添加特殊效果：渐进变化的音调速度


在第6章6.6.1第二点方法二、6.6.2第二点方法二、6.6.3第二点方法二和6.6.4第二点方法二分别讲解了用Audition软件如何做变调不变速、变调又变速、变速不变调、变速又变调。

这一节讲解在以上变调变速的基础上，进行渐进的变化。换句话说，就是让选区内的参数从最初的设置逐渐变化到最终的设置。

最初的设置就是原有的常规变速或变调的设置；最终的设置，如果是改变音调，应勾选“最终变调”，如图11-19所示。

如果是改变速度，应勾选“最终伸缩”，做最终的设置。勾选“锁定初始伸缩与变调（重新采样）”，就是变调又变速或变速又变调，如图11-20所示。
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图11-19 勾选“最终变调”，又与变调相结合，就是渐进变化的音调
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图11-20 渐进变化的速度

小提醒：

渐进变化的音调速度一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。




11.11 添加特殊效果：调整音乐的相位


所谓相位，是指声音在振动过程中所处的位置。因为数字声音的振动是在电路信号中传送的，而电路信号是有正负极的，所以相位也是有正负极的。在该声音的振幅范围内（在第10章10.1已解释了振幅），正负极都存在0至180度的相位角度。

1．手动的设置

单击【效果】｜【调制】｜【相位】命令，打开相位。

在“效果-Phaser”窗口中，在“Stages”栏，可以选择相位的阶段，设置得越高，就能产生越紧密的移相效果；“Intensity”栏的滑块，是强度的调节；“Depth”栏的滑块，是深度的调节；“Mod Rate”栏的滑块调节，是速率控制过滤器。

“Phase Diff”栏的滑块，是调整立体声之间的相位角度；“Upper Freq”栏的滑块，是上限频率的调节；“Feedback”栏的滑块调节，是反馈相位效果的百分比。

“Output Gain”栏的滑块往左调整，可以减少音量，如图11-21所示。
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图11-21 调整音乐的相位

2．选择预设的效果

在“预设”栏的下拉列表中，来选择预设效果。

* 选择“A Cup of Water”效果，是一杯水的效果。

* 选择“Brainball”效果，是左右声道两边有哇哇音的效果，建议在使用时减小音量。

* 选择“Bubble Popper”效果，是有气泡夹杂在里面的效果。

* 选择“Cartoon Effect”效果是卡通效果，建议在使用时减小音量。

* 选择“Log Drummer”效果，是小鼓手的效果。

* 选择“Over and Under”效果，是过高和过低。

* 选择“Phase 80”效果，是80 度相位。

* 选择“Shimmer Phase”效果，是闪烁相位，声音在中央声像摇动。

* 选择“Underwater”效果，是在水下的效果。

小提醒：

相位效果一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。




11.12 添加特殊效果：镶边


在第9章9.5第八点已经介绍了镶边，下面就开始操作。

单击【效果】｜【调制】｜【镶边】命令，然后，在“效果-镶边”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，边试听边选中合适的预设效果，如图11-22所示。
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图11-22 添加镶边效果

需要注意的是，建议使用前要减小音量的有：信息传输、合成溜溜球和歌声镶边的下一个效果。

小提醒：

镶边效果一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。




11.13 添加特殊效果：和声


在这里所说的和声，并不是真实的多人合唱，而是还由您一个人来演唱，然后，使用和声效果，将一个人的声音重叠成多声部声音，以达到合唱效果。

1．手动的设置

单击【效果】｜【调制】｜【和声】命令，打开和声。在“效果-和声”窗口左面“特性”面板中，用“回授”栏的滑块调节，处理合唱声音的百分比；在右面“立体声宽广度”面板中，勾选“添加双声道提示”选项，可将左右声道的声音进行独立效果处理，使其听起来感觉来自不同的方向，如图11-23所示。

2．选择预设的效果

在“预设”栏的下拉列表中，来选择预设效果。

* 选择“10 个声音”效果，是分散在左右声道，建议使用前要减小音量。

* 选择“低音合唱”效果，是仅低音在合唱，声音有时有轻微转动的感觉。

* 选择“坑坑洼洼”效果，是以哇哇音为主，建议使用前要减小音量。

* 选择“波动跟唱”效果，是有时有变调的感觉。

* 选择“焦躁”效果，是让声音颤抖，建议使用前要减小音量。
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图11-23 添加和声效果

* 选择“重唱”效果，是2 个声音在中央声像轻微转动。

小提醒：

和声的特殊效果“10个声音”、“重唱”，可在均衡效果之前进行添加；其他效果一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。




11.14 添加特殊效果：扭曲


扭曲就是指制作爆音、杂音、变质等失真效果。

1．手动的设置

单击【效果】｜【特殊效果】｜【扭曲】命令，打开扭曲。

在“效果-Distortion”窗口中，我们看到有两张扭曲图，有“Positive”正极正相位声音图，也有“Negative”负极反相位声音图，我们可以在图中采点进行包络。调整“Curve Smoothing”的百分比，可改变包络曲线的平滑程度，如图11-24所示。
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图11-24 添加扭曲效果

2．选择预设的效果

在“预设”栏的下拉列表中，来选择预设效果。

* 选择“Knickerbocker-Angus”效果，听起来中音发闷，有点杂音在里面，建议使用前要减小音量。

* 选择“RingMode Bitsmasher”效果，听起来整体发闷，有点杂音在里面，建议使用前要减小音量。

* 选择“Snakeskin”效果，是像在寒冷有风的户外唱歌，建议使用前要减小音量。

* 选择“Swamp Thing”效果，有点小杂音在里面，偶尔有点颤抖。

小提醒：

扭曲效果一般用于对部分片段添加，可在添加后期效果之前进行添加。




11.15 实战特殊效果：选取部分片段添加效果


熟悉了一些效果的添加和运行，在这一节就来讲解如何选取部分片段来添加特殊效果。




11.15.1 添加连续的回声，并与下一句重叠


在这一小节，我们要做到的是，对某一个小片段做出连续的回音效果。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：我们参照第8章8.7.3第一点的相关讲解来操作，将发音的波形当成要添加回声的波形，然后，选取后面的片段并分别进行复制、静音以及复制选区的开头时间的操作。再选取需要添加回声的波形片段，注意多选取些（多选几秒空白），以留给后面回声空间。

步骤02：添加回声的参数如图11-25所示。“延迟时间”大约为“1218”ms；“回授”大约为“53”%；“回声电平”大约为“85”%。还要勾选“锁定左右声道”选项。
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图11-25 添加连续的回声

步骤03：添加回声后，再填写后面片段的开头时间，并进行粘贴的操作。注意，在“混合式粘贴”窗口中，直接单击【确定】按钮即可。这样，连续的回声效果将与下一句混合在一起。




11.15.2 在多轨中复制片段，并添加特殊效果


在这一小节，我们要实现的是，在多轨视图中，将自己歌声的部分片段复制到下一条空白音轨，并添加特殊效果。也就是说，让相同的歌声片段，有两种不同的效果存在，一种是正常添加的普通效果，另一种是复制的歌声添加的特殊效果。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：根据第3章3.6步骤04至步骤05的相关讲解，试听找到需要分离的片段的开头，并进行拆分，然后，用相同的方法分离需要的片段的结尾，如图11-26所示。

步骤02：首先，按住键盘上的“Shift”键，在不松开的情况下，继续用鼠标右键在需要的片段上单击后往下拖曳到下一条空白音轨。然后，先松开鼠标右键，再松开键盘上的“Shift”键，并在弹出的菜单上，单击【复制到这里】命令，如图11-27所示。
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图11-26 分离歌声片段
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图11-27 将拆分的片段复制到下一条音轨相同的位置

步骤03：歌声片段复制到下一条音轨后，就可以在多轨的效果组合架中或切换到单轨中添加特殊效果了，譬如，添加镶边、延迟等效果。

注意，如果要在单轨中操作，须根据第8章8.4.2步骤03的方法，进行“转换为唯一拷贝”的操作。或者，在上一步骤中，右键菜单选择【复制唯一到这里】命令。

小贴士：

相同音轨的原始歌声片段虽然被拆分，但还是属于一个文件，因为这只是表面上的拆分而已。所以，如果要切换到单轨中进行编辑，双击任意一个片段都可以。




问答


问答1：如何清除包络图中的采样点？

答：用鼠标右键在采样点上单击，或者单击后进行相应的清除即可。末端点不能被清除，因为这是基本的采样点。

问答2：在第9章9.6.2第一点小贴士、本章11.5中，已经讲到了反相，它与第3章3.7.2第一点的反向有什么区别呢？

答：第3章所讲解的反向，是将播放的顺序颠倒过来，就相当于时光倒流一样；而反相，是属于相位的概念，是将声音播放的正负方向进行颠倒，它是将立体声双声道中的某一声道的相位给颠倒过来，使声音听起来有种位置相反的感觉，就相当于有人背对着你说话似的。

我们可以在Audition软件单轨的波形视图里，打开一首歌曲试听反相的效果。我们必须只选择一个声道进行反相才行。首先，单击波形图右边的【L】（或【R】）按钮，将左声道（或右声道）变成灰色不被选择，而只选择右声道（或左声道）进行反相。然后，单击【效果】｜【反转】命令，就会对右声道（或左声道）进行反相处理，如图11-28所示。
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图11-28 选择一个声道进行反相处理

此后单击刚才单击过的【L】（或【R】）按钮，恢复正常的双声道状态，就可以来试听反相的效果了。

问答3：为什么在反向的时候，要选取双声道波形；而反相的时候，只选取其中一个声道的波形呢？

答：这是因为，如果只对某一个声道进行反向的操作，听起来就一边是正常播放，一边是时间上颠倒的播放了。而反相的操作，只是改变了声音振动的方向，并且只有正相声音（正极）与反相声音（负极）聚焦在一起时，才会有反相的听音效果；相同极相的声音，无论是否反相，听起来都没有变化。譬如，将某一个声道反相后，如果仅单独听这个被反相的声道，听起来没有变化；但是双声道都听，就会发现有反相的听音效果了。如果两个声道都进行反相，听起来，依然没有变化。

小贴士：

在GoldWave软件里，反相的操作是，首先，单击【Edit】｜【Channel】【Left】命令，打开“编辑”菜单中的“声道”菜单里的“左声道”选项；然后，单击【Effect】｜【Invert】命令，打开“效果”菜单中的“倒转”。处理完成后，在“声道”下拉菜单中，单击【Both（双声道）】命令。反向的操作是，单击【Effect】｜【Reverse】命令，打开“反向”即可。

问答4：在第10章10.14.2中讲解到，突然很大的声音可以进行压缩处理，能恢复正常的声音音量。如果在Audition软件里，又是如何操作的呢？

答：可以使用本章11.2.2讲解的强制限幅，在“预设”栏的下拉列表里，“轻”、“中”、“限幅-6dB”是比较合适的效果。

问答5：在本章11.2.1等讲解中，讲到了“失真”，是不是失真的音乐就一定不能用？另外，本章11.14所讲解的扭曲效果也属于失真，这与前面谈到的失真有什么区别呢？

答：前面所谈到的失真，是真实的失真，也就是电平超过了标准最大值0dB,甚至超过得非常大，破音、爆音、杂音等都出现了，因此，用在音乐里就不是很合适；但是，如果在使用此效果前，将音量放到足够小，再做此效果，或许就不会失真了。当然，有的效果是顽固性失真，譬如“合成的蜜蜂”，如果非要用到此效果，选取几秒的音频来添加此效果作为特殊效果，艺术上应该还算过得去。

而扭曲效果是一种假失真效果，因为，声音的音量是正常的。当然，在此效果里面，有的声音也会失真，这就说明假失真与真失真结合在一起了。




第12章 使用外部效果插件进行后期处理


在前面两章，讲解的都是如何用GoldWave 软件和Adobe Audition 软件自带的效果插件进行效果处理。而在本章，讲解的是利用外部VST效果插件进行效果处理。外部插件，是由不同的开发人员开发的程序模块，而GoldWave、Audition软件等软件，都预留了外部插件的安装接口。许多外部VST效果插件相对于软件自带的插件，会更专业点。

有的效果插件在GoldWave、Audition两款软件上都可以使用，所以在本章，只选其中一款软件来讲解。因为，插件在两款软件上的安装，在第9章9.4已经讲解过了。

在本章，读者能学习到如何利用外部VST效果插件来消除齿音，添加激励、立体声、混响以及压限、整体母带处理等效果。

核心内容提要：

◆ 消除齿音

◆ 多段激励

◆ 多段压限

◆ 电子管压限

◆ 多段压缩

◆ 立体声扩展

◆ 整体母带处理




12.1 消除齿音


在第9章9.5第一点已经介绍了消除齿音，下面，就来讲解两款消除齿音的效果插件。它们分别是Nomad Factory软件公司出品的BT DeEsser DS2S-3 插件和Waves 软件公司出品的RDeEsser插件。

1．Nomad Factory 公司的BT DeEsser DS2S-3

在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT DeEsser DS2S-3】命令，然后，在“效果-BT DeEsser DS2S-3”窗口中，在预置栏里，边试听边选中合适的预设效果，如图12-1所示。
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图12-1 BT DeEsser DS2S-3插件的消除齿音

2．Waves软件的RDeEsser

在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【RDeEsser Stereo】命令，打开齿音消除效果。

在“效果-RDeEsser Stereo”窗口中，单击【Load】按钮，然后，在下拉列表里，边试听边选中合适的预设效果，如图12-2所示。

[image: figure_0301_0506]


图12-2 RDeEsser插件的消除齿音




12.2 均衡


在第9章9.5第四点已经介绍过了EQ均衡，下面，就来讲解五款效果插件的均衡，分别是TC Works 软件公司出品的Parametric EQ 插件、NUGEN Audio 软件公司出品的 Monofilter插件、Waves软件公司出品的Q10 Stereo 插件、Nomad Factory软件公司出品的新蓝管Program EQP-4均衡器插件以及iZotope软件公司出品的iZotope Ozone 5插件中的EQUALIZER子插件。

1．TC Works 软件的Parametric EQ

在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【TC|Works Soft-Hardware GmbH】｜【Parametric EQ】，打开EQ 均衡。

在“效果-Parametric EQ”窗口中，可以在右下面调节各频段的均衡。在“LEVELS”栏，第二行的滑块是输出的音量大小的调节。

在“预设”栏的下拉列表里，来选择预设效果，如图12-3所示。
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图12-3 ParametricEQ插件的均衡

* 选择“Bass Guitar”效果，是低音吉他。

* 选择“Bright Guitar Strings”效果，是明亮的吉他效果。

* 选择“Bright Sax”效果，是明亮的萨克斯。

* 选择“Snaredrum”效果，是小鼓。

* 选择“Violin”效果，是小提琴。

2．NUGEN Audio 软件的Monofilter

NUGEN Audio Monofilter 插件能提供家庭影院、电视等多种场景的EQ 效果。

在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【NUGEN Monofilter4】命令，然后，在“效果-NUGEN Monofilter4”窗口中的“预设”栏里来选择预设效果，如图12-4所示。
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图12-4 NUGEN Monofilter4插件的均衡

* 选择“PA | Club friendly”效果，是俱乐部EQ 效果。

* 选择“Gamer 2.1”效果，是玩家级EQ 效果。

* 选择“Vinyl”效果，是黑胶唱片。

* 选择“Home Cinema”效果，是家庭影院。

* 选择“Laptop”效果，是笔记本电脑EQ 效果。

* 选择“TV”效果，是电视EQ 效果。

* 选择“Narrow The Mix”效果，是窄小空间混音的EQ 效果。

* 选择“Stereo & Phase Analysis”效果，是立体声和相位分析后的EQ 效果。

* 选择“TRK Synth Bass”效果，是合成贝斯。

* 选择“TRK Electric Bass”效果，是电贝斯。

3．Waves 软件的Q10 Stereo

Q10 Stereo 是世界上第一部段落式参量均衡效果器，它有10 段频率可以进行均衡调节。

在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【Q10 Stereo】命令，打开Q10均衡。

在“效果-Q10 Stereo”窗口中，有10段频率可以调节，也可以在频率图中进行包络采点，横轴是频率的刻度，竖轴是音量的刻度，如图12-5所示。
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图12-5 Q10 Stereo插件的均衡

单击【Load】按钮，然后，在下拉列表里选择预设效果。

* 选择“10-band master EQ”效果，是10 个频段的主EQ。

* 选择“Baxandall EQ”效果，是英国艺术史家巴克森德尔设置的EQ 效果。

* 选择“Multimedia 22kHz brickwall”效果，是多媒体22kHz的砖墙EQ 效果。注意，由于频率不再是标准的44.1kHz，因此不适合于主要的乐器演奏。

* 选择“Hum removal”效果，是去除嗡嗡声的EQ 效果。

* 选择“DAT-CD de/pre-emphasis”效果，是数据流格式CD 的预加重效果。

小贴士：

所谓预加重，就是指音频信号在输入时，先对模拟信号（非数字信号，如收音机就是模拟信号）的高频进行适当的提升。输出时再对高频进行的适当衰减则是“去加重”。

* 选择“【Dave Pensado】｜【Pensado Q6】”效果，是世界级权威混音大师Dave Pensado设置的6频段EQ效果。

* 选择“【Dave Pensado】｜【Pensado B Vocal 1】”效果，是Dave Pensado 设置的另一种EQ声音效果。

4．Nomad Factory 软件的Program EQP-4

在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【Program EQP-4】命令，然后，在“效果-Program EQP-4”窗口中的预置栏里，选择预设效果，如图12-6所示。
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图12-6 Program EQP-4插件的均衡

* 选择“Acoustic Guitar 2”效果，是民谣吉他。

* 选择“Drums 4”效果，是鼓。

* 选择“Electric Bass 1”效果，是电贝斯。

* 选择“Electric Guitar 2”效果，是电吉他。

* 选择“Piano 1”效果，是钢琴。

* 选择“Snare 1”效果，是小军鼓。

* 选择“Strings 2”效果，是弦乐组提琴。

* 选择“Vocal-Female”效果，是女性人声。

* 选择“Vocal-Male”效果，是男性人声。

* 选择“Vocal Warmer”效果，是温暖的声音。

5．iZotope软件的EQUALIZER

iZotope Ozone 插件中文名是“臭氧”母带处理器，它将均衡、压限等多种插件集合在一起，方便用户操作。

在GoldWave软件里，单击【Effect】｜【plug-in】｜【GWVST】｜【iZotope Ozone 5】命令，打开“iZotope Ozone 5”窗口。

首先，单击“Preset Manager”窗口中的【Close】按钮（如图12-7所示），然后，单击“EQUALIZER”栏的两个按钮，分别是开启均衡界面和均衡电源，再单击旁边的箭头，并在预设窗口的列表里选择预设效果，如图12-8所示。

[image: figure_0306_0511]


图12-7 首先，单击“Preset Manager”窗口中的【Close】按钮
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图12-8 然后，添加iZotope Ozone的均衡效果

* 选择“Add Richness and Depth”效果，是添加丰富性和深度的EQ 效果。

* 选择“Drum & Bass Boost”效果，是鼓及贝斯增强。

* 选择“Emphasis-Pre-Emphasis Curve”效果，是突出重点且预加重曲线，高音有点清晰。

* 选择“Fletcher Munson”效果，是具有相等的强弱感的曲线声音。

* 选择“Pop Sheen”效果，是流行光彩的EQ 效果。

* 选择“Rock Brightness”效果，是明亮的摇滚。

* 选择“Touch of Analog Warmth”效果，是感触磁带等模拟音乐的温暖效果。

* 选择“Touch of Digital Warmth”效果，是感触CD 等数字音乐的温暖效果。

* 选择“Vintage Scoop”效果，是复古效果。




12.3 激励


激励就是将音频的高低音效果做一个精确化的提升，包括细节部分，譬如，提高歌声高频的磁性。在这一节，我们分别来讲解Nomad Factory软件公司出品的BT Equalizer BX2S-3 插件和BBE Sound 软件公司出品的D82 Sonic Maximizer插件，以及iZotope软件公司出品的iZotope Ozone 5 插件中的HARMONIC EXCITER 多段激励子插件。




12.3.1 普通激励


1．Nomad Factory 软件的BT Equalizer BX2S-3

在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT Equalizer BX2S-3】命令，打开BT 激励。

在“效果-BT Equalizer BX2S-3”窗口中，“BASS”旋钮是低音增强；“TREBLE”旋钮是高音增强；“MASTER LEVEL”是旋钮输出音量。

在预置栏里，来选择预设效果，如图12-9所示。
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图12-9 BT Equalizer BX2S-3的激励

* 选择“Acoustic Guitar Bright”效果，是明亮的民谣吉他。

* 选择“Acoustic Guitar LowCut”效果，是民谣吉他，高音提高，低音切割。

* 选择“Bass Booster”效果，是低音增强。

* 选择“Brighter”效果，是明亮的效果。

* 选择“HiFi EQ”效果，是高保真的EQ。

2．BBE Sound 软件的D82 Sonic Maximizer

在GoldWave软件里，单击【Effect】｜【plug-in】｜【GWVST】｜【D82 Sonic Maximizer】命令，打开BBE激励。

在“D82 Sonic Maximizer”窗口中，“LO CONTOUR”旋钮是低音增强，“PROCESS”旋钮是高音增强，“OUTPUT LEVEL”旋钮是输出的音量。

单击【PRESET】按钮，然后，在“预设”栏的下拉列表里选择预设效果，如图12-10所示。
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图12-10 D82 Sonic Maximizer的激励

* 选择“【01-Drums & Percs】｜【Bass Drum 1】”效果，是低音鼓。

* 选择“【01-Drums & Percs】｜【Full Live Drum 2】”效果，是提升鼓的高低音效果。

* 选择“【01-Drums & Percs】｜【Snare Drum】”效果，是小鼓。

* 选择“【02-Guitar & Bass】｜【Acoustic Guitar 2】”效果，是民谣吉他。

* 选择“【02-Guitar & Bass】｜【Electric Bass 2】”效果，是电贝斯。

* 选择“【02-Guitar & Bass】｜【Electric Guitar 1】”效果，是电吉他。

* 选择“【02-Guitar & Bass】｜【Fat Electric Bass】”效果，是浑厚的电贝斯效果。

* 选择“【03-Piano & Keyboards】｜【Acoustic Piano】”效果，是声学钢琴。

* 选择“【04-Vocals】｜【Backing Vocal】”效果，是提高了点音量的高低音，高低音都是一样的值。

* 选择“【04-Vocals】｜【Vox-Brightness】”效果，是明亮的有古典音乐风格的声音。

* 选择“【04-Vocals】｜【Vox-Sonic Warmer】”效果，是暖和的有古典音乐风格的声音。




12.3.2 多段激励


在GoldWave软件里，单击【Effect】｜【plug-in】｜【GWVST】｜【iZotope Ozone 5】命令，打开“iZotope Ozone 5”窗口。

首先，单击“Preset Manager”窗口中的【Close】按钮，然后，单击“HARMONIC EXCITER”栏的两个按钮，分别是开启多段激励界面和电源。

有4段激励可以进行调整，在左面还可以选择温暖、复古、磁带、电子管等模式进行激励。

单击电源按钮旁边的箭头，然后，在预设窗口的列表里选择预设效果，如图12-11所示。

* 选择“Add Sparkle-Mid-Side”效果，是在中央声像添加闪耀的效果。

* 选择“Analog Punch”效果，是模拟磁带的效果，并进行激励。

* 选择“Crisp Rock”效果，是清脆的摇滚。

* 选择“Gentle Tube”效果，是柔和电子管效果。

* 选择“Increase Tonal Bass”效果，是增加温暖色调的贝斯。

* 选择“Some Tube Warmth”效果，是一些电子管的温暖效果。

* 选择“Tape Presence-Mid Side”效果，是MS 拾音制式下的磁带的效果。

* 选择“Warm Mids”效果，是温暖的中音频率效果。
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图12-11 iZotope Ozone5的多段激励




12.4 压限


在第9章9.5第六点已经介绍过了压限，下面就来讲解六款效果插件的压限，分别是Nomad Factory 软件公司的出品的BT Limiter LM2S-3 插件、IK Multimedia 软件公司出品的 TRackS3 Brickwall_Limiter 插件、Waves 软件公司出品的 L2 Stereo 插件、TC Works 软件公司出品的Limiter 插件，以及iZotope 软件公司出品的iZotope Ozone 5 插件中的DYNAMICS多段压限子插件和Nomad Factory软件公司的出品的LM Amplifier LM-662电子管压限。




12.4.1 普通压限


1．TC Works 软件的Limiter

在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【TC|Works Soft-Hardware GmbH】｜【Limiter】命令，然后在“效果-Limiter”窗口中的“预设”栏的下拉列表里选择预设效果。

往左调整“LEVELS”栏的第二个滑块，可以减少音量，如图12-12所示。

* 选择“Clean Limiting”效果，是纯净限制。

* 选择“Clean Maximizing”效果，是纯净最大化，建议在使用时减小音量。
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图12-12 TC Works软件的Limiter的压限

* 选择“Dirty Maximizing”效果，是不纯净的最大化，建议在使用时减小音量。

* 选择“Fast Limiting”效果，是快速限制。

* 选择“Fast Maximizing”效果，是快速最大化，建议在使用时减小音量。

* 选择“Heavy Maximizing”效果，是重型最大化，建议在使用时减小音量。

* 选择“Slow Limiting”效果，是缓慢的限制。

* 选择“Slow Maximizing”效果，是缓慢的最大化，建议在使用时减小音量。

2．Nomad Factory 软件的BT Limiter LM2S-3

在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT Limiter LM2S-3】命令，然后，在“效果-BT Limiter LM2S-3”窗口中的预置栏里选择预设效果。

往左调整“OUTPUT GAIN”的旋钮，可以减少音量，如图12-13所示。
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图12-13 BT Limiter LM2S-3的压限

* 选择“Acoustic Guitar”效果，是民谣吉他。

* 选择“Bass Sustainer”效果，是低音维持，建议在使用时减小音量。

* 选择“EL Guitar 1”效果，是电吉他。

* 选择“Female Vocal Warmer”效果，是女性暖声效果。

* 选择“Flamenco Guitars”效果，是弗拉明戈吉他。

小贴士：

弗拉明戈是西班牙的综合艺术；弗拉明戈吉他结合了弗拉明戈音乐技巧和古典吉他技巧。

* 选择“HipHop Master CD”效果，是CD 级街舞效果，建议在使用时减小音量。

* 选择“Lead Vocal Warmer 2”效果，是主唱暖声效果。

* 选择“Master Drums”效果，是以鼓为主。

3．IK Multimedia软件的TRackS3 Brickwall_Limiter

现在我们使用老牌母带处理插件TRackS3插件来进行压限处理。

在GoldWave软件里，单击【Effect】｜【plug-in】｜【GWVST】｜【TRackS3】命令，然后，在“TrackS3”窗口中的预置栏里选择预设效果。

往左调整“OUTPUT CEILING”的旋钮，可以减少音量，如图12-14所示。
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图12-14 IK Multimedia软件的TRackS3压限

* 选择“+3 dB Hard Limit”效果，是+3dB 的硬限制。

* 选择“+4 dB Hard Clip”效果，是+4dB 的硬猛击压限。

* 选择“+4 dB Snap Limit”效果，是+4dB 的快速限制。

* 选择“+5 dB Extrawarm Sat”效果，是+5dB 增强暖调，建议在使用时减小音量。

* 选择“+5 dB Hard Limit”效果，是要减小+5dB 的硬限制，建议在使用时减小音量。

* 选择“Vocals Squeeze”效果，是主唱挤压。

4．Waves 软件的L2 Stereo

在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【L2 Stereo】命令，打开L2压限。

在“效果-L2 Stereo”窗口中，单击【Load】按钮，然后，在下拉列表里选择预设效果。

往下调整“OUT GEILING”栏的滑块，是减少音量，如图12-15所示。
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图12-15 L2 Stereo的压限

* 选择“16bit Moderate Limiting”效果，是16 位适度的限制。

小贴士：

16位是标准的音频采样位数，也是CD声音的分辨率，它决定着声音振幅的采样数值的精度。

* 选择“16bit harder limiting”效果，是16 位硬限制，建议在使用时减小音量。

* 选择“Hi Res CD Master”效果，是高精度的CD 级效果。

* 选择“Track Slammer”效果，是冲击音轨，听起来比较强硬发闷，建议在使用时减小音量。

* 选择“Voice Caster”效果，是声音突出，听起来比较强硬发闷，建议在使用时减小音量。




12.4.2 多段压限


在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【iZotope Ozone 5】命令，打开“iZotope Ozone 5”窗口。

首先，单击“Preset Manager”窗口中的【Close】按钮，然后，单击“DYNAMICS”栏的两个按钮，分别是开启多段压限界面和电源。

小提醒：

再次在Adobe Audition软件中使用iZotope Ozone 5软件，需要注意其他的效果器电源按钮是否开启。如果是开启的，须再次单击电源按钮进行关闭。因为Audition软件会自动保存上次使用过的效果参数。

有 4 段压限可以进行调整，可分别在“Limiter”栏做压限和“Compressor”栏做压缩。往下调整右面上方第二个滑块，可以减少音量。

单击电源按钮旁边的箭头，然后，在预设窗口的列表里选择预设效果，如图12-16所示。
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图12-16 iZotope Ozone5的多段压限

* 选择“A Little Wider and Brighter-Mid-Side”效果，是让中央声像声音更宽一点、更明亮。

* 选择“Add Richness and Depth-Mid-Side”效果，是让中央声像声音添加丰富性和深度的效果。

* 选择“Aggressive Upward Compression”效果，是强行上行压缩，听起来强弱比较明显，建议在使用时减小音量。

* 选择“Increase Bass Maintain Transients”效果，是增加低音保持瞬变。

* 选择“Strong Analog Type Limiter”效果，是强大的模拟式限制器。

* 选择“Thick and Warm”效果，是厚重暖声效果。




12.4.3 电子管压限


在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【LM Amplifier LM-662】命令，然后，在“效果-LM Amplifier LM-662”窗口中的预置栏里选择预设效果。

往左调整“GAIN CONTROL”的旋钮，可以减少音量，如图12-17所示。

* 选择“Acoustic Guitar 3”效果，是民谣吉他。

* 选择“B3 Organ”效果，是B3 风琴，建议在使用时减小音量。

* 选择“Bass Guitar 3”效果，是低音吉他，建议在使用时减小音量。

[image: figure_0314_0521]


图12-17 LM Amplifier LM-662的电子管压限

* 选择“CP-70 Piano”效果，是CP-70 钢琴。

* 选择“Drums 1”效果，是鼓。

* 选择“Kick 2”效果，是大鼓，建议在使用时减小音量。

* 选择“Snare 2”效果，是小军鼓，建议在使用时减小音量。

* 选择“Vocal Warmer”效果，是温暖的声音，建议在使用时减小音量。




12.5 压缩


在第9章9.5第六点已经介绍过了压缩，下面就来讲解两款效果插件的压缩，分别是Nomad Factory软件公司出品的BT Compressor FA770-3插件和Waves软件公司出品的C4 Stereo 多段压缩插件。




12.5.1 普通压缩


在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT Compressor FA770-3】命令，然后，在“效果-BT Compressor FA770-3”窗口中的预置栏里选择预设效果，如图12-18所示。

* 选择“Backing Vocal”效果，是提高了点声音。

* 选择“Guitar Bass 1”效果，是低音吉他效果。

* 选择“Lead Vocal 2”效果，是主唱人声。

* 选择“Lead Vocal 3”效果，也是主唱人声，效果稍浓一点。
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图12-18 BT Compressor FA770-3的压缩

* 选择“Master Drums Compressor”效果，是主鼓压缩效果。

* 选择“Nice Vocal Follower”效果，是追随好的声音。

* 选择“Snare 2”效果，是小军鼓。




12.5.2 多段压缩


多段压缩就是指对多段频率进行各不相同的动态压缩。

在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【C4 Stereo】命令，打开C4压缩。

在“效果-C4 Stereo”窗口中，有4段频率可以进行压缩。单击【Load】按钮，然后在下拉列表里选择预设效果，如图12-19所示。
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图12-19 C4 Stereo的多段压缩

* 选择“Hard basic”效果，是基本硬压缩。

* 选择“Low-level Enhancer”效果，是增强低电平。

* 选择“4-band noise reducer”效果，是4 段频率噪音减小。

* 选择“Pop vocal”效果，是流行的声音。

* 选择“Vocal”效果，是人声的压缩。

* 选择“Voiceover”效果，是画外音。

* 选择“Too Much Limiting”效果，是特强的限制。

* 选择“【Dave Aron】｜【Aron C4_Mastering】”效果，是艺术家Dave Aron 设置的母带后期处理效果。

* 选择“【Dave Aron】｜【Aron Synth_Bass_C4】”效果，是艺术家Dave Aron 设置的合成贝斯效果。

* 选择“【Dave Pensado】｜【Pensado Vocal】”效果，是艺术家Dave Pensado 设置的声音效果。

* 选择“【Leon Rothenberg】｜【Rothenberg Extreme Vocal Clarity】”效果，是艺术家Leon Rothenberg 设置的极端的人声清晰度效果。

* 选择“【Ross Hogarth】｜【Hogarth Drums 4】”效果，是艺术家Ross Hogarth 设置的鼓效果。




12.6 立体声扩展


立体声扩展，就是将双声道立体声的声场进行扩展或调整。在这一节，我们讲解的是Nomad Factory软件公司出品的BT Stereo Imager ST2S-3 图形化立体声控制器插件。

在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT Stereo Imager ST2S-3】命令，打开BT 立体声。

在“效果-BT Stereo Imager ST2S-3”窗口中，“Neutral”栏的滑块往左拖曳是将立体声变窄，往右拖曳是将立体声变宽。

在预置栏里，边试听边选中合适的预设效果，如图12-20所示。
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图12-20 BT Stereo Imager ST2S-3的立体声扩展




12.7 混响


在第9章9.5第五点已经介绍过了混响，下面就来讲解四款效果插件的混响，分别是 TC Works 软件公司出品的 Native Reverb Plus 插件、Dasample 软件公司出品的GlaceVerb 空间混响效果器插件、Waves 软件公司出品的 TrueVerb Stereo 插件和 Wizoo软件公司出品的WizooVerbW2插件。

1．TC Works 软件的Native Reverb Plus

在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【TC|Works Soft-Hardware GmbH】｜【Native Reverb Plus】命令，打开Native Reverb 混响。

在“效果-Native Reverb Plus”窗口中，可以在右面进行早反射（第一行大的包络图）和房间形状（第二行第一个包络图）的调整，在第二行最后一栏是均衡的调节。

在“预设”栏的下拉列表里选择预设效果，如图12-21所示。
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图12-21 Native Reverb Plus的混响

* 选择“Large Hall Bright”效果，是明亮的大厅。

* 选择“Large Hall Dark”效果，是阴暗的大厅。

* 选择“Med Room Bright”效果，是明亮的中间房。

* 选择“Med Room Dark”效果，是阴暗的中间房。

* 选择“Sm Hall Bright”效果，是明亮的小厅。

* 选择“Sm Hall Dark”效果，是阴暗的小厅。

* 选择“Sm Room Bright”效果，是明亮的房间。

* 选择“Sm Room Dark”效果，是阴暗的房间。

2．Dasample软件的GlaceVerb

在GoldWave软件里，单击【Effect】｜【plug-in】｜【GWVST】｜【GlaceVerb】命令，然后，在“GlaceVerb”窗口中的“预设”栏里选择预设效果，如图12-22所示。
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图12-22 GlaceVerb的混响

* 选择“Drums-Bright & Wide”效果，是明亮和宽阔的鼓。

* 选择“Mix-Crystal Palace”效果，是水晶宫。

* 选择“Percussions-Vectorize”效果，是打击乐器矢量化。

* 选择“Percussions-Wider”效果，是宽阔的打击乐器。

* 选择“Piano-Bright and Lite”效果，是明亮的精简版钢琴。

* 选择“Piano-Classic”效果，是经典钢琴。

* 选择“Rock Drums-Factory”效果，是摇滚鼓工厂。

* 选择“Small Room-Inside”效果，是小房间内部。

* 选择“Vocals-Preset 2”效果，是中小混响的声音。

* 选择“Vocals-Preset 4”效果，是小混响的声音。

3．Waves 软件的TrueVerb Stereo

TrueVerb Stereo 是真实混响，根据真实的空间环境来模拟出混响效果。

在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【TrueVerb Stereo】命令，打开该插件。

在“效果-TrueVerb Stereo”窗口中，单击【Load】按钮，然后，在下拉列表里选择预设效果，如图12-23所示。
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图12-23 TrueVerb Stereo的混响

* 选择“Medium Concert”效果，是中型音乐会。

* 选择“Large Concert”效果，是大型演唱会。

* 选择“Drum room”效果，是鼓房效果。

* 选择“Rock Guitar Room”效果，是摇滚吉他的房间效果。

* 选择“Bijou Theatre”效果，是剧院。

* 选择“Vocal spread”效果，是声音的扩展。

* 选择“Short vocal plate”效果，是短的声音反射板。

* 选择“New York Plate”效果，是纽约声反射板效果。

4．Wizoo软件的WizooVerbW2

WizooVerbW2有着很高的处理精度，有不同类型的卷积混响效果。

在GoldWave软件里，单击【Effect】｜【plug-in】｜【GWVST】｜【WizooVerbW2】命令，然后，在“WizooVerbW2”窗口中的右面选择预设效果，如图12-24所示。

* 选择“【Ambience】｜【Bass Drum Ambience】”效果，是低音鼓氛围。

* 选择“【Ambience】｜【Pleasing Ambience】”效果，是愉悦的氛围。

* 选择“【Ambience】｜【Short Sustain Ambience】”效果，是短延留氛围。

* 选择“【Ambience】｜【Voice Ambience】”效果，是语音的氛围。

* 选择“【Chamber】｜【Acoustic Guitar Chamber】”效果，是民谣吉他室。
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图12-24 WizooVerbW2的混响

* 选择“【Chamber】｜【Latin Percussion Chamber】”效果，是拉丁打击乐室。

* 选择“【Chamber】｜【Nice Choir Chamber】”效果，是优质合唱室。

* 选择“【Chamber】｜【Voice Chamber】”效果，是语音室。

* 选择“【Chamber】｜【Warm Voice Chamber】”效果，是温暖的语音室。

* 选择“【Chamber】｜【Warm Drum Chamber】”效果，是温暖鼓室。

* 选择“【Church & Cathedral】｜【Choir Cathedral】”效果，是大教堂合唱团。

* 选择“【Church & Cathedral】｜【Grand Piano Church】”效果，是大钢琴在教堂中。

* 选择“【Church & Cathedral】｜【Vocal Church】”效果，是人声在教堂中。

* 选择“【Hall】｜【Bright Guitar Hall】”效果，是明亮的吉他厅。

* 选择“【Hall】｜【Bright Vocal Hall】”效果，是明亮的演唱厅。

* 选择“【Hall】｜【Gospel Choir Hall】”效果，是福音合唱团音乐厅。

* 选择“【Hall】｜【Large Drum Hall】”效果，是大鼓厅。

* 选择“【Hall】｜【Percussion Hall】”效果，是打击乐厅。

* 选择“【Hall】｜【Rich Vocal Hall】”效果，是丰富的演唱大厅。

* 选择“【Post-Production】｜【Long Tunnel】”效果，是长隧道。

* 选择“【Post-Production】｜【Small Corrido】”效果，是小走廊。

* 选择“【Room】｜【Boomy Drum Room】”效果，是低音鼓的房间。

* 选择“【Room】｜【Empty Room】”效果，是空房间。

* 选择“【Room】｜【Grand Piano Room】”效果，是大钢琴房间。

* 选择“【Room】｜【Sparkling Room】”效果，是有闪闪发光感的房间。

* 选择“【Room】｜【Tight Snare Room】”效果，是紧致的小军鼓房间。

* 选择“【Room】｜【Vocal Room】”效果，是演唱的房间。




12.8 整体母带处理


在第9章9.5第七点已经介绍过了整体母带处理，下面就来讲解两款效果插件的母带处理，分别是Nomad Factory软件公司出品的BT Analog TrackBox 和iZotope软件公司出品的iZotope Ozone 5 插件。

1．Nomad Factory 软件的BT Analog TrackBox

在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT Analog TrackBox】命令，打开母带处理。

在“效果-BT Analog TrackBox”窗口中：“TUBE”是电子管音色调节；“GATE”是噪声门限；“COMPRESSOR”是压缩；“EQUALIZER”是均衡；“LIMIT”按钮可防止调节时出现爆音。

在预置栏里可选择预设效果，如图12-25所示。

[image: figure_0321_0529]


图12-25 BT Analog TrackBox的母带处理

* 选择“Acoustic Gtr Tube 1”效果，是电子管吉他效果。

* 选择“El Bass Guitar 2”效果，是低音电吉他。

* 选择“El Guitar Warmer 1”效果，是温暖的电吉他效果。

* 选择“Female Backing Warmer”效果，是提高了点女性温暖感人声效果。

* 选择“Female Basic Vocal”效果，是女性基本人声效果。

* 选择“Kick 2”效果，是大鼓。

* 选择“Kick 3”效果，也是大鼓，效果有点浓。

* 选择“Nylon Solo Guitar 2”效果，是尼龙吉他独奏效果。

* 选择“Snare Compressor-EQ”效果，是有压缩、均衡等效果的小军鼓。

2．iZotope 软件的iZotope Ozone 5

在Adobe Audition 软件里，单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【iZotope Ozone 5】命令，打开“iZotope Ozone 5”窗口。然后，在“Preset Manager”窗口中的预设列表里选择预设效果，如图12-26所示。
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图12-26 iZotope Ozone 5的母带处理

* 选择“3-Band Master-Reduce Lows and Highs”效果，是主要分3 个频段，减少低频和高频。

* 选择“4-Band Master-Heavy Bass and Ambience”效果，是主要分4 个频段，有重低音和氛围效果，有很小混响。

* 选择“4-Band Master-Midrange Detail”效果，是主要分4 个频段，中频详细。

* 选择“CD Master-Exciter And Widener”效果，是CD级效果，有激励和声场宽度。

* 选择“Country Master-Pop”效果，是以流行音乐为主。

* 选择“Jazz Master-Piano Jazz”效果，是以爵士钢琴为主。

* 选择“Jazz Master-Vocals”效果，是以爵士演唱为主。

* 选择“Symphonic Master-Score”效果，是交响音乐效果，有中等混响。

* 选择“Acoustic Guitar-Room Warmth”效果，是温暖房间里有民谣吉他的效果，有中等混响。

* 选择“Drums-Acoustic Color”效果，是给锣鼓增加声学色彩。




问答


问答1：有的效果插件在屏幕上不能完全显示，导致无法进行试听和确定等一些功能操作，譬如如图12-27所示的iZotope Ozone 5 插件，请问该如何解决？
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图12-27 有的效果插件在屏幕上不能完全显示

答：可以在任务栏中段的空白处，用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上，将【锁定任务栏】的勾去除，这样，任务栏中段的两侧会出现虚竖线，说明任务栏被解锁了，如图12-28所示。
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图12-28 将【锁定任务栏】的勾去除

再用鼠标在任务栏中段空白处单击，往屏幕左侧或右侧拖曳，使任务栏被放置到左侧或右侧，就可以看到此前被任务栏遮住的功能操作部分了，如图12-29所示。
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图12-29 使任务栏被放置到左侧或右侧，就能看到此前被任务栏遮住的功能操作部分

此外，在GoldWave 软件里使用界面很高的效果插件时，可按键盘上的F4 键试听播放，F8 键停止播放。直接按回车键即可处理效果。如果按回车键没反应，可在任务栏单击一下效果插件的图标，再在效果插件标题栏上单击一下，即可按回车键进行效果处理了。

问答2：在使用TC Works 软件的Parametric EQ插件时，有时只有一个声道有声音，另一个声道没有声音，请问该如何解决？

答：在插件右上方有一个小开关，单击两次，就能解决声道的问题，如图12-30所示。
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图12-30 单击两次这个小开关

问答3：很多效果插件都有一个【BYPASS】按钮，这是什么功能呢？

答：单击【BYPASS】按钮，是听没有加效果的声音；再次单击【BYPASS】按钮，是听加了效果的声音。通过这个按钮，可以对比加效果后和加效果前的声音。

问答4：除了本章介绍的效果外，还有没有更多的效果？

答：有。例如：Antares软件公司效果插件，Tube电子管压限插件、Auto-Tune Evo VST修正人声音调插件、Microphone Modeler 模拟专业麦克风的插件；Ultrafunk 软件公司的Compressor R3 压缩插件、Reverb R3 混响插件等；Lexicon 软件公司的PCM Native Reverb Plug-in Bundle混响插件；DNR Collaborative 软件公司的 MixControl Pro 插件等。

在本书光盘中，赠送了上一本书的部分视频，其中包括了修正人声音调、模拟专业麦克风的方法的视频讲解。




第13章 歌声与伴奏的后期处理的多种方案


在第8章录歌完成的基础上，这一章就来讲解针对原始歌声与伴奏来添加后期效果处理的多种方案，包括了合音等后期处理方案。这些方案，都是笔者测试出的适合不同风格的方案，读者可以根据自己的歌曲需求来选择，也可以在此基础上实践出更适合自己的方案来。

在本章，读者能学习到GoldWave 软件、Adobe Audition 软件中不同的效果添加方式，以及把软件自身的效果插件、外部VST效果插件使用到歌曲当中等知识。

核心内容提要：

◆ GoldWave 软件歌声后期处理的多种方案

◆ Adobe Audition 歌声后期处理的多种方案

◆ 用外部插件做歌声后期处理的多种方案

◆ Audition 软件伴奏后期处理的多种方案

◆ Audition 软件合音后期处理的多种方案




13.1 GoldWave软件歌声后期处理的多种方案


这一节，讲解GoldWave软件歌声后期处理的2种方案。

小提醒：

除了本节的2种方案外，在本章13.3.1还有2种方案可选。

步骤链接

添加好后期效果后，我们会在第14章14.2接着讲解歌曲的缩混，包括独唱、对唱和引导语歌曲的缩混。

1．方案一：常规添加，做出明亮温暖有飘游感的歌声

我们以常规添加为例进行讲解。最终做出的歌声效果明亮、温暖，并且有一种飘游的感觉在里面。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：进行动态处理。单击【Effect】｜【Dynamics】命令，打开“效果”菜单中的“动态”。然后，在“Dynamics”窗口的“Presets”栏的下拉列表里，选择“Amplify light”预置效果，如图13-1所示。

步骤02：添加均衡效果。单击【Effect】｜【Filter】｜【Equalizer】命令，打开“效果”菜单中的“滤波器”菜单里的“均衡器”，然后，在“Equalizer”窗口中的“Presets”栏的下拉列表中，选择“Boost mid”预置效果，如图13-2所示。

[image: figure_0326_0535]


图13-1 进行动态处理

[image: figure_0326_0536]


图13-2 添加均衡效果

步骤03：根据第10章10.3的相关讲解，添加回声效果，并选择手动设置的“第二种方案：中小程度回声”，如图13-3所示。

步骤04：进行压缩处理。单击【Effect】｜【Compressor/Expander】命令，打开“压缩器/扩展器”，然后，在“Compressor/Expander”窗口中的“Presets”栏的下拉列表中，选择“Reduce peaks”预置效果，如图13-4所示。

[image: figure_0327_0537]


图13-3 添加中小程度回声效果

[image: figure_0327_0538]


图13-4 进行压缩处理

2．方案二：效果组合架添加，做出小厅式偏浑厚有电子余音的歌声

我们以效果组合编辑器添加为例进行讲解。最终做出的歌声效果是在小厅内唱歌的效果，并有偏浑厚、有电子余音的效果在里面。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：单击【Tool】|【Effect Chain Editor】命令，打开“工具”菜单中的“效果组合编辑器”。然后，在“Effect Chain Editor”窗口中，添加“D82 Sonic Maximizer”激励效果。单击【GWST】命令，接着双击【D82 Sonic Maximizer】命令，再在右面列表单击【D82 Sonic Maximizer】按钮，就会打开“D82 Sonic Maximizer”窗口，如图13-5所示。

[image: figure_0327_0539]


图13-5 在“Effect Chain Editor”窗口中打开“D82 Sonic Maximizer”

步骤02：在“D82 Sonic Maximizer”窗口中，单击【PRESET】按钮，然后，在“预设”栏的下拉列表里，选择“【01-Drums & Percs】｜【Snare Drum】”效果，如图13-6所示。

步骤03：进行扩展处理。单击【GoldWave】命令，接着双击【Compressor/Expander】命令，并在右面列表单击【Compressor/Expander】按钮。然后，根据第10章10.2的相关讲解，选择手动设置的效果，如图13-7所示。

[image: figure_0328_0540]


图13-6 添加“D82 Sonic Maximizer”激励效果

[image: figure_0328_0541]


图13-7 进行手动设置的扩展处理

步骤04：添加“NUGEN Monofilter4”均衡效果。单击【GWVST】命令，接着双击【NUGEN Monofilter4】命令，并在右面列表单击【Compressor/Expander】按钮。然后，在“NUGEN Monofilter4”窗口中的“预设”栏里选择“Vinyl”效果，如图13-8所示。

[image: figure_0328_0542]


图13-8 添加“NUGEN Monofilter4”均衡效果

步骤05：如果屏幕高度不够完全显示“NUGEN Monofilter4”窗口，可以在效果组合编辑器中直接单击右上角的叉进行关闭，并且效果也会生效（其他的效果也一样）。

在这一步中，我们来添加混响效果。分别单击、双击【GoldWave】命令和【Reverb】命令，并在右面列表单击【Reverb】按钮。然后，根据第10章 10.5 的相关讲解，选择手动设置的“第三种方案：中混响”，如图13-9所示。

[image: figure_0329_0543]


图13-9 添加“中混响”效果

步骤06：进行压缩处理。分别双击、单击【Compressor/Expander】命令、按钮，再次打开“Compressor/Expander”窗口，然后，在“Presets”栏的下拉列表中，选择“Boost loud parts”预置效果，如图13-10所示。

[image: figure_0329_0544]


图13-10 再次打开“Compressor/Expander”窗口

步骤07：添加完成后，单击【OK】按钮，如果有窗口弹出，是提醒还没有保存该效果组合。




13.2 Adobe Audition歌声后期处理的多种方案


在这一节，来讲解Adobe Audition 软件歌声后期处理的3 种方案。

小提醒：

除了本节的3种方案外，在13.3.2还有3种方案可选。

步骤链接

添加好后期效果后，我们会在第14章14.3继续讲解歌曲的缩混，包括独唱和对唱歌曲的缩混。

1．方案一：常规添加，做出清脆响亮有魅力的歌声

我们以常规添加为例进行讲解。最终做出的歌声效果是清脆、响亮，并富有某种魅力感的。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：添加 10 段图示均衡效果。单击【效果】｜【滤波与均衡】｜【图示均衡器（10 段）】命令，然后，在“效果-图示均衡器（10 段）”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“简单低音切除”效果，如图13-11所示。

[image: figure_0330_0545]


图13-11 添加10段图示均衡效果

步骤02：进行齿音的消除。单击【效果】｜【振幅与压限】｜【消除齿音】命令，然后，在“效果-DeEsser”窗口的“预设”栏的下拉列表里，边试听边选中合适的预设效果，譬如“男声齿音消除”，如图13-12所示。

步骤03：进行强制限幅处理。单击【效果】｜【振幅与压限】｜【强制限幅】命令，然后，在“效果-强制限幅”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“中”效果，如图13-13所示。

[image: figure_0331_0546]


图13-12 进行齿音的消除

[image: figure_0331_0547]


图13-13 进行强制限幅处理

步骤04：添加室内混响效果。单击【效果】｜【混响】｜【室内混响】命令，然后，在“效果-室内混响”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“房间临场感 1”效果，如图13-14所示。

步骤05：进行单段压限处理。单击【效果】｜【振幅与压限】｜【单段压限器】命令，然后，在“效果-Single-band Enhancer”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“Vocal Attacker”效果（建议在使用时减小音量），如图13-15所示。

[image: figure_0331_0548]


图13-14 添加室内混响效果

[image: figure_0331_0549]


图13-15 进行单段压限处理

步骤06：根据第8章8.3.1的相关讲解，须再次采集噪声样本，并进行再次降噪。

2．方案二：效果组合架添加，做出混响带细水长流感、宽广明亮的歌声

我们以效果组合架添加为例进行讲解。最终做出的歌声混响有细水长流感，并有宽广、明亮的效果。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在左下面的“效果组”面板，单击第一行右边的箭头，然后，单击【滤波与均衡】｜【FFT滤波】命令，进行FFT滤波处理，如图13-16所示。

[image: figure_0332_0550]


图13-16 在“效果组”面板，单击第一行右边的箭头

步骤02：在“组合效果-FFT 滤波”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“母带处理-柔和而宽广”效果，如图13-17所示。

[image: figure_0332_0551]


图13-17 进行单段压限处理

步骤03：进行电子管压限处理。在第二行单击箭头后，接着单击【振幅与压限】｜【电子管压限器】命令，然后，在“组合效果-Tube-modeled Compressor”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“Brickwall Limiter”效果，如图13-18所示。

[image: figure_0332_0552]


图13-18 进行电子管压限处理

步骤04：添加30段均衡效果。在第三行单击箭头后，接着单击【滤波与均衡】｜【图示均衡器（30 段）】命令，然后，在“组合效果-图示均衡器（30段）”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“A2 目标-家庭影院”效果，如图13-19所示。

[image: figure_0333_0553]


图13-19 添加30段均衡效果

步骤05：进行齿音的消除。在下一行单击箭头后，接着单击【振幅与压限】｜【消除齿音】命令，然后，在“预设”栏的下拉列表里，边试听边选中合适的预设效果。

步骤06：添加卷积混响效果。在下一行单击箭头后，接着单击【混响】｜【卷积混响】命令，然后，在“组合效果-Convolution Reverb”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“Bitter Hallway”效果，如图13-20所示。

[image: figure_0333_0554]


图13-20 添加卷积混响效果

步骤07：进行单段压限处理。在下一行单击箭头后，接着单击【振幅与压限】｜【单段压限器】命令，然后，在“预设”栏的下拉列表中，选择“Light Masetering”效果（建议在使用时减小音量）。

步骤08：进行母带处理。在下一行单击箭头后，接着单击【特殊效果】｜【母带处理】命令，然后可能会弹出对话框，是说CPU会被占很多资源，如果实时播放有问题，可单击【应用】按钮，将效果修改到波形中去后再进行试听，如图13-21所示。

[image: figure_0333_0555]


图13-21 弹出的关于CPU会被占太多资源的对话框

在这一步中，在“组合效果-Mastering”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“Club Master”效果，如图13-22所示。

[image: figure_0334_0556]


图13-22 进行母带处理

步骤09：单击【应用】按钮，进行效果处理。

步骤10：根据第8章8.3.1的相关讲解，须再次采集噪声样本，并进行再次降噪。

3．方案三：多轨添加，做出高音明亮、细腻温暖的歌声

我们以多轨添加为例进行讲解。最终做出的歌声高音是明亮的，整体上是细腻温暖的效果。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在多轨视图中，单击“fx”图标切换到效果添加模式，然后，单击第一行的右边箭头后，接着单击【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT Equalizer BX2S-3】命令，添加“BT Equalizer BX2S-3”激励效果。

步骤02：在“组合效果-BT Equalizer BX2S-3”窗口中的预置栏里，选择“Acoustic Guitar Bright”效果，如图13-23所示。

[image: figure_0334_0557]


图13-23 添加“BT Equalizer BX2S-3”激励效果

步骤03：进行“LM Amplifier LM-662”电子管压限处理。单击第二行的右边箭头后，接着单击【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【LM Amplifier LM-662】命令，然后，在“组合效果-LM Amplifier LM-662”窗口中的预置栏里，选择“Vocal Warmer”效果（建议在使用时减小音量），如图13-24所示。

[image: figure_0335_0558]


图13-24 进行“LM Amplifier LM-662”电子管压限处理

步骤04：单击垂直放大图标，将效果列表拉长，然后，添加 30 段均衡效果。单击下一行的右边箭头后，接着单击【滤波与均衡】｜【图示均衡器（30 段）】命令，再在“预设”栏的下拉列表里，选择“领唱-临场感清晰”效果，如图13-25所示。

[image: figure_0335_0559]


图13-25 在效果列表中，添加30段均衡效果

步骤05：添加“Parametric EQ”均衡效果。单击下一行的右边箭头后，接着单击【VST】｜【Stereo】｜【TC|Works Soft-Hardware GmbH】｜【Parametric EQ】，然后，在“组合效果-Parametric EQ”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“Violin”效果，如图13-26所示。

步骤06：用“RDeEsser Stereo”来消除齿音。单击下一行的右边箭头后，接着单击【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【RDeEsser Stereo】命令，然后，在“组合效果-RDeEsser Stereo”窗口中，单击【Load】按钮，再在下拉列表里试听并选中合适的预设效果，如图13-27所示。

[image: figure_0336_0560]


图13-26 添加“Parametric EQ”均衡效果

[image: figure_0336_0561]


图13-27 用“RDeEsser Stereo”来消除齿音

步骤07：进行完整混响处理。应在停止试听播放后，再设置混响效果。单击下一行的右边箭头，接着单击【混响】｜【完整混响】命令，然后，在“组合效果-完整混响”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“小型干燥房间”效果，如图13-28所示。

[image: figure_0336_0562]


图13-28 添加完整混响效果

步骤08：进行多段压限。单击下一行的右边箭头后，接着单击【效果】｜【振幅与压限】｜【多段压限器】命令，然后，在“组合效果-Multiband Compressor”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“Pop Master”效果（建议在使用时减小音量），如图13-29所示。

[image: figure_0337_0563]


图13-29 添加多段压限

步骤09：进行母带处理。单击下一行的右边箭头后，接着单击【特殊效果】｜【母带处理】命令，然后，在“预设”栏的下拉列表里，选择“Bright Hype”效果。

步骤10：将“R”录音激活关闭后，再进行预渲染，完成后，单击“fx”图标左边的第一个左右箭头的图标，返回到输入输出模式，如图13-30所示。

[image: figure_0337_0564]


图13-30 添加好所有效果后，进行预渲染

步骤11：根据第8章8.3.1的相关讲解，须再次采集噪声样本，并进行再次降噪。




13.3 外部插件歌声后期处理的多种方案


这一节来讲解在GoldWave 软件、Adobe Audition软件里利用安装的外部VST 插件进行歌声后期处理的5种方案。




13.3.1 GoldWave 软件


1．方案一：常规添加，做出在房间内的、浑厚且有磁性的歌声

我们以常规添加为例进行讲解。最终做出的歌声是在房间内、浑厚且有磁性的效果。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：添加“D82 Sonic Maximizer”激励效果。单击【Effect】｜【plug-in】｜【GWVST】｜【D82 Sonic Maximizer】命令，然后，单击【PRESET】按钮，再在“预设”栏的下拉列表里，选择“【04-Vocals】｜【Backing Vocal】”效果。

步骤02：进行“DYNAMICS”多段压限处理。单击【Effect】｜【plug-in】｜【GWVST】｜【iZotope Ozone 5】命令，然后，根据第12章 12.4.2 的相关讲解，打开“iZotope Ozone 5”窗口中的“DYNAMICS”界面，再在预设窗口的列表里，选择“Aggressive Upward Compression”效果（建议在使用时减小音量），并且不关闭插件，如图13-31所示。

[image: figure_0338_0565]


图13-31 进行“DYNAMICS”多段压限处理

步骤03：添加“EQUALIZER”均衡效果。继续在“iZotope Ozone 5”窗口中，按照与上一个步骤相同的方法，切换到“EQUALIZER”界面中的预设窗口的列表里，并选择“Rock Brightness”效果，如图13-32所示。

步骤04：添加“GlaceVerb”混响效果。单击【Effect】｜【plug-in】｜【GWVST】｜【GlaceVerb】命令，然后，在“GlaceVerb”窗口中的“预设”栏里，选择“Small Room-Inside”效果，如图13-33所示。

[image: figure_0339_0566]


图13-32 添加“EQUALIZER”均衡效果

[image: figure_0339_0567]


图13-33 添加“GlaceVerb”混响效果

步骤05：进行“TRackS3 Brickwall_Limiter”压限处理。单击【Effect】｜【plug-in】｜【GWVST】｜【TRackS3】命令，然后，在“TrackS3”窗口中的预置栏里，选择“Vocals Squeeze”效果，如图13-34所示。

步骤06：参照第8章8.3.2的相关讲解，须再次复制噪音样本，不同的是，这次是选取歌声部分，并进行再次降噪。

2．方案二：效果组合架添加，做出偏磁带效果、有感染力的歌声

我们以效果组合编辑器添加为例进行讲解。最终做出的歌声有偏于磁带的效果，并且有感染力。

[image: figure_0340_0568]


图13-34 进行“TRackS3 Brickwall_Limiter”压限处理

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：单击【Tool】｜【Effect Chain Editor】命令，然后，在“Effect Chain Editor”窗口中，分别单击、双击【GWST】命令和【iZotope Ozone 5】命令，并在右面列表中单击【iZotope Ozone 5】按钮。

步骤02：添加“HARMONIC EXCITER”多段激励效果。根据第12章12.3.2 的相关讲解，在“iZotope Ozone 5”窗口中切换到“HARMONIC EXCITER”界面，然后，在预设窗口的列表里，选择“Tape Presence-Mid Side”效果，并且不关闭插件，如图13-35所示。

[image: figure_0340_0569]


图13-35 添加“HARMONIC EXCITER”多段激励效果

步骤03：进行“DYNAMICS”多段压限处理。继续留在“iZotope Ozone 5”窗口中，按照与上一个步骤相同的方法，切换到“DYNAMICS”界面中的预设窗口的列表里，并选择“Increase Bass Maintain Transients”效果，依然不关闭插件。

步骤04：添加“EQUALIZER”均衡效果。切换到“EQUALIZER”界面中的预设窗口的列表里，并选择预设“Vintage Scoop”效果，如图13-36所示。

[image: figure_0341_0570]


图13-36 继续在“iZotope Ozone 5”窗口中添加多段压限、均衡效果

步骤05：现在可关闭“iZotope Ozone 5”插件，然后添加“WizooVerbW2”混响效果。双击【WizooVerbW2】命令，并在右面列表中单击【WizooVerbW2】按钮。再在“WizooVerbW2”窗口中的右侧，选择“【Chamber】｜【Acoustic Guitar Chamber】”效果，如图13-37所示。

[image: figure_0341_0571]


图13-37 添加“WizooVerbW2”混响效果

步骤06：进行“TRackS3 Brickwall_Limiter”压限处理。双击【TRackS3】命令，并在右面列表单击【TRackS3】按钮。然后，在预置栏里选择“+3 dB Hard Limit”效果。

步骤07：进行“iZotope Ozone 5”母带处理。再次打开“iZotope Ozone 5”窗口，然后，在“iZotope Ozone 5”窗口中的“Preset Manager”窗口的预设列表里，选择“4-Band Master-Midrange Detail”效果，如图13-38所示。

步骤08：组合效果添加好后，参照第8章8.3.2的相关讲解，须再次复制噪音样本，不同的是，此次是选取歌声部分，并进行再次降噪。

[image: figure_0342_0572]


图13-38 进行“iZotope Ozone 5”母带处理




13.3.2 Adobe Audition软件


1．方案一：常规添加，做出有大厅感、浑厚偏温暖的歌声

我们以常规添加为例进行讲解。最终做出的歌声有大厅感，且有浑厚偏温暖的效果。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：添加“BT Equalizer BX2S-3”激励效果。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT Equalizer BX2S-3】命令，然后，在预置栏里选择“HiFi EQ”效果。

步骤02：进行“BT Compressor FA770-3”压缩处理。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT Compressor FA770-3】命令，然后，在“效果-BT Compressor FA770-3”窗口中的预置栏里，选择“Lead Vocal 3”效果，如图13-39所示。

[image: figure_0342_0573]


图13-39 进行“BT Compressor FA770-3”压缩处理

步骤03：添加“Parametric EQ”均衡效果。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【TC|Works Soft-Hardware GmbH】｜【Parametric EQ】，然后，在“预设”栏的下拉列表里，选择“Bass Guitar”效果。

步骤04：添加“Q10 Stereo”均衡效果。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【Q10 Stereo】命令，然后，在“效果-Q10 Stereo”窗口中，单击【Load】按钮，再在下拉列表里选择“【Dave Pensado】｜【Pensado Q6】”效果，如图13-40所示。

[image: figure_0343_0574]


图13-40 添加“Q10 Stereo”均衡效果

步骤05：用“BT DeEsser DS2S-3”来消除齿音。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT DeEsser DS2S-3】命令，然后，在“效果-BT DeEsser DS2S-3”窗口的预置栏里，来边试听边选中合适的预设效果，如图13-41所示。

[image: figure_0343_0575]


图13-41 用“BT DeEsser DS2S-3”来消除齿音

步骤06：添加“GlaceVerb”混响效果。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【GlaceVerb】命令，然后，在“GlaceVerb”窗口中的“预设”栏里，选择“Vocals-Preset 2”效果，如图13-42所示。

[image: figure_0344_0576]


图13-42 添加“GlaceVerb”混响效果

步骤07：进行“BT Limiter LM2S-3”压限处理。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT Limiter LM2S-3】命令，然后，在“效果-BT Limiter LM2S-3”窗口中的预置栏里，选择“Lead Vocal Warmer 2”效果，如图13-43所示。

[image: figure_0344_0577]


图13-43 进行“BT Limiter LM2S-3”压限处理

步骤08：进行“BT Analog TrackBox”母带处理。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT Analog TrackBox】命令，然后，在“效果-BT Analog TrackBox”窗口中的预置栏里，选择“Acoustic Gtr Tube 1”效果，如图13-44所示。

[image: figure_0344_0578]


图13-44 进行“BT Analog TrackBox”母带处理

步骤09：根据第8章8.3.1的相关讲解，须再次采集噪声样本，并进行再次降噪。

2．方案二：录制收藏添加，做出温暖大气有磁性的歌声

我们以录制收藏添加方法为例进行讲解。最终做出的歌声效果是温暖、大气、有磁性的。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：不要选取波形，单击【收藏夹】｜【开始记录收藏效果】命令，开始录制。

步骤02：添加“D82 Sonic Maximizer”激励效果。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【D82 Sonic Maximizer】命令，然后，在“效果-D82 Sonic Maximizer”窗口中，单击【PRESET】按钮，再在“预设”栏的下拉列表里，选择“【02-Guitar & Bass】｜【Fat Electric Bass】”效果，如图13-45所示。

[image: figure_0345_0579]


图13-45 添加“D82 Sonic Maximizer”激励效果

步骤03：进行“L2 Stereo”压限处理。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【L2 Stereo】命令，然后，在“效果-L2 Stereo”窗口中，单击【Load】按钮，再在下拉列表里选择“Hi Res CD Master”效果，如图13-46所示。

[image: figure_0345_0580]


图13-46 进行“L2 Stereo”压限处理

步骤04：进行“LM Amplifier LM-662”电子管压限处理。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【LM Amplifier LM-662】命令，然后，在预置栏里，选择“Acoustic Guitar 3”效果。

步骤05：添加“NUGEN Monofilter4”均衡效果。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【NUGEN Monofilter4】命令，然后，在“效果-NUGEN Monofilter4”窗口中的“预设”栏里，选择“Home Cinema”效果，如图13-47所示。

[image: figure_0346_0581]


图13-47 添加“NUGEN Monofilter4”均衡效果

步骤06：添加“Program EQP-4”均衡效果。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【Program EQP-4】命令，然后，在“效果-Program EQP-4”窗口中的预置栏里，选择“Vocal Warmer”效果，如图13-48所示。

[image: figure_0346_0582]


图13-48 添加“Program EQP-4”均衡效果

步骤07：用“BT DeEsser DS2S-3”来消除齿音。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT DeEsser DS2S-3】命令，然后在预置栏里，边试听边选中合适的预设效果。

步骤08：添加“TrueVerb Stereo”混响效果。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【TrueVerb Stereo】命令，然后，在“效果-TrueVerb Stereo”窗口中单击【Load】按钮，再在下拉列表里选择“Bijou Theatre”效果，如图13-49所示。

[image: figure_0347_0583]


图13-49 添加“TrueVerb Stereo”混响效果

步骤09：进行“Limiter”压限处理。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【TC|Works Soft-Hardware GmbH】｜【Limiter】命令，然后，在“效果-Limiter”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“Fast Limiting”效果，如图13-50所示。

[image: figure_0347_0584]


图13-50 进行“Limiter”压限处理

步骤10：单击【效果】｜【降噪/恢复】｜【自适应降噪】命令，然后，在“效果-自适应降噪”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“弱”效果。

步骤11：单击【收藏夹】｜【停止记录收藏效果】命令，停止录制。然后，在弹出的对话框中，填写一个收藏名称，进行保存。

3．方案三：效果组合架添加，做出有房间感有磁性有感染力的歌声

我们以效果组合架添加为例进行讲解。最终做出的歌声有房间感、有磁性、有感染力。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在左下面的“效果组”面板，单击第一行右边的箭头，然后，单击【VST】｜【iZotope Ozone 5】命令，添加“HARMONIC EXCITER”多段激励效果。再根据第12章 12.3.2 的相关讲解，打开“组合效果-iZotope Ozone 5”窗口中的“HARMONIC EXCITER”界面，在预设窗口的列表里选择“Add Sparkle-Mid-Side”效果，如图13-51所示。

[image: figure_0348_0585]


图13-51 添加“HARMONIC EXCITER”多段激励效果

步骤02：进行“C4 Stereo”多段压缩处理。在下一行单击箭头后，接着单击【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【C4 Stereo】命令，然后，在“组合效果-C4 Stereo”窗口中，单击【Load】按钮，再在下拉列表里，选择“Pop vocal”效果，如图13-52所示。

[image: figure_0349_0586]


图13-52 进行“C4 Stereo”多段压缩处理

步骤03：进行“LM Amplifier LM-662”电子管压限处理。在下一行单击箭头后，接着单击【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【LM Amplifier LM-662】命令，然后，在预置栏里选择“B3 Organ”效果（建议在使用时减小音量）。

步骤04：添加“Program EQP-4”均衡效果。在下一行单击箭头后，接着单击【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【Program EQP-4】命令，然后，在预置栏里选择“Vocal-Male”效果（女歌手可选择“Vocal-Female”）。

步骤05：添加“Q10 Stereo”均衡效果。在下一行单击箭头后，接着音击【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【Q10 Stereo】命令，然后，单击【Load】按钮，再在下拉列表里，选择“Baxandall EQ”效果，如图13-53所示。

[image: figure_0349_0587]


图13-53 在效果组合中，添加 “Q10 Stereo”均衡效果

步骤06：用“RDeEsser Stereo”来消除齿音。在下一行单击箭头后，接着单击【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【RDeEsser Stereo】命令，然后，单击【Load】按钮，在下拉列表里边试听边选中合适的预设效果。

步骤07：进行“DYNAMICS”多段压限处理。在下一行单击箭头后，再次打开“组合效果-iZotope Ozone 5”窗口。然后，根据第12章12.4.2的相关讲解，切换到“DYNAMICS”界面中的预设窗口的列表里，并选择“Strong Analog Type Limiter”效果，如图13-54所示。

步骤08：进行“iZotope Ozone 5”母带处理。在下一行单击箭头后，再次打开“组合效果-iZotope Ozone 5”窗口。然后，在“组合效果-iZotope Ozone 5”窗口中的“Preset Manager”窗口里，从预设列表中选择“Symphonic Master-Score”效果，如图13-55所示。

[image: figure_0350_0588]


图13-54 进行“DYNAMICS”多段压限处理

[image: figure_0350_0589]


图13-55 进行“iZotope Ozone 5”母带处理

步骤09：单击【应用】按钮，进行效果处理，如图13-56所示。

[image: figure_0351_0590]


图13-56 进行效果处理




13.4 GoldWave软件伴奏后期处理的多种方案


这一节来讲解GoldWave软件伴奏后期处理的2种方案。

步骤链接

您若是从第1章经链接跳至第9章，再跳至这里的，那么，添加好后期效果后，返回到1.9.2的步骤02。

1．方案一：常规添加，做出有大厅感的明亮伴奏

我们以常规添加为例进行讲解。最终做出的伴奏效果有大厅感，有明亮的效果。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：进行“DYNAMICS”多段压限处理。单击【Effect】｜【Dynamics】命令，打开“效果”菜单中的“动态”。然后，在“Presets”栏的下拉列表里选择“Amplify light”预置效果。

步骤02：添加均衡效果。单击【Effect】｜【Filter】｜【Equalizer】命令，打开“效果”菜单中的“滤波器”菜单里的“均衡器”，然后，在“Presets”栏的下拉列表中，选择“Equal loudness”预置效果。

步骤03：添加混响效果。单击【Effect】｜【Reverb】命令，然后，在“Reverb”窗口中“Presets”栏的下拉列表中，选择“Concert hall”预置效果，如图13-57所示。

步骤04：进行压缩处理。单击【Effect】｜【Compressor/Expander】命令，打开“压缩器/扩展器”，然后，在“Compressor/Expander”窗口中的“Presets”栏的下拉列表中，选择“2:1, soft”预置效果，如图13-58所示。

步骤05：根据第8章8.3.2的相关讲解，须再次复制噪音样本，并进行再次降噪。
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图13-57 添加混响效果

[image: figure_0352_0592]


图13-58 进行压缩处理

2．方案二：效果组合架添加，做出有厅内感的清脆响亮的伴奏

我们以效果组合编辑器添加为例进行讲解。最终做出的伴奏效果有在厅内的感觉，清脆而响亮。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：单击【Tool】|【Effect Chain Editor】命令，然后，在“Effect Chain Editor”窗口中，分别单击、双击【GWST】命令和【iZotope Ozone 5】命令，并在右面列表里单击【iZotope Ozone 5】按钮。

步骤02：添加“HARMONIC EXCITER”多段激励效果。根据第12章12.3.2 的相关讲解，切换到“HARMONIC EXCITER”界面，然后，在预设窗口的列表里，选择“CrispRock”效果。

步骤03：进行扩展处理。分别单击、双击【GoldWave】命令和【Compressor/Expander】命令，并在右面列表单击【Compressor/Expander】按钮。然后，在“Presets”栏的下拉列表中，选择“Boost quiet parts”效果。

步骤04：添加“EQUALIZER”均衡效果。再次打开“iZotope Ozone 5”窗口，然后，根据第12章 12.2 第五点的相关讲解，打开到“iZotope Ozone 5”窗口中的“EQUALIZER”界面的预设窗口的列表里，并选择“Fletcher Munson”效果，并且不关闭插件，如图13-59所示。

[image: figure_0352_0593]


图13-59 添加“EQUALIZER”均衡效果

步骤05：进行“DYNAMICS”多段压限处理。继续在“iZotope Ozone 5”窗口中，按照与上一个步骤相同的方法，切换到“DYNAMICS”界面中的预设窗口的列表里，并选择“Add Richness and Depth-Mid-Side”效果。

步骤06：进行“iZotope Ozone 5”母带处理。再次打开“iZotope Ozone 5”窗口，然后，在“iZotope Ozone 5”窗口中的“Preset Manager”窗口里，从预设列表中选择“Country Master-Pop”效果，如图13-60所示。

[image: figure_0353_0594]


图13-60 再次打开“iZotope Ozone 5”窗口

步骤07：添加完成后，单击【OK】按钮，如果有弹出的窗口，是提醒还没有保存该效果组合。




13.5 Audition软件伴奏后期处理的多种方案


在这一节，就来讲解Adobe Audition 软件伴奏后期处理的3 种方案。

步骤链接

添加好后期效果后，从不同的章节跳来的读者，可进行不同的继续链接：

如果是根据第1章 1.10.1 第二点做伴奏转换后来添加后期效果，在这条音轨处理完成后，应继续返回到其步骤03的步骤链接的下一段；全部完成后，返回到步骤04，继续后面的操作。

如果是从第1章 1.10.2 的转换来到这里的，处理完成后，应返回到那里的步骤03。

如果来自第3章3.5的录音，这条音轨处理完成后，应继续返回到其步骤05第一种情况；全部完成后，返回到步骤06。如果是一次性伴奏处理，返回到那里的步骤09。

如果来自第3章3.9.3第二点的录音，处理完成后，应返回到那里的步骤03。

小提醒：

在缩混之前，建议也像把伴奏保存为母版文件那样，对添加了效果的每条乐器音轨（或多条乐器音轨在一起）进行保存。

小贴士：

每条音轨添加效果的类型顺序基本一致，但是不同音轨在相同效果类型上所选择的效果插件品牌和参数（包括预设效果）可以不一样。

1．方案一：效果组合架添加，做出明亮透彻又清晰的伴奏

我们以效果组合架添加为例进行讲解。最终做出的伴奏有明亮透彻又清晰的效果。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：我们先播放进行试听，然后添加效果。

在这一步中，在左下面的“效果组”面板，单击第一行右边的箭头，然后，单击【振幅与压限】｜【动态处理】命令，进行动态处理。

步骤02：在“组合效果-动态处理”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“立体声滚动混合”效果，如图13-61所示。

[image: figure_0354_0595]


图13-61 进行动态处理

步骤03：进行30段图示均衡处理。在下一行单击箭头后，接着单击【滤波与均衡】｜【图示均衡器（30 段）】命令，然后，在“组合效果-图示均衡器（30 段）”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“键盘-明亮透彻”效果，如图13-62所示。

[image: figure_0354_0596]


图13-62 进行30段图示均衡处理

步骤04：添加完全混响效果，须停止播放试听后，才能添加此效果。弹出的提示框是提示此效果占用过多的CPC资源。在下一行单击箭头，接着单击【混响】｜【完全混响】命令，然后，在“组合效果-完全混响”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“小提琴、古钢琴、铜管乐器等古典音乐厅（VioliHarpsiHornHal）”效果，如图13-63所示。
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图13-63 添加完整混响效果

步骤05：进行“BT Compressor FA770-3”压缩处理。在下一行单击箭头后，接着单击【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT Compressor FA770-3】命令，然后，在预置栏里，选择“Guitar Bass 1”效果。

步骤06：进行母带处理。在下一行单击箭头后，接着单击【特殊效果】｜【母带处理】命令，然后，在“组合效果-Mastering”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“Subtle Clarity”效果，如图13-64所示。

[image: figure_0355_0598]


图13-64 进行母带处理

步骤07：根据第8章8.3.1的相关讲解，须再次采集噪声样本，并进行再次降噪。

2．方案二：多轨添加，做出有空房间感、浑厚偏宽广的伴奏

我们以多轨添加为例进行讲解。最终做出的伴奏有空房间感，有浑厚偏宽广的效果。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在音轨左面单击一下，然后在左下面的“效果组”面板，单击第一行右边的箭头，接着单击【VST】｜【Stereo】｜【D82 Sonic Maximizer】命令，添加“D82 Sonic Maximizer”激励效果。再单击【PRESET】按钮，并在“预设”栏的下拉列表里选择【02-Guitar & Bass】｜【Electric Bass 2】效果，如图13-65所示。
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图13-65 添加激励效果

步骤02：进行“L2 Stereo”压限处理。在下一行单击箭头后，接着单击【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【L2 Stereo】命令，然后，单击【Load】按钮，再在下拉列表里，选择“Hi Res CD Master”效果。

步骤03：进行“LM Amplifier LM-662”电子管压限处理。在下一行单击箭头后，接着单击【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【LM Amplifier LM-662】命令，然后，在“组合效果-LM Amplifier LM-662”窗口中的预置栏里，选择“Drums 1”效果，如图13-66所示。

步骤04：添加“Program EQP-4”均衡效果。在下一行单击箭头后，接着单击【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【Program EQP-4】命令，然后，在预置栏里选择“Acoustic Guitar 2”效果。

[image: figure_0357_0600]


图13-66 进行“LM Amplifier LM-662”电子管压限处理

步骤05：添加“Q10 Stereo”均衡效果。在下一行单击箭头后，接着单击【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【Q10 Stereo】命令，然后，在“组合效果-Q10 Stereo”窗口中，单击【Load】按钮，再在下拉列表里选择“DAT-CD de/pre-emphasis”效果，如图13-67所示。
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图13-67 添加“Q10 Stereo”均衡效果

步骤06：添加“WizooVerbW2”混响效果。在下一行单击箭头后，接着单击【VST】｜【Stereo】｜【WizooVerbW2】命令，然后，在“组合效果-WizooVerbW2”窗口中的右面，选择“【Room】｜【Empty Room】”效果，如图13-68所示。

步骤07：进行“Limiter”压限处理。在下一行单击箭头后，接着单击【VST】｜【Stereo】｜【TC|Works Soft-Hardware GmbH】｜【Limiter】命令，然后，在“组合效果-Limiter”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“Clean Limiting”效果，如图13-69所示。

3．方案三：常规添加，做出洪亮宽广、有一般磁带效果的伴奏

我们以常规添加为例进行讲解。最终做出的伴奏洪亮宽广，有一般磁带的音质效果在里面。
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图13-68 添加“WizooVerbW2”混响效果
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图13-69 进行“Limiter”压限处理

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：添加“BT Stereo Imager ST2S-3”立体声扩展效果。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT Stereo Imager ST2S-3】命令，然后，在“效果-BT Stereo Imager ST2S-3”窗口中的预置栏里，选择“Wild Stereo”效果，如图13-70所示。
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图13-70 添加“BT Stereo Imager ST2S-3”立体声扩展效果

步骤02：添加“HARMONIC EXCITER”多段激励效果。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【iZotope Ozone 5】命令，然后，根据第12章12.3.2 的相关讲解，打开“效果-iZotope Ozone 5”窗口中的“HARMONIC EXCITER”界面，再在预设窗口的列表里，选择“Analog Punch”效果，并且不关闭插件，如图13-71所示。
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图13-71 添加“HARMONIC EXCITER”多段激励效果

步骤03：进行“DYNAMICS”多段压限处理。继续在“效果-iZotope Ozone 5”窗口中，按照与上一个步骤相同的方法，切换到“DYNAMICS”界面中的预设窗口的列表里，并选择“A Little Wider and Brighter-Mid-Side”效果，如图13-72所示。
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图13-72 进行“DYNAMICS”多段压限处理

步骤04：单击【应用】按钮后，添加“NUGEN Monofilter4”均衡效果。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【NUGEN Monofilter4】命令，然后，在“预设”栏里选择“Gamer 2.1”效果。

步骤05：添加“EQUALIZER”均衡效果。再次打开“效果-iZotope Ozone 5”窗口，然后，根据第12章12.2第五点的相关讲解，切换到“EQUALIZER”界面中的预设窗口的列表里，并选择“Pop Sheen”效果。

步骤06：进行“L2 Stereo”压限处理。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【L2 Stereo】命令，然后，单击【Load】按钮，再在下拉列表里选择“16bit harder limiting”效果（建议在使用时减小音量）。

步骤07：进行“BT Analog TrackBox”母带处理。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT Analog TrackBox】命令，然后，在预置栏里选择“Snare Compressor-EQ”效果。

步骤08：根据第8章8.3.1的相关讲解，须再次采集噪声样本，并进行再次降噪。




13.6 Audition软件合音后期处理的两种方案


在这一节，来讲解Adobe Audition 软件合音后期处理的两种方案。

1．方案一：录制收藏添加，做出明亮偏柔和、有磁性的合音

我们以录制收藏添加为例进行讲解。最终做出的合音效果是明亮偏柔和、有磁性的。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：单击【收藏夹】｜【开始记录收藏效果】命令，开始录制。然后，添加10段图示均衡器效果。单击【效果】｜【滤波与均衡】｜【图示均衡器（10 段）】命令，再在“预设”栏的下拉列表里，选择预设效果“简单高音提升”。

步骤02：进行“BT Limiter LM2S-3”压限处理。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT Limiter LM2S-3】命令，然后，在预置栏里选择“HipHop Master CD”效果（建议在使用时减小音量）。

步骤03：进行齿音的消除。单击【效果】｜【振幅与压限】｜【消除齿音】命令，然后，在“预设”栏的下拉列表里，边试听边选中合适的预设效果。

步骤04：添加“Native Reverb”混响效果。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【TC|Works Soft-Hardware GmbH】｜【Native Reverb Plus】命令，然后，在“效果-Native Reverb Plus”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“Sm Room Bright”效果，如图13-73所示。
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图13-73 添加“Native Reverb”混响效果

步骤05：进行单段压限处理。单击【效果】｜【振幅与压限】｜【单段压限器】命令，然后，在“预设”栏的下拉列表里选择“Vocal Leveler”效果。

步骤06：单击【效果】｜【降噪/恢复】｜【自适应降噪】命令，然后，在“效果-自适应降噪”窗口中的“预设”栏的下拉列表里，选择“弱”效果。

步骤07：单击【收藏夹】｜【停止记录收藏效果】命令，停止录制。然后，在弹出的对话框中填写收藏名称，进行保存。

2．方案二：常规添加，做出中音温暖的合音

我们以常规添加为例进行讲解。最终做出的合音有中音温暖的效果。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：添加“BT Equalizer BX2S-3”激励效果。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT Equalizer BX2S-3】命令，然后在预置栏里选择“HiFi EQ”效果。

步骤02：进行“C4 Stereo”多段压缩处理。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【C4 Stereo】命令，然后，单击【Load】按钮，再在下拉列表里选择“Voiceover”效果。

步骤03：添加“BT Stereo Imager ST2S-3”立体声扩展效果。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【BT Stereo Imager ST2S-3】命令，然后，在“效果-BT Stereo Imager ST2S-3”窗口中的预置栏里选择“stereo 40”效果，如图13-74所示。
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图13-74 添加“BT Stereo Imager ST2S-3”立体声扩展效果

步骤04：进行“LM Amplifier LM-662”电子管压限处理。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【LM Amplifier LM-662】命令，然后，在预置栏里选择“Vocal Warmer”效果（建议在使用时减小音量）。

步骤05：添加“Program EQP-4”均衡效果。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Nomad Factory】｜【Program EQP-4】命令，然后，在预置栏里选择“Vocal-Male”效果。

步骤06：用“RDeEsser Stereo”来消除齿音。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【RDeEsser Stereo】命令，然后单击【Load】按钮，再在下拉列表里，边试听边选中合适的预设效果。

步骤07：添加“TrueVerb Stereo”混响效果。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【Waves】｜【TrueVerb Stereo】命令，然后单击【Load】按钮，再在下拉列表里选择“Short vocal plate”效果。

步骤08：进行“Limiter”压限处理。单击【效果】｜【VST】｜【Stereo】｜【TC|Works Soft-Hardware GmbH】｜【Limiter】命令，然后，在“预设”栏的下拉列表里，选择“Slow Limiting”效果。

步骤09：根据第8章8.3.1的相关讲解，须再次采集噪声样本，并进行再次降噪。




问答


问答1：为什么在相同的效果处理中，iZotope的使用顺序是分开的，而不在一起？

答：iZotope软件的多次分别添加与在一起添加是不一样的效果。但iZotope软件在一起添加多种效果时，顺序颠倒是没事的，譬如本章13.3.1方案二步骤01至步骤04。

问答2：有的效果插件，总有A、B选项，譬如TRackS3还有C、D选项，请问这些有字母顺序的选项是什么意思？

答：这些选项可以支持效果设置的多种具体设法。譬如，设置了效果参数后，再切换到【B】选项，就会发现效果的参数设置又变成默认的了，需要用户再设置一个效果参数；若又切换到【A】选项，会发现第一次的设置又回来了。TRackS3 插件就有四种模式，这几种模式只是供用户来同时设置多套效果参数，进行来回切换的对比，哪种模式更满意，就采用哪种模式。

问答3：在第8章问答8中讲解了合唱，那么，合唱的后期处理适用哪种方案？

答：合唱的后期处理方案，可以根据合唱的人数来决定。如果人数较少，就适用歌声方案；如果人数较多，则适用合音方案。因为合音是次于歌声的“附加品”，所以加的效果不会很浓。又因为如此，所以合唱人数较多时，不很浓的效果才比较合适。

问答4：我想模仿一首歌，做成与之相似的效果，有什么好的方法？

答：可以使用效果组合架来操作，以方便修改。应边调试效果，边播放需要模仿的歌曲，进行反复的调试对比，以知道效果是否基本相吻合。被模仿的歌曲可以单独提取歌声，这样听得更加清晰。根据第6章 6.3 的讲解来提取歌声。如果是 Adobe Audition软件,可以根据混响程度来选择 6.3.3 中的不同方法。若混响较大，伴奏就要多留一些；混响较小，伴奏就少留一些。

问答5：我的歌曲添加好效果后，换了一个喇叭来播放，发现听起来有点刺耳，请问该如何解决？

答：这是由于音乐的高、中、低音之间的比重没有把握好造成的。如果听起来有刺耳的情况，可以在调试效果的时候，将 EQ 均衡的低音调大一点，或者高音调小一点。在第7章7.9中已经讲解了哪些频率属于哪个频段。



第5篇 歌曲分享篇


第14章 歌曲的缩混与转换

第15章 将音乐作品刻录成CD光盘

第16章 歌曲的分享与推广
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第14章 歌曲的缩混与转换


在上一章，读者已经根据自己所需的后期效果处理方案，对自己的歌声或伴奏、合音进行了后期处理。这一章，就来进行歌曲制作的最后一个环节，也就是歌曲的缩混合成。

我们在第8章中，分别对独唱歌曲、对唱歌曲、引导语歌曲等不同类型的歌曲进行了录制方法的讲解；而在本章，我们也对各种歌曲的缩混进行分别的讲解。

读者在本章还能学习到格式转换、专业MP3压缩、让MP3在MP3播放器中根据自己的意愿排序等技巧。

核心内容提要：

◆ 用GoldWave 软件缩混歌曲

◆ 用Adobe Audition 软件缩混歌曲

◆ 实战批量转换格式

◆ 用MP3 播放器听歌时随心所欲排序




14.1 音频格式的介绍


在这一节，我们先对常见的、后面会提到的不同类型的音频格式进行介绍，以便使您知道哪种格式适合哪种具体需求。不同的格式的传播方式也各有优势，譬如，MP3格式适合网络快速传输；WAV格式适合原版音乐的传输等。

1．WAV

WAV格式是微软（Microsoft）公司开发的一种声音文件格式，它的标准是“44.1kHz、16 位分辨率”，这是最接近原始声音的采样率和位数。音乐 CD 是没有压缩的，通常也是采用44.1kHz、16位分辨率。1分钟的WAV格式文件，它的数据量大约是10MB。

小提醒：

在GoldWave软件、Adobe Audition软件里录的音，没保存之前，也属于WAV格式。（Audition录音前可设置采样率和位数。）另外，某些特殊领域中使用的WAV文件并非是没有压缩的，所以不能一见到WAV扩展名就断言它未被压缩。

2．MP3

MP3 格式是一种音频压缩格式，全称是“动态影像专家组压缩标准音频第三层”，英文名是Moving Picture Experts Group Audio Layer III。压缩后，其音频质量基本没有损失。它的原理主要在于将人耳几乎听不到的高频部分过滤掉。过滤后，文件的数据量大大减少，但几乎保留了人耳容易听见的全部频段。将1分钟10MB的WAV格式文件压缩成44.1kHz、128K的MP3格式后，压缩比接近10%，文件大小仅约1MB。

一般128Kbps是标准的MP3压缩算法，但是，如果用高档耳机仔细听，对于歌曲制作质量一般的歌曲来说，还是能听得出与CD的差别。但是，如果用高质量的压缩工具来压缩（在本章会介绍 Lame MP3 压缩），并使用 192Kbps 的比特率，那么即使用高档耳机仔细听，与CD也没什么差别了。

小贴士：

Kbps是声音的比特率，也就是每秒声音对应于多少数据。例如：WAV格式是44.1kHz采样率、16位分辨率精度、双声道，它的比特率就是441000×16×2=14112000，即每秒传输1411.2Kb的声音。而MP3在一定的压缩比下，就压缩成128Kbps的声音了，也就是每秒传输128Kb的声音。采样率、比特率越高，就越接近原始的声音，但文件的数据量也就越大。

3．WMA

WMA格式也是一种音频压缩格式，只是其算法与MP3不同，它的英文名是Windows Media Audio。它是微软公司研发的音频格式。“44.1kHz、96Kbps”压缩算法的WMA 的音质略好于“44.1kHz、128Kbps”的 MP3，在 GoldWave、格式工厂软件里可以转换。将1分钟10MB的WAV格式文件压缩成44.1kHz、96K的WMA格式后，压缩比接近10%，文件大小是0.8MB多一点。

同时，WMA的格式选项中还有一种算法，那就是无损压缩。它的格式选项是“WMA Loseless”，在GoldWave软件里可以转换（如图14-1所示）。使用这种算法，它的压缩率仅是CD歌曲的70%左右，但音质并没有损失，还是保持着与CD一样的音质。将1分钟10MB 的WAV 格式文件压缩成44.1kHz、16 位分辨率的WMA Loseless格式后，文件大小约6.9MB。
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图14-1 在GoldWave软件里，可以转换成WMA Loseless格式

4．FLAC

FLAC格式是一种无损音频压缩格式，也称为自由音频压缩编码，它的英文名是Free Lossless Audio Codec，在GoldWave、格式工厂软件里可以转换。它的压缩方式相当于我们经常使用的压缩软件Zip，压缩后文件变小了，可质量却没有被改变。将1分钟10MB的WAV格式文件压缩成FLAC格式后，压缩比接近65%，即文件大小约6.5MB。

5．AIFF

AIFF 格式是音频交换文件格式，英文名是Audio Interchange File Format，由Apple公司开发，也是Apple 苹果电脑上使用的标准的音频格式。在Adobe Audition、GoldWave软件里可以转换，它的每分种文件数据量与WAV格式是一样的。




14.2 用GoldWave软件缩混歌曲


在这一节，我们来讲解 GoldWave 软件歌声与伴奏的缩混合成过程，我们分别讲解独唱歌曲、对唱歌曲和引导语歌曲的缩混方法。

小提醒：

在缩混之前，建议也像把单独歌声保存为母版文件那样，对添加了效果的歌声进行保存。




14.2.1 独唱歌曲


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：单击工具面板的“Cut”图标，剪切歌声部分，如图14-2所示。

步骤02：单击【Window】命令，然后，在“Window”的下拉菜单里，勾选伴奏的文件名，如图14-3所示。

步骤03：由于伴奏与歌声要进行缩混合成，为了不让缩混后音量过大，从而失真产生爆音（与第9章图9-4一样，试听到感觉是最大的声音时，不能出现红色小框），可将伴奏的音量减小。我们单击工具面板灰色单独旋钮的图标，快捷打开“Change Volume（更改音量）”窗口，然后，在“Volume (dB)”栏往左拖曳滑块调小音量即可，如图14-4所示。

[image: figure_0368_0611]


图14-2 剪切歌声部分

[image: figure_0368_0612]


图14-3 勾选伴奏的文件名

[image: figure_0368_0613]


图14-4 将伴奏的音量减小

步骤04：根据第2章2.5.5第二点的相关讲解，在伴奏文件中，找到歌声开头的位置并单击，使默认的选区在歌声开头前开始。

步骤05：单击工具面板的“Mix（混音）”图标，然后，在“Mix”窗口中，边试听边调整“Volume (dB)”栏的滑块，进行音量的调节；还须调整“Time where mix will begin（进行混音的起始时间）”栏的时间。

如果试听发现歌声晚于伴奏的节奏，就须将时间往前调，既可手动填写秒与毫秒时间，也可多次单击时间栏旁的向下箭头进行调整；如果歌声早于伴奏的节奏，就将时间往后调，也可单击向上箭头进行调整，如图14-5所示。
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图14-5 将歌声与伴奏进行缩混，并对准节奏

步骤06：歌声与伴奏的节奏对准以后，进行音量的标准最佳化处理。首先，在工具面板单击“Sel ALL”图标全选伴奏。然后，单击【Effect】｜【Volume】｜【Maximize Volume】命令，打开“效果”菜单中的“音量”菜单里的“最佳化音量”，并在“Maximize Volume”窗口中的“Presets”栏的下拉列表里，选择“Full dynamic range（全部动态范围）”选项，如图14-6所示。

小提醒：

也可单击工具面板左边有叹号的图标，来打开“最佳化音量”，如图14-7所示。

[image: figure_0369_0615]


图14-6 进行音量的标准最佳化处理

[image: figure_0369_0616]


图14-7 快捷打开“最佳化音量”

步骤07：单击【File】｜【Save As】命令，将缩混后的文件另存为新的歌曲文件。




14.2.2 对唱歌曲


根据对唱歌曲的方法一，我们来看这里的步骤。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在第二声部降噪、添加效果处理等操作完成后，接着根据上一小节步骤01至步骤05的讲解，完成最后的音量调整、缩混合成操作。

步骤02：单击到【Window】菜单的下拉列表中，并勾选第一声部的录音（如图14-8所示），然后，对第一声部进行降噪、添加效果处理等操作。

[image: figure_0369_0617]


图14-8 勾选第一声部的录音

步骤03：根据上一小节步骤01 至步骤02、步骤04至步骤07的讲解，完成最后的音量调整、缩混合成操作。




14.2.3 引导语歌曲


在本小节，分别对独唱和对唱两种引导语歌曲进行讲解。

1．独唱歌曲

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：根据波形的形状找到歌声开头，并从歌声开头处拖曳到歌声结尾处，以选取歌声部分。然后，根据本章14.2.1的步骤01至步骤05的方法，剪切歌声部分后，与伴奏进行缩混，并调整好音量。注意，在这里须增加一步：须记下与伴奏混音时调节音量的音量数值，如图14-9所示。

步骤02：单击到【Window】菜单的下拉列表中，并勾选第一声部的录音。然后，选取引导语部分，并进行剪切。

步骤03：单击到【Window】菜单的下拉列表中，并勾选伴奏文件。然后，在工具面板单击“Sel ALL”图标全选伴奏。

步骤04：单击“Paste”图标，粘贴引导语片段到歌曲最开头。然后，再次打开“Change Volume”窗口，并在“Volume (dB)”栏填写刚才记下的音量数值，如图14-10所示。
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图14-9 歌声与伴奏进行缩混，并记下音量数值

[image: figure_0370_0619]


图14-10 在“Volume (dB)”栏填写刚才记下的音量数值

步骤05：单击【OK】按钮后，再次全选伴奏。然后，根据本章14.2.1的步骤06至步骤07的方法，进行最后的音量、保存操作。

2．对唱歌曲

我们根据对唱歌曲的两种情况来操作：

第一种情况：第二声部、第一声部（部分操作）根据本章14.2.2步骤01至步骤02的讲解来操作。然后，第一声部后面的操作参照上一个内容的讲解来操作，不同的是，本章14.2.1步骤03请略过。

第二种情况：第一声部根据上一个内容的讲解来操作。然后，关闭所有文件，接着打开合成后的歌曲，并根据第8章8.1.1从开始录制独唱，到降噪、添加后期效果再到与伴奏合成的方法，录制、处理好第二声部的歌声，最后缩混为完整的歌曲。




14.3 用Adobe Audition软件缩混歌曲


在这一节，我们来讲解 GoldWave 软件中歌声与伴奏的缩混合成过程，我们分别讲解独唱歌曲、对唱歌曲、边弹边唱和引导语歌曲的缩混方法。

小提醒：

在缩混之前，建议也像把单独歌声保存为母版文件那样，对添加了效果的歌声进行保存。




14.3.1 独唱歌曲


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：如果没在多轨视图，就先单击“多轨混音”图标进行切换；如果歌声被选取，请根据第8章问答7的讲解清除选区。然后，在音轨的左面面板，边试听边调节好第一个音量旋钮，使伴奏与歌声的音量比较平衡。

步骤02：根据第1章1.10.1第二点步骤05至07的讲解，进行导出、标准化的操作。然后，将鼠标移到音频结尾并单击一下，接着多次单击横向放大图标放大音频视图，并选取最后的空白静音部分。在本章1.9.2步骤07已经讲解过，两首歌之间要有几秒空白静音，因此，要隔出几秒静音后再进行选取。

步骤03：选取后，用鼠标右键在选区上单击，然后，在弹出的菜单上选择【删除】命令，如图14-11所示。

[image: figure_0371_0620]


图14-11 要隔出几秒静音后，再进行选取，并删除选区部分

步骤04：单击【文件】｜【存储】命令，保存缩混后的音频文件。




14.3.2 对唱、合音歌曲


由于对唱、合音歌曲都是多声部录音，因此我们合在一起进行讲解。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：按照此前降噪和步骤链接中的后期处理操作，分别对各个歌声音轨进行降噪和后期处理。

小提醒：

可以对不同声部添加不同的后期效果，譬如，调节成不同的音色。

小贴士：

* 如果要继续在单轨的波形视图进行降噪处理，就在左面的“文件”面板中双击下一个录音文件，进行降噪处理，如图14-12所示。

* 如果要在多轨视图进行降噪处理，可切换到多轨视图的下一条音轨的效果组合架进行降噪。

步骤02：如果是合音歌曲，后期效果添加完成后，按照类似于第3章 3.5 步骤06的方式，进行歌声的声像调节，即单击音轨左面面板第二个声像旋钮进行调节，并分别对合音、轮唱声像进行整体调节。

步骤03：最后对所有的音轨，都单击左面面板第一个音量旋钮进行整体音量调节，如图14-13所示。
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图14-12 在左面的“文件”面板，双击下一个录音文件，进行降噪处理

[image: figure_0372_0622]


图14-13 分别对合音、轮唱声像进行整体声像调节，并进行整体音量调节

步骤04：根据上一小节步骤02至步骤04的方法，进行最后的缩混、音量标准化、删除尾部静音等操作。




14.3.3 边弹边唱歌曲，并将单声转换成立体声


在这一节，讲解边弹边唱歌曲的缩混操作，与前面两小节不同的是，在这里，还需要进行继续的后期处理。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在第二音轨的降噪、后期效果处理完成后，可回到第8章8.4.2步骤04，开始对第一音轨进行声道转换（有关切换文件的操作，我们根据上一小节步骤01 的相关讲解来操作）。不同的是，在“效果-声道混合”的窗口中的“预设”栏里，应选择“填充左声道”选项，然后进行降噪的操作，最后添加第13章13.5所讲解的伴奏的后期效果。

步骤02：由于伴奏是双声道单声，而歌曲是要具备立体感的，因此，还可以将伴奏转换成立体声，我们可以使用延迟的方法，来把原伴奏转换成立体声伴奏。

在这一步中，单击【效果】｜【延迟与回声】｜【延迟】命令，然后，在“效果-延迟”窗口中，有几个预设效果是比较适合转换成立体声的，分别是单声道重复、左声道100毫秒延迟、房间气氛。在“预设”栏的下拉列表里进行选择，如图14-14所示。
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图14-14 用延迟的方法，将双声道单声的伴奏转换成立体声伴奏

步骤03：如果伴奏是在单轨的波形视图，就单击“多轨混音”图标，切换到多轨视图，然后，根据第3章3.5步骤07至11的方法，进行最后的音量调节，以及缩混、音量标准化、裁剪音乐、插入400毫秒静音等操作。




14.3.4 引导语歌曲


在这一小节，我们来讲解引导语歌曲的缩混操作，我们有以下两种情况来选择：

第一种情况：如果是独唱歌曲，根据本章14.3.1的讲解来操作。

第二种情况：如果是对唱、合音歌曲，应根据本章14.3.2的讲解，依次对其他音轨（包括“内部缩混_1”）进行操作。




14.4 实战批量转换格式


歌曲制作出成品后，就需要传播。不过，单一格式在不同的播放器或不同场合，往往是不通用的。譬如，要保留原始音频，就只能用WAV格式；要上传到网上，MP3格式就比较合适；要在移动设备上使用，又想达到CD音质，LameMP3就比较合适。在这一节，我们来讲解GoldWave 软件、Adobe Audition 软件、格式工厂软件和LameMP3 软件的批量格式转换方法。




14.4.1 GoldWave软件


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在GoldWave 软件里，单击【File】｜【Batch Processing】命令，打开“文件”菜单中的“批处理”，然后，在“Batch Processing”窗口中，有【Add Files】和【Add Folder】两个按钮，这两个按钮分别是手动添加多个文件、添加一整个文件夹。我们根据这两种打开文件的方法来分别讲解。

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：单击【Add Files】按钮，来添加多个文件，如图14-15所示。

[image: figure_0374_0624]


图14-15 添加多个文件

打开后，按住键盘上的“Ctrl”键，在按住的同时，分别单击选择多个需要转换的文件，然后再统一打开，如图14-16所示。

[image: figure_0374_0625]


图14-16 多选文件

方法二：单击【Add Folder】按钮，来添加一整个文件夹。

在“Add Folder”窗口中，“Type filter（类型过滤）”栏的列表选择，是只选择这个文件夹内某个格式的所有文件；“*.*”是代表所有格式。单击文件夹图标，指定一个需要转换文件的文件夹。勾选“Include all subfolders”选项，是包含其全部子文件夹内的所有文件。

单击【OK】按钮后，在“Files and folders（文件或文件夹）”列表中，会显示选择的文件夹和子文件夹目录，如图14-17所示。

小贴士：

“Current Sound window”选项是选择当前声音窗口，也就是将在GoldWave软件里的当前文件窗口进行批处理（在打开有多个窗口时，标题栏的颜色突出的那个窗口就是“当前窗口”）；“All Sound window”选项是选择GoldWave软件里所有的声音窗口进行批处理。

[image: figure_0375_0626]


图14-17 添加一个文件夹

步骤02：单击到“Convert”转换界面，勾选“Convert files to this format（转换文件格式为）”选项，然后在“Save as type（另存类型）”栏的列表中，选择一个合适的输出格式；在“Attributes”栏的列表，是选择一个合适的音质等级（关乎数据量），如图14-18所示。
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图14-18 在“Convert”界面设定目标格式

步骤03：单击到“Destination”目标界面，选中“Store all files in this folder（在此文件夹保存所有文件）”选项，来选择一个输出目录。勾选“Preserve subfolder structure”选项，是保持子文件夹结构，也就是输出后，原来文件夹树状结构不变。

步骤04：单击【Begin】按钮，开始转换，如图14-19所示。
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图14-19 在“Destination”选择输出目录，并开始转换

* 如果是按照添加文件夹来转换，转换后可以发现，原来的子文件夹里是什么文件，转换后的文件依然存放在这个子文件夹中，如图14-20所示。
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图14-20 原来的子文件夹里是什么文件，转换后的文件依然是存放在这个子文件夹中的




14.4.2 Adobe Audition软件


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在Audition软件里，单击【编辑】｜【批处理】命令，然后，在“批处理”窗口中，单击打开图标，打开需要转换的多个文件。

步骤02：单击【批处理】按钮，然后，在打开的“批处理”选项卡中，在“位置”栏选择一个合适的输出格式。

步骤03：对于格式、采样类型和格式设置，我们参照第1章1.10.1第二点步骤05的相关讲解来操作。最后单击【确定】按钮进行转换，如图14-21所示。
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图14-21 使用Audition软件进行批量转换




14.4.3 格式工厂软件


在第5章5.2.2中已经初步讲解了如何利用格式工厂软件截取音频片段。在这一节，将进一步讲解音频格式的转换。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在格式工厂软件里，我们首先设置一个输出文件夹，这个文件夹不要存放在C盘，因为C盘是系统盘，万一系统出问题，需要紧急重装，那么，C盘上的文件就都会丢失。单击【选项】按钮，然后，在“选项”窗口中，改变一个输出文件夹，如图14-22所示。

步骤02：参照第5章5.2.2步骤01至步骤02的相关讲解，打开格式工厂软件的“音频”面板，我们以“所有转换到MP3”为例，依次打开“-> MP3”窗口、文件列表窗口后，按住键盘上的“Ctrl”键，多选需要转换的多个文件。
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图14-22 在“选项”窗口中，改变一个输出文件夹

小提醒：

选择需要转换的文件时，也支持位于视频文件中的音频，如图14-23所示。
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图14-23 打开需要转换的文件，支持位于视频文件中的音频

小贴士：

如果整个文件夹中的歌曲（或者文件夹中某个格式的所有歌曲）都需要截取片段，可单击【添加文件夹】按钮，添加文件夹，同时，在“添加目录里的文件”对话框中，利用格式列表进行格式的过滤，然后勾选“整个目录树”选项，就能选择文件夹中所有的多媒体文件，包括视频文件中的音频，如图14-24所示。

步骤03：单击【输出配置】按钮，来设置格式的质量，可以设置高质量、中质量、低质量。其中，中质量和低质量适合在网络上进行歌曲的试听，如图14-25所示。

步骤04：文件都选择好了后，依次单击【确定】按钮转到输出界面。

步骤05：如果还有其他的文件需要转换成不同的格式，例如刚才是“所有转到MP3”，但是还有部分文件是“所有转到FLAC”，那么，就按照刚才转换MP3的步骤来转换FLAC。
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图14-24 【添加文件夹】按钮可添加所选择的文件夹中的所有文件

[image: figure_0378_0634]


图14-25 选择合适的输出质量

步骤06：勾选“使用多线程”选项，可以同时转换几个文件。单击【开始】按钮，就可以进行转换，如图14-26所示。

[image: figure_0378_0635]


图14-26 按照刚才转换MP3的步骤来转换FLAC；并单击【开始】按钮进行转换




14.4.4 媲美CD的MP3压缩软件


在这一小节，我们来讲解用高质量的压缩工具Lame MP3 来制作MP3。我们听歌习惯于用MP3，因为它文件小，但很多网友依然追求CD 音质。幸好，Lame MP3 采用基于DOS环境编码的独特专业的算法，能让音质极端接近CD，解决了这个问题。

小贴士：

由于Lame MP3 编码器使用了独创的人体听音心理学和声学模型，所以压缩出来的音质就与一般的软件截然不同。笔者找来了一段钢琴曲音乐CD，分别使用普通的MP3压缩软件和Lame MP3编码器压缩成MP3，仔细听，前者钢琴的浑厚度感觉削掉了一部分，而后者就感觉依然是原版音质。此后笔者再压缩MP3，就只用Lame MP3 了！

使用千千静听软件，就有Lame MP3 的转换功能。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开千千静听软件，然后，单击【添加】按钮，添加需要转换的歌曲到列表中。

步骤02：多选列表中的歌曲，然后，用鼠标右键在选取的歌曲上单击，再在弹出的菜单上选择【转换格式】命令，如图14-27所示。

步骤03：在“转换格式”对话框中的“输出格式”栏的下拉列表里，选择“MP3 编码器（lame）”，然后，单击【配置】按钮，如图14-28所示。

[image: figure_0379_0636]


图14-27 在千千静听软件可以转换格式

[image: figure_0379_0637]


图14-28 选择“MP3编码器（lame）”

步骤04：在“MP3编码选项”对话框中，选中“恒定码率（CBR）选项”，是在编码过程中一直使用这个比特率，选中“平均码率（ABR）”选项，是指软件会在这个比特率上下的基础上，根据歌曲整体的质量和复杂程度，来计算一个平均数值来编码，选中“变长码率（VBR）”选项，是指设置一个参考用的比特率，编码的时候根据MP3的不同段落的内容需求，自动调节比特率生成合适的编码。勾选“立体声”选项，能获得更佳的音质，如图14-29所示。

步骤05：确定以后，选择一个输出文件夹，然后，单击【立即转换】按钮，开始转换，如图14-30所示。

[image: figure_0379_0638]


图14-29 进行Lame MP3编码选项的设置

[image: figure_0379_0639]


图14-30 选择一个输出文件夹后，开始转换




14.5 若仅作为试听版，就调低歌曲的质量


歌曲制作好后，若要上传到网站上，当然就不宜用高质量的版本了，只能用较低质量的。在这一节，我们就来讲解两种可选的制作音质较差的版本的方法，分别是调低歌曲的采样率，以及在转换格式时在选项里选择低质量。

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：调低歌曲的采样率，省去歌曲的部分频段。我们分别讲解在 GoldWave 软件和Adobe Audition 软件中的操作方法。

1．GoldWave软件

GoldWave软件中的操作方法是：单击【Effect】｜【Resample】命令，打开“效果”菜单中的“重新采样”，然后，在“Resample”窗口中的“Rate (Hz)”栏，调整到 5500至32000Hz范围内的一个合适采样率即可，如图14-31所示。

2．Adobe Audition 软件

Adobe Audition 软件中的操作方法是：在单轨的波形视图中，单击【编辑】｜【转换采样类型】命令，然后，在“转换采样类型”窗口中的“采样率转换”栏，在 6000至32000 Hz范围内选择一个合适的采样率；位深度可选择8位或16位，如图14-32所示。

[image: figure_0380_0640]


图14-31 在GoldWave软件里调整采样率

[image: figure_0380_0641]


图14-32 在Adobe Audition软件里调整采样率

方法二：在转换格式时，可在选项里选择低质量。我们以在Audition 软件里保存为MP3格式为例进行讲解。在“存储为”窗口中的“格式设置”栏，单击【更改】按钮，然后，在“MP3设置”对话框中的比特率栏里，从16至112Kbps范围内选择一个合适的比特率即可，如图14-33所示。

[image: figure_0381_0642]


图14-33 在转换格式时调整为低质量




14.6 用MP3 播放器听歌，排序随心所欲


在歌曲制作完成并转换好格式后，就可以开始歌曲普及的第一步，先让自己过把瘾！很多读者的首选，是将多首MP3歌曲拷贝到MP3播放器中，不用电脑，而是静下心来用MP3播放器听自己的歌。但是，常会有一个问题，那就是MP3播放的顺序无论怎么设置，都不能完全按照自己的意愿来给歌曲排序。譬如，我想抢先听这一首，播放器偏偏将那一首排第一。

在以前MP3还没有普及的时候，为了解决这个问题，笔者的做法是听CD机，采用可擦写的CD-RW刻录光盘。在刻录音乐CD之前，能在刻录软件里将歌曲的排序调整好。这样，在用CD机听自己的歌时，曲目就是完全按自己的意愿来排的。

现在MP3普及了，就出现了本节开头所描述的那一幕。不过，有一款MP3排序软件正好解决了这个问题。这款MP3 排序软件是MP3 Helper Cfan Edition v1.1。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：先将MP3播放器插入到电脑中，再打开MP3排序软件。

步骤02：在“控制台”上选择好 MP3 播放器所在的盘符，在右边列表中选择好歌曲目录，如图14-34所示。

步骤03：MP3排序有两种方法可选，分别是手动排序和自动排序。

[image: figure_0382_0643]


图14-34 选择好歌曲所在的MP3播放器目录

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：用鼠标拖曳歌曲名，到需要的位置即可，如图14-35所示。

方法二：用鼠标右键在歌曲列表的空白处单击，在弹出的菜单上，有三个排序选项，分别是【按标题排序】、【按作者排序】、【按专辑排序】，可以选择其中一个排序方式，如图14-36所示。

[image: figure_0382_0644]


图14-35 手动调整歌曲的顺序

[image: figure_0382_0645]


图14-36 按标题等顺序进行自动调整

步骤04：排序调整好了后，单击【开始调整】按钮就可以按自己的意愿进行排序了，如图14-37所示。

[image: figure_0382_0646]


图14-37 单击【开始调整】按钮开始调整歌曲的顺序




问答


问答1：在本章 14.1 中，只介绍了几个典型的格式，我发现还有 OGG、AAC、WavPack等格式，能否也简单介绍下？

答：OGG格式的全称是OGGVobis。在GoldWave软件里，“44.1kHz、96Kbps、0.2q”的OGG与“44.1kHz、128Kbps”的MP3质量相当。将1分钟10MB的WAV格式文件压缩成44.1kHz、96Kbps、0.2q的OGG格式后，文件大小仅略超过0.7MB。

AAC 格式是高级音频编码，英文名是Advanced Audio Coding。它由诺基亚、苹果等公司共同开发，在格式工厂软件里可以转换。“44.1kHz、96Kbps”的压缩算法略好于“44.1kHz、128Kbps”的MP3。将1分钟10MB的WAV格式文件压缩成44.1kHz、96Kbps的AAC格式后，文件大小是0.7MB。

WavPack 是David Bryant 开发的无损压缩格式，在格式工厂软件里可以转换。将 1分钟10MB的WAV格式文件压缩成44.1kHz、16 位分辨率的WMA Loseless 格式后，文件大小约6.5MB。

问答2：MP3格式是否能转换还原成WAV格式？FLAC等无损压缩格式能否转换还原成WAV格式？

答：MP3格式转换成WAV格式（包括刻录成CD）后，文件数据量会增大，但音质还是维持MP3的水平，因为有损的压缩无法还原成没有压缩时的音质。而FLAC等无损压缩格式，由于音质没有被损坏，因此转换还原成WAV格式就没有问题。

问答3：我只想在原文件格式中改变质量，无需转换格式，该如何做？

答：在转换或“另存为”中，依然选择相同的格式即可，只是同时要在选项中改变质量设置。

问答4：为什么我制作出来的效果听起来音量比较小？尽管歌曲的最后缩混都进行了音量最佳标准化的处理也不见好转。

答：这是因为在制作效果时，在听音感觉上没有把握好。在添加调试效果时，应仔细听声音是否在正前方。换句话说，声音的传播方向应在监听耳机与大脑之间，并且令你感觉是正对着你播放，而不是在边侧或拉开了距离播放。




第15章 将音乐作品刻录成CD光盘


CD 光盘是保存音乐的最佳方式，这是因为，光盘可以放到书柜里永久珍藏，它也是一种真正意义上的物理存储介质，在保存方面有很大优势。而将歌曲（譬如WAV 格式或 MP3 格式）存储到硬盘中，由于硬盘空间太大，并且天天都要带电运行，寿命也只有光盘的十分之一，就不利于资料的永久保存。除保存外，CD 还可用来听歌。在这一章，我们就来讲解如何将音乐作品刻录成 CD 光盘，进行永久保存并利于听赏。

在本章，读者能学习到CD光盘的类型、刻录音乐CD的方法、刻录混合CD的方法等知识。

核心内容提要：

◆ 刻录机的选择

◆ 刻录音乐CD 光盘

◆ 刻录音乐、资料混合光盘

◆ 将MP3 歌曲刻录到CD 光盘




15.1 听CD也一样给力


也许大家都认为 MP3 是最佳的听歌格式，不过，MP3 毕竟是压缩的格式，就算是用高保真耳机来听，可能还是能听出被压缩的感觉。笔者认为，应该想想在MP3还没有全面普及的时候，CD才是最佳的听歌方式。因为，听CD是专门听音乐，而用电脑来听，总会有点分心，毕竟，电脑上有太多的事可以做，譬如上网、聊天等。单独听CD能比在电脑上听得更加静心。

有的读者还会认为，有移动MP3播放器，也能实现专门听歌，譬如第14章14.6讲解的 MP3 排序。不过，别忘了一点，CD 光盘是专门的 CD 专辑，并且不能像MP3播放器那样随意改动，所以更有一种原汁原味的感觉，当然还能一边听CD一边看打印或印刷的歌词。

小贴士：

听明星的原版CD时，在歌词册中，还能欣赏到文案、演奏者、插图等更多信息，而这些信息在网上基本没有。

随心看，随手听，只要事先将CD光盘都刻录好，就很方便，不像MP3、U盘那样，还要找到歌曲目录进行拷贝，即使事先拷好，在播放时也还要选择目录。CD 则可以一键播放。

小提醒：

若要购买影碟机，应选DVD影碟机，毕竟DVD是兼容CD的。




15.2 刻录机的选择


要刻好CD，刻录机也要选好。考虑到DVD兼容CD，因此我们选择DVD刻录机。DVD刻录机是向下兼容CD刻录光盘的，如图15-1所示的是型号为先锋DVR-220CHV的DVD刻录机，如图15-2所示的是型号为华硕DRW-24D1ST的DVD刻录机。

[image: figure_0385_0647]


图15-1 型号为先锋DVR-220CHV的DVD刻录机

[image: figure_0385_0648]


图15-2 型号为华硕DRW-24D1ST的DVD刻录机




15.3 CD刻录光盘的准备


在这一节，我们来了解两种类型的CD刻录光盘，分别是CD-RW和CD-R。其容量都在650MB或700MB，录制CD歌曲总时长都在1小时多一点。




15.3.1 可擦写的CD-RW光盘


CD-RW光盘是一种可以重复写入的光盘，也就是说，允许把光盘上的旧数据擦除，再写入新的数据。如图15-3所示的是TDK品牌的10片桶装12倍速CD-RW光盘。

[image: figure_0386_0649]


图15-3 TDK品牌的10片桶装12倍速CD-RW光盘

小提醒：

如果 CD-RW 仅打算在影碟机上播放，请先确认您的影碟机是否兼容CD-RW光盘。




15.3.2 一次性刻录的CD-R光盘


CD-R 光盘是一种一次性刻录的光盘，将数据写入光盘后，就不能再更改数据了。使用CD-R光盘来刻录音乐，就相当于文章印刷在纸上，不能再更改了，有一种原版或原汁原味的感觉。如图15-4所示的是麦克赛尔（Maxell）的5片装1至48倍速CD-R光盘。

[image: figure_0386_0650]


图15-4 麦克赛尔（Maxell）的5片装1至48倍速CD-R光盘




15.4 刻录音乐CD光盘


刻录机和刻录光盘都准备就绪后，在这一节，就来讲解如何将 WAV 格式的歌曲刻录成音乐CD 光盘。我们选用的软件是Nero Burning ROM 12 软件，这款软件是最流行、最受欢迎的综合刻录软件，它的功能很专业、强大。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：插入空白CD 到刻录机内，然后，打开Nero Burning ROM 软件。

步骤02：在“新编辑”窗口中，单击到“音乐光盘”界面。打开后，默认是“刻录”选项卡。我们建议先模拟，后刻录，因此，“模拟”选项的钩不要去除。

步骤03：单击到“音乐光盘”选项卡，然后，填写标题、版权等信息，再单击【新建】按钮，如图15-5所示。

[image: figure_0387_0651]


图15-5 新建音乐光盘，并填写相应的信息

步骤04：在稍后打开的“音乐1”刻录界面中，在右面的文件列表中选择需要刻录的 WAV 格式音频文件，然后，拖曳到左面的“光盘内容”列表中，等下面的容量进度条同步显示正确后，再单击【立即刻录】按钮，开始刻录，如图15-6与图15-7所示。

小提醒：

除了WAV格式文件外，无损格式文件也可以刻录成音乐CD。此外，音乐CD中的cda文件不能直接拷贝到硬盘中，必须通过第2章2.4讲解的方式来转换。

[image: figure_0388_0652]


图15-6 将右面需要刻录的WAV格式文件拖曳到左面列表中，并开始刻录

[image: figure_0388_0653]


图15-7 刻录完成的结果




15.5 刻录音乐、资料混合光盘


如果除了歌曲还有一些关于歌曲的文档资料，也可以刻录成音乐、资料混合光盘。这样，既能用电脑来播放有原汁原味感觉的音乐CD，也可以打开CD光盘中的文档来欣赏歌词、文案等资料。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在“新编辑”窗口中，单击到“混合模式”界面，然后勾选“模拟”选项，如图15-8所示。

[image: figure_0389_0654]


图15-8 勾选“模拟”选项

步骤02：单击到“音乐光盘”选项卡，然后，填写标题等相关信息，再单击【新建】按钮。

步骤03：从右面文件列表中，将资料文件拖曳到左面的数据列表中来，如图15-9所示。

步骤04：单击到“音频”面板，选取WAV格式音频文件拖曳到左面的音频列表中（如图15-10所示），然后，单击【立即刻录】按钮，开始刻录。

[image: figure_0389_0655]


图15-9 将资料文件拖曳到左面的数据列表中

[image: figure_0389_0656]


图15-10 将WAV格式的音频文件拖曳到左面的音频列表中




15.6 将MP3 歌曲刻录到CD光盘


如果录制了很多首歌曲，在不追求原版音质的情况下，想只用一张CD装，可以将MP3歌曲刻录到CD光盘中。由于MP3文件数据量小，所以在每张CD光盘中可以放几十首甚至一百多首歌曲。刻录的操作方式与刻录音乐CD的方法类似。

小提醒：

建议采用第14章 14.4.4 介绍的 Lame MP3 来把 WAV 转换成 MP3格式。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在“CD-ROM(UDF)”界面单击到“刻录”选项卡，并勾选“模拟”选项。

小贴士：

“封盘（不可再写入！）”的选项，如果不勾选，那么，在该次刻完后，若光盘里还有空间，下次还可继续使用此光盘追加刻录资料；如果勾选此选项，那就是下次不能再用此盘继续追加刻录资料了，如图15-11所示。

步骤02：单击到“标签”选项卡，填写光盘的名称，然后单击【新建】按钮，如图15-12所示。

[image: figure_0390_0657]


图15-11 “刻录”选项卡的相关操作

[image: figure_0390_0658]


图15-12 填写光盘的名称

步骤03：将右面的MP3文件拖曳到左面来。还可以在左面建立文件夹（在空白处，用鼠标右键单击，然后在弹出的菜单上选择【创建文件夹】命令即可），将MP3归类后，放入不同的文件夹中，如图15-13所示。

[image: figure_0390_0659]


图15-13 将右面的MP3文件拖曳到左面来

步骤04：单击【立即刻录】按钮，开始刻录。

小贴士：

单纯刻录非歌曲的数据资料的方法，也与本节的刻录方法相同。




15.7 擦写光盘


在本章15.3.2中，提到过CD-RW光盘。这种盘里面的歌曲如果不想要了或者需要更换，可以进行擦除，然后重新刻录。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：将数据已不需要的CD-RW 光盘放入刻录机后，在Nero Burning ROM 软件中单击【刻录机】｜【擦除可重写光盘】命令。

步骤02：在“擦除可重写光盘”窗口中，“选择要使用的擦除方式”栏的下拉列表有两种情况可以选择：

第一种情况：如果选择“快速擦除可重写的光盘”，就是只做名义上的擦除，并不是物理意义上的擦除，这样的擦除还可以使用数据恢复软件进行恢复。

第二种情况：如果选择“完全擦除可重写光盘”就是物理意义上的擦除，即彻底删除原数据，无法进行恢复。

步骤03：单击【擦除】按钮即可擦除（如图15-14与图15-15所示）。如果是“完全擦除可重写光盘”，擦除的耗时会长一点。

[image: figure_0391_0660]


图15-14 擦除可重写光盘

[image: figure_0391_0661]


图15-15 正在擦除




问答


问答1：市售的CD是不是也是这样刻录的？我总感觉市售CD盘片的做工与我在市场上买的刻录盘有点差别。

答：商品CD唱片可不是这样刻录的，它用了专业的压片工具，它的质量与保存年限都比刻录盘要高。

问答2：我不小心多拖曳了一首歌曲到左面列表，我想仅在列表中删除它，请问，要怎样确保不会错删硬盘上的文件？毕竟迅雷下载、千千静听等软件在列表中删除时，就有删除硬盘上文件的选项。

答：用鼠标右键在歌曲名（资料名也一样）上单击，然后在弹出的菜单上选择【移除】选项，就可以仅在列表中删除，同时不会删除硬盘上的文件。其实，刻录软件的右键菜单上根本没有删除硬盘上文件的选项，因此不必担心。

问答3：我将CD刻好了后，用笔在CD光盘上写标题、曲目等信息，发现写不清楚，用力写也不行。请问该如何在CD光盘表面上写出文字信息？另外一个问题就是CD光盘和刻录机该如何保养？

答：不能用圆珠笔等硬性笔尖来写，这样会损伤盘片。应该使用软性笔尖的专用记号笔，在文具店可以买得到，如图15-16所示的Pilot（百乐）CD/DVD记号笔。

[image: figure_0392_0662]


图15-16 Pilot（百乐）CD/DVD记号笔

至于第二个问题，卖CD的地方和电脑耗材店就有擦洗CD光盘用的毛刷和清洗剂，还有清洗光驱用的光盘片和清洗剂。




第16章 歌曲的推广与网络分享


在前面的章节中，逐步讲解了从歌曲制作，一直到最后的转换成合适格式的过程。在这一章，我们就来将制作出的成品歌曲进行推广与网络分享。网站推广是最主要的推广手段，渠道也很多，譬如大型音乐网站、微博、QQ空间、自己的网站等。

在本章，读者能学习到利用网站推广作品、利用网络的便捷与朋友分享作品等相关方法。

核心内容提要：

◆ 上传歌曲到音乐网站

◆ 建立博客并分享歌曲

◆ 空间背景音乐分享

◆ 建立音乐网站进行推广

◆ 叠加歌名播音，制作手机铃声推广




16.1 上传歌曲到音乐网站


在这一节，我们首先来讲解如何上传歌曲到原创音乐网站。

原创音乐网站主要有5SING音乐网、翻唱音乐网、A8原创音乐网等，这些网站给了网友一个上传自己的原创、翻唱作品的自我展示平台，有别于百度音乐、新浪乐库、QQ音乐等只针对商业歌曲的网站。

在原创音乐网站上，首先要注册成为会员，然后再登录管理网页，上传自己的歌曲，根据提示，选择歌曲所在的目录，再填写相应的歌曲信息即可。

上传后，还可以在网站上推广自己的歌曲。具体的推广方式，各网站略有不同。如图16-1所示的是A8原创音乐网的注册会员网页；如图16-2所示的是音乐翻唱网的推广网页。

[image: figure_0394_0663]


图16-1 A8原创音乐网的注册会员网页

[image: figure_0394_0664]


图16-2 音乐翻唱网的推广网页




16.2 博客、微博分享


现在流行用微博来发布内容而博客也很普及，由于能发布的内容比较长，也能起到一定的宣传推广作用。可以把两者结合起来，分享推广歌曲。




16.2.1 建立博客并分享歌曲


很多门户网站都有博客，譬如新浪博客、网易博客、搜狐博客等。在这一小节，我们来讲解如何注册博客，以及如何在博客上发布歌曲。

1．注册博客

我们以新浪博客为例进行讲解。在新浪上注册一个博客，然后就可以设置一个博客地址。登录新浪博客后，打开到博客首页，就能看到一些关于管理的超链接，先单击【个人中心】超链接，如图16-3所示。

[image: figure_0395_0665]


图16-3 单击【个人中心】超链接

在“个人中心”网页里，找到并单击【设置】｜【帐户/博客设置】的超链接，再在“修改个人资料”网页中，单击到“博客地址”板块，就可以设置一个易记的网址了，如图16-4所示。

[image: figure_0395_0666]


图16-4 设置一个易记的网址

2．在博客上发布歌曲

我们在 5SING 音乐网等原创音乐网站上上传好歌曲后，就可以在博客上发布歌曲了。除了用文章的形式发布歌曲外，还可以自定义板块发布歌曲，下面就来讲解。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在博客首页上单击【网页设置】超链接，然后，单击【自定义组件】超链接。

步骤02：弹出“自定义组件”板块后，接着单击【添加列表组件】超链接，再在弹出的“自定义组件”板块中添加歌曲信息，譬如取名“我的原创音乐”，如图16-5所示。

[image: figure_0396_0667]


图16-5 在弹出的“自定义组件”板块内添加歌曲信息

小提醒：

在打开的原创歌曲网页，可以复制地址栏中的网址（如图16-6所示），然后粘贴到“自定义组件”板块中添加歌曲的地址栏。

步骤03：添加好了后，在博客首页就能看到“我的原创音乐”板块了（如图16-7所示），单击【保存】按钮对调整后的板块进行保存，如图16-8所示。

[image: figure_0396_0668]


图16-6 复制地址栏中的网址

[image: figure_0396_0669]


图16-7 添加好后的原创音乐板块

[image: figure_0396_0670]


图16-8 对调整后的板块进行保存




16.2.2 建立微博并分享歌曲


很多门户网站都有微博，譬如QQ微博、新浪微博、网易微博等。这些微博都可以注册，并发布关于歌曲的消息，如图16-9所示为笔者的微博。

[image: figure_0396_0671]


图16-9 用微博发布歌曲

微博也可以设置好记的网址。以新浪微博为例，在微博上单击“设置”的图标，然后在下拉菜单中单击【帐号设置】超链接，再单击【个人资料】｜【个性域名】超链接，就可以在“个性域名”网页里修改一个好记的网址了。

小贴士：

我们来看读者“山己”提供的分享经验：一是每天固定一个时段发微博，这样好让歌迷知道你什么时候在线，掌握好时间，与你进行互动。二是如果歌曲没有MTV，在发微博时可图文并茂，就像歌星CD专辑的歌词册里那样，有的歌词附有图片；如果有MTV，就可发带有视频的微博。三是在发微博时站在听众角度想，语言生动、平易近人，不能太呆板难懂。四是如果到哪里演出，可以在微博上附上所在地的地图和地址，宣示自己已到达这里，引起当地歌迷的注意。




16.3 空间背景音乐分享


在第1章已经讲解了如何将网页背景MIDI音乐下载下来，在这一节就来讲解如何将自己的音乐放到空间上，作为背景音乐进行分享。我们分别讲解在QQ空间和论坛、博客上如何分享。




16.3.1 QQ空间


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在QQ上单击QQ空间图标，打开到QQ空间，如图16-10所示。

步骤02：在QQ空间的菜单上单击【音乐】超链接，就会打开“背景音乐”的网页，如图16-11所示。

[image: figure_0397_0672]


图16-10 单击QQ空间图标

[image: figure_0397_0673]


图16-11 单击【音乐】超链接

步骤03：上传本地音乐、添加网络背景音乐等相关功能，在该网页上都能找得到，按网页提示添加背景音乐即可，如图16-12所示。

[image: figure_0397_0674]


图16-12 按网页提示添加背景音乐




16.3.2 论坛、博客


1．论坛

歌曲上传到 5SING 音乐网等原创音乐网站上后，我们可以将歌曲地址粘贴到论坛上，以作为背景音乐。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：以 5SING 音乐网为例，打开属于自己的某首歌曲的网页后，可以在网页中部右面找到【外链】的超链接（如图16-13所示），单击此超链接后，会弹出“分享给站外好友”的小网页。

步骤02：在“分享给站外好友”的小网页中，有一个论坛地址，我们可以复制这个地址，这个地址是专门为把歌曲添加到帖子中而设置的，如图16-14所示。

[image: figure_0398_0675]


图16-13 单击【外链】超链接

[image: figure_0398_0676]


图16-14 “分享给站外好友”的小网页

步骤03：将复制的地址粘贴到帖子中，发布后，再次打开发布的帖子，音乐就会自动播放，如图16-15所示。

[image: figure_0398_0677]


图16-15 将复制的地址粘贴到贴子里后的结果

2．博客

知道在论坛上如何贴原创歌曲的帖子，在博客上使用背景音乐也就不难了，因为方法都基本相同。在图16-14里有html代码，复制此代码，然后，在发文章的编辑器中，仔细找到“源代码”选项，再在源代码的视图里，粘贴html代码就可以了。以新浪博客为例，在发博文的网页上，勾选“显示源代码”选项，然后就可以粘贴代码了（如图16-16所示），此后将“显示源代码”的勾去除，就可以看到显示的网页效果了，如图16-17所示。

[image: figure_0399_0678]


图16-16 勾选“显示源代码”选项就可以粘贴代码

[image: figure_0399_0679]


图16-17 将“显示源代码”的勾去除就可以看到网页效果




16.4 建立音乐网站进行推广


在前面几小节讲解的网站分享推广，都要依靠申请的博客、微博、空间等，几乎完全“傻瓜式”操作，版式、边框图片等不能自己修改。如果能自己建立网站进行推广，就可以完全自主设计，不受限制。

笔者喜欢搞网站，但也是因为音乐创作才与网站结缘的。当年刚开始买电脑时，是搞录音、音乐、视频等，那时对网站建设并没有兴趣。后来上网查找相关资料时，看到很多网友都有自己的个人主页，就想如果自己的音乐、录音也能放在自己的主页上就好了，再加上笔者还有写日记的习惯，于是喜欢上了做网站。

网站也像音乐那样，是自己设计的作品；同时，网站能放置自己的音乐作品，还可以在网站上写日记等，还可以宣传、推广自己的音乐；从另一个角度来讲，学做站又促成了多种才艺的发展。所以，笔者认为学习建站推广实属一件好事。

建立网站要利用网页制作工具来设计，在网络域名供应商处申请域名，在网站服务器供应商处申请网站空间，然后，将做好的网站上传到服务器，再将域名与服务器进行绑定。利用网站，可以去交换友情链接，提高访问流量，将网站上的音乐作品网址发到微博、QQ 等能快捷传递信息的地方去推广等。具体事务在本节就不一一阐述了，有志建立属于自己的网站的读者，可以去阅读网站建设与推广方面的书籍。




16.5 叠加歌名播音，制作手机铃声推广


大多读者都会将歌曲作为手机铃声。其实，您可能没有想到，手机铃声也是一种推广方式，因为，在路上，在公开场合，手机铃声响起，也起到了一定的推广作用。

在这一节，我们不只讲解单纯地截取歌曲片段作为手机铃声，而是还要在此基础上在铃声开头叠加歌名的播音。毕竟如果只是单纯的歌曲片段播放，旁边很多人并不一定知道这是一首什么歌。既然在这里我们是要利用手机铃声来推广歌曲，那么让人知道歌名就很重要。

在本节，我们来讲解在 GoldWave 软件里，如何将歌名的播音和歌曲的片段重叠在一起，来制作成手机铃声。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：由于 GoldWave软件的语音朗读功能较清晰，音色也标准，所以与正式的歌曲相结合是比较熨贴的。我们就以电脑语音朗读为例，来讲解歌名的播音。

在这一步中，打开GoldWave软件，然后，根据第6章6.9 的方法，在“Speech Converter”窗口中，输入诸如“歌曲名：我的歌声里”、“新歌推荐：男人好难”等需要朗读的文字。然后单击【Speak To File】按钮，将语音朗读保存到音频文件中，如图16-18所示。

[image: figure_0400_0680]


图16-18 输入歌名，然后朗读到音频文件中

小贴士：

如果不想使用 GoldWave 的语音朗读，可以在网上下载其他的电脑播音软件，然后，根据第1章1.9的方法，录制下来。当然，也可以用自己的声音进行录制，根据第6章6.7.1至6.7.2的相关讲解，设置好麦克风录音的音量后，单击录音按钮进行录制。录制好后，接着根据第1章 1.9.2的方法进行剪裁，最后保存为音频文件。后面编辑的步骤，同“歌名语音文件”的操作一致。

步骤02：单击【Close】按钮，关闭“Speech Converter”窗口，然后，打开一首需要制作成手机铃声的歌曲，并根据第2章2.5.5第二点的方法，选取1分钟的歌曲片段，再在软件状态栏的第一行第三栏的括号内查看时间长度，因为等待接通电话的时间是1分钟。

小技巧：

在选取的时候，也可以根据估计的波形形状，画框选取，因为，对于手机播放来说，歌曲的开头无需很精准，只要能快捷播放出来即可。

步骤03：选取好了后，单击工具面板的“Trim”图标，剪裁音频，将不需要的部分删除掉，如图16-19所示。

步骤04：选取歌曲的开头部分，然后，根据第9章 9.6.1 第一点的第二小点的方法，进行淡入处理。随后再打开刚才保存的歌名语音文件。

小技巧：

读者会发现从波形最开头画框选取有点不顺，因此可以先与最开头隔开点距离来画框，再将鼠标移到选区开头并单击后，拖曳到最开头即可，如图16-20所示。

[image: figure_0401_0681]


图16-19 截取需要的音频片段

[image: figure_0401_0682]


图16-20 淡化片段开头的音乐

步骤05：歌名语音文件打开后，接着单击工具面板里带叹号的图标，来打开“最佳化音量”。再在“Maximize Volume”窗口直接单击【OK】按钮即可，如图16-21所示。

[image: figure_0401_0683]


图16-21 将歌名语音文件进行音量最佳化

步骤06：单击“Cut”图标来剪切语音，然后，单击歌曲窗口的标题栏，使标题栏的颜色突出，再单击“Mix”图标来进行混音，如图16-22所示。

步骤07：在“Mix”窗口，直接单击【OK】按钮即可（如图16-23所示）。然后，单击【File】｜【Save As】命令，将文件另存为铃声文件。再将铃声文件拷贝到手机里。

[image: figure_0402_0684]


图16-22 剪切歌名语音文件

[image: figure_0402_0685]


图16-23 将歌名语音播音粘贴到歌曲片段最开头

小贴士：

制作好了后应试听，如果有任何位置上与第9章图9-4一样，超出了电平音量最大值，出现了红色小框，就需要多次单击【Undo】图标，撤回到步骤06。然后，后面的步骤改为：参照第14章14.2.1步骤03的讲解，将歌曲音量调小；按步骤05的讲解，再粘贴时仅将音量调整到合适的位置，无须进行对准；按步骤06至步骤07的讲解，最后再进行一次音量最佳化处理并进行保存操作。




16.6 其他推广、分享方式


其实，除了本章上述的推广、分享方式外，还有其他的一些方式。在这一节，我们略作论述。

我们可以在QQ空间、邮件上设置自己的签名，签名中包含微博、网站等的网址。此外，还可以用传统的推广方法，在印刷品上印上微博、网站等的网址，譬如名片。

在网上，有一些原创歌曲大赛，考验参赛选手的原创能力，有信心就要积极参加，对自己也是一种锻炼。

当然，还有一个大胆的方式，就是联系唱片公司、电台、电视台，他们一般都有自己的网站，在网站上去找出联系方式，直接投稿，说不定成功者就是你。




问答


问答1：如果我在网站、微博、博客等多个地方进行歌曲推广，其中哪一个才是歌曲或我个人的官方网站？

答：自己建立的网站才是官方网站，因为它无论是网址还是网站内容，完全都是属于你自己的。对于歌曲一般是叫官方网页，因为一个网站是由多个网页组成；而个人网站就可以叫个人的官方网站，因为个人站包括了你所有的个人音乐。

如果没有建立网站，那么，博客就是你的官方网站了；如果连博客也没有，那么微博就是你的官方网站了。

问答2：在网络上推广自己的歌曲时，我要如何去宣传我的作品，才能提升曝光度，拥有更多的支持者、分享者？

答：如果您是原创歌曲的歌手，为了提高自己的曝光率，那么自己的原创歌曲可以一点一点地发布，不要一下全部发出去。此外，如果有条件，还可以补充点翻唱歌曲。如果您是翻唱歌手，那就直接每周固定发布1至2首翻唱歌曲。简单说，就是要让更多的网民（歌迷）视野中，总是能浮现你的歌曲。这样持续一段时间，就能拥有更多的支持者、分享者了。

小贴士：

在第7章 7.1 第二点已经讲过，练习唱功也很重要。如果歌迷觉得您的歌唱得不出色，再多的名气也只是昙花一现、过眼烟云，支持率、分享率仍然不会很高。如果名气和唱功都出众，您的作品才会持续走红。



第6篇 DVD视频篇


第17章 实战MTV的拍摄与制作

第18章 实战多音轨音乐DVD视频的制作
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第17章 实战MTV的拍摄与制作


很多读者朋友在歌曲制作完成后，还不过瘾，还想将歌曲制作成MTV。在这一章，我们就开始进入歌曲的视频环节，也就是歌曲 MTV 的拍摄与制作。虽然我们达不到大明星那种MTV制作水准，但是，至少要努力尽可能接近明星水平。获取MTV的素材有多种途径，譬如，用摄像头、摄像机拍摄，用相片或录制屏幕视频等。

在本章，读者能学习到视频格式、现场拍摄、视频编辑的一些知识。

核心内容提要：

◆ 摄像设备的选择

◆ 选择合适的电视制式

◆ 获取MTV 素材

◆ 转换格式，将拍倒的素材进行旋转

◆ 视频的剪辑与同步对准

◆ 导入并编辑画中画视频




17.1 个人拍摄MTV不是梦想


随着科技的发展以及人民生活水平的提高，大部分家庭都普及了电脑和 DVD。特别是那些对音乐有着浓厚兴趣的读者朋友，也少不了对音乐电视的兴趣，也就是MTV！

在前面的章节讲解了如何制作音频歌曲。从这一节开始，就来继续延伸，讲解歌曲MTV的制作。大家会感到惊奇，拍MTV岂不要花很多钱？其实大家不要着急，既然我们在前面的章节所讲解的歌曲制作的硬软件都是经济型的，在本章也一样！软件花的成本很少，硬件方面我们也尽量减少大家的成本。在本章，会介绍 MTV 素材的多种获取方式，以及利用视频编辑软件进行加工合成的方法。




17.2 摄像设备的选择





17.2.1 摄像机的选择


使用摄像头机来拍摄 MTV 外景是最佳方式。不过，考虑到摄像机的类型比较多，接口也不一样，譬如有的是传统的摄像机，有的是要配视频采集卡的摄像机，有的又是1394接口等，在这里就不详细介绍摄像机的使用方法以及将摄像机视频转换到电脑上的方法了，因为一般在产品说明书上都会介绍。

下面我们来了解经济型的数码摄像机的选配：如图17-1所示的是型号为索尼HDR-CX220E的高清数码摄像机；如图17-2所示的是型号为松下HC-V110的高清数码摄像机。

[image: figure_0406_0687]


图17-1 索尼HDR-CX220E的高清数码摄像机

[image: figure_0406_0688]


图17-2 型号为松下HC-V110的高清数码摄像机

小提醒：

摄像机还可以配置三脚架，譬如一个人自拍自演时，就可以使用三脚架。在购买摄像机时可以一并咨询购买三脚架。




17.2.2 摄像头


拥有摄像头的读者，若不想在室外拍摄，就可以直接利用摄像头来拍摄，如图17-3所示的是型号为蓝色妖姬M2200的带麦克风的高清摄像头。

[image: figure_0407_0689]


图17-3 型号为蓝色妖姬M2200的带麦克风的高清摄像头




17.3 视频格式的介绍


在这一节，我们来了解常见的、将主要用到的视频格式。

1．AVI

AVI 格式是微软在1992年研发出来的，它的英文名是Audio Video Interleaved，即音频视频交错格式，也就是将声音与画面同步组合在一起。它的优点是图像质量好，应用也很广，在Windows3.1时代就已推出。

2．MPEG

MPEG的英文名是Moving Pictures Experts Group以及Motion Pictures Experts Group；中文名是动态图像专家组。MPEG压缩标准有好几个，诸如MPEG-1、MPEG-2、MPEG-4等。

VCD和DVD是大家比较熟悉的，而MPEG格式就包含了VCD和DVD的不同类型编码：MPEG-1适用于VCD；MPEG-2使用于DVD。1分钟的VCD视频大约是10MB，1分钟的DVD视频大约是38MB。

3．WMV

WMV 格式是微软研发的一种视频格式，英文名是 Windows Media Video。其中，WMV-HD是压缩格式。WMV格式是适合于网络传输的格式，因为文件数据量小，还能实现边下载边播放。使用WMV-HD来压缩，1分钟的屏幕宽1280、高720的WMV格式视频大约仅有16MB，并能有很清晰的画面。

4．MP4

MP4 格式由AAC 音频编码和MPEG-4 Part 14 视频编码组成。1分钟的屏幕宽1280、高720的MP4格式视频大约是12MB，且能有较好的清晰画面。如果DVD压缩成MP4，1分钟大约是9MB，质量也依然接近DVD画质。

小贴士：

H.264 编码是新一代视频编码，在压缩 MP4 格式时，可选择 H.264编码。




17.4 选择合适的电视制式


VCD、DVD都有各自的电视制式，在转换时会发现这个选项。电视制式有几种，分别是NTSC、PAL和SECAM。由于电视发展历史的原因，不同的国家往往使用着不同的电视技术制式标准。

其中，NTSC 彩色电视制式适用于中国台湾省、日本、韩国和菲律宾等少数亚洲国家或地区，以及美国、加拿大等大部分西半球国家。

PAL彩色电视制式适用于中国大陆和香港地区，以及新加坡、澳大利亚、新西兰、德国、英国等国家。

SECAM彩色电视制式适用于法国、欧洲东部和非洲东北部与亚欧大陆西南部。

小提醒：

我们在安装会声会影软件时，默认选择的是 PAL 制式，如图17-4所示。

[image: figure_0408_0690]


图17-4 安装会声会影软件时，默认选择的是PAL制式




17.5 获取MTV素材


在本章17.2我们已经讲解了摄像设备的选择，且没有再介绍其他的设备，那么，是不是获取 MTV 素材的主要途径就是摄像机或摄像头呢？并非如此。这一节，我们就来讲解除了摄像设备外，其他获取 MTV 素材的途径。譬如，可以利用摄像机来拍照片，照片就是又一个获取素材的途径。除了视频、照片外，屏幕录像也是一个途径。不过，在本节开头，我们先来学习素材顺序的安排。

小提醒：

如果 MTV 准备发布到网上，就应小心防止使用侵权素材。利用别人的视频，或从购买的光盘中截取视频，都可能构成侵权。除非这些视频已声明可以用作素材来传播。




17.5.1 素材在歌曲时间顺序上的安排


在获取歌曲素材之前，首先应该在歌曲的时间上安排好从头到尾的素材顺序。譬如第0～10秒放屏幕录像素材，第11～20秒放摄像机拍摄的素材等，要有一个头绪。

1．如果同一场景内的素材要用到歌曲的不同时间段落，请分开获取素材

同一场景的素材被分开拍摄后，在编辑视频的时候，就可以直接按顺序插入。譬如，在同一个场景进行拍摄，但是，这一个场景中要分几段，分别用在歌曲不同的时间段，那么，请不要连续拍摄，请按素材的时间安排，拍摄好第一段后，立刻停止（注意：不是暂停），然后再拍摄第二段。若是连续拍摄，在后期就还要进行分割，以及调整到不同的时间段，是比较麻烦的。

2．录制和停止无须严格依照预先安排的素材时间长度

素材的时间长度，不必恰好等于预先计划的长度。再说从开始录制到停止录制，要精准来数录制的秒数是难以做到的。譬如，计划拍10秒，到了第10秒就紧急停止，这是没必要的，可以过几秒再停止。因为，留一点多余的时间，在后期编辑中，还可以进行剪辑。譬如，将开头或中间感觉不合适的片段删除，最终形成 10 秒的视频片段。所以，在获取素材的时候，须仔细观察，发现有不合适的画面，在最后就可以多获取些时间再停止。

3．如果是需要音画对准的素材，开头可多录制几秒

如果这段视频是需要音画对准的，例如唱歌对口形的画面，那么，开头须多录制几秒，以给对准的操作留下调试的余地。例如：根据素材时间顺序安排，某片段中是第5秒开始唱歌，但由于要进行音画对准的调试，在调试时会逐步精确删除开头的几秒，因此，可以先录成在该片段第10秒开始唱歌。




17.5.2 MTV拍摄的过程


1．利用摄像机进行外景拍摄

对于需要拍摄外景 MTV 的读者朋友来说，首先不难想到的是，需要至少两个人才能进行拍摄：一人操机，一人当 MTV 主角。其实在这里，我们还需要一个播放设备，譬如，带外响的MP3播放器，或者直接用手机，来播放MTV歌曲。

另外，如果对拍摄的要求不是很高，在保证安全的情况下，一个人就可以进行MTV拍摄，因为摄像机有三脚架。下面就来描述一下MTV拍摄过程。

小提醒：

在拍摄时要注意，摄像机有近景和远景之分，在开机前要特别注意看清景别，还有其他的一些摄像参数也要注意，譬如是否为夜景模式。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：选定场景后，将录像质量设置成DVD质量（或类似于DVD质量），然后，按下摄像机的录像键。

步骤02：按下播放器的播放键，进行歌曲的播放。

步骤03：到唱的时候，立刻开始对口形，也就是不用唱出声，因为歌曲里面本身就有你的歌声。

小提醒：

在现场演唱时，只能播放伴奏来张口演唱，不能对口形，因为从道德上来说不能欺骗观众。而在指 MTV 时对口形，只是为完成歌曲的分步制作而已。

步骤04：指完后，先停止音乐播放，后停止摄像机的录制。

2．利用摄像头进行拍摄

利用摄像头来拍摄时，可以用电脑来播放歌曲，譬如千千静听软件。然后，用摄像头软件自带的录像软件，选择一个较好的录制质量，来进行录制。录制时，对口形演唱即可。




17.5.3 照片和屏幕录像也是不错的选择


如果你不想买摄像机在户外拍摄，也可以用手机来拍摄视频和照片，即使视频清晰度不高，照片的清晰度应该还是过得去。除此之外，这里还有一个选择：就是进行电脑屏幕录像。

在第1章和第5章的5.5，都讲解了电脑MIDI音乐的获取与制作，屏幕录像也可以这样进行：打开曲谱软件，并载入附有歌词的 MIDI 音乐文件后，在播放谱子时，用屏幕录像软件将其录制下来。我们选用的屏幕录像软件是HyperCam 2.23.02 软件，曲谱软件是第1章1.5.2所讲解的Overture软件。下面，我们以此为例进行讲解。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：准备好需要录制屏幕的内容。打开Overture软件，然后，单击【文件】｜【导入】命令，导入MIDI音乐文件。导入后，可以通过播放、拖滚动条、翻页等方法，选定到需要录制的曲谱位置，如图17-5所示。

小提醒：

曲谱的速度如果与WAV格式的歌曲不同步，应尽量在MIDI文件上调节得与WAV格式的歌曲同步。

步骤02：根据第1章1.8.2的讲解，做好“立体声混音”的录音音量设置。

步骤03：打开HyperCam 软件，然后，单击【Select Region】按钮，再拖曳画框选取一个屏幕窗口，如图17-6所示。

步骤04：单击到“AVI File”选项卡，在第一次使用时，单击【Browse for File Name】按钮，选择一个合适的输出目录。

步骤05：在“Video Compressor”栏的下拉列表里，有多种格式的质量选择，我们可以选择一个合适的质量。

[image: figure_0411_0691]


图17-5 导入MIDI音乐文件，并选好需要录制的位置

[image: figure_0411_0692]


图17-6 单击【Select Region】按钮来选取一个屏幕窗口

* 选择“Cinepak Codec by Radius”，是一般的质量，文件数据量较小。稍微录一下，可能只占用几兆或十几兆（譬如10MB）的空间。

* 选择“Microsoft Video 1”，质量较好，文件数据量也比较大。稍微录一下，可能就要占用几百兆的空间。

* 选择“Full Frames (Uncompressed)”质量，质量最好，是没有压缩的，但文件也非常大。稍微录一下，可能就要占用你1G以上甚至几G的硬盘空间。

步骤06：一切准备就绪后，单击【Start Rec】按钮开始屏幕录像，也可以按键盘上的F2 键。然后，开始在 Overture 软件里播放MIDI音乐（也可先播放，后录制）。若需要暂停录制，按键盘上的F3键；要继续录制可再次按这个键。

步骤07：录制好了后，按键盘上的 F2键停止录制。然后，单击【Open Output Folder】按钮，打开视频所在的目录。单击【Play】按钮，可以播放录制的视频（如图17-7所示），图17-8所示为笔者录制的曲谱屏幕视频截图。

[image: figure_0411_0693]


图17-7 选择好输出目录和合适的质量，开始录制屏幕

[image: figure_0411_0694]


图17-8 曲谱屏幕视频的截图




17.6 转换格式，将拍倒的素材进行旋转


有的读者会发现，有时拍摄的照片或视频是倒过来的，不过，我们在转换格式时可以用格式工厂软件将拍倒的照片或视频进行旋转。

在第5章5.2.2和第14章14.4.3都讲解了截取、转换音频文件的步骤，由于视频的截取、转换步骤与音频是相同的，因此，在这一节只讲解如何把拍倒的画面进行旋转。




17.6.1 照片


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：单击到格式工厂软件的“图片”面板中，选择一个合适的图片格式。

步骤02：单击【输出配置】按钮，在打开的窗口中的“处理”栏里，可以对图片进行关于旋转的设置。

步骤03：勾选“旋转”选项，然后，在“角度”栏的下拉列表里选择一个合适的角度，如图17-9所示。

[image: figure_0412_0695]


图17-9 对照片进行翻转处理




17.6.2 旋转、颠倒视频，关闭声音


明白了照片如何旋转后，视频的旋转也就不难了。在“视频”面板中选择一个合适的输出格式（注意：在本章的会声会影软件操作中，使用的是 AVI 格式），同样单击【输出配置】按钮，并在“视频设置”窗口中单击“高级”栏，就会展开高级选项。

在高级选项里，有旋转、上下颠倒、左右颠倒等几个选项，请读者根据自己的视频情况进行选择。

此外，录制不必进行音画对准的视频时，可将声音关闭。在“关闭音效”栏的下拉列表里选择“是”选项，如图17-10所示。

[image: figure_0413_0696]


图17-10 对视频进行翻转处理；若是不必音画对准的视频，可将声音关闭




17.7 使用会声会影软件编辑MTV


MTV素材全都就绪后，在这一节，我们就来讲解将多个视频素材（包括照片）结合歌曲的音频，编辑成一个最终的MTV视频。我们选用的软件是会声会影X5（英文名：Corel VideoStudio Pro X5）软件，这款软件操作便捷，也有专业的功能，深受广大用户的欢迎。

我们以第1至6秒为风景视频（即第一个视频文件），第6秒开始为唱歌视频（曲谱视频也是一样的对准操作），接着还有相片、画中画唱歌视频等素材片段（后面几个素材文件）为例进行讲解。

小提醒：

若使用会声会影软件的画中画视频的编辑，电脑配置要比较高，编辑才会流畅，否则会比较卡。如果电脑配置低，最终生成的渲染过程会很长。

CPU处理器要在双核以上或者更高，内存条要在4G以上或者更高。此外，关闭其他暂时不需要使用的软件，譬如网页、邮件、QQ等，以进一步优化系统。还需注意的是，导入的素材只能是电脑硬盘上的（不包括移动硬盘）。




17.7.1 导入视频和音频素材


打开会声会影软件，然后，单击故事板视图第一行第二个图标，切换到时间轴视图。

用鼠标右键在空白处单击，然后，在弹出的菜单上选择【插入视频】命令，打开第一个视频文件到视频轨；再在相同的菜单上单击【插入音频】｜【到音乐轨 #1】命令，打开歌曲的音频文件到音乐轨，如图17-11所示。

[image: figure_0414_0697]


图17-11 在会声会影软件中导入素材




17.7.2 视频的剪辑与同步对准


素材导入好后，在这一小节，我们就来将不需要的视频删除，然后进行下一个片段的音画对准。

1．删除不需要的视频

根据歌曲素材的时间顺序安排，第一个素材片段即第1至6秒为风景画。不过，在录制时，已经多录了几秒，譬如录制了10秒，因此，我们就将多录制的几秒删除。毕竟，在这里可以看到整个歌曲的时间线，因此也容易把握从哪里开始删除。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：单击视频预览面板的播放按钮，可以试听播放到需要编辑的位置，如图17-12所示。

[image: figure_0414_0698]


图17-12 试听播放到需要编辑的位置

步骤02：在时间刻度上，看好需要切割的时间点，然后，在时间刻度上单击，使播放指针移到该处。再在该视频片段上进行单击，此片段就被选中，边框变成了黄色。

步骤03：单击剪刀图标将其切割成两段（如图17-13所示），然后，在切割出的右边片段上，用鼠标右键单击，再在弹出的菜单上选择【删除】命令，如图17-14所示。

[image: figure_0414_0699]


图17-13 单击剪刀图标将素材切割成两段

[image: figure_0414_0700]


图17-14 删除片段

步骤04：删除后，再在视频轨上该片段末端后的空白处，插入唱歌的素材片段。插入后，指针会自动移到该片段的末端。

2．进行音画的同步对准

现在，我们就来进行音画的同步对准，同时还会讲解曲谱的屏幕录像片段的对准。

小提醒：

如果要对需要音画对准的片段叠加本章 17.7.5 所讲解的转场效果，应先叠加转场，再进行音画对准。因为需要两个片段间的重叠交叉才能转场，所以添加后片段会比原来缩短1秒。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：边播放试听，边往右拖曳唱歌片段的开头位置的边框。拖曳之后就会发现，片段被缩短了，后面唱歌的画面也往前移了。

小贴士：

根据前面的录制安排，第一个素材片段的切割时间，等于或略超过第二个素材片段在歌曲时间安排中的原本开始时间，再加上第二个片段的开头也多录了几秒，因此，第二个片段的唱歌画面比起原安排的画面，就都往后面移了，这有利于进行对准。因为，往右拖曳边框，只是将拖曳过的片段隐藏了，并不是真正意义上的删除；当再往左拖曳时，就会发现刚才“删除”的视频又出现了（也就是拉长了视频）。这也是为什么开头需要多录制几秒：片段的开头前没有隐藏的视频，所以无法往左（向前）拉长视频。

步骤02：现在反复进行调试对准，边试听边往右或左拖曳片段开头处的边框，同时仔细观察口形与声音是否同步对准（如果是曲谱，就仔细观察亮出来的音符与声音中的该音符是否对准），反复操作，直到对准为止。

小提醒：

每拖曳一次（即在片段单击被选定后拖曳边框），播放指针就会自动移到拖曳边框之后的位置。如果要在其他位置播放，应在所需的播放位置的时间刻度上单击，才能从单击处开始播放，否则就会从片段开头播放。在这种规则下，若是播放整个项目，这种操作是合理的，因为在时间刻度上单击就会使该片段不被选定。

如果还是想仅播放该片段，也就是又需要从刚才所描述的单击处开始播放，由于单击后片段不被选定了，因此，须再次在片段上单击，才能仅播放该片段，如图17-15所示。

注意，在其他不同类型的轨道中操作也一样，譬如后面的覆叠轨、标题轨。

[image: figure_0415_0701]


图17-15 拖曳唱歌片段的开头位置的边框，进行音画对准

小技巧：

按住键盘上的Shift键，可选定多个片段，都选好后，再释放按键。

小贴士：

如果曲谱的速度依然不同步，可以用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上选择【速度/时间流逝】命令，并在“速度/时间流逝”窗口中，调节速度栏的数值（也可以拖曳滑块来调节），如图17-16所示。

[image: figure_0416_0702]


图17-16 调整片段的播放速度

步骤03：对准后，就关闭该片段的声音。用鼠标右键在片段上单击，然后，在弹出的菜单上选择【静音】命令即可。




17.7.3 导入并编辑相片素材


在这一小节，来讲解如何把照片、相片、图片等静止图像素材导入到时间轴中并进行编辑。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：用插入视频的方法，在相同的右键菜单上，单击【插入照片】命令，就插入了相片，如图17-17所示。

步骤02：由于相片是静态的，本身没有时长，因此，需要手动拖曳片段边框来调整其显示时长，如图17-18所示。

[image: figure_0416_0703]


图17-17 插入好的相片

[image: figure_0416_0704]


图17-18 调整相片片段的时长

步骤03：我们可以给相片添加一个效果，就是自动摇摆和缩放。用鼠标右键在相片片段上单击，然后，在弹出的菜单上选择【自动摇摆和缩放】命令，做出的效果是从放大的相片到恢复正常的相片，如图17-19与图17-20所示。

[image: figure_0417_0705]


图17-19 开始缩放的相片

[image: figure_0417_0706]


图17-20 缩放后的相片

* 如果默认的摇摆和缩放不满意，还可以进行更多的效果选择。单击“FX”图标，然后，在下拉列表中选择一个合适的效果，并将此效果拖曳到相片片段上，原效果就会被覆盖。

* 如果要删除摇摆和缩放效果，在上述是“FX”界面的情况下，在时间轴视图双击相片片段，然后，在上面的属性面板中，选中需要删除的效果，再单击“×”图标就可以删除，如图17-21所示。

[image: figure_0417_0707]


图17-21 进行关于“摇摆和缩放”的更多操作




17.7.4 导入并编辑画中画视频


有的读者会在电视和明星 MTV 里看到画中画视频，也就是说在主画面上，又叠加一个小画面。我们在MTV中也可以这样运用，例如：你在几年前拍摄了一段视频，现在又拍摄了一段，那么，就可以将现在的视频作为主视频，几年前的视频作为画中画视频。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在覆叠轨上，用与导入视频素材相同的方法，导入视频或相片到覆叠轨，并拖曳缩放滑块，将时间线比例缩小，这样，就可以看到更多的时间轴素材。然后，将画中画素材单击后拖曳到合适的位置，并再次拖曳缩放滑块到需要的时间线比例大小，以方便编辑，如图17-22所示。

步骤02：在视频界面上，单击画中画视频的黄色小点并拖曳，来调整位置和大小：在中间单击后拖曳，是移动位置；拖曳边缘是调整大小。如图17-23与图17-24所示。

[image: figure_0418_0708]


图17-22 导入并调整好画中画视频在覆叠轨的位置

[image: figure_0418_0709]


图17-23 画中画视频在视频界面上的原始位置

[image: figure_0418_0710]


图17-24 调整后的画中画视频位置

步骤03：画面定位后，编辑、静音、调速度的方法，与上一小节的讲解相同。但是，音画同步对准的方法就不一样了。读者朋友会发现，在视频轨上，素材不能自由移动，只能拖曳边框，而在覆叠轨上，就可以在片段上单击后往左或右拖曳移动。那么，在覆叠轨上的对准，就可以采用左右移片段的方法。

小提醒：

如果看不清画中画视频，可以先将画中画放大，然后进行音画对准，最后正式调整画中画的位置和大小。




17.7.5 添加转场效果


在这一小节，我们来讲解如何为两段视频之间添加转场效果，使画面的切换更加生动。

在视频预览面板上单击起始按钮，可以使播放指针移到最开头。然后，单击视频预览面板右边的“AB”图标，再在右面选择一个合适的转场效果。以“交叉淡化”为例，单击此效果并拖曳到两个视频片段之间，就会发现有了转场效果。

小技巧：

按住Shift键，并同时在视频预览面板上单击结束按钮，可以将播放指针移到下一片段；与其相反的是，按住Shift键，又同时单击起始按钮，就是移到上一个片段。如图17-25所示。

[image: figure_0419_0711]


图17-25 为两个片段之间添加转场效果

* 如果要更换转场效果，可以在下拉列表中选择一个合适的效果（如图17-26所示），然后将其拖曳到两个片段之间原来的转场效果上，它会自动进行覆盖。

[image: figure_0419_0712]


图17-26 选择更多的转场效果

* 如果要删除转场效果，可在两个片段之间的转场效果片段上使用与删除片段一样的方法来操作。




17.7.6 叠加字幕


视频都编辑好后，还可以添加字幕到视频当中，包括标题和歌词。

1．标题

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：单击起始按钮使播放指针移到最开头，然后单击“T”图标，在视频界面上就会出现字幕虚框。我们在框内输入文字。

步骤02：输入好后，在字幕外单击一下，然后，在字幕属性面板中可以进行文字属性的调整，譬如字体、颜色、大小、边框、阴影等，如图17-27所示。

[image: figure_0420_0713]


图17-27 叠加标题字幕

步骤03：在视频界面上双击，就又会出现字幕虚框，然后，我们再用相同的方法输入第二行文字，并且可设置成与第一行不同的字体、颜色等。这样，在相同的视频界面上，可以出现多行文字。

步骤04：标题文字都输入好后，在时间轴视图的标题轨上，就出现了带这两行标题的字幕片段。可以拖曳边框进行拉长，以改变字幕显示的时长，如图17-28所示。

步骤05：在屏幕界面上，调整文字的位置。单击文字进行拖曳，并移动到合适的位置，如图17-29所示。

[image: figure_0421_0714]


图17-28 叠加第二行标题字幕

[image: figure_0421_0715]


图17-29 最终的标题字幕效果

2．歌词

现在，我们来输入每行的歌词。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：边试听播放，边观察第一行歌词所出现的时间位置，然后单击播放按钮使试听停止，播放指针就会移过来。确定好位置后，我们根据上一个内容的讲解，在视频画面的下部输入第一行歌词，并进行字体、颜色等属性的调整，如图17-30所示。

[image: figure_0421_0716]


图17-30 叠加第一行歌词

步骤02：试听好第二行歌词的时间位置并记下。然后，在第一行歌词片段上，用鼠标右键单击，再在弹出的菜单上选择【复制】命令，并移动（粘贴）到刚才记住的位置，如图17-31所示。

[image: figure_0422_0717]


图17-31 复制第一行歌词并粘贴到第二行歌词的所需位置

步骤03：在视频界面上双击歌词，并修改第二行歌词的文字。由于是拷贝出来的字幕，因此，字体、颜色等暂时还是与第一行相同，如图17-32所示。

[image: figure_0422_0718]


图17-32 编辑好第二行歌词文字

步骤04：后面歌词的试听位置确定、拷贝、修改等，与第二行歌词的操作相同。

步骤05：最后，统一来调整所有字幕片段的时间长度。单击起始按钮，使播放指针移到最开头，然后，拖曳缩放滑块来放大时间线，边试听，边进行字幕与声音同步对准的细微调整操作，即逐步用拖曳的方法来移动片段、调整片段的边框，改变其时间长度。




17.7.7 生成最终的视频


所有的视频编辑都完成后，就来生成最终的视频。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在视频预览面板上单击【项目】按钮后，再播放视频，这是对整个项目的播放，如图17-33所示。

[image: figure_0422_0719]


图17-33 播放整个项目

步骤02：单击【文件】｜【保存】命令，可以进行项目工程文件的保存。下次还须编辑修改时，只需打开项目即可，无须重新导入视频等素材。

步骤03：单击到“分享”界面，然后，单击【创建视频文件】按钮，并在下拉菜单中选择一个合适的视频格式，最后进行该格式的保存。

* 如果是DVD 格式，建议选择【DVD】｜【DVD 视频（16:9）】质量，如图17-34所示。

[image: figure_0423_0720]


图17-34 生成DVD视频格式

小贴士：

在DVD 视频中，4:3（有的软件称为 Small）尺寸是窄屏，而16:9（有的软件称为 Large）尺寸是宽屏。由于宽屏比较普及，因此我们选择宽屏尺寸。

* 如果是MP4 格式，建议选择【MPEG-4】｜【iPhone 4/iPad HD】质量。

* 如果是WMV 格式，建议选择【WMV】｜【WMV HD 720 25p】质量，如图17-35所示。

[image: figure_0423_0721]


图17-35 生成WMV或MP4格式




问答


问答1：我的电脑是几年前买的，确实没有达到本章17.7第一个小提醒的要求，但是，我的电脑运行其他的程序，包括Adobe Audition 软件都不卡，因此，我暂时还没有升级或更换电脑。不过，我听朋友说，可以不升级电脑硬件中的内存条，只需在电脑上用软件将虚拟内存加大，就可能缓解大型软件运行不畅的问题，这样也有望缓解会声会影软件“卡壳”的问题。但是，虚拟内存又在哪里设置呢？

答：设置虚拟内存之前，首先要确保硬盘中的几个分区都有足够的空间，譬如D、E、G盘，一般要留最少4G的空间。然后才能设置虚拟内存。

方法是：在桌面上，用鼠标右键单击“计算机”图标，然后，在弹出的菜单上选择【属性】命令。打开后，单击右面的【高级系统设置】按钮，并在打开的“系统属性”窗口中，再单击【设置】按钮，如图17-36所示。

在打开的“性能选项”窗口中，单击到“高级”选项卡，然后，单击【更改】按钮，再在“虚拟内存”窗口中，将“自动管理所有驱动器的分页文件大小”的钩去除。我们以设置C盘为例，选中“自定义大小”选项，并在“初始大小”和“最大值”栏，分别填写“2000”和“4000”，再单击【设置】按钮。其他的盘例如D、E、G盘，在“驱动器 [卷标]”列表中选中后，也与 C 盘做相同的设置（如图17-37所示）。单击【确定】按钮后，须重新启动计算机才能生效。

[image: figure_0424_0722]


图17-36 打开到“系统属性”窗口

[image: figure_0424_0723]


图17-37 进行虚拟内存的设置

小提醒：

新的电脑也建议设置虚拟内存，有助于系统达到最佳状态。

问答2：我设置了虚拟内存后，依然很卡，有没有其他的办法呢？譬如，如何优化系统，才能让会声会影软件基本不卡呢？

答：在拍摄MTV的唱歌片段或录制曲谱片段时，可把播放的声音开大点。因为，在编辑视频的时候，有时视频虽卡，但声音依然流畅，这时可以仅用声音来找准音画同步。

此外，可以做如下优化：

一是用 Windows 优化大师软件来优化系统。打开 Windows 优化大师软件后，接着单击到“系统优化”界面，再单击右边的【设置向导】按钮，并在“磁盘缓存设置向导”窗口中，一直单击【下一步】按钮，当出现“请选择计算机类型”面板时，选中“多媒体爱好者，光盘刻录用户”选项（如图17-38所示）。完成优化后，须重新启动计算机才能生效。

[image: figure_0425_0724]


图17-38 用Windows优化大师来优化系统

二是让素材单独播放来编辑。先导入覆叠轨的素材并进行音画对准，完成后再导入视频轨的素材，单击视频轨的片段后，单独播放视频轨素材，如图17-39所示。

[image: figure_0425_0725]


图17-39 单独播放视频轨素材

小提醒：

覆叠轨还可以用以下方法来缓解卡的问题：拖曳播放的进度条以重新播放（包括往左拖曳）、过一会儿再播放、慢一点进行操作。

问答3：在第4章问答3中已经讲到了视频延长线，不过，我的摄像头的USB线不够长，我想拉远一点拍摄，有没有USB类型的延长线呢？

答：有USB延长线（如图17-40所示），不过，USB所占用的供电资源也比较多，因此，如果是台式电脑，建议插在主机后面板的USB接口（因为后面板的USB接口才是主USB接口），这样供电才稳定。

问答4：我在打开会声会影软件时，突然弹出“错误：38”的提示框（如图17-41所示），请问该如何解决？

答：打开控制面板，然后依次单击“系统和安全”和“管理工具”，并在“管理工具”窗口中单击到“服务”窗口，再在“名称栏”找到并单击【Protexis Licensing V2】选项，在“Protexis Licensing V2的属性”窗口中的“启动类型”栏的下拉列表中选择“自动”选项，并单击【启动】按钮，如图17-42所示。

[image: figure_0426_0726]


图17-40 USB延长线

[image: figure_0426_0727]


图17-41 不能打开软件的错误提示

[image: figure_0426_0728]


图17-42 在“启动类型”栏的下拉列表中选择“自动”选项，并单击【启动】按钮

还须单击到“恢复”选项卡，并依次在“第一次失败”、“第二次失败”、“后续失败”栏的下拉列表里，选择“重新启动服务”选项，确定后就解决了这个问题，如图17-43所示。

问答5：有的歌曲第1秒就有歌词，于是如何在已有的标题字幕界面上叠加歌词字幕，同时保证标题、歌词显示的时间长度也不同？

答：可以增加一条标题轨。在标题轨的左面，用鼠标右键单击标题轨的图标，然后，在弹出的菜单上选择【轨道管理器】命令（如图17-44所示），再在“轨道管理器”窗口中的“标题轨”栏的下拉列表中，选择“2”选项，如图17-45所示。

[image: figure_0426_0729]


图17-43 都选择“重新启动服务”选项

[image: figure_0426_0730]


图17-44 选择【轨道管理器】命令

[image: figure_0427_0731]


图17-45 在“标题轨”栏的下拉列表中，选择“2”选项

问答6：有朋友说会声会影、Adobe Premiere 等视频编辑软件都是非线性编辑软件，请问，非线性是什么概念？

答：非线性是指可以直接对源文件的片段进行修改、删除等编辑操作。它不同于线性编辑。以前人们是用录像带来录制视频的，与录音磁带一样，录像带上的视频都是固定在带子上的，无法直接进行编辑，除非抹去带子上的视频。因此当时做编辑只能采用转录法，将需要的片段进行转录，把多个所需片段转录到一个新带子上，形成新的组合。




第18章 实战多音轨音乐DVD视频的制作


上一章讲了MTV制作，而这一章将在MTV视频的基础上，讲解更高级的视频运用，那就是制作多音轨音乐的DVD视频。DVD视频对大家来说已经不陌生了，现在也逐步普及到寻常百姓家里，就连大家给电脑更新换代时也会注意到 DVD 刻录机。但是，大家看到的DVD 视频都是从音像店里买回来的，而在本章，我们来亲手制作！

在本章，读者能学习到关于卡拉OK变色字幕的制作、多音轨歌曲的制作等的知识。

核心内容提要：

◆ DVD 刻录光盘的选择

◆ 卡拉OK 歌词变色字幕的制作

◆ 制作原唱、伴奏等多音轨视频

◆ 刻录DVD 视频光盘

◆ 将歌曲视频上传到视频网站




18.1 多音轨音乐的介绍


多音轨音乐，就是指在DVD音乐音频里有多条音轨，每一条音轨又包含多个声道，最多是5.1声道。

音乐CD中的一首歌曲，只有一条音轨，它是双声道立体声；而DVD音频里往往，伴奏是一条，原唱是一条，并且伴奏和原唱都是双声道立体声。在播放 DVD 时，如果要播放伴奏，就要进行切换。

也有的DVD歌曲有2条以上的音轨，譬如3条，这是因为在设计该首DVD歌曲时，考虑了多种版本的使用。譬如，有原唱，有伴奏，有卡拉OK伴奏（有用乐器“代唱”的导唱旋律声在里面）等。




18.2 DVD刻录光盘的选择


在第15章15.2中已经介绍了DVD刻录机，那么，在这一节，我们来了解DVD刻录光盘的选择。单层DVD容量都在4.7G，视频总时长是2个小时。除此之外，还有双层刻录的DL光盘，譬如，DVD-R DL，其容量是8.5G，视频总时长是4个小时。

与CD刻录盘类似，DVD刻录盘也是既有一次性刻录的光盘，譬如DVD-R，也有可重复刻录的RW光盘，譬如DVD-RW。

小贴士：

DVD有+R/RW和-R/RW之分，这是因为，先有DVD-R/RW于1997年被日本先锋公司发布，并得到了东芝、索尼、夏普、三星的支持，同时制定了技术规格。但是，其他的厂商在利益问题上出现了分歧，从而导致另外的一些厂商改用了 DVD+R/RW,譬如飞利浦、索尼、理光、惠普等厂商就采用DVD+R/RW。




18.2.1 一次性刻录的DVD光盘选择


在这一小节，我们来了解一次性刻录的 DVD 光盘的选择。如图18-1所示的是TDK品牌的16倍速单片盒装DVD-R光盘；如图18-2所示是SONY品牌的16倍速DVD-R。

[image: figure_0429_0732]


图18-1 TDK品牌的16倍速单片盒装DVD-R光盘

[image: figure_0429_0733]


图18-2 SONY品牌的16倍DVD-R光盘

小提醒：

桶装的刻录光盘属于散盘，还需要为每张刻好的光盘购买光盘盒子或光盘包装袋。




18.2.2 双层刻录的DVD光盘介绍


本小节所介绍的双层刻录的DVD光盘，也属于一次性刻录的DVD光盘。如图18-3所示的是麦克赛尔（Maxell）单片装单面双层8 速DVD+R DL 光盘。




18.2.3 可重复刻录的DVD光盘


使用可重复刻录的DVD光盘，可以用来测试准备刻录的数据。它可以像磁带一样，当里头的内容不需要了，就根据第15章15.7的讲解进行擦除，以备刻录新的数据。如图18-4所示的是SONY品牌的10片桶装4倍速DVD+RW光盘。

[image: figure_0430_0734]


图18-3 麦克赛尔（Maxell）单片装单面双层8速DVD+R DL光盘

[image: figure_0430_0735]


图18-4 SONY品牌的10片桶装4倍速DVD+RW光盘




18.3 卡拉OK歌词变色字幕的制作


在第5章5.4已经讲解了lrc歌词的制作，这种歌词的优点是制作快捷，能在大部分音频软件上使用，缺点是不能做与旋律每字对准的字幕变色。这一节我们就来讲解能每字对准旋律的变色字幕制作，并将这种卡拉OK歌词变色字幕运用到视频当中。我们使用的软件是Sayatoo 卡拉字幕精灵 1.5.3。

我们分别讲解如何设置字幕属性选项、如何制作独唱歌曲和对唱歌曲的变色字幕及其在会声会影软件里的应用。




18.3.1 选项的设置


1．正确编辑歌词与素材的导入

将歌词拷贝到记事本里，并按每行一句歌词的格式排列，不能有空格和空行，如图18-5所示。

[image: figure_0431_0736]


图18-5 每行一句歌词，不能有空格和空行

打开 Sayatoo 卡拉字幕精灵软件，然后，单击【文件】｜【导入歌词】命令，并再次在相同菜单上单击【导入音乐】命令，分别打开歌曲的音频文件和刚才编辑好的歌词文件。

2．变色字幕的属性设置

我们来对字幕的属性进行设置，以达到自己歌曲的需求。

（1）没变色的字幕及行数、时间的设置

在右面的“字幕属性”面板中，“排列”栏是行数的选项，可以是单行或双行。如果是双行，还可调整两行的对齐方式。“显示”栏可以设置没有变色前的字幕颜色。“时间”栏有几个选项。其中，“提前入场”是下一行歌词在正式演唱前提前多少时间开始显示。如果该行歌词还有指示灯的提示，就表示在指示灯提前显示的前提下，再提前多少时间开始显示。“延迟退场”是指歌词正式唱完后，再停留多少时间才消失。“交替最大间隔”用于双行歌词并排显示时，若两行之间的停顿时间小于用户设置的间隔时间，就会进行交替显示，如图18-6所示。

（2）已变色的字幕及指示灯的设置

单击到“模板特效”面板，“走字特效模板”栏的“覆盖”的意思是指已变色的字幕使用什么颜色。“指示灯”栏是设置该行歌词演唱前的指示灯，相当于为演唱该句做的倒计时提醒。其中，“持续时间”的设置，是指下一行歌词在正式演唱前提前多少时间开始显示指示灯，如图18-7所示。

[image: figure_0431_0737]


图18-6 没变色的字幕及行数、时间的设置

[image: figure_0431_0738]


图18-7 已变色的字幕及指示灯的设置

指示灯在每段歌词的第一句之前设置就可以了，没必要每句都设置。方法是在左面的歌词区域，用鼠标右键，在需要设置指示灯的歌词行上单击，然后，在弹出的菜单上勾选【指示灯】命令，此时该句歌词前就会出现“S”标记，如图18-8所示。

[image: figure_0432_0739]


图18-8 勾选【指示灯】命令




18.3.2 独唱歌曲


歌曲和字幕等都准备好了后，在这一节，就开始制作变色字幕。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：为了便于读者边学边操作，我们首先来讲解歌词是如何制作成变色字幕的。录制歌词既可敲键盘上的任意键，譬如空格键；又可以点鼠标，方法是按住小红色圆形的录音按钮旁的【T】按钮（如图18-9所示）。读者可以根据自己的喜好来选择。在录制时，千万要注意不要意外碰到键盘上的其他按键，以免出错。

[image: figure_0432_0740]


图18-9 小红色圆形的录音按钮旁的【T】按钮

在这一步中，以敲键盘为例，录制的方法是，像弹琴一样，当该字对应的音符开始时，就按住，该字唱完时，立即释放按键。

步骤02：单击小红色圆形的录制按钮，然后，在“歌词录制设置”窗口中，我们可以设置录制时的播放速度，譬如将滑块往左拖曳，使音乐稍慢速播放，可以更准确地录制歌词。单击【开始录制】按钮后就要立刻投入敲键盘或点鼠标的集中注意力的状态里去了，如图18-10所示。

[image: figure_0432_0741]


图18-10 在“歌词录制设置”窗口可以设置录制时的播放速度

小提醒：

这里的速度改变，仅对录制时有效，并不会修改到歌曲和字幕当中。

步骤03：单击【文件】｜【保存项目】命令，将歌词保存到kaj 文件中。




18.3.3 修改变色字幕


如果有某句歌词的变色字幕录制得不准确，需要重录，有两种方法可选：一种是直接在变色歌词的时间线上修改；一种是重新录制该句歌词。

∮ 方法选择 ∷∷

方法一：首先，我们可以在变色歌词的时间线上，在需要修改的字的前面单击。既可在播放条中拖曳到合适位置或直接在合适的位置单击；又可在波形歌词时间线的合适位置单击，使播放指针移到合适位置，如图18-11所示。

[image: figure_0433_0742]


图18-11 直接在变色歌词的时间线上修改变色字幕的时长

然后，边播放边拖曳该字的边框，进行拉长或缩短，如果变色字幕已完成该字的变色，但实际该字还没唱完，就要拉长（如图18-12所示），反之则缩短。

方法二：利用与方法一相同的“将播放位置移动到合适的位置”的方法，移动到该行歌词的前面一些的位置，譬如，上一句的位置。然后，在左面歌词区域，单击一下需要修改的歌词，使其选定，变成蓝色（如图18-13所示）。再按照上一小节的方法进行歌词的重录即可。

小提醒：

不需重录的歌词行，不会被修改成空白歌词（即尚未录制的状态），但是，即使某行中只有某一个字需要重录，则整行都要重录。

[image: figure_0433_0743]


图18-12 修改后的拉长字幕

[image: figure_0433_0744]


图18-13 单击一下需要修改的歌词，使其选定变成蓝色




18.3.4 对唱歌曲


由于我们已熟悉了独唱歌词的变色字幕制作，在这一小节就只讲解对唱歌词制作中与独唱歌词制作不同的地方。

1．歌词编排与独唱一样，并在软件设置人声标识

在歌词编排的时候，千万不要手动在歌词前加诸如“（男）”、“（女）”等前缀，要到软件中的歌词区域中进行添加，否则前缀的内容也会被软件认为是歌词唱的。

以添加“（男）”标识为例，添加的方法是在需要设置前缀的歌词上，用鼠标右键单击，然后，在弹出的菜单上选择【设置前缀标识】命令（如图18-14所示），再在“歌词”对话框中，填写“（男）”即可。这样，软件就会自动在该句歌词前添加“（男）”标识。设置第二个“（男）”以及“（女）”、“（合）”等的方法也一样，如图18-15所示。

[image: figure_0434_0745]


图18-14 设置不同人声的前缀标识

[image: figure_0434_0746]


图18-15 添加“（男）”为标识

小提醒：

“（男）”、“（女）”等前缀标识，也可以用诸如“男：”、“男声：”、“童声”等格式，人声标识的写法可以自己决定。

2．设置不同人声标识的颜色

（1）没变色的字幕

标识设置好了后，在右面的“字幕属性”面板，会出现诸如“标识-（男）”、“标识-（女）”等选项，我们只需对不同人声标识的“描边颜色”进行重新选择即可。其中，“标识字符”是指人声标识的名称的颜色，譬如“（男）”的颜色，如图18-16所示。

（2）已变色的字幕

单击到“模板特效”面板，对不同人声的标识的“覆盖填充颜色”进行重新选择，如图18-17所示。

[image: figure_0434_0747]


图18-16 没变色的标识字幕设置

[image: figure_0434_0748]


图18-17 已变色的标识字幕设置

小贴士：

无论是什么类型的歌曲，只要有标点符号在歌词当中，软件就会自动将其与上一个字合在一起，算成一个字来进行制作，如图18-18所示。

[image: figure_0435_0749]


图18-18 标点符号自动与上一个字合在一起，算成一个字来进行制作




18.3.5 在会声会影软件中的应用


若需要在会声会影软件中加载卡拉OK变色字幕，就要先拷贝字幕文件到会声会影的安装目录中。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开Sayatoo卡拉字幕精灵的安装目录，例如：C:\Program Files\Sayatoo Soft\Sayatoo KaraTitleMaker\host，如图18-19所示。

[image: figure_0435_0750]


图18-19 打开Sayatoo卡拉字幕精灵的安装目录

步骤02：复制该目录中的“uvKAJ.vio”文件。然后，打开会声会影的安装目录，例如C:\Program Files\Corel VideoStudio Pro X5\vio，并把uvKAJ.vio 粘贴到该目录中，如图18-20与图18-21所示。

步骤03：打开会声会影软件，并在第17章 17.7 中增加一步，首先是参照第17章问答5 的讲解，新增加一条覆叠轨，然后在新的覆叠轨上导入卡拉 OK 变色字幕 kaj文件。注意，在会声会影软件里导入的音频文件须与制作卡拉OK变色字幕时使用的音频文件一致，如图18-22所示。

[image: figure_0435_0751]


图18-20 会声会影的安装目录

[image: figure_0435_0752]


图18-21 粘贴到该目录中

[image: figure_0435_0753]


图18-22 新增加一条覆叠轨，并导入kaj文件

小提醒：

由于已经加上了卡拉OK变色字幕，因此，第17章17.7.6第二点的叠加歌词就可以略过。另外，如果打开视频后，发现画面的尺寸分辨率显示不正常，关闭会声会影软件，然后再次打开会声会影软件，并再次打开视频，画面就会正常。

步骤04：根据第17章17.7.4步骤02的方法调整好字幕在视频界面上的位置，如图18-23所示的是在视频预览面板单击扩大图标来放大视频画面后的预览效果。再次单击扩大图标可恢复到原来的大小。

[image: figure_0436_0754]


图18-23 放大后的视频画面的预览效果

小提醒：

如果电脑配置低，播放卡，可以先把所有视频都编辑完，最后再导入字幕文件。




18.4 制作原唱、伴奏等多音轨视频


在这一节，我们来讲解如何让自己的歌曲也能做到可切换音频（即原唱、伴奏切换）。我们选用的软件是MediaChance DVD-lab Pro 2.51 软件。

小提醒：

本节所用到的素材，是根据第17章17.7.7步骤03的讲解，转换成DVD视频文件后进行导入操作的。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开DVD-lab 软件，然后，在弹出的“Default Project”窗口中的“Target System”栏里，选中“PAL”；在“Default Empty Project”栏，选中“Simple（Movie Only）”选项。

步骤02：单击【OK】按钮后，在左下面板单击第二个打开图标，然后，打开一首歌曲的MPG文件，如图18-24所示。

步骤03：在弹出的“MPEG System File”窗口中，直接单击【OK】按钮；过一会儿，在“Size”栏的百分比进度完成后，在弹出的“Errors and Warnings”窗口中，直接单击【OK】按钮；在弹出的“LPCM to WAV”窗口中，直接单击【OK】按钮后，就会打开文件列表，视频和音频文件是分开的，如图18-25所示。

[image: figure_0437_0755]


图18-24 选择视频模式，并开始打开MPG文件

[image: figure_0437_0756]


图18-25 打开后的文件，视频和音频已分开

步骤04：使用相同的打开方法，打开歌曲的伴奏音频文件。在弹出的“DVD-lab”对话框中，单击【是】按钮；在弹出的“Quick-lab Encoder”窗口中，单击【Start】按钮，如图18-26所示。

[image: figure_0437_0757]


图18-26 单击【Start】按钮

步骤05：将列表中的视频和音频，分别都进行如下操作：在文件名上单击一下，然后用鼠标右键单击，再在弹出的菜单上选择【Insert to Project】命令。这样，素材就都出现在右上面的“Movie 1”面板中了，如图18-27所示。

步骤06：单击【Project】｜【Compile DVD】命令，然后，在“Output Folder (Root)栏，选择一个合适的输出目录。再单击【Start】按钮生成为DVD视频文件，如图18-28与图18-29所示。

[image: figure_0438_0758]


图18-27 将素材导入到“Movie 1”面板中

[image: figure_0438_0759]


图18-28 开始生成为DVD视频文件

[image: figure_0438_0760]


图18-29 生成的过程

步骤07：生成后，就打开输出目录，可以看到，已有标准的DVD视频文件。其中，数据量很大的VOB格式文件就是该歌曲的DVD视频文件，如图18-30所示。

[image: figure_0439_0761]


图18-30 数据量很大的VOB格式文件，就是该歌曲的DVD视频文件

小提醒：

如果某些播放器不支持 VOB 格式的文件播放，可根据第2章 2.3.1“DAT格式改扩展名为MPG格式”的方法，将VOB改为MPG，就能播放了。




18.5 刻录成DVD视频光盘


视频都制作好后，在这一节，来讲解如何用会声会影软件和 DVD-lab 软件刻录出DVD视频光盘。




18.5.1 会声会影软件


∮ 操作步骤 >>>

步骤01：在“分享”界面，单击【创建光盘】｜【DVD】选项（如图18-31所示），就到了“添加视频”界面，然后，单击“添加媒体”栏第一个图标，依次添加需要刻录的多个视频，再单击【下一步】按钮，如图18-32所示。

[image: figure_0439_0762]


图18-31 开始创建DVD光盘

步骤02：在“菜单和预览”界面的左面画廊列表中，选择一个合适的场景菜单，如图18-33所示。

[image: figure_0440_0763]


图18-32 添加视频文件

[image: figure_0440_0764]


图18-33 添加场景菜单

步骤03：将DVD刻录光盘插入到刻录机内，然后，在下一步的“输出”界面中，单击【刻录】按钮开始刻录，如图18-34与图18-35所示。

[image: figure_0441_0765]


图18-34 单击【刻录】按钮开始刻录

[image: figure_0441_0766]


图18-35 刻录的过程




18.5.2 DVD-lab软件


在这一小节，我们来讲解如何刻录多音轨DVD视频光盘。

∮ 操作步骤 >>>

步骤01：打开DVD-lab 软件，然后在“Default Project”窗口的“Target System”栏选中“PAL”，再在“Default Empty Project”栏选中“Normal”选项即可，如图18-36所示。

步骤02：根据本章18.4步骤02至步骤03的方法，打开一首MPG视频歌曲。

步骤03：根据本章18.4步骤04的方法，打开该歌曲的伴奏文件。

步骤04：第二首以后的几首DVD歌曲（一首DVD歌曲包含MPG文件和伴奏文件），请根据步骤02 至步骤03 第一首 DVD 歌曲的步骤依次打开到文件列表中，如图18-37所示。

[image: figure_0442_0767]


图18-36 在“Default Empty Project”栏选中“Normal”选项

[image: figure_0442_0768]


图18-37 依次打开多首DVD歌曲文件

步骤05：在左上面“Project”面板中，“Movie 1”是默认就有的，可对应第一首DVD歌曲。如果有多首DVD歌曲，就要增加“Movie”。

在这一步里，用鼠标右键在“Movies”上单击，然后在弹出的菜单上选择【Add Movie】命令（如图18-38所示），就会出现“Movie 2”。我们根据左下面有多少首DVD 歌曲，来决定建立多少个“Movie”。譬如在文件列表中只有两首DVD歌曲，那么，建立到“Movie 2”就可以了。

[image: figure_0443_0769]


图18-38 有多少首DVD歌曲，建立多少个“Movie”

步骤06：根据本章18.4步骤05的方法，将文件列表中的DVD歌曲文件分别插入到对应的“Movie”面板中。以第一首DVD歌曲为例，在“Project”面板中双击“Movie 1”，然后将素材文件插入到右上面的“Movie 1”面板中。第二首DVD 歌曲，在双击“Movie2”后也进行相同的操作，如图18-39所示。

[image: figure_0443_0770]


图18-39 将文件列表中的DVD歌曲文件分别插入到对应的“Movie”面板中

步骤07：在“Project”面板中双击“Menu 1”，然后在“Menu 1”窗口中，单击“Aa”图标，再在黑框上的合适位置（即第一行标题）单击一下，就会弹出“Edit Text”窗口，在此输入标题后单击【OK】按钮，标题就会出现在黑框上。在标题上单击后进行拖曳，以调整好位置。

步骤08：在“Menu 1”窗口中，后面的歌曲标题也是这样输入。然后，分别将每行标题进行如下连接：在标题文字上，用鼠标右键单击，然后在弹出的菜单上选择【Link】|【Movie 1（如果是下一首歌就是 Movie 2）】｜【Chapter 1(Movie Start)】命令。连接后，在标题的左上角就会出现相应的序号，如图18-40 和图 18-41所示。

[image: figure_0444_0771]


图18-40 输入标题，并进行连接

步骤09：在“Project”面板双击“Connections”，就可以看到连接后的效果图，如图18-42所示。

[image: figure_0444_0772]


图18-41 连接后的标题效果（选定的标题会出现一个橙色的框）

[image: figure_0444_0773]


图18-42 连接后的效果图

小贴士：

这个连接可以在播放 DVD 时让我们以选中标题的方式来进行歌曲的选择。

步骤10：我们还需要生成一个DVD视频文件，操作与本章18.4步骤06的讲解一致，如图18-43所示。

步骤11：单击【Project】｜【Burn DVD】命令，然后在“DVD-lab General Disc Record 3.1”窗口中的“Input Folder”栏里，选择步骤10 生成的 DVD 目录（即同时包含AUDIO_TS和VEDIO_TS的文件夹），再单击“Write”按钮，就可以刻录成DVD光盘，如图18-44所示。

[image: figure_0444_0774]


图18-43 生成一个DVD视频文件

[image: figure_0445_0775]


图18-44 刻录成DVD光盘




18.6 上传到视频网站


在第16章16.1已经讲过如何上传歌曲到原创音乐网站，那么，在这一节，就来讲解如何上传视频到音乐网站。

我们是用第17章17.7.7步骤03所保存的MP4或WMV格式来进行上传的，因为这两种格式适合网络的传输。

在A8音乐网、5SING音乐网等网站上，也可以上传自己的视频作品。除此之外，还可以到一些视频网站上传视频作品，诸如土豆网、酷6网、优酷网、新浪播客等。下面，我们以土豆网为例，来讲解视频的上传。

首先，在网站上找到【注册】的超链接并单击打开，进行会员注册。然后，找到【上传】的超链接并单击打开（如图18-45所示）。在“上传新视频”的网页上，单击网页中部的【选取视频上传】的超链接，并选择一个视频文件进行上传。在上传网页中，视频会自动上传并转换格式，在上传时，就在网页中部填写好相应的视频信息，如图18-46所示。

[image: figure_0445_0776]


图18-45 找到【上传】的超链接并单击打开

[image: figure_0446_0777]


图18-46 在网页中部填写好相应的视频信息




问答


问答1：我想把MTV上传成试看用的低质量的。我将MTV上传到视频网站后，虽然视频在视频网站上被自动压缩转换了格式，但是质量的降低幅度并不大。如何快捷地转换出低质量视频呢？

答：应在会声会影软件里，保存的时候选低分辨率的格式。譬如，保存为WMV格式的时候，选择【Smartphone WMV (220×176, 15 fps)】质量；保存为MP4格式的时候，选择【移动电话MPEG-4】质量。它们的清晰度都会有所降低，“Smartphone WMV(220x176, 15 fps)”质量稍好于“移动电话 MPEG-4”质量。

问答2：在本章18.1中，提到了“每一条音轨又包含多个声道，最多是5.1声道”，请问5.1声道是什么概念？

答：多声道（包括双声道、5.1声道），是指在一条音轨里有多个声道。譬如，一首DVD歌曲，只有一条音轨，但它是5.1声道，因此，6个音箱都会发声。

再譬如，一首DVD歌曲，有两条音轨，一条是5.1声道的歌曲，一条是双声道的伴奏，则播放歌曲时，6 个音箱都会发声。若要只播放伴奏，就要进行切换，切换后，就只有2个音箱发声了。

5.1声道，是由前左、中置、前右、后左、后右、低音6个声道组成的；而双声道是由前左、前右组成的。
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