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光盘内容



前言

PHP是一种运行于服务器端并完全跨平台的嵌入式脚本编程语言，是目前开发各类Web应用的主流语言之一。因其功能强大、易学易用、可扩展性强、运行速度快和良好的开放性，PHP成为网站开发者的首选工具，其较高的开发效率也给开发人员在编写Web应用程序时带来极大的便利。

如今有越来越多的开发人员开始使用PHP进行Web应用的开发，其中包括大量的初学者和各类对PHP技术感兴趣的读者。为使初学者少走弯路，并且为将来进一步提高打下一个坚实的技术基础，作者特意编写了此书。

本书编排由浅入深，从Web开发的基础知识开始，到PHP语言介绍、PHP函数介绍、PHP和MySQL应用，再到PHP的高级技术。每一项内容都配以经典示例代码，使读者在理解理论知识的基础上，加强实践认识，掌握解决实际问题的方法。这样，读者在学习PHP的道路上，定会更上一层楼。

本书特色

本书既包含Web开发的基础内容，又重点介绍PHP语言、PHP函数、MySQL和PHP的应用、PHP的各类高级特性等。对每一个知识点的讲解都遵循阐述通俗易懂、详尽细致的原则。另外，本书通过简单和复杂程度中等的示例或实例讲解这些内容，在为每个知识点或函数应用举例时，尽可能使实例既简明典型又能说明问题，不但满足初学者入门的需要，也对初学者快速提高有所帮助。本书特点主要体现在以下几个方面。

❑本书编排由浅入深、循序渐进。适合初级读者快速掌握PHP语言、快速了解PHP开发Web应用的各种技术。

❑本书重点介绍PHP语言、PHP函数、PHP和MySQL数据库的应用，可以为读者奠定坚实的PHP技术基础。

❑本书对每一个知识点的介绍，都辅以典型示例，切实帮助读者理解PHP的相关知识。

❑本书还介绍了大量PHP编程的技术要点、技巧以及各种经验方面的注意事项。这些内容可以更有效地帮助初学者少走弯路，多一条学习PHP语言和Web开发的捷径。

❑本书用例简单清晰，不仅非常便于初学者掌握，而且会使读者对PHP开发Web应用有全面的了解和准确认识。

本书内容

本书分为5篇，共22章和4个附录，循序渐进地讲解PHP开发Web程序的各个方面。从Web编程的基础知识到PHP语言及PHP函数、MySQL及MySQL和PHP的结合应用，而且对PHP的高级特性也做了深入讲解。各篇的主要内容包括：

❑第一篇（第1章～第3章）详细介绍Web编程的基础知识，从HTML、CSS、JavaScript开始，到构建PHP开发环境，然后重点讲述PHP语言以及如何使用PHP语言进行Web编程。

❑第二篇（第4章～第11章）详细介绍PHP的重要及常用的内置函数，这是使用PHP开发Web程序的重点内容。通过对PHP内置函数的深入阐述，并且通过大量示例代码的讲解，不仅可以使读者进一步认识PHP语言，也可以使读者奠定坚实的PHP编程基础。

❑第三篇（第12章～第13章）首先介绍MySQL数据库的基本概念、操作，MySQL基本语法，然后重点介绍了如何使用PHP操作MySQL数据库，从而完成Web应用的数据库部分的开发，这一部分属于PHP开发Web应用的核心内容，读者通过对本篇的学习，可以掌握如何使用PHP和MySQL进行Web开发这一核心技术。

❑第四篇（第14章～第20章）讲述了PHP的几种高级技术，包括PHP的面向对象编程、PHP中的正则表达式、PHP中的错误处理、PHP与XML、PHP与AJAX、使用PHP进行图像处理以及PHP与MVC开发模式。通过对这些内容的了解，读者可以深入认识PHP应用的高级特性，进一步拓宽对PHP应用的认识。

❑第五篇（第21章和第22章）通过一个具体实例应用的介绍，使读者深刻认识PHP进行Web编程的原理、方法，也使读者对PHP编程有总体理解和把握。第22章介绍了常见的PHP面试题。

本书最后还包含了4个附录，介绍了正则表达式、PHP编程规范等内容。

本书读者对象

本书作为PHP语言的基础教程，适合于：

❑PHP的初学者。

❑想进一步提高自己PHP技术水平的人员。

❑Web开发技术人员。

❑PHP网站开发人员。

❑对PHP技术感兴趣的人员。

❑使用PHP做项目或做毕业设计的人员。

❑大中专院校学生。

本书作者
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第一篇　PHP技术基础


 第1章　PHP起步

欢迎来到PHP的世界！

PHP语言是最受欢迎的Web开发语言之一。它以学习简单、开发快速、性能稳定而备受Web开发人员的青睐。不仅使用人员众多、数以万计的Web站点用它构建，而且有强大的社区支持，使得无论是用PHP开发Web应用，还是学习PHP语言，都会快速有效、事半功倍。在各种Web开发语言、框架、概念纷扰的今天，PHP仍以其独特魅力吸引更多的Web开发人员学习和使用。

选择PHP，没错的！

本章主要涉及的知识点有：

❑HTML页面的基本构造，基础标签的使用，表单的简单操作

❑LAMP架构的简单配置和安装

❑CSS样式基本语法

❑网页中JavaScript基础，基本的语法，及主要对象和部分函数


 1.1　初识PHP

PHP是一种服务器端的、嵌入HTML的脚本语言。它的语法结构和C语言极为相似。为了能够快速地编写动态Web页面，PHP还加入了自己的某些语言特征，这些特征都非常容易理解和使用。先来看一个嵌入了PHP代码的HTML文档。



01 ＜html＞

02 ＜head＞＜title＞Welcome＜/title＞＜head＞

03 ＜body＞

04 ＜?php

05 echo"Welcome to PHP's world！"；//echo是输出的意思

06 ?＞

07 ＜/body＞

08 ＜/html＞



【代码解析】上面代码中由“＜?php”和“?＞”所包含部分，即“echo"Welcome to PHP's world！"；”，就是PHP代码，这个PHP最终生成的HTML文档如下所示。



01 ＜html＞

02 ＜head＞＜title＞Welcome＜/title＞＜head＞

03 ＜body＞

04 Welcome to PHP's world！

05 ＜/body＞

06 ＜/html＞



【代码解析】事实上，最基本的PHP编程，其实就是在HTML文档中嵌入一些PHP代码，这些代码经Web服务器执行后，产生的内容和其他的HTML组合在一起，从而生成用户所看到的HTML文档。一般情况下，用PHP控制Web页面的动态内容，用HTML构建静态内容。

凡是有C语言基础的读者，都可以轻松学习和理解PHP。因为PHP不仅语法结构简单，而且提供了大量预定义变量和函数，即便没有任何编程语言基础的读者，通过阅读本书，也可以轻松学习和掌握PHP。


1.2　LAMP——锋利四剑客：Linux、Apache、MySQL和PHP

要想学习PHP，就有必要了解和PHP关系密切的其他3种技术：Linux操作系统、Apache网络服务器和MySQL数据库。

LAMP这个名词最早由Michael Kunze创造，用来代表Linux操作系统、Apache网络服务器、MySQL数据库和PHP（如果可以，Perl和Python也是不错的选择），LAMP正是这4种技术的首字母。

PHP作为强有力的Web开发语言，和Linux、Apache、MySQL的支持是密不可分的。它们都是开源软件，并且有强有力的社区支持，它们的完美组合构成了当今Web开发世界中不可忽视的力量。而且，这股力量近年来不断地变得更加强大。虽然这4种技术并不是专门被设计成在一起工作的，但多年来，这些软件之间的兼容性不断完善，不仅完改善了各组件之间的协作，扩展出更多的功能，而且在目前几乎所有的Linux版本中都默认包含了这些产品，使得这些产品共同组成了一个强大的Web应用平台。

注意　LAMP并不单纯代表这4种技术，更深层面的是，LAMP是1种Web应用开发的解决方案，可以用这个解决方案构建、运行各种商业应用和其他各种网络应用。因为是开源解决方案，因而也更加有竞争力和吸引力，LAMP无论在质量、性能还是价格方面都成为各行业在信息化时代不得不考虑的平台。

图1-1说明了LAMP的架构。

[image: ]


图　1-1　LAMP架构

Linux处于LAMP体系的最底层，提供Apache和MySQL的运行环境。PHP位于LAMP体系的最顶层，由Apache支持对PHP代码的解析，同时PHP和MySQL交互，完成对数据库的操作。

要完全掌握LAMP就必须对Linux、Apache、MySQL和PHP都有全方位的认识，如Linux的维护、Apache的配置、MySQL的维护等。在这里之所以介绍LAMP，主要是让初学者对PHP开发的底层架构的某些方面有个了解，这样可以帮助初学者学习PHP及其相关知识。本书主要介绍PHP语言及其在Web开发方面的应用，因此，对Linux系统的操作、维护方面的内容基本没有涉及，对Apache的配置也限制在和PHP开发有关的几个点上，而对MySQL的介绍相对多些，因为Web开发几乎都要建立在数据库系统之上。


1.3　PHP Web编程的体系结构和基本内容

概括地说，任何Web编程体系，无外乎服务器端和客户端的程序开发。基于PHP的Web应用开发也不例外，其中客户端的开发包括使用HTML设计Web页面，使用样式表控制Web页面的显示效果，还需要客户端的脚本语言来控制浏览器的特效、验证HTML表单数据等，这些脚本语言包括JavaScript、VBScript等。服务器端的开发则需要掌握PHP语言和MySQL数据库的有关内容。

本节的各小节将对这些内容做简要说明，之后的各节将较为详细地介绍HTML、样式表和JavaScript，它们都是Web开发的基础内容，对这些内容不了解的PHP初学者有必要掌握。


 1.3.1　了解PHP、HTML、层叠样式表（CSS）和JavaScript及其关系

作为服务器端的脚本语言，PHP多数情况下都是和HTML相互搭配来使用的。PHP用来完成和逻辑有关的动态内容。PHP程序执行的输出结果，通过HTML文档表现给用户。一般情况下，在HTML页面中需要输出数据的地方内嵌入PHP代码，这个页面也就成了PHP程序。

在创建HTML页面时，都要考虑页面设计，如页面布局、页面颜色、字体、边距空白等。这些设置可以单独在页面中进行，但那样会使HTML页面变得臃肿，也不便于将来的维护。层叠样式表解决了这些问题，它允许页面设计人员在层叠样式表（CSS）文件里设定页面表现效果，如字体大小、边距控制等。CSS使得HTML页面的表现更加丰富、美观，也更加容易维护。

有时，在HTML页面中需要对浏览器进行控制，如新建窗口、模拟浏览器的返回按钮等。这就需要在客户端使用JavaScript完成这种效果。在与HTML表单进行交互时，比如验证用户提交的数据，也可以通过JavaScript实现。JavaScript还可以用来处理用户cookie。

简单地说，PHP在服务器端执行，执行结果会通过HTML页面展示给客户端。HTML页面的一些样式需要通过CSS来设置，以便设计更加丰富的Web页面，而对HTML表单数据的验证可以通过JavaScript来实现。


1.3.2　HTML文档

HTML文档就是使用HTML标记语言创建的文档。通过浏览器浏览的网页，几乎都是HTML文档，或者是由服务器端程序生成的HTML文档。下面就是一个HTML文档的代码。



01 ＜html＞

02 ＜head＞＜title＞HTML文档示例＜/title＞＜/head＞

03 ＜body＞

04 ＜h1＞HTML语言＜/h1＞

05 ＜p＞First Web Page＜/p＞

06 ＜/body＞

07 ＜/html＞



【代码解析】每个HTML文档由HTML标签和文档内容构成。也可以这么说，通过HTML标签为一个普通文档加上标记，就构成一个HTML文档。例如上面的文档，实际内容（这里将文档标题除外）如下。



HTML语言

First Web Page



对“HTML语言”，加注标记对“＜h1＞”和“＜/h1＞”，即使之成为一级标题。

对“First Web Page”，加注标记对“＜p＞”和“”，即使之成为一个段落。＜/p＞

提示　浏览器通过分析HTML标签后，显示出带有一定格式的文档内容，而HTML标签本身并不会被显示出来。


1.3.3　使用样式表实现页面效果

按照HTML的设计初衷，文档的内容、结构与格式是分离开来的。如果过多地在HTML文档中控制页面的显示效果，会使HTML文档越来越难以维护，也违背了HTML的设计初衷。为了解决这个问题，引入了样式表的概念。一个简单的样式表如下所示。



01 p{

02 font-size：10pt；

03 }



【代码解析】这个样式表定义的含义是，HTML文档中所有用＜p＞标记定义的内容，都将使用10pt大小的字体显示。关于样式表语法和如何使用样式表，将在后面做讲述。

说明　样式表负责控制页面的格式和显示效果，HTML文档负责控制结构和显示内容。


1.3.4　客户端的响应

Web页面作为客户端，有时需要直接对用户的请求作出响应。这主要是通过客户端脚本来实现，而如今最常用的客户端脚本语言非JavaScript莫属。

可以在HTML页面中加入JavaScript脚本，这些脚本可以直接在浏览器里执行。这样，就可以在客户端响应用户请求。一般这样的响应主要是验证表单数据、用户操作提示等。

本书将在1.6节介绍JavaScript。


1.3.5　嵌入式脚本页面

PHP代码一般都是嵌入在HTML文档中，通过服务器解释这些PHP代码，并用代码执行产生的结果替换PHP代码内容，最后返回给用户的是内嵌代码执行后的HTML文档。例如内嵌生成“Hello World”的HTML页面代码如下：



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞HTML-PHP＜/title＞

04 ＜/head＞

05 ＜body＞

06 ＜h2＞＜?php ehco"Hello World"；?＞＜/h2＞

07 ＜/body＞

08 ＜/html＞



【代码解析】其中第6行的“＜?php ehco"Hello World"；?＞”就是内嵌在HTML文档中的PHP代码。当用户浏览该页面时，实际返回的结果如下：



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞HTML-PHP＜/title＞

04 ＜/head＞

05 ＜body＞

06 ＜h2＞Hello World＜/h2＞

07 ＜/body＞

08 ＜/html＞




1.4　Web编程的基础知识之一：HTML

HTML是创建Web应用的最基本内容，无论是动态页面还是静态页面，最终都要产生HTML文档。所有的Web开发都要涉及用HTML设计Web页面。本节将介绍HTML语言的基础知识及如何使用HTML创建Web页面。


 1.4.1　HTTP协议简介

网络上的计算机之间要进行通信，就必须遵守一定的规则，这种通信规则就是网络协议。协议保证网络上各种不同的计算机之间能够理解彼此传递的消息，如同语言不通的人可以通过翻译来理解对方所说的话。现在互联网使用的是TCP/IP协议，而浏览WWW使用的是HTTP协议，即超文本传输协议（HyperText Transfer Protocol），此协议建立在TCP/IP协议之上。

浏览网页的过程，其实就是一系列请求/响应的过程。HTTP协议定义了这个请求/响应过程中请求和响应的格式，及维护HTTP链接的内容。

用户使用浏览器浏览一个Web站点，首先通过一个网址，向网络中的某台计算机（即服务器）发出请求，请求浏览某个页面。服务器在找到这个页面后，在响应中返回相应页面的内容。图1-2表现了这个请求/响应过程。

[image: ]


图　1-2　HTTP请求/响应


1.4.2　HTML基础知识：标签

HTML是一种简单、通用的标记语言。之所以叫标记语言，是因为HTML通过不同的标签来标记文档的不同部分。用户看到的每个Web页面，都是由HTML通过一系列定义好的标签生成的。

从简单的文本编辑器，如Windows的记事本，到专业化的编辑工具，如Dreamweaver，都可以用来编辑HTML文档，编辑好的HTML文档必须按后缀.html或.htm来保存，最后，通过浏览器打开HTML文档，来查看页面效果。

在HTML文档中，标签是包含在“＜”和“＞”之间的部分，如＜p＞就是一个标签。标签一般是成对使用的，如＜b＞和＜/b＞会同时使用，其中＜b＞是开始标签，＜/b＞是结束标签。HTML的标签不区分大小写，因此＜B＞和＜b＞表示的含义相同。表1-1列举了常见的HTML标签及其含义。
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图1-3展示了一个HTML文档的基本结构，并对其做了说明。
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图　1-3　HTML文档的基本结构


1.4.3　HTML基础知识：元素

HTML元素由标签定义，标签所定义的内容就叫“元素”，元素包含在开始标签和结束标签之间。接下来分析代码1-1所示的HTML文档。

代码1-1　HTML文档示例1-1.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞＜title＞HTML文档示例＜/title＞＜/head＞

03 ＜body＞

04 ＜h1＞HTML文档＜/h1＞

05 一个简单的Web页面

06 ＜/body＞

07 ＜/html＞



【代码解析】上述HTML文档的第4行就是一个HTML元素，“HTML文档”是这个元素的内容。代码第3～6行同样也是HTML元素，这个元素以＜body＞为开始标签，以＜/body＞为结束标签。用浏览器打开1-1.html后，将看到如图1-4所示的效果。

每一种HTML元素，一般都会有一个或数个属性，属性用来设置或表示元素的一些特性、名称或显示效果等。属性放在元素标签中，紧跟标签名称之后，它和标签名称之间有一个或数个空格。元素的每个属性都有一个值，属性值的设定使用“属性="值"”的格式，可以为属性的值加上引号或不加引号。下面的HTML代码为标签＜form＞设置了name属性，其值为login，表示这个表单的名称为login。
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图　1-4　HTML的基本元素



＜form name="login"＞




1.4.4　HTML基础知识：HTML的基本元素

元素是组成HTML文档的关键，本节介绍HTML常用的几种基本元素。

1.标头元素

HTML使用标签＜head＞定义一个标头，结束标签是＜/head＞。一般在＜head＞标签中设置文档的全局信息，如HTML文档的标题（title）、搜索引擎关键字（keyword）等。HTML文档的标题放在头元素里，使用＜title＞标签定义。下面的代码1-2是一个只有文档标题的HTML文档。

代码1-2　只有文档标题的HTML文档1-2.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞＜title＞HTML文档示例＜/title＞＜/head＞

03 ＜body＞

04 ＜/body＞

05 ＜/html＞



【代码解析】用浏览器访问1-2.html，将看到一个空白的HTML页面，但在浏览器窗口上，可以看到HTML的标题。显示效果如图1-5所示。
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图　1-5　HTML文档的标题

2.标题元素

这里的标题是指HTML文档中内容的标题。标题元素由标签＜h1＞到＜h6＞定义。＜h1＞定义最大的标题，＜h6＞定义最小的标题。下面的示例代码1-3显示了所有的HTML标题，显示效果如图1-6所示。
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图　1-6　标题元素效果图

代码1-3　HTML标题元素1-3.html



01 ＜h1＞标题1＜/h1＞

02 ＜h2＞标题2＜/h2＞

03 ＜h3＞标题3＜/h3＞

04 ＜h4＞标题4＜/h4＞

05 ＜h5＞标题5＜/h5＞

06 ＜h6＞标题6＜/h6＞



【代码解析】上述代码一次输出从大到小的标题。

3.段落元素

HTML中使用标签＜p＞和定义一个段落。代码1-4显示了两个段落，显示效果如图1-7所示。＜/p＞
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图　1-7　段落元素效果图

代码1-4　HTML的段落元素1-4.html



＜p＞这段文字构成了一个段落元素＜/p＞

＜p＞这段文字构成了另一个段落元素＜/p＞



4.字形元素

使用标签＜b＞和＜/b＞定义一个粗体字形元素，如代码1-5中使用＜b＞Some Text＜/b＞显示一个粗体字体。

代码1-5　粗体字形标签＜b＞和＜/b＞1-5.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞＜title＞HTML文档示例＜/title＞＜/head＞

03 ＜body＞

04 ＜b＞Some Text＜/b＞

05 ＜/body＞

06 ＜/html＞



【代码解析】第4行使用了粗体字标签，这个元素要放在＜body＞标签内。显示效果如图1-8所示。
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图　1-8　粗体字形元素效果图

使用标签＜u＞和＜/u＞定义一个下划线字形元素，如代码1-6中使用＜u＞Some Text＜/u＞显示一个带下划线的字体。

代码1-6　下划线字形标签＜u＞和＜/u＞1-6.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞＜title＞HTML文档示例＜/title＞＜/head＞

03 ＜body＞

04 ＜u＞Some Text＜/u＞

05 ＜/body＞

06 ＜/html＞



【代码解析】第4行应用了下划线标签，显示效果如图1-9所示。
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图　1-9　下划线字形元素效果图

使用标签＜i＞和＜/i＞定义一个斜体字形元素，如代码1-7中使用＜i＞Some Text＜/i＞显示一个斜体字形。

代码1-7　斜体字形标签＜i＞和＜/i＞1-7.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞＜title＞HTML文档示例＜/title＞＜/head＞

03 ＜body＞

04 ＜i＞Some Text＜/i＞

05 ＜/body＞

06 ＜/html＞



【代码解析】第4行应用了斜体字标签，显示效果如图1-10所示。

[image: ]


图　1-10　斜体字形元素效果图

5.链接元素

HTML文档中指向其他Web资源，如另一个HTML页面、图片等的链接叫做“锚”。在HTML中使用标签＜a＞和＜/a＞定义一个锚元素，即链接元素，也就是说，在＜a＞和＜/a＞之间的内容，会成为一个超链接。

6.图像元素

使用标签＜img＞定义一个图像元素，在标签中使用属性src来指向一个图像资源，像这样＜img src="url"＞，其中url是指向资源所在位置。这个位置可以是一个URL，也可以是一个相对地址，如＜img src="one.gif"＞，这时，图片one.gif和HTML文档应在同一目录下。

7.表格元素

使用标签＜table＞和＜/table＞定义一个表格元素。一个表格由“行”构成，每一行由数据单元构成。表格的“行”用标签＜tr＞和＜/tr＞定义，数据单元用标签＜td＞和＜/td＞定义。代码1-8所演示的HTML文档显示了一个完整的表格，显示效果如图1-11所示。
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图　1-11　HTML表格元素效果图

代码1-8　HTML的表格元素1-8.html



01 ＜table border="1"＞

02 ＜tr＞

03 ＜td＞第一行数据单元1＜/td＞

04 ＜td＞第一行数据单元2＜/td＞

05 ＜/tr＞

06 ＜tr＞

07 ＜td＞第二行数据单元1＜/td＞

08 ＜td＞第二行数据单元2＜/td＞

09 ＜/tr＞

10 ＜/table＞



【代码解析】第2、5、6、9行是控制表格的行，第3、4、7、8行是控制代码的列。

8.列表元素

说明　HTML的列表分为无序列表和有序列表。

无序列表用标签＜ul＞和＜/ul＞定义，每一个列表项用标签＜li＞和＜/li＞定义。代码1-9所演示的HTML文档显示了一个无序列表，它有3个列表项。显示效果如图1-12所示。
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图　1-12　HTML无序列表效果图

代码1-9　HTML的无序列表元素1-9.html



01 ＜ul＞

02 ＜li＞PHP＜/li＞

03 ＜li＞Python＜/li＞

04 ＜li＞Perl＜/li＞

05 ＜/ul＞



【代码解析】＜li＞和＜/li＞标签用来定义每一个列表，内容的外围用＜ul＞和＜/ul＞表示这是一个无序列表。

有序列表用标签＜ol＞和＜/ol＞定义，每一个列表项用标签＜li＞和＜/li＞定义。代码1-10所演示的HTML文档显示了一个有序列表，它有3个列表项，显示效果如图1-13所示。
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图　1-13　HTML有序列表效果图

代码1-10　HTML的有序列表元素1-10.html



01 ＜ol＞

02 ＜li＞C++＜/li＞

03 ＜li＞Java＜/li＞

04 ＜li＞Pascal＜/li＞

05 ＜/ol＞



【代码解析】与无序列表＜ul＞＜/ul＞相对的就是有序列表＜ol＞＜/ol＞。代码第1～5行就是一个有序列表。

9.表单元素

HTML表单是一个包含表单元素的区域，表单元素一般会作为数据提交给后台服务器做处理。表单域用标签＜form＞和＜/form＞定义。表单元素是那些定义在表单域里，可以输入信息的元素，如文本框、单选按钮、下拉列表等。

最常用的表单标签是＜input＞，标签的类型由标签属性type决定，不同的标签类型，显示出不同的表单元素。代码1-11所演示的HTML文档显示一个文本输入框和一个密码输入框，显示效果如图1-14所示。
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图　1-14　文本输入框效果图

代码1-11　HTML表单元素之文本输入框1-11.html



01 ＜form＞

02 用户名：＜input type="text"name="user_name"＞

03 ＜br/＞

04 密码：＜input type="password"name="pwd"＞

05 ＜/form＞



【代码解析】用＜input＞的属性“type="text"”来定义普通文本输入框，属性“type="password"”来定义密码输入框。

代码1-12所演示的HTML文档显示一组单选按钮，显示效果如图1-15所示。
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图　1-15　单选按钮效果图

代码1-12　HTML表单元素之单选按钮1-12.html



01 ＜form＞

02 男＜input type="radio"name="sex"value="male"＞

03 女＜input type="radio"name="sex"value="female"＞

04 ＜/form＞



【代码解析】用＜input＞的属性“type="radio"”来定义单选按钮。

注意　要在多个单选按钮中实现单选效果，那么这几个单选按钮name属性的值必须相同，即定义为同一组单选按钮。

代码1-13所演示的HTML文档显示一组复选框，显示效果如图1-16所示。
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图　1-16　复选框效果图

代码1-13　HTML表单元素之复选框1-13.html



01 ＜form＞

02 我喜欢PHP＜input type="checkbox"name="script"value="PHP"＞

03 我喜欢JSP＜input type="checkbox"name="script"value="JSP"＞

04 我喜欢ASP＜input type="checkbox"name="script"value="ASP"＞

05 ＜/form＞



【代码解析】用＜input＞的属性“type="checkbox"”定义复选框。

表单元素的值一般都会被提交到后台服务器的某个程序做处理。这个提交的动作，由表单域的提交按钮完成。代码1-14所演示的HTML文档显示一个表单域，其中包含了一个提交按钮，显示效果如图1-17所示。
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图　1-17　提交按钮效果图

代码1-14　HTML表单元素之提交按钮1-14.html



01 ＜form name="form_1"action="afile.php"method="post"＞

02 用户名：＜input type="text"name="user_name"＞＜br/＞

03 ＜input type="submit"value="提交"＞

04 ＜/form＞



【代码解析】用＜input＞的属性“type="submit"”来定义一个提交按钮。


1.4.5　创建HTML文档

使用任何一款文本编辑器，都可以编辑HTML文档。编辑好的HTML文档，按后缀名.html或htm保存，最后通过浏览器访问HTML文档。打开一个文本编辑器，输入以下HTML代码（代码1-15），并按名称1-15.html保存到硬盘的某个位置。

代码1-15　用HTML创建Web页面1-15.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞TEST HTML＜/title＞

04 ＜/head＞

05

06 ＜body＞

07 ＜p＞HTML的全称是HyperText Markup Language，即超文本标记语言，它是一种简单、通用的标记语言。

08 之所以叫标记语言，是因为，HTML通过不同的标签标记文档的不同部分。我们看到的每个Web页面，都是

09 由HTML通过一系列定义好的标签生成的。＜/p＞

10 ＜h1＞HTML的基本元素＜/h1＞

11 ＜ul＞

12 ＜li＞标题元素＜/li＞

13 ＜li＞段落元素＜/li＞

14 ＜li＞链接元素＜/li＞

15 ＜li＞列表元素＜/li＞

16 ＜li＞图像元素＜/li＞

17 ＜li＞表格元素＜/li＞

18 ＜li＞表单元素＜/li＞

19 ＜/ul＞

20

21 ＜h1＞表单元素举例＜/h1＞

22 ＜p＞

23 ＜form＞

24 您的Email：＜input type="text"name="email"＞＜br/＞＜br/＞

25 您是如何知道本书的：＜br/＞

26 书店＜input type="radio"name="from"value="store"＞＜br/＞

27 网络＜input type="radio"name="from"value="internet"＞＜br/＞

28 朋友介绍＜input type="radio"name="from"value="other"＞＜br/＞

29 ＜input type="submit"value="提交"＞

30 ＜/form＞

31 ＜/p＞

32 ＜/body＞

33

34 ＜/html＞



用浏览器打开1-15.html，将看到如图1-18所示的效果。
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图　1-18　一个Web页面

【代码解析】为了增加HTML文档的可读性，在编辑HTML文档时，不同级的元素之间最好有层次缩进，如下代码所示。



＜head＞

＜title＞TEST HTML＜/title＞

＜/head＞



上述HTML代码的表单域部分，其表单元素的值其实是无法提交的，因为表单域没有设置提交动作属性，有关提交动作的属性问题将在后面讲述。


1.4.6　创建HTML列表

HTML最基本的列表有两种：无序列表和有序列表。列表可以嵌套使用，也可以同时使用。

❑创建无序列表，通过设置＜ul＞标签的type属性，可以更改列表项的标志。type属性的取值可以是disc、square或circle中的任意一个。

❑创建有序列表，通过设置＜ol＞标签的type属性，可以为有序列表的列表项设置不同的顺序标志。

对于无序列表来说，type取值可以是表1-2中列举的任意一个。
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下面举例说明无序列表和有序列表的应用。代码1-16所演示的HTML文档显示了使用type属性创建的无序列表，显示效果如图1-19所示。

[image: ]


图　1-19　不同形式的无序列表

代码1-16　HTML不同形式的无序列表1-16.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞LIST TEST＜/title＞

04 ＜/head＞

05 ＜body＞

06 ＜p＞以下列表type属性值取disc＜/p＞

07 ＜ul type="disc"＞

08 ＜li＞北京＜/li＞

09 ＜li＞上海＜/li＞

10 ＜/ul＞

11

12 ＜p＞以下列表type属性值取square＜/p＞

13 ＜ul type="square"＞

14 ＜li＞北京＜/li＞

15 ＜li＞上海＜/li＞

16 ＜/ul＞

17

18 ＜p＞以下列表type属性值取circle＜/p＞

19 ＜ul type="circle"＞

20 ＜li＞北京＜/li＞

21 ＜li＞上海＜/li＞

22 ＜/ul＞

23

24 ＜/body＞

25 ＜/html＞



【代码解析】第7、13、19行分别使用了＜ul＞无序标签，然后测试了3个type属性值的使用。

代码1-17所演示的HTML文档创建一个按大写字母排序的有序列表，显示效果如图1-20所示。
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图　1-20　按字母排序的有序列表

代码1-17　HTML按字母排序的有序列表1-17.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞LIST TEST＜/title＞

04 ＜/head＞

05 ＜body＞

06 ＜ol type="A"＞

07 ＜li＞Linux＜/li＞

08 ＜li＞Apache＜/li＞

09 ＜li＞MySQL＜/li＞

10 ＜li＞PHP＜/li＞

11 ＜/ol＞

12 ＜/body＞

13 ＜/html＞



【代码解析】代码第6行使用了＜ol＞标签，其中type属性设置为A，表示该列表按大写字母排序。

注意　如果不设置type属性，有序列表将默认按阿拉伯数字排序。


1.4.7　创建页面表格

标签＜table＞和＜/table＞用来创建一个表格。标签＜table＞主要的常用属性有width、align和border。

❑width属性：设置表格的宽度，如下代码所示。这里定义一个宽度为600px的表格。



＜table width="600px"＞



❑align属性：设置表格相对于浏览器区域的对齐方式，可以选取的值有：left（居左）、center（居中）或right（居右）。

❑border属性：设置表格的边框宽度，单位为像素。

按下面的示例代码1-18创建HTML文档，按文件名1-18.html保存。该HTML文档定义了3个表格，分别居左、居中、居右显示，宽度分别为200px、300px、400px，边框的宽度分别为1px、0px、2px。显示效果如图1-21所示。
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图　1-21　具有不同属性的表格

代码1-18　具有不同属性的表格1-18.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞table测试＜/title＞

04 ＜/head＞

05

06 ＜body＞

07 ＜table width="200px"align="left"border="1px"＞

08 ＜tr＞＜td＞单元1＜/td＞＜td＞单元2＜/td＞＜/tr＞

09 ＜tr＞＜td＞单元3＜/td＞＜td＞单元4＜/td＞＜/tr＞

10 ＜/table＞

11 ＜br/＞

12 ＜br/＞

13 ＜br/＞

14 ＜br/＞

15 ＜table width="300px"align="center"border="0px"＞

16 ＜tr＞＜td＞单元1＜/td＞＜td＞单元2＜/td＞＜/tr＞

17 ＜tr＞＜td＞单元3＜/td＞＜td＞单元4＜/td＞＜/tr＞

18 ＜/table＞

19 ＜br/＞

20

21 ＜table width="400px"align="right"border="2px"＞

22 ＜tr＞＜td＞单元1＜/td＞＜td＞单元2＜/td＞＜/tr＞

23 ＜tr＞＜td＞单元3＜/td＞＜td＞单元4＜/td＞＜/tr＞

24 ＜/table＞

25 ＜/body＞

26 ＜/html＞



【代码解析】第7行使用＜table＞标签创建一个表格，并指定了表格的3个属性，其中width表示宽度为200px,align表示表格相对于浏览器的对齐方式为居左。border表示表格的边框宽度为1px。


1.4.8　创建页面表单

使用标签＜form＞和＜/form＞创建一个表单。＜form＞的主要属性是action和method。

❑action属性：用来指定表单数据被提交后，处理这些数据的程序的地址。如下HTML代码表示当表单提交后，表单的数据将被传到文件login.php，由login.php来处理传入的数据。



＜form action="login.php"＞



❑method属性：指定用何种HTTP方式传递数据。

有两种传递数据的方式：POST方式和GET方式。POST方式将表单数据放在HTTP数据的正文部分传递。GET方式将表单数据加到action所指的地址之后传递。

说明　当表单被提交时，表单元素的value属性所对应的值将会被传送。对于文本框的value属性，其值就是用户输入的数据。


1.5　Web编程的基础知识之二：层叠样式表（CSS）简介

层叠样式表的英文全称是Cascading Style Sheet（简称CSS）。HTML最初设计时，只是用来定义文档的内容。比如标签＜table＞就是用来定义一个HTML文档的表格。页面的布局由浏览器显示，并不由HTML标签控制。

随着站点中HTML文件的增加，如果仍用HTML标签来排版和控制页面显示效果，它的局限性和困难性的问题会日益突出。甚至，在标签无法满足页面显示效果时，有的设计人员又加入JavaScript来控制页面效果。可以想象，这样HTML文档会变得越发臃肿，并且越来越难以维护。

层叠样式表（CSS）的出现解决了这个问题，即使用CSS决定网页内容如何显示，并控制页面显示效果。


 1.5.1　样式表的基本语法

一个样式（Style）的语法由3部分构成：Selector（选择器）、Property（属性）、Value（属性值）。格式如下：



selector{property：value}



例如下面的例子，p是选择器，color为属性，blue则为属性值。



p{color：blue}



其中p就是指p标签＜p＞，这个样式（Style）的含义表示凡是用＜p＞标签标记的文档内容，其文本颜色显示为蓝色。HTML中所有的标签都可以作为选择器。

如果想为Style添加多个属性，可以在两个属性之间用分号分隔。下面的Style就包含两个属性，一个为对齐方式，其值为居中；一个为字体颜色，其值为红色，它们之间用分号分隔开。



p{text-align：center；color：red}




1.5.2　设置页面字体格式

使用CSS可以设置字体的名称、大小、风格等样式。

1.字体名称属性：font-family

用这个属性设定字体的名称，如Arial、Courier等。示例代码1-19演示了如何使用该属性。

代码1-19　CSS字体名称属性：font-family 1-19.html



18 ＜html＞

19 ＜head＞

20 ＜title＞字体名称属性font-family＜/title＞

21 ＜STYLE＞

22 .s1{font-family：Arial}

23 .s2{font-family：Courier}

24 .s3{font-family：Verdana}

25 ＜/STYLE＞

26 ＜/head＞

27 ＜body＞

28 ＜p class="s1"＞This text's fon-family value is"Arial"＜/p＞

29 ＜p class="s2"＞This text's fon-family value is"Courer"＜/p＞

30 ＜p class="s3"＞This text's fon-family value is"Verdana"＜/p＞

31 ＜/body＞

32 ＜/html＞



【代码解析】第21行先使用＜STYLE＞标签定义样式，然后在第22～24行定义了3个字体样式。

显示效果如图1-22所示。
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图　1-22　字体名称属性

2.字体大小属性：font-size

font-size属性用来设定字体的大小，字体大小的单位有多种，常见的是pt和px。示例代码1-20演示了如何使用该属性。

代码1-20　CSS字体大小属性：font-size 1-20.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞字体大小属性font-size＜/title＞

04 ＜STYLE＞

05 body{font-size：10pt}

06 .s1{font-size：16px}

07 .s2{font-size：16pt}

08 ＜/STYLE＞

09 ＜/head＞

10 ＜body＞

11 ＜p＞此段文字的大小为10pt。＜/p＞

12 ＜p class="s1"＞此段文字的大小是16px＜/p＞

13 ＜p class="s2"＞此段文字的大小是16pt＜/p＞

14 ＜/body＞

15 ＜/html＞



【代码解析】第5～7行定义了3种字体大小，其中第5行定义的是页面body内的字体大小。也就是说，只要在页面的＜body＞＜/body＞标签内，没指明特殊字体大小时，都应用这里设计好的字体大小。

显示效果如图1-23所示。
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图　1-23　字体大小属性

3.字体风格属性：font-style

font-style属性有3个值可选：normal（正常显示）、italic（斜体字）、oblique（斜体显示）。normal是默认值。示例代码1-21演示了如何使用该属性。

代码1-21　CSS字体风格属性：font-style 1-21.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞字体风格属性font-style＜/title＞

04 ＜STYLE＞

05 .s1{font-style：italic}

06 .s2{font-style：oblique}

07 ＜/STYLE＞

08 ＜/head＞

09 ＜body＞

10 ＜p＞此文字风格是normal＜/p＞

11 ＜p class="s1"＞此段文字的字体风格属性值是italic＜/p＞

12 ＜p class="s2"＞此段文字的字体风格属性值是oblique＜/p＞

13 ＜/body＞

14 ＜/html＞



【代码解析】第5～6行定义了字体的斜体样式。其中italic和oblique都是向右倾斜的文字，但区别在于italic是指斜体字，而oblique是倾斜的文字，对于没有斜体的字体应该使用oblique属性值来实现倾斜的文字效果。

显示效果如图1-24所示。
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图　1-24　字体风格属性


1.5.3　设置页面颜色和背景

使用CSS背景颜色属性和背景图片属性，可以很方便地设置Web页面的颜色和背景。

1.背景颜色属性：background-color

此属性为HTML元素设定背景颜色，示例代码如下。



body{background-color：#99FF00；}



上面的代码表示body这个HTML元素的背景颜色值是#99FF00。

2.背景图片属性：background-image

此属性为HTML元素设定背景图片，示例代码1-22演示了如何使用背景图片属性。

代码1-22　用CSS设置背景图片1-22.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞＜title＞背景图片background-image＜/title＞＜/head＞

03 ＜body style="background-image：url（background.jpg）"＞

04 ＜p＞这个HTML文档使用了CSS的background-image属性来设置Web页面的背景图＜p＞

05 ＜/body＞

06 ＜/html＞



【代码解析】第3行通过url指定了背景图片，这里务必要写清图片所在的位置，必须在这个程序的当前目录下。显示效果如图1-25所示。
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图　1-25　页面背景效果


1.5.4　处理页面的边距和填充

边距属性是用来设置页面中一个元素所占空间的边缘到相邻元素之间的距离。

❑左边距属性--margin-left：这个属性用来设定左边距的宽度。示例代码如下。



.d1{margin-left：1cm}



❑右边距属性--margin-right：这个属性用来设定右边距的宽度。示例代码如下。



.d1{margin-right：1cm}



❑上边距属性--margin-top：这个属性用来设定上边距的宽度。示例代码如下。



.d1{margin-top：1cm}



❑下边距属性--margin-bottom：这个属性用来设定左边距的宽度。示例代码如下。



.d1{margin-bottom：1cm}



❑边距属性--margin：这个属性是设定边距宽度的一个快捷的综合写法，用这个属性可以同时设定上、下、左、右边距属性，还可以为上、下、左、右边距设置相同的宽度。示例代码如下。



.d1{margin：1cm}



也可以分别设置边距，顺序是上、右、下、左。示例代码如下。表示上边距为1cm，右边距为2cm，下边距为3cm，左边距为4cm。



.d1{margin：1cm 2cm 3cm 4cm}




1.5.5　理解HTML层的概念

在HTML中，使用标签＜div＞和＜/div＞来定义一个层，通过CSS指定不同的属性值，可以定位层，从而实现页面的布局。

利用层可以非常灵活地放置内容，例如可以将层前后放置、隐藏某些层而显示其他层、在屏幕上移动层等。可以在一个层中放置背景图像，然后在该层的前面放置第二个层，从而包含带有透明背景的文本。通常，可以把层看成一个容器，在层里可以放置其他更多的HTML元素。


1.5.6　按Web标准建立网页

传统HMTL布局，一般都是使用表格。表格定位比较简单快捷，但容易出现表格嵌套表格的现象，这样对页面的后期维护很不方便，而且表格越多，就会影响到浏览器解析HTML文档的速度，使页面打开的速度变慢。如今，页面设计人员更多地使用HTML层和CSS，用于Web页面的布局。

所谓的Web标准，其实并没有统一的标准。不过，它似乎朝着使用＜div＞和CSS进行页面布局的方向行进。DIV+CSS只是具体的实现技术手段，并不能涵盖Web标准。Web标准不仅仅是布局的问题，更重要的是信息结构清晰、内容与表现相分离，而DIV+CSS技术能较好地实现这种思想。因此，当前看到的多数符合标准的页面都是采用DIV+CSS制作。


1.5.7　在网页中引入样式表

最常用的样式表引入方式有：内嵌样式（Inline Style）、内部样式表（Internal Style Sheet）和外部样式表（External Style Sheet）。

❑内嵌样式：内嵌样式是写在标签里面的。内嵌样式只对所在的标签有效。如下代码所示。



＜p style="font-size：20pt；color：red"＞用Style定义字体＜p＞



这里在＜p＞标签内增加样式：style="font-size：20pt；color：red"，这个样式只对当前＜p＞标签有效。

❑内部样式表：内部样式表是写在HTML的＜head＞＜/head＞里面的。内部样式表只对所在的网页有效。如下面代码所示。



＜HTML＞

＜HEAD＞

＜STYLE type="text/css"＞

H1.mylayout{border-width：1；border：solid；text-align：center；color：red}

＜/STYLE＞

＜/HEAD＞

＜BODY＞

＜H1 class="mylayout"＞这个标题使用了Style。＜/H1＞。

＜H1＞这个标题没有使用Style。＜/H1＞

＜/BODY＞

＜/HTML＞



❑外部样式表：外部样式表是指将样式（Styles）写在一个以.css为后缀的CSS文件里，然后在每个需要用到这些样式（Styles）的网页里引用这个CSS文件。如下面的HTML文档引入当前目录下的CSS文件：style.css。



＜HTML＞

＜HEAD＞

＜link href="sytle.css"rel="stylesheet"type="text/css"＞

＜/HEAD＞

＜BODY＞

＜H1 class="mylayout"＞这个标题使用了Style。＜/H1＞。

＜H1＞这个标题没有使用Style。＜/H1＞

＜/BODY＞

＜/HTML＞




1.6　Web编程的基础知识之三：JavaScript基础

JavaScript是一种基于对象和事件驱动并具有安全性能的脚本语言，它是Web页面设计的重要组成部分，它被嵌入在HTML文档中，由浏览器解释执行。可以使用JavaScript设计出效果更丰富的Web页面、验证Web页面表单数据、创建cookie等。


 1.6.1　网页中的JavaScript

JavaScript可以出现在HTML文档的任何地方，但必须包含在“＜script language="JavaScript"＞”和“＜/script＞”之间。一般情况下，使用“＜script language="JavaScript"＞”和“＜/script＞”包含的JavaScript代码。代码1-23演示了在一个HTML文档中包含一段JavaScript代码。

代码1-23　HTML文档中的可执行的JavaScript代码1-23.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 My first JavaScript！

04 ＜/head＞

05 ＜body＞

06 ＜br＞

07 This is a normal HTML document.＜br/＞

08 ＜script language="JavaScript"＞

09 document.write（"这段文字是由JavaScript输出的！"）

10 ＜/script＞

11 ＜br/＞HTML Content

12 ＜/body＞

13 ＜/html＞



【代码解析】以上JavaScript代码就是可执行的JavaScript脚本。其中document是JavaScript的内置对象，读者可以将其理解为，该对象就代表当前的HTML文档。开发人员在JavaScrip中可以直接使用该对象。write是该对象的一个方法，它的作用是向Web页面输出一行文字，接下来的几个JavaScript示例程序将还会用到它们，读者目前只要知道存在这个对象并且可以使用它们即可，后面将会讲到这些内置对象及其用法。这段脚本通过JavaScript的document对象的write方法输出一段文字，显示结果如图1-26所示。
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图　1-26　HTML文档中可执行的JavaScript代码

为便于初学者掌握JavaScript，本书主要介绍在HTML文档中的JavaScript应用，及如何编写在HTML中的JavaScript代码。事实上，JavaScript代码可以编写在独立的文件中，它们通常以后缀名“.js”保存，当HTML文档需要时，将这些.js文件包含到当前HTML文档中。


1.6.2　JavaScript的变量

JavaScript变量是用来存储数据的地方。这样在需要用这个值的地方就可以用变量来代表，一个变量可以是一个数字、文本等。JavaScript变量的命名区分大小写，例如，名为computer的变量和名为Computer的变量是不一样的。而且，变量名必须以字母或下划线开头。

JavaScript是一种对变量的数据类型要求不太严格的语言，所以不必声明每一个变量的类型，但在使用变量之前先进行声明是一种好习惯。在JavaScript中用var语句声明一个变量，像下面这样：



var name=value



其中name是变量名，value是变量的值。一般也可以不加“var”来声明变量，像下面这样：



name=value



下面的代码为一个变量指定了一个值。



var str="Learn JavaScript"



上面的声明了一个变量str，并为它指定值“Learn JavaScript”。上面的代码也可以写成以下形式。



str="Learn JavaScript"




1.6.3　JavaScript的基本语句

这一小节仅介绍JavaScript的几种常用的基本语句，它们是：

❑if……else条件语句。

❑switch选择语句。

❑for循环语句。

❑while循环语句。

1.if和if……else条件语句

通常，JavaScript脚本是按代码顺序，从第一句执行到最后一句。但有时，程序需要在某个条件成立的情况下执行一条语句，而在这个条件不成立的时，执行另外一条语句，这时就需要使用if或if……else语句。JavaScript的if条件语句的语法如下所示。



if（condition）

{

statement

}



这个语法的含义是，当条件condition为真时（即条件成立时），程序就执行语句statement。注意，这里的if必须是小写字母，否则会出现JavaScript错误。代码1-24是一个if语句的例子。

代码1-24　JavaScript的if语句1-24.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞1-24＜/title＞

04 ＜/head＞

05 ＜body＞

06

07 ＜script language="JavaScript"＞

08 var a=3；

09 if（a＞0）

10 document.write（"a的值是"+a）；//把"a的值是3"输出到页面上

11 ＜/script＞

12

13 ＜/body＞

14 ＜/html＞



【代码解析】上述代码第8行定义一个变量a，其值为3，因为条件a＞0成立，所以上述代码将在浏览器显示一行“a的值是3”的文字。执行结果如图1-27所示。
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图　1-27　JavaScript的if语句

if……else条件语句的语法如下所示。



if（condition）

{

statement1

}

else

{

statement2

}



这个语法的含义是，当条件condition为真时，程序就执行语句statement1，否则，则执行语句statement2。if……else语句和if语句的使用方法一样，这里不再重复举例。

2.switch语句

switch语句的语法如下所示。



switch（n）

{

case 1：

statement_1

break

case 2：

statement_2

break

……

default：

statement_n

}



该语句中的花括号将整个switch语句包含在内，该语句首先计算表达式n的值，然后用n的值和case后的值比较，如果匹配，则执行该case后的语句，直到遇到break语句。如果所有的case值都不匹配n的值，则执行default对应的语句statement_n。break语句在这里用来中断switch语句，使switch语句不再继续执行下去。代码1-25是switch语句的一个示例程序。

代码1-25　JavaScript的switch语句1-25.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞1-25＜/title＞

04 ＜/head＞

05 ＜body＞

06 ＜script language="JavaScript"＞

07 var d=new Date（）//生成一个Date对象d

08 theTime=d.getHours（）

//使用Date对象d的getHours（）方法获得当前时间的小时值，并把这个值赋给变量theTime

09 switch（theTime）//根据变量theTime的值，选择不同的执行语句

10 {

11 case 7：

12 alert（"Good Morning！"）；//用alert（）输出不同的字符串

13 break；

14 case 15：

15 alert（"Good Afternoon！"）；

16 braek；

17 case 19：

18 alert（"Good Evening！"）；

19 break；

20 case 23：

21 alert（"It's time to go to sleep！"）；

22 break；

23 default：

24 alert（"Hello,My friend！"）；

25 }

26 ＜/script＞

27

28 ＜/body＞

29 ＜/html＞



【代码解析】上述代码首先通过JavaScript对Date对象的getHours（）函数获得当前时间的小时值，然后在第9～26行使用switch语句根据不同的小时值，通过JavaScriptalert（）函数弹出Web页面对话框，在该对话框内显示一句话。执行效果如图1-28所示。
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图　1-28　JavaScript中的switch语句

3.for循环语句

JavaScript程序有时需要根据某些条件成立，反复执行某些语句。可以通过for循环语句实现这个功能。for循环语句的语法如下所示。



for（var=变量初始值；表达式；变量var更新语句）

{

statement

}



该语句的含义是：首先对变量赋初值，然后判断表达式是否成立，如果成立，则执行语句statement，然后执行变量var的更新语句，更新语句就是对变量var的值加1。更新之后，再判断表达式的值，接着程序按上面的步骤继续执行。如果表达式不成立，那么程序跳出for循环，不再执行语句statement。代码1-26是for循环语句的示例程序，它通过for循环，在Web页面上输出数字0～9。

代码1-26　JavaScript的for循环语句1-26.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞1-26＜/title＞

04 ＜/head＞

05 ＜body＞

06 ＜script language="JavaScript"＞

07 var i=0

08 for（i=0；i＜10；i++）//for循环

09 {

10 document.write（"The number is"+i）；//浏览器输出当前内容

11 document.write（"＜br/＞"）；//浏览器输出换行符

12 }

13 ＜/script＞

14 ＜/body＞

15 ＜/html＞



【代码解析】第8～12行是for循环，这里通过设置变量i的值，逐个输出0～9的值。其执行结果如图1-29所示。
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图　1-29　JavaScript的for循环语句

4.while循环语句

除了for循环语句外，JavaScript还有另外一种循环语句——while循环语句，可以使某些语句在满足某些条件的时候，循环执行。while循环语句的语法如下所示。



while（expr）

{

statement

}



该语句的含义是，当表达式expr成立时，则执行语句statement，执行完语句statement后，程序返回继续判断表达式expr的值，如此反复执行。为了让循环不会无限次地执行下去，需要有使表达式expr不成立的情况。代码1-27通过while循环语句，在Web页面上显示数字0～9。

代码1-27　JavaScript的while循环语句



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞1-27＜/title＞

04 ＜/head＞

05 ＜body＞

06

07 ＜script language="JavaScript"＞

08 var i=0

09 while（i＜10）//while循环

10 {

11 document.write（"The number is"+i）；//输出当前内容

12 document.write（"＜br/＞"）；//输出换行符

13 i=i+1；//变量i自加1

14 }

15 ＜/script＞

16

17 ＜/body＞

18 ＜/html＞



【代码解析】代码第9～14行是一个while循环，读者要注意while循环与for循环的区别，第9行只有一个循环条件i＜10，第13行是循环变量的递增。

提示　上述代码的执行结果和图1-29所示完全相同。


1.6.4　使用简单的对话框

通常会使用JavaScript在网页上产生弹出对话框的效果。用JavaScript可以创建的对话框主要有以下所示的两种。

❑警告对话框。

❑确认对话框。

下面将通过实例代码，来了解如何使用JavaScript创建这些对话框。使用函数alert（）创建警告对话框，它的语法格式如下所示。



alert（"message"）



其中message是显示在对话框上的警告或说明信息，警告对话框带有一个“确定”按钮。

1.警告对话框

代码1-28演示的效果是，当用户浏览该HTML文档时，立刻弹出一个警告对话框。该代码执行效果如图1-30所示。
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图　1-30　使用JavaScript创建警告对话框

代码1-28　使用JavaScript创建警告对话框1-28.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞1-28＜/title＞

04 ＜/head＞

05 ＜body＞

06

07 ＜script language="JavaScript"＞

08 alert（"这是一个警告对话框！"）//创建弹出窗口

09 ＜/script＞

10

11 ＜/body＞

12 ＜/html＞



【代码解析】第8行在一个＜script＞标签内，使用函数alert（）弹出警告信息。

2.确认对话框

使用函数confirm（）创建一个确认对话框，它的语法格式如下所示。



confirm（"message"）



其中message是显示在对话框上的确认信息，确认对话框有两个按钮，分别是“确定”按钮和“取消”按钮。代码1-29演示的效果是，当用户浏览该HTML文档时，立刻弹出一个确认对话框。该代码执行效果如图1-31所示。
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图　1-31　使用JavaScript创建确认对话框

代码1-29　使用JavaScript创建确认对话框1-29.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞1-29＜/title＞

04 ＜/head＞

05 ＜body＞

06

07 ＜script language="JavaScript"＞

08 confirm（"这是一个确认对话框，它有两个按钮"）//创建确认对话框

09 ＜/script＞

10

11 ＜/body＞

12 ＜/html＞



【代码解析】第7～9行的使用与上述案例的使用基本一致，都是在＜script＞标签内使用函数进行提示，不同的是这里用的confirm（）函数。


1.6.5　JavaScript的基本事件

事件是指用户与Web页面交互时产生的各种操作，例如单击Web页面上的超链接或按钮时，就产生一个单击（click）事件（event）。浏览器为了响应某个事件而进行的处理过程，叫做事件处理。

注意　浏览器在程序运行的大部分时间都等待事件的发生，事件能够被Web页面中的JavaScript捕捉到，并在事件发生时，自动调用JavaScript的事件处理函数，完成事件处理。

除此之外，浏览器自己的一些动作也可以产生事件，例如，当浏览器载入一个Web页面时，就会发生载入（load）事件，卸载一个页面时，就会发生卸载（unload）事件。本小节将介绍几种常见的JavaScript事件，它们是以下所示的3种。

❑鼠标单击事件（onClick）：当用户单击Web页面上的超链接或者按钮时，就会触发onClick事件。

❑页面载入和卸载事件（onLoad和onUnload）：onLoad事件发生在Web页面完全下载完成后。onUnload事件发生在用户离开（即关闭）当前Web页面时。onLoad事件通常用来检测浏览器的一些信息，如浏览器类型、版本等。它们也可以用来处理用户cookie。

❑提交事件（onSubmit）：该事件发生在页面表单的“提交”按钮按下并放开之后。通常使用该事件的处理过程验证表单数据的有效性。

因为事件发生后通常需要被处理，而处理的过程要在JavaScript函数中完成，所以，关于事件应用的示例将在下小节介绍函数时和函数的应用一同来举例。


1.6.6　JavaScript的函数

函数是一个可以完成特定功能可执行的代码块，它由一条或多条JavaScript语句组成。通常将那些会反复使用，或者用来完成某种功能的代码写成函数，以便利于代码的重用。JavaScript中函数的语法如下所示。



function name（var_1，var_2，……，var_n）

{

statement

}



JavaScript的函数定义由关键字“function”开始，这意味着，每个函数的定义前，都要有“function”一词。关键字“function”之后的name是函数名，它是必须的。接着后面括号里的“var_1，var_2……var_n”是函数的参数列表，表示传入函数里的、需要被函数处理的值。statement是函数体，即调用函数时，函数要执行的语句。它可以是一条语句，也可以是多条语句。如果一个函数不需要传入参数，那么函数名后面的括号不能没有，仍然紧跟在函数名后面，如下面代码所示。



function name（）

{

statement

}



提示　Web页面中的JavaScript函数通常可以写在＜head＞元素或者＜body＞元素内。

JavaScript中的函数，通常由于某个事件被触发而调用执行。例如，代码1-30演示了当一个Web页面按钮按下时，触发onClick事件，该事件调用一个函数，该函数会弹出一个对话框，表示函数调用成功。

代码1-30　onClick事件及其处理函数的调用1-30.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞1-30＜/title＞

04 ＜script language="JavaScript"＞

05 function show_msg（）

06 {

07 alert（"onClick事件成功调用了函数show_msg！"）//弹出函数

08 }

09 ＜/script＞

10 ＜/head＞

11

12 ＜body＞

13 ＜form＞

14 ＜input type="button"value="单击这里"onclick="show_msg（）"＞＜！-单击触发show_msg（）函数的运行

--＞

15 ＜/form＞

16

17 ＜/body＞

18 ＜/html＞



【代码解析】上述代码在＜head＞和＜/head＞标签的第4～9行定义JavaScript函数show_msg（），该函数的功能很简单，即在其被调用时，弹出一个警告对话框，并显示一些信息。接着在HTML文档中，指定一个按钮，为其添加onClick事件处理函数show_msg。第14行代码的“onclick="show_msg（）"”表示，当发生onClick事件时，调用其处理函数show_msg。用浏览器打开上述HTML文档，单击页面上的“点击这里”按钮，将看到如图1-32所示的效果。
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图　1-32　onClick事件及其处理函数的调用


1.6.7　JavaScript的对象

JavaScript是一种面向对象的编程语言。一段文字、一张图片、一个表单都可以看作是一个对象，每个对象都有自己的属性、方法和事件。属性表示了该对象的某些特征，如字符串的长度、文本框里的文字等。方法可以理解成该对象可以处理的一些事情。

JavaScript提供了很多对象，这些对象可以直接在JavaScript里使用。本小节介绍JavaScript的一些常用的基本对象。

1.String对象

String对象代表一个字符串，定义该对象的最简单办法就是直接赋值。如下代码所示。此时，变量str就是一个String对象，它的值是“Hello JavaScript”。



var str="Hello JavaScript"



String对象的一个重要属性是length，该属性返回String对象的长度，即字符串包含的字符数。如下代码将在Web页面上显示数字16，因为String对象str包含16个字符。



document.write（str.length）



下面介绍String对象几个常见的方法。

❑substring（）：返回字符串的子字符串。示例代码如下所示。代码中str.substring（0，5）表示从str中位置为0的字符（即第一个字符）开始，取5个字符。所以，变量str_sub的值是“Hello”。



str_sub=str.substring（0，5）



❑indexOf（）：该方法查找一个String对象中另外一个字符串对象的起始位置，如果找到，则返回其位置，否则返回-1。

❑toLowerCase（）：该方法将String对象中的所有大写字母都变成小写字母。

❑toUpperCase（）：该方法将String对象中的所有小写字母都变成大写字母。

2.日期对象——Date

顾名思义，日期对象就是用来处理时间的JavaScript对象。要定义一个日期对象，需要使用new运算符，如下代码所示。



var some_date=new Date（）



上面的代码通过new运算符定义了一个日期对象some_date，它的初始值就是当前系统的日期和时间。如果要指定初始值，可以使用类似下面的代码。



var some_date=new Date（2007，10，01）



上述代码指定日期对象some_date的值为2007年10月1日。因为，如果不指定时区，Date对象都采用UTC（世界时）表示其值，所以上面的变量some_date的值看起来是：Thu Nov 1 00：00：00 UTC+0800 2007。

Date对象有以下常用的方法。

❑setYear（）：设置Date对象的年份，如果使用两位数，该方法会自动为其前面加上“19”。如果要设置年份为2007年，则需要写全4位数。

❑getYear（）：取得Date对象的年份。

❑setMonth（）：设置Date对象的月份。

❑getMonth（）：取得Date对象的月份。

❑getDay（）：取得Date对象的星期，0表示星期天。

❑setHours（）：设置Date对象小时数，采用24小时制。

❑getHours（）：取得Date对象的小时数，采用24小时制。

❑setMinutes（）：设置Date对象的分钟数。

❑getMinutes（）：取得Date对象的分钟数。

❑setSeconds（）：设置Date对象的秒数。

❑getSeconds（）：取得Date对象的秒数。

❑toLocalString（）：返回一个由本地时间格式指定的Date对象所指定日期。

代码1-31演示了其中几个方法的用法。

代码1-31　Date对象方法的示例代码1-31.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞1-31＜/title＞

04 ＜/head＞

05 ＜body＞

06

07 ＜script language="JavaScript"＞

08 var some_date=new Date（）//定义日期对象

09 document.write（some_date.getDay（）+"＜br/＞"）//输出星期几

10 document.write（some_date+"＜br/＞"）//输出完整日期

11 document.write（some_date.toLocaleString（））//输出由本地时间格式指定的日期

12 ＜/script＞

13

14 ＜/body＞

15 ＜/html＞



【代码解析】第8行先定义一个日期对象，其值设置为当前系统的日期和时间。然后第9～11行分别用write（）函数输出日期表现的不同形式，如星期几、本地时间格式。

用浏览器打开该HTML文档，会看到图1-33的执行结果。

3.数组对象——Array
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图　1-33　Date对象方法的执行结果

数组对象用来存放一组数据（或者说是对象），这些数据可以是不同类型的。数组中的每个对象都有一个“下标”，用来表示它在数组中的位置。数组的下标从0开始算起，所以，第一个对象的位置是0，第二个对象的位置是1，以此类推。JavaScript中定义一个数组的方法如下代码所示。



var my_arr=new Array（）



上面的代码通过new运算符定义了一个不包含任何数据的数组my_arr。定义完数组后，可以为其指定值，如下代码所示。



var myFavorite=new Array（）

myFavorite[0]="mango"

myFavorite[1]="banana"

myFavorite[2]="apple"



上面的代码为数组myFavorite添加了3个值。也可以在定义数组的同时指定数组的大小，如下代码所示。



var myFavorite=new Array（3）

myFavorite[0]="mango"

myFavorite[1]="banana"

myFavorite[2]="apple"



还有一种为数组添加值的方式，即在定义数组的同时，给数组添加值，如下代码所示。



var myFavorite=new Array（"mango"，"banana"，"apple"）



可以通过数组下标来访问数组中的某个值，如下代码将在Web页面上显示“apple”。



document.write（myFavorite[2]）



Array对象的一个重要属性是length。它返回数组的长度，即数组中元素的个数。

Array对象的常用方法有以下两种：

❑reverse（）：该方法使数组中的元素顺序颠倒过来。如有一个数组的元素顺序是1、2、3，则该数组使用该方法后，数组元素的顺序变为3、2、1。

❑join（）：该方法将数组中的各元素连接起来，各元素之间使用某种分隔符作为间隔，分隔符以参数形式传给该方法。该方法不会影响到数组本身的内容。

代码1-32演示了如何使用join方法。

代码1-32　Array对象的join方法1-32.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞1-32＜/title＞

04 ＜/head＞

05 ＜body＞

06

07 ＜script language="JavaScript"＞

08 var myFavorite=new Array（3）//创建一个数组

09 myFavorite[0]="mango"

10 myFavorite[1]="banana"

11 myFavorite[2]="apple"

12

13 var str=myFavorite.join（"，"）//将myFavorite数组中元素用，连成字符串

14 document.write（str）

15 ＜/script＞

16

17 ＜/body＞

18 ＜/html＞



【代码解析】上述代码中，数组对象myFavorite调用其join方法，向其传入参数“，”，表示用“，”连接数组中的各个元素。用浏览器打开该HTML文档，会看到如图1-34所示的执行效果。
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图　1-34　Array对象的join方法的使用

4.window对象

该对象表示的是一个浏览器窗口。引用该对象的方法或属性时，不需要使用“window.xxx”这种形式，而是直接使用该对象的方法或属性。该对象常见的属性如下所示。

❑name：当前窗口的名称。

❑states：表示浏览器窗口下方状态栏所显示的内容。通过对改属性法赋值，可以改变浏览器状态栏显示的内容。

❑self：指浏览器窗口本身。

❑history：浏览器历史访问对象。

❑location：浏览器地址对象。

❑document：文档对象。

window对象常见的方法如下所示。

❑open（）：打开一个窗口。

❑close（）：关闭一个已打开的窗口。

❑alert（）：弹出一个包含“确定”和“取消”按钮的对话框。该方法已经在前面介绍过。

5.document对象

document对象代表浏览器窗口内的文档。该对象包含了整个HTML文档，并且可以访问当前页面中的所有元素。该对象最常用的方法就是write，它向当前HTML文档写入数据。前面的内容已多次使用过该方法，这里不再重复举例。document有一个重要属性cookie。接下来的一小节，就向读者介绍JavaScript中的cookie。


1.6.8　JavaScript中的cookie

cookie是指当用户访问某一个Web站点时，由服务器端存储在客户端计算机中的一些变量。它通常用来区别不同的访问用户。当同一台计算机请求访问某个页面时，浏览器也会将cookie发送给服务器。

cookie的一般形式：cookie名称=cookie值。cookie的名字一般使用字母和数字命名，cookie的值要求是可以用URL编码的字符。所有的cookie都有一个失效期，过了失效期，计算机就会将这个cookie删除。JavaScript中通常使用document的cookie属性存储cookie。它的用法如下所示。



document.cookie='cookieName='+escape（'cookieValue'）+'；expires='+expirationDateObj.toGMTString（）；



其实上面的代码就是为cookie属性赋值，所赋的值是一个字符串，该字符串包含了cookie的名字和值，以及cookie的过期时间。下面通过一个具体的实例，来了解JavaScript中cookie的使用。

（1）创建一个存储cookie的函数，该函数功能是保存cookie的值和过期时间。代码如下所示。



01 function setCookie（name,value）//该函数有两个参数，一个是cookie的名字，一个是cookie的值

02 {

03 var days=30；//cookie的有效期为30天

04 var exdate=new Date（）；

05 exdate.setDate（exdate.getDate（）+days）；

06 document.cookie=name+"="+escape（value）+"；expires="+exdate.toGMTString（）；

//设置cookie

07 }



【代码解析】在上面的代码中，首先取得有效日期，然后加上cookie有效期的天数。之后，在document的cookie属性中存储cookie的名字、值和过期日期。

（2）创建一个函数，通过该函数获取被设置的cookie值。代码如下所示。



01 function getCookie（name）

02 {

03 //判断cookie属性的长度是否大于0，大于0说明设置了cookie

04 if（document.cookie.length＞0）

05 {

06 start=document.cookie.indexOf（name+"="）；//找到设置cookie名称的位置

07 if（start！=-1）

08 {

09 start=start+name.length+1；

10 end=document.cookie.indexOf（"；"，start）；

11 if（end==-1）

12 end=document.cookie.length；//获取cookie的长度

13 return unescape（document.cookie.substring（start,end））；

//对通过escape（）编码的字符串解码

14 }

15 }

16 return""；

17 }



【代码解析】该函数首先通过cookie的length属性判断cookie是否有值，如果有值，则找到该cookie的值，然后返回该值。否则，返回空字符串。

（3）创建一个函数，如果cookie被设置了，那么该函数弹出一个提示对话框，否则弹出一个输入框，让用户输入名称。该函数代码如下：



01 function checkCookie（）

02 {

03 user_name=getCookie（'user_name'）；//调用getCookie函数

04 if（user_name！=null＆＆user_name！=""）

05 {

06 alert（'欢迎您，'+user_name+'！'）；

07 }

08 else

09 {

10 user_name=prompt（'请输入您的名字：'，""）；//弹出输入窗口，并将返回值，赋给user_name变量

11 if（user_name！=null＆＆user_name！=""）

12 {

13 setCookie（'user_name'，user_name）；

14 }

15 }

16 }



【代码解析】该函数首先通过函数getCookie取cookie的值，如果取到cookie的值，则弹出一个对话框，显示一段文字信息。否则，使用方法prompt弹出“输入提示对话框”，等待用户输入名字，然后将这个名字作为cookie的值，通过setCookie函数进行保存。

（4）以上示例的完整代码如代码1-33所示。

代码1-33　JavaScript中cookie的使用1-33.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞1-33＜/title＞

04 ＜script language="JavaScript"＞

05 function setCookie（name,value）//该函数有两个参数，一个是cookie的名字；一个是cookie的值

06 {

07 var days=30；//cookie的有效期为30天

08 var exdate=new Date（）；

09 exdate.setDate（exdate.getDate（）+days）；//设置过期时间

10 document.cookie=name+"="+escape（value）+"；expires="+exdate.toGMTString（）；

11 alert（document.cookie）；//显示cookie

12 }

13

14 function getCookie（name）

15 {

16 //判断cookie属性的长度是否大于0，大于0说明设置了cookie

17 if（document.cookie.length＞0）

18 {

19 start=document.cookie.indexOf（name+"="）；//找到设置cookie名称的位置

20 if（start！=-1）

21 {

22 start=start+name.length+1；

23 end=document.cookie.indexOf（"；"，start）；

24 if（end==-1）

25 end=document.cookie.length；

26 return unescape（document.cookie.substring（start,end））；

27 }

28 }

29 return""；

30 }

31

32 function checkCookie（）

33 {

34 user_name=getCookie（'user_name'）；

35 if（user_name！=null＆＆user_name！=""）//判断用户名是否没有设置或为空

36 {

37 alert（'欢迎您，'+user_name+'！'）；

38 }

39 else

40 {

41 user_name=prompt（'请输入您的名字：'，""）；//弹出输入窗口，并将返回值，赋给user_name变量

42 if（user_name！=null＆＆user_name！=""）

43 {

44 setCookie（'user_name'，user_name）；//设置cookie

45 }

46 }

47 }

48

49 ＜/script＞

50 ＜/head＞

51

52 ＜body onLoad="checkCookie（）"＞

53 ＜/body＞

54 ＜/html＞



【代码解析】第5～12行定义setCookie（）函数，用来设置cookie。第14～30行定义getCookie（）函数，用来通过关键字获取cookie。第32～47行定义checkCookie（）函数，使用提示框显示或判断cookie。

（5）当第一次用浏览器打开该文档时，将看到如图1-35所示的效果。因为此时没有设置过cookie，所以弹出对话框请用户输入名字。
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图　1-35　第一次请求

（6）在此对话框中输入名字，单击“确定”按钮，如图1-36所示。注意，之后再刷新该页面，可以看到如图1-37所示的执行效果。因为此时已经设置过cookie，所以会弹出信息对话框。而对话框中有用户刚刚输入的名字，这个名字是从cookie中取得的。
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图　1-36　输入名字
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图　1-37　保存cookie


1.7　开始PHP之旅：搭建PHP开发环境

从这节开始，正式进入和PHP有关的内容。本节将介绍Apache、MySQL和PHP的下载、安装及配置，分别讲述在WindowsXP和Linux/UNIX下开发环境的搭建。为了便于初学者理解和掌握，本书将按Windows操作系统下的开发环境讲述PHP语言及其编程。


 1.7.1　下载Apache、MySQL和PHP

Apache、MySQL和PHP都是开源产品，均可从其官方网站下载，并且可以免费使用。

1.Apache的下载

Apache服务器的官方网站是http://httpd.apache.org。当前，可以通过镜像地址http://labs.renren.com/apache-mirror//httpd/binaries/win32/来下载Windows的Apache安装程序，这个镜像地址列有各个版本的Apache安装程序，如图1-38所示。在这个页面中单击合适的下载链接，下载Apache安装软件。
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图　1-38　Apache下载页面

本书以Apache2.2.21的Windows版本作为例子，在官网上下载httpd-2.2.21-win32-x86-no_ssl.msi安装程序。

2.MySQL的下载

MySQL的官方网站是http://www.mysql.com。可以通过http://dev.mysql.com/downloads/mysql/5.5.html下载最新版本的MySQL，如图1-39所示。对于Windows系统，建议下载安装版本的可执行文件（.exe文件），本书以安装MySQL5.5作为例子。
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图　1-39　MySQL下载页面

3.PHP的下载

PHP的官方网站是http://www.php.net。可以通过http://windows.php.net/download/下载最新的PHP版本。对于Windows系统，可以下载安装版本或者PHP压缩包文件，如图1-40所示。笔者建议下载PHP的Windows压缩包（.zip文件）来安装PHP。本书以安装PHP5.3.8作为例子。
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图　1-40　PHP下载页面


1.7.2　在Windows下配置开发环境

下载完需要的软件后，本节介绍如何实现这些软件的安装和配置。

1.Apache的安装

Windows下的Apache安装，和其他Windows软件安装类似，只需按步骤单击Next按钮就可以了。这里主要说明安装过程中Server Information对话框的填写，如图1-41所示。
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图　1-41　Apache安装

因为这里只是搭建一个学习用的环境，并不需要一个真正意义上的网络域名，所以这里“Network Domain”项填写localhost即可。同理，Server Name项也填写localhost,Administrator’s Email Address项可填写webmaster@localhost或其他E-mail地址。其他选项不用改变，单击Next按钮完成后续的安装步骤。本书选择将Apache安装在D盘根目录下。

安装完成后，Apache服务器就会试着自动启动。如果启动成功，会在Windows的托盘区域看到Apache正在运行的图标[image: figure_0058_0045]
 （一个带有紫红色羽毛的绿色箭头）。

说明　如果安装后无法运行Apache，可在安装目录下的conf/httpd.conf文件中，修改端口号。默认为80，可改为81。如果机器上装有IIS，可能会有这种冲突。

2.PHP的安装

PHP下载完成后，将压缩包解压至想要安装PHP的目录，即基本完成了PHP的安装。本书的后续讲述，将默认PHP安装在D盘根目录下。用户可以选择想要安装PHP的目录，只是在后续的配置中，需要将相关配置换成自己的PHP安装目录。

3.MySQL的安装

像安装其他Windows软件一样，单击MySQL的安装程序，按步骤单击Next按钮完成安装。MySQL软件可以安装在Windows任何一个盘符下，但笔者强烈建议初学者将MySQL安装在C盘根目录下，这样不需做任何设置，MySQL就可以顺利启动并运行。本书以MySQL安装在C盘根目录下作为例子。

4.配置开发环境

为了让Windows可以执行PHP，需要做进一步的工作。可先按以下步骤搭建好开发环境，至于这样操作步骤的原因与意义，将在后面详细讲述。

（1）在PHP安装目录，找到文件php5ts.dll，对于Windows XP（包含Vista、Windows 7）用户将其复制到C：\WINDOWS\system32目录下；对于Windows 2000用户，将其复制到C：\WINNT\system32目录下。

（2）在MySQL的安装目录的Lib文件夹下，找到文件libmysql.dll，对于Windows XP（包含Vista、Windows 7）用户将其复制到C：\WINDOWS\system32目录下；对于Windows 2000用户，将其复制到C：\WINNT\system32目录下。

（3）在PHP的安装目录，找到文件php.ini，对于Windows XP（包含Vista、Windows 7）用户将其复制到C：\WINDOWS下；对于Windows 2000，用户将其复制到C：\WINNT下，然后改名为php.ini。这个文件是配置PHP的基本文件，如设置服务器根目录等配置。用文本编辑器打开php.ini，找到“doc_root=”，因为本书默认Apache安装在D盘根目录下，所以，修改这个配置项的值如下所示。



doc_root=d：\Apache2\htdocs



提示　用户需要根据自己安装Apache的路径，修改该配置项的值。

（4）在php.ini中找到“extension_dir="./"”，修改该配置项如下所示。这个配置项用来载入PHP的扩展模块。



extension_dir=d：\php\ext



（5）在php.ini中找到“；extension=php_mysql.dll”，把这项前面的分号去掉，改为如下所示的内容。有的配置文件可能默认去掉了这个分号。



extension=php_mysql.dll



说明　这个配置项用来使PHP支持MySQL。这里的分号起注释作用，去掉分号，表示使这个项生效。修改完PHP的配置文件php.ini之后，保存退出该文件。

（6）接下来进行Apache的配置。转到Apache安装目录下的conf目录，用文本编辑器打开Apache的配置文件httpd.conf。在此文件中，找到“Dynamic Shared Object（DSO）Support”，在LoadModule行的最后添加如下所示的配置项。



LoadModule php5_module d：/php/php5apache2_2.dll



这项是通过Apache来载入PHP模块php5apache2_2.dll，即PHP以Apache的一个模块来运行。因为本书将PHP安装在D盘根目录下，所以这里载入位置是d：/php/php5apache2_2.dll。如果读者没有按本书默认的安装目录安装PHP，那么需要按自己的安装目录修改PHP的载入位置。

（7）为了让Apache支持.php后缀的文件，在httpd.conf中找到“AddType”项，在最后添加如下所示配置项。



AddType application/x-httpd-php.php



找到DirectoryIndex，在最后添加index.php，如下所示。



DirectoryIndex index.html index.php



提示　为了支持中文，找到AddDefaultCharset ISO-8859-1改为：AddDefaultCharset GB2312。但这个只针对Apache 2.2以下版本，2.2版本不再有这个选项。

（8）保存修改后的httpd.conf，即完成Apache的基本配置。至此，在Windows下的PHP开发环境就基本搭建好了。

注意　强烈建议对Apache配置文件httpd.conf文件的修改，一定遵守修改一点测试一点的原则，即每次修改完并保存httpd.conf后，都要重新启动一下Apache，如果Apache能正常启动，则可以进行后续的修改，如果Apache启动时报错，则说明这次的修改有问题，需要仔细检查并重新修改。


1.7.3　在Linux/UNIX下配置开发环境

因为在Linux/UNIX下配置PHP的开发环境，对读者的技术要求稍微高一些，而且涉及一些Linux/UNIX方面的基础知识，如命令的使用、程序编译等，考虑到便于初学者学习和掌握，本节讲述比较简略。另外，本书主要以Windows为平台讲述PHP语言及其开发，因此初学者也可以跳过本节的学习。

1.MySQL的安装

本书以在Linux下通过.rpm文件安装MySQL为例。MySQL的官方网站下载地址为：http://www.mysql.com/downloads/mysql/#downloads，在Select Platform下拉菜单选项中，选择linux-Generic，根据Linux的硬件选择合适的版本进行下载。选取Linux-Generic 2.6（x86，32-bit），RPM Package MySQL Server。下载MySQL的服务器端安装文件MySQL-server-5.5.16-1.linux2.6.i386.rpm，选取Linux-Generic 2.6（x86，32-bit），RPM Package Client Utilities，下载MySQL客户端安装文件MySQL-client-5.5.16-1.linux2.6.i386.rpm，执行下面的命令完成MySQL的安装。



rpm-ivh MySQL-server-5.5.16-1.linux2.6.i386.rpm MySQL-client-5.5.16-1.linux2.6.i386.rpm



启动MySQL服务。



service mysql start



在没有设置MySQL密码的情况下，可以通过以下命令测试MySQL是否成功安装。



mysql-u root



如果出现类似“Welcome to the MySQL monitor.Commands end with；or\g.”这样的文字，说明MySQL安装成功了。

2.安装Apache

从Apache官方网站下载UNIX版本的压缩包，本书以httpd-2.2.21.tar.gz为例。假设资源包放在目录/usr/local/src下，进入这个目录后解压缩，命令如下所示。



cd/usr/local/src

tar-zxvf httpd-2.2.21.tar.gz



解压缩后，进入目录httpd-2.2.21。



cd httpd-2.2.21



执行以下命令：



./configure--prefix=/usr/local/apache2--enable-module=so



其中--prefix=/usr/local/apache2用来指定Apache的安装目录。接下来进行编译，执行以下命令完成安装。



make

make install



3.PHP的安装

（1）从PHP官方网站http://www.php.net/downloads.php下载PHP-5.3.8的压缩包，解压缩该文件包，命令如下所示。



tar-zxf php-5.3.8.tar.gz



（2）然后，转到解压缩后的目录。



cd php-5.3.8



执行如下所示的命令。



./configure--prefix=/usr/local/php-with-mysql=/var/lib/mysql



（3）以上命令完成PHP安装目录等相关配置。接着编译PHP，命令如下所示。



make

make install



（4）最后还需要复制当前目录下的php.ini-dist文件PHP到安装目录的lib目录下，并改名为php.ini，命令如下所示。



cp php.ini-dist/usr/local/php/lib/php.ini



（5）以上安装完成后，可以参见1.7.2节的内容进行有关配置，这里的配置项和配置方法和1.7.2节所述类似。


1.7.4　善其事利其器——PHP编辑器的选择

毋庸置疑，开发人员需要一个功能强大的IDE（Itegrated Development Enviroment，集成开发环境），就好似一个好的猎人需要一支好的猎枪一样。使用PHP做Web应用的开发，无论是从开发人员的需求上考虑，还是从项目的开发效率上考虑，都需要有一个功能强大而且易用的编辑器做支持。如今有许多编辑器可供PHP开发人员选择，它们各有优点，开发人员可以根据自己的需求、使用习惯等选择这些编辑器，将它们作为编写代码、开发程序的高效工具。

本节将简单介绍3款常用且比较受开发人员欢迎的PHP编辑器，希望对初学者有所帮助。这3款编辑器是：UltraEdit、Eclipse和Zend Studio。

1.UltraEdit编辑器

UltraEdit是一个有十多年历史的老牌编辑器，它支持HTML、C/C++、Java、Perl、PHP等多种语言语法的高亮显示，支持FTP获取和保存文件、文件比较、二进制文件修改、宏等高级功能。最主要的是，它使用起来很简单，而且功能不弱，对PHP初学者来说，用它来编辑PHP程序是相当不错的选择。不过，UltraEdit是共享软件，并不免费。图1-42是UltraEdit的编辑界面。
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图　1-42　UltraEdit的编辑界面

2.Eclipse编辑器

Eclipse是一个开源的、基于Java的、可扩展的开发平台，Eclipse通过插件组件构建开发环境。Eclipse不只是用来做Java IDE，通过一些列的插件，Eclipse可以支持更多的语言，如C/C++、PHP等。

安装了支持编辑PHP的插件以后，Eclipse就可成为一个PHP的IDE，而且它还集成了管理MySQL和Apache的工具。与UltraEdit不同的是，Eclipse编辑PHP时，可以做语法检查、代码补全、括号自动匹配等功能，这些功能让开发人员编辑PHP代码时更加得心应手。Eclipse适合开发大型PHP项目时使用。图1-43是Eclipse的编辑界面。
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图　1-43　Eclipse的编辑界面

3.Zend Studio IDE开发环境

Zend Studio是PHP的专业集成开发环境，它提供了PHP代码编辑、调试、分析、优化及数据库管理的全套工具，可以有效地提高PHP项目的开发效率。Zend Studio不仅专业而且易用，适合一般PHP程序编写和大型PHP项目开发。图1-44是Zend Studio的编辑界面。
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图　1-44　Zend Studio的编辑界面


1.8　立竿见影

经过上几节的讲述，我们已配置好了PHP的开发环境。从现在开始，通过一些小例子体验一下PHP，看看PHP是怎样一种计算机程序语言，简单了解一下用PHP能做哪些事。下面从向PHP问好开始，向它说声：“Hello,PHP！”


 1.8.1　编写第一个PHP程序——“Hello,PHP！”

打开最上手的编辑器，编写第一个PHP程序。这个PHP程序非常简单，代码如下所示。

代码1-34　第一个PHP程序1-34.php



01 ＜?php

02 echo"Hello,PHP！"；//输出Hello,PHP！

03 ?＞



在编辑器输入以上代码后，按文件名hello.php保存在Apache安装目录的htdocs目录下。然后打开浏览器，输入地址：http://localhost/hello.php，如果一切正确无误的话，将会看到浏览器显示出“Hello,PHP！”字样，如图1.45所示。
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图　1-45　Hello,PHP！

说明　如果安装Apache时更改了端口号，如改为81，则此处访问地址变为http://localhost：81/hello.php。

【代码解析】所有的PHP代码都以“＜?php”标识符起始，然后加入PHP语句，最后以标识符“?＞”结束。echo是PHP的一个语句，用来输出一串字符，这个例子使用echo语句输出“Hello,PHP！”这个串字符。一般情况下，在HTML文档中要像上述这样加入PHP代码。需要注意的是，每个PHP语句都要以英文分号“；”结束，如果一条语句之后没有分号，那么PHP程序将会无法执行。

注意　虽然很多文本编辑器都可以用来编写PHP代码，但最终保存文件时，文件的后缀名应该为.php。这样，当浏览器请求访问PHP文件时，服务器会找到该文件，并将其提供给PHP解释，最终由服务器将解释结果返回给浏览器。


1.8.2　使用PHP处理HTML表单

本小节介绍如何使用PHP处理HTML表单数据，笔者将编写一个PHP程序，试着用它处理HTML文档提交的数据。假如有如图1-46所示的一个表单，其代码如代码1-35所示。
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图　1-46　HTML表单

代码1-35　含有表单的HTML文档1-35.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞＜title＞HTML表单＜/title＞＜/head＞

03 ＜body＞

04

05 ＜form action="1-36.php"method="post"＞

06 ＜p＞名字：＜input type="text"name="user_name"/＞＜/p＞

07 ＜p＞来自：＜input type="text"name="hometown"/＞＜/p＞

08 ＜p＞＜input type="submit"value="提交"/＞＜/p＞

09 ＜/form＞

10

11 ＜/body＞

12 ＜/html＞



【代码解析】第5行的action属性将本页代码提交到1-36.php来完成处理。第6～7行是两个文本框，第8行是提交按钮。

接下来，编写一个PHP程序，此程序将打印出由这个表单提交来的数据，如代码1-36所示。

代码1-36　使用PHP处理表单数据1-36.php



01 大家好，我是＜?php echo$_POST['user_name']；?＞！

02 ＜?php echo"＜br/＞"?＞

03 ＜?php echo"＜br/＞"?＞

04 我来自＜?php echo$_POST['hometown']；?＞。



假如在上面的表单里，“名字”填写“木兰”，“来自”填写“中国”，如图1-47所示，单击“提交”按钮后，1-36.php将被调用，最后将看到如图1-48所示的效果。
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图　1-47　填写HTML表单
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图　1-48　PHP程序处理表单数据的结果

说明　不要直接从“文件资源管理器”中打开源代码来运行，这样没有http://localhost前缀，就无法正确将HTML文档提交到PHP文档。

【代码解析】代码1-36所示的PHP程序并不复杂，其中使用了PHP的自动全局变量$_POST，它包含了所有POST数据。所有用POST方法提交的表单数据，都将保存在这个全局变量中。代码第1行通过“$POST['user_name']”取得用户提交的名字，这里的'user_name'正是代码1-35中第6行的表单输入框name属性的值，最后代码第4行通过echo语句将用户的名字打印出来。


1.9　深入了解Apache、PHP和MySQL

在正式学习PHP语言之前，还需要对Apache、PHP配置和MySQL的有关方面做一些比较深入的说明，这样既有助于读者对前几节知识加深认识，也有助于读者学习和理解后续内容。以下几小节的内容，主要将以Windows平台下的配置做讲解，Linux/UNIX平台下的情形与之类似。


 1.9.1　Apache服务器目录

Apache安装完成后，有一些目录需要读者进一步了解，如conf目录、htdocs目录、logs目录和modules目录。

❑conf目录：存放着一些Apache配置文件，其中最常用到的就是httpd.conf，这是Apache的核心配置文件，Apache服务器的很多重要配置及功能实现都要在这个文件里完成。这个文件也是PHP开发人员需要经常改动的文件，本书将在下一小节讲述httpd.conf，设置一些重要的配置项。

❑htdocs目录：被Apache默认为服务器的根目录。也就是说，在默认情况下，开发人员编写的HTML文档和PHP程序，只有放到这个目录下，才可以被访问或被执行。

❑logs目录：存放着服务器级别的日志文件。如access.log记录用户访问的文件及其访问日期时间、方式等。这个目录下的有些文件，有时可以用来做PHP程序调试之用，因为服务器在这些日志里记录错误，开发人员可以通过这些错误来调试PHP程序。

❑modules目录：放有Apache执行的核心模块，当Apache启动时，它会根据配置从这个目录里载入需要的模块。一般情况下，PHP开发人员不需要对这个目录了解更多。


1.9.2　进行基本的Apache配置

Apache服务器的很多功能、任务等重要配置，都是通过修改httpd.conf来完成的。如设置服务器根目录、服务器超时时间、监听端口、Apache运行模块的载入等。下面这段文字就是从httpd.conf中摘出的一部分。



#

#Listen 12.34.56.78：80

Listen 81



httpd. conf中，凡是以“#”号开头的文字，表示注释，也就是说，这些行的内容只是对配置项的一些说明，Apache启动时它们并不会被加载。上例中，有两行注释。这一小节，将讲述几项重要的Apache配置项。转到Apache安装目录下的conf目录，打开httpd.conf。找到“Listen”、“LoadModule”、“DocumentRoot”这几项内容读者先有个大概的认识。

（1）Listen：这个配置项用来绑定Apache监听的IP地址或端口号，一般情况下，此配置项设置为80，即Apache监听80端口，这也是HTTP协议所使用的端口。如果机器上有IIS，它的默认端口也是80，则此处的值可以改为81。

（2）LoadModule：正如读者所看到的那样，在httpd.conf中有很多LoadModule项，每一个用来载入一个模块。如下所示。



LoadModule access_module modules/mod_access.so



表示载入access_module模块，载入路径为modules/mod_access.so。并不是所有的模块都要从modules目录下载入，比如，将PHP作为一个Apache模块运行，就需要载入有关PHP的模块，在httpd.conf中加入如下所示的配置。



LoadModule php5_module d：/php/php5apache2_2.dll



这就是从PHP的安装目录载入由Apache执行的PHP模块php5apache2_2.dll，本书例子将PHP安装在D盘，所以载入路径是d：/php/php5apache2_2.dll。如果不需要使用某个模块，或者说关闭某个服务器功能，只需将这个模块的载入配置注释掉就可以了。如使服务器不支持URL重写机制，可采取如下设置。



#LoadModule rewrite_module modules/mod_rewrite.so



（3）DocumentRoot：这个配置项用来设置服务器的根目录，默认设置为Apache安装目录下的htdocs目录。用户可以修改这个配置项的值，修改服务器根目录。比如将根目录设置为D盘的webroot目录，可以先注释掉默认配置，然后添加新的配置，如下所示。



#DocumentRoot"D：/Apache2/htdocs"

DocumentRoot"D：/webroot"



这样，对于所有HTTP请求，Apache服务器会去D：\webroot目录下找客户端要访问的文件。


1.9.3　Apache的启动与停止

对于Windows用户来说，可以通过Windows“服务”来启动和关闭Apache服务器。进入Windows控制面板里的管理工具，打开服务，找到Apache一项，通过“操作”菜单项或图标按钮即可完成Apache的启动与停止，如图1-49所示。
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图　1-49　Apache的关闭与启动


1.9.4　PHP的核心配置——php.ini

与Apache相似，PHP也有自己的核心配置文件php.ini,PHP分析器启动时会读取这个文件。与httpd.conf不同，php.ini以英文分号“；”作为注释符。这些配置项均在php.ini中设置。PHP基本的配置项，如下所示。

❑doc_root：该项用来指定PHP页面在服务器的根目录，以本书安装情况为例，该项配置如下所示。



doc_root=d：\Apache2\htdocs



注意　httpd.conf配置项与其值之间用空格分隔，而php.ini使用“=”。

❑extension_dir：该项用来指定PHP在哪个目录下查找扩展动态库。以本书安装情况为例，该项配置如下所示。表示从PHP安装目录下的ext目录里查找扩展动态库。



extension_dir=d：\php\ext




1.9.5　PHP文件上传功能的配置

关于PHP文件上传功能的配置，主要有以下两项。

❑upload_tmp_dir：当进行文件上传时，对于Linux/UNIX用户来说，要特别注意临时文件存放的目录，当前PHP用户必须拥有这个目录的写权限。

❑upload_max_filesize：这个配置项指定了允许上传文件大小的最大值，php.ini默认值是2MB。


1.9.6　PHP中session的配置

在php.ini中，有关session的基本配置有以下3项。

❑session.save_handler：配置用来设置session的存储方式，一般使用默认值files，代表用文件储存。

❑session.save_path：用来设置session的保存路径，以本书为例，将session保存在PHP安装目录的session目录下，如下所示。



session.save_path=d：\php\session



❑session.use_cookies：sessionid的传递方式，默认是cookie，推荐使用。


1.9.7　PHP中和电子邮件有关的配置

在这里，PHP的邮件配置目前只需了解一个sendmail_path项即可，其他的配置项将在以后讲述。

sendmail_path：仅针对Linux/UNIX用户来说，它用来指定sendmail程序的目录位置，通常会是/usr/sbin/sendmail或/usr/lib/sendmail。


1.9.8　PHP基本的安全设置

这里的安全设置主要是指PHP安全模式方面的内容。基本的配置有以下几项。

❑safe_mode：是否允许PHP的安全模式，默认情况下此项配置的值为Off，即关闭安全模式。

❑safe_mode_exec_dir：该项表示安全模式下，系统可执行系统程序的目录。这个配置项取决于上一项，如果PHP运行于安全模式下，一些系统函数将会拒绝执行不在该目录下的系统程序。


1.9.9　MySQL数据库系统的启动与关闭

对于Windows用户，和Apache类似，可以通过Windows服务来关闭和启动MySQL。进入Windows控制面板里的管理工具，打开服务找到MySQL一项，通过“操作”菜单项或图标按钮即可完成MySQL的启动与停止，如图1-50所示。
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图　1-50　MySQL的启动与关闭


1.9.10　MySQL对数据的存储

首先了解一下MySQL的目录结构。Windows平台下，MySQL的目录结构如图1-51所示。
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图　1-51　MySQL的目录结构

MySQL会把所有的数据以文件的形式存储在MySQL安装目录的data目录下。开发人员可以通过MySQL创建许多数据库，每创建一个数据库，就会在data目录下生成一个子目录，这个子目录的名字就是数据库的名字，在这些子目录下存放的就是真正的数据文件。关于MySQL更多的概念与内容，将在第12章详细讲述。


1.10　实例：使用JavaScript验证HTML表单数据

本章介绍的重点内容是HTML、CSS、JavaScript和PHP环境的搭建。其中HTML、CSS以及JavaScript的相关内容又是Web开发最基础的知识，掌握这方面的内容对Web开发至关重要。因为在HTML、CSS和JavaScript三者之间，JavaScript是比较难掌握的，所以，本节以一个JavaScript的应用为实例，作为对Web开发基础知识的一个总结。

这个JavaScript实例是用来验证HTML表单数据的简单程序。任何一个Web应用都离不开数据的提交和处理，这些数据要么被应用程序直接使用，要么被应用程序存入数据库。无论哪种情况，都应该保证浏览器端所提交数据的有效性和正确性。这就要求服务器端程序在处理数据之前，先对HTML表单所提交的数据进行合法性验证，以保证应用程序执行正常，或者保证存入数据库的数据完整有效。

通常需要验证的项，包括数据长度是否满足、字符是否合乎需求（如只能为数字或只能为英文字母等），还有对一些特定格式的验证，如对E-mail地址的验证、URL的验证、IP地址的验证等。验证可以在服务器端，由应用程序完成；或者在浏览器端，由JavaScript完成，本节将介绍后一种验证方式。

（1）下面就来建立一个HTML页面，该页面由一些表单元素组成，当这个表单被提交时，将由这个页面中内嵌的JavaScript程序完成对这些元素值的验证。HTML页面如代码1-37所示。

代码1-37　一个含有表单元素的Web页面1-37.html



01 ＜！DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

02 "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

03 ＜html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"＞

04 ＜head＞

05 ＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html；charset=gb2312"/＞

06 ＜title＞1-37.html-使用JavaScript验证HTML表单数据＜/title＞

07

08 ＜script language="JavaScript"src="1-38.js"＞

09 ＜/script＞

10

11 ＜/head＞

12 ＜body＞

13 ＜h1＞使用JavaScript验证HTML表单提交数据＜/h1＞

14 ＜br/＞

15 ＜br/＞

16 ＜form id="fdata"name="fdata"method="post"action=""onsubmit="return checkForm（）"＞

17 ＜table width="476"height="154"border="1"align="center"cellpadding="1"cellspacing="0"＞

18 ＜tr＞

19 ＜td width="254"＞＜div align="right"＞请只输入数字（长度小于10）：＜/div＞＜/td＞

20 ＜td width="212"＞＜label＞

21 ＜input type="text"name="num"/＞

22 ＜/label＞＜/td＞

23 ＜/tr＞

24 ＜tr＞

25 ＜td＞＜div align="right"＞请只输入英文字母：＜/div＞＜/td＞

26 ＜td＞＜label＞

27 ＜input type="text"name="al"/＞

28 ＜/label＞＜/td＞

29 ＜/tr＞

30 ＜tr＞

31 ＜td＞＜div align="right"＞请做选择：＜/div＞＜/td＞

32 ＜td＞＜label＞

33 ＜select name="lan"＞

34 ＜option value=""＞请做选择：＜/option＞

35 ＜option value="english"＞英语＜/option＞

36 ＜option value="french"＞法语＜/option＞

37 ＜option value="panish"＞西班牙语＜/option＞

38 ＜/select＞

39 ＜/label＞＜/td＞

40 ＜/tr＞

41 ＜tr＞

42 ＜td height="38"colspan="2"＞＜label＞

43 ＜input type="submit"name="Submit"value="提交"/＞

44 ＜/label＞＜/td＞

45 ＜/tr＞

46 ＜/table＞

47 ＜/form＞

48 ＜/body＞

49 ＜/html＞



【代码解析】上述HTML文档定义了一个表单，其中有两个文本框元素和一个下拉列表框元素。代码第16行将表单命名为fdata。第8、9两行引入了一个JavaScript文件1-38.js，验证该表单数据是否完整有效的JavaScript程序将在这个js文件中完成。请特别注意代码1-37.html中如下所示的这行代码。



＜form id="fdata"name="fdata"method="post"action=""onsubmit="return checkForm（）"＞



这行代码使用了onSubmit事件，这个事件触发时会调用JavaScript函数checkForm（），在函数checkForm（）中实现对表单数据的验证，本节稍后将完成这个JavaScript程序。运行代码1-37.html将看到如图1-52所示的效果。
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图　1-52　一个含有HTML表单的Web页面

（2）接下来实现验证表单数据的JavaScript程序checkForm（）。为了使读者慢慢消化理解，先实现验证表单域不为空的部分。其代码如下所示。



01 function checkForm（）

02 {

03 if（document.fdata.num.value==""

04 ||document.fdata.al.value==""

05 ||document.fdata.lan.value==""

06 ）//验证表单域是否有空值

07 {

08 alert（"表单中的每一项都必须填写"）；//提示信息

09 return false；

10 }

11 else

12 return true；

13 }



【代码解析】这段JavaScript代码通过document.fdata.num.value获得表单域各个元素的值，当它们之间任意一个为空时，都会弹出JavaScript警告对话框。将这段程序保存至1-38.js，然后在1-37.html页面填写任意数据，在不做任何选择的情况下，单击“提交”按钮，此时会调用函数checkForm（），从而会看到如图1-53所示的效果。
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图　1-53　使用JavaScript验证提交数据是否为空

（3）下面要完成的是，判断提交数据只为数字或字母。代码如下所示。



01 if（document.fdata.num.value！=""）

02 {

03 var s=document.fdata.num.value；//获取名为num的文本框中的值

04 for（var loc=0；loc＜s.length；loc++）//遍历num文本框中的所有值

05 {

06 if（（s.charAt（loc）＜'0'）||（s.charAt（loc）＞'9'））//通过charAt（）判断是否是数字

07 {

08 alert（"第1个文本框只能输入数字！"）；

09 return false；

10 }

11 }

12 }

13

14 if（document.fdata.al.value！=""）

15 {

16 var t=document.fdata.al.value；//获取名为al的文本框中的值

17 for（var loc=0；loc＜t.length；loc++）//遍历al文本框中的所有值

18 {//过charAt（）判断是否是英文字母

19 if（（t.charAt（loc）＜'a'）||（t.charAt（loc）＞'z'）||

（t.charAt（loc）＜'A'）||（t.charAt（loc）＞'Z'））

20 {

21 alert（"第2个文本框只能输入英文字母！"）；

22 return false；

23 }

24 }

25 }



【代码解析】判断是否为数字时，首先通过代码document.fdata.num.value获取第1个文本框的值，然后循环判断所输入值的每一位是否都是数字，如代码第4～11行所示。判断是否为英文字母的方法，与判断数字的类似。因为这个实例中，还要求输入的数字长度要小于10，所以还需加一段代码，来判断数字字符串的长度是否小于10，这个非常好实现，只需在上述代码判断数字的部分加入如下所示的一行代码即可。



if（s.length＞9）

{

alert（"第1个文本框字符串长度要小于10！"）；

return false；

}



（4）最终如果用户填写的内容和所做的选择都正确，就将用户填写的内容和所做选择用JavaScript弹出对话框返回给用户。完整的验证表单数据的函数checkForm（）如代码1-38所示。

代码1-38　验证表单数据的JavaScript程序1-38.js



01 function checkForm（）

02 {

03 if（document.fdata.num.value==""

04 ||document.fdata.al.value==""

05 ||document.fdata.lan.value=="0"

06 ）//判断是否有未填写的数据

07 {

08 alert（"表单中的每一项都必须填写！"）；

09 return false；

10 }

11

12 if（document.fdata.num.value！=""）//如果num文本框有值

13 {

14 var s=document.fdata.num.value；//获取num文本框的值

15 if（s.length＞9）

16 {

17 alert（"第1个文本框字符串长度要小于10！"）；

18 return false；

19 }

20 for（var loc=0；loc＜s.length；loc++）//循环判断值是否为数字

21 {

22 if（（s.charAt（loc）＜'0'）||（s.charAt（loc）＞'9'））

23 {

24 alert（"第1个文本框只能输入数字！"）；

25 return false；

26 }

27 }

28 }

29

30 if（document.fdata.al.value！=""）//如果al文本框有值

31 {

32 var t=document.fdata.al.value；//获取al文本框的值

33 for（var loc=0；loc＜t.length；loc++）//通过循环判断值是否都为英文字母

34 {

35 if（（（t.charAt（loc）＜'a'）||（t.charAt（loc）＞'z'））＆＆

（（t.charAt（loc）＜'A'）||（t.charAt（loc）＞'Z'）））

36 {

37 alert（"第2个文本框只能输入英文字母！"）；

38 return false；

39 }

40 }

41 }

42

43 var v=document.fdata.lan.value；//获取下拉列表框中用户的选择

44

45 var str="您的填写和选择为：\r\n"+s+"\r\n"+t+"\r\n"+v；//获取用户所填写和选择的数据

46 alert（str）；//使用alert（）显示给用户

47 }



【代码解析】代码第3～10行判断3个要求用户填写或选择的地方是否已经完成，如果有一项没有填写，则调用第8行的函数进行提示。第30～41行判断第2个文本框的输入，这里使用charAt（）函数判断输入的内容是否为小写字母或大写字母，如果不是，输出第37行的提示。

当表单数据填写符合要求，单击“提交”按钮提交表单后，将看到如图1-54所示的效果。
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图　1-54　表单验证通过后的效果


1.11　小结

本章较为详细地介绍了Web编程的基础知识和PHP开发环境的配置。Web编程基础部分详细讲述了Web基本体系结构、HTML语言、CSS和JavaScript基础。PHP开发环境的配置讲述了Apache、MySQL和PHP的安装及基本配置，其中重点阐述了如何修改httpd.conf、php.ini等核心配置文件，及其之间的相互关系。最后通过一个实例验证了一个PHP的开发过程，读者也可以通过此例，验证机器的配置是否已经正常使用。


1.12　上机实践

1.写一个PHP脚本，显示用户输入的名称。

【提示】



＜?php echo$_POST['user_name']；?＞！

＜?php echo"＜br/＞"?＞

＜?php echo"＜br/＞"?＞

＜?php echo$_POST['hometown']；?＞



2.将下面一首诗分别按以下样式输出每行（第1行粗体、第2行下划线、第3行斜体，第4行字号比上面的文字都大两号）。

日照香炉生紫烟，

遥看瀑布挂前川。

飞流直下三千尺，

疑是银河落九天。

【提示】



＜b＞日照香炉生紫烟，＜/b＞＜br＞

＜u＞遥看瀑布挂前川。＜/u＞＜br＞

＜i＞飞流直下三千尺，＜/i＞＜br＞

＜h2＞疑是银河落九天。＜/h2＞




第2章　PHP语言

经过前面预备知识的学习，从本章开始正式进入PHP语言的学习。PHP作为一种专门用来开发Web应用的嵌入式语言，大量借用了C、C++和Perl语言的语法，同时加入了一些其他语法特征，使编写Web程序更快、更有效。之所以说PHP是嵌入式语言，是因为用PHP开发的Web程序大多都要在HTML文档中插入PHP代码，或者使用PHP代码生成某些HTML文档，以满足Web应用的需求和特点。

PHP一般作为HTTP服务器（通常是Apache）的一个模块运行。这意味着，当用户访问到一个含有PHP代码的Web页面时，HTTP服务器就会调用这个模块，通过这个模块来分析并执行该页面的PHP代码，最终将执行结果返回给用户。PHP支持多种数据库，如MySQL、dBase、MS_SQL Server、Oracle等。这对基于数据库的Web开发来说是大有裨益的。

PHP从20世纪90年代中期问世以来，已经推出了很多版本，到现在已经是PHP5.3。本书所讲述的PHP语言将以PHP5.3为准。本书凡是出现“PHP”的地方，除非特别说明，都指的是PHP5.3。

本章主要涉及的知识点有：

❑PHP的基础语法

❑PHP的常量、变量、表达式和运算符

❑PHP的流程控制语句

❑PHP中的函数


 2.1　基础语法

PHP的语法和C、C++等语言的语法很相似，有C语言基础的读者，可以非常轻松地掌握PHP的基本语法。即便是没有任何语言基础，也是值得庆幸的，那样不会受其他语言的干扰，可以更快速地接受PHP的语法。

事实上，PHP的语法并不复杂，再加上PHP提供了大量的预定义函数，使PHP开发事半功倍。只要按本书的讲述一步步地学习下去，再加上自己的一点信心，相信读者会发现PHP很容易学习掌握，并且应用起来也很快速、方便。本节先简单了解一些PHP的基本语法。


 2.1.1　PHP分隔符

因为PHP是嵌入式脚本语言，需要使用某种分隔符将PHP代码和HTML的内容区分开来，这里所说的分隔符就是“＜?php”和“?＞”，它们将PHP代码包含其中，也就是说，所有的PHP代码都应该写在“＜?php”和“?＞”之间。如下代码所示。



＜p＞一个段落＜/p＞//这一行是HTML代码，PHP分析器将会忽略这行代码，不做处理

＜?php echo"这段内容由PHP代码输出"；?＞//这一行是PHP代码，PHP分析器将会执行这段代码

＜p＞另外一个段落＜/p＞



注意　凡是在“＜?php”和“?＞”标签里的内容，PHP分析器就会认为是PHP代码，试着分析并且执行，而在这对标签之外的内容将被忽略。

从上面也可以看出，使用“＜?php”和“?＞”将PHP代码嵌入在了HTML中，通过PHP代码的执行，将结果和HTML代码结合起来，形成一个完整的Web页面。


2.1.2　给PHP程序添加注释

程序中的注释是指在一个程序文件中，对一个代码块或一条程序语句所作的文字说明，注释是提供给开发人员看的，因此，程序中的注释会被计算机忽略而不会被执行。PHP中的主要注释风格有：

❑使用符号“//”添加一个单行的注释。

❑使用符号“#”添加一个单行的注释。

❑使用符号“/*”和“*/”添加一个多行的注释，也可以用来单行注释。

如下代码演示了如何为PHP程序添加注释。



＜?php

echo"Hello World"；//这里是一个单行注释

/*

这里是多行注释

继续注释一行

*/

echo"Hello PHP"；

?＞



在开发实践中，有时为了调试一个程序，或者保留目前不需要执行的某些代码，经常会将一条语句或整个代码块注释掉。如代码2-1所示，在程序中给一些代码添加注释，计算机就不会执行这些代码。

代码2-1　PHP程序的注释2-1.php



01 ＜?php

02 echo"test string1"；

03

04 echo"＜br/＞"；//这里添加"＜br/＞"是为了在Web页面上生成新的一行，即换行

05 echo"＜br/＞"；

06

07 //echo"test string2＜br/＞"；

08 //echo"test string3＜br/＞"；

09 echo"test string4＜br/＞"；

10 ?＞



【代码解析】上述程序第7、8行使用“//”注释了两行PHP语句，因此只输出“test string1”和“test string4”，而字符串“test string2”和“test string3”都不会被输出。程序的执行结果如图2-1所示。
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图　2-1　PHP程序的注释


2.2　变量

变量是任何程序设计语言中一个基本而且重要的概念。本节的内容将讲述PHP变量的基本概念、变量的类型、PHP预定义变量，以及如何使用PHP内置函数对变量进行一些处理。


 2.2.1　什么是变量

在程序中可以改变的数据量叫做变量，变量必须有一个名字，用来代表和存放变量的值。PHP中使用美元符号（$）后跟变量名来表示一个变量，如$var就是一个变量。PHP中的变量名是区分大小写的，因此$var和$Var表示的是两个不同的变量。

PHP变量的命名需要遵守一定的规则，这个规则是：一个有效的变量名必须由英文字母或下划线开头，后面可以跟任意数量的英文字母、数字、下划线或其组合。如$abc、$_ab_c、$a1b_c2都是合法的变量名，而$3xyz就不是合法的变量名，因为它以数字开头。


2.2.2　变量的数据类型

PHP属于弱类型语言。也就是说，变量的数据类型一般不用开发人员指定，PHP会在程序执行过程中，根据程序上下文环境决定变量的数据类型。如一串数字“789”，在用echo语句输出时，它作为字符串处理，但是做数学运算时，它就作为整数处理。PHP的变量主要有以下类型：

❑整数类型

❑浮点类型

❑字符串类型

❑布尔类型

❑数组类型

❑对象类型

下面将介绍除对象类型之外的数据类型，对象类型将单独放在第14章做阐述。

1.整数类型：integer

可以在PHP中指定的整数包括十进制、八进制和十六进制，整型数值前可以加上符号“+”或“-”。指定方式如下所示。



$i=2468；//指定一个十进制整数

$i=-1357；//指定一个负数

$i=0123；//指定一个八进制数

$i=0x456；//指定一个十六进制数



对于八进制数，需要在数字前面加上数字0，对于十六进制数，需要在数字前面加上0x。

2.浮点类型：float

PHP中浮点数的表示形式有两种：十进制形式和指数形式。浮点数由数字和小数点组成，如0.1234、1.234等。下面是一个指定浮点型变量的示例代码。



$f=12.34；//指定变量$f的值为12.34



也可以用下面的形式指定指数形式的浮点数。



$f=1.2e3；//表示将1.2乘以10的3次方指定给变量$f



3.字符串类型：string

一串字符组成一个字符串，如abcdef就是一个字符串。在PHP中常用双引号（“”）或单引号（‘’）指定一个字符串。下面例子使用双引号指定一个字符串“PHP string”。



$s="PHP string"；



使用双引号指定的字符串，如果字符串中含有变量，那么这个变量将会被其实际内容（即变量的值）替换。如下代码所示：



$v="string"；

$s="PHP$v"；



其中，由双引号指定的字符串“PHP$v”中含有变量$v，因此$s的最终结果是PHPstring。如果希望输出的是$v本身而不是其变量的值，就需要对特殊符号“$”做转义。在特殊符号“$”前加上反斜杠“\”就可以输出符号“$”本身。如下面的代码所示。



$v="string"；

$s="PHP\$v"；



变量$s的最终结果将会是：PHP$v。使用反斜杠（\）指定特殊的字符，这叫做字符转义。例如在双引号指定的字符串中，要使用双引号“"”，就应该这样写：\"，这样就在字符串中添加了一个双引号。表2-1列举了PHP主要特殊字符的转义含义。
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在PHP中也可以使用单引号指定字符串。与双引号不同的是，单引号指定的字符串，不会对其中的变量用变量的值做替换，也不会对除“\”和“"”之外的字符做转义。代码2-2演示了使用单、双引号指定字符串的不同用法，以及如何进行字符转义，从而输出特殊字符。

代码2-2　PHP中的字符串和字符转义2-2.php



01 ＜?php

02 $s="new string"；

03

04 //下面双引号字符串中的符号“$”未做转义，因此$s将被替换成其变量的值

05 $str_1="双引号指定的字符串，$s"；

06

07 //下面双引号字符串中的符号“$”做了转义，因此$s原封不动，不会被替换为变量$s的值

08 $str_2="双引号指定的字符串，\$s"；

09

10 //单引号字符串中的“$”不用做转义即可原样输出

11 $str_3='单引号指定的字符串，$s'；

12

13 $str_4='单引号指定的字符串，\$s'；

14

15 //在双引号字符串中，输出$、"、\等特殊字符，需要做转义

16 $str_5="在双引号字符串中，输出特殊字符：\$\"\\'"；

17

18 //在单引号字符串中，输出'，需要做转义

19 $str_6='在单引号字符串中，输出特殊字符：$"\\''；

20

21 echo$str_1；

22 echo"＜br/＞"；

23 echo"＜br/＞"；

24

25 echo$str_2；

26 echo"＜br/＞"；

27 echo"＜br/＞"；

28

29 echo$str_3；

30 echo"＜br/＞"；

31 echo"＜br/＞"；

32

33 echo$str_4；

34 echo"＜br/＞"；

35 echo"＜br/＞"；

36

37 echo$str_5；

38 echo"＜br/＞"；

39 echo"＜br/＞"；

40

41 echo$str_6；

42 ?＞



【代码解析】看过前面的说明后，很多读者会以为，只要是前面带转义符号\，就会原样输出字符串内容。但第11行和第13行都原样输出了$s，即单引号状态下定义的字符串，用不用转义符输出都一样。上述程序的执行结果如图2-2所示。
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图　2-2　PHP字符串的用法及字符转义

这里简单提及一下，在PHP中通常使用英文句点（.）来连接两个字符串，如代码2-3所示。

代码2-3　PHP字符串的连接2-3.php



01 ＜?php

02 $s1="PHP in"；

03 $s2="Windows"；

04 $s=$s1.$s2；

05

06 echo'$s1='.$s1；

07 echo"＜br/＞"；

08 echo"＜br/＞"；

09

10 echo'$s2='.$s2；

11 echo"＜br/＞"；

12 echo"＜br/＞"；

13

14 echo'$s='.$s；

15 echo"＜br/＞"；

16 echo"＜br/＞"；

17 ?＞



【代码解析】上述程序中，变量$s由$s1和$s2连接而成，执行结果如图2-3所示。
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图　2-3　PHP字符串的连接

4.布尔类型：boolean

布尔类型是最简单的数据类型，它只有两个取值：TRUE（或1）或FALSE（或0），这两个值都不区分大小写。TRUE（或1）表示“真”（真值），FALSE（或0）表示“假”（伪值）。

5.数组类型：array

前面讲述的都是标量变量，标量变量的含义是，一个被命名的存储一个数值的空间，而数组是一个被命名的存放一组数值的空间。这里的数值可以是整数、浮点数、字符串，甚至可以是数组、对象等。下面的代码指定了一个数组。



$arr=array（'spring'，'summer'，'fall'，'winter'）；



在PHP中使用array（）语言结构建立一个数组。上面的代码定义了名为$arr的数组，它包含4个值：spring、summer、fall和winter。数组中的值叫做“元素”，每个元素和一个“索引”（或称“键”、“下标”）相关联，可以通过“索引”来访问数组元素。例如要输出上例数组$arr中的元素spring，可以使用下面的代码：



echo$arr[0]；



输出$arr[0]就会显示字符串spring。PHP数组的索引一般从0开始计数，要访问$arr的元素fall，就要使用$arr[2]。PHP数组除支持数字索引外，还支持字符串索引，即关联数组，这种数组通过字符串索引和元素关联，示例如代码2-4所示。

代码2-4　关联数组2-4.php



01 ＜?php

02 $sys=array（

03 "server"=＞"Apache"，

04 "os"=＞"Windows"，

05 "db"=＞"MySQL"，

06 ）；//定义一个数组$sys

07

08 echo$sys["server"]；//通过字符串索引输出$sys["server"]的值

09 echo"＜br/＞"；

10 echo"＜br/＞"；

11 echo$sys["db"]；

12 ?＞



【代码解析】上述代码第2～6行定义了一个关联数组$sys，第8行通过$sys["server"]可以取得数组元素“Apache”。程序执行结果如图2-4所示。
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图　2-4　访问关联数组


2.2.3　变量类型的转换

和C、C++等语言不同，PHP在定义变量时，不需要明确指定变量的类型。也就是说，把一个整数指定给变量$v，那么$v就是一个整型变量，如果把一个字符串指定给它，那么它就是一个字符串变量。若要转换类型，在PHP程序中也是很自由的，一般不必经过特殊的转换。

当然，PHP中也可以对变量做强制转换，这点和C语言相似，在要转换的变量之前加上目标类型，目标类型用括号括起来。如代码2-5所示，将整型变量转换成布尔型变量。

代码2-5　变量类型的强制转换2-5.php



01 ＜?php

02 $foo=10；//定义一个整型变量

03

04 echo"转换前：\$foo=".$foo；

05 echo"＜br/＞"；

06 echo"＜br/＞"；

07

08 $foo=（boolean）$foo；//转换变量类型为boolean型

09 echo"转换后：\$foo=".$foo；

10 ?＞



【代码解析】第2行定义的变量$foo是整型，第8行用（boolean）将其强制转换为布尔型，非0的值转换为布尔型结果都为真（1），如果用布尔类型进行数据类型转换，明白这个非常关键。

上例程序执行结果如图2-5所示。
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图　2-5　变量类型的强制转换

PHP中允许的强制类型转换有：

❑（int）、（integer）——转换成整型。

❑（bool）、（boolean）——转换成布尔型。

❑（float）、（double）、（real）——转换成浮点型。

❑（string）——转换成字符串。

❑（array）——转换成数组。

❑（object）——转换成对象。


2.2.4　可变变量

可变变量是PHP中比较特别的一个概念，可变变量是指这样一个变量，它将某个变量的值作为自己的变量名。下面通过一个例子说明，请看代码2-6。

代码2-6　可变变量2-6.php



01 ＜?php

02 $i="abc"；//定义变量$i，其值为abc

03 $$i="xyz"；//将变量$i的值abc作为变量名，$i被其值abc替换，因此，这句等价于$abc=“xyz”

04

05 echo"\$i=".$i；

06 echo"＜br/＞"；

07 echo"＜br/＞"；

08

09 echo"$\$i=".$abc；

10 ?＞



【代码解析】上述程序中，可变变量$$i将变量$i的值abc作为变量名，因此，$$i就是变量$abc。读者还要注意，第5行为了输出“$i”使用了转义符\$i。程序执行结果如图2-6所示。
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图　2-6　可变变量


2.2.5　PHP的预定义变量

PHP提供了大量的预定义变量，可以在程序或文件的任何地方使用它们。这些变量大多数依赖于服务器的版本及其配置。本书主要讲述PHP5的预定义变量，这些预定义变量和以前的版本有些不同，有兴趣的读者可自行了解。下面是PHP中一些常用的预定义变量。

❑$GLOBALS：包含指向当前程序中全局范围内有效的变量，它是一个数组，该数组的索引（或键名）就是全局变量的名称。

❑$_SERVER：该全局变量是一个包含诸如头信息、路径和脚本位置的数组。常见的$_SERVER的元素包括PHP_SELF（当前正在执行的脚本的文件名）、SERVER_ADD（当前执行脚本所在服务器的IP地址）、SERVER_NAME（当前执行脚本所在服务器主机的名称）、DOCUMENT_ROOT（当前脚本所在文档的根目录）、SCRIPT_FILENAME（当前执行脚本的绝对路径）、SCRIPT_NAME（当前脚本的路径）、HTTP_REFERER（链接到当前页面的前一页面的URL）、REQUEST_URI（访问此页面所需的URI）等。

❑$_GET：通过HTTP的GET方法提交至脚本的表单变量。

❑$_POST：通过HTTP的POST方法提交至脚本的表单变量。

❑$_FILE：通过HTTP的FILE文件上传提交至脚本的变量。

❑$_COOKIE：通过HTTP的Cookies方法提交至脚本的变量。

下面通过代码2-7来了解这些变量的使用。其执行结果如图2-7所示。
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图　2-7　PHP的预定义变量

代码2-7　PHP的预定义变量2-7.php



01 ＜?php

02 $a="test string"；

03 echo"通过\$GLOBALS来取变量值：".$GLOBALS['a']；//输出变量a的值

04 echo"＜br/＞"；

05 echo"＜br/＞"；

06

07 echo"当前执行脚本的文件名：".$_SERVER['PHP_SELF']；//输出文件名

08 echo"＜br/＞"；

09 echo"＜br/＞"；

10

11 echo"当前执行脚本所在的根目录：".$_SERVER['DOCUMENT_ROOT']；//输出根目录

12 echo"＜br/＞"；

13 echo"＜br/＞"；

14

15 echo"当前执行脚本的绝对路径：".$_SERVER['SCRIPT_FILENAME']；//输出文件绝对路径

16 echo"＜br/＞"；

17 echo"＜br/＞"；

18 ?＞



【代码解析】第3行通过$GLOBALS['a']来获取变量$a的值，$a在第2行已经定义过。第7行、第11行和第15行则通过$_SERVER获取当前脚本的一些位置信息。


2.2.6　判断变量的类型

从本小节开始，将介绍一些处理变量的方法。因为在PHP中通常通过一些预定义函数来处理变量，所以，需要读者对函数的概念有个大概的了解。

简单地说，函数是指完成某种特定功能的代码块，可以向函数传入参数，函数对参数进行处理，并且将处理结果返回给用户。本书将在后面详细介绍函数的概念。

在PHP中，可以通过以下函数对变量的类型进行判断。

❑函数is_integer（）判断变量是否为整数。

❑函数is_string（）判断变量是否为字符串。

❑函数is_double（）判断变量是否为浮点数。

❑函数is_array（）判断变量是否为数组。

代码2-8演示了如何使用这些函数。

代码2-8　判断变量类型的函数2-8.php



01 ＜?php

02 $s="this is a string"；

03 $i=9；

04 $arr=array（2，4，6）；

05

06 is_string（$s）；//返回TRUE，表示$s是一个字符串变量

07 is_string（$i）；//返回FALSE，表示$i不是一个字符串变量

08 is_array（$arr）；//返回TRUE，表示$arr是一个数组

09 is_array（$s）；//返回FALSE，表示$s不是一个数组

10 ?＞



【代码解析】因为本例没有使用echo进行输出，所以如果运行代码没有任何输出。第6～9行测试了函数is_string（）和is_array（）的使用。


2.2.7　获取变量的类型

在PHP中，可以使用预定义函数gettype（）取得一个变量的类型，它接受一个变量作为参数，返回这个变量的类型。如代码2-9所示，程序执行结果如图2-8所示。
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图　2-8　获取变量的类型

代码2-9　获取变量的类型2-9.php



01 ＜?php

02 $str="this is a string"；

03 $int=9；

04 $bool=FALSE；

05

06 echo"\$str的类型是：".gettype（$str）；//获取的是字符串类型

07 echo"＜br/＞"；

08 echo"＜br/＞"；

09

10 echo"\$int的类型是：".gettype（$int）；//获取的是整型

11 echo"＜br/＞"；

12 echo"＜br/＞"；

13

14 echo"\$bool的类型是：".gettype（$bool）；//获取的是boolean类型

15 ?＞



【代码解析】第2～4行定义了3个变量，第6、10、14行虽然输出不同的结果，不过使用函数gettype（）的方式都是一样的。


2.2.8　设置变量的类型

使用预定义函数settype（）设置一个变量的类型，该函数接受两个参数：第1个参数是变量名；第2个参数是要设置的变量的数据类型。代码2-10演示了如何使用这个函数。

代码2-10　设置变量的类型2-10.php



01 ＜?php

02 $a=100；

03

04 echo"设置前，变量\$a的类型是：".gettype（$a）；//获取的是整型

05 echo"＜br/＞"；

06 echo"＜br/＞"；

07

08 settype（$a，"string"）；//设置变量$a为字符串

09 echo"设置后，变量\$a的类型是：".gettype（$a）；//重新输出a的类型

10 ?＞



【代码解析】第8行使用函数settype（）重新设置变量$a之前，$a是整型变量100，使用settype（）设置$a的类型之后，$a成为字符串变量"100"。程序执行结果如图2-9所示。
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图　2-9　设置变量的类型


2.2.9　判断一个变量是否已经定义

使用预定义函数isset（）判断一个变量是否已经定义，它接受一个变量作为参数值，返回值如果为TRUE，说明该变量定义过，否则说明该变量没有被定义。代码2-11演示了如何使用这个函数。

代码2-11　判断变量是否被定义2-11.php



01 ＜?php

02 $var="test string"；

03

04 echo isset（$var）；//$var定义过，返回真

05 echo isset（$a）；//$a未被定义，返回假

06 ?＞



【代码解析】第4、5行使用isset（）判断$var和$a是否被定义过，因为$var在第2行定义过，所以返回真，而$a没有定义过，所以返回假。


2.2.10　删除一个变量

使用unset语句删除一个变量。从PHP4开始unset不再有返回值，因此，严格意义上讲，它并不是一个函数，而是一个PHP的语言结构。可以用unset一次删除多个PHP变量。下面的程序演示了如何使用unset。

代码2-12　删除一个变量2-12.php



01 ＜?php

02 unset（$var）；//删除单个变量

03 unset（$arr['elem']）；//删除单个数组元素

04 unset（$var1，$var2，$var3）；//一次删除多个变量

05 ?＞



【代码解析】上述代码没有任何输出，这里只是给大家演示unset语句的用法，读者可以在本章的习题2的问题中扩展此案例。


2.3　常量

和变量相对应的概念是常量。上节介绍了变量、变量的数据类型及对变量的一些操作、处理，这节将介绍常量的概念及使用。


 2.3.1　什么是常量

在程序执行过程中，其值不能改变的量叫做常量。也就是说，常量不能再被定义成其他的值。常量也可以分为不同的类型，如10、0、-12是整型常量，1.23、-0.45是浮点型常量。常量的类型从形式上就可以判别。

PHP中有一些定义好的常量，在程序中可以直接使用。开发人员也可以根据程序的需要，自己定义新的常量。


2.3.2　定义常量

在PHP中通过define（）函数定义一个常量。合法的常量名只能以字母和下划线开始，后面可以跟着任意字母、数字或下划线。常量一旦定义就不能再修改或取消定义。代码2-13定义了几个常量，并将它们输出。

代码2-13　常量的定义2-13.php



01 ＜?php

02 define（TESTSTRING，"Learning PHP"）；//定义TESTSTRING常量

03 define（SIZE，100）；//定义SIZE常量

04

05 echo"常量TESTSTRING的值为：".TESTSTRING；//输出常量TESTSTRING

06 echo"＜br/＞"；

07 echo"＜br/＞"；

08

09 echo"常量SIZE的值为：".SIZE；//输出常量SIZE

10 ?＞



【代码解析】第2、3行定义了两个常量：TESTSTRING和SIZE，通过使用define（）函数可以看出，它包括两个参数：常量名称和常量的值。上述程序的执行结果如图2-10所示。
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图　2-10　常量的定义和结果输出

注意　按照编码习惯，常量命名一般全部使用大写字母。常量名前面没有$符号，而且常量只能使用define（）函数定义，不能像变量那样使用赋值语句定义。


2.3.3　使用PHP预定义常量

PHP提供了一些常量，可以直接在程序中使用。表2-2列举了PHP主要的预定义常量及其含义说明。

[image: ]


[image: ]


代码2-14演示了这些常用预定义常量的使用。

代码2-14　使用PHP预定义常量2-14.php



01 ＜?php

02 echo"===PHP常见的预定义常量==="；

03 echo"＜br/＞"；

04 echo"＜br/＞"；

05

06 echo"文件名：".__FILE__；//输出当前文档的文件名

07 echo"＜br/＞"；

08 echo"＜br/＞"；

09 echo"当前代码行数：".__LINE__；//输出当前代码行数

10 echo"＜br/＞"；

11 echo"＜br/＞"；

12 echo"PHP的版本：".PHP_VERSION；//输出PHP的版本

13 echo"＜br/＞"；

14 echo"＜br/＞"；

15 echo"PHP所运行的操作系统：".PHP_OS；//输出操作系统的名称

16 ?＞



【代码解析】代码第6、9、12、15行演示的都是PHP中已经预定义好的常量，这些常量名全部是大写字母。上述程序的执行结果如图2-11所示。
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图　2-11　PHP常见的预定义常量


2.4　表达式

表达式是指程序中任何有值的部分，PHP中几乎所有内容都是表达式。如$a=9就是一个表达式，这个表达式的含义是：将9指定给变量$a（即赋值操作，将在下一节介绍）。很明显，“9”的值就是9，因此“9”本身就是一个表达式。也就是说，“9”是一个值为9的表达式，只不过在这里，9是一个整型常量。同理，变量$a也是一个值为9的表达式。从这个例子可以看出两个值：整型常量“9”和被指定值为9的变量$a。但事实上，还有一个值，就是这个$a=9本身的值，表达式$a=9的值就是被指定的值——9。

另外一类很常见的表达式就是比较表达式，如$a＞$b等。这些表达式的值要么是0（表示FALSE），要么是1（表示TRUE）。如果表达式成立，则表达式的值为1，否则，表达式的值为0。例如代码2-15所示。

代码2-15　比较表达式2-15.php



01 ＜?php

02 $a=3；

03 $b=5；

04 $c=5；

05 $a＞$b；//$a＞$b不成立，所以表达式$a＞$b的值为0

06 $a＜=$b；//$a＜=$b成立，所以表达式$a＜=$b的值为1

07 $b==$c；//变量$b的值和变量$c的值相等，所以表达式$b==$c的值为1

08 ?＞



【代码解析】第2～4行定义3个变量，然后通过第5～7行的比较表达式进行比较。

PHP支持的比较表达式有：＞（大于）、＞=（大于等于）、==（等于）、＜（小于）、＜=（小于等于）。这些表达式通常用在程序执行的流程控制中，如将要在2.6节介绍的if语句。

说明　“$a=5”和“$a=5；”是不同的，前者是一个表达式，后者是一条语句。PHP程序中的每条语句都要以“；”结束。


2.5　运算符

运算符是指通过一个或多个表达式，来产生另外一个值的某些符号，如“+”、“%”、“.”等都是运算符。在表达式2+1中，运算符“+”有两个操作数1和2。具有两个操作数的运算符叫做双目运算符。具有一个操作数的运算符叫做单目运算符，如表达式-6，运算符“-”只有一个操作数6，因此，这里的“-”是单目运算符。

运算符有优先级，即表达式中多种运算符同时出现时，哪种运算符应该首先被应用。本节将先介绍基本的运算符，最后介绍基本运算符的优先级。


 2.5.1　赋值运算符

在PHP中，符号“=”不表示相等，而表示赋值。它的含义是将一个值指定给一个变量，更专业一点地说，它表示把“=”右边的表达式的值赋给左边的变量，如“$a=5”表示将5赋给$a。赋值表达式的值也就是所赋的值，这就是说，“$a=5”的值是5。除了上述最基本的赋值方式外，还有一种所谓的“组合赋值”，通过例子来说明它的含义和用法。请看代码2-16。

代码2-16　赋值运算符2-16.php



01 ＜?php

02 $a=12；

03 $a+=5；//等价于$a=$a+5，即$a=17

04 echo"\$a=".$a；

05 ?＞



【代码解析】上面代码第3行“$a+=5”等价于“$a=$a+5”。首先使用表达式“$a+5”的值，再将这个表达式的结果赋给$a，因为表达式$a的值是5，故表达式“$a+5”的值是17，再将17赋给$a，所以最终$a的值是17。上面程序执行结果如图2-12所示。
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图　2-12　赋值运算符的使用


2.5.2　算术运算符

PHP的算术运算符有加（+）、减（-）、乘（*）、除（/）和取模（%）、取反（-，即取负值）。这些运算符的用法和学校里学到的数学知识一样，代码2-17演示了这些运算符的用法，图2-13显示了程序的执行结果。
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图　2-13　算术运算符的使用

代码2-17　算术运算符2-17.php



01 ＜?php

02 $a=12；//定义两个变量$a和$b

03 $b=5；

04

05 $add=$a+$b；//加法

06 $sub=$a-$b；//减法

07 $mult=$a*$b；//乘法

08 $div=$a/$b；//除法

09 $mod=$a%$b；//求余

10 $neg=-$a；//负数

11

12 echo"\$a+\$b=".$add；

13 echo"＜br/＞"；

14 echo"＜br/＞"；

15 echo"\$a-\$b=".$sub；

16 echo"＜br/＞"；

17 echo"＜br/＞"；

18 echo"\$a*\$b=".$mult；

19 echo"＜br/＞"；

20 echo"＜br/＞"；

21 echo"\$a/\$b=".$div；

22 echo"＜br/＞"；

23 echo"＜br/＞"；

24 echo"\$a%\$b=".$mod；

25 echo"＜br/＞"；

26 echo"＜br/＞"；

27 echo"-\$a=".$neg；

28 ?＞



【代码解析】第2、3行定义两个变量，然后通过第5～10行的代码对变量进行算术运算（加、减、乘、除、取余和取负值），然后第12～27行输出运算结果。

提示　a%b（取模运算）表示取$a除以$b的余数。


2.5.3　递增/递减运算符

PHP有和C语言风格相同的递增/递减运算符。递增是指对当前表达式的值增加1，递减正相反，对表达式的值减1。本书仅讲述整数表达式的递增/递减运算，下面分别介绍4种风格的递增/递减运算。

❑$a++：先返回$a的值，然后将$a的值加1。

❑++$a：先将$a的值加1，然后将$a返回。

❑$a--：先返回$a的值，然后将$a的值减1。

❑--$a：先将$a的值减1，然后返回$a的值。

通过下面的示例代码2-18，可以看出这些运算符及运算方式的不同。

代码2-18　PHP的递增/递减运算符2-18.php



01 ＜?php

02 echo'＜h3＞后加递增$a++＜/h3＞'；

03 $a=5；

04 echo'$a='.$a++.'＜br/＞'；//$a++先返回$a的值5，所以这里输出5，然后变量$a自加1赋给$a

05 echo'$a='.$a.'＜br/＞'；//上一行$a输出之后，$a已经加1，所以这里$a的值为6

06

07 echo'＜h3＞前加递增++$b＜/h3＞'；

08 $b=5；

09 echo'$b='.++$b.'＜br/＞'；

10 echo'$b='.$b.'＜br/＞'；

11

12 echo'＜h3＞后减递减$c--＜/h3＞'；

13 $c=5；

14 echo'$c='.$c--.'＜br/＞'；

15 echo'$c='.$c.'＜br/＞'；

16

17 echo'＜h3＞前减递减--$d＜/h3＞'；

18 $d=5；

19 echo'$d='.--$d.'＜br/＞'；

20 echo'$d='.$d.'＜br/＞'；

21 ?＞



【代码解析】上述代码非常简单，就是测试了前面介绍的4种风格的递增/递减运算。虽然现在简单的运算读者能看懂，但实际开发中，运算方式以及参与的变量都会非常复杂，所以务必掌握这4种运算中，先算什么，后算什么。该程序的执行结果如图2-14所示。
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图　2-14　递增/递减运算


2.5.4　字符串运算符

字符串运算符只有一个，即字符串的连接运算符“.”。这个运算符将两个字符串连接成一个新的字符串。在2.2.2小节介绍字符串变量时，曾简单提到过这个运算符。

其实在此之前，已经在很多示例程序中使用过这个运算符。比如程序要显示一个执行结果，会用“.”将一些内容连接起来，然后输出。如示例代码2-19所示。

代码2-19　字符串运算符2-19.php



01 ＜?php

02 $s1="Hello"；//定义两个字符串变量$s1和$s2

03 $s2="everyone"；

04

05 echo$s1.$s2；//输出这两个字符串变量

06 echo"＜br/＞"；

07 echo"＜br/＞"；

08

09 $s1.="friend！"；//等价于$s1=$s1."friend"

10 echo$s1；

11 ?＞



【代码解析】echo中我们经常需要将变量和字符串连接起来，所以“.”运算符用到的频率非常高。上述代码并没有直接在echo中使用此运算符，而是在第9行使用了“.=”，这其实相当于将"Hello"和"friend"连接起来。程序执行结果如图2-15所示。
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图　2-15　字符串连接


2.5.5　逻辑运算符

表2-3列举了逻辑运算符的运算结果。
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PHP中存在两种不同形式的“与”和“或”运算符，是因为它们的优先级不一样。代码2-20演示了逻辑运算符的使用。

代码2-20　PHP的逻辑运算符2-20.php



01 ＜?php

02 $b=FALSE；

03 echo！$b；//$b的值为FALSE，所以！$b的值为TRUE，这里输出1

04 //（14＞=5）的值为TRUE，（'A'＞'B'）的值为FALSE,TRUE||FALSE的值为TRUE，所以整个表达式的值为TRUE

05 （14＞=5）||（'A'＞'B'）；

06 //（'B'＞'A'）的值为TRUE，（8＜7）的值为FALSE,TRUE＆＆FALSE的值为FALSE，所以整个表达式的值为FALSE

07 （'B'＞'A'）＆＆（8＜7）；

08 ?＞



【代码解析】第3行使用了逻辑非！运算符，就是将结果取反。第5行使用了逻辑或||运算符，只要结果中有一个为真，表达式的结果就为真。第7行使用了逻辑与＆＆，只要结果中有一个为假，表达式的结果就为假。

说明　为了清楚地显示两个对比的表达式，所以逻辑运算符两边的表达式应尽量用（）来封装。


2.5.6　比较运算符

比较运算符用来对两个值进行比较，表2-4列举了主要的比较运算符及其可能的运算结果。
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关于比较运算符的内容，在前面讲述表达式时已经有过提及，并且已经举过示例程序，这里不再重复举例。


2.5.7　运算符的优先级

事实上，在小学的数学知识中，我们就已经学习过运算符的优先级。比如1+2×3的结果是7，不是9。因为×号的优先级高于+号的优先级。只不过在PHP中，运算符不仅限于加、减、乘除。下面列举一些常见的PHP运算符的优先级，最上面的优先级最高。

❑new（new运算符，将在后面讲述）

❑++、--（递增/递减运算符）

❑*、/、%

❑+、-、.

❑＆＆

❑||

❑?：（条件运算符，将在后面讲述）

❑=（赋值运算符，包含+=、*=、.=等）

❑and

❑xor

❑or


2.6　PHP程序的流程控制

所有的PHP程序都由语句构成，程序就是一系列语句的序列。计算机通过执行这些语句可以完成特定的功能。一般情况下，程序都是从第一条语句开始执行，按顺序执行到最后一条语句。但有时因为某种情况，需要改变程序的执行顺序，这就需要对程序的流程进行控制。本节将讲述PHP程序的各种流程控制结构。


 2.6.1　程序流程控制概述

计算机程序的执行结构有3种：顺序执行结构、选择执行结构和循环执行结构，如图2-16所示。通过使用这3种控制结构，可以改变程序的执行顺序，以满足开发人员解决问题的需求。
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图　2-16　PHP程序的3种执行结构

顺序执行结构使程序从第一条语句开始，按顺序执行到最后一条语句。在选择执行结构中，程序可以根据某个条件是否成立，选择执行不同的语句。在循环执行结构中，可以使程序根据某种条件和指定的次数，使某些语句执行多次。

PHP程序都是由一系列语句组成，语句通常以分号结尾。此外，可以使用一对花括号“{”和“}”将一组语句组成一个语句组。例如：



{

$i=123；

$s="This is a string"；

}




2.6.2　条件控制语句：if和if……else语句

PHP通过一系列条件控制语句完成程序的选择执行流程。PHP中使用if、if……else（elseif）语句构建选择程序结构。

1.if语句

if语句的结构如下所示。



if（expr）

statement



上述结构的含义是，如果表达式expr的值为真（TRUE），才会执行语句statement。也就是说，当表达式expr成立时，语句statement才会被执行，否则，表达式expr不成立（即expr的值为FALSE），那么语句statement被忽略，不会执行。代码2-21是一个if语句的示例程序。

代码2-21　if语句2-21.php



01 ＜?php

02 $a=2；//定义两个整型变量$a和$b

03 $b=3；

04

05 echo'$a='.$a；

06 echo'＜br/＞'；

07 echo'$b='.$b；

08 echo'＜br/＞'；

09 echo'＜br/＞'；

10

11 if（$a＜$b）//比较两个变量的大小

12 echo"$a小于$b"；

13 ?＞



【代码解析】上述程序第11行中，表达式$a＜$b的值为1（TRUE），所以程序执行echo语句输出“$a小于$b”。if后面可以跟一个空语句，即只加一个分号“；”的语句，表示当条件成立时，什么都不做。如下面的代码。此时，if后跟了一个使用分号结束的空语句，表示当表达式$a＜$b的值为1时，程序什么都不做。



if（$a＜$b）；



2.if……else语句

if……else语句的结构如下所示。



if（expr）

statement1

else

statement2



if……else结构的含义是：如果表达式expr的值为真，程序执行语句statement1；否则程序执行statement2。两个语句只能有一个被执行，另外一个将会被忽略。下面的代码2-22演示了if……else语句的使用方法。

代码2-22　if……else语句2-22.php



01 ＜?php

02 $a=2；//定义两个整型变量$a和$b

03 $b=3；

04

05 if（$a＞$b）//比较两个变量的大小

06 echo"$a大于$b"；

07 else

08 echo"$a小于或等于$b"；

09 ?＞



【代码解析】上述程序第5行中，表达式$a＞$b的值为0（FALSE），所以if后的语句“echo"$a大于$b"”被忽略，不会执行，转去执行else后面的echo语句。在PHP中，else并不是单独的语句，它和if语句必须成对使用，也就是说不能将其从if语句中分离出来单独使用。

如果判断条件成立时要执行的语句只有一条，那么if语句后可以不加花括号“{”和“}”，就像上面几个示例程序写的那样。如果判断条件成立时有多条语句要执行，那么这些语句应该组成语句组，放在一对花括号里。如下面的示例代码2-23所示，当条件成立时，需要执行3条语句，因此它们都在花括号里。

代码2-23　if……else语句2-23.php



01 ＜?php

02 $a=2；//定义两个整型变量$a和$b

03 $b=3；

04

05 if（$a＜$b）//比较两个变量的大小

06 {

07 echo'$a='.$a；

08 echo"＜br/＞"；

09 echo"＜br/＞"；

10

11 echo'$b='.$b；

12 echo"＜br/＞"；

13 echo"＜br/＞"；

14

15 echo'$a小于$b'；

16 }

17 else

18 {

19 echo"$a和$b比较"；

20 echo'$a大于等于$b'；

21 }



【代码解析】第6～16行是在满足第5行的条件下执行的{}语句块，第18～21行是在不满足条件的情况下执行的{}语句块。该程序的执行结果如图2-17所示。
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图　2-17　if……else语句的使用

3.if……elseif语句

if……elseif语句的结构如下所示。



if（expr1）

statement1

elseif（expr2）

statement2

……

else

statement



if……elseif结构的含义是：如果表达式expr1的值为1，程序执行语句statement1；否则，判断表达式expr2，如果expr2的值为1，程序执行语句statement2；否则，如果有其他表达式需要判断，则依次判断下去，如果所有表达式的值都不为1，则执行else后的statement语句。如果其中有一个表达式的值为1，那么它的语句将被执行，因此，剩下的表达式将不会做判断，程序直接从控制结构中跳出，接着执行后续代码。代码2-24演示了if……elseif语句的使用。

代码2-24　if……elseif语句2-24.php



01 ＜?php

02 $a=2；//定义两个整型变量$a和$b

03 $b=2；

04

05 echo'$a='.$a；

06 echo'＜br/＞'；

07 echo'$b='.$b；

08 echo'＜br/＞'；

09 echo'＜br/＞'；

10

11 if（$a＜$b）//比较两个变量的大小

12 echo'$a小于$b'；

13 elseif（$a==$b）

14 echo'$a等于$b'；

15 elseif（$a＞$b）

16 echo'$a大于$b'；

17 else

18 'error！'；

19 ?＞



【代码解析】上述程序中，因为只有第13行的表达式$a==$b成立，所以只有第14行的语句“echo'$a等于$b'”被执行。当这条语句被执行后，程序将从if……elseif控制结构中跳出，不会执行到代码elseif（$a＞$b），即程序不会再去做$a＞$b是否成立的判断。程序执行结果如图2-18所示。
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图　2-18　if……elseif语句的使用


2.6.3　switch结构

上一小节讲述了使用if或者if……else语句的选择控制结构，if语句通常需要计算逻辑表达式的值。本小节将介绍另一种选择控制结构——switch结构，它不需要计算逻辑表达式的值。switch的语法结构如下所示。



switch（expr）

{

case value1：

statement1

break；

case value2：

statement2

break；

……

case valuen：

statementn

break；

default：

statement

}



注意　在PHP中，switch、case、break和default都是保留关键字。

switch结构首先计算表达式expr的值，如果expr的值与某个case的值匹配，则从case后面的语句开始执行，直到遇到break语句（该语句将在后面详细介绍）或整个switch结构结束。比如，如果expr的值是value2，那么语句statement2将会被执行。

如果expr的值不与任何case值匹配，则执行default后面的语句。如果没有default语句，而且表达式expr的值不与任何case值匹配，那么程序从switch结构中跳出。代码2-25是一个switch结构的示例程序。

代码2-25　switch结构2-25.php



01 ＜?php

02 $a=3；

03 switch（$a）//使用switch结构判断变量$a的值

04 {

05 case 1：//如果是1

06 echo"It's January"；

07 break；

08 case 2：//如果是2

09 echo"It's February"；

10 break；

11 case 3：//如果是3

12 echo"It's March"；

13 break；

14 case 4：//如果是4

15 echo"It's April"；

16 break；

17 default：//如果都不是的情况

18 echo"Other months"；

19 }

20 ?＞



【代码解析】如果变量$a的值不在1～4，则默认执行default下面的语句。读者可更改变量$a的值进行测试。程序执行结果如图2-19所示。
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图　2-19　switch结构


2.6.4　循环控制语句：for循环语句

前两小节讲述的是程序的选择控制流程，这节开始讲述程序的循环控制流程。循环控制流程可以控制程序，在满足某些条件的时候，某些语句被循环执行多次。PHP的循环控制主要有：for语句、while语句和do……while语句。本节先介绍for循环语句。

for循环语句的结构如下：



for（初始化语句；循环条件表达式；更新语句）

statement



该语句括号中的初始化语句、循环条件表达式和更新语句，叫做for循环控制语句，它们控制着语句的循环体，即语句statement，该语句既可以是单条语句，也可以是由花括号“{”和“}”括起来的语句组。

for语句的执行过程如下：

（1）执行初始化语句。

（2）判断循环条件表达式，如果其值为TRUE（非0），则执行for语句的循环体statement语句，然后执行更新语句。

（3）接着执行第2步，直到循环条件的值为FALSE为止。

图2-20更清楚地说明了for语句的执行过程。代码2-26是一个使用for循环语句的示例，它通过for语句，循环输出10以内的偶数。
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图　2-20　for循环执行示意图

代码2-26　for循环语句的使用2-26.php



01 ＜?php

02 echo"输出10以内的偶数："；

03 echo"＜br/＞"；

04 echo"＜br/＞"；

05

06 for（$i=0；$i＜=10；$i++）//实现从0到10的循环

07 {

08 if（$i%2==0）

09 {

10 echo$i；

11 echo"＜br/＞"；//输出换行符

12 }

13 }

14 ?＞



【代码解析】上述程序中的for循环中，首先执行初始化语句$i=1；，将变量$i的值指定为1。接着，计算循环条件$i＜=10。因为此时$i＜=10的值为TRUE，所以执行if语句块。然后执行更新语句，$i++将变量$i的值更新为2后，再次计算循环条件，以此类推。当$i的值变成11时，循环条件的值为FALSE，此时for循环终止，程序跳出for循环结构，接着执行后续代码。程序执行结果如图2-21所示。

[image: ]


图　2-21　for循环语句的使用


2.6.5　while循环语句

除了for循环语句之外，还可以使用while语句控制程序循环执行。while循环语句的结构如下：



while（expr）

statement



这里的语句statement可以是单条语句，也可以是语句组。该结构的执行流程是：当表达式expr的值为真时，就执行循环体——语句statement，然后再次计算表达式expr的值，直到expr的值为假，程序中断循环，跳出while循环结构。代码2-27演示了如何使用while语句，它通过while循环，输出0和20以内的5的倍数。

代码2-27　while语句的使用2-27.php



01 ＜?php

02 $a=0；

03

04 while（$a＜=20）//使用while语句循环从0到20的值

05 {

06 echo"$a"；

07 echo"＜br/＞"；

08 $a=$a+5；

09 }

10 ?＞



【代码解析】上述程序将变量$a的值初始化为0。while语句首先计算表达式$a＜=20的值，该表达式的值为TRUE，所以执行while语句中的循环体：echo"$a"；、echo"＜br/＞"；和$a=$a+5；，该循环体第一条语句将输出变量$a的值——0，第二条语句将变量的值更改为5。接着，while语句中的条件表达式被重新计算，因为此时$a的值为5，表达式$a＜=20的值仍为TRUE，所以继续执行循环体中的语句。这个过程反复进行，直到条件表达式$a＜=20的值为FALSE为止。程序执行结果如图2-22所示。
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图　2-22　while循环语句的使用


2.6.6　do……while循环语句

本小节讲述第3种循环控制结构：do……while语句，它也可以控制程序循环执行。do……while循环语句的结构如下：



do

statement

while（expr）；



这里的语句statement可以是单条语句，也可以是语句组。该结构的执行流程是：程序首先执行语句statement，然后再计算表达式expr的值。如果表达式expr的值为TRUE，就再次执行语句statement。

注意　do……while循环控制流程与for和while不同的是，该语句的循环体至少会执行一次，因为do……while语句是在循环体执行后，才做条件表达式的判断。

代码2-28通过do……while循环计算1到50的数字的和。

代码2-28　do……while循环语句的使用2-28.php



01 ＜?php

02 $i=1；

03 $s=0；//定义变量$s来保存数字的和

04

05 do

06 {

07 $s=$s+$i；

08 $i++；

09 }

10 while（$i＜=50）；//使用do……while循环从1到50

11

12 echo"1+2+3+……+49+50=".$s；

13 ?＞



【代码解析】不管do……while语句中的条件是什么，第7～8行代码都会执行一遍。$i的值从1开始，一直进行求和运算，一直到$i是50为止。上述程序执行结果如图2-23所示。
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图　2-23　do……while语句的使用


2.6.7　break和continue语句

在2.6.3小节中介绍switch语句时，提及过break语句，它可以使程序流程跳出switch结构。除此之外，break语句还可以在for、while和do……while语句中使用，这样可以使程序立即跳出该循环结构。请看示例代码2-29。

代码2-29　break语句的使用2-29.php



01 ＜?php

02 define（PI，3.14）；//定义常量PI

03

04 for（$r=1；$r＜=10；$r++）//从1到10循环

05 {

06 $area=PI*$r*$r；

07 if（$area＞100）//如果面积大于100

08 break；

09

10 echo"r=$r,area=$area"；

11 echo"＜br/＞"；

12 echo"＜br/＞"；

13 }

14 ?＞



【代码解析】上述程序计算半径1到10的圆的面积，直到面积大于100时为止。当面积area＞100时，执行第8行的break语句，中断循环，不再执行剩余的几次循环。程序的执行结果如图2-24所示。从程序的执行结果可以看出，for循环只执行了5次就因break语句而退出，剩下的5次循环没有执行。continue语句的作用是结束当前的循环，即跳过该循环体中剩余的语句，转而执行下次循环，如果循环条件满足的话。
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图　2-24　break语句的使用

continue语句和break语句的区别是，continue语句只是结束本次循环，而break语句是终止整个循环的执行，不再做条件的判断。代码2-30演示了continue语句的使用。

代码2-30　continue语句的使用2-30.php



01 ＜?php

02 for（$a=100；$a＜=200；$a++）//从100到200进行循环

03 {

04 if（$a%3==0）

05 continue；//结束本次循环

06 echo$a；

07 echo"＜br/＞"；

08 }

09 ?＞



【代码解析】上述程序将100到200之间不能被3整除的数输出。当$a能被3整除时，执行第5行的continue语句，结束本次循环，继续执行for循环语句。只有$a不能被3整除时，才使用echo语句将该数字输出。该程序执行结果如图2-25所示。
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图　2-25　continue语句的使用


2.6.8　条件运算符：?：

条件运算符（?：）的用法是：



expr1?expr2：expr3



可以看出，条件运算符有3个操作数，所以它是三目运算符。它的计算规则是：如果表达式expr1的值为TRUE，那么整个表达式的值就取expr2的值，否则，就取expr3的值。下面的代码使用条件运算符来获取两个数中最大的那个数。



$max=（$a＞=$b）?$a：$b



若表达式$a＞=$b为TRUE，那么整个表达式的值就是变量$a的值，这意味着会将$a的值赋给变量$max，从而取得$a和$b之间较大的那个数。

当然，上述代码也可以使用if……else语句实现，但使用条件运算符可以使程序更精练，而且条件运算符在判断条件较复杂的情况下，比if……else语句执行更快速。


2.7　函数

在很多编程语言中都有函数这个概念。函数将为解决某一问题而编写的代码组织在一起，使得在解决同一个问题时，可以重复这些代码。本节将介绍PHP中函数的概念、构建和调用函数等内容。


 2.7.1　PHP中函数的概念

在数学知识里，函数是由参数的定义域和在这个参数定义域上的某种规则组成的。当选定某一参数时，函数的值也是唯一确定的。例如，有这样一个数学函数：f（x）=2x+3，那么就有f（1）=5，f（3）=9。这里的1、3都是函数f的参数，而5、9都是这些参数对应的函数f的值。

PHP语言中的函数和数学中函数的概念相似，只不过PHP中的函数不仅仅是做一些数学运算，而是要完成更多、更复杂的功能。

在程序设计中，经常将一些常用的功能模块编写成函数，放在公用函数库中，供程序或其他文件使用。函数就像一些小程序，用它们可以组成更大的程序。函数之间也可以相互调用，完成更复杂的功能，但它们之间是相互独立的，互不隶属。

从使用角度来看，PHP的函数可以分为两种：PHP的预定义函数和用户自定义的函数。用户可以在自己的程序或PHP文件中直接使用预定义函数，PHP提供过了大量的、功能丰富的预定义函数供PHP开发人员使用，极大地提高了开发效率。用户自定义的函数，是开发人员专门用来解决特定需求的功能模块。


2.7.2　定义函数和调用函数

PHP使用下面的语法定义一个函数：



function func_name（param_list）

{statement}



其中function是PHP的保留关键字，表示开始定义一个函数。func_name是函数名，由开发人员自行指定，函数名以字母或下划线开始，后跟任意字母、数字或下划线。函数名后的一对括号用来存放函数的参数param_list，如果所定义的函数不需要传入参数，括号内留空，但不能没有括号。最后花括号括住的语句statement叫做函数体，它可以是单条语句，也可以是多条语句，这些语句完成函数所要实现的功能。下面的代码演示了如何定义一个函数。

提示　函数的参数根据需要，可以有多个。



function say_hello（）

{

$name="Jack"；

echo"Hello，".$name；

}



这段代码很简单，它定义了一个名叫say_hello（）的函数，该函数没有参数，所以函数名后面的括号内留空，函数体有两条语句：第1句是赋值语句，将某个人名赋给变量$name；第2句输出一个含这个人名的字符串。实际上，函数的功能就是用echo语句输出一条问候语。

一个定义好的函数，需要在程序其他地方使用，才能发挥它的功能。调用一个函数的最简单的用法就像下面代码这样：



function_name（）；



其中function_name是所要调用的函数的名称。代码2-31演示了如何在程序中调用上面定义的函数say_hello（）。

代码2-31　函数的调用2-31.php



01 ＜?php

02 function say_hello（）

03 {

04 $name="Jack"；

05 echo"Hello，".$name；

06 }

07

08 say_hello（）；//在这里调用上面定义的函数say_hello

09 ?＞



【代码解析】该程序第2～6行首先定义了一个函数say_hello（），但此时不会执行函数中的echo语句，因为此时只是函数的定义，计算机不需要执行任何实际代码。在这段代码的第8行，使用say_hello（）来调用函数，此时，程序转入函数内部执行，这时执行echo语句，输出一条问候语。该程序的执行结果如图2-26所示。

另外，一个PHP文件中，函数定义的位置和调用函数的位置一般不需要确定的前后书写关系。也就是说，函数的定义可以在PHP文件的任何位置，调用也可以在PHP文件的任何位置，函数的定义不一定必须在函数调用的前面书写。例如代码2-31中函数的调用，也可以写在最前面，而在最后定义函数say_hello（）。
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图　2-26　函数的定义和调用


2.7.3　函数的参数和函数的返回值

上小节的函数say_hello（）只能向“Jack”显示问候语，如果想向更多的人显示问候语，该怎么做呢？这就是函数参数的问题。在大多数情况下，调用函数都会有数据的传递，这就是前面讲到的函数参数。将参数传递给函数，函数根据不同的参数会完成不同的功能，或有不同的输出。

在函数say_hello（）的例子中，如果想要向更多的人显示问候语，可以传递一个参数给函数say_hello（），这个参数就是不同的人名，在函数体内输出这个变量即可。代码2-32演示了带有参数的函数的用法。

代码2-32　调用带有参数的函数2-32.php



01 ＜?php

02 function say_hello（$some_name）

03 {

04 echo"Hello，".$some_name；

05 echo"＜br/＞"；

06 echo"＜br/＞"；

07 }

08

09 say_hello（"Jenny"）；//这里使用参数“Jenny”调用函数say_hello

10 say_hello（"Harry"）；//这里使用参数“Harry”调用函数say_hello

11 say_hello（"Ema"）；//这里使用参数“Ema”调用函数say_hello

12 ?＞



【代码解析】上面的程序第2～7行，定义了带有一个参数的函数say_hello（$some_name）。接着3次调用该函数，但每次传给函数参数的值不一样。第一次调用时，传给函数的值是“Jenny”，因此函数参数$some_name的值即为“Jenny”，这时就会输出“Hello,Jenny”。同样的道理，其他的调用就会显示对其他人名的问候语。程序执行结果如图2-27所示。
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图　2-27　调用带有参数的函数

PHP的函数的参数可以使用默认值。通过一个实例程序来了解函数默认参数的使用。请看代码2-33。

代码2-33　函数的默认参数2-33.php



01 ＜?php

02 function say_hello（$some_name="Jack"）

03 {

04 echo"Hello，".$some_name；

05 echo"＜br/＞"；

06 echo"＜br/＞"；

07 }

08

09 say_hello（）；//不使用任何参数调用函数say_hello时，函数将使用函数定义的默认参数“Jack”

10 say_hello（"Jenny"）；//使用参数“Jenny”调用函数say_hello

11 say_hello（"Harry"）；//使用参数“Harry”调用函数say_hello

12 say_hello（"Ema"）；//使用参数“Ema”调用函数say_hello

13 ?＞



【代码解析】该程序对函数say_hello（）做了一点小的改动，在函数定义时，第2行为函数的参数$some_name赋了默认值“Jack”。这样当程序中调用该函数，但又没有传值给函数参数时，函数就会在函数体内使用这个默认值“Jack”，如果调用时传值给函数参数，那么这个默认值就不再起作用，而是在函数体内使用用户传入的值。程序首先使用say_hello（）调用该函数，没有传入任何值给函数，那么这时函数体执行后，就会输出“Hello,Jack”。程序的整个执行结果如图2-28所示。

[image: ]


图　2-28　使用函数的默认参数

有时，在调用一个函数之后，希望能得到一个确定的值，这就是函数的返回值。PHP函数中使用return语句取得函数的返回值，return语句会将函数中一个确定的值带回到调用函数的地方。如下面的示例代码2-34演示了如何获得函数的返回值。

代码2-34　函数的返回值2-34.php



01 ＜?php

02 define（PI，3.14）；

03

04 for（$r=3；$r＜=8；$r++）//从3到8循环

05 {

06 $s=get_circle_area（$r）；//调用函数get_circle_area（）

07 echo"r=$r,area=$s"；

08 echo"＜br/＞"；

09 echo"＜br/＞"；

10 }

11

12 function get_circle_area（$radius）//定义函数get_circle_area（），参数是圆的半径

13 {

14 $area=PI*$radius*$radius；//求圆的面积

15 return$area；//返回圆的面积

16 }

17 ?＞



【代码解析】上述程序第12～16行定义了一个计算圆面积的函数get_circle_area（），并在函数体最后将计算结果用return语句返回。在for循环里多次调用函数get_circle_area（），每次调用，函数get_circle_area（）都会将计算结果返回赋给变量$s，接着输出圆的半径及其对应的圆的面积。程序的执行结果如图2-29所示。
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图　2-29　函数的返回值


2.7.4　PHP函数的传值与传址

上小节讲述的向函数传入参数，是按传值方式传入的。传值的含义是指，在函数体内，会生成一个传入值的复制，在函数内部对参数的修改，不会影响到传入的值。有时，因为开发的需要，希望在函数内部能够修改传入的值，这时就需要对函数参数使用传址方式。传址的含义是指，在函数体内，真实引用传入的值，这意味着，在函数体内使用的函数参数，和传入的值完全是同一个，而不单单是传入值的一个复制。这时，在函数内部修改了参数的值，同时也就修改了传入的值。

在PHP中，要想在函数参数中传址，需要在定义函数时，在参数前加上符号：＆。代码2-35演示了PHP函数如何使用传址方式传递参数。

代码2-35　传址方式传递函数参数2-35.php



01 ＜?php

02 $i=100；

03

04 function func（＆$n）

05 {

06 $n=$n+100；//因为传址传入变量$i，所以这里的变量$n引用的就是$i本身，此句等价于$i=$i+100

07 }

08

09 echo"调用函数func前：\$i=$i"；

10 echo"＜br/＞"；

11 echo"＜br/＞"；

12

13 func（$i）；//将$i传入函数func，因为是传址方式，所以此时函数内的变量$n就是变量$i

14 echo"调用函数func后：\$i=$i"；

15 ?＞



【代码解析】上述程序第4～7行定义函数func（），该函数接受一个传址方式的参数。执行函数体内的第6行语句“$n=$n+100；”同时会使变量$i的值发生改变。程序的执行结果如图2-30所示，从中可以看出，变量$i的值原来为100，因为经过参数传址方式的调用，在函数func（）中使用的就是变量$i本身，所以变量$i的值被修改为200。
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图　2-30　传址方式传递函数参数

为了和传址方式有个对比，将上述函数定义改为“function func（$n）”，即按传值方式传递参数给函数func（），看看结果有什么不同。请看代码2-36。

代码2-36　传值方式传递函数参数2-36.php



01 ＜?php

02 $i=100；

03

04 function func（$n）//定义函数func（）

05 {

06 $n=$n+100；

07 }

08

09 echo"调用函数func前：\$i=$i"；

10 echo"＜br/＞"；

11 echo"＜br/＞"；

12

13 func（$i）；//调用函数func（）

14 echo"调用函数func后：\$i=$i.＜br/＞"；

15 ?＞



程序的执行结果如图2-31所示。
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图　2-31　传值方式传递函数参数

【代码解析】从这个执行结果中可以看出，因为是传值方式传递给函数参数，在函数体内使用的是变量$i的一个复制，并不是$i本身，所以尽管在函数体内执行了加法运算，但并没有影响到变量$i的原始值。


2.7.5　函数和变量作用域

变量的作用域就是变量的有效范围。对于大多数PHP变量，作用域只能有一个。但是，在用户自定义函数中，存在一个单独的局部函数范围。在一个函数内部定义的变量是局部变量，它只在本函数内有效，它的作用域就是当前的函数之内。也就是说，一个在函数外部定义的变量，不会在函数内部起作用；反之亦然。请看如下所示的代码2-37。

代码2-37　变量作用域演示程序（1）2-37.php



01 ＜?php

02 $var="some text"；

03

04 function test（）//定义函数test（）

05 {

06 echo$var；

07 }

08

09 test（）；//调用函数test（）

10 ?＞



【代码解析】这段代码原意想通过调用函数test（）来输出变量$var的值，但通过浏览器没有看到任何输出内容。这是因为，两个$var变量的作用域是不同的，第1个$var是一个全局变量，虽然它被赋值，但它的作用域，或者说它的有效范围并不在函数test（）内，这一点和C、Java等语言完全不同，在C等语言中，全局变量在函数中自动生效，除非被局部变量覆盖。第2个$var是局部变量，echo语句引用的是第2个$var（其作用域是局部的），它没有被定义（或者说没有被赋值），因此该代码2-37不会在浏览器中显示出任何字符串内容。对上述代码稍作改动，读者可以更清楚地看到两个变量的有效范围。请看如下所示的代码2-38。

代码2-38　变量作用域演示程序（2）2-38.php



01 ＜?php

02 $var="some text"；

03

04 function test（）//定义函数test（）

05 {

06 $var="some text in function"；

07 echo'这是局部变量$var：'.$var；

08 }

09

10 echo'这是全局变量$var：'.$var；

11 echo'＜br/＞'；

12 echo'＜br/＞'；

13 test（）；//调用函数test（）

14 ?＞



这段代码的执行结果如图2-32所示。
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图　2-32　变量的作用域

【代码解析】从这个执行结果可以看出，在函数test（）外部定义的变量$var，不会在函数内部生效。在函数test（）中输出的变量$var是在其内部定义的，而在函数test（）外部定义的全局变量$var并不会在函数内部生效。

如果希望在函数内部引用全局变量，需要在函数内部使用global关键字。PHP中global关键字的作用是，在函数内部声明某个变量为全局变量，从而在函数内部使用该变量。代码2-39演示了global关键字的作用。

代码2-39　在函数内部使用global关键字2-39.php



01 ＜?php

02 $a=1997；

03 $b=1998；

04

05 function sum（）//定义函数sum（）

06 {

07 global$a，$b；

08 $b=$a+$b；

09 }

10

11 echo'$a='.$a；

12 echo'＜br/＞'；

13 echo'$b='.$b；

14 echo'＜br/＞'；

15 echo'＜br/＞'；

16

17 sum（）；//调用函数sum（）

18 echo'$a+$b='.$b；

19 ?＞



【代码解析】这段代码第2、3行首先定义了两个全局变量$a和$b，然后第5～9行定义了求和函数sum（），在该函数内，使用global关键字引用全局变量求和，并将求和结果赋值给变量$b，如代码第7行和第8行所示。这段代码的执行结果如图2-33所示。如果将代码2-39中第7行注释掉，再次执行该程序，可以看到全局变量$a和$b没有在函数sum（）内生效，其执行结果如图2-34所示。
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图　2-33　在程序中使用global关键字
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图　2-34　在程序中未使用global关键字


2.8　小结

本章主要介绍了PHP的基本语法，包括变量类型、常量、表达式、运算符、程序控制流程和函数的基本概念。其中变量、表达式、程序控制流程和函数是本章的重点知识，读者应该熟练掌握这些内容。

流程控制是程序设计中非常关键的地方，虽然这些控制语句看起来很简单，但使用过程中，如果因为逻辑错误，将可能导致死循环发生。


2.9　上机实践

1.改编代码2-8，实现结果的输出。

【提示】



echo"\$s是否是字符串?".is_string（$s）；

echo"＜br/＞"；

echo"\$i是否是字符串?".is_string（$i）；

echo"＜br/＞"；

echo"\$arr是否是数组?".is_array（$arr）；

echo"＜br/＞"；

echo"\$s是否是数组?".is_array（$s）；



2.改编代码2-12，定义一个数组season，存储4个元素“spring”、“summer”、“fall”和“winter”。然后使用unset语句删除元素fall。案例有两遍输出，分别是原数组和删除fall元素后的数组。

【提示】



$arr=array（"spring"，"summer"，"fall"，"winter"）；

unset（$arr[2]）；//删除单个数组元素



3.学习完本章的流程控制语句后，将习题2中数组的输出，改成用for循环语句来输出。

【提示】



for（$i=0；$i＜4；$i++）

{

echo.$arr[i]；

echo"＜br/＞"；

}




第3章　用PHP进行Web编程

PHP是开发Web应用的首选语言之一，也是最佳选择。PHP本身就是为Web而生的，它提供了一系列可以使Web开发更加方便、更加容易的功能和特性。

本章首先介绍用PHP进行Web编程的一些基本用法，了解用PHP进行Web编程的一些特性，接着通过一个简单的完整实例实践这些用法和特性，加深对使用PHP进行Web编程的理解和掌握。

本章主要涉及的知识点有：

❑学习处理HTML表单中的数据

❑学习验证表单数据

❑掌握文件上传的处理步骤和方法

❑用PHP设计一个简单的网站


 3.1　PHP的Web编程基础

本节将讲述最基本的PHP Web编程知识，诸如获取表单数据、处理表单数据、PHP中的session和上传文件等。


 3.1.1　访问和获取HTML表单数据

在PHP中，可以通过两个预定义变量很方便地获取HTML表单数据。这两个预定义变量在前面提及过：$_GET和$_POST。它们都是PHP的自动全局变量，可以直接在PHP程序中使用。

❑变量$_GET是表单数据组成的数组，它由HTTP的GET方法传递的表单数据组成。表单元素的名称就是数组的“索引”。也就是说，通过表单元素的名称（即name属性的值），就可以获得该表单元素的值。例如某表单中，有一个文本输入框，名称为“user_name”，那么在PHP程序中，就可以通过$_GET['user_name']获取文本框中用户输入的值。

❑变量$_POST的用法和变量$_GET类似。通过HTTP的POST方法获取的表单数据，都将存放在该变量中，该变量也是一个数组。

下面通过一个实例来学习变量$_POST的使用，变量$_GET的用法与之类似。

（1）创建如代码3-1所示的HTML文档。

代码3-1　一个含有表单的HTML文档3-1.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞3-1＜/title＞

04 ＜/head＞

05

06 ＜body＞

07 ＜form name="form1"method="POST"action="3-2.php"＞

08 输入姓名：＜input name="user_name"type="text"＞＜br/＞＜br/＞

09 选择性别：＜input name="gender"type="radio"value="male"＞男＜input name="gender"type="radio"

10 value="female"＞女＜br/＞＜br/＞

11 兴趣与爱好：＜input name="hobby"type="checkbox"value="reading"＞阅读＜input name="hobby"

12 type="checkbox"value="travel"＞旅游＜input name="hobby"type="checkbox"value="sport"＞运动＜input

13 name="hobby"type="checkbox"value="internet"＞上网＜br/＞＜br/＞

14 选择职业：

15 ＜select name="occup"＞

16 ＜option value="engineer"＞工程师＜/option＞

17 ＜option value="teache"＞教师＜/option＞

18 ＜option value="doctor"＞医生＜/option＞

19 ＜option value="other"＞其他＜/option＞

20 ＜/select＞＜br/＞＜br/＞

21 ＜input type="submit"value="提交数据"＞

22 ＜/form＞

23

24 ＜/body＞

25 ＜/html＞



【代码解析】该HTML文档定义了一个表单，其中的第7行的method="POST"表示用POST方法传送表单数据，action="3-2.php"表示将表单提交给3-2.php处理。在表单中定义的元素有：名称为user_name的文本框，名称为gender的radio按钮，名称为hobby的checkbox多选框，名称为occup的下拉列表框。当表单提交时，表单元素的值由POST方式交由当前目录下的3-2.php处理。

（2）接下来编写3-2.php，该程序先获取表单提交的数据，然后将这些数据向浏览器输出。完整的代码如代码3-2所示。

代码3-2　获取表单数据3-2.php



01 ＜?php

02 //通过$_POST全局变量，获取文本框user_name的值，并赋给变量$user_name

03 $user_name=$_POST['user_name']；

04 $gender=$_POST['gender']；//获取性别

05 $hobby=$_POST['hobby']；//获取爱好

06 $prof=$_POST['occup']；//获取职业

07

08 echo"用户名：".$user_name."＜br/＞"；

09 echo"性别：".$gender."＜br/＞"；

10 echo"爱好：".$hobby."＜br/＞"；

11 echo"职业：".$prof."＜br/＞"；

12 ?＞



【代码解析】读者应重点掌握的就是第3～6行中$_POST的使用，表示索引都是用[]，不是用（），这里请不要混淆。

（3）这是个很简单的获取表单数据并且输出的PHP程序。如果在3-1.html页面填写的数据和所做的选择如图3-1所示，那么3-2.php将输出如图3-2所示的结果。
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图　3-1　含有表单的HTML文档
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图　3-2　表单数据输出的结果

从上面的结果图示可以看出，PHP输出的值，就是HTML表单元素的value属性所赋的值，这些值是当表单提交时，传给全局变量$_POST的。表单中每个元素的值，都将以元素的name属性的值作为索引，存入数组变量$_POST中。在PHP程序中，通过访问$_POST数组，来获取HTML表单元素的值。


3.1.2　用PHP处理表单数据

在上小节的文档3-1.html中，对于表单中的“爱好”多选框，只选择了“阅读”一项。如果做了多个选择，再提交表单，3-2.php输出的结果就有所不同。例如，对3-1.html的多选框，做如图3-3所示的选择。在HTML文档中，对于多选框occup选择了“阅读”、“旅游”、“上网”3项。提交表单后，将看到如图3-4所示的结果。

[image: ]


图　3-3　HTML表单中的多选框
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图　3-4　PHP输出表单数据结果

从图3-4可以看出，所选择的3个checkbox，只有最后1个的值被输出了，其他两个选项的值没有被输出，这并不是我们所期望的结果。之所以出现这种情况，是因为多选按钮元素checkbox的名称都为“hobby”，而PHP要求，如果表单元素同名，就必须以数组方式命名，并为其value属性赋值，这样PHP才能正确取值。

因此，首先修改3-1.html的中表单元素checkbox的名称，以数组方式命名checkbox元素，即在原来的名称“hobby”后加上“[]”，修改后的代码如下所示。



兴趣与爱好：＜input name="hobby[]"type="checkbox"value="reading"＞阅读＜input name="hobby[]"

type="checkbox"value="travel"＞旅游＜input name="hobby[]"type="checkbox"value="sport"＞

运动＜input name="hobby[]"type="checkbox"value="internet"＞上网＜br/＞＜br/＞



在3-2.php中通过$_POST['hobby'][0]访问3-1.html中第1个checkbox的值，通过$_POST['hobby'][1]访问3-1.html中第2个checkbox的值，以此类推。修改后的代码如下所示。



$hobby=$_POST['hobby'][0]."、".$_POST['hobby'][1]."、".$_POST['hobby'][2]."、".$_POST['hobby'][3]；



像这样修改HTML文档和PHP程序之后，再次多选“爱好”项，就会看到所选项的值都被输出，如图3-5所示。

提示　因为$_POST是一个数组变量，所以，除了使用类似$_POST['hobby'][0]的方法获取同名checkbox元素的值之外，还可以使用另外一种专门用于操作数组的方法，这个方法会在第4章讲述数组处理时介绍。
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图　3-5　PHP处理多选按钮元素的输出


3.1.3　用PHP验证表单数据有效性

在实际开发应用中，PHP程序往往要对用户提交的数据做验证，以保证程序的执行安全和数据的完整、有效。

本小节将在前两小节程序的基础上，加入对提交数据的验证，只有在用户完全提交有效的数据后，程序才会向浏览器输出数据，否则将会向用户输出提示信息。对代码3-2做一些修改，使之成为代码3-3，并按名称3-3.php保存在测试目录下。对代码3-1所示的HTML文档做修改，将表单提交到3-3.php。

代码3-3　用PHP验证数据3-3.php



01 ＜?php

02 $user_name=$_POST['user_name']；

03 $gender=$_POST['gender']；

04 $hobby=$_POST['hobby'][0]."、".$_POST['hobby'][1]."、".$_POST['hobby'][2]."、".$_POST['hobby'][3]；

05 $prof=$_POST['occup']；

06

07 //当用户名为空，即没有输入用户名时，则输出一个提示信息，并中断程序的执行

08 if（$user_name==""）//用户名如果为空

09 {

10 echo"请返回输入用户名！"；

11 exit；//exit语句将使程序立即中断，不再向下执行

12 }

13

14 if（$gender==""）//如果没有选择性别

15 {

16 echo"请返回选择性别！"；

17 exit；

18 }

19

20 if（$hobby==""）//如果没有选择爱好

21 {

22 echo"请返回选择兴趣与爱好！"；

23 exit；

24 }

25

26 echo"用户名：".$user_name."＜br/＞"；

27 echo"性别：".$gender."＜br/＞"；

28 echo"爱好：".$hobby."＜br/＞"；

29 echo"职业：".$prof."＜br/＞"；

30 ?＞



【代码解析】第2～5行首先获取表单传过来的数据，然后通过if语句来判断数据是否为空，如果为空，通过echo给出提示，然后调用exit退出程序。如果没有填写用户名便提交表单，程序就会输出一个提示信息“请返回输入用户名！”，实际效果如图3-6所示。
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图　3-6　用PHP做数据验证

这个程序只对用户的输入值是否为空做了判断。事实上，数据的验证情况远远要比这多且复杂，如要求输入的数据只能是数字、限制输入内容的长度等。随着学习的深入，这些内容将会有所讲述。


3.1.4　PHP中的session

session是Web开发中最常见的概念，也是最常用的功能之一。简单地说，session是指用户进入网站到浏览器关闭的这段时间（或过程）。

HTTP是面向无连接（或无状态）的协议。这意味着，在HTTP中，一个完整的请求/响应过程结束之后，客户端（即浏览器）和服务器端的链接就已中断。此时，如果用户再从当前页面访问其他页面，即向服务器端发出请求，服务器端并不知道此请求是哪个用户发起的，因此也就无法得知用户的浏览状态。这样就遇到一个问题：当前页面中的某个数据（或变量），无法在接下来访问的页面中使用。而在实际的Web开发中，经常要在页面之间传递数据，而且不同的访问用户传递的数据是不同的。虽然解决这个问题的办法有很多，但通过session解决这个问题，会更加方便、快速、有效。通过session记录用户的有关信息，以供用户以此身份向服务器端发起请求时，服务器端能够根据session做出正确的判断，区分不同用户的请求。

在PHP中使用session，就是通过注册一些session全局变量，在不同页面的程序中使用这些变量。这样就可以通过session完成用户身份验证、程序状态和页面之间的数据传递等功能。

一般使用类似$_SESSION['session_name']=session_value的代码注册一个session变量，其用法也和$_POST、$_GET类似。另外，在使用session的页面中，需要使用sesssion_star（）函数，它表示开始或返回一个已经存在的session。这个函数要在浏览器有任何输出之前调用，也就是说，它往往是使用session的程序的第一行代码。

下面通过一个实例来理解session的使用。这个实例中有两个PHP程序，在第1个程序中，定义一些session变量，如代码3-4所示，然后通过第1个页面中的链接，请求第2个PHP程序。在第2个程序中，输出通过session前一个页面定义的session变量，如代码3-5所示。

代码3-4　在PHP程序中注册session变量3-4.php



01 ＜?php

02 session_start（）；//使用session前必须调用该函数

03

04 $_SESSION['user']='KingKong'；//注册一个session变量，变量的值为“KingKong”

05 $_SESSION['explain']='这是3-4.php的session变量'；

06 echo'这个页面已经通过session保存了一些变量'；

07 echo'＜br/＞＜a href="3-5.php"＞进入3-5.php＜/a＞查看这些变量值'；

08 ?＞



代码3-5　在PHP程序中取得session变量的值3-5.php



09 ＜?php

10 session_start（）；

11 echo$_SESSION['user']."＜br/＞"；

12 echo$_SESSION['explain']."＜br/＞"；

13 echo'＜a href="3-4.php"＞返回3-4.php＜/a＞'；

14 ?＞



【代码解析】第4～5行注册两个session变量，然后通过第11～12行进行读取和输出。

访问3-4.php，然后通过该页面的“进入3-5.php”的链接，访问3-5.php，可以看到如图3-7所示的结果。程序3-5.php通过session取得了在3-4.php中注册的session变量，实现了数据的跨页面传递。
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图　3-7　在PHP中使用session变量

说明　上述传递session变量功能的实现，是基于客户端浏览器支持cookie的。cookie是由服务器端产生的并且保存在客户端的一些文件，里面存放了一些用户信息和数据。有关cookie的知识会在第8章介绍。因为PHP的session机制是通过cookie实现的，所以，如果浏览器不支持cookie，那么上述的示例程序就无法看到预期的效果。


3.1.5　PHP中的文件上传处理

在Web开发中，经常会遇到从客户端上传文件到服务器端的问题。通常，文件上传使用的是HTTP的POST方式，使用POST方式传递文件到服务器端。要完成文件上传处理，首先要定义HTML表单的enctype属性为"multipart/form-data"，如以下代码所示。



＜form enctype="multipart/form-data"action="somefile.php"method="POST"＞



只有这样的表单，才能确保文件可以提交并上传。其中，somefile.php要替换为一个可以处理文件上传的真实PHP文件。代码3-6是一个支持文件上传的表单示例，该表单将一个文件提交至3-7.php进行处理，稍后完成3-7.php程序。

代码3-6　支持文件上传的HTML表单3-6.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞＜title＞3-6支持文件上传的表单＜/title＞＜/head＞

03 ＜body＞

04

05 ＜！--表单的enctype属性必须指定为multipart/form-data--＞

06 ＜form enctype="multipart/form-data"action="3-7.php"method="POST"＞

07 ＜！--input的type属性指定为file,name属性的值将会在PHP程序的$_FILES数组中用到--＞

08 上传此文件：＜input name="myfile"type="file"/＞

09 ＜input type="submit"value="提交上传"/＞

10 ＜/form＞

11

12 ＜/body＞

13 ＜/html＞



【代码解析】第6行使用enctype指定了multipart/form-data属性。第8行是一个HTML控件input，其类型为file，表示这是一个文件上传控件。

浏览3-6.html，看到如图3-8所示的效果。该页面会生成一个“浏览”按钮，通过它可以选择客户端文件。
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图　3-8　支持文件上传到表单

在PHP程序中，使用全局变量$_FILES处理文件上传。$_FILES是一个数组，包含了要上传的文件的信息。下面以上述HTML表单为例，介绍$_FILES数组的内容。

❑$_FILES['myfile']['name']表示客户端文件的原始名称，即要上传的文件的文件名。其中myfile就是在代码3-6中定义的input元素的name属性的值：＜input name="myfile"type="file"/＞。

❑$_FILES['myfile']['type']表示上传文件的类型，例如“image/gif”。

❑$_FILES['myfile']['size']表示已上传文件的大小，单位为字节。

❑$_FILES['myfile']['tmp_name']表示文件上传后，在服务器端存储的临时文件名。

❑$_FILES['myfile']['error']表示和文件上传的相关错误信息。

文件提交后，一般会被存储到服务器的默认临时目录中，可以通过修改php.ini中的upload_tmp_dir项，修改为其他路径。使用函数move_uploaded_file（）将上传的文件移到指定的目录下。该函数的原型如下所示。第1个参数filename指合法的上传文件，第2个参数destination是移动后的目标文件。如果上传的文件不合法，或由于某种原因无法移动文件，该函数会返回FALSE。



move_uploaded_file（filename,destination）



代码3-7是处理文件上传的一个示例PHP程序，代码3-6所示的HTML文档中的文件提交后，将由3-7.php来处理。

注意　一定要先在DOCUMENT_ROOT指定的目录下新建一个文件夹upload。

代码3-7　处理文件上传的PHP程序3-7.php



01 ＜?php

02 //将文件移至服务器的根目录的upload目录下，upload目录要事先建立好

03 $upload_path=$_SERVER['DOCUMENT_ROOT']."/upload/"；

04 $dest_file=$upload_path.basename（$_FILES['myfile']['name']）；

05

06 //将临时文件移至目标文件

07 if（move_uploaded_file（$_FILES['myfile']['tmp_name']，$dest_file））

08 {

09 echo"文件已上传至服务器根目录的upload目录下"；

10 }

11 else

12 {

13 echo"文件上传时发生了一个错误".$_FILES['myfile']['error']；

14 }

15 ?＞



【代码解析】代码3-7首先定义一个存放上传文件的目录，然后通过函数move_uploaded_file（）将临时文件移至这个目录下。浏览3-6.html文档，选择一个要上传的文件，如图3-9所示。单击“提交上传”按钮后，如果上传成功，会显示上传成功的信息，如图3-10所示。
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图　3-9　选择一个要上传的文件
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图　3-10　文件上传成功

转到服务器根目录的upload目录下，将会看到刚刚上传的文件“read.txt”，如图3-11所示。
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图　3-11　上传的文件在服务器中的位置


3.2　实例：用PHP开发一个简单的网站

通过上一小节对PHP开发Web应用基础知识的学习，读者掌握了使用PHP获取和处理表单数据、用PHP验证数据的有效完整、PHP中session的使用和处理文件上传等基本技能。本节将通过一个具体的实例来进一步加强对这些技能的应用，本节还将进一步学习界面设计和布局方面的应用。


 3.2.1　网站功能设计

本节制作一个简单数据录入系统。首先用户提供登录名和密码登入系统，之后使用session维护用户状态。进入系统后，用户可以录入一些个人信息。该系统还应该实现对于不同用户录入的数据，有不同的显示结果。

该系统客户端使用CSS完成页面设计和布局，并且使用JavaScript验证数据是否有效。客户端使用PHP处理这些数据，并将数据显示至浏览器。


3.2.2　页面设计

初步考虑设计两个页面。一个页面是用户登录界面；另一个页面是用户信息的录入界面。此外还需要PHP程序完成用户验证和负责获取表单提交的数据，并将表单数据显示出来。

（1）首先建立用户登录界面，如图3-12所示。
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图　3-12　用户登录界面

（2）接下来建立用户信息录入界面，如图3-13所示。
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图　3-13　用户信息录入界面

接下来的内容，将介绍如何实现这些页面和PHP程序。


3.2.3　用JavaScript实现客户端响应

用JavaScript可以在客户端验证数据的有效性。在上述登录页面中加入一些JavaScript脚本，可以验证用户是否输入了用户名。

代码3-8实现了如图3-12所示的用户登录界面，其中在＜head＞标签内加入了JavaScript脚本，用于检验用户输入的用户名是否为空，如果为空，则向用户弹出一个提示对话框。此外，该HTML文档中还加入了CSS代码，定义了页面字体的显示大小、表格单元格背景颜色等页面效果。

代码3-8　用户登录界面3-8.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞3-8.html用户登录＜/title＞

04 ＜style＞

05 .tbl{font-size：10pt；width：30%；text-align：right；background-color：#abcdef；}

06 ＜/style＞

07

08 ＜script language="JavaScript"＞

09 //用来检查用户输入是否为空的函数

10 function check_name（）

11 {

12 //判断表单login中，名为user_name的input元素的值是否为空

13 if（login.user_name.value==""）

14 {

15 alert（"请输入用户名！"）；

16 return false；

17 }

18 }

19 ＜/script＞

20 ＜/head＞

21

22 ＜body＞

23 //注意，这里要添加onsubmit属性，通过它，当submit按钮被单击时，JavaScript函数check_name被调用

24 ＜form name="login"action="3-9.php"method="POST"onsubmit="return check_name（）"＞

25 ＜table border="0"width="200px"align="center"＞

26 ＜tr＞

27 ＜td class="tbl"＞用户名：＜/td＞＜td＞＜input type="text"name="user_name"＞＜/td＞

28 ＜/tr＞

29 ＜tr＞

30 ＜td＞＜input type="submit"value="登入系统"＞＜/td＞

31 ＜/tr＞

32 ＜/table＞

33 ＜/form＞

34

35 ＜/body＞

36 ＜/html＞



【代码解析】在代码3-8中，使用JavaScript判断用户的输入是否为空，当用户没有任何输入而提交表单时，JavaScript将会弹出一个警告对话框，如图3-14所示，通过这样的方式完成了客户端的响应。
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图　3-14　通过JavaScript完成客户端响应


3.2.4　服务器端用PHP处理请求

当用户输入了用户名后，该数据将提交至一个PHP程序做处理。服务器端的PHP处理程序需要显示用户刚刚输入的用户名，以及一个录入用户信息的界面。考虑到不同的用户录入的信息都是不同的，不同的用户只能看到自己的录入信息，所以要在程序中使用session维护不同用户的状态和数据。

（1）如代码3-9所示，用来处理用户输入的用户名，并且负责显示数据录入界面。代码3-9就是常见的在HTML文档中内嵌PHP代码的文件。

代码3-9　处理用户名并且显示信息录入界面3-9.php



01 ＜?php

02 session_start（）；//开始session

03

04 $user=$_POST['user_name']；//获取3-8.html传入的用户名

05 if（！empty（$user））

06 {

07 $_SESSION['user']=$user；//将用户名注册到session变量中

08 $welcome="您好，".$user."！请录入以下信息后提交。＜br/＞"；

09 }

10 ?＞

11 ＜html＞

12 ＜head＞

13 ＜title＞3-9.php用户信息录入＜/title＞

14 ＜/head＞

15

16 ＜body＞

17 ＜?php

18 echo$welcome；//显示一条欢迎信息

19 ?＞

20 ＜form name="info"action=""method="POST"＞

21 ＜table border="0"＞

22 ＜tr＞＜td＞性别：＜/td＞＜td＞＜input name="gender"type="radio"value="男"＞男＜input name="gender"

23 type="radio"value="女"＞女＜/td＞＜/tr＞

24 ＜tr＞＜td＞年龄：＜/td＞＜td＞＜input name="age"type="input"size="3"＞＜/td＞＜/tr＞

25 ＜tr＞

26 ＜td＞血型：＜/td＞

27 ＜td＞

28 ＜select name="blood_type"＞

29 ＜option value="A"＞A型＜/option＞

30 ＜option value="B"＞B型＜/option＞

31 ＜option value="O"＞O型＜/option＞

32 ＜option value="AB"＞AB型＜/option＞

33 ＜option value="其他"＞其他血型＜/option＞

34 ＜/select＞

35 ＜/td＞

36 ＜/tr＞

37 ＜tr＞＜td＞＜input type="submit"value="提交"＞＜/td＞＜/tr＞

38 ＜/table＞

39 ＜/form＞

40

41 ＜/body＞

42 ＜/html＞



【代码解析】第1～10行是一段PHP代码，其通过第4行的$_POST['user_name']来获取用户输入的姓名，然后通过第7行的$_SESSION['user']保存该用户名。

（2）当用户输入用户名并提交后，上述程序将会输出一句问候语，然后是用户信息的录入界面，如图3-15所示。
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图　3-15　用户登录后看到的界面

（3）接下来，还需要一个处理录入信息的PHP程序。事实上，这个程序可以在代码3-9中实现。在代码3-9的基础上，加入一些对3-9.php中表单数据是否提交的判断，就可以实现对录入信息的处理。如果用户没有提交数据，那么，仍然显示信息录入界面。代码3-10就是在代码3-9的基础上做一些修改，用来完成对用户录入信息的处理，并输出用户信息。

代码3-10　处理用户录入信息3-10.php



01 ＜?php

02 session_start（）；

03

04 $user=$_POST['user_name']；

05 if（！empty（$user））

06 {

07 $_SESSION['user']=$user；

08 $welcome="您好，".$user."！请录入以下信息后提交。＜br/＞"；

09 }

10

11 $gender=$_POST['gender']；

12 $age=$_POST['age']；

13 $blood=$_POST['blood_type']；

14

15 //如果当前用户提交了数据，则输出这些数据

16 if（！empty（$gender）＆＆！empty（$age）＆＆！empty（$blood））

17 {

18 echo"性别：".$gender."＜br/＞"；

19 echo"年龄：".$age."＜br/＞"；

20 echo"血型：".$blood."＜br/＞"；

21 }

22 //如果用户没有提交数据，则显示信息录入界面

23 else

24 {

25 ?＞

26

27 ＜html＞

28 ＜head＞

29 ＜title＞3-9.php用户信息录入＜/title＞

30 ＜/head＞

31

32 ＜body＞

33 ＜?php

34 echo$welcome；

35 ?＞

36 ＜form name="info"action=""method="POST"＞

37 ＜table border="0"＞

38 ＜tr＞＜td＞性别：＜/td＞＜td＞＜input name="gender"type="radio"value="男"＞男＜input name="gender"

39 type="radio"value="女"＞女＜/td＞＜/tr＞

40 ＜tr＞＜td＞年龄：＜/td＞＜td＞＜input name="age"type="input"size="3"＞＜/td＞＜/tr＞

41 ＜tr＞

42 ＜td＞血型：＜/td＞

43 ＜td＞

44 ＜select name="blood_type"＞

45 ＜option value="A"＞A型＜/option＞

46 ＜option value="B"＞B型＜/option＞

47 ＜option value="O"＞O型＜/option＞

48 ＜option value="AB"＞AB型＜/option＞

49 ＜option value="其他"＞其他血型＜/option＞

50 ＜/select＞

51 ＜/td＞

52 ＜/tr＞

53 ＜tr＞＜td＞＜input type="submit"value="提交"＞＜/td＞＜/tr＞

54 ＜/table＞

55 ＜/form＞

56

57 ＜/body＞

58 ＜/html＞

59 ＜?php

60 }

61 ?＞



【代码解析】第16行语句就是通过if语句来判断用户的输入，其中读者要看清楚！empty（$gender）＆＆！empty（$age）＆＆！empty（$blood）这个语句，首先是通过empty（）函数判断值是否为空，然后通过！运算符取反，最后通过＆＆运算符将3个比较结果再进行比较。

（4）将3-8.html中表单提交后的处理程序改为3-10.php，即将表单的action属性改为“3-10.php”，输入用户名后提交至3-10.php。在3-10.php生成的页面中，录入用户信息后提交，此时3-10.php中的表单数据提交到自身（3-10.php）。然后再通过程序判断，输出用户所录入的信息。最后的输出效果如图3-16所示。
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图　3-16　案例输出结果


3.3　小结

本章讲述了使用PHP进行Web编程的基础知识和基本技能。包括：用PHP获取HTML表单数据、用PHP处理表单数据、用PHP验证数据、PHP中session的使用及使用PHP处理文件的上传。最后通过一个简单实例，加深对这些基本技能的实践和掌握。


3.4　上机实践

1.设计一个登录界面，有用户名和密码两个文本框。然后再设计一个PHP文件，在页面上输出用户输入的用户名和密码。

【提示】



session_start（）；

$user=$_POST['user_name']；

$userpass=$_POST['user_pass']；



2.在上述代码的基础上，再设计第3个PHP文件，输出欢迎用户的文字，用户当初的登录名字要显示出来。

【提示】这里因为跨了两个页面，所以要借助session来保存值。



if（！empty（$user））

{

$_SESSION['user']=$user；

}

……

$user=$_SESSION["user"]；




第二篇　PHP数据处理


 第4章　PHP对数组的处理

PHP的一个优势就是提供了丰富的函数，用来处理各种类型的数据，完成一些相对复杂、经常性、重复性多或者和底层有关的操作。这些函数都可以在程序中直接使用。从本章开始，本书就为读者介绍这些PHP内置函数的用法。这一章主要讲述一些和数组处理有关的常用PHP函数。

本章主要涉及的知识点有：

❑掌握数组的定义和赋值

❑学习如何输出数组元素和计算数组元素的个数

❑学习对数组的各种操作，如分割、合并、排序、重置等

❑学习数组的一些特殊操作，如判断数组的某个元素是否存在


 4.1　建立数组的方法

在第2章介绍数据类型时，已经介绍过建立数组的方法。本节对建立数组的方法做进一步的说明。使用PHP的array（）语言结构可以创建一个数组，如下代码所示。



$ms_office=array（"word"，"excel"，"outlook"，"access"）；



上述代码创建了一个名叫$ms_office的数组，它包含4个单元，每个单元存储1个值，这些值是：word、excel、outlook和access，这些值也被称为数组元素。注意，这里的array（）不是函数，它只是PHP的语言结构。

提示　可以通过数组索引来访问数组元素，数组元素的索引默认从0开始。例如要访问数组$ms_office的第1个元素，可以使用$ms_office[0]，以此类推，可以访问该数组中的其他元素。

数组的索引又叫“键值”或者“下标”。使用“=＞”运算符，可以为数组指定索引和值。它的语法格式是：“索引=＞值”，每对“索引=＞值”之间使用逗号“，”分开。如下代码所示使用“=＞”为数组指定索引和值。



$ms_office=array（

0 =＞'word'

1 =＞'excel'，

2 =＞'outlook'，

3 =＞'access'）；



这行代码指定数组的索引是整数。数组的索引还可以是字符串，用字符串做索引的数组叫做“关联数组”。如下代码所示指定数组元素的索引为字符串。



$ms_office=array（

'wd'=＞'word'，

'ec'=＞'excel'，

'ol'=＞'outlook'，

'ac'=＞'access'）；



此时，譬如要访问数组元素“access”，可以使用索引'ac'，即通过$ms_office['ac']来访问数组元素“access”。如果省略指定索引，PHP会为数组产生从0开始的整数索引。如果索引是整数，则下一个产生的索引是当前最大整数索引值加1。如代码4-1所示。

代码4-1　为数组元素指定索引4-1.php



01 ＜?php

02 $ms_office=array（

03 0=＞'word'，

04 3=＞'excel'，

05 'outlook'，

06 'access'

07 ）；

08 ?＞



【代码解析】上述代码第3行指定元素“word”的索引为0，但接着第4行指定元素“excel”的索引为3，因为此时最大的索引值是3，所以，元素“outlook”的索引为当前最大索引值加1，即4。同理，元素“access”的索引值为5。

使用赋值运算符“=”，可以将一个数组复制到另一个数组，此时两个数组具有相同的索引及其对应的值。如下代码所示。



$ms_office=array（0=＞'word'，1=＞'excel'，2=＞'outlook'，3=＞'access'）；

$arr_tmp=$ms_office；



此时，数组$arr_tmp具有了和$ms_office完全相同的索引和数组元素。通过$arr_tmp[1]可以取得元素“excel”。


4.2　输出数组元素的方法

在实际开发中，经常要访问数组的值。如果每次都按数组索引来取数值元素，会非常麻烦。在PHP中可以通过各种循环来快速访问数组元素。本节就介绍常用的for和foreach。


 4.2.1　使用for循环语句输出数组元素

对于一个按整数顺序索引的数组，可以通过for循环语句来依次访问数组元素，如代码4-2所示。

代码4-2　使用for循环来显示数组元素4-2.php



01 ＜?php

02 $ms_office=array（

03 'word'，

04 'excel'，

05 'outlook'，

06 'access'

07 ）；//定义数组$ms_office

08

09 for（$i=0；$i＜4；$i++）//从0到3的循环

10 {

11 echo"数组第".（$i+1）."个元素是："；

12 echo$ms_office[$i]；//输出索引为i的数组值

13 echo"＜br/＞"；

14 echo"＜br/＞"；

15 }

16 ?＞



【代码解析】第2～7行定义了一个数组，没有指定它的索引，所以使用默认的整数形式。所以在第1 2行可以使用$ms_office[$i]的形式来获取数组元素。第9行是一个for循环，$i的值从0开始，一直到3。这段代码输出的结果如图4-1所示。
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图　4-1　用for循环访问数组元素


4.2.2　使用foreach循环语句输出数组元素

PHP还专门为数组提供了一个循环语句：foreach循环语句，它的语法结构如下所示。



foreach（$array as$some_var）

{

statement

}



其中foreach和as都是PHP关键字。该语法结构的含义是：按顺序，每次将数组$array中的一个元素存入变量$some_var后执行statement语句，然后取下一个元素执行statement语句，依次下去，直到所有元素都取到。和for循环语句一样，statement可以是单条语句，也可以是一个语句块。代码4-2可以改写成代码4-3的形式，输出的结果和代码4-2完全一样。

代码4-3　使用foreach循环获取数组元素4-3.php



01 ＜?php

02 $ms_office=array（

03 'word'，

04 'excel'，

05 'outlook'，

06 'access'

07 ）；//定义数组$ms_office

08

09 foreach（$ms_office as$software）//使用foreach遍历数组$ms_office的值

10 {

11 echo$software；//输出数组$ms_office中的值

12 echo"＜br/＞"；

13 echo"＜br/＞"；

14 }

15 ?＞



【代码解析】这段代码第9～14行将数组的每个元素依次存储在变量$software中，然后打印出来。

foreach循环不仅可以获取数组元素，还可以获取索引，如代码4-4所示。

代码4-4　使用foreach循环获取数组元素及其索引4-4.php



01 ＜?php

02 $ms_office=array（

03 'wd'=＞'word'，

04 'ec'=＞'excel'，

05 'ol'=＞'outlook'，

06 'ac'=＞'access'

07 ）；//定义数组$ms_office

08

09 foreach（$ms_office as$key=＞$value）//遍历数组$ms_office

10 {

11 echo$key."：".$value；//输出数组中$ms_office的索引和元素

12 echo"＜br/＞"；

13 echo"＜br/＞"；

14 }

15 ?＞



【代码解析】这段代码中，每次foreach循环都会将数组的一个索引赋给变量$key，将其对应的值赋给变量$value。该代码输出结果如图4-2所示。
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图　4-2　用foreach循环取数组的索引和值


4.2.3　使用函数print_r（）显示数组元素

有时，为了在程序中查看一个数组的结构（即索引和值的对应关系），需要将数组结构显示到页面上。这可以通过PHP的print_r（）函数实现。代码4-5是使用函数print_r（）的示例程序。

代码4-5　使用函数print_r输出数组4-5.php



01 ＜?php

02 $ms_office=array（

03 'word'，

04 'excel'，

05 'outlook'，

06 'access'

07 ）；//定义数组$ms_office

08

09 print_r（$ms_office）；//输出数组$ms_office的结构

10 ?＞



【代码解析】第9行没有再用任何循环语句，而是只用了一个print_r（）函数。这段代码输出结果如图4-3所示。

[image: ]


图　4-3　使用print_r（）输出数组（1）

如果在上述代码中，调用print_r（）函数之前加入输出标签“＜pre＞”的代码，即加入语句“echo"＜pre＞"；”，就会得到格式更明了的数组结构，如代码4-6所示。

代码4-6　使用函数print_r加“＜pre＞”输出数组4-6.php



01 ＜?php

02 $ms_office=array（

03 'word'，

04 'excel'，

05 'outlook'，

06 'access'

07 ）；//定义数组$ms_office

08

09 echo"＜pre＞"；

10 print_r（$ms_office）；//有序输出数组$ms_office的结构

11 ?＞



【代码解析】第9行的HTML标签＜pre＞可定义预格式化的文本。“＜pre＞”和“＜/pre＞”标签，可以把它们之间文本中的空格、回车、换行、Tab键表现出来，即按照文本原先的布局显示。在代码4-6中，调用函数print_r（）之后，也可以加上输出结束标签“＜/pre＞”的代码。这段代码输出结果如图4-4所示。
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图　4-4　使用print_r（）输出数组（2）


4.3　计算数组元素个数

在PHP开发中，经常遇到对数组元素个数的计算，通常也称之为计算数组的大小。使用函数count（）计算数组元素的个数，该函数语法如下所示。该函数的返回值为一整数，即数组元素的个数。



int count（mixed$var）；



上述语法格式中的“mixed”表示参数var可以是多种不同的数据类型，这意味着，该函数不仅仅可以用来计算数组元素个数。“mixed”这种表示方法会在本书后续内容中继续使用。代码4-7演示了使用函数count（）计算数组元素的个数。

代码4-7　使用函数count（）计算数组元素个数4-7.php



01 ＜?php

02 $ms_office=array（

03 'word'，

04 'excel'，

05 'outlook'，

06 'access'

07 ）；//定义数组$ms_office

08

09 $item_num=count（$ms_office）；

10 echo'数组$ms_office的元素个数为：'.$item_num；

11 ?＞



【代码解析】第9行中，在使用count（）时，需要一个变量$item_num来保存函数的返回值。第10行输出这个返回值。这段代码的执行结果如图4-5所示。
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图　4-5　使用函数count（）计算数组元素个数


4.4　对数组进行分割、合并

数组的分割是指将一个数组拆分成一个或多个数组，而数组的合并，可以看成分割的逆运算，即将多个数组组合成一个新的数组。下面分别介绍和分割、合并数组有关的PHP内置函数。


 4.4.1　实现数组分割

使用函数array_chunk（）可以对一个数组进行分割，该函数语法如下所示。



array array_chunk（array$input_array,int$size,bool preserve）；



该函数接受3个参数，$input_array是将要分割的数组（即原数组），$size表示原数组被分割后，每个数组中元素的个数，$preserve_key是可选参数，它为TRUE时，分割后的每个数组的索引使用原数组的索引名；它为FALSE时，分割后的每个数组的索引都将使用从0开始的整数索引。该函数的返回值是一个数组，这个数组的索引从0开始，该数组的每个元素仍然是一个数组，即原数组被分割后的一个数组。代码4-8演示了如何使用函数array_chunk（）分割一个数组。

代码4-8　使用函数array_chunk（）分割数组4-8.php



01 ＜?php

02 $ms_office=array（

03 'wd'=＞'word'，

04 'ec'=＞'excel'，

05 'ol'=＞'outlook'，

06 'ac'=＞'access'，

07 'vs'=＞'visio'

08 ）；//定义数组$ms_office

09

10 echo'＜pre＞'；

11

12 print_r（array_chunk（$ms_office，2））；

13 print_r（array_chunk（$ms_office，2，TRUE））；

14 ?＞



【代码解析】第10行是为了让输出结果格式化，第12行的array_chunk（）函数第2个参数表示分割后每个数组的元素为2，第13行中array_chunk（）的第3个参数表示分割后的每个数组的索引使用原数组的索引名。这段代码的执行结果如图4-6所示。
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图　4-6　使用array_chunk（）分割数组


4.4.2　实现数组合并

使用函数array_merge（）可以合并一个或多个数组，该函数的语法如下所示。



array array_merge（$array……）；



该函数接受一个或多个数组作为参数，PHP5中，它只接受array类型的参数。该函数返回一个合并后的数组。代码4-9演示了函数array_merge（）的用法。

代码4-9　使用函数array_merge（）合并数组4-9.php



01 ＜?php

02 $arr1=array（'Earth'，'Venus'）；//定义数组$arr1

03 $arr2=array（4=＞'Mars'，5=＞'Jupiter'，6=＞'Saturn'）；//定义数组$arr2

04

05 $planet=array_merge（$arr1，$arr2）；//合并数组$arr1和$arr2

06

07 echo'＜pre＞'；

08 print_r（$planet）；

09 ?＞



【代码解析】array_merge（）函数非常容易理解，就是先定义两个数组（如第2～3行所示），然后第5行直接用该函数合并两个数组。这段代码执行结果如图4-7所示。

注意　从代码4-9的执行结果可以看出，如果要合并的数组中只有一个数组的索引是数字，那么合并后的数组的索引会从0开始，重新索引。如果要合并的数组中有相同的字符串索引，那么后面的索引值会覆盖前一个索引值。

[image: ]


图　4-7　使用array_merge（）合并数组


4.5　处理数组元素和键值位置

PHP的每个数组内部均会有一个指针，指向当前元素。这里所谓的指针，可以把它理解成程序即将要处理的元素所在的位置。处理数组元素和键值（索引）的位置，就是获取数组某个位置上的元素，或获取该元素后，将该指针移动到其他位置。PHP中，处理数组元素和键值位置的函数主要有以下几个。

❑current（）：该函数返回数组的当前元素，不移动当前指针位置。

❑next（）：该函数返回当前元素的下一个元素的值，并将指针向后移动一位，下一个元素不存在时，返回FALSE。

❑prev（）：该函数返回当前元素的上一个元素的值，并将指针向前移动一位，上一个元素不存在时，返回FALSE。

❑end（）：该函数返回数组的最后一个元素的值。

图4-8示意说明了这些函数在某数组中和元素的对应关系。

如图4-8所示，假如键值为1的元素是当前（current）元素，那么调用函数next，就会返回键值为2的元素，同时当前（current）指针移至位置[2]，这意味着键值为2的元素成为当前元素。代码4-10演示了这些函数的用法。
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图　4-8　位置处理函数和数组元素的对应关系

注意　这个示意图并不表示数组中有prev、next和end指针，该图只是说明函数和元素的对应关系，数组中只有一个指向当前元素的指针。

代码4-10　位置处理函数的用法4-10.php



01 ＜?php

02 $planet=array（

03 'Earth'，

04 'Venus'，

05 'Mars'，

06 'Jupiter'，

07 'Saturn'

08 ）；//定义数组$planet

09

10 $pos=current（$planet）；//此时$pos=Earth

11

12 echo'pos1='.$pos；

13 echo'＜br/＞'；

14 echo'＜br/＞'；

15

16 $pos=next（$planet）；//此时$pos=Venus

17 echo'pos2='.$pos；

18 echo'＜br/＞'；

19 echo'＜br/＞'；

20

21 $pos=current（$planet）；//此时$pos=Venus

22 echo'pos3='.$pos；

23 echo'＜br/＞'；

24 echo'＜br/＞'；

25

26 $pos=prev（$planet）；//此时$pos=Earth

27 echo'pos4='.$pos；

28 echo'＜br/＞'；

29 echo'＜br/＞'；

30

31 $pos=end（$planet）；//此时$pos=Saturn

32 echo'pos5='.$pos；

33 echo'＜br/＞'；

34 echo'＜br/＞'；

35

36 $pos=current（$planet）；//此时$pos=Saturn

37 echo'pos6='.$pos；

38 ?＞



【代码解析】第2～8行先定义一个数组$planet，第10行使用current（）获取数组的当前元素，刚创建好的数组，当前元素是第一个元素。第16行使用next（）函数又向后移动一个位置，第26行使用prev（）向前移动一个位置，第31行直接用end（）函数取最后一个位置的元素。这段代码的执行结果如图4-9所示。
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图　4-9　使用数组元素位置和键值处理函数


4.6　对数组进行排序

对数组排序实际指的是对数组元素的排序。使用PHP的有关内置函数，可以对数组元素按多种方式进行排序，下面分别介绍这些函数的用法。


 4.6.1　使用函数sort（）对数组进行排序

使用函数sort（）对数组元素按顺向排序，即按字母由前向后或按数字由小到大的顺序排序。该函数的语法如下所示：



bool sort（array＆$arr[，int$sort_flag]）；



该函数接受一个数组作为输入参数，如果处理成功，该函数返回TRUE，否则，该函数返回FALSE。该函数将会删除所要排序的数组原有的索引值，从而为该数组使用新的索引值。代码4-11演示了如何使用该函数为数组元素排序。

代码4-11　使用函数sort（）对数组元素排序4-11.php



01 ＜?php

02 $planet=array（

03 'Earth'，

04 'Venus'，

05 'Mars'，

06 'Jupiter'，

07 'Saturn'

08 ）；//定义数组$planet

09

10 sort（$planet）；//对数组$planet进行排序

11

12 foreach（$planet as$key=＞$value）

13 {

14 echo'planet['.$key.']='.$value；//输出数组中的元素

15 echo'＜br/＞'；

16 echo'＜br/＞'；

17 }

18 ?＞



【代码解析】第10行使用sort（）函数对数组$planet进行了排序，读者可以通过对比结果来看看数组发生的变化。这段代码的执行结果如图4-10所示。
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图　4-10　使用函数sort（）对数组元素排序

该函数的第2个参数是可选的，使用它可以改变排序方式。实际应用当中，第2个参数很少使用，这里就不再赘述。


4.6.2　使用函数rsort（）对数组进行逆向排序

使用函数rsort（）对数组元素做逆向排序，即按字母从后到前或按数字由大到小的顺序排序。该函数的语法如下所示：



bool rsort（array＆$arr[，int$sort_flag]）；



该函数接受一个数组作为输入参数，如果处理成功，函数返回TRUE，否则返回FALSE。该函数将会删除所要排序的数组原有的索引值，从而为该数组使用新的索引值。代码4-12演示了函数rsort（）的用法。

代码4-12　使用函数rsort（）对数组元素排序4-12.php



01 ＜?php

02 $planet=array（

03 'Earth'，

04 'Venus'，

05 'Mars'，

06 'Jupiter'，

07 'Saturn'

08 ）；//定义数组$planet

09

10 rsort（$planet）；//对数组元素进行排序

11

12 foreach（$planet as$key=＞$value）

13 {

14 echo'planet['.$key.']='.$value；//输出数组元素

15 echo'＜br/＞'；

16 echo'＜br/＞'；

17 }

18 ?＞



【代码解析】第10行使用函数rsort（）对第2～8行定义的数组$planet进行了逆向排序。读者可以对比结果来了解数组发生的变化。这段代码的执行结果如图4-11所示。
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图　4-11　使用函数rsort（）对数组元素逆向排序

该函数的第2个参数也是可选的，可以用它来改变排序方式。对于初学者来说，这个参数很少使用到，这里不再赘述。


4.6.3　排序时保持原数组的索引

前面介绍的两个函数sort（）和rsort（），都会为要排序的数组重新建立索引。有时，对数组排序后，仍需要保持原数组的索引，对于这种情况，在PHP中可以使用如下两个函数。

❑asort（）：该函数对数组元素进行排序，并且保持数组的原索引关系不变。该函数仍然对数组元素按顺向排序。如果处理成功，该函数返回TRUE，否则返回FALSE。

❑ksort（）：该函数对数组元素按索引名顺序排序，并且保持数组的原索引关系不变。如果处理成功，该函数返回TRUE，否则返回FALSE。该函数主要用于关联数组。

代码4-13演示了这两个函数的用法。

代码4-13　使用函数asort（）和ksort（）对数组元素排序4-13.php



01 $planet2=array（

02 'X'=＞'Earth'，

03 'Y'=＞'Venus'，

04 'Z'=＞'Mars'，

05 'A'=＞'Jupiter'，

06 'B'=＞'Saturn'

07 ）；//定义数组$planet2

08

09 asort（$planet1）；//使用asort（）排序

10 ksort（$planet2）；//使用ksort（）排序

11

12 echo'使用函数asort（）对数组元素排序：'；

13 echo'＜br/＞'；

14

15 foreach（$planet1 as$key=＞$value）//通过循环输出$planet1的索引和元素

16 {

17 echo'planet1['.$key.']='.$value；

18 echo'＜br/＞'；

19 echo'＜br/＞'；

20 }

21

22 echo'＜br/＞'；

23 echo'使用函数ksort（）对数组元素排序：'；

24 echo'＜br/＞'；

25

26 foreach（$planet2 as$key=＞$value）//通过循环输出$planet2的索引和元素

27 {

28 echo'planet2['.$key.']='.$value；

29 echo'＜br/＞'；

30 echo'＜br/＞'；

31 }

32 ?＞



【代码解析】此代码没有很特殊的地方，只是先定义一个数组，然后使用函数asort（）和ksort（）对数组的元素和数组的索引进行排序。这段代码的执行结果如图4-12所示。
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图　4-12　使用asort（）和ksort（）对数组元素排序

函数sort（）按顺向排序数组元素，它有一个对应的逆向排序函数——rsort（）。同样地，函数asort（）和ksort（）也分别有一个对应的逆向排序函数arsort（）和krsort（）。这两个函数分别按照asort（）和ksort（）的处理方式逆向排序数组元素，它们的用法和函数rsort（）类似，这里不再重复举例。


4.6.4　数组的随机排序

PHP提供一个随机排序数组元素的函数shuffle（），该函数的语法如下所示。



bool shuffle（array$array）



该函数为参数数组$array中的元素赋予新的键名，这将删除原有的键名，而不仅仅是重新排序。如果执行成功该函数返回TRUE。代码4-14演示了该函数的用法，如下所示。

代码4-14　使用函数shuffle（）对数组元素进行随机排序4-14.php



01 ＜?php

02 $cellphone_brand=array（

03 'nokia'，

04 'moto'，

05 'lenovo'，

06 'tcl'

07 ）；//定义数组$cellphone_brand

08

09 echo'原数组：'；

10 echo'＜br/＞'；

11 echo'＜pre＞'；

12 print_r（$cellphone_brand）；//输出数组$cellphone_brand的结构

13 echo'＜br/＞'；

14

15 shuffle（$cellphone_brand）；//进行随机排序

16 echo'＜br/＞'；

17

18 echo'元素被重新排序后：'；

19 echo'＜br/＞'；

20 echo'＜br/＞'；

21

22 foreach（$cellphone_brand as$cpb）

23 echo$cpb.''；

24 echo'＜br/＞'；

25 ?＞



【代码解析】第1次执行该代码后，将会有如图4-13所示的执行结果，可以看到调用函数shuffle（）之后，数组元素被随机排序。然后，再次执行该代码，会看到数组元素再次被随机排序，和第1次的结果不同，如图4-14所示。
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图　4-13　随机排序数组元素结果（1）
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图　4-14　随机排序数组元素结果（2）


4.6.5　数组的反向排序

本节最后介绍一个可以将数组元素按原顺序反向排序的函数，该函数是array_reverse（）。其语法如下所示。



array array_reverse（array$array[，bool$preserve_keys]）



该函数返回一个与原数组单元顺序相反的数组，原数组以参数$array传入该函数，该函数的第2个参数是可选的，如果第2个参数$preserve_keys设置为TRUE，则原数组的键名将会被保留。代码4-15演示了该函数的用法。

代码4-15　使用函数array_reverse（）对数组元素按原顺序反向排序4-15.php



01 ＜?php

02 $cellphone_brand=array（

03 'nokia'，

04 'moto'，

05 'lenovo'，

06 'tcl'

07 ）；//定义数组$cellphone_brand

08

09 echo'原数组：'；

10 echo'＜br/＞'；

11

12 echo'＜pre＞'；

13 print_r（$cellphone_brand）；//输出原数组的结构

14 echo'＜/pre＞'；

15

16 $cpb=array_reverse（$cellphone_brand）；//按原顺序反向排序

17

18 echo'＜br/＞'；

19 echo'按原顺序反向：'；

20 echo'＜pre＞'；

21 print_r（$cpb）；

22 echo'＜/pre＞'；

23 ?＞



【代码解析】执行这段代码，可以看到如图4-15所示的效果。从图中可以看出，函数array_reverse（）会将原数组元素顺序颠倒后，返回到一个新数组当中，原数组并未改变。
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图　4-15　使用array_reverse（）反向排序数组元素


4.7　重置一个数组

PHP中重置一个数组指的是，将数组中的内部指针移动到该数组的第一个元素所在的单元。使用函数reset（）可以完成对数组的重置。该函数的语法如下所示。



mixed reset（array＆$arr）；



该函数接受一个数组类型的变量，将函数内部指针指向数组第一个单元，并将第一个单元的元素返回。如果数组为空，该函数返回FALSE。代码4-16演示了函数reset（）的用法。

代码4-16　使用函数reset（）重置数组4-16.php



01 ＜?php

02 $planet=array（

03 'Earth'，

04 'Venus'，

05 'Mars'，

06 'Jupiter'，

07 'Saturn'

08 ）；//定义数组$planet

09

10 echo'当前元素是：'.current（$planet）；

11 echo'＜br/＞'；

12

13 next（$planet）；

14 next（$planet）；

15

16 echo'＜br/＞'；

17 echo'调用两次next函数之后，当前元素是：'.current（$planet）；

18 echo'＜br/＞'；

19

20 reset（$planet）；//重置数组

21

22 echo'＜br/＞'；

23 echo'reset数组$planet后，当前元素是：'.current（$planet）；

24 echo'＜br/＞'；

25 ?＞



【代码解析】第13～14行通过两个next（）函数对数组的指针进行移动，第20行使用reset（）对数组进行重置。这段代码的执行结果如图4-16所示。
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图　4-16　使用reset（）重置数组

在实际应用中，经常会碰到这样的情况：某个数组经过某种处理后，它的当前元素已经不是第1个元素，而此后程序又要对每一个元素做处理，如果此时不重置数组，那么有的数组元素就不会处理到。因此，遇到这种情况，应该先调用函数reset（），对数组重置后，再处理数组中的每个元素。另外，该函数经常和current（）、prev（）、next（）等函数一起使用。


4.8　用数组对变量赋值

PHP中，可以将数组的元素作为值赋给变量，使用语言结构list（）可以完成这个功能。严格意义上讲，list（）和array（）一样，不是函数。代码4-17演示了list（）的用法。

代码4-17　使用list（）将数组元素赋值给变量4-17.php



01 ＜?php

02 $planet=array（

03 'Earth'，

04 'Venus'，

05 'Mars'，

06 'Jupiter'，

07 'Saturn'

08 ）；//定义数组$planet

09

10 list（$no1，$no2，$no3）=$planet；//将数组中的前3个元素分别赋给list结构中对应的3个变量

11

12 echo'no1='.$no1；

13 echo'＜br/＞'；

14 echo'＜br/＞'；

15

16 echo'no2='.$no2；

17 echo'＜br/＞'；

18 echo'＜br/＞'；

19

20 echo'no3='.$no3；

21 echo'＜br/＞'；

22 echo'＜br/＞'；

23 ?＞



【代码解析】在上述程序中，第10行代码通过list（），将数组$planet的第1个元素'Earth'赋给了变量$no1，将第2个元素赋给了变量$no2，将第3个元素赋给了变量$no3。

注意　list（）仅能用于数字索引的数组，并且假定其索引从0开始。

这段代码的执行结果如图4-17所示。
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图　4-17　使用list（）将数组的元素赋给变量


4.9　快速创建数组

函数range（）可以快速创建指定元素范围的数组，其语法如下所示。



array range（mixed$low,mixed$high[，number$step]）



函数range（）返回一个数组，其中元素为参数从$low到$high的序列，包括它们本身。例如range（1，9）相当于array（1，2，3，4，5，6，7，8，9），如果$low＞$high，则序列将从$high到$low。该函数的第3个参数$step是可选的，如果给出了step的值，它将被作为元素之间的跨度值。step应该为正值。如果未指定，step则默认为1。代码4-18演示了该函数的用法。

代码4-18　使用函数range（）创建数组4-18.php



01 ＜?php

02 echo'＜pre＞'；

03

04 $arr1=range（5，10）；//创建数组$arr1

05 print_r（$arr1）；

06

07 $arr2=range（'a'，'f'）；//创建数组$arr2

08 print_r（$arr2）；

09

10 $arr3=range（2，10，2）；//创建数组$arr3

11 print_r（$arr3）；

12 ?＞



【代码解析】这段代码在第4行首先创建一个元素从5到10的数组$arr1，然后第7行创建元素从字母a到f的数组$arr2，最后，第10行创建元素从2到10的数组，因为此时调用函数range（）时，传入了第3个参数，指定元素之间的步长为2，所以，数组$arr3的元素从2开始，每次递增量为2，直到10为止。执行这段代码，可以看到如图4-18所示的结果。
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图　4-18　使用range（）快速创建数组


4.10　压入和弹出数组元素

这里所说的压入是指向数组的末尾增加一个元素，而弹出是指将数组中的最后一个元素取出。PHP提供两个函数分别完成这两个功能，这两个函数是array_push（）和array_poo（）。


 4.10.1　压入数组元素

函数array_push（）将一个或多个元素压入数组的末尾，其语法如下所示。



int array_push（array$array,mixed$var）



该函数将参数$array当成一个数据栈，并将传入的参数$var压入$array的末尾。array的长度将根据入栈变量的数目增加，执行正常时，该函数返回数组$array新的单元总数。代码4-19演示了该函数的用法，如下所示。

代码4-19　使用函数array_push（）向数组压入元素4-19.php



01 ＜?php

02 $arr=array（

03 'Beijing'，

04 'Lodon'，

05 'Rome'

06 ）；//定义数组$arr

07

08 echo'原数组：'；

09 echo'＜pre＞'；

10 print_r（$arr）；//输出数组的结构

11

12 array_push（$arr，'Oslo'，'Seoul'）；//向数组压入两元素

13 echo'＜br/＞'；

14 echo'＜br/＞'；

15

16 echo'调用函数array_push（）之后：'；

17 echo'＜br/＞'；

18 print_r（$arr）；

19 ?＞



【代码解析】这段代码的执行结果如图4-19所示。从结果可以看出，第2次输出比第1次输出多了两个元素'Oslo'和'Seoul'，这是代码第12行的作用，使用函数array_push（）将这两个元素压入数组。
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图　4-19　使用函数array_push（）向数组压入元素


4.10.2　弹出数组元素

函数array_pop（）将数组最后一个元素弹出，其语法如下所示。



mixed array_pop（array$array）



该函数弹出并返回参数$array数组的最后一个单元，并将数组$array的长度减1。如果参数$array为空（或者不是数组），该函数将返回NULL。代码4-20演示了该函数的用法，如下所示。

说明　使用本函数后会重置数组指针，相当于使用了函数reset（）。

代码4-20　使用函数array_pop（）弹出数组最后一个元素4-20.php



01 ＜?php

02 $arr=array（

03 'Beijing'，

04 'Lodon'，

05 'Rome'，

06 'Moscow'，

07 'Singapore'

08 ）；//定义数组$arr

09

10 echo'原数组：'；

11 echo'＜pre＞'；

12 print_r（$arr）；

13 echo'＜/pre＞'；

14

15 $arr_tmp=array_pop（$arr）；//弹出数组最后一个元素

16 echo'＜br/＞'；

17

18 echo'＜pre＞'；

19 echo'pop出数组的元素是：＜b＞'.$arr_tmp.'＜/b＞'；

20 echo'＜br/＞'；

21

22 echo'调用函数array_pop（）之后：'；

23 print_r（$arr）；

24 ?＞



【代码解析】这段代码的执行结果如图4-20所示。从结果可以看出，我们不仅要输出变化后的数组元素，还要输出被弹出数组的元素，所以第15行需要用变量$arr_tmp来获取弹出元素。
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图　4-20　使用函数array_pop（）弹出数组最后一个元素


4.11　改变数组字符索引名的大小写

PHP提供了一个函数，可以将以字符串作为数组索引（键名）的大小写全部更换，这个函数是array_change_key_case（），该函数的语法如下所示。



array array_change_key_case（array$input[，int$case]）



函数array_change_key_case（）将参数$input数组中的所有索引改为全小写或全大写。可选参数$case用来指定大小写转换方式，它为两个常量值：CASE_UPPER和CASE_LOWER。没有指定该参数时，该函数使用的默认值是CASE_LOWER。代码4-21演示了该函数的用法，如下所示。

代码4-21　对数组索引名做大小写更换4-21.php



01 ＜?php

02 $olympic=array（

03 'Barcelona'=＞1992，

04 'AtLanTa'=＞1996，

05 'sydney'=＞2000，

06 'AthEns'=＞2004，

07 'BEIJING'=＞2008

08 ）；//定义数组$olympic

09

10 echo'原数组：'；

11 echo'＜pre＞'；

12 print_r（$olympic）；

13 echo'＜/pre＞'；

14

15 $nol=array_change_key_case（$olympic,CASE_UPPER）；//更换数组索引的大小写

16 echo'＜br/＞'；

17

18 echo'调用array_change_key_case（）之后：'；

19 echo'＜pre＞'；

20 print_r（$nol）；

21 ?＞



【代码解析】这段代码的执行结果如图4-21所示。从结果可以看出，变更后的数组元素的英文都变成了大写，这是因为在代码第15行使用了CASE_UPPER参数。
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图　4-21　对数组索引名做大小写更换

注意　该函数对数字索引的数组不起作用。


4.12　对数组的集合处理

函数array_intersect（）可以用来计算数组的交集，其语法如下所示。



array array_intersect（array$arr1，array

$arr2[，$arr……]）



函数array_intersect（）返回一个数组，该数组包含了在参数数组$arr1中出现，同时也出现在所有其他参数数组中的值，注意键名保留不变。代码4-22演示了该函数的用法。

代码4-22　计算数组之间的交集4-22.php



01 ＜?php

02 $array1=array（

03 'a'=＞'green'，

04 'red'，

05 'blue'

06 ）；//定义数组$array1

07

08 $array2=array（

09 'b'=＞'green'，

10 'yellow'，

11 'red'

12 ）；//定义数组$array2

13

14 $result=array_intersect（$array1，$array2）；//获取两数组的交集

15 echo'＜pre＞'；

16 print_r（$result）；

17 ?＞



【代码解析】这段代码的执行结果如图4-22所示。前面提到过，函数array_intersect（）返回的是一个数组，所以代码第14行的$result是一个比较结果，也是一个数组。代码第16行输出这个数组。
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图　4-22　计算数组之间的交集

PHP还提供了一个函数，可以带索引来计算数组之间的交集。这意味着，数组之间不仅元素要一样，而且索引也一样时，才能满足交集条件。这个函数是array_intersect_assoc（），其语法如下所示。



array array_intersect_assoc（array$arr1，array$arr2[，$arr……]）



函数array_intersect_assoc（）返回一个数组，该数组中包含了参数数组$arr1、$arr2……中元素相同且索引值也相同的所有元素。代码4-23演示了该函数的用法，如下所示。

代码4-23　带索引计算数组之间的交集4-23.php



01 ＜?php

02 $arr1=array（

03 'a'=＞'green'，

04 'b'=＞'brown'，

05 'c'=＞'blue'，

06 'red'，

07 'p'=＞'pink'

08 ）；//定义数组$arr1

09

10 $arr2=array（

11 'a'=＞'green'，

12 'yellow'，

13 'red'，

14 'p'=＞'pink'，

15 ）；//定义数组$arr2

16

17 $result_array=array_intersect_assoc（$arr1，$arr2）；//带索引计算两数组的交集

18

19 echo'＜pre＞'；

20 print_r（$result_array）；

21 echo'＜/pre＞'；

22 ?＞



【代码解析】这段代码的执行结果如图4-23所示。与上一个案例的代码作对比，读者会发现，上一个案例中green元素的索引并不一致，一个是a，一个是b。但本例只有两者索引一致的情况下才能算相同，如元素red没有索引，读者可以看到，结果中它也不相同，所以没有输出此元素。
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图　4-23　带索引计算数组之间的交集

除了可以计算数组之间的交集之外，PHP还提供函数完成数组之间差集的计算。函数array_diff（）用来计算数组之间的差集，其语法如下所示。



array array_diff（array$arr1，array$arr[，$arr……]）



函数array_diff（）返回一个数组，该数组包括了所有在参数数组$arr1中出现，但是不在任何其他参数数组中出现的值。注意索引保留不变。和函数array_intersect_assoc（）类似，函数array_diff_assoc（）带索引计算数组的差集，其语法如下所示。



array array_diff_assoc（array$arr,array$arr[，$arr……]）



函数array_diff_assoc（）返回一个数组，该数组包括了所有在参数数组$arr1中出现，但是不在任何其他参数数组中出现的值。

注意　array_diff_assoc（）和array_diff（）不同的是，该函数将数组索引名也用于比较。函数array_diff（）和array_diff_assoc（）的用法类似于函数array_intersect（）和array_intersect_assoc（），这里就不再重复举例说明其用法。


4.13　交换数组索引和元素

PHP中的数组可以通过函数实现索引和元素的交换，这对程序实现某些操作带来极大的便利，这个函数就是array_flip（），该函数的语法如下所示。



array array_flip（array$arr）



参数$arr是一个要做索引和元素对换的数组，函数会将数组$arr索引和元素对换后返回。需要注意的是，$arr中的元素必须是能做数组索引的类型，比如string类型或integer类型。如果值的类型不对，PHP会发出一个警告，并且有问题的键/值对将不会对换。如果同一个元素出现了多次，则最后一个索引名将作为它的元素，所有其他的将被丢失。函数array_flip（）执行失败，将会返回FALSE。代码4-24演示了该函数的用法。

代码4-24　使用函数array_flip（）将数组索引和元素对换4-24.php



01 ＜?php

02 $olympic=array（

03 'Barcelona'=＞1992，

04 'Atlanta'=＞1996，

05 'Sydney'=＞2000，

06 'Athens'=＞2004，

07 'Beijing'=＞2008

08 ）；//定义数组$olympic

09

10 echo'原数组：'；

11 echo'＜pre＞'；

12 print_r（$olympic）；

13 echo'＜/pre＞'；

14

15 $nol=array_flip（$olympic）；//将数组索引和元素对换

16 echo'＜br/＞'；

17

18 echo'数组元素和索引对调之后：'；

19 echo'＜pre＞'；

20 print_r（$nol）；

21 ?＞



【代码解析】执行4-24.php将看到如图4-24的效果。通过结果可以很明显地看到，数组中元素和索引互换后的结果。
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图　4-24　数组元素和索引的对换


4.14　快速填充数组元素

PHP提供函数快速填充数组，将数组中的某些或所有元素都置成同一个值，这个函数是array_fill（），其语法如下所示。



array array_fill（int$start,int$num,mixed$value）



函数array_fill（）有3个参数：其中参数$start指定要填充元素的开始索引，参数$num表示将$num个数组元素以参数$value填充。代码4-25演示了该函数的用法，如下所示。

代码4-25　使用函数array_fill（）填充数组4-25.php



01 ＜?php

02 $arr=array_fill（2，4，'orange'）；//填充数组$arr

03 echo'＜pre＞'；

04

05 print_r（$arr）；

06 ?＞



【代码解析】代码第2行应用了函数array_fill（），参数2表示开始的索引，就是从2开始，然后3、4。参数4表示元素的个数，参数'orange'就是元素的内容了。这段代码的执行结果如图4-25所示。
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图　4-25　快速填充数组元素


4.15　统计数组元素出现次数

函数cout（）用来计算整个数组元素的个数，而函数array_count_values（）用来统计数组中各元素出现的次数，即数组中各元素的个数。函数array_count_values（）的语法如下所示。



array array_count_values（array$arr）



该函数返回一个数组，这个数组把参数数组$arr中的元素作为索引，元素出现的次数作为对应索引的值。代码4-26演示了该函数的用法，如下所示。

代码4-26　使用函数array_count_values（）统计数组元素出现的次数4-26.php



01 ＜?php

02 $say=array（

03 'Say'，

04 'you'，

05 'say'，

06 'me'，

07 'Say'，

08 'it'，

09 'together'

10 ）；//定义数组$say

11

12 echo'原数组：'；

13 echo'＜pre＞'；

14 print_r（$say）；

15 echo'＜/pre＞'；

16

17 $say_tmp=array_count_values（$say）；//计算say在数组中出现的次数

18 echo'＜br/＞'；

19

20 echo'统计结果如下：'；

21 echo'＜pre＞'；

22 print_r（$say_tmp）；

23 ?＞



【代码解析】程序4-26.php的执行结果如图4-26所示。函数array_count_values（）统计出数组$say中各个元素出现的次数，而且从这个执行结果可以看出，函数array_count_values（）统计元素时，是区分元素大小写的，比如Say和say会被分别统计。
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图　4-26　统计数组元素出现的次数


4.16　检查数组索引是否存在

PHP提供函数array_key_exists（）检查给定的索引是否存在于数组中，该函数语法如下所示。



bool array_key_exists（mixed$key,array$search）



该函数查找由参数$key指定的索引，是否存在于由参数$search指定的数组中，如果存在，该函数返回TRUE，否则或者出错时，该函数返回FALSE。参数$key可以是任何能作为数组索引的值。代码4-27演示了该函数的用法，如下所示。

代码4-27　使用函数array_key_exists（）检查数组中是否存在某索引4-27.php



01 ＜?php

02 $olympic=array（

03 'Barcelona'=＞1992，

04 'Atlanta'=＞1996，

05 'Sydney'=＞2000，

06 'Athens'=＞2004，

07 'Beijing'=＞2008

08 ）；//定义数组$olympic

09

10 $city=array（

11 'Rome'，

12 'Athens'，

13 'Shanghai'

14 ）；//定义数组$city

15

16 foreach（$city as$c）//遍历数组$city

17 {

18 if（array_key_exists（$c，$olympic））//判断$city的值是否是数组$olympic的索引

19 {

20 echo$c.'是数组olympic的索引'；

21 echo'＜br/＞'；

22 echo'＜br/＞'；

23 }

24 else

25 {

26 echo$c.'不是数组olympic的索引'；

27 echo'＜br/＞'；

28 echo'＜br/＞'；

29 }

30 }

31 ?＞



【代码解析】第2～14行定义了两个数组，读者可以看出，其中数组$city中的某些内容与数组$olympic的索引有些重复。本例的目的就是要判断数组$city中的元素是否在数组$olympic中。第16行通过一个循环来遍历数组$city中的每个元素，第18行再用函数array_key_exists（）检查当前的元素是否是数组$olympic的索引。4-27.php的执行结果如图4-27所示。
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图　4-27　检查索引是否存在


4.17　取得数组中的所有索引

PHP提供函数array_keys（）用来获取数组中所有的索引名，该函数语法如下所示。



array array_keys（array$arr[，mixed$search_value[，bool$strict]]）



该函数会将参数数组$arr中所有的索引名返回到一个数组中。参数$search_value是可选的，如果指定该参数，则函数array_keys（）只返回该元素值对应的索引名，可选参数$strict用来进行全等比较。代码4-28演示了该函数的用法。

代码4-28　获取数组的所有索引名4-28.php



01 ＜?php

02 $arr1=array（

03 0=＞100，

04 "gold"=＞"money"

05 ）；//定义数组$arr1

06

07 $arr2=array（

08 'Sunday'，

09 'Saturday'，

10 'Monday'，

11 'Sunday'，

12 'Sunday'

13 ）；//定义数组$arr2

14

15 echo'＜pre＞'；

16 echo'数组arr1的全部索引是：'；

17 print_r（array_keys（$arr1））；

18

19 echo'数组arr2中元素”Sunday“全部索引是：'；

20 echo'＜br/＞'；

21 print_r（array_keys（$arr2，'Sunday'））；

22 ?＞



【代码解析】代码第21行在第2次调用函数array_keys（）时，指定了第2个参数为“Sunday”，也就是说，函数array_keys（）只找出元素值为“Sunday”的索引，4-28.php的执行结果如图4-28所示。
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图　4-28　获取数组的所有索引名


4.18　用回调函数处理数组

PHP支持回调函数操作给定数组的元素上，这也是PHP数组函数的强大功能之一。函数array_map（）就可以完成这样的工作，它将回调函数作用到给定数组的元素上，其语法如下所示。



array array_map（callback_func,array$arr1[，array……]）



函数array_map（）返回一个数组，该数组包含了参数$arr1中的所有元素经过函数callback_func（）处理之后的元素。callback接受参数的数目应该和传递给array_map（）函数的数组数目一致。代码4-29演示了该函数的用法。

代码4-29　使用回调函数处理数组元素4-29.php



01 ＜?php

02 function cube（$n）//定义函数cube（）

03 {

04 $cb=$n*$n*$n；

05 return$cb；

06 }

07

08 $a=array（1，2，3，4，5）；

09 $b=array_map（"cube"，$a）；//通过回调函数处理数组$a

10

11 echo'计算原数组各元素的立方，结果如下：'；

12 echo'＜br/＞'；

13 echo'＜pre＞'；

14

15 print_r（$b）；

16 ?＞



【代码解析】这段代码第2～6行首先定义了一个函数cube（），其功能是计算某个数字的立方值。然后在代码第9行，程序调用函数array_map（），将函数cube（）作用于数组$a的每一个元素，也就是为其每个元素做立方值的计算，最后将函数array_map（）的返回值数组输出到页面。4-29.php的执行结果如图4-29所示。
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图　4-29　使用回调函数处理数组元素


4.19　其他数组处理函数

本节介绍两个在实际应用中经常会用到的PHP内置函数：in_array（）和key（）。下面分别加以介绍。

❑in_array（）：该函数可以判断某个值是否存在于数组中。如果在数组中找到该值，函数返回TRUE，否则返回FALSE。

❑key（）：该函数可以获取数组中当前单元的索引值。


 4.19.1　判断某个值是否存在于数组

代码4-30演示了函数in_array（）的用法。

代码4-30　使用函数in_array（）检查数组中是否存在某个元素值4-30.php



01 ＜?php

02 $planet=array（

03 'Earth'，

04 'Venus'，

05 'Mars'，

06 'Jupiter'，

07 'Saturn'

08 ）；//定义数组$planet

09

10 $temp='mars'；//定义变量$temp

11

12 if（in_array（'Mars'，$planet））//判断'Mars'是否是数组的元素

13 {

14 echo'Mars存在于数组$planet中'；

15 echo'＜br/＞'；

16 echo'＜br/＞'；

17 }

18 if（in_array（$temp，$planet））//判断变量$temp的值是否是数组的元素

19 {

20 echo$temp.'存在于数组$planet中'；

21 echo'＜br/＞'；

22 echo'＜br/＞'；

23 }

24 else

25 {

26 echo$temp.'不存在于数组$planet中'；

27 echo'＜br/＞'；

28 echo'＜br/＞'；

29 }

30 ?＞



【代码解析】从代码4-30可以看出函数in_array接受两个参数：第1个参数为要找的值；第2个参数是要在其中找值的数组。这段程序的执行结果如图4-30所示。
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图　4-30　使用in_array（）检查数组中是否存在某值

注意　从该执行结果可以看出，in_array（）是区分大小写的。“Mars”和“mars”被认为是两个不同的值。


4.19.2　获取数组中当前单元的索引值

代码4-31演示了函数key（）的用法。

代码4-31　使用函数key（）获取数组当前元素的索引值4-31.php



01 ＜?php

02 $planet=array（

03 'Eth'=＞'Earth'，

04 'Vns'=＞'Venus'，

05 'Mrs'=＞'Mars'，

06 'Jpt'=＞'Jupiter'，

07 'Stn'=＞'Saturn'

08 ）；//定义数组$planet

09

10 end（$planet）；

11 echo'当前元素的索引为：'.key（$planet）；//输出数组中当前元素的索引

12 echo'＜br/＞'；

13 echo'＜br/＞'；

14 echo'当前元素的值为：'.end（$planet）；

15 ?＞



【代码解析】这段程序第10行首先将当前指针指向数组的最后一个单元，然后通过函数key（）获取当前元素（即最后一个元素）的索引值。这段代码的执行结果如图4-31所示。
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图　4-31　使用key（）获取数组当前元素的索引值


4.20　小结

本章介绍了对数组进行处理的一些主要的PHP内置函数和语言结构。它们包括：

❑使用array创建数组。

❑使用for、foreach等循环访问数组元素。

❑使用函数count（）计算数组元素个数。

❑使用函数array_chunk（）/array_merge（）分割/合并数组。

❑处理数组元素和键值位置的函数current（）、prev（）、next（）、end（）等。

❑对数组元素排序的函数sort（）、rsort（）、asort（）、ksort（）等。

❑使用reset（）重置数组。

❑使用list（）将数组元素赋值给变量。

❑使用函数shuffle（）对数组元素进行随机排序。

❑快速创建数组的函数range（）。

❑使用函数array_push（）、array_pop（）压入和弹出数组元素。

❑使用函数array_change_key_case（）改变字符索引名的大小写。

❑对数组做集合处理的函数array_intersect（）、array_intersect_assoc（）、array_diff（）和array_diff_assoc（）。

❑交换数组索引和元素的函数array_flip（）。

❑快速填充数组元素的函数array_fill（）。

❑使用函数array_count_values（）统计数组元素出现的次数。

❑使用函数array_key_exists（）检查索引是否存在。

❑使用函数array_keys（）取得数组中的所有索引。

❑使用回调函数处理数组的函数array_map（）。

❑使用in_array（）检查数组中是否存在某值。

❑使用key（）获取数组中当前单元的索引值。

本章介绍了较多关于处理数组的PHP函数，读者需要在实践中慢慢掌握这些函数及其用法。


4.21　上机实践

1.定义一个数组，包括7个元素，是英文的周一到周日，然后把这7个元素输出到界面上。对元素进行排序后，再输出到界面，对比效果。

【提示】



sort（$week）；

foreach（$week as$key=＞$value）

{

echo"week[".$key."]=".$value；

echo"＜br/＞"；

echo"＜br/＞"；

}



2.有下面两个数组，输出它们的交集。



$week=array（

"Monday"，

"Tuesday"，

"Wednesday"，

"Thursday"，

"Friday"，

"Saturday"，

"Sunday"

）；

$weekend=array（

"Saturday"，

"Sunday"

）；



【提示】



$result=array_intersect（$week，$weekend）；

echo'＜pre＞'；

print_r（$result）；




第5章　PHP对字符串的处理

PHP对字符串的处理的完美支持，是PHP的强大功能之一。PHP提供了数十个用来处理字符串的内置函数，使用这些函数，可以在PHP程序中很方便地完成对字符串的各种操作。本章为读者介绍PHP开发中一些比较常用的字符串处理函数。

本章主要涉及的知识点有：

❑掌握字符串的一些基本操作，如比较、替换、分割、合并

❑学习如何格式化字符串的输出

❑掌握字符串的一些常见操作，如大小写转换、数组互换、去掉空格等


 5.1　对字符串做分割和合并

在PHP程序中，可以使用函数explode（）用一个字符串分割另一个字符串，该函数的语法如下所示。



array explode（string$separator,string$str[，int$limit]）



函数explode（）使用字符串$separator（该函数的第1个参数）作为边界点，来分割字符串$str（该函数的第2个参数）。该函数的返回值是一个数组，字符串被分割后，分割的部分会存入该数组。该函数最后一个参数$limit是可选参数。如果设置了该参数，则返回的数组中最多有limit个元素，最后一个元素包含字符串$str的所有剩余部分。代码5-1演示了该函数的用法。

代码5-1　使用函数explode（）分割字符串5-1.php



01 ＜?php

02 $str="tea,milk,coffee,juice"；

03 $arr=explode（'，'，$str）；//分割字符串

04 echo"＜pre＞"；

05 print_r（$arr）；

06

07 $arr=explode（'，'，$str，2）；//分割字符串，只保留2个元素

08 print_r（$arr）；

09 ?＞



【代码解析】这段程序第2行首先使用“，”分割字符串“tea,milk,coffee,juice”，分割后的部分tea、milk、coffee和juice成为数组$arr的4个单元值，即成为数组的元素。接着程序向函数explode传入第3个参数，此时，函数explode（）的返回数组只有两个单元，第1个单元存放“tea”，而第2个单元存放字符串$str的剩余部分。代码5-1的执行结果如图5-1所示。
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图　5-1　使用explode（）分割字符串

注意　关于字符串合并操作，常见的是使用“.”运算符，通过该运算符可以将多个字符串合并成一个字符串，这个运算符已经在前面的讲述中大量使用过。

这里要介绍的字符串合并操作是指，使用函数implode（）将数组中的元素组成一个字符串。该函数的语法如下所示。



string implode（string$bds,array$arr）；



函数implode（）将数组$arr的元素组合成一个字符，每个元素之间使用string类型的参数$bds的值作为连接符。该函数返回合并后的字符串。代码5-2演示了该函数的用法。

代码5-2　使用函数implode（）将数组元素组成一个字符串5-2.php



01 ＜?php

02 $drink_arr=array（

03 "tea"，

04 "milk"，

05 "coffee"，

06 "juice"

07 ）；//定义数组$drink_arr

08

09 $drink_str=implode（'|'，$drink_arr）；//将数组元素组成一个字符串

10

11 echo"drink_str=".$drink_str；

12 ?＞



【代码解析】这段程序第9行通过函数implode（）使用符号“|”，将数组$drink_arr中的元素组合成一个字符串，并向页面输出这个字符串。代码5-2的执行结果如图5-2所示。
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图　5-2　使用implode（）将数组元素组成一个字符串


5.2　对字符串做比较和替换

字符串比较通常是指判断两个字符串是否一样，更专业的说法就是比较两个字符串的大小。PHP通过字符的ASCII码来决定字符的大小，从而决定字符串的大小。例如，字母a的ASCII码是097，字母b的ASCII码是098，因此b＞a。字母表中，越靠后字母的ASCII码越大，所有的小写字母比大写字母的ASCII码大。


 5.2.1　比较两个字符串大小

PHP提供函数strcmp（）对两个字符串比较大小。该函数语法如下所示。



int strcmp（string$str1，string$str2）；



函数strcmp（）接受两个参数，它们是待比较的字符串。该函数的返回值是整数，如果字符串$str1和字符串$str2相等，则函数返回0；如果字符串$str1小于字符串$str2，则函数返回-1；如果字符串$str1大于字符串$str2，则函数返回值大于0。代码5-3演示了函数strcmp（）的用法。

代码5-3　使用函数strcmp（）比较字符串大小5-3.php



01 ＜?php

02 $str1="PHP string"；//定义两个字符串变量

03 $str2="PHP String"；

04

05 if（strcmp（$str1，$str2）==0）//比较两个字符串变量

06 {

07 echo"$str1和$str2相等"；

08 echo"＜br/"；

09 }

10 else

11 {

12 echo"$str1和$str2不相等"；

13 echo"＜br/＞"；

14 echo"＜br/＞"；

15 echo"函数strcmp的比较结果为：".strcmp（$str1，$str2）；

16 }

17 ?＞



【代码解析】这段代码的执行结果如图5-3所示。从结果可以看出，函数strcmp（）比较字符串中的每个字符，直到遇到第一个不同的字符为止，根据这两个字符的大小关系，来决定字符串的大小。如果比较到最后，没有遇到不同的字符，该函数就会返回0。
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图　5-3　使用strcmp（）比较两个字符串的大小

注意　函数strcmp（）对字符串的比较是区分大小写的。


5.2.2　字符串的替换

在实际开发中，有时需要将字符串中的某些字符串替换成其他字符串，这可以通过PHP的内置函数str_replace（）来完成。该函数的语法如下所示。



string str_replace（string$search,string$replace,string$str）；



该函数将字符串$str中的$search部分全部替换成字符串$replace，并且返回替换后的字符串。代码5-4演示了该函数的用法。

代码5-4　使用函数str_replace（）做字符串替换（一）5-4.php



01 ＜?php

02 $str1="I'm learning programming with Perl"；//定义两个字符串变量

03 $str2="PHP"；

04

05 echo"替换前：".$str1；

06

07 $str=str_replace（"Perl"，$str2，$str1）；//用$str的值替换字符串Perl

08 echo"＜br/＞"；

09 echo"＜br/＞"；

10

11 echo"替换后：".$str；

12 ?＞



【代码解析】这段代码的执行结果如图5-4所示。
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图　5-4　使用str_replace（）进行字符串替换（一）

该函数也可以接受数组参数。代码5-5演示了函数str_replace（）接受数组参数，来完成字符串的替换。

代码5-5　使用函数str_replace（）做字符串替换（二）5-5.php



01 ＜?php

02 $str="I prefer to use JSP,PHP,ASP！"；//定义字符串变量$str

03

04 $page_lan=array（

05 "JSP"，

06 "PHP"，

07 "ASP"

08 ）；//定义数组变量$page_lan

09

10 $base_lan=array（

11 "C"，

12 "C++"，

13 "Java"

14 ）；//定义数组变量$base_lan

15

16 $new_str=str_replace（$page_lan，$base_lan，$str）；//开始字符串替换

17 echo"替换前：".$str；

18

19 echo"＜br/＞"；

20 echo"＜br/＞"；

21 echo"替换后：".$new_str；

22 ?＞



【代码解析】该程序首先将字符串$str中要替换的部分写成数组的形式（第4～8行），然后将替换内容也存放在数组单元中（第10～14行），第16行的函数str_replace（）会按两个数组元素的对应顺序，依次在字符串中进行替换。这段程序的执行结果如图5-5所示。
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图　5-5　使用str_replace（）进行字符串替换（二）


5.3　输出打印字符串

向Web页面输出字符串是PHP程序最常用的操作之一。事实上，在本节之前的示例程序中都有输出字符串的代码。在PHP输出字符串的方式有如下两种。

（1）使用print。它的用法如下所示。



int print（string$str）；



print将字符串$str输出，并且总是返回1。严格意义上讲，print不是函数，它和echo一样，只是PHP的语言结构，因此，可以不使用括号将其参数括住。

（2）使用echo。使用echo输出字符串，在此之前已经大量使用，这里不再举例说明。代码5-6演示了print的用法。

代码5-6　使用print输出字符串到Web页面5-6.php



01 ＜?php

02 $str="字符串输出：print和echo"；//定义字符串变量$str

03

04 echo"===".$str."==="；

05 echo"＜br/＞"；

06 echo"＜br/＞"；

07

08 echo"这是使用echo输出的字符串。"；

09 echo"＜br/＞"；

10 echo"＜br/＞"；

11

12 print"这是使用print输出的字符串。"；

13 ?＞



【代码解析】前面已经多次使用echo语句，但不要忘记语句后面带分号结束。这段程序执行结果如图5-6所示。
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图　5-6　使用print输出字符串


5.4　格式化字符串

将字符串转换成某种特定的格式，叫做字符串的格式化。比如一本书的价格是39元，一般都会格式化成“39.00”的形式。对字符串进行格式化，是程序开发中经常遇到处理操作之一。PHP语言提供函数sprintf（），将字符串格式化，该函数的语法如下所示。



string sprintf（string$format,mixed$args）；



参数$format是要转换的格式，该参数通常以百分号（%）开始，到转换字符为止。例如，%1.2f就是一个转换格式，其中f就是转换字符，它表示将字符串格式化成浮点数。这种用法，对于有C语言基础的读者来说，一定不会陌生。该函数返回格式化后的字符串。下面通过代码5-7了解函数sprintf（）的用法。

代码5-7　函数sprintf（）的简单应用5-7.php



01 ＜?php

02 $str="我有%d本%s方面的编程书籍。"；//定义字符串变量$str

03

04 $str1=sprintf（$str，1，"PHP"）；//定义字符串变量$str1

05 echo$str1；

06

07 echo"＜br/＞"；

08 echo"＜br/＞"；

09

10 $num=4；

11 $lang="C++"；

12

13 $str2=sprintf（$str，$num，$lang）；//格式化字符串输出

14 echo$str2；

15 ?＞



【代码解析】这段程序第2行首先定义了一个含有转换格式的字符串$str，其中%d和%s就是转换格式符号。读者可以将其理解为占位符，这就是说，它们所在的位置，将来会通过函数sprintf（）传入的参数替换掉。%d表示将要用一个整数来替换，%s表示将要用一个字符串来替换。接着，第4行语句使用1替换字符串$str中的%d，使用"PHP"替换$str中的%s。代码5-7的执行结果如图5-7所示。
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图　5-7　sprintf（）的简单应用

注意　字符串中转换符号的顺序和替换其的参数值顺序一致。

下面详细了解一下转换格式。转换格式包括了以下主要内容。

❑填空（补齐）字符，0表示用空格补齐。

❑对齐方式，默认值是右对齐，使用负号是向左对齐。

❑字段宽度。

❑浮点数的精确度，即小数点后的位数。

❑转换类型，如整数、浮点数、字符串等。

主要的转换类型可以参见下表。
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代码5-7表现的格式化意义不是很明显，下面通过代码5-8进一步说明格式化字符串的应用。

代码5-8　字符串的格式化5-8.php



01 ＜?php

02 $num=123；

03 $long=753159852；

04 $float=0.45；

05 $str="banana"；

06

07 printf（"%%d=%d＜br/＞"，$num）；//输出整数

08 printf（"%%b=%b＜br/＞"，$num）；//输出二进制数

09 printf（"%%e=%e＜br/＞"，$long）；//输出科学记数法的数字

10 printf（"%%f=%f＜br/＞"，$num）；//输出浮点数

11 printf（"%%f=%01.2f＜br/＞"，$num）；//输出两位小数的浮点数

12 printf（"%%f=%03.5f＜br/＞"，$float）；//输出5位小数的浮点数

13 printf（"%%f=%08.4f＜br/＞"，$float）；//输出4位小数的浮点数

14

15 echo"＜br/＞"；

16

17 printf（"[%s]＜br/＞"，$str）；//输出字符串

18 printf（"[%8s]＜br/＞"，$str）；//输出8位宽度的字符串

19 printf（"[%-8s]＜br/＞"，$str）；//输出8位宽度的字符串，左对齐

20 printf（"[%08s]＜br/＞"，$str）；//输出字符串，宽度不够时用0补齐

21 printf（"[%'$8s]＜br/＞"，$str）；//输出字符串，宽度不够时用$补齐

22 ?＞



【代码解析】第2～5行定义了4个不同类型的变量，然后通过第7～21行使用不同形式的格式化类型进行变量的输出。代码5-8的执行结果如图5-8所示。
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图　5-8　字符串的格式化


5.5　获取字符串中的一个子串

获取字符串中的一个子串是指获取这个字符串的某一部分。在PHP中，可以使用函数substr（）来获取字符串的某一部分。该函数的语法如下所示。



string substr（string$str,int$start,int$length）；



函数substr（）将字符串$str中，从位置$start的字符开始，截取长度为$length的字符串，然后返回该字符串。

注意　字符串的第1个字符的位置是0，第2个字符的位置是1，以此类推。

代码5-9演示了函数substr（）的用法。

代码5-9　使用函数substr（）获取字符串中的子串5-9.php



01 ＜?php

02 $str="This is a PHP string"；

03

04 $str0=substr（$str，0，4）；//从字符串$str的第1个字符开始截取，截取4个字符

05 $str1=substr（$str，10，10）；//从字符串$str的第11个字符开始截取，截取10个字符

06

07 echo$str0；

08 echo"＜br/＞"；

09 echo"＜br/＞"；

10

11 echo$str1；

12 ?＞



【代码解析】第2行定义了一个字符串变量$str，第4行使用函数substr（）获取前4个字符，第5行使用函数substr（）获取该字符串中的10个字符，要从第11位开始截取。这段代码的执行结果如图5-9所示。
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图　5-9　使用substr（）获取字符串的子串


5.6　删除字符串末尾部分的空白字符

PHP程序有时需要去掉字符串中的空白字符，比如用户从网页提交数据时，在文本框中输入内容后，多敲入了一些空格，而PHP处理程序很可能要将这些数据存入数据库，这时，不希望将这些没有实际意义的空白字符存入数据库，因此要将这些空白字符处理掉。

PHP提供了一些函数，分别可以处理字符串末尾、开头的空白字符，也提供了同时处理字符串两端空白字符的函数。本节先介绍处理字符串末尾部分空白字符的内置函数。在PHP中，可以使用函数rtrim（）删除字符串末尾部分的空白字符。该函数的语法如下所示。



string rtrim（string$str）；



该函数会将字符串$str末尾部分的空白字符删除，返回末尾没有空白的字符串。代码5-10演示了该函数的用法。

代码5-10　使用函数rtrim（）删除字符串末尾部分的空白字符5-10.php



01 ＜?php

02 $str="这个字符串后面带有空白字符"；

03

04 $clear=rtrim（$str）；//删除字符串末尾空白字符

05 var_dump（$str）；//输出字符串

06

07 echo"＜br/＞"；

08 echo"＜br/＞"；

09 var_dump（$clear）；//输出字符串

10 ?＞



【代码解析】这段程序第4行使用函数rtrim（）将字符串$str末尾空白字符删除。最后将原字符串$str和删除了末尾空白的字符串输出。该程序输出变量的值使用的是函数var_dump（），函数var_dump（）可以将一个或多个变量的形态和值输出，从代码5-10的执行效果图（见图5-10）可以看出使用函数var_dump（）输出变量值的效果。
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图　5-10　使用rtrim（）删除字符串末尾部分的空白字符

注意　从执行效果图可以看出，字符串$str在经过函数rtrim（）处理后，其末尾部分的空白被删除。


5.7　删除字符串开始部分的空白字符

和函数rtrim（）对应的是函数ltrim（），该函数将字符串开始部分的空白字符删除。从这个函数的命名可以看出，ltrim（）中的字母l代表的是left，一个字符串的left就是它的开始部分，所以，ltrim（）表示去掉字符串开始部分的空白字符。同理，rtrim（）中的首字母r表示right。这样，初学者就容易记住这两个函数及其用法了。函数ltrim（）的语法如下所示。



string ltrim（string$str）；



该函数将字符串$str开始部分的空白字符删除，返回开始部分没有空白的字符串。代码5-11演示了该函数的用法。

代码5-11　使用函数ltrim（）删除字符串开始部分的空白字符5-11.php



01 ＜?php

02 $str="这个字符串后最前面有空白字符"；

03

04 $clear=ltrim（$str）；//删除字符串开始的空白字符

05 var_dump（$str）；

06

07 echo"＜br/＞"；

08 echo"＜br/＞"；

09 var_dump（$clear）；//输出字符串

10 ?＞



【代码解析】这段程序的执行结果如图5-11所示。从执行效果图可以看出，字符串$str在经过函数ltrim（）处理后，其开头部分的空白被删除。
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图　5-11　使用ltrim（）删除字符串开始部分的空白字符

读者也可以将变量$str的值前后都添加上空格，看执行函数ltrim（）后的效果是不是只去掉前面的空格。


5.8　删除字符串两头的空白字符

如果希望删除字符串两头的空白字符，可以使用函数trim（），该函数的语法如下所示。



string trim（string$str）；



代码5-12演示了该函数的用法。

代码5-12　使用函数trim（）删除字符串两头的空白字符5-12.php



01 ＜?php

02 $str="使用函数trim去掉字符串两端空白字符"；

03

04 $str1=trim（$str）；//删除字符串两头的空白字符

05 var_dump（$str）；

06

07 echo"＜br/＞"；

08 echo"＜br/＞"；

09 var_dump（$str1）；//输出字符串

10 ?＞



【代码解析】第2行的变量$str前后都有空格，第4行使用trim（）函数来删除这些空格。这段代码的执行结果如图5-12所示。读者可以在变量$str的中间添加上空格，看使用trim（）函数后是否能去掉这些空格。
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图　5-12　使用trim（）删除字符串两头空白字

注意　函数trim（）只能去掉字符串两头的空白字符，不能去掉中间的空白字符。

事实上，函数rtrim（）、ltrim（）和trim（）不仅可以用来删除字符串前后位置的空白字符，通过给它们指定第2个参数，这些函数还可以删除一些特定的字符。代码5-13演示了使用函数trim（）删除字符串两端多余的#字符。

代码5-13　使用函数trim（）删除字符串两端特定的字符5-13.php



01 ＜?php

02 $str="##使用函数trim去掉字符串两端特定字符####"；

03

04 $str1=trim（$str，"#"）；//为函数trim（）传入第2个参数，trim（）将删除字符串$str两端的#字符

05

06 var_dump（$str）；

07 echo"＜br/＞"；

08 var_dump（$str1）；

09 ?＞



【代码解析】代码第4行的函数trim（）包含两个参数，第1个参数是要删除内容的字符串，第2个参数是指定字符串中要删除什么，默认删除空格，这里指定了要删除#。这段代码的执行结果如图5-13所示。
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图　5-13　使用trim（）删除字符串两端特定字符

函数rtrim（）和ltrim（）也有类似的用法，这里不再重复举例。


5.9　获取字符串的长度

字符串的长度一般是指组成字符串的字符的数量。PHP提供函数strlen（）来获取一个字符串的长度。该函数的语法如下所示。



int strlen（string$str）；



该函数返回字符串$str的长度。代码5-14是该函数的一个简单示例。

代码5-14　使用strlen（）获取字符串长度5-14.php



01 ＜?php

02 $str="I love PHP！"；

03

04 $str_len=strlen（$str）；//获取字符串长度

05 echo"字符串'$str'的长度为：".$str_len；

06 ?＞



【代码解析】读者先数一数代码第2行的变量$str的长度，然后再与输出结果进行比对。这段代码的执行结果如图5-14所示。
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图　5-14　使用strlen（）获取字符串长度


5.10　对字符串做大小写转换

PHP提供两个函数分别完成对字符串中字母的大小写转换，它们是：

❑strtoupper（$str），将字符串$str中的字母全部转换为大写字母。

❑strtolower（$str），将字符串$str中的字母全部转换为小写字母。

代码5-15演示了这两个函数的用法。

代码5-15　对字符串中的字母做大小写转换5-15.php



01 ＜?php

02 $str="I love PHP！"；

03

04 $str_to_lower=strtolower（$str）；//转换字符串为小写

05 $str_to_upper=strtoupper（$str）；//转换字符串为大写

06

07 echo"原始字符串：$str"；

08 echo"＜br/＞"；

09 echo"＜br/＞"；

10

11 echo"全部转换成小写：$str_to_lower"；

12 echo"＜br/＞"；

13 echo"＜br/＞"；

14

15 echo"全部转换成大写：$str_to_upper"；

16 ?＞



【代码解析】学习过一门语言的读者可能都知道带upper的一般都表示大写，带lower的一般表示小写。不管是C语言，还是C#、Java语言，都有这方面的大小写转换函数。这段代码的执行结果如图5-15所示。
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图　5-15　对字符串做大小写转换


5.11　处理含有HTML标记的字符串

使用PHP进行Web页面开发，经常会遇到处理HTML标记的问题。PHP提供的函数htmlentities（）完成对字符串中HTML标记的处理，该函数可将字符串中有关字符转换成HTML实体，即HTML字符编码。该函数的语法如下所示。



string htmlentities（string$str）；



函数htmlentities（）将字符串$str中的HTML标记（如＜、＞等）转换成相关编码的形式。代码5-16演示了该函数的用法。

代码5-16　使用函数htmlentities（）处理字符串中的HTML标记5-16.php



01 ＜?php

02 $str="＜b＞I love PHP！＜/b＞"；

03 $str_entity=htmlentities（$str）；//处理字符串中的HTML标记

04

05 echo"转换前：$str"；

06 echo"＜br/＞"；

07 echo"＜br/＞"；

08

09 echo"转换后：$str_entity"；

10 ?＞



【代码解析】如果读者还不知道HTML标签的意义，请返回第1章查看。＜b＞表示将字符串加粗显示。如果不转化成HTML编码形式，字符串会原样输出文字。这段程序的执行结果如图5-16所示。
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图　5-16　处理字符串中的HTML标记

从执行结果可以看出，转换前，浏览器将字符串"＜b＞I love PHP！＜/b＞"做解析，然后将其以粗体文字的形式显示到浏览器上；而转换后，HTML标记被原样显示到浏览器上。事实上，转换后，字符串变成了"＆lt;b＆gt;I love PHP！＆lt;/b＆gt;"，这时浏览器将其解析为＜b＞I love PHP＜/b＞并且输出到浏览器端。通过查看该页面的源代码，可以更清楚地了解这一点。5-16.php执行后的页面源代码如下所示。其中字符＜转换成HTML实体＆lt;，字符＞转换成HTML实体＆gt;。HTML实体通常以＆开头，以；结束。



转换前：＜b＞I love PHP！＜/b＞＜br/＞转换后：＆lt;b＆gt;I love PHP！＆lt;/b＆gt;



还有一个和函数htmlentities（）功能类似的函数：htmlspecialchars（），该函数可以将特殊符号转换成HTML实体。它主要转换的特殊符号有如下几个。

❑＆：转换成＆amp;。

❑"（双引号）：转换成"。

❑＜（小于号）：转换成＆lt;

❑＞（大于号）：转换成＆gt;

函数htmlspecialchars（）的用法和函数htmlentities（）类似，这里不再赘述。

PHP还提供了将HTML实体转换成相关字符的函数：html_entity_decode（）。该函数的语法如下所示。



string html_entity_decode（string$str）；



该函数将字符串$str中的HTML实体转换成相关的字符，它可以看做是函数htmlentities（）的逆运算。代码5-17演示了该函数的用法。

代码5-17　使用函数html_entity_decode（）将HTML实体转换成相关字符5-17.php



01 ＜?php

02 $str="＜a href='http://www.php.net'＞PHP language website＜/a＞"；

03

04 $str_entity=htmlspecialchars（$str）；

05 $str_html=html_entity_decode（$str_entity）；//将HTML实体转换成字符

06

07 echo"调用函数htmlspecialchars后："；

08 echo"＜br/＞"；

09 echo$str_entity；

10

11 echo"＜br/＞"；

12 echo"＜br/＞"；

13

14 echo"调用函数html_entity_decode后："；

15 echo"＜br/＞"；

16 echo$str_html；

17 ?＞



【代码解析】第2行定义的变量中包含了＜a＞标签，这是一个链接标签。第4行先去掉变量中的特殊字符，然后第5行使用html_entity_decode（）转换HTML实体。这段代码的执行结果如图5-17所示。
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图　5-17　使用html_entity_decode（）转换HTML实体


5.12　多次生成一个字符串

函数str_repeat（）可以用来重复生成一个字符串，该函数的语法如下所示。



string str_repeat（string$input,int$num）



函数str_repeat（）有两个参数：第1个参数$input是要重复生成的字符串；第2个参数$num是要重复的次数。参数$num的取值必须大于等于0，如果$num设置为0，该函数会返回一个空字符串。代码5-18演示了该函数的用法。

代码5-18　用函数str_repeat（）重复生成字符串5-18.php



01 ＜?php

02 $str='jingle bells～，'；

03

04 echo'重复输出两次：'；

05 echo'＜br/＞'；

06 echo str_repeat（$str，2）；//重复生成字符串2次

07

08 echo'＜br/＞'；

09 echo'＜br/＞'；

10 echo'当函数str_repeat（）第2个参数为0时：'；

11 echo'＜br/＞'；

12 echo's='.str_repeat（$str，0）；

13 ?＞



【代码解析】这段代码的执行结果如图5-18所示。从中可以看出，当函数str_repeat（）第2个参数设定为0时，函数str_repeat（）生成一个空字符串。
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图　5-18　重复生成字符串

和str_repeat（）类似的还有一个函数str_pad（），该函数用一个字符串补全另一个字符串的一定长度，也就是相当于一个字符串可能会多次生成。函数str_pad（）的语法如下所示。



string str_pad（string$input,int$pad_length

[，string$pad_string[，int$pad_type]]）



该函数将参数字符串$input补全到长度为$pad_length时返回，可以在字符串$input的左边、右边或者左右两边进行补全。可选参数$pad_string是用来补全的字符串，如果没有指定该参数，将默认使用空格进行补全。可选参数$pad_type用来指定补全方式，该参数的取值为：STR_PAD_RIGHT（在右边进行补全），STR_PAD_LEFT（在左边进行补全），STR_PAD_BOTH（同时在两边进行补全）。如果没有指定该参数，将在原字符串右边进行补全。代码5-19演示了该函数的用法。

代码5-19　重复字符串来补全另一个字符串5-19.php



01 ＜?php

02 $input="Story"；

03

04 echo'/'.str_pad（$input，10）.'/'；//输出字符串

05 echo'＜br/＞'；

06 echo'＜br/＞'；

07

08 echo str_pad（$input，10，"-*"，STR_PAD_LEFT）；//用-*左端补齐字符串

09 echo'＜br/＞'；

10 echo'＜br/＞'；

11

12 echo str_pad（$input，10，"*"，STR_PAD_BOTH）；//用*两端补齐字符串

13 echo'＜br/＞'；

14 echo'＜br/＞'；

15

16 echo str_pad（$input，6，"***"）；//在右边补齐***

17 ?＞



【代码解析】第4行没有指定要补全的字符串，所以默认为用空格补全。第8、12行都指定了用来补全的字符串，同时还指定了补全方式。代码5-19的执行结果如图5-19所示。
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图　5-19　使用字符串对另一字符串进行补全


5.13　将字符串分析到变量

本小节所说的分析字符串是指分析URL中的查询字符串。例如一个URL是：http://www.somesite.com/index.php?i=000＆key=1a2b3c＆cnt=10，那么该URL的查询字符串就是i=000＆key=1a2b3c＆cnt=10。PHP提供函数parse_str（）可以分析类似的字符，并将分析结果赋值给变量。函数parse_str（）的语法如下所示。



void parse_str（string$str[，array$arr]）



本函数可将URL的查询字符串参数$str解析，返回的变量名及值与查询字符串中的名称及值相对应。该函数第2个参数是一个指定的数组，是可选的。如果指定这个数组参数，那么函数parse_str（）将分析字符串得到变量作为数组索引、值作为数组元素存入该数组。代码5-20很清楚地演示了该函数的用法。

代码5-20　分析字符串到变量5-20.php



01 ＜?php

02 $str="first=php＆second[]=string+functions＆second[]=useing"；

03 echo'原字符串：'；

04 echo'＜br/＞'；

05 echo$str；

06

07 parse_str（$str）；//分析字符串

08 echo'＜br/＞'；

09 echo'＜br/＞'；

10

11 echo'分析结果：'；

12 echo'＜br/＞'；

13 echo'first='.$first；

14 echo'＜br/＞'；

15 echo'second[0]='.$second[0]；

16 echo'＜br/＞'；

17 echo'second[1]='.$second[1]；

18

19 parse_str（$str，$input）；//将分析结果保存到数组

20 echo'＜br/＞'；

21 echo'＜br/＞'；

22

23 echo'指定输出数组参数的结果：'；

24 echo'＜br/＞'；

25 echo"input['first']=".$input['first']；

26 echo'＜br/＞'；

27 echo"input['second'][0]=".$input['second'][0]；

28 echo'＜br/＞'；

29 echo"input['second'][1]=".$input['second'][1]；

30 echo'＜br/＞'；

31 ?＞



【代码解析】第7行和第19行都使用了函数parse_str（），其中第7行没有带第2个参数，第19行就带来第2个参数，所以这里$input其实是一个数组，我们就可以使用第27、29行代码实现数组元素的输出。代码5-20的执行结果如图5-20所示。
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图　5-20　分析字符串到变量


5.14　转换字符串到数组

PHP提供的函数str_split（）可将字符串转换成一个数组，即将数组分割成几个部分，每个部分的值作为数组的元素。该函数的语法如下所示。



array str_split（string$str[，int$split_length]）



该函数将字符串$str做分割，将分割后的字符串各部分存入数组，并将数组返回。可选参数$split_length用来指定分割字符串长度。如果没有指定该参数，函数将把字符串$str按一个字符的长度分割。代码5-21演示了该函数的用法。

代码5-21　转换字符串到数组5-21.php



01 ＜?php

02 $str='How are you?'；

03 echo'原字符串：'；

04 echo'＜br/＞'；

05

06 echo$str；

07 echo'＜br/＞'；

08 echo'＜br/＞'；

09

10 $arr1=str_split（$str）；//将转换结果保存到数组

11 $arr2=str_split（$str，3）；//指定数组的3个元素

12

13 echo'＜pre＞'；

14 print_r（$arr1）；

15 print_r（$arr2）；

16 echo'＜/pre＞'；

17 ?＞



【代码解析】代码5-21的执行结果如图5-21所示。从结果可以看出，字符串中的空白字符也会被存入数组。当函数str_split（）指定了第2个参数时，字符串将按第2个参数所指定长度的字符串来截取原字符串。
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图　5-21　将字符串转换到数组


5.15　计算字符串的散列

散列就是指把任意长度的输入（又叫做预映射），通过散列算法，变换成固定长度的输出，该输出就是散列值。

散列主要用于信息安全领域的加密算法，它把一些不同长度的信息转化成杂乱的128位的编码，这个编码叫做散列值。也可以说，散列就是找到一种数据内容和数据存放地址之间的映射关系。常见的散列算法有MD5、SHA1等。

PHP中提供了对应的函数，完成对字符串做MD5散列计算的函数，也提供函数完成SHA1散列计算的函数，这两个函数分别是md5（）和sha1（），下面分别加以简要说明。函数md5（）的语法如下所示。



string md5（string$str）



该函数用来计算参数字符串$str的MD5散列。另外一个计算散列函数sha1（）的语法如下所示。



string sha1（string$str）



该函数用来计算参数字符串$str的SHA1散列。代码5-22是这两个函数使用的示例程序。

代码5-22　使用函数md5（）和sha1（）计算字符串的散列值5-22.php



01 ＜?php

02 $str1='This is a secret'；

03 $str2='root'；

04

05 echo'原字符串：'；

06 echo'＜br/＞'；

07 echo'str1='.$str1；

08 echo'str2='.$str2；

09 echo'＜br/＞'；

10 echo'＜br/＞'；

11

12 echo'使用md5加密：'；

13 echo'＜br/＞'；

14 echo"md5（$str1）=".md5（$str1）；//输出MD5值

15 echo'＜br/＞'；

16 echo"md5（$str2）=".md5（$str2）；//输出MD5值

17

18 echo'＜br/＞'；

19 echo'＜br/＞'；

20

21 echo'使用sha1加密：'；

22 echo'＜br/＞'；

23 echo"sha1（$str1）=".sha1（$str1）；//输出SHA1值

24 echo'＜br/＞'；

25 echo"sha1（$str2）=".sha1（$str2）；//输出SHA1值

26 ?＞



【代码解析】代码5-22的执行结果如图5-22所示。从中看出，无论原字符串的长度是多少，经过函数md5（）和sha1（）的计算，最终分别会得到长度一样的散列数值。
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图　5-22　使用md5（）和sha1（）计算字符串散列


5.16　小结

本章通过介绍一些主要的字符串处理函数，来学习在PHP程序中如何完成对字符串的操作。这些函数都是比较基本的，读者务必掌握。本章讲到的函数包括：

❑将字符串分割后存入数组的函数explode（）。

❑将数组中的元素合并成字符串的函数implode（）。

❑比较两个字符串大小的函数strcmp（）。

❑字符串替换函数str_replace（）。

❑输出字符串的语言结构echo和print。

❑字符串格式化函数sprintf（）。

❑截取字符串的函数substr（）。

❑删除字符串开头和末尾空白字符的函数ltrim（）、rtrim（）、trim（）。

❑获取字符串长度的函数strlen（）。

❑对字符串做大小写转换的函数strtolower（）和strtoupper（）。

❑处理含有HTML标记的函数htmlentities（）、htmlspecialchars（）和html_entity_decode（）。

❑重复生成字符串的函数str_repeat（）。

❑分析字符串到变量的函数parse_str（）。

❑转换字符串到数组的函数str_split（）。

❑计算字符串Hash的函数md5（）和sha1（）。


5.17　上机实践

1.已知一个字符串如下所示，将其最后两项转换为数组。



$week="Monday,Tuesday,Wednesday,Thursday,Friday,Saturday,Sunday"；



【提示】请读者考虑是应该从5开始截取，还是应该从6开始截取？



$arr2=str_split（$week，5）；



2.已知字符串如下，先输出变更前的字符串长度，一次删除两侧的空格后再输出字符串的长度。



$str='This is a wonderful day'；



【提示】



$str1=trim（$str）；

$str_len1=strlen（$str1）；




第6章　用PHP操作目录和文件

目录和文件是程序开发中的一个重要概念。文件通常是指存储在计算机硬件介质（如硬盘）上的数据的集合。操作系统以文件为单元，对数据进行管理。这意味着，如果要找到计算机系统中的某些数据，必须按文件名找到指定的文件，然后才能从文件中获取有关数据。如果需要将一些数据保存到计算机系统的存储介质中，也必须先建立文件，才能向其写入要存储的数据。

以前各章所用到的输出，都是以浏览器为对象的，即向浏览器端输出数据。对用PHP开发的Web程序来说，输入一般都是从HTML表单提交过来的数据。本章讲述如何从文件获取数据，以及如何将数据存入文件，即程序数据的输入和输出都是通过文件来完成。

本章主要涉及的知识点有：

❑掌握PHP操作目录和文件的流程

❑学习各种目录的操作函数，如打开、关闭、获取当前目录等

❑学习各种文件的操作函数，如打开、关闭、写入、复制、删除等


 6.1　目录操作

目录是计算机文件系统的重要组成部分，可以将其看成一种特殊的文件。本节介绍一些和目录操作有关的PHP内置函数。


 6.1.1　打开和关闭目录

要完成对目录的操作，首先要获取操作的目录句柄，即打开一个目录。所谓句柄，读者可以将其理解成目录的别名，或者理解成句柄代表的就是目录本身。PHP提供函数opendir（）完成打开目录的操作，该函数的语法如下所示。



$dh=opendir（string$path）；



参数$path是要打开的目录。如果处理成功，函数返回目录的句柄，否则函数返回FALSE。如果$path不是一个合法的目录或因为权限、文件系统等错误而无法打开目录，该函数也会返回FALSE。

对一个目录的操作结束之后，需要关闭已打开的目录，即释放操作目录时所占用的资源。PHP提供函数closedir（）完成关闭目录的操作，该函数的语法如下所示。



void closedir（$dh）；



该函数关闭由函数opendir（）打开的目录句柄$dh，它没有返回值。这两个函数的应用演示将在下小节举例。


6.1.2　获取目录中下一个文件的文件名

使用函数readdir（）可以获取目录中下一个文件的文件名。该函数的语法如下所示。



string readdir（$dh）；



参数$dh是由函数opendir（）打开的目录句柄，该函数返回这个句柄所指目录中的文件名，如果失败，返回FALSE。代码6-1演示了该函数的用法，同时也演示了如何使用opendir（）打开目录、使用colsedir（）关闭目录。

代码6-1　使用函数opendir（）、readdir（）和closedir（）处理目录6-1.php



01 ＜?php

02 $dir="D：\files"；

03

04 if（$dh=opendir（$dir））//打开目录$dir，并将目录句柄赋给变量$dh

05 {

06 while（（$file_name=readdir（$dh））！==FALSE）//通过while循环，使用函数readdir（）获取文件名

07 {

08 echo"file name：".$file_name；

09 echo"＜br/＞"；

10 echo"＜br/＞"；

11 }

12

13 closedir（$dh）；//处理完成后，关闭目录句柄$dh

14 }

15 ?＞



【代码解析】第4行打开指定的目录，在第13行不要忘记关闭打开的目录。第6～11行通过一个while语句，循环输出了指定目录中的文件。假如目录“D：\files”下的内容如图6-1所示，那么代码6-1的执行结果如图6-2所示。
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图　6-1　目录结构示意图
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图　6-2　使用readdir（）获取目录中的文件名


6.1.3　列出某一目录下的所有文件

除了使用函数readdir（）可以获取目录下的文件名之外，函数scandir（）也可以列出指定目录中的文件和目录，该函数是PHP5新增的函数。它的语法如下所示。



array scandir（string$directory）；



参数$directory是指定的目录，函数返回值是一个含有文件名的数组，如果失败，函数返回FALSE。如果参数$directory不是一个目录，函数也会返回FALSE。该函数还有一个常用的可选参数作为第2个参数，用来为文件名做排序。代码6-2演示了该函数的用法。

代码6-2　使用函数scandir（）列出目录下所有文件6-2.php



01 ＜?php

02 $dir="D：\files"；//指定路径

03

04 $file_list1=scandir（$dir）；

05 //向函数scandir传入第2个参数，如果第2个参数为1，表示按字母降序排列文件名

06 $file_list2=scandir（$dir，1）；

07

08 echo"＜pre＞"；//格式化输出

09 print_r（$file_list1）；

10 print_r（$file_list2）；

11 ?＞



【代码解析】这段代码的执行结果如图6-3所示。从程序的执行结果可以看出，目录“D：\files”下的所有文件（含目录）的名称都被存放在数组中，这些文件名可以按不同的排序方式列出，第6行的代码表示降序排列。
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图　6-3　使用scandir（）列出目录下所有文件


6.1.4　获取和改变PHP的当前工作目录

PHP提供以下两个函数，分别完成获取和更改PHP当前工作目录的功能。

❑getcwd（）：该函数返回当前工作目录，如果失败返回FALSE。该函数不需要传入参数。

❑chdir（）：改变PHP的当前工作目录，处理成功该函数返回TRUE，否则返回FALSE。

代码6-3演示了这两个函数的用法。

代码6-3　获取和改变PHP的当前工作目录6-3.php



01 ＜?php

02 echo"PHP当前的工作目录："；

03

04 echo"＜br/＞"；

05 echo getcwd（）；//返回当前目录

06 echo"＜br/＞"；

07

08 chdir（"dir_test"）；//改变工作目录至当前目录的dir_test目录下

09

10 echo"＜br/＞"；

11 echo"改变工作目录后，工作目录变为："；

12 echo"＜br/＞"；

13

14 echo getcwd（）；//返回当前目录

15 ?＞



【代码解析】第5行首先输出当前操作的目录，第8行更改当前目录，然后再用第14行输出改变后的当前目录。这段代码的执行结果如图6-4所示。
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图　6-4　获取和改变PHP当前的工作目录


6.2　文件操作

文件操作是程序开发中最基本的内容之一。实际应用中，经常需要从文件读取数据，或者向文件写入数据，如分析日志数据和记录日志等。因此，作为编程的基本功之一，读者需要努力掌握文件处理的有关内容，并在实际应用中加强实践。本节将为读者介绍一些基本的文件操作函数。


 6.2.1　打开和关闭文件

在程序中，处理文件的一般流程如图6-5所示。
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图　6-5　用程序操作文件的一般流程

要通过PHP读出文件内容，或者向文件写入数据，首先要做的是打开文件。在PHP中使用函数fopen（）打开一个文件，该函数的语法如下所示。



$fp=fopen（string$filename,string$mode）；



函数fopen（）可以打开本地或远程文件，参数$filename是指要打开的文件的文件名，返回值是文件处理句柄$fp，程序通过$fp来操作文件。如果打开失败，函数返回FALSE。该函数的第2个参数$mode是字符串类型，指打开文件的模式。打开文件时，之所以要指定模式，是为了告诉操作系统如何处理即将打开的文件。例如，如果需要向某文件写入一些数据，可以向该函数的第2个参数传参数'w'，此时，这个参数表示的含义是，以写入方式打开文件。表6-1列举了常用的文件打开模式。
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下面的示例代码通过函数fopen（）打开文件。



$fp=fopen（$_SERVER['DOCUMENT_ROOT']."/../files/read.txt"，'w'）；



上述代码通过函数fopen（）打开files目录下的read.txt文件，这里使用了PHP的预定义变量$_SERVER['DOCUMENT_ROOT']，其后跟着的..表示服务器文档根目录的上级目录。这段代码要打开的文件在服务器文档目录之外，是出于安全上的考虑。传入该函数的第2个参数'w'，表示以写入方式打开文件read.txt。

注意　在Linux/UNIX系统中指定文件路径时，使用斜杠（/）。如果是在Windows环境下，指定目录时，可以使用斜杠（/）或者左斜杠（\）。如果使用的是\，在使用函数fopen打开指定目录的文件时，需要对\转义，即使用\\来指定目录。

例如，在Windows平台打开C盘某目录下的文件，使用\指定目录，其代码如下所示。



$fp=fopen（"C：\\data\\log.dat"）；



一般实际开发中，很少使用\来指定目录，因为这样的代码只能运行于Windows环境下，不利于程序的移植。除了打开本机文件，函数fopen（）还可以通过HTTP协议、FTP协议或其他网络协议打开远程文件。打开文件后，就可以向文件写入数据，或者从文件中读取数据。当完成数据的写入或读取后，作为文件操作的最后一步，需要关闭文件。PHP程序中，使用函数fclose（）关闭一个已经打开的文件。如果文件成功关闭，该函数返回TRUE，否则返回FALSE。下面的代码片段演示了使用函数fcolse（）关闭打开的文件。这行代码中的变量$fp就是已经打开的文件的处理句柄。



fcolse（$fp）；




6.2.2　读出文件的内容

文件打开后，就可以从文件中读出内容，以供程序使用。本节通过一个具体实例，来讲述PHP中和读文件有关的函数。

（1）建立一个文本文件，供程序打开和读取其内容之用。该文本内容如下所示。



＜b＞＜h3＞最新动态＜/h3＞＜/b＞

40 名企业家自费植树

中国战机南疆出击

姚明31分火箭胜太阳



（2）将该文件以名称info.dat保存在服务器文档根目录的上级目录data下。下面编写读取这个文件内容的PHP程序，该程序如代码6-4所示。

代码6-4　读取文件内容6-4.php



01 ＜?php

02 $fp=fopen（$_SERVER['DOCUMENT_ROOT']."/../data/info.dat"，'r'）；//打开指定的文件

03

04 if（！$fp）

05 {

06 echo"＜b＞Error：打开文件错误，请检查目录是否正确，或稍后再试！＜/b＞"；

07 exit；

08 }

09

10 while（！feof（$fp））//循环读取文件

11 {

12 $line=fgets（$fp）；//读取文件的一行

13 echo$line；

14 echo'＜br/＞'；

15 }

16

17 fclose（$fp）；//关闭文件

18 ?＞



【代码解析】代码第2行使用函数fopen（）打开文件，并且向其传入了第2个参数'r'，表示以只读方式打开该文件，此时程序只可以读出文件的内容而不能向文件写入数据。接着，程序判断文件是否成功打开，即判断句柄$fp是否为TRUE。如果打开文件失败，程序会向页面输出一个错误信息，然后立即终止程序执行，语句“exit；”用来终止程序继续执行。

程序第10行使用了while循环来读文件，直到文件的末尾，其中函数feof（）用来判断是否到了文件的末尾。该函数使用文件句柄$fp作为其参数，当达到文件末尾时，它会返回TRUE。这个程序中，当没有达到文件末尾时，函数执行while语句的循环体。第12行语句的意思是，取出文件中的一行赋给变量$line。函数fgets（）会读取文件中的一行，直到遇到换行字符（\n）。该函数接收的参数是已打开的文件的句柄，返回值是文件的一行内容。函数fgets（）可以接收第2个参数，表示读取一行内容的字节数（bytes），例如fgets（$fp，100）表示读取一行中的100字节的内容，如果没有传入该参数，fgets（）默认读取1024字节内容。最后，第17行使用函数fclose（$fp）关闭已打开的文件。代码6-4的执行结果如图6-6所示。
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图　6-6　读取文件内容

除了使用函数fgets（）读出文件的一行内容外，还可以使用另外3个函数读入整个文件：函数readfile（）、函数file（）和函数get_file_contents（）。

（1）函数readfile（）读入文件的整个内容，该函数的语法如下所示。



int readfile（string$filename）；



该函数的参数$filename是要打开的文件名称，如果打开文件成功，函数的返回值是从文件读入的字节数，否则返回FALSE。该函数还有两个可选参数，它们是比较高级的用法，这里不再赘述。

（2）函数file（）可以将整个文件读入一个数组，该函数的语法如下所示。



array file（string$filename，[int include_path]）；



函数file（）的参数$filename是要打开的文件，第2个参数是可选的，如果其值为1，表示PHP将在include_path中查找该文件，include_path是php.ini文件中的一个配置项。该函数读入整个文件的内容，将其存入数组后返回该数组。数组中的每个单元对应文件中的每一行，包括换行符在内。如果file（）处理失败，返回值是FALSE。

（3）函数get_file_contents（）和函数file（）类似，只不过它将整个文件内容读入一个字符串。该函数的语法如下所示。



string get_file_contents（string$filename）；



该函数返回文件$filename的所有内容，如果失败，返回值是FALSE。


6.2.3　向文件写入内容

除了从文件读出内容，有时还需要向文件写入数据。本小节就介绍如何在PHP程序中向文件写入数据。可以通过以下3个函数完成对文件的写入操作：函数fwrite（）、函数fputs（）和函数file_put_contents（）。

（1）函数fwrite（）的语法如下所示。



int fwrite（$fp,string$content[，int$length]）；



参数$fp是已打开的文件的句柄，$content是要向文件写入的内容。第3个参数$length是一个可选参数，表示写入数据的最大的字节数，这就是说，当向文件写入了length字节后，写入就会停止。当然，如果$content的长度小于$length，函数写完$content后就已停止写入。如果写入成功，该函数返回写入的字符数，否则返回FALSE。代码6-5演示了函数fwrite（）的用法。

代码6-5　使用函数fwrite（）向文件写入数据6-5.php



01 ＜?php

02 $file="data.txt"；

03 $content="内容标题\r\n内容第一行\r\n内容第二行"；//要写入文件的内容

04

05 //打开文件$file时，使用追加模式，此时文件指针会在文件开始处

06 if（！$fp=fopen（$file，'a'））

07 {

08 echo"打开文件$file失败！"；

09 exit；

10 }

11

12 if（fwrite（$fp，$content）===FALSE）//将内容$content写入文件

13 {

14 echo"写入文件失败！"；

15 exit；

16 }

17

18 echo"写入文件成功！"；

19 fclose（$fp）；//关闭文件

20 ?＞



【代码解析】这段程序向当前目录下的文件data.txt中写入一些内容，因为使用了'a'模式打开文件，如果当前目录下不存在data.txt，函数fopen（）会尝试创建该文件。代码第12行，通过函数fwrite（）将变量$content所存内容写入data.txt，同时判断是否写入成功，如果写入失败，则向页面输出一个错误提示信息。

注意　因为是在Windows平台下向文件写入内容，所以变量$content里的数据使用\r\n作为一行的结束符号，即换行。而在UNIX系统中，使用\n作为行结束字符。

通过浏览器执行该程序，如果执行正常，就会出现“写入文件成功！”的提示，同时到当前目录中打开文件data.txt，可以看到文件里已经写入内容，如图6-7所示。

[image: ]


图　6-7　通过fwrite（）向文件写入的内容

（2）函数fputs（）是函数fwrite（）的别名，其实它就是函数fwrite（），用法和fwrite（）一样，这里不再赘述。

（3）函数file_put_contents（）也可以完成向文件写入数据，该函数的语法如下所示。



int file_put_contents（string$filename,string$data）；



该函数主要有两个参数，参数$filename是要写入数据的文件的名称，参数$data是要写入的数据。使用函数file_put_contents（），相当于依次调用了fopen（）、fwrite（）和fclose（），因此，程序中不必再使用这3个函数。如果执行成功，该函数返回写入文件的字节数，否则返回FALSE。


6.2.4　获取文件的相关信息

文件的相关信息主要涉及文件的所有者、文件的大小和文件的类型等。PHP可以通过以下函数获取文件的一些主要信息。

❑函数fileowner（），取得文件的所有者，返回文件所有者的用户ID，如果失败，返回FALSE。

❑函数filesize（），取得文件的大小，返回值是文件大小的字节数，如果失败，返回FALSE。

❑函数filetype（），返回文件类型，可能的值有file（文件）、dir（目录）、link（符号链接）、block（块）、unknown（未知）等。如果失败，返回FALSE。

代码6-6演示了这些函数的用法。

代码6-6　获取文件的主要信息6-6.php



01 ＜?php

02 echo"文件的所有者（用户ID）："；

03 echo fileowner（"data.txt"）；//取得文件的所有者

04 echo"＜br＞"；

05 echo"＜br＞"；

06

07 echo"文件的大小："；

08 echo filesize（"data.txt"）；//取得文件的大小

09 echo"＜br＞"；

10 echo"＜br＞"；

11

12

13 echo"文件的类型："；

14 echo filetype（"data.txt"）；//取得文件的类型

15 echo"＜br＞"；

16 ?＞



【代码解析】这段代码向页面输出当前目录下文件data.txt的一些主要信息，如文件所有者、文件大小和文件类型，执行结果如图6-8所示。
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图　6-8　使用PHP的函数获取文件的主要信息


6.2.5　一些判断文件性质的函数

PHP中判断文件性质的函数主要有以下几个。

❑函数is_dir（$filename），判断由参数$filename指定的文件是否是目录。如果文件名存在并且是一个目录，该函数返回TRUE，否则返回FALSE。

❑函数is_file（$filename），判断由参数$filename指定的文件是否是普通文件。如果文件名存在并且是一个普通文件，该函数返回TRUE，否则返回FALSE。

❑函数is_readable（$filename），判断由参数$filename指定的文件是否可读。文件可读时，该函数返回TURE，否则返回FALSE。

❑函数is_writeable（$filename），判断由参数$filename指定的文件是否可写。文件可写时，该函数返回TRUE，否则返回FALSE。函数is_writeable（）经常在向一个文件写入内容之前调用，如果该文件可写，才向文件里写入数据。

代码6-7演示了这些函数的用法。

代码6-7　判断文件的性质6-7.php



01 ＜?php

02 $file="data.txt"；//文件名称

03

04 if（is_dir（$file））//判断该文件是否是目录

05 {

06 echo"文件$file是个目录"；

07 echo"＜br/＞"；

08 }

09 else

10 {

11 echo"文件$file不是目录"；

12 echo"＜br/＞"；

13 }

14

15 if（is_file（$file））//判断该文件是否是普通文件

16 {

17 echo"文件$file是一个普通文件"；

18 echo"＜br/＞"；

19 }

20

21 if（is_readable（$file））//判断该文件是否可读

22 {

23 echo"文件$file是可读的"；

24 echo"＜br/＞"；

25 }

26 else

27 {

28 echo"文件$file是不可读的"；

29 echo"＜br/＞"；

30 }

31

32 if（is_writeable（$file））//判断该文件是否可写

33 {

34 echo"文件$file是可写的"；

35 echo"＜br/＞"；

36 }

37 else

38 {

39 echo"文件$file是不可写的"；

40 echo"＜br/＞"；

41 }

42 ?＞



【代码解析】这段代码判断当前目录下文件data.txt的一些性质，如它是否是目录、是不是文件、是可读还是可写。执行结果如图6-9所示。
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图　6-9　使用PHP的函数判断文件的性质

注意　这段代码中，输出使用了双引号字符串，其中变量$file后紧跟着中文字符，这时，需要在变量$file后加入空格，程序才会有正确的输出。否则PHP会认为，变量$file后的中文字符也是变量名的一部分，从而导致输出有问题。


6.2.6　获取路径中的文件名和目录名

（1）调用函数basename（）可以取得一个路径中的文件名部分，该函数的语法如下所示。



string basename（string$path）；



参数$path是完整的路径名，该函数返回指定路径$path中的文件名部分。在Windows系统中，可以使用/或\作为目录分隔符，在UNIX系统中，使用/作为目录分隔符。

（2）调用函数dirname（）可以取得一个路径中的目录名部分，该函数的语法如下所示。



string dirname（string$path）；



参数$path是完整的路径名，该函数返回指定路径$path中的目录名。代码6-8演示了这两个函数的用法。

代码6-8　使用函数basename（）和dirname（）获取文件名和目录名6-8.php



01 ＜?php

02 $path="/home/prog/php/sayHello.php"；//完整的包含路径名的文件

03

04 $file_name=basename（$path）；//获取完整路径中的文件名

05 $dir_name=dirname（$path）；//获取完整路径中的目录名

06

07 echo"完整路径：".$path；

08 echo"＜hr＞"；

09 echo"＜br/＞"；

10

11 echo"其中目录名为：".$dir_name；//输出目录名

12 echo"＜br/＞"；

13 echo"其中文件名为：".$file_name；//输出文件名

14 echo"＜br/＞"；

15 ?＞



【代码解析】在网络上传文件时经常需要判断文件的路径和名称，代码第4、5行很好地演示了获取这两个属性的过程。这段代码的执行结果如图6-10所示。
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图　6-10　使用PHP函数获取路径中的目录名和文件名


6.2.7　判断文件或目录是否存在

调用函数file_exists（）可以检查指定的文件或目录是否存在，该函数的语法如下所示。



bool file_exists（string$filename）；



该函数判断由参数$filename指定的文件或目录是否存在，如果存在，函数返回TRUE，否则函数返回FALSE。代码6-9演示了该函数的用法。

代码6-9　判断文件或目录是否存在6-9.php



01 ＜?php

02 $file="data.txt"；//文件名

03 $dir="info/newdata"；//目录名

04

05 if（file_exists（$file））//判断文件是否存在

06 {

07 echo"当前目录中，文件".$file."存在"；

08 echo"＜br/＞"；

09 }

10 else

11 {

12 echo"当前目录中，文件".$file."不存在"；

13 echo"＜br/＞"；

14 }

15 echo"＜br/＞"；

16 echo"＜hr＞"；

17 echo"＜br/＞"；

18

19 if（file_exists（$dir））//判断目录是否存在

20 {

21 echo"当前目录下，目录".$dir."存在"；

22 echo"＜br/＞"；

23 }

24 else

25 {

26 echo"当前目录下，目录".$dir."不存在"；

27 echo"＜br/＞"；

28 }

29 ?＞



【代码解析】第2行定义了一个文件名，第3行定义了一个目录，第5行判断文件是否存在，第19行判断目录是否存在。这段代码的执行结果如图6-11所示。
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图　6-11　使用PHP函数判断文件和目录是否存在


6.2.8　用PHP建立目录和删除目录

PHP提供了在文件系统中建立目录和删除目录的函数，在PHP程序中可以很方便地使用它们。这些函数如下所示。

❑函数mkdir（$pathname，$mode），用来创建一个目录。参数$pathname是指要创建的目录的路径或名称，参数$mode是指所建目录的访问权限，它通常是指UNIX系统下的访问权限。如果目录创建成功，函数返回TRUE，否则返回FALSE。

❑函数rmdir（$pathname），用来删除一个目录。参数$pathname是指要删除的目录，但该目录必须是空目录，并且在UNIX下，该目录要有相应的删除权限。如果目录删除成功，函数返回TRUE，否则返回FALSE。

代码6-10演示了这两个函数的用法。

代码6-10　使用函数创建并删除目录6-10.php



01 ＜?php

02 $dir_name="tmp_data"；//一个目录名

03

04 if（mkdir（$dir_name））//在当前目录下创建目录tmp_data

05 {

06 echo"目录".$dir_name."创建成功！"；

07

08 //在目录tmp_data中创建一个文件tmp.txt，并向其中写入一些内容

09 if（$fp=fopen（$dir_name."/tmp.txt"，'a'））

10 {

11 if（fwrite（$fp，"Put Some Contenets into File."））

12 {

13 echo"＜hr＞"；

14 echo"在目录".$dir_name."下创建文件tmp.txt"；

15 }

16 }

17 }

18 else

19 {

20 echo"创建目录失败！"；

21 exit；

22 }

23 echo"＜hr＞"；

24

25 if（rmdir（$dir_name））//尝试删除目录tmp_data

26 {

27 echo"删除目录".$dir_name."成功！"；

28 }

29 else

30 {

31 echo"删除目录失败！"；

32 exit；

33 }

34 ?＞



【代码解析】这段代码首先在当前目录下创建名为tmp_data的目录。如果创建成功，则在该目录下创建一个名叫tmp.txt的文件，并向其写入一些内容。接着，程序使用函数rmdir（）删除刚刚创建的目录tmp_data，如果前面的文件创建成功，说明目录tmp_data不为空，则调用函数rmdir（）删除目录会失败。程序的执行结果如图6-12所示。
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图　6-12　使用PHP的函数创建和删除目录

说明　读者的演示效果可能与笔者不同，因为如果是XP系统，则全部代码可能顺利运行，如果是Windows 7系统，因为有用户控制权限的不同，所以可能输出效果会不同，当然如果已经存在这个文件或打开了这个文件，也有创建失败的可能。


6.2.9　用PHP复制、删除和移动文件

PHP中复制、删除和移动文件，也可以通过其提供的预定义函数完成。下面列举了复制、删除和移动文件的函数。

❑函数copy（$source，$desc），用来把文件从参数$source指定的位置，复制到由参数$desc指定的位置。如果复制成功，该函数返回TRUE，否则该函数返回FALSE。

❑函数unlink（$file），用来删除由参数$file指定的文件。如果删除成功，该函数返回TRUE，否则返回FALSE。

❑函数rename（$oldname，$newname），用来把由参数$oldname指定的文件重命名为由参数$newname指定的名字。这两个参数都可以是一个带文件名的完整路径，从而完成文件从一个目录到另一个目录的移动。

代码6-11演示了这些函数的用法，如下所示。

代码6-11　使用函数复制并删除文件6-11.php



01 ＜?php

02 $dir_name="tmp_data"；//目录名

03 $new_file="tmp_new.txt"；//文件名

04

05 if（！copy（$dir_name."/tmp.txt"，$new_file））//复制文件

06 {

07 echo"Copy文件tmp.txt失败"；

08 exit；

09 }

10

11 echo"文件tmp.txt复制成功"；

12 echo"＜br/＞"；

13 echo"＜br/＞"；

14 echo"＜hr＞"；

15 echo"＜br/＞"；

16

17 if（unlink（$new_file））//删除指定的文件

18 {

19 echo"文件".$new_file."删除成功"；

20 }

21 else

22 {

23 echo"文件".$new_file."删除失败"；

24 }

25 ?＞



【代码解析】这段代码首先将上小节里由代码6-10创建的目录tmp_data下的文件tmp.txt复制到当前目录下，同时重新命名为tmp_new.txt。然后，使用函数unlink（）删除文件tmp_new.txt。如果一切正常，该函数的执行结果如图6-13所示。
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图　6-13　复制并删除文件


6.2.10　用PHP处理文件的锁定

如果一个文件被某个用户的程序打开写入一些内容，同时，另外一个用户也打开这个文件，向其中写入数据，那么，文件的最终内容会是怎样的？哪个用户的程序写入的数据将被文件系统保存？还是两个写入的数据都会被保存？或者都没有被保存？在实际应用中，经常会碰到两个或多个用户程序同时读写一个文件等类似的问题。

为了解决这样的问题，保证文件中数据的完整有效，在操作文件时，需要对文件进行加锁操作。PHP通过函数flock完成对文件的锁定操作。该函数的语法如下所示。



bool flock（$fp,int$operation[，int＆wouldblock]）；



该函数的第1个参数是文件的句柄；第2个参数表示锁定种类，它是一个常量；第3个参数是可选的，如果锁定会阻塞（即需要等待）的话，该参数设置为TRUE。如果成功锁定了文件，该函数会返回TRUE，否则返回FALSE。下面重点介绍一下函数flock（）的第2个参数，它代表了锁定文件的种类，表6-2列举了参数$operation的可能取值。

代码6-12是一个对文件进行锁定的示例小程序。

代码6-12　对文件进行锁定6-12.php



01 ＜?php

02 $fp=fopen（$_SERVER['DOCUMENT_ROOT']."/../data/lock_test.txt"，'w'）；

03

04 flock（$fp,LOCK_EX）；//写锁定，独享锁定文件lock_test.txt

05 fwrite（$fp，"Write Some Words……"）；

06 flock（$fp,LOCK_UN）；//释放对文件lock_test.txt的锁定

07

08 fclose（$fp）；

09 ?＞
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【代码解析】第4行使用参数LOCK_EX实现了对文件的独享锁定，使用锁定后，不要忘记再用参数LOCK_UN释放锁定，如第6行所示。

注意　如果在程序中，对某个文件操作时使用了函数flock（）进行锁定，那么要对程序中所有对这个文件有操作的地方，使用函数flock（）进行锁定。否则，锁定就无效。


6.2.11　用PHP更改文件的属性

更改文件的属性，主要涉及更改文件的模式、所有者和更改文件的组。通常，在UNIX系统下讨论这些问题才更有意义。下面简单介绍一下相关函数。

❑函数chgrp（$filename，$group），用来将文件$filename所属的组改为$group（可以使用组名或组ID）。如果更改成功，函数返回TRUE，否则返回FALSE。

❑函数chmod（$filename，$mode），将文件$filename的模式改为$mode。这里的模式是指可读、可写和可执行。例如，在UNIX系统中，如果文件的模式为0777，表示所有用户对该文件可读、可写并且可执行。下面是该函数的一个示例代码。这行代码将文件/home/log/del.sh改为所有人可读、可写、可执行。



chmod（"/home/log/del.sh"，0777）；



❑函数chown（$filename，$user），将文件$filename的所有者改为$user。如果更改成功，函数返回TRUE，否则函数返回FALSE。下面是该函数的一个示例代码。这行代码将文件/etc/passwd的所有者改为root。



chown（"/etc/passwd"，"root"）；




6.2.12　获取文件时间属性

PHP提供了3个函数获取文件的时间属性，如文件的上次访问时间、文件的最后修改时间、取得文件的inode修改时间。这3个函数如下所示。

❑函数fileatime（），返回文件上次被访问的时间，如果出错则返回FALSE。时间以UNIX时间戳的方式返回，关于UNIX时间戳的概念，读者可以参见第7.2节的有关内容。

❑函数filemtime（），返回文件上次被修改的时间，出错时返回FALSE。时间以UNIX时间戳的方式返回。

❑函数filectime（），返回文件上次inode被修改的时间，如果出错则返回FALSE。时间以UNIX时间戳的方式返回。inode是UNIX系统中的一个概念，其中文含义可以理解为索引节点，用来存放档案及目录的基本信息，包含时间、档案名、使用者及群组等。代码6-13演示了这些函数的用法。

代码6-13　获取文件时间属性6-13.php



01 ＜?php

02 $last_access=fileatime（"data.txt"）；//获取文件的上次访问时间

03 echo"文件最后的访问时间是："；

04 echo date（"l F d,Y"，$last_access）；

05 echo"＜br＞"；

06 echo"＜br＞"；

07

08 $last_modify=filemtime（"data.txt"）；//获取文件的上次修改时间

09 echo"文件最后的修改时间："；

10 echo date（"l F d,Y"，$last_modify）；

11 echo"＜br＞"；

12 echo"＜br＞"；

13

14 $last_modify_inode=filectime（"data.txt"）；//获取文件上次inode被修改的时间

15 echo"文件最后的改变时间："；

16 echo date（"l F d,Y"，$last_modify_inode）；

17 echo"＜br＞"；

18 echo"＜br＞"；

19 ?＞



【代码解析】代码6-13在当前目录下获取文件data.txt有关的时间属性，因为这些函数返回的时间值是UNIX时间戳，所以先将时间戳格式化后再输出。代码6-13的执行结果如图6-14所示。
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图　6-14　获取文件的时间属性


6.2.13　通过HTTP协议打开文件

通过HTTP协议打开文件，就是使用函数fopen（）打开一个远程文件，这和使用函数fopen（）打开一个本地文件几乎没有区别。下面通过一个具体示例程序说明如何通过HTTP协议打开文件，代码6-14就是这样一个示例程序。

代码6-14　通过HTTP协议打开文件6-14.php



01 ＜?php

02 echo"＜H3＞通过http协议打开文件＜/H3＞"；

03 echo"＜br/＞"；

04

05 if（！（$file=fopen（"http://localhost/ch06/server_data.txt"，"r"）））//通过HTTP协议打开文件

06 {

07 echo"文件不能打开"；

08 exit；

09 }

10 while（！feof（$file））

11 {

12 $line=fgetss（$file，255）；//按行读取文件中的内容

13 echo$line；

14 echo"＜br/＞"；

15 }

16

17 fclose（$file）；//关闭文件的句柄

18 ?＞



【代码解析】代码6-14首先通过函数fopen（）打开本地HTTP服务路径下，ch06目录中的server_data.txt文件，如代码第5行所示，这里也可以通过HTTP协议打开一个远程服务器的文件。如果找到该文件，则在没有达到文件末尾时，循环读出文件内容，如代码第10～15行所示。注意，这里使用函数fgetss（）读取文件内容，这里简单说明一下该函数的用法，其语法如下所示。



string fgetss（resource$handle）



函数fgetss（）从参数$handle所指文件中读取一行内容，并将其中的HTML标记过滤掉，事实上，这也是它和函数fgets（）的唯一不同之处。假如在程序所指目录下（代码第5行所示），存在一个名为server_data.txt的文件，其中内容如图6-15所示，那么6-14.php的执行结果就会如图6-16所示。
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图　6-15　服务器上某文件内容
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图　6-16　通过HTTP协议打开文件后输出其内容

从图6-15和图6-16可以看出，使用函数fopen（）打开了一个文件，并且使用函数fgetss（）获取文件内容后，原文件中的HTML标记都被删除。


6.2.14　包含指定的文件到当前文件

最后这一小节要介绍两个比较重要的PHP语句——include（）和require（）。事实上，它们属于PHP流程控制方面的内容，之所以放在这里讲述，是因为它们涉及文件和函数的概念。

include（）语句用来在当前文件中包含并运行指定文件。当一个文件被包含时，被包含文件中可用的任何变量、函数在被调用的文件中也都可用，所有在包含文件中定义的变量、函数或类都具有全局作用域。下面举一个简单例子说明include（）的用法，首先创建如代码6-15所示的PHP程序。

代码6-15　一个定义了变量和函数的PHP程序6-15.php



01 ＜?php

02 define（PI，3.14）；//定义了PI常量

03

04 $rad=100；

05 $str="include的用法"；

06

07 function cal_area（$radius）//计算面积的函数

08 {

09 $area=PI*$radius*$radius；

10 return$area；

11 }

12 ?＞



【代码解析】6-15.php定义了一个常量PI、两个变量和一个函数，该PHP程序将被包含在另外一个PHP文件中，接下来就创建另外一个PHP程序，如代码6-16所示。

代码6-16　使用include（）的PHP程序6-16.php



01 ＜?php

02 include（"6-15.php"）；//包含进来指定的文件

03

04 echo$str；

05 echo"＜br/＞"；

06 echo"＜br/＞"；

07

08 $area=cal_area（$rad）；//调用文件中的函数

09 echo"在6-15.php中计算半径为".$rad."圆面积是：".$area；

10 ?＞



【代码解析】代码6-16首先使用include（）语句，将此前创建的文件6-15.php包含在当前程序6-16.php中。此时，在6-15.php中定义的变量、函数都将在6-16.php中生效，凡是在6-15.php中定义的变量、函数都可以在6-16.php中使用，但需要注意的是这些变量和函数作用域是全局的。执行6-16.php，如果一切正常，将看到如图6-17所示的结果。
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图　6-17　在程序中使用include（）语句

从这个执行结果可以看出，在6-16.php中输出的变量$str是在6-15.php中定义的，它在6-16.php中正常输出。然后6-16.php调用在6-15.php中定义的函数cal_area（）计算了圆的面积，并将结果输出到页面。

在PHP程序中，除了使用include（）包含指定的文件之外，还可以使用语句require（）包含指定的文件到当前文件中。这两种结构用法完全一样，不同之处是它们对错误的处理，include（）产生一个警告而require（）则会导致一个致命错误。换句话说，如果想在遇到丢失文件时停止处理页面，就要使用require（）。而这种情况下使用include（），脚本会继续运行。

和include（）、require（）对应的还有另外两个用来包含指定文件的语句，它们是include_once（）和require_once（）。它们和include（）、require（）语句类似，唯一区别是如果该文件中的代码已经被包含了，则不会再次包含。它们的用法和include（）语句的用法完全一样，这里不再重复举例。


6.3　小结

本章讲述了如何使用PHP预定义函数，完成对文件系统的操作。首先介绍了和目录操作有关的函数，它们是：

❑打开目录函数opendir（）和关闭目录函数closedir（）。

❑获取目录下文件名的函数readdir（）。

❑列出某一目录下所有文件的函数scandir（）。

❑获取和改变PHP工作目录的函数：getcwd（）和chdir（）。然后，介绍了和文件操作有关的函数，包括如下内容：

❑打开和关闭文件的函数：fopen（）和fclose（）。

❑读取文件内容的函数：fgets（）、readfile（）、file（）和get_file_contents（）。

❑向文件写入内容的函数：fwrite（）、fputs（）和file_put_contents（）。

❑获取文件有关信息的函数：fileowner（）、filesize（）和filetype（）。

❑判断文件性质的函数：is_dir（）、is_file（）、is_readable（）和is_writeable（）。

❑获取路径中文件名和目录名的函数：basename（）和dirname（）。

❑判断文件或目录是否存在的函数：file_exists（）。

❑建立和删除目录的函数：mkdir（）和rmdir（）。

❑复制、删除、移动文件的函数：copy（）、unlink（）和rename（）。

❑处理文件锁定的函数：flock（）。

❑更该文件属性的函数：chgrp（）、chmod（）和chown（）。

❑获取文件时间属性的函数：fileatime（）、filemtime（）和filectime（）。


6.4　上机实践

1.在当前目录下创建一个目录tmp，然后再在其中新建一个one.txt，内容是：



I love PHP



【提示】



$dir_name="tmp"；

if（mkdir（$dir_name））

{

echo"目录".$dir_name."创建成功！"；

if（$fp=fopen（$dir_name."/one.txt"，'a'））

{

if（fwrite（$fp，"I love PHP."））

{

echo"＜hr＞"；

echo"在目录".$dir_name."下创建文件one.txt"；

}

}

}

else

{

echo"创建目录失败！"；

exit；

}

echo"＜hr＞"；



2.上面刚创建了一个one.txt文件，输出它的创建者、文件大小和文件类型。

【提示】



echo fileowner（"one.txt"）；

echo filesize（"one.txt"）；

echo filetype（"one.txt"）；




第7章　用PHP处理日期和时间

日期和时间的处理是程序开发人员经常要面对的问题。很多编程语言都提供对时间、日期处理机制，但有的语言处理机制比较繁琐，甚至难以理解。幸运的是，PHP程序员不会过多担心对时间、日期的处理，因为PHP提供非常易用的函数来支持程序中对时间和日期的处理。

本章主要涉及的知识点有：

❑获取时间和检查时间的有关函数及其用法

❑如何格式化一个日期和时间

❑UNIX时间戳的概念

❑验证日期是否有效


 7.1　获取格式化的日期和时间

在PHP中使用函数date（）可以得到一个格式化的日期和时间。该函数的语法如下所示。



string date（string$format[，int timestamp]）；



函数date（）有两个参数：第1个参数$format是一个格式化的字符串；第2个参数是可选的，它表示UNIX的时间戳，关于UNIX时间戳将在下一节介绍。该函数将时间戳$timestamp按字符串$format的格式返回，如果没有提供第2个参数$timestamp，函数将默认使用本地当前时间，即将本地当前时间格式化输出。例如，下面是一行调用函数date（）的代码。



echo date（'Y-m-d'）；



这段代码输出的结果类似于：2012-12-01。代码中的'Y-m-d'就是一个格式化的字符串，它告诉函数date（），按4位数字的年份、两位数字的月份和两位数字的天数格式化日期和时间，因为没有给函数date（）传入第2个参数，该函数将会格式化本地的当前时间。表7-1列出了函数date格式化参数可以采用的常用字符。
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代码7-1演示了这些格式化字符在函数date（）中的用法。

代码7-1　通过函数date（）获取格式化的日期和时间7-1.php



01 ＜?php

02 echo"＜b＞格式化当前时间＜/b＞＜br/＞"；

03 echo date（'Y-m-j'）；//按年月日格式输出日期

04 echo"＜br/＞"；

05 echo"＜br/＞"；

06

07 echo"今天是一年中的第".date（'z'）."天"；//获取一年中的第几天

08 echo"＜br/＞"；

09 echo"＜br/＞"；

10

11 echo date（'M jS,Y l'）；

12 echo"＜br/＞"；

13 echo"＜br/＞"；

14

15 echo"程序执行时间：".date（'H：i：s'）；//获取当前时间

16 ?＞



【代码解析】这段程序格式化当前系统时间。第3行输出年月日，这里用-来间隔；第7行输出一年中第几天；第15行按指定的格式输出日期，以冒号为间隔。执行的结果如图7-1所示。
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图　7-1　获取格式化的日期和时间


7.2　处理UNIX时间戳

上一小节介绍函数date（）时，讲述过其第2个参数是一个UNIX时间戳。大多数UNIX系统用一个32-bit的整数存储当前时间和日期，这个整数是从1970年1月1日零时（按GMT）开始的秒数，这个秒数称为UNIX时间戳。

如果希望将一个日期和时间转换成一个UNIX时间戳，可以使用PHP提供的函数mktime（）来完成。该函数的语法如下所示。



int mktime（int$hour,int$minute,int$second，

int$month,int day,int$year）；



函数mktime（）根据所给参数，返回UNIX时间戳。如果参数非法，函数返回FALSE。函数mktime（）的第1个参数是小时数，第2个参数是分钟数，第3个参数是秒数（范围是0～59），第4个参数是月份，第5个参数是天数，第6个参数是年份，年份可以是两位或四位数字，如果是两位数字，0～69对应于2000～2069，70～99对应于1970～1999。该函数的参数从右向左可以省略，省略的参数将以本地日期和时间代替。例如下面的代码，返回当前日期和时间的UNIX时间戳。



$cur_timestamp=mktime（）；



又如下面的代码，返回当前年份1月1号的UNIX时间戳。



mktime（0，0，0，1，1）；



函数mktime（）也可以做简单的日期计算，下面的代码就是一个例子。这段代码表示使用函数mktime（）计算30天后同一时间的时间戳。



mktime（0，0，0，$month，$day+30，$year）；



读者可以通过代码7-2进一步认识PHP中对UNIX时间戳的处理。

代码7-2　处理UNIX时间戳7-2.php



01 ＜?php

02 echo"时间戳".mktime（0，0，0，12，31，2008）."对应的日期是："；//换算时间戳

03 echo"＜br/＞"；

04

05 echo date（"M-d-Y"，mktime（0，0，0，12，31，2008））；//按指定格式输出日期

06 echo"＜hr＞"；

07 echo"＜br/＞"；

08

09 $day=1；

10 echo"时间戳".mktime（0，0，0，7，$day+38，2012）."对应的日期是：＜br/＞"；//日期计算后的时间戳

11 echo date（"Y-m-d"，mktime（0，0，0，7，$day+38，2012））；

12 echo"＜hr＞"；

13 ?＞



【代码解析】这段程序的执行结果如图7-2所示。从图中可以看出，时间戳不太容易被人理解，但是转换成对应的日期后，读者就能轻松识别当前时间了。
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图　7-2　处理UNIX时间戳

PHP的函数time（）专门返回当前日期和时间的UNIX时间戳，不需要传入任何参数，该函数用法比较简单，这里不再赘述。


7.3　获取日期和时间的相关信息

函数getdate（）是一个比较实用的函数，可以通过这个函数取得日期和时间的有关信息。该函数的语法如下所示。



array getdate（[int$timestamp]）；



该函数的参数是一个UNIX时间戳，它是可选的，如果没有给定该参数，PHP默认使用当前本地时间。函数处理成功后，会返回一个关联数组，数组的每个单元存储着日期和时间的相关信息。表7-2列出了由函数getdate（）返回的关联数组的索引，及其所代表的日期和时间的含义。
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代码7-3演示了该函数的用法。

代码7-3　使用函数getdate（）获取日期和时间的信息7-3.php



01 ＜?php

02 $time=mktime（20，0，0，8，8，2012）；//获取时间戳

03

04 echo"＜b＞日期：".date（"Y-m-d H：i：s"，$time）."＜/b＞"；

05 echo"＜br/＞"；

06

07 echo"＜pre＞"；

08 echo"该日期相关信息如下："；

09 echo"＜br/＞"；

10

11 $date=getdate（$time）；//获取日期

12 print_r（$date）；

13 ?＞



【代码解析】这段代码第2行获取日期2012年8月8日晚上8点的相关信息，执行结果如图7-3所示。
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图　7-3　获取日期和时间的相关信息


7.4　PHP中的日期计算

有时会在PHP程序中计算两个日期之间的时间跨度，这可以通过计算两个日期之间的UNIX时间戳之差实现。代码7-4演示了如何计算两个日期之间的跨度。

代码7-4　在PHP中实现日期的计算7-4.php



01 ＜?php

02 $day=1；//定义日

03 $month=10；//定义月

04 $year=1949；//定义年

05

06 $national_unix=mktime（0，0，0，$month，$day，$year）；//获取时间戳

07 $now_unix=time（）；//获取时间

08 $national_time=$now_unix-$national_unix；

09

10 $national_day_year=floor（$national_time/（365*24*60*60））；//相距的年数

11 $national_day_day=floor（$national_time/（24*60*60））；//相距的天数

12

13 echo"今天距新中国成立日1949-10-1已经＜b＞".$national_day_year."＜/b＞年"；

14 echo"＜hr＞"；

15

16 echo"今天距新中国成立日1949-10-1已经＜b＞".$national_day_day."＜/b＞天"

17 ?＞



【代码解析】这段程序通过取历史上某天的UNIX时间戳和当天的时间戳，计算它们之间的差值，然后换算成两个时间之间跨度的年数和天数。该程序执行结果如图7-4所示。
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图　7-4　PHP中日期的计算


7.5　检查日期的有效性

PHP提供函数checkdate（）来验证日期是否有效，该函数的语法如下所示。



bool checkdate（int$month,int$day,int$year）；



函数检查由参数构成的日期，如果给出的日期有效，函数返回TRUE，否则返回FALSE。第1个参数表示月份，它的取值范围是1～12；第2个参数是日期，它的取值范围在$month所具有的有效天数之内，并且闰年已经考虑进去；第3个参数是年份，它的取值范围是1～32 767。代码7-5演示了该函数的用法。

代码7-5　使用函数checkdate（）验证日期的有效性7-5.php



01 ＜?php

02 if（checkdate（7，22，1985））//验证指定的日期

03 {

04 echo"7，22，1985："."这是一个正确的日期格式"；

05 }

06 else

07 {

08 echo"这不是一个正确的日期格式"；

09 }

10

11 echo"＜br/＞"；

12 echo"＜hr＞"；

13 echo"＜br/＞"；

14

15 if（checkdate（9，99，1999））//验证指定的日期

16 {

17 echo"这是一个正确的日期格式"；

18 }

19 else

20 {

21 echo"9，99，1999："."这不是一个正确的日期格式"；

22 }

23 ?＞



【代码解析】第2～9行判断7，22，1985日期的正确性，第15～22行判断9，99，1999日期的正确性。这段程序的执行结果如图7-5所示。
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图　7-5　验证日期是否有效


7.6　小结

这一章介绍了PHP有关处理时间的函数，包括对日期时间的格式化、验证日期是否有效、日期之间的计算等。具体包括如下函数和内容。

❑处理格式化日期和时间的函数date（）。

❑获取UNIX时间戳的函数mktime（）和time（）。

❑获取日期和时间的相关信息的函数getdate（）。

❑在PHP程序中实现日期之间跨度的计算。

❑验证日期是否有效的函数checkdate（）。


7.7　上机实践

1.计算你自己的年龄，用当前日期减去你的生日。

【提示】



$day=8；

$month=6；

$year=1986；

$national_unix=mktime（0，0，0，$month，$day，$year）；

$now_unix=time（）；

$national_time=$now_unix-$national_unix；

$national_day_year=floor（$national_time/（365*24*60*60））；



2.页面中有一个文本框，用户输入一个日期，判断用户输入的是否是正确的日期。

【提示】两个文件：一个.html页面，一个.php文件。



$da=$_POST['mydate']；

if（checkdate（substr（$da，6，2），substr（$da，4，2），substr（$da，0，4）））

{

echo$da."是一个正确的日期格式"；

}

else

{

echo"这不是一个正确的日期格式"；

}




第8章　PHP中对URL、HTTP的处理

由于Web开发涉及很多和URL、HTTP协议相关的内容，PHP程序中会经常遇到对URL和HTTP相关内容的处理，其中包括对URL的编码和解码、设置或获取一些HTTP头信息，以及通过cookie验证用户身份等。PHP提供了不少函数，为开发人员提供这些方面的支持。

本章主要涉及的知识点有：

❑对URL地址进行分析

❑PHP对URL的相关处理函数

❑HTTP头信息的分析

❑PHP对HTTP的相关处理函数

❑在PHP中使用cookie


 8.1　URL地址分析

在PHP的实际应用中，对URL地址的处理主要涉及URL的编码、解码及分析3个方面，PHP提供了3个函数，对URL进行处理。它们是：urlencode（）、urldecode（）和parse_url（）。本节将分别介绍这3个函数的用法。


 8.1.1　为什么要对URL进行处理

有时需要将一个URL作为一个整体，通过另一个URL传递给一个程序，即将一个URL作为参数传递给另外一个URL。因为被传递的URL里也可能带有查询字符串，为避免和原URL的参数冲突，需要将被传递的URL进行处理，也就是要对URL做编码。此外，对于中文参数值的传递，也应该进行URL编码。因此，对URL编码是PHP开发中经常碰到的问题，初学者有必要掌握基本的处理函数。


8.1.2　对URL进行编码

PHP提供函数urlencode对URL进行编码，该函数语法如下所示。



string urlencode（string$str）；



函数urlencode（）接受一个字符串参数作为输入，返回值也是一个字符串，返回值字符串中所有的非字母和数字字符变成一个百分号（%）和一个两位的十六进制数，如字符串“＆”会被转换成“%26”。

说明　空格则会被转换成一个加号（+）。另外，函数urlencode（）不会对-、_和.（英文句点）符号做转换。

代码8-1演示了如何将一个URL地址编码后输出。

代码8-1　对URL进行编码8-1.php



01 ＜?php

02 $url="http://localhost.com/?user=abcd＆code=1234"；//定义url变量

03 $decode_url=urlencode（$url）；//对url进行编码

04

05 echo"编码前，URL为：＜br/＞".$url."＜br/＞"；

06 echo"＜br/＞"；

07 echo"＜hr＞"；

08 echo"＜br/＞"；

09

10 echo"编码后，URL为：＜br/＞".$decode_url；

11 ?＞



【代码解析】第2行定义一个URL的地址变量$url，从代码中可以看出，用户名和密码都被暴露在外面。第3行通过urlencode（）函数对地址进行编码，这样就不能轻易地读取用户名和密码了。这段程序在页面输出的结果如图8-1所示。
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图　8-1　对URL编码


8.1.3　对URL进行解码

PHP提供函数urldecode（）对编码过的字符串解码，这个函数可以看做是上小节所介绍的函数urlencode（）的逆运算。该函数语法如下所示。



string urldecode（string$str）



函数urldecode（）的参数是一个字符串，此函数将编码后诸如%##形式的字符串解码，如将“id%3D007”转换成“id=007”。代码8-2所示程序会将上一小节编码的URL地址解码，然后将结果输出到页面。

代码8-2　对编码的URL进行解码8-2.php



01 ＜?php

02 $url_encode="http%3A%2F%2Flocalhost.com%2F%3Fuser%3Dabcd%26code%3D1234"；//编码后的url

03 $url_str=urldecode（$url_encode）；//对编码的url进行解码

04

05 echo"解码前，URL为：＜br/＞".$url_encode."＜br/＞"；

06 echo"＜br/＞"；

07 echo"＜hr＞"；

08 echo"＜br/＞"；

09

10 echo"解码后，URL为：＜br/＞".$url_str；

11 ?＞



【代码解析】第2行是一个完全看不出任何规律的URL地址，第3行通过函数urldecode（）对URL进行解码，这段程序的输出结果如图8-2所示，从结果就可以看出URL的规律了。
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图　8-2　对URL解码


8.1.4　对URL地址进行分析

一个有效的URL地址由多个部分组成，如协议部分、主机（或IP地址）部分、端口号等。有时在程序中需要使用URL地址的某些部分，单纯通过字符串处理函数也可以获取这些部分，但那样做会降低效率，也比较容易出现一些错误。PHP提供函数parse_url（），专门用来分析一个有效的URL地址，通过这个函数获取URL地址的各个部分。该函数语法如下所示。



parse_url（$url）；



函数parse_url（）的参数是一个URL地址字符串，返回值是一个关联数组，此数组中存储了URL地址的各个部分，关联数组的每个索引对应URL地址的每个部分。这个关联数组包括的内容如下所示。

❑scheme：协议。

❑host：主机IP地址或域名。

❑port：端口号。

❑user：用户名。

❑pass：用户密码。

❑path：访问路径。

❑query：查询参数字符串。

❑fragment：参数片段。

下面通过代码8-3所示程序了解函数parse_url（）的使用。

代码8-3　使用函数parse_url（）分析一个URL 8-3.php



01 ＜?php

02 $url="http://www.somesite.com：8000/php/code?id=100＆cid=900"；//url变量

03 $ret_arr=parse_url（$url）；//分析指定的url

04

05 echo"要分析的地址：＜br/＞".$url；

06 echo"＜hr＞"；

07

08 echo"＜pre＞"；

09 echo"分析结果如下：＜br/＞"；

10 print_r（$ret_arr）；

11 ?＞



【代码解析】这段程序第2～3行将URL字符串http://www.somesite.com/php/code?id=100＆cid=900作为参数传给函数parse_url（），该函数会将这个字符串做分析后，分解成几个部分存入关联数组。程序将函数的返回值赋给变量$ret_arr，最后用print_r输出这个关联数组。代码8-3的最终输出结果如图8-3所示。
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图　8-3　使用parse_url（）分析URL

在这个程序执行结果的关联数组中，索引scheme代表URL地址的协议部分（http），索引host代表主机域名部分（www.somesite.com），索引port代表访问端口部分（8000），索引path表示URL地址的路径部分（/php/code），索引query表示URL地址的查询字符串部分（id=100＆cid=900）。

注意　函数parse_url（）不能用来验证URL地址是否合法，而只是分解URL地址的各个部分。对一个不完整的URL，函数parse_url（）会尝试将其正确地解析，对于完全不合格的URL，函数parse_url（）会返回FALSE。


8.2　HTTP应用

在第1.4节曾简要地阐述过HTTP协议，对该节内容的理解将有助于学习本节的知识。本节主要介绍一些和HTTP处理有关的函数。这些函数主要有：

❑函数header（）。

❑函数setcookie（）。


 8.2.1　生成一个HTTP头

服务器在将HTML文档传送至客户端之前，会先发送一些数据的说明信息到浏览器，最后发送HTML文档数据，这些说明信息被称作头标。图8-4说明了浏览器和服务器之间通信的过程，以及服务器传送给服务器头标的时间。
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图　8-4　HTTP通信过程

函数header（）会将HTML文档的标头以HTTP协议发送至浏览器，告诉浏览器该如何处理这个页面。如果忘记了标头的概念，或者不清楚有哪些内容会被传送，请读者再熟悉一下第1章有关HTTP协议的介绍。该函数的语法如下所示。



header（string$str_header）；



函数的参数$str_header是一个字符串，用来接收要发送的标头。事实上，这个函数还有两个可选参数，因为对初学者来说没有必要了解，这里不再赘述。

下面介绍函数header（）的几个使用范例。

在PHP中，函数header（）最常见的用法就是重定向。代码8-4实现将用户的访问重定向到PHP的官方网站。

代码8-4　使用函数header（）重定向8-4.php



01 ＜?php

02 header（"location：http://www.php.net"）；//重定向页面

03 exit；

04 ?＞



【代码解析】经过第2行的重定向，你会发现打开了新的页面。

如果限制某一页面不能被用户访问，可以用代码8-5所示的程序，设置页面状态为404。

代码8-5　使用函数header（）设置页面状态为“404未找到文件”8-5.php



01 ＜?php

02 header（'HTTP/1.1 404 Not Found'）；//找不到网页的提示信息

03 header（"status：404 Not Found"）；

04 ?＞



【代码解析】通过浏览器访问该程序，会看到“找不到网页”和“HTTP 404-未找到”的提示，如图8-5所示。
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图　8-5　设置页面状态为“404未找到文件”

代码8-6保证用户访问某页面时获取最新的内容，而不是读取客户端的缓存。

代码8-6　通过函数header（）获取页面最新内容8-6.php



01 ＜?php

02 //告诉浏览器此页面的过期时间（用国际标准时间表示），只要是已经过去的日期即可

03 header（"Expires：Mon，26 Jul 1970 05：00：00 GMT"）；

04

05 //告诉浏览器此页面的最后更新日期（用国际标准时间表示）也就是当天，目的就是强迫浏览器获取最新内容

06 header（"Last-Modified：".gmdate（"D,d M Y H：i：s"）."GMT"）；

07 header（"Cache-Control：no-cache,must-revalidate"）；//告诉浏览器不使用缓存

08

09 //与以前的服务器兼容，即兼容HTTP 1.0协议

10 header（"Pragma：no-cache"）；

11 header（"Content-type：application/file"）；//输出MIME类型

12 header（"Content-Length：2850"）；//文件长度

13 header（"Accept-Ranges：bytes"）；//接受的范围单位

14 header（"Content-Disposition：attachment；filename=afilename"）；//默认时文件保存对话框中的文件名称

15 ?＞



【代码解析】在PHP中，在向浏览器传送HTML文档之前，需要传完所有的标头。也就是说，函数header（）必须在有任何实际输出之前调用，包括输出普通的HTML、空行或PHP代码。下面的代码就是错误的，因为在调用函数header（）之前，已经输出了HTML标记＜html＞。



＜html＞

＜?php

header（'Location：http://www.example.com/'）；

?＞




8.2.2　获取HTTP头信息

通过PHP的HTTP预定义变量$_SERVER可以获取页面的HTTP头信息。这个变量是一个关联数组，其每个索引都对应一个HTTP头信息，下面是一些表示主要的头信息的索引值。

❑HTTP_HOST：表示HTTP主机。

❑SERVER_SIGNATURE：表示服务器签名。

❑SERVER_NAME：表示服务器名称。

❑SERVER_ADDR：表示服务器地址。

❑SERVER_PORT：表示服务器端口。

❑SERVER_PROTOCOL：表示服务器协议。

代码8-7输出由$_SERVER保存的所有HTTP头信息。

代码8-7　获取由$_SERVER保存的HTTP头信息8-7.php



01 ＜?php

02 echo"＜pre＞"；

03 print_r（$_SERVER）；//输出由$_SERVER保存的头信息数组

04 ?＞



【代码解析】这段程序第3行将包含所有HTTP头信息的数组内容，输出到浏览器，执行结果如图8-6所示。
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图　8-6　输出HTTP头信息


8.3　在PHP中生成cookie

cookie是存放在客户端的一组数据，它由服务器端的脚本程序生成、读写，并且以文件的形式存放在远程客户端，它的作用主要是用来识别用户身份。PHP中的session也通过cookie来区分不同的用户，它可以很容易地为每一个用户在服务器端建立一个临时的数据通道，通过这个通道，服务器实现了对不同用户的区分或者验证了不同用户的身份。

cookie在Web开发中向来扮演着比较重要的角色，它是Web开发中历史悠久并且经常使用的技术之一，在PHP中体现的更为明显。在设计用户身份验证的系统中，往往都会使用cookie。PHP中可以通过函数方便地使用cookie。本节将向读者介绍如何在PHP程序中使用cookie。


 8.3.1　生成cookie

函数setcookie（）可以在PHP程序中生成cookie。由于cookie是HTTP头标部分的内容，因此必须在输出任何数据之前调用setcookie（），这个限制和函数header（）类似。函数setcookie（）的语法如下所示。



bool setcookie（string name[，string value[，int expire[，string path[，

string domain[，bool secure]]]]]）



setcookie共有6个参数，分别如下所示。

❑name：表示cookie的名称。

❑value：表示该cookie的值，保存在客户端，因此不要保存敏感或机密的数据。这个参数为空字符串时，表示撤销客户端中该cookie的资料。

❑expire：表示该cookie有效的截止时间，即过期时间，该参数必须是整型。

❑path：表示该cookie有效路径。

❑domain：表示该cookie有效的域名。

❑secure：表示在https的安全传输时才有效。

本函数除了第1个参数之外，其他参数都是可以省略的。下面的示例代码在客户端生成了一个名为testcookie，值为ilovephp的cookie。



＜?php

setcookie（"testcookie"，"ilovephp"）；

?＞



使用函数setcookie（）给一个cookie设定的值只能是数字或字符串，不能是数组或其他复杂的数据结构。


8.3.2　获取cookie

当cookie设置后，可以通过PHP预定义变量$_COOKIE来获取cookie。不过，只能在其他页面使用这个变量来获取设置过的cookie，因为PHP中，被设置的cookie并不会在本页生效，除非该页面被刷新。代码8-8演示了设置一个cookie后，在页面打印出该cookie的值。

代码8-8　显示cookie的值8-8.php



01 ＜?php

02 setcookie（"testcookie"，"ilovephp"）；//设置cookie

03 echo"cookie's value：".$_COOKIE['testcookie']；//输出指定的cookie

04 ?＞



【代码解析】通过浏览器访问8-8.php并刷新，会看到如图8-7所示的输出结果。
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图　8-7　显示cookie的值

【代码解析】这里之所以要刷新页面后才能看到cookie的值，是因为，cookie的值不会在调用setcookie（）之后立即出现在变量$_COOKIE中，而是在客户端再次请求该页面时，cookie随请求一起发送至服务器，这时cookie才能存入到变量$_COOKIE中。

下面的代码8-9生成数组cookie，这样可以设置多个cookie，并将其作为数组单元。提取cookie时，所有的值都放在一个数组中。

代码8-9　设置多个cookie 8-9.php



01 ＜?php

02 //设置多个cookie，存放在数组mycookie中

03 setcookie（"mycookie['three']"，"cookiethree"）；//设置mycookie['three']

04 setcookie（"mycookie['two']"，"cookietwo"）；//设置mycookie['two']

05 setcookie（"mycookie['one']"，"cookieone"）；//设置mycookie['one']

06

07 //刷新页面后，将所有cookie显示出来

08 if（isset（$_COOKIE['mycookie']））

09 {

10 foreach（$_COOKIE['mycookie']as$name=＞$value）

11 {

12 echo"$name：$value＜br/＞\n"；//循环输出各个cookie的值

13 }

14 }

15 ?＞



【代码解析】通过浏览器访问代码8-9所示的程序8-9.php，第一次会看到一个空白页面，然后刷新该页面，就会看到如图8-8所示的输出结果。这段代码第10～13行通过循环，从变量$_COOKIE中取出了所有cookie。
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图　8-8　显示多个cookie的值


8.3.3　cookie的有效期

cookie有生命周期，即cookie只在一段时间内是有效的。通常，当用户退出IE或者Mozila浏览器时，cookie就会被删除。如果希望延长或者缩短cookie的有效期，可以向函数setcookie（）传递第3个参数，来设置cookie的有效期。下面的示例代码演示了为cookie设置不同的失效时间。



setcookie（'cookie_one'，'i_am_cookie1'，time（）+60*60）；//设置cookie 1小时后失效

setcookie（'cookie_two'，'i_am_cookie2'，time（）+60*60*24）；//设置cookie 1天后失效

//设置cookie于2012年1月1号中午12点失效

setcookie（'cookie_three'，'i_am_cookie3'，mktime（12，0，0，1，1，2012））；



这个用来接收cookie失效时间的参数，是第7章介绍的UNIX时间戳，即一个秒数。因此才会像上述代码那样，通过计算得到cookie的失效时间。

如果未指定cookie的失效时间，或者指定为0，那么cookie将在会话结束时失效，通常是关闭浏览器后失效。如下代码设置了cookie的失效时间为0，即使用默认的失效时间。



setcookie（'mycookie'，'delicious'，0）；




8.3.4　cookie的有效路径

通常，客户端的cookie只会回送给那些和设置这个cookie的程序在同一目录（或下级目录）的页面。例如，一个由http://www.somesite.com/index.php设置的cookie，会被所有到www.somesite.com请求回送至服务器，因为index.php在服务器的根目录下。而由http://www.somesite.com/users/list.php设置的cookie，随着请求，客户端的cookie会被回送到users目录下的其他页面，比如可以将cookie回送到http://www.somesite.com/users/login.php，但不能回送至http://www.somesite.com/orders/info.php。

如果需要客户端的请求把cookie传回到不同的路径下，可以通过向函数setcookie（）传入第4个参数，通过该参数设置cookie在服务器端的有效路径。最灵活的方式是，设置cookie的有效路径为/，它表示用setcookie（）设置的cookie在整个服务器域名内有效。设置为/mypath/，那么，该cookie只在域名的/mypath目录及其子目录下有效。下面的代码设置cookie的有效路径为一个指定的目录。



secookie（'mycookie'，'delicious'，0，'/ck_path/'）；



这样设置后，当请求/ck_path/目录下的页面或程序时，该cookie会被从客户端传回，而当请求/ot_path/时，该cookie不会从客户端传回至服务器。


8.3.5　删除cookie

在PHP程序中删除cookie比较简单，也是通过函数setcookie（）完成。通过下面的代码就可以实现删除一个cookie。



setcookie（'mycookie'，''）；



这段代码通过将cookie的值设为空，来达到删除cookie的目的。如果设置cookie时，为函数setcookie（）每个参数都提供了特定的值，那么在删除cookie时，仍然需要提供这些参数，以便PHP可以正确地删除cookie。


8.4　小结

本章讲述了在PHP程序中处理URL、HTTP信息及使用cookie的函数，涉及的函数和内容如下所示。

❑对URL进行编码的函数urlencode（）。

❑对URL进行解码的函数urldecode（）。

❑分析URL内容的函数parse_url（）。

❑处理HTTP头的函数header（）。

❑通过全局预定义变量$_SERVER获取HTTP头信息。

❑通过函数setcookie（）完成对cookie的操作和处理。


8.5　上机实践

1.设置一个cookie来保存登录的用户名和密码，并输出。

【提示】



setcookie（"username"，"James"）；

setcookie（"userpass"，"123456"）；

echo"cookie's value：".$_COOKIE['username']；

echo"cookie's value：".$_COOKIE['userpass']；



2.保存两个cookie，用户名和密码，设置其中一个“用户名”有效期到2012年1月1日，另外一个“密码”在关闭浏览器时即刻失效。



setcookie（'username'，'James'，mktime（0，0，0，1，1，20082012））；

setcookie（"userpass"，"123456"，0）；

echo"cookie's value：".$_COOKIE['username']；

echo"cookie's value：".$_COOKIE['userpass']；




第9章　PHP中的数学运算

PHP提供了数十个数学函数支持各种数学运算。在PHP程序中，可以直接调用这些函数完成需要的数学运算，诸如取绝对值、计算平方根、计算三角函数值、指数对数运算、取整、各种进制之间的转换、随机数生成等。不过，这些数学函数只能处理integer和float范围内的值。

本章主要涉及的知识点有：

❑常见的数学运算函数

❑不同进制之间的数字转换

❑掌握随机数的生成


 9.1　常见的数学运算

本节介绍PHP中一些常见的数学运算函数，这些函数如下所示。

❑函数abs（$num），返回参数$num绝对值。

❑函数ceil（$num），返回不小于$num的整数。

❑函数floor（$num），返回不大于$num的整数。

❑函数sqrt（$num），返回参数$num的平方根。

❑函数round（$num，$precision），对浮点数$num根据精度$precision进行四舍五入。

代码9-1演示了这些函数的用法。

代码9-1　常见数学函数的用法9-1.php



01 ＜?php

02 $num1=-12；

03 $num2=147.258；

04 $num3=9.8059；

05

06 echo$num1."的绝对值是：".abs（$num1）；

07 echo"＜hr＞"；

08

09 echo"ceil（$num2）=".ceil（$num2）；//不小于$num2的整数

10 echo"＜br/＞"；

11 echo"＜br/＞"；

12 echo"floor（$num2）=".floor（$num2）；//不大于$num2的整数

13 echo"＜br/＞"；

14 echo"＜br/＞"；

15 echo"round（$num2）=".round（$num2）；//四舍五入不保留小数

16 echo"＜hr＞"；

17

18 echo"ceil（$num3）=".ceil（$num3）；//不小于$num3的整数

19 echo"＜br/＞"；

20 echo"＜br/＞"；

21 echo"floor（$num3）=".floor（$num3）；//不大于$num3的整数

22 echo"＜br/＞"；

23 echo"＜br/＞"；

24 echo"round（$num3）=".round（$num3）；//四舍五入不保留小数

25 echo"＜br/＞"；

26 echo"＜br/＞"；

27 echo"round（$num3，2）=".round（$num3，2）；//保留两位小数

28 echo"＜br/＞"；

29 echo"＜br/＞"；

30 echo"round（$num3，1）=".round（$num3，1）；//保留一位小数

31 ?＞



【代码解析】这段代码的最后部分，使用函数round（）获取浮点数的四舍五入结果。其中第27行的round（$num3，2）指定了精度，这里的2表示四舍五入后保留两位小数，从小数点后第3位开始四舍五入。这段代码的执行结果如图9-1所示。
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图　9-1　常见的PHP数学运算函数


9.2　不同进制之间的数字转换

PHP中使用以下函数完成不同进制之间数字的转换。

❑函数decbin（$num），将十进制参数$num转换成二进制数。该函数所能转换的最大十进制数是4294967295。

❑函数dechex（$num），将十进制参数$num转换成十六进制数。

❑函数decoct（$num），将十进制参数$num转换成八进制数。

❑函数bindec（$num），将二进制参数$num转换成十进制数。

❑函数hexdec（$num），将十六进制参数$num转换成十进制数。

❑函数octdec（$num），将八进制参数$num转换成十进制数。

❑函数base_convert（$num，$from，$to），该函数将以$from所表示进制的数$num，转换成以$to所表示的进制的数后，返回转换后进制的数字字符串。

代码9-2演示了这些函数的用法。

代码9-2　在不同进制之间做数字转换9-2.php



01 ＜?php

02 $i=22；//定义4个变量

03 $bi=1011001；

04 $oi=721；

05 $hi=A2；

06

07 echo"$i的二进制数是：".decbin（$i）；//将$i转换为二进制输出

08 echo"＜br/＞"；

09 echo"＜br/＞"；

10 echo"$i的八进制数是：".decoct（$i）；//将$i转换为八进制输出

11 echo"＜br/＞"；

12 echo"＜br/＞"；

13 echo"$i的十六进制数是：".dechex（$i）；//将$i转换为十进制输出

14 echo"＜hr＞"；

15

16 echo"二进制数$bi的十进制数是：".bindec（$bi）；//将$bi转换为十进制输出

17 echo"＜br/＞"；

18 echo"＜br/＞"；

19 echo"八进制数$oi的十进制数是：".octdec（$oi）；//将$bi转换为八进制输出

20 echo"＜br/＞"；

21 echo"＜br/＞"；

22 echo"十六进制数$hi的十进制数是：".hexdec（$hi）；//将$bi转换为十进制输出

23 echo"＜hr＞"；

24

25 $hex_num='A515'；

26 echo"使用函数base_convert（），转换十六进制数B515到二进制数：＜br/＞"；

27 echo base_convert（$hex_num，16，2）；//将$hex_num转换为二进制输出

28 ?＞



【代码解析】上述代码演示了前面介绍的几种进制转换函数，这里笔者不具体介绍某个函数，读者可以自己先计算结果，然后与效果图进行比对。这段程序的执行结果如图9-2所示。
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图　9-2　在不同进制之间转换数字


9.3　生成随机数

生成随机数是程序开发中经常需要处理的内容，如对注册用户生成一个随机密码，或者生成随机验证码等。在PHP程序中，生成随机数的步骤是

（1）首先初始化随机数种子；

（2）然后使用这个种子初始化随机数发生器；

（3）最后生成随机数。

在PHP的更高版本（PHP 4.2.0以后）中，不再使用随机数种子初始化随机数发生器。通常，在PHP中使用函数mt_rand（）可以生成更好的随机数，该函数的语法如下所示。



int mt_rand（int$min,int$max）；



该函数返回$min到$max之间的随机数。参数$min和$max是可选的，如果没有指定这两个参数，mt_rand（）返回0到RAND_MAX之间的伪随机数。代码9-3演示了该函数的用法。

代码9-3　使用函数mt_rand（）生成随机数9-3.php



01 ＜?php

02 echo mt_rand（）；//返回0～RAND_MAX的伪随机数

03 echo"＜br/＞"；

04 echo mt_rand（100，999）；//生成100～999的随机数

05 echo"＜hr/＞"；

06

07 echo"以下通过循环生成1-100之间的多个随机数＜br/＞"；

08 for（$i=0；$i＜10；++$i）

09 {

10 $number=（mt_rand（）%100）+1；//生成1～100的随机数

11 echo"$number＜br/＞"；

12 }

13 ?＞



【代码解析】这段代码第2行，输出一个0～RAND_MAX的随机数，第4行输出一个100～999的随机数，最后使用循环输出1～100的10个随机数。代码9-3的执行结果类似图9-3所示。
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图　9-3　生成随机数

说明　函数rand（）也可以用来生成随机数，它的用法和mt_rand（）类似，这里不再重复举例。


9.4　小结

本章介绍了PHP中，有关处理数学运算的函数和生成随机数的函数。这些函数如下所示。

❑常见运算函数：abs（）、ceil（）、floor（）、sqrt（）、round（）等。

❑数字的进制转换函数：decbin（）、dechex（）、decoct（）、bindec（）、hexdec（）、octdec（）、base_convert（）等。

❑随机数生成函数mt_rand（）和rand（）。


9.5　上机实践

1.写一个程序，循环生成1～100之间的15个随机数。

【提示】



for（$i=0；$i＜15；++$i）

{

$number=（mt_rand（）%100）+1；

echo"$number＜br/＞"；

}



2.有一个浮点数6.86956，对其进行四舍五入运算，最终保留4位小数。

【提示】



$num=6.86956；

echo"round（$num，4）=".round（$num，4）；




第10章　用PHP获取系统信息

获取系统信息不仅是对系统当前状况的一个了解，有时对于调试PHP程序也很有帮助。在有的PHP程序中，需要向用户告知系统当前的配置情况，或者用户想了解系统环境变量的时候，都需要PHP提供一些函数来获取和PHP有关的系统信息、环境变量、PHP配置信息等，本章向读者介绍和这些内容有关的函数及其用法。

本章主要涉及的知识点有：

❑获取和添加PHP环境变量

❑查看被载入的PHP扩展模块

❑获取PHP的当前各类信息

❑获取当前PHP进程的进程号和所有者


 10.1　获取和添加PHP环境变量

简单地说，环境变量就是程序或系统运行需要的一些配置参数或一些具体的变量，环境变量可以帮助系统维护当前运行环境，或者控制程序的行为，甚至影响程序的执行及执行结果。

PHP中，可以通过函数getenv（）获取一个PHP环境变量的值，该函数的语法如下所示。



string getenv（string$var）；



该函数返回环境变量$var的值，如果发生错误，函数返回FALSE。代码10-1演示了如何使用该函数获取系统环境变量。

代码10-1　使用函数getenv（）获取环境变量10-1.php



01 ＜?php

02 $root=getenv（'DOCUMENT_ROOT'）；//环境变量

03 $port=getenv（'SERVER_PORT'）；//服务器端口

04 $file=getenv（'SCRIPT_NAME'）；//当前文件

05 $ua=getenv（'HTTP_USER_AGENT'）；//当前用户

06 $method=getenv（'REQUEST_METHOD'）；//请求方法

07 $protocol=getenv（'SERVER_PROTOCOL'）；//传输协议

08

09 echo"＜b＞通过函数getenv（）获取环境变量＜/b＞＜hr＞"；

10 echo"＜b＞服务器文档根目录：＜/b＞".$root；

11 echo"＜br/＞"；

12 echo"＜br/＞"；

13

14 echo"＜b＞服务器端口：＜/b＞".$port；

15 echo"＜br/＞"；

16 echo"＜br/＞"；

17

18 echo"＜b＞当前执行文件：＜/b＞".$file；

19 echo"＜br/＞"；

20 echo"＜br/＞"；

21

22 echo"＜b＞用户UA：＜/b＞".$ua；

23 echo"＜br/＞"；

24 echo"＜br/＞"；

25

26 echo"＜b＞请求方法：＜/b＞".$method；

27 echo"＜br/＞"；

28 echo"＜br/＞"；

29

30 echo"＜b＞传输协议：＜/b＞".$protocol；

31 ?＞



【代码解析】这段代码第2～7行通过函数getenv（）获取一些环境变量，并将这些环境变量的值输出到页面，代码10-1的执行结果如图10-1所示。
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图　10-1　获取环境变量的值

环境变量也可以通过全局预定义变量$_SERVER来获取，预定义变量$_SERVER的用法在本书第2章介绍过。例如，通过$_SERVER['DOCUMENT_ROOT']可以获取服务器的文档根目录。

注意　在使用函数getenv（）获取环境变量时，即传给函数getenv（）的参数字符串的两头不能存在空格，否则将得不到预期的结果。例如，代码getenv（'SERVER_PORT'）就无法得到服务器端口的值，因为SEVER_PORT后有一个空白字符。

函数putenv（）可以添加一个环境变量并且为其赋值，该函数的语法如下所示。



bool putenv（string$env_setting）；



参数$env_setting是要添加的环境变量，它是由环境变量的名称和值组成的字符串，如果设置成功，函数返回TRUE，否则返回FALSE。如下面的一小段代码所示，向系统添加一个环境变量MY_ENV，并将其值设定为newenv。



$env_var=newenv；

putenv（"MY_ENV=$env_var"）；




10.2　查看被载入的PHP扩展模块

PHP安装时有的扩展模块被装载，有的没有被转载，可以通过以下两个函数查看被装载的PHP扩展模块。

❑函数get_load_extensions（）：返回一个数组，其中包含所有被编译和装载的模块的名称，该函数没有参数。

❑函数get_extension_funcs（$module）：返回一个数组，它包含了由参数$module指定的模块的所有函数名称。

代码10-2演示了使用这两个函数查看PHP所有被载入的扩展。

代码10-2　查看PHP中被载入的扩展10-2.php



01 ＜?php

02 echo"＜b＞当前所有被载入的模块机器函数＜/b＞"；

03 echo"＜hr＞"；

04

05 $exten_list=get_loaded_extensions（）；//获取载入的扩展模块

06

07 foreach（$exten_list as$extension）

08 {

09 echo"$extension＜br/＞"；

10 echo"＜ul＞"；

11 $ext_func=get_extension_funcs（$extension）；//获取每一个扩展模块的函数

12 foreach（$ext_func as$func）

13 {

14 echo"＜li＞$func＜/li＞"；

15 }

16 echo"＜/ul＞"；

17 }

18 ?＞



【代码解析】这段代码第5行首先通过函数get_loaded_extensions（）获取载入的扩展模块，然后在循环中，通过第11行函数get_extension_funcs（）查找每一个扩展模块的函数。代码10-2的执行结果如图10-2所示。
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图　10-2　查看载入的PHP扩展及其函数


10.3　获取PHP的当前各类信息

调用函数phpinfo（），可以获取PHP的当前状态，包括PHP版本号、路径名、操作系统版本信息、PHP配置选项、PHP环境变量等。使用代码10-3可以查看PHP的当前各类信息。

代码10-3　使用函数phpinfo（）获取PHP各类信息10-3.php



01 ＜?php

02 echo phpinfo（）；//获取PHP各类信息

03 ?＞



【代码解析】这是一个很短的代码，通过唯一的第2行语句完成了获取PHP各类信息的功能，并向浏览器输出结果，代码10-3的执行结果如图10-3所示。
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图　10-3　用phpinfo获取PHP各类信息

从执行结果图可以看出，PHP的各类信息通过表格清楚地显示给用户。这些信息在查看某个配置是否生效、某些配置是否可用时，对开发人员很有帮助。


10.4　获取当前PHP进程的进程号和所有者

要取得当前的PHP进程号和程序所有者，可以通过以下两个函数实现。

❑函数getmypid（），返回当前PHP进程的进程ID号，该函数不需要输入参数。

❑函数get_current_user（），返回当前程序的所有者名称，该函数也不需要输入参数。

代码10-4演示了这两个函数的用法。

代码10-4　获取进程号和程序所有者10-4.php



01 ＜?php

02 $file=getenv（'SCRIPT_FILENAME'）；

03 echo"＜b＞当前运行的程序：＜/b＞"；

04 echo$file；

05 echo"＜hr＞"；

06 echo"＜br/＞"；

07

08 echo"该程序所有者：".get_current_user（）；//获取程序所有者

09 echo"＜br/＞"；

10 echo"＜br/＞"；

11 echo"该进程ID号：".getmypid（）；//获取进程号

12 ?＞



【代码解析】第2行先获取当前所运行的文件名称，然后第8行通过get_current_user（）函数获取程序的所有者，最后第11行通过getmypid（）函数获取进程的ID号。这段程序的执行结果如图10-4所示。
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图　10-4　获取程序的所有者和进程号


10.5　小结

本章介绍了环境变量的概念，讲述了如何通过PHP预定义函数获取PHP环境变量的值、PHP有关信息等内容。其中涉及的函数如下所示。

❑获取环境变量的函数getenv（）。

❑添加环境变量的函数putenv（）。

❑查看载入的PHP扩展模块的函数get_load_extensions（）和get_extension_funcs（）。

❑获取PHP当前各类信息的函数phpinfo（）。

❑获取当期PHP程序所有者及其进程号的函数get_current_user（）和getmypid（）。


10.6　上机实践

1.获取你服务器的根目录、你的端口号和你的文件名。

【提示】



$root=getenv（'DOCUMENT_ROOT'）；

$port=getenv（'SERVER_PORT'）；

$file=getenv（'SCRIPT_NAME'）；



2.查看你机器上的PHP版本号和配置文件的路径信息。

【提示】其实获取PHP当前的各类信息后，就包含题目要求的两个信息。



＜?php

echo phpinfo（）；

?＞




第11章　应用实践一：基于文本的简易BLOG系统

通过第4章到第10章的学习，读者掌握了关于PHP基本预定义函数的用法。加上第1章和第2章关于Web页面设计的知识，读者现在完全可以尝试制作一个功能比较完善的网站。这一章，通过介绍一个简易的BLOG系统的开发，使读者对使用PHP进行Web开发有更加清晰的认识；同时，通过这个实例程序，读者可以从更高层次全面了解和掌握PHP函数的用法。

本章主要涉及的知识点有：

❑学习简单的Web设计

❑掌握各种PHP函数的使用

❑全局了解一个项目从设计到开发的过程


 11.1　系统功能设计

一个BLOG系统最基本的功能有：日志浏览、日志发布和日志管理。其中日志管理又包括修改已经发布的日志、删除日志等。如果是多用户的BLOG系统，还应该实现用户管理功能。本章要实现的BLOG系统是一个基于个人的单用户版Web程序，不需要实现多用户的管理功能。BLOG系统除了实现日志发布和管理之外，还需要一些其他功能，比如日志归档显示等。综上所述，这个BLOG系统的基本功能如下所示。

❑显示日志内容

❑发布日志

❑管理日志：删除、编辑日志

❑用户的登录与退出

❑日志的归档显示

图11-1是该BLOG系统的流程图。

[image: ]


图　11-1　系统流程图

清楚网站功能和流程后，考虑页面设计。根据系统要实现的功能，需要的创建的页面包括：

❑显示日志内容的页面

❑发布日志的页面

❑编辑日志的页面

❑删除日志的界面

❑用户登录界面


11.2　系统功能实现

本章只实现BLOG系统的最基本功能，更复杂的功能不在考虑之内。该系统实现的关键问题在于如何完成数据的存储与提取。可以考虑将数据存储到数据库当中，也可以将数据存储在普通文本文件中，它们各有优缺点。这里所构建的BLOG系统实例，将采用文本文件存储所有数据，包括所有日志文章、个人介绍信息等，都存储在文本文件中。

前端页面使用HTML语言构建，页面布局将通过CSS+DIV（层）实现。BLOG实际内容的显示，将由内嵌到HTML中的PHP代码完成。


 11.2.1　数据的存储及系统架构

使用文本存储BLOG的数据，首先会遇到两个关键问题：将什么样的数据存入文件和将文件保存在什么位置。下面根据这个BLOG系统的实现，分别讨论这两个问题。

（1）将什么数据存入文件，本质是如何组织数据的问题。一个日志最基本的组成应该包括：日志文章标题、发布该日志文章的日期时间及日志文章的实际内容。所以，在文件中至少要存储这3项数据。这3项数据存入文件时，还要能区分这3项数据各表示什么含义。鉴于以上的分析，在文件中，按“日志标题|日志日期时间|日志实际内容”这样的格式来存储数据，当程序从文件读取数据后，可以根据竖线“|”区分各项数据的意义，方便提取和在页面显示这些数据。

当用户提交一个日志后，程序会把用户提交的内容组织成“日志标题|日志日期时间|日志实际内容”的格式保存到文件中。并且程序根据系统当前日期和时间，作为文件的名称。例如在某月5号12：47：07创建的日志，将会保存到文件05-124707.txt中。

（2）存储数据的文件创建好后，要将其存放在一定的位置供程序读取。考虑为所有日志内容建立一个名叫contents的目录，在contents目录下再按年月建立目录，用来存放不同年份和月份的日志。例如，2011年12月日志文件，均存放在contents目录下的201112目录中。图11-2更清楚地展示了这个BLOG系统数据存储的架构。
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图　11-2　BLOG数据存储结构


11.2.2　实现BLOG文章的显示

这一小节将实现从文件中读取日志内容，并将其显示在页面上。

（1）为了能将日志内容显示到页面，首先建立了一个文本文件，在该文件里存储一些日志数据，文件的内容如下所示。



测试日志标题|1322862787|这是一段日志的测试文字，一切无误的话，它应该正确显示。



这段内容各项以“|”分割，从左向右依次表示日志的标题、发布该日志的日期时间（以UNIX时间戳表示）、日志的实际内容。目前还没有实现添加日志文章的功能，所以先手工建立一个目录及日志内容文件，以便显示日志内容的程序可以读取该文件。将该文件以名称02-215307.txt存储到BLOG系统contents目录的201112目录下。这样的文件命名和目录命名的含义在上一小节已经阐述过，测试时，读者可以自行指定目录和文件名。

（2）接下来，编写PHP程序读出文件的内容，并向浏览器输出。代码11-1是实现读取文件中日志内容并显示日志内容的程序，将其命名为post.php。

代码11-1　读文件并显示日志内容post.php



01 ＜?php

02 $file_name='contents/201112/02-215307.txt'；//存储日志内容的文件

03

04 if（file_exists（$file_name））//打开文件前需要判断文件是否存在

05 {

06 $fp=@fopen（$file_name，'r'）；//以只读方式打开文件

07 if（$fp）

08 {

09 flock（$fp,LOCK_SH）；//文件加锁

10 $result=fread（$fp，1024）；//读出文件的内容，并以字符串形式赋给变量$result

11 }

12 flock（$fp,LOCK_UN）；//解锁文件

13 fclose（$fp）；

14 }

15

16 //将字符串$result的内容按“|”分割后存入数组$content_array

17 $content_array=explode（'|'，$result）；

18

19 //以下代码将日志内容输出至浏览器

20 echo'＜h1＞我的BLOG＜/h1＞'；

21 echo'＜b＞日志标题：＜/b＞'.$content_array[0]；

22 echo'＜br/＞＜b＞发布时间：＜/b＞'.date（'Y-m-d H：i：s'，$content_array[1]）；

23 echo'＜hr＞'；

24 echo$content_array[2]；

25 ?＞



【代码解析】这段代码第2行首先打开指定目录下的文本文件contents/201112/02-215307.txt，该文件保存了某天某时刻的日志内容。读出文件内容后，将其赋给变量$result，此时变量$result的值为“测试日志标题|1322862787|这是一段日志的测试文字，一切无误的话，它应该正确显示。”，接着程序第17行使用函数explode（）将该字符串按竖线“|”做分割，分割后的3个部分分别是：日志的标题、发布日志的时间和日志的实际内容，然后程序将这3项内容存入数组$content_array，作为其单元的值。最后使用echo语句，将数组的内容输出，即将日志内容输出至页面。代码11-1的执行结果如图11-3所示。
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图　11-3　显示日志内容的简易界面

注意　文件中存储的时间是一个UNIX时间戳1322862787，程序中使用函数date（）将这个时间戳格式化为普通时间格式后输出。如果读者已经对时间戳没有印象，可参考第7.2节。

（3）在代码11-1中，只能读取2011年12月2日某时刻的日志文件，这肯定是不能满足实际需要的。显示BLOG内容的程序应该能够访问每一天的日志文件，这可以通过URL向程序传入参数实现，不同的参数值代表不同的日期时间，程序根据这个参数值的不同，完成访问不同目录下的日志文件，并获取该文件中的数据。比如，传入参数entry=201112-02-215307表示访问目录201112下的02-215307.txt文件。从这个参数可以看出，它的值实际反映出日志路径。代码11-2是使用了URL传入参数的post.php。

代码11-2　处理由URL传入的字符串参数post.php



01 ＜?php

02 if（！isset（$_GET['entry']））

03 {

04 echo'请求参数错误'；

05 exit；

06 }

07

08 $path=substr（$_GET['entry']，0，6）；//日志存储目录

09 $entry=substr（$_GET['entry']，7，9）；//日志文件名称

10

11 $file_name='contents/'.$path.'/'.$entry.'.txt'；//拼接出完整的日志路径

12

13 if（file_exists（$file_name））//打开文件前需要判断文件是否存在

14 {

15 $fp=@fopen（$file_name，'r'）；//以只读方式打开文件

16 if（$fp）

17 {

18 flock（$fp,LOCK_SH）；//文件加锁

19 $result=fread（$fp，1024）；//读出文件中的内容

20 }

21 flock（$fp,LOCK_UN）；//解锁文件

22 fclose（$fp）；

23 }

24

25 //将字符串$result的内容按“|”分割后存入数组$content_array

26 $content_array=explode（'|'，$result）；

27

28 //以下代码将日志内容输出

29 echo'＜h1＞我的BLOG＜/h1＞'；

30 echo'＜b＞日志标题：＜/b＞'.$content_array[0]；

31 echo'＜br/＞＜b＞发布时间：＜/b＞'.date（'Y-m-d H：i：s'，$content_array[1]）；

32 echo'＜hr＞'；

33 echo$content_array[2]；

34 ?＞



【代码解析】URL中entry参数的值存放在PHP的预定义变量$_GET中。在代码11-2中，第2～6行首先判断是否传入了参数entry，如果通过GET方法没有得到URL参数entry，程序会输出一个提示信息，告知用户请求参数错误。如果得到了参数entry，程序会通过函数substr（）将该参数的值分割，分别分割成日志的存储目录和日志文件名。字符串201112-02-215307的前6位代表的是日志的存储目录，因此通过代码第8行的substr（$_GET['entry']，0，6）可以得到日志的存储目录，同理，代码第9行中substr（$_GET['entry']，7，9）获取的是日志文件名。通过浏览器，访问修改后的post.php，将看到和图11-3完全一样的结果。

提示　如果读者对函数substr（）的用法有遗忘，可以参阅5.5节的内容。

至此，从文件中获取BLOG内容的基本功能已完全实现。


11.2.3　完善用户界面

上一小节虽然实现了BLOG内容的显示，但页面本身还是相当简陋的。本小节将实现使用HTML构建基本页面，通过CSS+DIV技术实现对页面布局的控制和显示效果，从而完善上小节的BLOG内容显示界面。

完整的页面应该分成几大块，每块负责显示不同的内容。在这个BLOG系统中，页面的整体布局如图11-4所示。
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图　11-4　页面整体布局

下面就按图11-4完成页面的构建。

（1）首先使用HTML完成页面的创建，然后通过CSS控制页面布局和显示效果。代码11-3是用来显示日志文章内容的完整HTML文档，将其按文件名page.html保存。

代码11-3　用来显示日志文章的HTML文档page.html



01 ＜！DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

02 "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

03 ＜html＞

04 ＜head＞

05 ＜title＞BLOG＜/title＞

06

07 ＜/head＞

08 ＜body＞

09

10 ＜div id="container"＞

11 ＜div id="header"＞

12 BLOG名称

13 ＜/div＞

14 ＜div id="title"＞

15 ----I have a dream……

16 ＜/div＞

17 ＜div id="left"＞

18 ＜div id="blog_entry"＞

19 ＜div id="blog_title"＞日志文章标题＜/div＞

20 ＜div id="blog_body"＞

21 ＜div id="blog_date"＞2011-12-01＜/div＞

22 日志文章内容

23 ＜/div＞

24 ＜/div＞

25 ＜/div＞

26

27 ＜div id="right"＞

28 ＜div id="sidebar"＞

29 ＜div id="menu_title"＞关于我＜/div＞

30 ＜div id="menu_body"＞我是个PHP爱好者＜/div＞

31 ＜/div＞

32 ＜/div＞

33

34 ＜div id="footer"＞

35 CopyRight 2011

36 ＜/div＞

37 ＜/div＞

38

39 ＜body＞

40 ＜/html＞



【代码解析】上述代码是一些简单的HTML标签，重点是一些div的布局，这里笔者不再详细介绍每个标签的意义，读者可参考第1章的介绍。通过浏览器访问page.html，可以看到如图11-5所示的效果。
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图　11-5　显示文章内容的HTML页面

（2）可以肯定，这个页面仍然是不能满足需求的。下面通过CSS来控制页面的显示效果。创建一个名为style.css，在该CSS文件输入以下CSS代码并保存。



01 body{

02 font-size：13px；

03 background-color：#C6C68C；

04 padding：0px；

05 }＜！-定义body样式--＞

06 #header{

07 margin-left：auto；

08 margin-right：auto；

09 padding：8px；

10 height：80px；

11 background-color：#E8F3FD；

12 border-bottom：1px solid#000；

13 }＜！-定义header样式--＞

14 #title{

15 margin-left：auto；

16 margin-right：auto；

17 padding：8px；

18 height：10px；

19 background-color：#E8F3FD；

20 border-bottom：1px solid#000；

21 }＜！-定义title样式--＞

22 #container

23 {margin-left：auto；

24 margin-right：auto；margin-top：2px；

25 margin-bottom：0px；

26 padding：0；

27 width：760px；

28 height：400px；

29 background-color：#EDEDED；

30 border：1px solid#000；

31 }＜！-定义container样式--＞



【代码解析】从上面的代码可以看出，在style.css中设定了body元素的背景色、header、title和container层的背景色、margin、padding的属性。

（3）接下来，在代码11-3所示的HTML文档中引入style.css，即在page.html的＜head＞与＜/head＞标签之间加入如下代码。



＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"/＞



此时，再通过浏览器查看page.html，会看到如图11-6所示的效果。
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图　11-6　在页面中加入CSS

（4）这个CSS文件已经使原始的HTML文件显示出一定的效果，但上述CSS代码仅是对页面头部的显示效果加以控制，接下来还需要使用CSS控制整个页面的显示效果。现在继续完善这个CSS，代码11-4是完整的CSS代码。这个CSS文件会随BLOG系统功能的改变而有所改动或增加。

代码11-4　控制页面显示效果的CSS代码style.css



01 body{

02 font-size：12px；

03 background-color：#C6C68C；

04 padding：0px；

05 font-family：Helvetica,sans-serif；

06 }＜！-定义body样式--＞

07

08 #container{

09 margin-left：auto；

10 margin-right：auto；

11 margin-top：2px；

12 margin-bottom：0px；

13 padding：0；

14 width：760px；

15 border：1px solid#000；

16 background-color：#F6F6F6；

17 }＜！-定义container样式--＞

18

19 #header{

20 margin-left：auto；

21 margin-right：auto；

22 padding：8px；

23 height：80px；

24 background-color：#E8F3FD；

25 border-bottom：1px solid#000；

26 font-size：16px；

27 font-weight：bold；

28 }＜！-定义header--＞

29

30 #title{

31 margin-left：auto；

32 margin-right：auto；

33 padding：8px；

34 height：10px；

35 background-color：#E8F3FD；

36 border-bottom：1px solid#000；

37 font-style：italic；

38 }＜！-定义title样式--＞

39

40 #left{

41 float：left；

42 margin-left：auto；

43 margin-right：auto；

44 margin：6px 0 4px 2px；

45 padding：5px；

46 width：530px；

47 }＜！-定义left样式--＞

48

49 #right{

50 float：right；

51 margin-left：auto；

52 margin-right：auto；

53 margin：6px 0 4px 2px；

54 padding：5px；

55 width：200px；

56 }＜！-定义right样式--＞

57

58 #blog_entry{

59 margin-left：auto；

60 margin-right：auto；

61 margin-top：4px；

62 margin-bottom：10px；

63 border：1px solid#000；

64 background-color：#FFF；

65 }＜！-定义blog_entry样式--＞

66

67 #blog_title{

68 border-bottom：1px solid#000；

69 background-color：#E8ECDB；magin：0px；

70 padding：4px；

71 font-weight：bold；

72 font-size：13px；

73 }＜！-定义blog_title样式--＞

74

75 #blog_body{

76 margin-left：auto；

77 margin-right：auto；

78 margin-top：4px；

79 padding：6px；

80 }＜！-定义blog_body样式--＞

81

82 #blog_date{

83 margin-left：auto；

84 margin-right：auto；

85 padding：0 0 8px 0；

86 font-size：10px；

87 }＜！-定义blog_date样式--＞

88

89 #sidebar{

90 margin-left：auto；

91 margin-right：auto；

92 border：1px solid#000；

93 width：180px；

94 background-color：#FFF；

95 }＜！-定义sidebar样式--＞

96

97 #menu_title{

98 border-bottom：1px solid#000；

99 background-color：#E8ECDB；

100 magin：0px；padding：4px；

101 height：10px；

102 font-weight：bold；

103 }＜！-定义menu_title样式--＞

104

105 #menu_body{

106 margin-left：auto；

107 margin-right：auto；

108 margin-top：4px；

109 padding：6px；

110 }＜！-定义menu_body样式--＞

111

112 #footer{

113 clear：both；

114 text-align：center；

115 margin-left：auto；

116 margin-right：auto；

117 padding：8px；

118 height：10px；

119 background-color：#E8F3FD；

120 border-top：1px solid#000；

121 }＜！-定义footer_title样式--＞



【代码解析】关于CSS的代码，这里不再详细介绍，读者可参考注释。在后续的开发中，将看到由此CSS文件控制的各个界面效果。


11.2.4　实现BLOG文章的添加功能

为上一小节显示的日志文章的页面增加一个含有文本框和提交按钮的HTML表单，就可实现添加日志文章的界面，如图11-7所示。
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图　11-7　添加BLOG文章的界面

（1）代码11-5实现了该页面，将代码11-5按文件名add.php进行保存。

代码11-5　添加BLOG文章的界面add.php



01 ＜！DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

02 "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

03 ＜html＞

04 ＜head＞

05 ＜title＞基于文本的简易BLOG＜/title＞

06 ＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"/＞

07 ＜/head＞

08 ＜body＞

09

10 ＜div id="container"＞

11 ＜div id="header"＞

12 ＜h1＞我的BLOG＜/h1＞

13 ＜/div＞

14 ＜div id="title"＞

15 ----i have dream……

16 ＜/div＞

17

18 ＜div id="left"＞

19 ＜div id="blog_entry"＞

20 ＜div id="blog_title"＞添加一篇新日志＜/div＞

21 ＜div id="blog_body"＞

22 ＜div id="blog_date"＞＜/div＞

23 ＜table border="0"＞

24 ＜form method="POST"action="add.php"＞

25 ＜tr＞＜td＞日志标题：＜/td＞＜/tr＞

26 ＜tr＞＜td＞＜input type="text"name="title"size="50"＞＜/td＞＜/tr＞

27 ＜tr＞＜td＞日志内容：＜/td＞＜/tr＞

28 ＜tr＞＜td＞＜textarea name="content"cols="49"rows="10"＞＜/textarea＞＜/td＞＜/tr＞

29 ＜tr＞＜td＞＜input type="submit"value="提交"＞＜/td＞＜/tr＞

30 ＜/form＞

31 ＜/table＞

32 ＜/div＞

33 ＜/div＞

34 ＜/div＞

35

36 ＜div id="right"＞

37 ＜div id="sidebar"＞

38 ＜div id="menu_title"＞关于我＜/div＞

39 ＜div id="menu_body"＞我是个PHP爱好者＜/div＞

40 ＜/div＞

41 ＜/div＞

42

43 ＜div id="footer"＞

44 CopyRight 2011

45 ＜/div＞

46 ＜/div＞

47

48 ＜body＞

49 ＜/html＞



【代码解析】这里读者要注意的也是一些div+css的布局，读者要注意，每个div的id与前面定义的CSS代码相对应。

（2）还需要在add.php里实现对用户提交数据的处理。该处理的主要工作是，把用户提交的数据存储到文本文件中。在完成数据存储之后，程序还应该向用户反馈一个信息，提示用户数据已经成功保存，或者提示由于某些原因，数据存储失败。代码11-6是增加了数据处理功能的add.php的完整代码，如下所示。

代码11-6　添加日志文章的完整程序add.php



01 ＜?php

02 $ok=true；

03 if（isset（$_POST['title']）＆＆isset（$_POST['content']））

//判断变量$_POST['content']和$_POST['title']

04 {

05 $ok=true；

06

07 $title=trim（$_POST['title']）；//获取日志标题

08 $content=trim（$_POST['content']）；//获取日志内容

09 $date=time（）；//获取日志时间

10 $blog_str=$title.'|'.$date.'|'.$content；//将上述内容合并成字符串

11

12 $ym=date（'Ym'，time（））；//获取日期中的年和月

13 $d=date（'d'，time（））；//获取日期中的日

14 $time=date（'His'，time（））；//获取日期中的时间，His可参考表7-1

15

16 $folder='contents/'.$ym；//根据年和月设置目录名

17 $file=$d.'-'.$time.'.txt'；//获取时间和日来设置文件名

18 $filename=$folder.'/'.$file；

19 $entry=$ym.'-'.$d.'-'.$time；

20

21 if（file_exists（$folder）==false）

22 {

23 if（！mkdir（$folder））

24 {

25 //$ok=false；

26 //$msg='＜font color=red＞创建目录异常，添加日志失败＜/font＞'；

27 }

28 }

29

30 $fp=@fopen（$filename，'w'）；//打开文件

31 if（$fp）

32 {

33 flock（$fp,LOCK_EX）；

34 $result=fwrite（$fp，$blog_str）；//写入文件

35 $lock=flock（$fp,LOCK_UN）；

36 fclose（$fp）；//关闭文件

37 }

38 if（strlen（$result）＞0）//判断写入是否成功

39 {

40 //$ok=false；

41 $msg='日志添加成功，＜a href="post.php?entry='.$entry.'"＞查看该日志文章＜/a＞'；

42 echo$msg；

43 }

44 }

45 ?＞

46

47 ＜！DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

48 "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

49 ＜html＞

50 ＜head＞

51 ＜title＞基于文本的简易BLOG＜/title＞

52 ＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"/＞

53 ＜/head＞

54 ＜body＞

55

56 ＜div id="container"＞

57 ＜div id="header"＞

58 ＜h1＞我的BLOG＜/h1＞

59 ＜/div＞

60 ＜div id="title"＞

61 ----I have dream……

62 ＜/div＞

63

64 ＜div id="left"＞

65 ＜div id="blog_entry"＞

66 ＜div id="blog_title"＞添加一篇新日志＜/div＞

67

68 ＜div id="blog_body"＞

69 ＜div id="blog_date"＞＜/div＞

70 ＜table border="0"＞

71 ＜form method="POST"action="add.php"＞

72 ＜tr＞＜td＞日志标题：＜/td＞＜/tr＞

73 ＜tr＞＜td＞＜input type="text"name="title"size="50"＞＜/td＞＜/tr＞

74 ＜tr＞＜td＞日志内容：＜/td＞＜/tr＞

75 ＜tr＞＜td＞＜textarea name="content"cols="49"rows="10"＞＜/textarea＞＜/td＞＜/tr＞

76 ＜tr＞＜td＞＜input type="submit"value="提交"＞＜/td＞＜/tr＞

77 ＜/form＞

78 ＜/table＞

79 ＜/div＞＜！--blog_body--＞

80 ＜/div＞＜！--blog_entry--＞

81 ＜/div＞

82

83 ＜div id="right"＞

84 ＜div id="sidebar"＞

85 ＜div id="menu_title"＞关于我＜/div＞

86 ＜div id="menu_body"＞我是个PHP爱好者＜/div＞

87 ＜/div＞

88 ＜/div＞

89

90 ＜div id="footer"＞

91 CopyRight 2011

92 ＜/div＞

93 ＜/div＞

94

95 ＜body＞

96 ＜/html＞



【代码解析】第3行的isset（）函数从字面意思就可以想到，这是判断变量是否已经被赋值，如果是则返回真。第3行只有两个变量$_POST['content']和$_POST['title']都被赋值才会返回真。

（3）下面就来添加一篇日志文章，看看add.php的实际执行效果。打开浏览器，访问add.php，输入一段文章内容，如图11-8所示。
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图　11-8　添加一篇新日志文章

（4）单击“提交”按钮后，如果一切正常，将会在该页的最上方看到日志文章添加成功的信息，如图11-9所示。
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图　11-9　日志文章添加成功

（5）这个提示信息不仅告知用户日志文章添加成功，而且给出了刚刚所添加文章的链接，这是一个链接到post.php的，通过该链接可以访问最新成功添加的日志文章。单击该链接，可以看到刚刚添加的日志文章，如图11-10所示。
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图　11-10　新添加的日志文章


11.2.5　实现登录功能

至此，已经完成了该BLOG系统日志文章浏览与添加的功能。通常，一个系统只允许用户登录后，才能完成该系统相应的管理操作，本章要实现的BLOG系统也不例外。本小节向读者介绍该BLOG系统用户登录与退出的实现。

（1）用户登录需要用户名和密码，这里将用户名和密码配置到.php文件中，登录程序将用户输入的用户名和密码与该php文件中设置的用户名和密码进行比较，如果完全匹配，则登录成功，否则提示用户名或密码错误。建立一个名为auth.php的文件，存放在BLOG系统的config目录下，auth.php用来设置用户名和密码，该程序内容如代码11-7所示。

代码11-7　用户名和密码配置文件auth.php



01 ＜?php

02 $AUTH=array（）；

03 $AUTH['user']='admin'；

04 $AUTH['passwd']='21232f297a57a5a743894a0e4a801fc3'；

05 ?＞



【代码解析】代码第2行定义了数组$AUTH，然后第3～4行分别为数组中的用户名和用户密码赋值。

注意　auth.php定义了一个数组来存放用户名和密码，其中密码是将某字符串经过函数md5（）加密的，读者在测试时可通过使用函数md5（）加密某字符串后，自行设定。

（2）实现用户登录程序。该程序由处理用户登录的PHP代码和显示登录界面的HTML组成，其完整代码如代码11-8所示。

代码11-8　用户登录程序login.php



01 ＜?php

02 include'config/auth.php'；//包含配置文件

03 session_start（）；

04

05 if（isset（$_POST['user']）＆＆isset（$_POST['passwd']））//判断用户的输入

06 {

07 $user=$_POST['user']；

08 $passwd=$_POST['passwd']；

09

10 $passwd=md5（$passwd）；//对密码使用md5加密

11

12 if（$user！=$AUTH['user']||$passwd！=$AUTH['passwd']）//验证失败

13 {

14 echo'＜strong＞＜font color="red"＞用户名或密码错误；＜/font＞＜/strong＞'；

15 }

16 else

17 {

18 $_SESSION['user']=$user；//验证成功，设置session

19 header（"location：index.php"）；

20 }

21 }

22 ?＞

23

24 ＜！DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

25 "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

26 ＜html＞

27 ＜head＞

28 ＜title＞基于文本的简易BLOG＜/title＞

29 ＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"/＞

30 ＜/head＞

31 ＜body＞

32

33 ＜div id="container"＞

34 ＜div id="header"＞

35 ＜h1＞我的BLOG＜/h1＞

36 ＜/div＞

37 ＜div id="title"＞

38 ----I have dream……

39 ＜/div＞

40

41 ＜div id="left"＞

42 ＜div id="blog_entry"＞

43 ＜div id="blog_title"＞用户登录＜/div＞

44

45 ＜div id="blog_body"＞

46 ＜div id="blog_date"＞＜/div＞

47 ＜table border="0"＞

48 ＜form method="POST"action="login.php"＞

49 ＜tr＞＜td＞用户名称：＜/td＞＜td＞＜input type="text"name="user"size="15"＞＜/td＞＜/tr＞

50 ＜tr＞＜td＞用户密码：＜/td＞＜td＞＜input type="password"name="passwd"

51 size="15"＞＜/td＞＜/tr＞

52 ＜tr＞＜td＞＜input type="submit"value="登录"＞＜/td＞＜/tr＞

53 ＜/form＞

54 ＜/table＞

55 ＜/div＞＜！--blog_body--＞

56 ＜/div＞＜！--blog_entry--＞

57 ＜/div＞

58

59 ＜div id="right"＞

60 ＜div id="sidebar"＞

61 ＜div id="menu_title"＞关于我＜/div＞

62 ＜div id="menu_body"＞我是个PHP爱好者＜/div＞

63 ＜/div＞

64 ＜/div＞

65

66 ＜div id="footer"＞

67 CopyRight 2011

68 ＜/div＞

69 ＜/div＞

70

71 ＜body＞

72 ＜/html＞



【代码解析】首先将用户名和密码设置文件config/auth.php包含到程序当中，如代码第2行所示。接着判断用户是否输入了正确的用户名和密码，如果输入有误，将提示错误信息，如代码第14行所示；如果输入正确，将用户名存入session，然后跳转到BLOG首页，如代码第18、19行所示。BLOG首页程序将在下一个小节完成。通过浏览器访问login.php，可以看到如图11-11所示的登录界面。
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图　11-11　用户登录界面


11.2.6　实现BLOG首页

用户成功登录后，会转向BLOG的首页，本小节向读者介绍BLOG首页的实现。因为用户登录后，可以完成对BLOG的各项管理操作，所以如果用户已经登录，就在首页的日志文章后添加编辑和删除的链接，以便用户完成对日志文章的编辑和删除。因为登录程序设置了session，所以可以在首页中使用session对用户是否已经登录进行判断。

登录前和登录后的首页显示会稍有不同。比如，登录后应该显示编辑、删除和退出链接，而没有登录的情况下，用户只能看到登录链接。另外，BLOG首页除了显示日志文章外，还将显示日志文章按年月归档的导航列表，所以首页还应该实现日志文章的归档处理。代码11-9是BLOG首页的完整程序。

代码11-9　首页程序index.php



01 ＜?php

02 $login=false；

03 session_start（）；

04

05 if（！empty（$_SESSION['user']）＆＆$_SESSION['user']=='admin'）//判断用户是否登录

06 $login=true；

07

08 $file_array=array（）；

09 $folder_array=array（）；

10

11 $dir='contents'；

12 $dh=opendir（$dir）；//打开保存日志的目录

13

14 if（$dh）

15 {

16 $filename=readdir（$dh）；//读取目录下的文件

17

18 while（$filename）//循环处理按年月归档的日志文章

19 {

20 if（$filename！='.'＆＆$filename！='..'）

21 {

22 $folder_name=$filename；

23 array_push（$folder_array，$folder_name）；

24 }

25 $filename=readdir（$dh）；

26 }

27 }

28 rsort（$folder_array）；//对目录排序

29

30 $post_data=array（）；

31 foreach（$folder_array as$folder）

32 {

33 $dh=opendir（$dir.'/'.$folder）；//处理每个目录下的日志文件

34 while（（$filename=readdir（$dh））！==FALSE）

35 {

36 if（is_file（$dir.'/'.$folder.'/'.$filename））

37 {

38 $file=$filename；

39 $file_name=$dir.'/'.$folder.'/'.$file；

40

41 if（file_exists（$file_name））//判断文件是否存在

42 {

43 $fp=@fopen（$file_name，'r'）；

44 if（$fp）

45 {

46 flock（$fp,LOCK_SH）；

47 $result=fread（$fp,filesize（$file_name））；//读取文件内容

48 }

49 flock（$fp,LOCK_UN）；

50 fclose（$fp）；

51 }

52 $temp_data=array（）；

53 $content_array=explode（'|'，$result）；

54

55 $temp_data['SUBJECT']=$content_array[0]；//文章标题

56 $temp_data['DATE']=date（'Y-m-d H：i：s'，$content_array[1]）；//发表时间

57 $temp_data['CONTENT']=$content_array[2]；//文章内容

58 $file=substr（$file，0，9）；//日志文章所在文件名

59 $temp_data['FILENAME']=$folder.'-'.$file；

60 array_push（$post_data，$temp_data）；

61 }

62 }

63 }

64 ?＞

65

66 ＜！DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

67 "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

68 ＜html＞

69 ＜head＞

70 ＜title＞基于文本的简易BLOG＜/title＞

71 ＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"/＞

72 ＜/head＞

73 ＜body＞

74

75 ＜div id="container"＞

76 ＜div id="header"＞

77 ＜h1＞我的BLOG＜/h1＞

78 ＜/div＞

79 ＜div id="title"＞

80 ----I have dream……

81 ＜/div＞

82 ＜div id="left"＞

83 ＜?php foreach（$post_data as$post）//显示所有日志文章

84 {

85 ?＞

86 ＜div id="blog_entry"＞

87 ＜div id="blog_title"＞＜?php echo$post['SUBJECT']；?＞＜/div＞

88 ＜div id="blog_body"＞

89 ＜div id="blog_date"＞＜?php echo$post['DATE']；?＞＜/div＞

90 ＜?php echo$post['CONTENT']；?＞

91 ＜div＞

92 ＜?php

93 if（$login）

94 {

95 echo'＜a href="edit.php?entry=

'.$post['FILENAME'].'"＞编辑＜/a＞＆nbsp;＜a

96 href="delete.php?entry='.$post['FILENAME'].'"＞删除＜/a＞'；//输出日志文章的编辑和删除链接

97 }

98 ?＞

99

100 ＜/div＞

101 ＜/div＞＜！--blog_body--＞

102 ＜/div＞＜！--blog_entry--＞

103 ＜?php}?＞

104 ＜/div＞

105

106 ＜div id="right"＞

107 ＜div id="sidebar"＞

108 ＜div id="menu_title"＞关于我＜/div＞

109 ＜div id="menu_body"＞

110 我是个PHP爱好者

111 ＜br/＞＜br/＞

112 ＜?php if（$login）{echo'＜a href="logout.php"＞退出＜/a＞'；}else{echo'＜a href="login.php"＞登录

113 ＜/a＞'；}?＞

114 ＜/div＞

115 ＜/div＞

116 ＜br/＞

117 ＜div id="sidebar"＞

118 ＜div id="menu_title"＞日志归档＜/div＞

119 ＜?php foreach（$folder_array as$ym）//输出日志按年月归档

120 {

121 $entry=$ym；

122 $ym=substr（$ym，0，4）.'-'.substr（$ym，4，2）；

123 echo'＜div id="menu_body"＞＜a href="archives.php?ym='.$entry.'"＞'.$ym.'＜/a＞＜/div＞'；

124 }

125 ?＞

126 ＜/div＞

127 ＜/div＞

128

129 ＜div id="footer"＞

130 copyright 2011

131 ＜/div＞

132 ＜/div＞

133

134 ＜body＞

135 ＜/html＞

136 ＜?php close（$dh）；?＞



【代码解析】index.php主要实现了3大功能：

❑列出所有日志文章

❑实现了日志文章按年月归档的显示

❑根据用户登录与否，显示不同的链接

如果用户已经登录，将会看到如图11-12所示的首页界面。这时，用户可以通过首页的编辑或删除链接，对日志文章进行相关管理操作。因为post.php会显示某篇具体的日志文章，所以，应该在post.php中也提供编辑和删除链接，当然，这些链接只有在用户登录后才能显示出来。
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图　11-12　登录后的首页

说明　post.php中实现提供编辑和删除链接的方法，与在index.php中的实现方法几乎一样，这里不再赘述，读者可以自行完成。


11.2.7　实现BLOG文章的编辑功能

用户单击“编辑”链接后，进入日志文章的编辑界面。该编辑界面可以让用户修改日志文章的标题、修改文章内容，修改后提交，即可完成对日志文章的编辑。BLOG的编辑界面如图11-13所示。
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图　11-13　日志文章的编辑界面

（1）编辑日志文章的程序，首先应该判断用户是否登录，也就是说只有登录用户才能执行日志文章的修改操作，这可以通过使用session来完成。

（2）还需要将要编辑的日志内容显示出来，以供用户修改。编辑日志文章内容的完整程序如代码11-10所示。

代码11-10　编辑日志文章的程序edit.php



01 ＜?php

02 session_start（）；

03 $ok=false；

04

05 if（！isset（$_GET['entry']））//判断是否设置了$_GET['entry']的值

06 {

07 echo'请求参数错误；'；

08 exit；

09 }

10

11 if（empty（$_SESSION['user']）||$_SESSION['user']！='admin'）//判断是否设置了这两变量的值

12 {

13 echo'请＜a href="login.php"＞登录＜/a＞后执行该操作。'；

14 exit；

15 }

16

17 $path=substr（$_GET['entry']，0，6）；//日志存储目录

18 $entry=substr（$_GET['entry']，7，9）；//日志文件名称

19 $file_name='contents/'.$path.'/'.$entry.'.txt'；

20

21 if（file_exists（$file_name））//取出原文件内容

22 {

23 $fp=@fopen（$file_name，'r'）；

24 if（$fp）

25 {

26 flock（$fp,LOCK_SH）；

27 $result=fread（$fp,filesize（$file_name））；

28 }

29 flock（$fp,LOCK_UN）；

30 fclose（$fp）；

31

32 $content_array=explode（'|'，$result）；//将文件内容存放在数组中

33 }

34

35 if（isset（$_POST['title']）＆＆isset（$_POST['content']））

36 {

37 $title=trim（$_POST['title']）；//获取日志主题

38 $content=trim（$_POST['content']）；//获取日志内容

39

40 if（file_exists（$file_name））//判断文件是否存在

41 {

42 //根据用户修改时提交的内容，替换现有文件的内容，注意替换的对应关系，即标题、内容各自对应

43 做替换

44 $blog_temp=str_replace（$content_array[0]，$title，$result）；

45 $blog_str=str_replace（$content_array[2]，$content，$blog_temp）；

46

47 $fp=@fopen（$file_name，'w'）；

48 if（$fp）

49 {

50 flock（$fp,LOCK_EX）；

51 $result=fwrite（$fp，$blog_str）；//写入文件

52 $lock=flock（$fp,LOCK_UN）；

53 fclose（$fp）；

54 }

55 }

56

57 if（strlen（$result）＞0）//判断修订是否成功

58 {

59 $ok=true；

60 $msg='日志修改成功，＜a href="post.php?entry='.$_GET['entry'].'"＞查看该日志文章＜/a＞'；

61 }

62 }

63 ?＞

64

65 ＜！DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

66 "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

67 ＜html＞

68 ＜head＞

69 ＜title＞基于文本的简易BLOG＜/title＞

70 ＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"/＞

71 ＜/head＞

72 ＜body＞

73

74 ＜div id="container"＞

75 ＜div id="header"＞

76 ＜h1＞我的BLOG＜/h1＞

77 ＜/div＞

78 ＜div id="title"＞

79 ----I have dream……

80 ＜/div＞

81

82 ＜div id="left"＞

83 ＜div id="blog_entry"＞

84 ＜div id="blog_title"＞编辑日志＜/div＞

85

86 ＜div id="blog_body"＞

87 ＜?php if（$ok==false）

88 {

89 ?＞

90 ＜div id="blog_date"＞＜/div＞

91 ＜table border="0"＞

92 ＜form method="POST"action="edit.php?entry=＜?php echo$_GET['entry']；?＞"＞

93 ＜tr＞＜td＞日志标题：＜/td＞＜/tr＞

94 ＜tr＞＜td＞＜input type="text"name="title"size="50"value="＜?php echo

95 $content_array[0]；?＞"＞＜/td＞＜/tr＞

96 ＜tr＞＜td＞日志内容：＜/td＞＜/tr＞

97 ＜tr＞＜td＞＜textarea name="content"cols="49"rows="10"＞＜?php echo

98 $content_array[2]；?＞＜/textarea＞＜/td＞＜/tr＞

99 ＜tr＞＜td＞创建于：＜?php echo date（'Y-m-d H：i：s'，$content_array[1]）；?＞＜/td＞＜/tr＞

100 ＜tr＞＜td＞＜input type="submit"value="提交"＞＜/td＞＜/tr＞

101 ＜/form＞

102 ＜/table＞

103 ＜?php}?＞

104 ＜?php if（$ok==true）{echo$msg；}?＞

105 ＜/div＞＜！--blog_body--＞

106 ＜/div＞＜！--blog_entry--＞

107 ＜/div＞

108

109 ＜div id="right"＞

110 ＜div id="sidebar"＞

111 ＜div id="menu_title"＞关于我＜/div＞

112 ＜div id="menu_body"＞我是个PHP爱好者＜/div＞

113 ＜/div＞

114 ＜/div＞

115

116 ＜div id="footer"＞

117 CopyRight 2011

118 ＜/div＞

119 ＜/div＞

120

121 ＜body＞

122 ＜/html＞



【代码解析】编辑操作的实质是更改文件的内容。为此，首先从所要编辑的日志文章的文件中将文件内容全部取出，并存入数组中，如代码第21～33行所示。这个数组将在显示日志文章原有内容时使用，如代码91～102行所示。然后，程序根据用户传入的内容使用字符串替换函数str_replace（），将原有内容替换为新的内容，从而完成对日志文章的修改，如代码第44、45行所示。最后，还需要将最新的内容写回到文件中，如代码第47～54行所示。如果这一切都正常完成，程序会向用户发出日志修改成功的信息，如图11-14所示。
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图　11-14　日志修改成功后的提示信息


11.2.8　实现BLOG文章的删除功能

删除日志文章也是BLOG系统的基本功能之一，本小节向读者介绍删除日志文章功能的实现。删除一篇日志文章的基本操作是，找到日志文章所在路径和文件，然后执行删除操作。对于不存在的日志执行删除操作，应该给出“所要删除的日志不存在”的提示信息。

当用户单击“删除”链接后，应该给用户一个提示界面，确认用户是否真的想删除该日志文章，以免用户误操作。另外，和编辑日志文章一样，只能在用户登录之后才能执行删除操作。

因为删除确认界面和执行删除操作的功能由同一个程序实现，所以这里通过向程序传入两个不同的URL参数，以便程序可以判断是显示“删除确认界面”还是执行删除操作，这两个参数是entry和id，其中id将作为表单隐藏域数据，传给删除程序。如果程序获得id参数，则表示要执行删除操作，参数id的值和参数entry的值完全一样，它们只是用来区分不同的操作。删除日志文章的程序如代码11-11所示。

代码11-11　删除日志文章的程序delete.php



01 ＜?php

02 session_start（）；

03 $ok=false；

04

05 if（empty（$_SESSION['user']）||$_SESSION['user']！='admin'）//判断用户是否登录

06 {

07 echo'请＜a href="login.php"＞登录＜/a＞后执行该操作。'；

08 exit；

09 }

10

11 if（！isset（$_GET['entry']））//判断$_GET['entry']变量是否已经设置了

12 {

13 if（！isset（$_POST['id']））//判断是否有id参数

14 {

15 $ok=true；

16 $msg='请求参数错误；＜a href="index.php"＞返回首页＜/a＞'；

17 }

18 else

19 {

20 //做删除操作

21 $path=substr（$_POST['id']，0，6）；//日志存储目录

22 $entry=substr（$_POST['id']，7，9）；//日志文件名称

23 $file_name='contents/'.$path.'/'.$entry.'.txt'；

24 if（unlink（$file_name））

25 {

26 $ok=true；

27 $msg='该日志成功删除；＜a href="index.php"＞返回首页＜/a＞'；

28 }

29 else

30 {

31 $ok=true；

32 $msg='该日志删除失败；＜a href="index.php"＞返回首页＜/a＞'；

33 }

34 }

35 }

36 else

37 {

38 $form_data=''；

39 $path=substr（$_GET['entry']，0，6）；//日志存储目录

40 $entry=substr（$_GET['entry']，7，9）；//日志文件名称

41 $file_name='contents/'.$path.'/'.$entry.'.txt'；

42 if（file_exists（$file_name））//判断是否已经存在该文件

43 {

44 $form_data='＜input type="hidden"name="id"value="'.$_GET['entry'].'"＞'；

45 }

46 else

47 {

48 $ok=true；

49 $msg='所要删除的日志不存在；＜a href="index.php"＞返回首页＜/a＞'；

50 }

51 }

52 ?＞

53

54 ＜！DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

55 "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

56 ＜html＞

57 ＜head＞

58 ＜title＞基于文本的简易BLOG＜/title＞

59 ＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"/＞

60 ＜/head＞

61 ＜body＞

62

63 ＜div id="container"＞

64 ＜div id="header"＞

65 ＜h1＞我的BLOG＜/h1＞

66 ＜/div＞

67 ＜div id="title"＞

68 ----i have dream……

69 ＜/div＞

70 ＜div id="left"＞

71 ＜div id="blog_entry"＞

72 ＜div id="blog_title"＞删除日志＜/div＞

73 ＜div id="blog_body"＞

74 ＜?php if（$ok==false）

75 {

76 ?＞

77 ＜form method="POST"action="delete.php"＞

78 ＜font color="red"＞删除的日志将无法恢复，确定要删除吗？＜/font＞＜br/＞

79 ＜input type=submit value="确定"＞

80 ＜?php echo$form_data；?＞

81 ＜/form＞

82 ＜?php}?＞

83 ＜?php if（$ok==true）{echo$msg；}?＞

84 ＜/div＞＜！--blog_body--＞

85 ＜/div＞＜！--blog_entry--＞

86 ＜/div＞

87

88 ＜div id="right"＞

89 ＜div id="sidebar"＞

90 ＜div id="menu_title"＞关于我＜/div＞

91 ＜div id="menu_body"＞我是个PHP爱好者＜/div＞

92 ＜/div＞

93 ＜/div＞

94

95 ＜div id="footer"＞

96 copyright 2011

97 ＜/div＞

98 ＜/div＞

99

100 ＜body＞

101 ＜/html＞



【代码解析】该程序首先根据session判断用户是否登录，没有登录则提示用户登录后再执行删除操作，如代码第5～9行所示。如果已经登录，根据是否传入URL参数entry，来判断是显示“删除确认界面”还是执行删除操作。如果没有传入entry参数，则判断是否传入日志文章id，程序将根据此id删除日志文章。如果传入id，则执行删除操作。当用户登录后，单击删除链接，将会看到如图11-15所示的确认界面。
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图　11-15　删除日志文章确认界面

在此确认界面中，单击“确定”按钮，将会删除该日志文章。如果删除成功，将会看到如图11-16所示的“该日志成功删除”提示信息。
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图　11-16　成功删除日志文章后的提示界面


11.2.9　实现BLOG归档显示的功能

BLOG系统通常会提供按年月归档显示日志的功能，本BLOG系统也将实现这一功能。该功能会将某年某月下的所有日志文章列出，方便用户按时间查看每天的日志文章。

浏览归档显示的日志文章，不需要用户登录。向浏览归档日志文章程序传入的参数是一个年月值字符串，程序根据该值找到日志所在目录，从而获取日志文章的文件内容，然后将文件内容显示到Web界面上。代码11-12是该程序的实现，程序命名为archives.php，如下所示。

代码11-12　归档显示日志文章的程序archives.php



01 ＜?php

02 $ok=false；

03

04 if（！isset（$_GET['ym']）||empty（$_GET['ym']））//请求参数中的目录信息

05 {

06 $ok=true；

07 $msg='请求参数错误；＜a href="index.php"＞返回首页＜/a＞'；

08 }

09

10 $folder_array=array（）；//归档目录后的所有目录存在此数组中

11 $dir='contents'；

12 $folder=$_GET['ym']；

13 if（！is_dir（$dir.'/'.$folder））//找到contents目录下的所有归档目录

14 {

15 $ok=true；

16 $msg='请求参数错误；＜a href="index.php"＞返回首页＜/a＞'；

17 }

18

19 $dh=opendir（$dir）；//打开目录

20 if（$dh）

21 {

22 $filename=readdir（$dh）；//读取指定目录下的所有目录

23 while（$filename）

24 {

25 if（$filename！='.'＆＆$filename！='..'）

26 {

27 $folder_name=$filename；

28 array_push（$folder_array，$folder_name）；

29 }

30 $filename=readdir（$dh）；

31 }

32 }

33 rsort（$folder_array）；//对目录进行排序

34

35 $post_data=array（）；

36 $dh=opendir（$dir.'/'.$folder）；

37

38 while（（$filename=readdir（$dh））！==FALSE）

39 {

40 if（is_file（$dir.'/'.$folder.'/'.$filename））

41 {

42 $file=$filename；

43 $file_name=$dir.'/'.$folder.'/'.$file；

44

45 if（file_exists（$file_name））//判断文件是否存在

46 {

47 $fp=@fopen（$file_name，'r'）；

48 if（$fp）

49 {

50 flock（$fp,LOCK_SH）；

51 $result=fread（$fp,filesize（$file_name））；//读取文件

52 }

53 flock（$fp,LOCK_UN）；

54 fclose（$fp）；

55 }

56 $temp_data=array（）；

57 $content_array=explode（'|'，$result）；

58 //以下是文件中的3个日志信息

59 $temp_data['SUBJECT']=$content_array[0]；//读取标题

60 $temp_data['DATE']=date（'Y-m-d H：i：s'，$content_array[1]）；//读取日期

61 $temp_data['CONTENT']=$content_array[2]；//读取内容

62 array_push（$post_data，$temp_data）；

63 }

64 }

65 ?＞

66

67 ＜！DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

68 "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

69 ＜html＞

70 ＜head＞

71 ＜title＞基于文本的简易BLOG＜/title＞

72 ＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"/＞

73 ＜/head＞

74 ＜body＞

75

76 ＜div id="container"＞

77 ＜div id="header"＞

78 ＜h1＞我的BLOG＜/h1＞

79 ＜/div＞

80 ＜div id="title"＞

81 ----I have dream……

82 ＜/div＞

83 ＜div id="left"＞

84 ＜?php

85 if（$ok==false）

86 {

87 foreach（$post_data as$post）

88 {

89 ?＞

90 ＜div id="blog_entry"＞

91 ＜div id="blog_title"＞＜?echo$post['SUBJECT']；?＞＜/div＞

92 ＜div id="blog_body"＞

93 ＜div id="blog_date"＞＜?echo$post['DATE']；?＞＜/div＞

94 ＜?php echo$post['CONTENT']；?＞

95 ＜/div＞＜！--blog_body--＞

96 ＜/div＞＜！--blog_entry--＞

97 ＜?php}

98 }

99 else{

100 echo$msg；

101 }

102 ?＞

103 ＜/div＞

104

105 ＜div id="right"＞

106 ＜div id="sidebar"＞

107 ＜div id="menu_title"＞关于我＜/div＞

108 ＜div id="menu_body"＞

109 我是个PHP爱好者

110 ＜br/＞＜br/＞

111 ＜a href="login.php"＞登录＜/a＞

112 ＜/div＞

113 ＜/div＞

114 ＜br/＞

115 ＜div id="sidebar"＞

116 ＜div id="menu_title"＞日志归档＜/div＞

117 ＜?php foreach（$folder_array as$ym）

118 {

119 $entry=$ym；

120 $ym=substr（$ym，0，4）.'-'.substr（$ym，4，2）；

121 echo'＜div id="menu_body"＞＜a href="archives.php?ym='.$entry.'"＞'.$ym.'＜/a＞＜/div＞'；

122 }

123 ?＞

124 ＜/div＞

125 ＜/div＞

126

127 ＜div id="footer"＞

128 CopyRight 2011

129 ＜/div＞

130 ＜/div＞

131

132 ＜body＞

133 ＜/html＞

134 ＜?php close（$dh）；?＞



【代码解析】archives.php首先判断是否传入参数ym，该参数的值类似于201112，表示日志的归档年月。如果没有传入该参数，程序将提示错误信息，如代码第4～8行所示；如果传入的参数值没有其对应的目录，也会提示错误信息，如代码第10～17行所示。

接着，程序会在对应年月的目录下找出日志文章所在文件，这是一个循环查找的过程，如代码第38～64行所示。程序会判断当前文件是目录还是普通文件，如代码第40行所示。如果是普通文件，程序将打开该文件并读取文件内容，存入数组当中。如果不是普通文件，则继续循环查找当前目录下的文件，直到找出所有普通文件（及日志文章所在文件）为止。从BLOG首页可以访问archives.php，结果如图11-17所示。
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图　11-17　按年月归档显示日志内容


11.2.10　实现BLOG的退出功能

这个BLOG系统的退出功能很简单，只需在程序中将用户登录时注册的session清空删除即可。代码11-13是退出程序的完整代码。

代码11-13　退出登录的程序logout.php



01 ＜?php

02 session_start（）；

03 $info=''；

04

05 if（isset（$_SESSION['user']））//判断用户是否登录

06 {

07 $_SESSION['user']=''；

08 $msg='您已经成功退出，＜a href="index.php"＞返回首页＜/a＞'；

09 }

10 else

11 {

12 $msg='您未曾登录或已经超时退出，＜a href="index.php"＞返回首页＜/a＞'；

13 }

14 ?＞

15 ＜！DOCTYPE html PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

16 "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"＞

17 ＜html＞

18 ＜head＞

19 ＜title＞基于文本的简易BLOG＜/title＞

20 ＜link rel="stylesheet"type="text/css"href="style.css"/＞

21 ＜/head＞

22 ＜body＞

23

24 ＜div id="container"＞

25 ＜div id="header"＞

26 ＜h1＞我的BLOG＜/h1＞

27 ＜/div＞

28 ＜div id="title"＞

29 ----i have dream……

30 ＜/div＞

31 ＜div id="left"＞

32 ＜div id="blog_entry"＞

33 ＜div id="blog_title"＞退出登录＜/div＞

34 ＜div id="blog_body"＞

35 ＜?php echo$msg；?＞

36 ＜/div＞＜！--blog_body--＞

37 ＜/div＞＜！--blog_entry--＞

38 ＜/div＞

39

40 ＜div id="right"＞

41 ＜div id="sidebar"＞

42 ＜div id="menu_title"＞关于我＜/div＞

43 ＜div id="menu_body"＞我是个PHP爱好者＜/div＞

44 ＜/div＞

45 ＜/div＞

46

47 ＜div id="footer"＞

48 copyright 2011

49 ＜/div＞

50 ＜/div＞

51

52 ＜body＞

53 ＜/html＞



【代码解析】必须有第5行的判断，因为只有用户在登录状态下才能退出。当用户在登录状态下，单击首页的“退出”链接，如果一切正常，将会看到如图11-18所示的成功退出效果图。
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图　11-18　成功退出BLOG系统的提示界面


11.3　小结

本章向读者介绍一个基于文本文件的BLOG系统的开发，实现了BLOG系统的各个基本功能，如浏览日志文章、修改日志文章、添加日志文章、归档显示日志文章以及登录、退出等功能。除了重点介绍各个功能实现外，还详细讲述了BLOG系统存储数据的架构与实现办法。

因为该BLOG系统完全基于文本文件存储数据，程序中涉及大量的文件操作，以及相关函数的用法，读者可以从中加强对文件操作的应用，提高这方面的技能。


11.4　上机实践

本章是一个案例，所以这里不再给出针对某个知识点的习题。这里只要求读者根据本章的学习，自己设计一个能发表和显示BLOG信息的页面。

【提示】可参考第11.2.2节的介绍，设计一个不用登录，只能发表和显示信息的页面。


第三篇　PHP和MySQL数据库


 第12章　MySQL数据库和SQL基础

前几章介绍的主要内容是PHP语言本身，仅用PHP语言开发Web程序是远远不能满足实际需求的。Web程序中的各类数据需要靠数据库存储，只有在数据库配合的基础上，PHP才能发挥其最大功效。从本章开始，就向读者介绍数据库的有关知识。通常，使用PHP进行Web开发时，都是以MySQL作为数据库，二者可以完美地结合起来。本章通过介绍MySQL数据库管理系统，来完成对数据库基本概念及SQL基础知识的学习。同时，也会介绍一些MySQL操作方面的基本内容。

本章主要涉及的知识点有：

❑认识MySQL数据库

❑学习MySQL数据库中数据的基本操作

❑学习SQL语句的基础语法

❑掌握各种数据操作，如查询、插入、更新、删除等


 12.1　MySQL数据库简介

数据库是以结构化格式组织的数据的集合，这些数据集合是需要通过某种程序或软件创建和维护的，MySQL就是这些众多软件中的一员，SQL Server、Oracle和Sybase也是其中的成员。读者在这里需要明白一点，MySQL本身并不是数据库，它只是用来创建、维护和管理数据库的计算机软件，这些软件被称作数据库管理系统（DBMS）。通常情况下，技术人员就是通过数据库管理系统来维护数据库中的数据的。

MySQL是一款免费软件，它基于开放软件的理念，提供免费和低成本的数据库解决方案。重要的是，它在性能、安全和稳定性方面，完全可以满足大多数Web开发的需要。MySQL的特点就是灵活而不失强大，和Oracle等DBMS相比，它本身并不庞大，但仍然集中了大量特性，使其快速而高效。因此，对于中小规模的数据库需求来说，它已足够。

MySQL是基于关系数据库的，当前，大多数数据库都是关系数据库。关系数据库是数据库类别中的一种，它将数据组织成表，并表现为表与表之间的关系。通过这种关系，数据库管理系统可以从不同的表中提取某种特定的数据集合。关于表的概念在下节会有更多的介绍。


12.2　MySQL数据库的基本操作

本节首先以MySQL为对象，介绍一些数据库的基本概念。然后，在MySQL系统中学习一些基本的数据库管理操作，如建立数据库等。


 12.2.1　表、字段、记录和键的概念

本小节介绍关系数据库中的一些基本概念，主要包括以下内容。

❑表

❑字段

❑记录

❑键

关系数据库由许多表构成，数据库中所有的数据都存储在这些表中。图12-1就是一个表的例子。
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图　12-1　表的实例——用户信息

这个实例中的表有一个名字——Users；它有4列，每一列都代表某种数据类别；有3行，每一行都代表一个用户。

从图12-1可以看出，表中的每一列都有一个唯一的名字，每列包含了不同的数据，这些数据称作列的值。每一列都是某种特定的数据类型。如第1列是整数类型，而最后一列是日期类型，其余两列是字符串类型。在数据库中，一个表中的列叫做字段，上表中UserId、UserName、Gender和RegTime都是表Users的字段，同时它们也代表了各自的字段名称。

上表中的每一行，都是一条完整的数据，代表了某个具体用户的一些信息，这些信息分别存储在不同的字段中。通常，表中的一行叫做记录。数据库管理系统就是通过一定机制查找表中的这些记录，来获取数据的。

在上表中，每一条记录代表着唯一的用户信息数据。因此，每条记录必须能和其他记录有所区别。通常将表中某个字段的值设定为唯一的值，就可以区分不同的记录。这样的字段在数据库中称作键。由此可知，表中的键的值是不能重复的。

注意　图12-1所示的用户信息表中，使用字段UserName作为键显然是不合适的，因为用户名完全有可能重复。选择作为键的字段的值应该具有唯一性，所以，可以选择UserId作为表Users的键。


12.2.2　登录和退出MySQL

Windows系统中，如果在没有设置环境变量PATH的情况下登录MySQL，可以使用Windows命令提示符。在命令提示符界面下，进入MySQL安装目录的bin目录中，使用如下所示的语法格式命令行。



mysql-u user_name-p password-h host



其中参数说明如下。

❑选项参数-u用来指定用户名user_name。

❑选项-p用来指定该用户名登录MySQL所使用的密码password。

❑选项-h用来指定所要连接的数据库服务器host。

注意　通常user_name是root用户，root表示MySQL的超级管理员用户，它拥有操作MySQL的最高权限。

初次安装MySQL时，默认密码为空，所以选项-p后的password可以留空，或者不加-p参数。因为MySQL安装在本地计算机上，所以选项-h可以不需要。以本书将MySQL安装在Windows的C盘根目录下为例，登录MySQL如图12-2所示。
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图　12-2　在Windows命令提示符下登录MySQL

图12-2是一个在Windows下成功登录MySQL的示例。登录MySQL以后，会有MySQL的操作提示符：mysql＞，管理和维护数据都将在此操作符下进行。

提示　如果要退出MySQL，可以在MySQL提示符下输入命令exit或quit。


12.2.3　建立和删除数据库

在第1章已经介绍过如何安装和启动MySQL数据库。在Windows下可以通过命令提示符进入MySQL系统，或者使用其他软件，如使用phpMyAdmin来管理MySQL（参见附录4）。本书以在Windows命令提示符下使用MySQL为例，介绍MySQL及其有关操作。

要使用MySQL，首先需要创建一个数据库。在MySQL中，使用命令SHOW DATABASES（可以全部使用小写字母）可以查看在当前MySQL系统中的所有数据库。如果是新安装的MySQL，使用这个命令后，应该看到如下所示的结果。
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通过这个命令，MySQL会列出当前所有的数据库。当前MySQL中有两个数据库：第1个数据库mysql是MySQL的系统数据库；第2个是MySQL自带的供用户学习、测试使用的数据库test。

在MySQL中使用语句CREATE创建一个数据库，该语句的用法如下所示。



CREATE DATABASE database_name；



其中database_name是要创建的数据库的名字，由用户自行命名。MySQL中，SQL语句必须以分号结束。下面的例子是在MySQL中创建一个名叫test_db的数据库。



CREATE DATABASE test_db；



如果语句执行成功，MySQL会有类似于这样的提示信息：Query OK，1 row affected（0.03 sec），表示数据库创建成功。如果需要删除一个数据库，可以使用DROP语句，该语句的用法如下所示。



DROP DATABASE database_name；



其中database_name是一个已经存在的、即将被删除的数据库名字。如在MySQL中，删除刚刚创建的数据库test_db，可以使用如下所示的语句。



DROP DATABASE test_db；




12.2.4　表的建立

在MySQL中，首先使用命令USE database_name，可以转到要管理或查看信息的数据库，其中database_name是数据库名称。然后使用SHOW TABLES命令查看某个数据库下的所有表。例如查看数据库mysql中的表，所用SQL语句及执行结果如下所示。
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可以看到在数据库mysql中有24个表。在一个数据库中创建表，首先要使用USE语句转到该数据库，然后使用CREATE TABLE语句创建表，该语句用法如下所示。



CREATE TABLE table_name（

column_1 type[modifiers]

[，coloumn_2 type[modifiers]

……

）；



其中table_name是所要创建的表的名称。column_1是表的第一列，即第一个字段的名字，type是该字段的类型，其后是可选项，对该字段的进一步说明。每一个列创建语句后必须以逗号（，）结尾，最后一个除外。整个CREATE TABLE语句以分号结束。例如，图12-1所示的表，它的创建语句如下所示。



01 CREATE TABLE Users（

02 UserId INT UNSIGNED NOT NULL，

03 UserName VARCHAR（50）NOT NULL，

04 Gender CHAR（6）NOT NULL DEFAULT'Male'，

05 RegTime DATE NOT NULL

06 ）；



【代码解析】这个语句创建一个名为Users的表，它有4列（即4个字段）：UserId、UserName、Gender和RegTime。每个字段后都有该字段的类型，后面是对其做进一步说明的修饰符。以字段Gender为例加以说明，Gender是该字段的名字，它的类型是CHAR，表示定长字符串类型，6表示该字段最多存储6个字符，如果字符串超过6个字符，多余部分将被截去，不会存入表中。后面的NOT NULL，表示该字段不能存入任何null值。最后的DEFAULT指定一个字段的默认值，DEFAULT'Male'表示当向该字段存入null值时，Gender一列将被指定为默认值Male。

注意　在这个语句中，除了使用CHAR类型的字段外，还使用了VARCHAR类型。VARCHAR是指变长字符串。VARCHAR表示的长度在1到255之间，定义为VARCHAR的列，只存储所需长度的字符。而CHAR正好相反，无论字符串多长，它都会存入定长字符串，不足的部分会用空格填满后存入。


12.2.5　建立索引

如果一个表的数据量很大，例如有上百万行的时候，MySQL查找某条（或某些）特定的记录时会花费很长时间。可以通过在表中建立索引，来减少MySQL查找记录所使用的时间。索引最有效的使用方法是，为那些要频繁查找的字段建立索引。MySQL使用下面的语法为一个表中的某些列（即字段）建立索引。



CREATE INDEX index_name ON table_name（

column_1，

column_2，

……

）



其中INDEX是表示建立索引的关键字，index_name是索引名称。也可以在创建表的同时，为表指定索引。如下面的示例语句所示。



01 CREATE TABLE books（

02 id INT NOT NULL，

03 name VARCHAR（40）NOT NULL，

04 price DECIMAL（3，2），

05 INDEX idx（id）

06 ）；



【代码解析】这段SQL语句为表books的字段id指定了一个名叫idx的索引。

注意　应该将所有建立索引的字段声明为NOT NULL。

另外，MySQL支持主键这种特殊索引。在MySQL中，主键是带有名称PRIMARY的唯一键。在创建表时，可以将某列设为主键。例如下面的示例语句创建了带有主键id的表users。



CREATE TABLE users（

id INT NOT NULL PRIMARY KEY，

name VARCHAR（30），

created_time DATE

）；




12.3　MySQL中的SQL语法基础

SQL的英文全称是Structured Query Language（结构化查询语言），使用它可以完成对数据库的管理操作。比如数据添加、修改数据和删除数据等。上一节介绍的创建表和创建索引的语句，就是SQL语句。本节将通过MySQL介绍数据管理方面的内容。


 12.3.1　查看表结构

前面介绍了查看某个数据库中所有表的命令：SHOW TABLES。如果要查看某个表的结构，先使用USE命令，转入到某个数据库，然后使用DESCRIBE命令，示例语句如下所示。
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上面使用命令DESCRIBE的输出结果，描述了表users的每一列的信息，如字段名称（Field）、字段类型（Type）、是否允许为空（Null）、键的类别（Key）、默认值（Default）和附件信息（Extra）。命令DESCRIBE可以简写做DESC。


12.3.2　插入数据

一个表创建好后，就可以向其中存储数据。向表中插入一条数据（记录）是最基本的数据库操作之一。在MySQL中，使用INSERT语句向表中插入一条数据。其语法如下所示。



INSERT INTO table_name（column_1，column_2，……，column_n）

VALUES（value_1，value_2，……，value_n）；



这个语法表示向表table_name中插入一条数据，并且指定字段column_1的值为value_1，column_2的值为value_2，依次类推。这里要注意的是，如果是向数值型字段插入数据，可以不带单引号，但对于其他字段，就必须将值放在单引号中。以第12.2.5小节创建的表users为例，下面的语句向表users插入一条记录。



01 INSERT INTO users（id,name,created_time）VALUES（1，'Charles'，'2011-03-25 12：50：00'）；



MySQL允许在使用INSERT语句时省略字段名，但此种情况下，必须按字段顺序指定字段的值。例如，上述INSERT语句可以改写成如下形式。



INSERT INTO users VALUES（1，'Charles'，'2011-03-25 12：50：00'）；



MySQL支持另外一种INSERT语句的语法，可以在SQL语句中同时指定字段名和值。如下面的示例语句所示。



01 INSERT INTO users SET id=2，name='David'，created_time='2011-03-25 12：51：37'；



【代码解析】这段语句在INSERT语句中使用SET关键字，设置表users中各个字段的值。请读者练习使用INSERT语句向表users中插入数据，这些数据将会在以后介绍MySQL的其他操作时使用。


12.3.3　查询数据

查询数据，即浏览数据库中的数据，可以使用SELECT语句。SELECT语句是数据库操作中最常用的语句，因为数据库大部分时间提供的是数据读取服务。SELECT语句的语法如下所示。



SELECT column_1，column_2，……，column_n FROM table_name[WHERE clause]；



该语句查询表table_name中某些字段的值组成的一条或多条记录，其中WHERE子句是可选的，它表示按某种条件查询表中特定的记录，这个子句的用法将在12.3.4小节介绍。下面是通过SELECT语句从表users中查找所有数据的示例。
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这个示例SQL语句中，使用星号*表示表中所有的字段，如果只想查找表中的某些列，可用如下所示的SQL语句。
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这个示例SQL语句中，只查找了表users中所有记录的name和created_time的值。MySQL支持为列取别名，其用法如下所示。



01 SELECT column AS new_col_name FROM table_name；



【代码解析】上述用法表示，使用关键字AS将表table_name中的字段column重新命名为new_col_name。示例SQL及其查询结果如下所示。
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这句SQL语句将表users中的字段created_time取别名为ct。


12.3.4　条件查询

在实际应用中，通常不需要查找表中的所有记录，而只需查找满足某些条件的特定记录。在SQL中，可以在SELECT语句中使用WHERE子句指定查询条件，从表中查找出特定的行。例如，下面的SQL语句找出表users中用户名叫Mary的用户信息。
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因为WHERE子句中的列通常是用来搜索的字段，因此，一般会为这样的字段建立索引。WHERE子句可能会匹配到多行数据结果，如下所示的SQL语句，就可以查询出多行满足WHERE条件的记录。
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这句SQL语句在表users中查找那些注册时间在2011年3月25日8点以后的用户信息，一共有两行记录匹配，MySQL会将其全部列出。

WHERE子句中可以同时出现多个查询条件，这些查询条件之间使用逻辑运算符AND或OR连接。使用AND连接的查询条件全部满足时，WHERE子句才会匹配相关记录。使用OR连接的查询条件，只要有其中之一满足，WHERE子句就会匹配相关记录。

（1）下面是一个使用AND连接查询条件的WHERE子句及其查询结果。
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这句SQL语句表示，在表users中查找用户名为Mary并且注册时间在2011年3月25日8点以后的用户，表users中有一条记录满足WHERE子句的查询条件，MySQL将其列出。

（2）下面的示例是在WHERE子句中使用OR连接查询条件的SQL语句及其查询结果。
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这句SQL语句表示，在表users中查找用户名为Mary或者注册时间在2011年3月27日0点之后的用户，表users中有两条记录满足WHERE子句的查询条件，MySQL将其全部列出。尽管用户名为Mary的记录，其注册时间在2011年3月27日0点之前，但因其满足WHERE子句的查询条件之一：name='Mary'，所以这条记录也会被列出。


12.3.5　更新数据

数据更新是指对数据库中的某些记录做修改，更改记录字段的值。在MySQL中使用UPDATE语句完成对表中数据的修改，UPDATE语句的用法如下所示。



UPDATE table_name SET column_1=value_1，column_2=value_2，……，column_n=value_n[WHERE clause]；



table_name是指要做更新操作的表名，在UPDATE语句中，使用SET子句指定要更新的字段及其值。UPDATE语句中，可以使用WHERE子句中的限定条件，来指定要修改的记录，如果没有使用WHERE子句，那么MySQL将修改表中所有的记录。下面是使用UPDATE更新表users的SQL语句示例。

[image: ]


这句SQL语句将users表中id为3的用户名字改为Lily Cameron，如果更新成功，MySQL会给出提示信息：“Query OK，1 row affected”，表示该操作影响到1行记录，并且成功更新，MySQL还会列出匹配的行数、更改的行数及警告信息的数量等提示。执行上述SQL语句后，通过SELECT语句，可以查看id为3的用户名是否已经正确更改为Lily Cameron，如下所示。
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从以上查询结果可以看出，使用UPDATE语句后，表users中id为3的用户名的确被成功修改为Lily Cameron。


12.3.6　删除数据

使用DELETE语句删除表中的数据，其用法如下所示。



DELETE FROM table_name[WHERE clause]；



这句SQL表示从表table_name中删除数据，WHERE子句表示删除满足限定条件的记录，WHERE语句是可选的。

删除数据是比较简单的操作，但同时是非常危险的操作。在MySQL的DELETE语句中，如果没有使用WHERE子句，那么表中的数据会在没有任何提示确认的情况下全部被删除！因此这个操作是相当危险的，尤其是在使用root用户登录MySQL并且表的数据没有备份的情况下，所以删除操作一定要谨慎执行。

技巧　避免表中数据全部被删除的一个有效办法是，在写DELETE语句时，先写WHERE子句，最后写DELETE部分。

下面的SQL语句将删除表users中用户名为Lily Cameron的记录。



DELETE FROM users WHERE name='Lily Cameron'；



如果执行成功，MySQL会给出类似UPDATE语句成功执行后的提示信息，包括执行成功信息和匹配的行数等。


12.3.7　对查询结果做排序

MySQL中，执行SELECT语句所生成结果的默认顺序，由其出现的顺序决定。SQL支持将查询结果按特定的顺序排列。使用ORDER BY子句完成对查询结果的排序，排序有降序和升序两种方式，ORDER BY子句中的关键字ASC表示升序排序，DESC表示降序排序方式。下面是使用ORDER BY子句对查询结果做排序的示例。
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这句SQL语句对注册时间在2011年3月25号0点以后的用户数据，按其id降序排序。

注意　使用ORDER BY子句时，只需指定一列或多列使用关键字ASC或DESC，但每列只能使用一个关键字。如果没有指定关键字，那么MySQL使用ASC（升序排列）作为默认的关键字。另外，如果对多个字段做排序，那么只有紧邻关键字的字段会按关键字排序，其他的字段按默认顺序排序。


12.3.8　对查询结果做分组

MySQL支持对查询结果的分组，以汇总相关数据。假设表users中有字段city，用来表示各用户所在的城市，此时，查询表users的结果如下所示。

说明　

如果读者使用的不是可视化的MySQL数据库工具，则可以重新建一个数据库，其中的数据如下面所示，然后再进行本节的测试。如果使用的是可视化数据库工具，直接在原数据库users中添加一个city字段即可。
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现在如果想知道用户都来自哪些城市，可以使用GROUP BY子句对结果做分组。如下所示。
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这句SQL按字段city做分组，从查询结果可以看出，用户一共来自3个城市。


12.3.9　对查询结果做限定

除了WHERE子句，MySQL还提供了另外两个SQL通用方法来支持查询条件，它们是LIMIT和HAVING。这两个子句主要是为已有的查询结果设置限定条件，从已有的数据结果中，根据LIMIT或HAVING子句指定的条件，进一步选出所需数据。

LIMIT用来限定查询返回的记录条数。如在LIMIT语句的最后加上LIMIT 3，表示返回查询结果中的最前3行记录。而LIMIT 0，10，表示从查询结果中的第1行开始，返回10行记录。下面是使用LIMIT子句的SQL语句及其查询结果。
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这句SQL语句首先按字段name排序，然后返回查询结果的前4行。

HAVING子句通常与分组有关，即和GROUP BY子句有关。HAVING子句也用来设置某种查询条件，与WHERE不同的是，它在SELECT语句查询出结果之后才开始做条件限定。这意味着，HAVING子句所指定的条件，只能限定已经从数据库中取出的记录。假设有一个存放公司雇员薪水的表emp_salary（读者可尝试创建这个表，并向其插入一些数据，以便后续小节练习使用），所存储的数据如下所示。
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从SELECT语句的查询结果中可以看出，雇员级别不同，薪水也不同。如果要找到薪水在5000.00以上的级别，可以使用如下SQL语句。
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这句SQL语句在GROUP BY子句的查询结果中，挑选出薪水大于5000.00的级别，并按薪水降序排序。


12.3.10　MySQL的数据类型

在创建一个表时，要指定字段的数据类型，MySQL根据字段的数据类型来决定如何存储数据。本小节将介绍MySQL常用的数据类型。表12-1列举了MySQL常用的数据类型。
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提示　在创建表之前，首先需要考虑好各字段应该采用的数据类型。比如一个字段用来存放班级学生的人数，就要使用无符号的INT数据类型。又如，一个字段用来存放用户提交的意见或建议，就应该考虑使用VARCHAR类型或者TEXT类型。这些都需要读者在实践中掌握。


12.3.11　MySQL运算符

在前面讲述WHERE子句的小节中，已经使用了验证两个值是否相等的运算符=。表12-2列举了MySQL所支持的SQL运算符。

在MySQL中常用的运算符是比较运算符和逻辑运算符。使用逻辑运算符，可以使WHERE语句指定的条件更加灵活、实用。同时，可以使用括号改变MySQL运算符的优先顺序，从而建立起比较复杂的条件查询。

[image: ]



12.3.12　MySQL中的模式匹配

SQL中的模式匹配是指根据一个不完整的字符串，查找字段的值，例如使用'cand%'，可以匹配candy、candle等。在MySQL中使用LIKE运算符完成模式匹配。下列SQL演示了从users表中查找名字以字母J开头的用户。
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字符%可以匹配任意数量的字符，因此字段name值为Jenny和Jack的行都被MySQL列出。另外，模式匹配表达式中，不能使用基本比较运算符，只能使用LIKE或NOT LIKE运算符。表12-3列出了MySQL支持的常见匹配模式。
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12.3.13　使用MySQL函数

MySQL支持SQL常用的函数，如集合函数、字符串处理函数和日期函数等。本小节将介绍一些编程过程中经常遇到的MySQL函数，如下所示。

❑函数COUNT（），用来统计表中记录个数或这列中值的个数。

❑函数MAX（），返回某列中的最大值。

❑函数MIN（），返回某列中的最小值。

❑函数SUM（），将指定列的值求和。

❑函数AVG（），计算指定列的平均值。

❑函数LENGTH（），计算字符串的长度。

❑函数SUBSTRING（），截取子字符串。

❑函数YEAR（），返回指定日期的年份，范围在1000～9999之间。类似的还有MONTH（）、HOUR（）等函数。

❑函数UNIX_TIMESTAMP（），返回一个UNIX时间戳。

❑函数DATE_FORMAT（），将一个日期格式化。

❑函数NOW（），返回MySQL服务器系统的当前日期和时间。

下面分别举例介绍这些函数的用法。例如下面的SQL语句，使用函数COUNT（）计算表users中总共有多少条记录。
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这句SQL语句使用星号*作为函数COUNT（）的参数，表示返回表users中记录总数。从其执行结果可以看出，表users一共有6行，即共有6条记录。如果想获取表中特定列的值的个数，可以使用列名作为函数COUNT（）的参数，如下SQL语句所示。
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这句SQL语句使用字段name作为函数COUNT（）的参数，查找以字母J开头的用户数量。该SQL语句返回查询结果为2，说明表users中的name列有两个以字母J开头的值。

下面的SQL语句使用函数MAX（）来统计表emp_salary中salary列的最大值。
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下面的SQL语句使用函数MIN（）来统计表emp_salary中salary列的最小值。
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函数SUM可以将指定列的值求和，如下SQL语句所示。
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这句SQL语句通过函数SUM（）计算出表emp_salary中salary列所有值的和。而函数AVG（）可以计算该列的平均值，如下SQL语句所示。
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以上介绍的是MySQL的集合函数，接下来介绍一些字符串处理函数。在MySQL中使用函数LENGTH来计算字符串的长度，如下面的SQL语句可以返回字符串'string in MySQL'的长度。



SELECT LENGTH（'string in MySQL'）；



在MySQL中执行这句SQL语句后，会得到指定字符串的长度：15。函数SUBSTRING可以截取一个字符串中的一部分，它的语法格式如下所示。



SUBSTRING（string,pos,len）



该函数有3个参数：参数string是原字符串；参数pos表示要截取字符串的起始位置；参数len表示要截取字符串的长度。如SUBSTRING（'sometext'，4，4），表示从字符串'sometext'的第5个字符（其在'sometext'中的位置为4，第1个字符的位置为0）开始，截取4个字符长度的子串，截取结果为'text'。

本小节最后，介绍几个常用的MySQL日期函数。函数YEAR（）可以返回指定日期的年份，如下SQL语句所示。
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这句SQL语句返回表users中id等于3的记录，并显示该记录中created_time字段值的年份。类似的函数还有MONTH（），HOUR（）等，它们的用法和函数YEAR（）类似，这里不再赘述。

在MySQL中，可以使用函数UNIX_TIMESTAMP（）获取一个UNIX时间戳。如果没有给该函数指定参数，它将返回当前时间的时间戳，否则返回指定日期的时间戳。该函数的示例SQL语句及其显示结果如下所示。
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这句SQL语句返回当前时间的UNIX时间戳。在MySQL使用函数DATE_FORMAT格式化一个日期，它的语法格式如下所示。



DATE_FORMAT（date,format）



该函数有两个参数：参数date表示要格式化的日期时间；format用来指定日期时间格式。该函数的示例SQL语句及显示结果如下所示。
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函数NOW（）可以返回MySQL系统的当前日期时间，下面的SQL语句将返回当前的日期时间。
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事实上，MySQL提供了丰富的各类函数，为SQL提供支持。本小节限于篇幅，只能通过一些基本的、和编程相关的函数作为示例向读者加以介绍，读者还需通过实践和相关参考资料学习更多的内容。


12.4　小结

本章介绍了什么是数据库，以及和数据库相关的概念，如表、字段、记录和索引。本章通过以MySQL为对象，介绍了在MySQL中进行各类管理的操作，它们包括如下内容。

❑在Windows下登录和退出MySQL。

❑数据库的建立与删除。

❑表的建立和索引字段的建立。

本章还通过MySQL，介绍了SQL基础语法及其在MySQL系统中的具体应用，包括以下内容。

❑向表中插入数据。

❑查询数据。

❑更新、删除数据。

❑对查询结果做排序、分组。

❑对查询结果做限定。

此外还介绍了MySQL的其他基础知识，包括以下内容。

❑MySQL的数据类型。

❑MySQL的运算符。

❑MySQL的模式匹配。

❑在MySQL中使用的函数。

事实上，SQL语言本身和MySQL的内容都是相当丰富的，仅用一章内容不可能做到面面俱到。本章只是介绍了MySQL最基本的一些用法，以及涉及PHP编程方面的某些内容，这些内容都相当基础，它们只是冰山一角。更丰富的内容，还需读者通过专门的资料继续探索和学习。


12.5　上机实践

1.创建一个数据库testDB，其中有一个表testTable，表里包括学号、姓名、年龄、生日4个字段。然后还有一条记录“1，Rose，25，1986-02-05 00：00：00”。

【提示】



CREATE TABLE testTable（

UserId INT UNSIGNED NOT NULL，

UserName VARCHAR（50）NOT NULL，

Age INT NOT NULL，

Birth DATE NOT NULL

）；



2.查找上面习题所创建的表中名为Rose的学生。

【提示】



SELECT*FROM testTable WHERE UserName='Rose'；



3.计算上述表中全班同学的平均年龄。

【提示】



SELECT AVG（Age）AS平均年龄FROM testTable；




第13章　使用PHP操作MySQL数据库

前一章介绍了MySQL的基本用法和基础知识，其中各种管理操作和用法，都是通过直接操作MySQL来完成。这一章，将介绍如何通过PHP完成对MySQL数据库的操作。使用PHP操作MySQL数据库，是PHP进行Web编程的必然要求，同时也是本书的重点内容之一。

本章主要涉及的知识点有：

❑操作MySQL的PHP函数

❑使用PHP连接MySQL

❑使用PHP显示MySQL数据库的数据

❑使用PHP维护MySQL数据库的数据


 13.1　操作MySQL的PHP函数

PHP提供了完整的操作MySQL数据库的函数，这些函数覆盖从连接数据库、执行SQL语句、处理数据结果集到关闭数据库的方方面面。PHP通过这些函数，使基于MySQL数据库的Web开发高效而简单。通常，PHP访问MySQL数据库的步骤如图13-1所示。
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图　13-1　PHP访问MySQL数据库的步骤

从图13-1不仅可以看出PHP如何完成对数据库的操作，也可以看出PHP操作数据库时将要使用到的函数类别。本节先向读者介绍用来操作MySQL数据库的常用PHP函数，这些函数的具体应用将在12.2节、12.3节和12.4节分别举例。


 13.1.1　连接和关闭数据库的函数

在用PHP执行具体的MySQL操作之前，首先要让PHP程序连接到一个MySQL数据库服务器。这一步骤类似于使用提示符登录MySQL。PHP提供函数mysql_connect（）打开一个到MySQL服务器的连接，该函数的语法如下所示。



mysql_connect（string$server,string$user_name,string$password，[bool$new_link,int$client_type]）；



函数mysql_connect（）有5个参数：

❑第1个参数$server代表要连接的MySQL数据库服务器，可以给这个参数附加端口号。

❑第2个参数$user_name是连接MySQL服务器的用户名。

❑第3个参数$password就是该用户所使用的密码。

❑第4个参数$new_link是可选的，它表示是否在下次使用同样的参数调用mysql_connect（）时，建立一个与MySQL的新的连接，该参数是BOOL型变量。

❑第5个参数$client_type表示客户端连接MySQL服务器的类型，这个参数在实际应用中使用的比较少，这里不做详细介绍。

如果成功建立了一个到MySQL服务器的连接，该函数会返回一个MySQL连接标识符，否则它会返回FALSE。例如下面的代码连接本地的MySQL服务器。



$conn=mysql_connect（'localhost'，'root'，'user_pass'）；



这行代码以用户名root、密码user_pass连接本地（localhost）的MySQL数据库服务器，如果连接建立成功，$conn就代表了对MySQL数据库的连接。

注意　事实上，函数mysql_connect（）的5个参数全部是可选的。因为在php.ini文件中可以设置这些参数的默认值，例如mysql.default_host用来设置默认的MySQL服务器。如果php.ini文件中没有指定这些参数的默认值，那么在调用mysql_connect（）时必须为其指定参数。

PHP完成对数据库的操作和管理之后，需要在程序中关闭已建立的数据库连接。使用函数mysql_close（）可以关闭一个已经建立的连接，该函数语法如下所示。



bool mysql_close（[resource$link]）；



函数mysql_close（）关闭连接符$link指定的MySQL连接。如果连接$link关闭成功，该函数返回TRUE，否则返回FALSE。通常，PHP脚本执行结束后，到MySQL数据库的连接就会关闭，除非之前明确调用了函数mysql_close（）。


13.1.2　执行SQL语句的函数

函数mysql_query（）在当前已建立连接的数据库中，执行一条SQL语句，该函数的语法如下所示。



mysql_query（string$sql）；



参数$sql是一个SQL语句字符串，该语句可以不以分号结尾。该函数执行成功，会返回一个资源标识符，失败时返回FALSE。

说明　函数mysql_query（）仅对SHOW、SELECT、DESCRIBE等语句返回一个资源标识，对于其他SQL语句，mysql_query（）在执行成功时返回TRUE，出错时返回FALSE。如果查询一个当前连接用户没有权限管理的表，mysql_query（）也会返回FALSE。


13.1.3　处理查询结果集的函数

在PHP程序具体应用中，当一个SQL语句执行完毕后，通常需要对查询的结果集做处理，以满足Web应用的需要。处理数据结果集的PHP函数主要有以下几个。

❑函数mysql_affected_rows（），取得前一次MySQL操作所影响的记录行数。如果函数执行成功，返回上一次SQL语句执行所影响的行数，否则返回-1。

❑函数mysql_fetch_row（$result），参数$result是执行mysql_query（）之后返回的资源标识符。该函数从查询结果集中返回一行数据。该函数返回值是一个数组，其中每个元素对应一行结果记录的字段值。依次调用该函数可以返回结果集中的下一行，如果没有更多行，函数返回FALSE。

❑函数mysql_fetch_array（$result，$type），参数$result是执行mysql_query（）之后返回的资源标识符。该函数从结果集中返回一行作为关联数组，或普通数组，或二者兼有。第2个参数$type用来指定返回数组的类型，它的值可以是：MYSQL_ASSOC（返回关联数组）、MYSQL_NUM（普通数组）和MYSQL_BOTH（两种数组类型兼有）。实际应用中，通常使用该函数取得记录各字段的值。

❑函数mysql_fetch_assoc（$result），与函数mysql_fetch_array（）类似，只不过该函数只将结果集作为关联数组返回。


13.1.4　获取字段信息的函数

函数mysql_fetch_field（）可以取得结果集的字段信息，并将其作为对象返回。该函数的语法如下所示。



object mysql_fetch_field（$result[，int field_offset]）；



参数$result是执行mysql_query（）之后返回的资源标识符。可选参数$field_offset用来指定字段偏移量，如果没有指定该参数，函数mysql_fetch_field（）将获取下一个取得的字段。函数mysql_fetch_field（）返回一个对象，其属性存储了字段信息，该对象的属性如下所示。

❑name：字段名。

❑table：该字段所在的表名。

❑max_length：该字段最大长度。

❑not_null：如果该属性值为1，表示该字段不能为NULL。

❑primary_key：如果该属性值为1，表示字段列是primarykey。

❑unique_key：如果该属性值为1，表示该字段是uniquekey。

❑multiple_key：如果该属性值为1，表示该字段是non-uniquekey。

❑numeric：如果该属性值为1，表示该字段是numeric。

❑blob：如果该属性值为1，表示该字段是BLOB。

❑type：该字段的类型。

❑unsigned：如果该属性值为1，表示该字段是无符号数。

❑zerofill：如果该属性值为1，表示该字段填充0。


13.1.5　数据库操作的其他函数

这小节介绍几个数据库操作的其他函数，它们是以下几个函数。

❑函数mysql_select_db（$database）：连接上MySQL数据库之后，可以使用该函数选择一个数据库。参数$database表示要选择的数据库名称。

❑函数mysql_num_rows（$result）：用来取得结果集的行数目，即结果集中的记录数。参数$result是执行mysql_query（）之后返回的资源标识符。不过，该函数仅对SELECT语句有效，要取得INSERT、UPDATE或DELETE语句执行后所影响的行的数据，需要使用函数mysql_affected_rows（）。

❑函数mysql_error（）：返回最近一次MySQL操作产生的错误文本信息。如果没有出错，函数返回空字符串。


13.2　使用PHP连接MySQL数据库

上一节介绍了PHP操作MySQL的主要函数，这节通过具体实例，来了解这些函数在PHP程序中的具体用法。


 13.2.1　建立和数据库的连接

在PHP程序中操作数据库，首先要连接数据库。代码13-1演示了使用函数mysql_connect（）连接本地的数据库。

代码13-1　使用函数mysql_connect（）连接数据库13-1.php



01 ＜?php

02 $host='localhost'；//定义服务器

03 $user_name='root'；//定义用户名

04 $password='admin'；//定义密码

05

06 $conn=mysql_connect（$host，$user_name，$password）；//连接MySQL

07 if（！$conn）

08 {

09 die（'数据库连接失败：'.mysql_error（））；

10 }

11 echo'数据库连接成功！'；

12 ?＞



【代码解析】这段代码第6行使用函数mysql_connect（）尝试连接本地的MySQL数据库，函数mysql_connect（）中参数$host的值为localhost，表示建立一个到本地的MySQL数据库连接。13-1.php中，函数mysql_connect（）连接MySQL服务器使用的用户名是root，密码是admin，读者可能需要根据自己的实际设置改变这两个参数（以下同），以便程序可以正确连接到MySQL数据库。接着，程序判断函数mysql_connect（）的返回值，如果返回值为FALSE，程序会提示一个“数据库连接失败”的信息，同时使用函数mysql_error（）将具体的错误信息输出到Web页面。这里使用了语言结构die（），它的功能类似于eixt，输出一段信息并立即中断程序的执行。

如果函数mysql_connect（）连接本地MySQL数据库服务器成功，代码13-1会向页面输出一个“数据库连接成功”的提示信息。如果本地MySQL已启动，并且程序执行正常，该代码会输出如图13-2所示的结果。
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图　13-2　使用mysql_connect（）函数连接MySQL数据库

接下来看看如果没有成功连接到数据库的效果。对代码13-1稍做修改，比如连接一个不存在MySQL服务器，或向mysql_connect传入一个错误的用户名或密码，然后访问13-1.php，就会看到类似图13-3的效果。
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图　13-3　连接数据库失败时的效果

从图13-3可以看出，连接MySQL失败时，函数mysql_error（）产生了一条信息，该信息描述了连接失败的原因：Unknown MySQL server host'localhost1'，该信息的含义是未知的MySQL服务器localhost1。通常在PHP程序中使用函数mysql_error（），来了解PHP操作数据库出现问题的某些原因。


13.2.2　持久连接和临时连接

除mysql_connect（）之外，PHP提供了另外一个函数，也可以打开到MySQL服务器的连接，这个函数是mysql_pconnect（）。该函数的语法和函数mysql_connect（）类似，它返回的是到MySQL服务器的持久连接，如果出错会返回FALSE。该函数和mysql_connect（）非常相似，但也有两个主要区别。

（1）mysql_pconnect（）会查找一个在同一主机上使用相同用户名和密码已经建立的连接，如果找到，该函数就返回此连接，而不是创建一个新连接。

（2）当PHP程序执行完成后，使用mysql_pconnect（）建立的MySQL连接不会被关闭，mysql_close（）也不会关闭由mysql_pconnect（）建立的连接。为区别于由函数mysql_pconnect（）建立的连接，可以把由函数mysql_connect（）建立的连接称作临时连接。

说明　大多数情况下，程序只需使用函数mysql_connect（）来建立到MySQL服务器的连接即可。建立一个持久连接有时是很消耗系统资源的，只有对那些连接开销比较大的系统，才考虑使用持久连接。


13.2.3　关闭连接

在PHP程序中，关闭数据库连接可以使用函数mysql_close（）。事实上，当PHP脚本程序执行结束之后，会自动关闭到MySQL的连接，但还是推荐在程序中明确调用mysql_close（）来关闭数据库连接。代码13-2演示了在成功连接到数据库之后，调用函数mysql_close（）关闭该连接。

代码13-2　使用mysql_close（）关闭数据库连接13-2.php



01 ＜?php

02 $host='localhost'；//定义服务器

03 $user_name='root'；//定义用户名

04 $password='admin'；//定义密码

05

06 $conn=mysql_connect（$host，$user_name，$password）；//连接MySQL

07 if（！$conn）

08 {

09 die（'数据库连接失败：'.mysql_error（））；

10 }

11 echo'数据库连接成功！'；

12

13 if（mysql_close（$conn））//关闭打开的连接

14 {

15 echo'＜br/＞……＜br/＞'；

16 echo'到数据库的连接已经成功关闭'；

17 }

18 ?＞



【代码解析】这段代码第6行首先建立一个到MySQL服务器的连接$conn，然后第13行调用函数mysql_close（）关闭这个连接，并通过该函数的返回值判断关闭是否成功，如果成功，将输出一段提示信息。代码13-2的执行结果如图13-4所示。
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图　13-4　关闭到MySQL服务器的连接


13.3　使用PHP显示MySQL数据库的数据

在PHP建立了到MySQL的连接之后，就可以执行SQL语句来查询数据库中的数据。然后，通过PHP函数处理查询后的结果集，以便后续程序使用，或通过整理，将这些数据显示到Web页面上。本节通过示例代码，向读者介绍如何使用PHP函数完成从数据库获取数据、处理数据以及向Web页面显示数据。

说明　本节在PHP程序中使用到的数据，均是来自第12章介绍MySQL操作时，在MySQL自带数据库test中所建的表users。读者可以按12章的讲述来建立该表并插入一些数据，以便理解本章的示例PHP程序。


 13.3.1　在PHP执行SQL语句

要从数据库获取数据，首先PHP要执行一条对表操作的SQL语句，包括SELECT、INSERT、UPDATE或DELETE语句。一般情况下，在PHP中执行SELECT语句，会从表中查找出一些记录行。而执行其他语句，只会返回语句是否执行成功的信息。

通过前面的介绍，读者已经知道，在PHP中调用函数mysql_query（）将会通知MySQL执行一条SQL语句。代码13-3演示了使用mysql_query（）在PHP中执行一条SQL语句。

代码13-3　在PHP程序中执行SQL语句13-3.php



01 ＜?php

02 $host='localhost'；//定义服务器

03 $user_name='root'；//定义用户名

04 $password='admin'；//定义密码

05

06 $conn=mysql_connect（$host，$user_name，$password）；//连接MySQL

07 if（！$conn）

08 {

09 die（'数据库连接失败：'.mysql_error（））；

10 }

11 mysql_select_db（'test'）；//选择数据库

12

13 $sql='select id,name,city from users'；

14 $result=mysql_query（$sql）；//获取查询结果

15

16 if（$result）

17 {

18 echo'SQL语句：'.$sql.'＜br/＞已经成功执行！'；

19 $num=mysql_num_rows（$result）；//调用函数mysql_num_row（）获得SELECT语句查询结果的行数

20 echo'＜br/＞该SQL语句查询到＜b＞'.$num.'＜/b＞行数据'；

21 }

22

23 mysql_close（$conn）；

24 ?＞



【代码解析】这段代码在建立了My SQL连接之后，首先在第11行调用函数mysql_select_db（）选择数据库test，这个数据库是MySQL自带的一个供用户练习使用的数据库，第12章讲述的示例操作全都是在这个数据库中完成的，本章也有部分示例代码要操作这个数据库。选择完数据库之后，程序第14行调用函数mysql_query（）执行一条SELECT语句，该函数返回值是一个资源标识符，用来标识SQL语句执行的结果，这个返回值并不是查询结果。当SQL语句执行成功后，在第19行，调用函数mysql_num_rows（）取得SELECT语句所查询到的记录数。

注意　传入mysql_num_rows（）的参数是$result，它正是函数mysql_query（）的返回值。如果一切正常，该函数会返回如图13-5所示的结果。

[image: ]


图　13-5　调用mysql_query（）执行一条SQL语句

通常，mysql_query（）也会和mysql_error（）一同使用，以便当SQL语句执行出现问题时，可以根据mysql_error（）产生的信息查找问题原因。代码13-4演示了使用函数mysql_error（），获得执行SQL语句发生错误时所产生的提示信息。

代码13-4　使用函数mysql_error（）获取SQL语句执行错误的信息13-4.php



01 ＜?php

02 $host='localhost'；//定义服务器

03 $user_name='root'；//定义用户名

04 $password='admin'；//定义密码

05

06 $conn=mysql_connect（$host，$user_name，$password）；//连接MySQL

07 if（！$conn）

08 {

09 die（'数据库连接失败：'.mysql_error（））；

10 }

11 mysql_select_db（'test'）；//选择数据库

12

13 $sql='select id,name,city,gender from users'；

14

15 //这里使用mysql_error（）获取SQL语句执行出错时的相关信息

16 $result=mysql_query（$sql）OR die（"＜br/＞ERROR：＜b＞".mysql_error（）."＜/b＞＜br/＞＜br/＞＜br/＞产生问题的

17 SQL＜br/＞".$sql）；

18

19 if（$result）

20 {

21 echo'SQL语句：'.$sql.'＜br/＞已经成功执行！'；

22 }

23

24 mysql_close（$conn）；

25 ?＞



【代码解析】这段代码在第13行定义了一个SQL语句，查询表users中某些字段的值，但字段gender不是表users中的字段，所以执行这句SQL语句是会产生错误的。程序第16行，其实是一个逻辑表达式形式的语句。该语句使用逻辑运算符O R来决定程序的执行。如果mysql_query（）执行成功，那么程序就会继续向下执行，否则，程序就会调用die（），输出一段字符串，同时终止程序的执行，这段字符串里包含了由函数mysql_error（）在SQL语句执行发生错误时产生的信息。代码13-4的执行结果如图13-6所示。
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图　13-6　使用mysql_error（）获取错误信息

从图13-6可以看出，mysql_error（）产生了错误信息：Unknown column'gender'in'field list'，说明字段gender不存在。


13.3.2　用PHP处理数据结果集

当一个SQL语句在程序中成功执行之后，可以使用mysql_fetch_array（）来获取具体的查询结果，即使用该函数获取记录的字段值。代码13-5中调用该函数获取SELECT语句的查询结果。

代码13-5　使用函数mysql_fetch_array（）获取查询结果集13-5.php



01 ＜?php

02 $host='localhost'；//定义服务器

03 $user_name='root'；//定义用户名

04 $password='admin'；//定义密码

05

06 $conn=mysql_connect（$host，$user_name，$password）；//连接MySQL

07 if（！$conn）

08 {

09 die（'数据库连接失败：'.mysql_error（））；

10 }

11 mysql_select_db（'test'）；//选择数据库

12

13 $sql='select id,name,city from users'；

14

15 $result=mysql_query（$sql）OR die（"＜br/＞ERROR：＜b＞".mysql_error（）."＜/b＞＜br/＞产生问题的SQL：".$sql）；

16

17 if（$num=mysql_num_rows（$result））//判断SELECT语句查找到的行数

18 {

19 $row=mysql_fetch_array（$result）；//mysql_fetch_array（）将结果集中的一行作为数组返回

20 echo'＜pre＞'；

21 print_r（$row）；//输出由函数mysql_fetch_array（）返回的数组

22 }

23

24 mysql_close（$conn）；

25 ?＞



【代码解析】程序在第17行使用函数mysql_num_rows（）的返回值来判断SELECT语句是否查找到更多的行，如果mysql_num_rows（）返回值不为0，即找到数据，则调用函数mysql_fetch_array（）获取结果集。执行这段代码，可以看到如图13-7所示的结果。
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图　13-7　显示由mysql_fetch_array（）返回的结果集

前面介绍函数mysql_fetch_array（）时，讲述到该函数返回的是结果集中的一行，并将其作为关联数组或普通数组，默认该返回数组是二者兼有的。从图13-7也可以看出，mysql_fetch_array（）返回的数组为每个字段值建立了两个索引：一个是以数字为索引，另一个以字段名为索引。

函数mysql_fetch_array（）只能返回结果集中的一行，循环调用该函数，可以取得结果集中的所有行。代码13-6演示了调用mysql_fetch_array（）取得结果集中的所有记录。

代码13-6　使用函数mysql_fetch_array（）获取结果集中的所有记录13-6.php



01 ＜?php

02 $host='localhost'；//定义服务器

03 $user_name='root'；//定义用户名

04 $password='admin'；//定义密码

05

06 $conn=mysql_connect（$host，$user_name，$password）；//连接MySQL

07 if（！$conn）

08 {

09 die（'数据库连接失败：'.mysql_error（））；

10 }

11 mysql_select_db（'test'）；//选择数据库

12

13 $sql='select id,name,city from users'；

14

15 $result=mysql_query（$sql）OR die（"＜br/＞ERROR：＜b＞".mysql_error（）."＜/b＞＜br/＞产生问题的SQL：".$sql）；

16

17 if（$num=mysql_num_rows（$result））

18 {

19 echo'＜pre＞'；//格式化输出

20 while（$row=mysql_fetch_array（$result,MYSQL_ASSOC））

21 {

22 print_r（$row）；//输出每行数据

23 }

24 }

25

26 mysql_close（$conn）；

27 ?＞



【代码解析】这段代码第20行使用while循环多次调用函数mysql_fetch_array（），每次将调用返回的数组赋给变量$row，然后在循环体内将数组变量$row输出。代码13-6的执行结果如图13-8所示。
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图　13-8　使用mysql_fetch_array（）获取结果集的所有记录

代码13-6中调用函数mysql_fetch_array（）时指定第2个参数为MYSQL_ASSOC，因此其返回的结果集数组是以字段名为索引的关联数组。


13.3.3　向Web页面显示数据

上一小节已经将从程序中找到的数据显示到Web页面，但只是输出了数组结构，并不符合实际应用的需求。这小节将学习，如何通过把PHP代码嵌入HTML文档中，实现一个比较美观的查询结果页面。最终页面的显示效果如图13-9所示。
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图　13-9　把数据库数据显示到Web页面

实现这个页面的程序如代码13-7所示。

代码13-7　在HTML文档中嵌入PHP程序显示表中数据13-7.php



01 ＜?php

02 $host='localhost'；//定义服务器

03 $user_name='root'；//定义用户名

04 $password='admin'；//定义密码

05

06 $conn=mysql_connect（$host，$user_name，$password）；//连接MySQL

07 if（！$conn）

08 {

09 die（'数据库连接失败：'.mysql_error（））；

10 }

11 mysql_select_db（'test'）；//选择数据库

12

13 $sql='select id,name,city,created_time from users'；

14

15 $result=mysql_query（$sql）OR die（"＜br/＞ERROR：＜b＞".mysql_error（）."＜/b＞＜br/＞产生问题的SQL：".$sql）；

16 ?＞

17 ＜html＞

18 ＜head＞

19 ＜title＞13-7.php＜/title＞

20 ＜/head＞

21 ＜center＞

22

23 ＜body＞

24 ＜table width="75%"border="0"cellpadding="0"cellspacing="1"bgcolor="#7B7B84"＞

25 ＜tr bgcolor="#8BBCC7"＞

26 ＜td height="33"＞＜div align="center"＞＜strong＞用户ID＜/strong＞＜/div＞＜/td＞

27 ＜td＞＜div align="center"＞＜strong＞用户名称＜/strong＞＜/div＞＜/td＞

28 ＜td＞＜div align="center"＞＜strong＞来自城市＜/strong＞＜/div＞＜/td＞

29 ＜td＞＜div align="center"＞＜strong＞注册时间＜/strong＞＜/div＞＜/td＞

30 ＜/tr＞

31

32 ＜?php

33 if（$num=mysql_num_rows（$result））

34 {

35 while（$row=mysql_fetch_array（$result,MYSQL_ASSOC））

36 {

37 ?＞

38 ＜tr bgcolor="#FFFFFF"＞

39 ＜td height="22"align="right"＞＜?php echo$row['id']；?＞＆nbsp;＜/td＞

40 ＜td height="22"＞＆nbsp;＜?php echo$row['name']；?＞＆nbsp;＜/td＞

41 ＜td height="22"＞＆nbsp;＜?php echo$row['city']；?＞＆nbsp;＜/td＞

42 ＜td height="22"＞＆nbsp;＜?php echo$row['created_time']；?＞＆nbsp;＜/td＞

43 ＜/tr＞

44 ＜?php

45 }

46 }

47 mysql_close（$conn）；

48 ?＞

49

50 ＜/table＞

51 ＜/body＞

52 ＜/center＞

53 ＜/html＞



【代码解析】这段代码将PHP程序嵌入HTML文档中，PHP程序的开始部分先做数据库连接等操作，然后是HTML文档部分。第35行是PHP程序while循环的开始，第39～42行，在HTML表格的单元格中嵌入PHP代码，使用echo输出每次循环获取的记录的字段值。


13.3.4　数据分页显示的原理及实现

分页显示是Web编程中最频繁处理的环节之一。所谓分页显示，就是通过程序将结果集一段一段地来显示。实现分页显示，需要两个初始参数：每页显示多少记录和当前是第几页。再加上完整的结果集，就可以实现数据的分段显示。至于其他功能，比如上一页、下一页等均可以根据以上信息加以处理得到。

在12.3.9小节，讲述了使用LIMIT子句对查询结果做限定。比如要取得某表中的前10条记录，可以使用如下SQL语句。



SELECT*FROM a_table LIMIT 0，10；



如要查找第11条到第20条记录，使用的SQL语句如下所示。



SELECT*FROM a_table LIMIT 10，10；



如要查找第21条到第30条记录，使用的SQL语句如下所示。



SELECT*FROM a_table LIMIT 20，10；



从以上SQL语句可以看出，每次取10条记录，相当于每个页面显示10条数据，而每次所要取得记录的起始位置和当前页数之间存在着这样的关系：起始位置=（当前页数-1）×每页要显示的记录数。如果以变量$page_size表示每页显示的记录数，以变量$cur_page表示当前页数，那么上述可以用下面所示的SQL语句模板归纳。



select*from table limit（$cur_page-1）*$page_size，$page_size；



这样，就得到了分页情况下获取数据的SQL语句。其中$page_size可以根据实际情况指定为一个定值，实际开发中，当前页数$cur_page可以由参数传入。另外，数据要显示的总页数，可以在记录总数和每页显示的记录数之间通过计算获得。比如，如果总记录数除以每页显示的记录数后，没有余数，那么总页数就是这二者之商。代码13-8是在代码13-7的基础上添加分页功能的程序，如下所示。

代码13-8　分页显示数据13-8.php



01 ＜?php

02 $host='localhost'；//定义服务器

03 $user_name='root'；//定义用户名

04 $password='admin'；//定义密码

05

06 $conn=mysql_connect（$host，$user_name，$password）；//连接MySQL

07 if（！$conn）

08 {

09 die（'数据库连接失败：'.mysql_error（））；

10 }

11 mysql_select_db（'test'）；//选择数据库

12

13 if（isset（$_GET['page']））//由GET方法获得当前页数

14 {

15 $page=$_GET['page']；

16 }

17 else

18 {

19 $page=1；

20 }

21 $page_size=2；//每页显示两条数据

22

23 //获取数据总量

24 $sql='select*from users'；

25 $result=mysql_query（$sql）；

26 $total=mysql_num_rows（$result）；

27

28 //开始计算总页数

29 if（$total）

30 {

31 //如果总数据量小于$page_size，那么只有一页

32 if（$total＜$page_size）

33 $page_count=1；

34 //如果有余数，则总页数等于总记录数除以页数的结果取整再加1

35 if（$total%$page_size）

36 {

37 $page_count=（int）（$total/$page_size）+1；

38 }

39 //如果没有余数，则页数等于总数据量除以每页数的结果

40 else

41 {

42 $page_count=$total/$page_size；

43 }

44 }

45 else

46 {

47 $page_count=0；

48 }

49 //翻页链接

50 $turn_page=''；

51 if（$page==1）

52 {

53 $turn_page.='首页|上一页|'；

54 }

55 else

56 {

57 $turn_page.='＜a href=13-8.php?page=1＞首页＜/a＞|＜a href=13-8.php?page='.（$page-1）.'＞上一页

58 ＜/a＞|'；

59 }

60 if（$page==$page_count||$page_count==0）

61 {

62 $turn_page.='下一页|尾页'；

63 }

64 else

65 {

66 $turn_page.='＜a href=13-8.php?page='.（$page+1）.'＞下一页＜/a＞|＜a

67 href=13-8.php?page='.$page_count.'＞尾页＜/a＞'；

68 }

69

70 $sql='select id,name,city,created_time from users limit'.（$page-1）*$page_size.'，'.$page_size；

71 $result=mysql_query（$sql）OR die（"＜br/＞ERROR：＜b＞".mysql_error（）."＜/b＞＜br/＞产生问题的SQL：".$sql）；

72 ?＞

73 ＜html＞

74 ＜head＞

75 ＜title＞13-8.php＜/title＞

76 ＜/head＞

77 ＜center＞

78

79 ＜body＞

80 ＜table width="75%"border="0"cellpadding="0"cellspacing="1"bgcolor="#7B7B84"＞

81 ＜tr bgcolor="#8BBCC7"＞

82 ＜td height="33"＞＜div align="center"＞＜strong＞用户ID＜/strong＞＜/div＞＜/td＞

83 ＜td＞＜div align="center"＞＜strong＞用户名称＜/strong＞＜/div＞＜/td＞

84 ＜td＞＜div align="center"＞＜strong＞来自城市＜/strong＞＜/div＞＜/td＞

85 ＜td＞＜div align="center"＞＜strong＞注册时间＜/strong＞＜/div＞＜/td＞

86 ＜/tr＞

87

88 ＜?php

89 if（$num=mysql_num_rows（$result））

90 {

91 while（$row=mysql_fetch_array（$result,MYSQL_ASSOC））

92 {

93 ?＞

94 ＜tr bgcolor="#FFFFFF"＞

95 ＜td height="22"align="right"＞＜?php echo$row['id']；?＞＆nbsp;＜/td＞

96 ＜td height="22"＞＆nbsp;＜?php echo$row['name']；?＞＆nbsp;＜/td＞

97 ＜td height="22"＞＆nbsp;＜?php echo$row['city']；?＞＆nbsp;＜/td＞

98 ＜td height="22"＞＆nbsp;＜?php echo$row['created_time']；?＞＆nbsp;＜/td＞

99 ＜/tr＞

100 ＜?php

101 }

102 }

103 echo$turn_page；//将分页字符串输出

104 mysql_close（$conn）；

105 ?＞

106

107 ＜/table＞

108 ＜/body＞

109 ＜/center＞

110 ＜/html＞



【代码解析】因为users表中的记录数不是很多，为达到分页显示的效果，代码13-8中设定每页显示的记录数为2。执行代码13-8，可以看到如图13-10所示的分页浏览数据效果。
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图　13-10　分页显示数据的效果


13.4　使用PHP维护MySQL数据库的数据

上一节介绍了如何使用PHP函数操作数据库的查询结果集，并将结果集显示在页面上。这节讲述通过Web页面获取数据，来向MySQL数据库添加或更新数据。


 13.4.1　从页面获取数据并插入数据库

本小节介绍如何获取Web页面数据，并将获取的数据添加到数据库中。首先建立一个Web页面，供用户输入数据之用，该页可由代码13-9创建。

代码13-9　创建一个用来提交用户信息的HTML页面13-9.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞13-9.html＜/title＞

04 ＜/head＞

05

06 ＜body＞

07 ＜b＞提交用户信息＜/b＞

08 ＜form name="form"method="post"action="13-10.php"＞

09 ＜table width="75%"border="0"cellpadding="0"cellspacing="2"＞

10 ＜tr＞

11 ＜td width="24%"height="29"＞用户名：＜/td＞

12 ＜td width="76%"＞＜input name="user_name"type="text"id="user_name"size="20"＞＜/td＞

13 ＜/tr＞

14 ＜tr＞

15 ＜td height="25"＞来自城市：＜/td＞

16 ＜td＞

17 ＜select name="city"＞

18 ＜option value="Beijing"＞北京＜/option＞

19 ＜option value="London"＞伦敦＜/option＞

20 ＜option value="NewYork"＞纽约＜/option＞

21 ＜option value="Paris"＞巴黎＜/option＞

22 ＜option value="Rome"＞罗马＜/option＞

23 ＜/select＞

24 ＜/td＞

25 ＜/tr＞

26 ＜tr＞

27 ＜td height="31"＞

28 ＜input type="submit"name="Submit"value="提交"＞＜/td＞

29 ＜td＞＆nbsp;＜/td＞

30 ＜/tr＞

31 ＜/table＞

32 ＜/form＞

33 ＜/body＞

34 ＜/html＞



【代码解析】第8行的action属性决定本页面在执行第28行代码后的目的地。第17～23行是一个下拉列表框，允许用户选择指定的这5个城市。代码的运行效果如图13-11所示。
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图　13-11　提交用户信息的页面

由代码13-9可以看出，该页面的表单将会提交给13-10.php处理。在13-10.php中完成获取表单数据，并将表单数据插入数据库。下面就是13-10.php的程序代码。

代码13-10　获取表单数据并将数据插入数据库13-10.php



01 ＜?php

02 $host='localhost'；

03 $user_name='root'；

04 $password='admin'；

05

06 //通过POST方法传入的表单数据

07 $name=$_POST['user_name']；

08 $city=$_POST['city']；

09

10 if（empty（$name）||trim（$name）==''）//判断用户名是否为空或者空格

11 {

12 echo'请填写用户名！＜a href="13-9.html"＞返回＜/a＞'；

13 exit；

14 }

15

16 $conn=mysql_connect（$host，$user_name，$password）；

17 if（！$conn）

18 {

19 die（'数据库连接失败：'.mysql_error（））；

20 }

21 mysql_select_db（'test'）；

22

23 //表users中的created_time字段使用通过MySQL函数NOW（）取得的系统时间

24 $sql="insert into users set id=7，name='".$name."'，city='".$city."'，created_time=NOW（）"；

25 mysql_query（$sql）OR die（"＜br/＞ERROR：＜b＞".mysql_error（）."＜/b＞＜br/＞SQL：".$sql）；

26 mysql_close（$conn）；

27

28 echo'数据插入成功，打开＜a href="13-7.php"＞13-7.php＜/a＞查看数据'；

29 ?＞



【代码解析】这段代码首先获取表单数据，当用户提交数据不为空（或空格）时，就会向数据库插入一条记录。当数据成功插入数据后，代码13-10会输出一个成功信息，并给出到13-7.php的链接，程序13-7.php提供了对表users数据的查询，通过浏览13-7.php查看表users中的所有数据，可以验证程序13-10是否完成了数据插入操作。

说明　代码13-10中的SQL语句给表users的字段id赋值为7，事实上，表的字段id设为主键时，通常也会设置会为自动增加（ATUO_INCREMENT），但在第12章创建users表时，并未设置其字段id为自动增加，所以，代码13-10的SQL语句直接为其赋值为7。如果表users中的id字段设置为自动增加，那么程序中的SQL语句可以不为其赋值，MySQL在执行插入时会为字段id赋值，所赋值为字段id当前最大的值加1。


13.4.2　根据表单内容修改数据库数据

通过程序数据修改数据库数据，和通过程序向数据库插入数据类似。从程序角度看，一个是通过PHP程序执行插入操作（INSERT语句），另外一个是执行更新操作（UPDATE语句）。

通过PHP程序实现更新操作，首先需要一个显示数据的Web页面。另外，要根据不同的URL参数，该Web页面显示不同用户的信息，因此，该页面应该由内嵌在HTML文档中的PHP程序完成。然后，在这个页面修改用户数据，最后提交表单，由程序完成数据库数据的修改。代码13-11用来在Web页面显示用户数据，它由内嵌PHP代码的HTML文档实现，并在其中实现了用户信息的更新。该页面和代码13-9所示的提交用户信息的页面几乎完全一样，只是该页面根据URL参数，将不同的用户数据显示在页面的表单元素里。

代码13-11　显示用户信息的页面13-11.php



01 ＜?php

02 $host='localhost'；//定义服务器

03 $user_name='root'；//定义用户名

04 $password='admin'；//定义密码

05

06 //页面中的城市列表将有数组生成

07 $arr_city=array（'Beijing'=＞'北京'，'NewYork'=＞'纽约'，'Paris'=＞'巴黎'，'London'=＞'伦敦'，'Rome'=＞'罗马'）；

08

09 $conn=mysql_connect（$host，$user_name，$password）；//连接MySQL

10 if（！$conn）

11 {

12 die（'数据库连接失败：'.mysql_error（））；

13 }

14 mysql_select_db（'test'）；//选择数据库

15

16 if（！isset（$_GET['uid']））//获取所要显示数据的用户的id

17 {

18 echo'参数错误！'；

19 exit；

20 }

21 $id=$_GET['uid']；

22

23 $sql="select*from users where id=$id"；

24 $result=mysql_query（$sql）OR die（"＜br/＞ERROR：＜b＞".mysql_error（）."＜/b＞＜br/＞SQL：".$sql）；

25 if（！mysql_num_rows（$result））

26 {

27 echo'用户ID错误！'；

28 exit；

29 }

30

31 $row=mysql_fetch_array（$result）；

32

33 $name=$_POST['user_name']；

34 $city=$_POST['city']；

35 if（！empty（$name）||trim（$name）！=''）//当页面有POST数据传入时，则修改数据库数据

36 {

37 $sql="update users set name='".$name."'，city='".$city."'where id=$id"；

38 mysql_query（$sql）OR die（"＜br/＞ERROR：＜b＞".mysql_error（）."＜/b＞＜br/＞SQL：".$sql）；

39 mysql_close（$conn）；

40

41 echo'数据修改成功，打开＜a href="13-7.php"＞13-7.php＜/a＞查看数据'；

42 exit；

43 }

44 ?＞

45

46 ＜html＞

47 ＜head＞

48 ＜title＞13-11.php＜/title＞

49 ＜/head＞

50

51 ＜body＞

52 ＜b＞修改用户信息＜/b＞

53 ＜form name="form"method="post"action="13-11.php?uid=＜?php echo$id；?＞"＞

54 ＜table width="75%"border="0"cellpadding="0"cellspacing="2"＞

55 ＜tr＞

56 ＜td width="24%"height="29"＞用户名：＜/td＞

57 ＜td width="76%"＞＜input name="user_name"type="text"id="user_name"size="20"

58 value="＜?php echo$row['name']；?＞"＞＜/td＞

59 ＜/tr＞

60 ＜tr＞

61 ＜td height="25"＞来自城市：＜/td＞

62 ＜td＞

63 ＜select name="city"＞

64 ＜?php

65 //通过数组循环，生成页面上城市选项的下拉列表

66 foreach（$arr_city as$k=＞$v）

67 {

68 //这里根据字段的值和数组中的索引值，使用三目运算符?：做用户来自哪个城市的判断，

69 //如果city字段的值和数组循环中的某个城市的索引值相等，则将用户的城市在下拉列表中选中

70 $option=（$row['city']==$k）?'＜option value="'.$k.'"selected＞'.$v.'＜/option＞'：

71 '＜option value="'.$k.'"＞'.$v.'＜/option＞'；

72 echo$option.'\n'；

73 }

74 ?＞

75 ＜/select＞

76 ＜/td＞

77 ＜/tr＞

78 ＜tr＞

79 ＜td＞注册时间：＜/td＞

80 ＜td＞＜?php echo$row['created_time']；?＞＜/td＞

81 ＜/tr＞

82 ＜tr＞

83 ＜td height="31"＞

84 ＜input type="submit"name="Submit"value="修改"＞＜/td＞

85 ＜td＞＆nbsp;＜/td＞

86 ＜/tr＞

87 ＜/table＞

88 ＜/form＞

89 ＜/body＞

90 ＜/html＞



【代码解析】这段程序既实现了向Web页面显示某一用户的数据，同时也完成了根据页面传入的数据，修改数据库中对应用户的信息。更新操作成功后，代码13-11会显示一个信息，并给出到13-7.php的链接，以便验证更新操作是否成功并且正确。代码13-11显示用户数据的效果如图13-12所示。读者要注意页面URL中传递过来的参数$_GET['uid']。
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图　13-12　用户信息修改界面


13.4.3　通过PHP删除数据库数据

前两小节介绍在程序中完成插入和更新数据的操作，这小节讲述通过PHP程序操作数据库的最后一个内容——删除数据库数据。

（1）对13-7.php稍作修改，在用户列表中添加一列，在这一列中为每个用户行添加删除链接，这个链接将链接到一个完成删除功能的PHP程序。如图13-13所示。
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图　13-13　添加删除链接的用户信息列表

（2）这个页面由代码13-12实现。

代码13-12　为用户信息列表添加删除链接13-12.php



01 ＜?php

02 $host='localhost'；//定义服务器

03 $user_name='root'；//定义用户名

04 $password='admin'；//定义密码

05

06 $conn=mysql_connect（$host，$user_name，$password）；//连接MySQL

07 if（！$conn）

08 {

09 die（'数据库连接失败：'.mysql_error（））；

10 }

11 mysql_select_db（'test'）；//选择数据库

12

13 $sql='select id,name,city,created_time from users'；

14

15 $result=mysql_query（$sql）OR die（"＜br/＞ERROR：＜b＞".mysql_error（）."＜/b＞＜br/＞产生问题的SQL：".$sql）；

16 ?＞

17 ＜html＞

18 ＜head＞

19 ＜title＞13-12.php＜/title＞

20 ＜script language="javascript"＞

21

22 ＜/script＞

23 ＜/head＞

24 ＜center＞

25

26 ＜body＞

27 ＜table width="75%"border="0"cellpadding="0"cellspacing="1"bgcolor="#7B7B84"＞

28 ＜tr bgcolor="#8BBCC7"＞

29 ＜td height="33"＞＜div align="center"＞＜strong＞用户ID＜/strong＞＜/div＞＜/td＞

30 ＜td＞＜div align="center"＞＜strong＞用户名称＜/strong＞＜/div＞＜/td＞

31 ＜td＞＜div align="center"＞＜strong＞来自城市＜/strong＞＜/div＞＜/td＞

32 ＜td＞＜div align="center"＞＜strong＞注册时间＜/strong＞＜/div＞＜/td＞

33 ＜td＞＜div align="center"＞＜strong＞操作＜/strong＞＜/div＞＜/td＞

34 ＜/tr＞

35

36 ＜?php

37 if（$num=mysql_num_rows（$result））

38 {

39 while（$row=mysql_fetch_array（$result,MYSQL_ASSOC））

40 {

41 ?＞

42 ＜tr bgcolor="#FFFFFF"＞

43 ＜td height="22"align="right"＞＜?php echo$row['id']；?＞＆nbsp;＜/td＞

44 ＜td height="22"＞＆nbsp;＜?php echo$row['name']；?＞＆nbsp;＜/td＞

45 ＜td height="22"＞＆nbsp;＜?php echo$row['city']；?＞＆nbsp;＜/td＞

46 ＜td height="22"＞＆nbsp;＜?php echo$row['created_time']；?＞＆nbsp;＜/td＞

47 ＜td height="22"＞＆nbsp;＜a onclick="javascript：if（confirm（'确定要删除用户信息吗?'））

48 return true；else return false；"href="13-13.php?id=＜?php echo$row['id']；?＞"＞删除＜/a＞＆nbsp;＜/td＞

49 ＜/tr＞

50 ＜?php

51 }

52 }

53 mysql_close（$conn）；

54 ?＞

55

56 ＜/table＞

57 ＜/body＞

58 ＜/center＞

59 ＜/html＞



【代码解析】第47行代码使用confirm（）函数弹出一个确认对话框。第48行的href属性指定链接目的地并传递一个id参数。

（3）当用户在页面点击“删除”链接时，首先会弹出一个JavaScript确认对话框，如图13-14所示。

如果在这个JavaScript确认对话框中，单击“取消”按钮，程序则仍然停留在该页面。如果单击“确定”按钮，那么程序就会链接到13-13.php，在这个程序中完成从数据库中删除用户数据。请读者仔细看一下代码中JavaScript是如何实现确认和取消功能的。
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图　13-14　删除确认对话框

（4）13-13. php并不复杂，甚至有些简单，13-13.php的完整代码如下所示。

代码13-13　在PHP中删除数据库数据13-13.php



01 ＜?php

02 if（！isset（$_GET['id']））

03 {

04 echo'参数错误！'；

05 exit；

06 }

07

08 $id=$_GET['id']；

09 if（empty（$id））

10 {

11 echo'用户ID不能为空！'；

12 exit；

13 }

14

15 $host='localhost'；//定义服务器

16 $user_name='root'；//定义用户名

17 $password='admin'；//定义密码

18

19 $conn=mysql_connect（$host，$user_name，$password）；//连接MySQL

20 if（！$conn）

21 {

22 die（'数据库连接失败：'.mysql_error（））；

23 }

24 mysql_select_db（'test'）；//选择数据库

25

26 //先判断是否存在该ID的用户

27 $sql="select*from users where id=$id"；

28 $result=mysql_query（$sql）OR die（"＜br/＞ERROR：＜b＞".mysql_error（）."＜/b＞＜br/＞SQL：".$sql）；

29 if（！mysql_num_rows（$result））

30 {

31 echo'用户ID错误！'；

32 exit；

33 }

34

35 //删除用户数据

36 $sql="delete from users where id=$id"；

37 mysql_query（$sql）OR die（"＜br/＞ERROR：＜b＞".mysql_error（）."＜/b＞＜br/＞SQL：".$sql）；

38 mysql_close（$conn）；

39

40 echo'数据删除成功，返回＜a href="13-12.php"＞13-12.php＜/a＞查看数据'；

41 ?＞



【代码解析】程序最关键的是第8行和第36行，第8行获取传递过来的id参数，第36行执行删除数据的SQL语句。和修改数据一样，删除数据成功后，13-13.php会向Web页面显示一条到用户信息列表页面的链接，以便通过浏览用户列表，验证删除操作是否正确执行。


13.5　PHP操作MySQL常见错误信息及分析

PHP操作数据库是使用PHP开发Web程序的基本部分，也是最重要的部分。几乎所有用PHP开发的Web程序或应用，都无一例外地需要操作数据库。因此，PHP程序中，对数据库操作部分的调试和错误排错，就显得非常重要。本节将介绍几种在PHP程序操作MySQL时比较常见的错误，以及对这些错误的分析，以期给读者在实际开发中作个参考。

❑连接问题。在PHP使用MySQL连接函数，但是无法打开连接。通常会有两种原因导致这种情况。一是MySQL本身的问题，比如MySQL服务没有启动，此时PHP提示的错误信息类似于：Warning MySQL Connection Failed Can't connect to MySQL server on'localhost'（10061）。二是PHP不支持MySQL，此时PHP提示的信息类似于：Fatal error Call to undefined function mysql_connect（）。对于第一种情况，可以检查MySQL是否已经启动，对于第二种情况，可以通过函数phpinfo（）（本书开始部分有介绍）查看目前PHP支持的模块，看是否支持MySQL。如果没有MySQL的相关描述信息，那么对于Windows用户，直接修改php.ini文件，载入MySQL的扩展模块即可，这一点在讲述安装PHP时已经介绍过。

❑MySQL用户名和密码问题。在PHP程序中配置了错误的MySQL的主机地址、用户名或密码，也会导致MySQL连接失败。这种情况只要在程序中使用正确主机地址、用户名和密码即可。

❑引号导致错误的SQL语句。PHP可以使用单引号的字符串，也可以使用双引号字符串。例如，$sql='select*from users where id=$id'，因为PHP单引号字符串中的变量不会被求值，因此这段SQL语句将查询id=$id用户信息，这就会产生错误。如果使用$sql="select*from users where id=$id"，这时双引号字符串中的变量$id会被求值为一个具体的数，这样才是一个正确的SQL语句。另外，当用户从Web页面提交来的数据中含有单引号或双引号时，如果程序将这些内容放在字符串中，势必导致引号使用的混乱，从而出现错误的SQL语句。对于这种情况，可以使用左斜杠转义文本中的引号。

❑错误的名称拼写。这里包括在PHP程序中拼写了错误的数据库名、表名或者字段名。这样可能就会让MySQL去查询一个不存在的表，从而导致错误发生。

MySQL会为每种错误设定一个编号，当由于程序的问题导致操作数据库出错，可以根据这些编号对应的错误含义来查找具体原因。下面列出了一些常见的MySQL错误代码及其对应的错误信息。

❑1022：关键字重复，更改记录失败。

❑1032：记录不存在。

❑1042：无效的主机名。

❑1044：当前用户没有访问数据库的权限。

❑1045：不能连接数据库，用户名或密码错误。

❑1048：字段不能为空。

❑1049：数据库不存在。

❑1050：数据表已存在。

❑1051：数据表不存在。

❑1054：字段不存在。

❑1065：无效的SQL语句，SQL语句为空。

❑1081：不能建立Socket连接。

❑1146：数据表不存在。

❑1149：SQL语句语法错误。

❑1177：打开数据表失败。

PHP程序操作MySQL数据库会经常遇到问题，有时会让开发人员感到莫名其妙。通常，引起数据库连接问题的最常见原因是，给连接函数提供了不正确的参数（主机名、用户名和密码），引起查询失败的最常见的原因是引号错误、未被设定的变量和拼写错误。一般情况下，在调试PHP程序时，和数据库有关的每个语句应该有or die（）子句（就像本章的示例代码那样），该子句最好包含丰富的错误信息，如由函数mysql_error（）生成的信息，原始的SQL语句等，这样就可以快速定位错误源头，及早诊断、解决程序问题所在。


13.6　小结

本章首先从语言级别上介绍了PHP操作MySQL的常用函数，这些函数如下所示。

❑mysql_connect（）：建立和MySQL数据库的连接。

❑mysql_close（）：关闭MySQL数据库连接。

❑mysql_select_db（）：选择一个数据库。

❑mysql_query（）：执行一条SQL语句。

❑mysql_num_rows（）：获取结果集的行数目。

❑mysql_fetch_field（）：获取字段信息。

❑mysql_affected_rows（）：取得前一次MySQL操作所影响的记录行数。

❑mysql_fetch_row（）：该函数从查询结果集中返回一行数据。

❑mysql_fetch_array（）：该函数从结果集中返回一行作为关联数组，或普通数组，或二者兼有。

❑mysql_fetch_assoc（）：该函数从结果集中返回一行作为关联数组。

❑mysql_error（）：返回最近一次MySQL操作产生的错误文本信息。

然后，每个函数都通过1至2个完整的示例代码，从连接、显示和维护三个方面演示这些函数的用法，其中还介绍了Web程序分页显示数据的原理及实现。最后，简要阐述了使用PHP操作MySQL时常见的错误及解决办法。


13.7　上机实践

1.执行下面所有的步骤，然后显示数据库中所有的数据。

（1）创建一个数据库，就只有姓名、年龄两个字段。

（2）在数据库中创建一个表。

（3）在表中用MySQL命令插入5行数据（这里先不用代码实现）。

（4）用PHP代码读取表中的数据，并有序地显示出来。

【提示】每个步骤都是一些学习过的命令或代码段，这里不再给出代码提示，读者可复习这两章的内容。

2.还是习题1创建的表，删除年龄＞25的所有数据。

【提示】这里没有任何的参数传递，只是复习用PHP删除数据的处理流程。


第四篇　更上一层楼——PHP进阶


 第14章　面向对象的PHP编程

面向对象编程（Object-Oriented Programming,OOP）是一种编程思想，在很多现代计算机语言中都有面向对象编程的概念，不同的计算机语言，这一思想所表现的内容丰富程度是不完全相同的。例如，Java语言从一开始就设计成面向对象的编程语言，可以说面向对象就是其本质内涵。虽然PHP目前的版本中也支持面向对象的编程，但PHP并不是一个真正意义上的面向对象的编程语言，面向对象编程并不是PHP的优势所在。当然，在使用PHP的某些大型应用项目中加入面向对象的编程，而且在项目中只用类和对象，随着项目越来越大，面向对象编程可能会对项目有所帮助。因为，面向对象的编程代码比较容易维护和重用，有时，这甚至是一个Web项目的成败关键所在。

本章主要讲述PHP面向对象编程的抽象数据类型和数据封装等基本内容，这并不表明PHP中面向对象编程只有这些内容，有兴趣的读者可以深入了解多态等面向对象编程的高级部分。

本章主要涉及的知识点有：

❑了解什么是面向对象

❑学习PHP中的类和对象

❑学习创建类

❑学习创建对象


 14.1　面向对象编程的基本概念

要理解面向对象的编程，首先要理解什么是对象。在现实世界中，人们所面对的一切事物都可称之为对象。一本书、一个人、一架飞机、一只猫等都是实实在在的对象。每本书都会有一个名字、价格、作者等属性，这本书可以被出售，也可以被借阅。在面向对象的编程的过程中，首先要确定的就是对象，以及各对象之间的相互关系。

假设，在程序中确定了书这一对象，它包括的数据有：书名、价格、作者、出版社及出版数量等。在书这个对象上可能进行的操作有：查看书的名字（价格、作者、出版社等）、出售这本书或借阅这本书。这个简单的举例说明了在面向对象的编程中，对象是由数据以及在数据上进行的操作组成的。从抽象的角度来看，方法是一个对象所做的动作，而属性是对象的特性。从编程角度来看，方法就是函数，而属性就是变量。面向对象编程的最基本概念包含以下3个特性。

❑抽象数据类型和数据封装

❑继承

❑多态

在程序中，对象的这些属性和操作，被组织成一个个的模块。这种将数据及对数据的操作组成一个模块的编程方法就是数据封装。模块之间相互独立，并且通过各自提供的接口与其他模块之间完成数据通信。这种封装好的数据及对数据的操作，就可以看做一个类。

在实际开发中，有些类与其他类拥有相同的变量和函数。这时，可以定义一个通用的类，包含这些变量和函数。这样，随着需求而增加的新类可以在这个通用类的基础上创建，这一实现叫做继承（Inheritance），所创建的新类称为派生类（Derived class）。通用的类称为基类（Base class）。派生类继承了基类所有的属性和函数，并包含了所有在派生类中定义的属性和函数。

面向对象编程中，通常关注的是一个接口或基类，而不必考虑所属的具体类，这种实现称为多态。


14.2　PHP中的类和对象

PHP支持面向对象的编程，支持类和对象的概念。从数据类型的角度看，对象是一种比较特殊的数据类型。它由一个事先定义好的类生成，而类由用户自己定义，它由一系列数据和对这些数据操作的数个函数组成。

可以这么认为，类是一种用户自定义的数据类型，通过这个类型可以定义一个该类型的变量，这个变量就是该类型的对象。通过下面的代码，可以使读者对类和对象有一个感性上的认识。



$a_man=new person；



上面的代码，类是person，而$a_man就是person类型的变量，即$a_man是类person的对象。

类也是一种数据类型，可以把它看做是实际变量（对象）的模板或蓝图。要创建类类型的变量，就必须使用new运算符，就像上面代码那样：“$a_man=new person”，这个语句指定$man为person类型的变量。回忆一下对其他普通类型变量的定义，往往只是直接对变量赋值，并没有指定它的类型，如“$a=10”，即指定了变量$a是个整型变量。这是类类型和普通数据类型在使用上的一个不同之处。

PHP5把对象看成与其他数据类型不同，对象通过引用来传递。但PHP不强求通过引用（reference）显性传递和返回对象。在PHP5中，复制一个对象或者将一个对象当作参数传递给一个函数时，计算机不需要复制数据，而是仅仅保持相同的对象指针。这就是说，在程序中目标对象的任何改变都会影响到源对象。这使得对象看起来就像总是通过引用（reference）来传递，因此在PHP5中，对象默认为通过“引用”传递，不再需要像在PHP4中那样使用＆来声明。

注意　PHP可以完成内存管理，自动清除不再需要的对象。当PHP程序中不再需要使用某个对象时，PHP会自动释放其所占的内存空间。


 14.2.1　类的创建

在PHP中使用下面的语法定义类：



class classname

{

statement

}



class是PHP的保留关键字，表示开始类的定义。classname是类名，由开发人员指定。由花括号“{”和“}”括住的语句statement是类的实体，它一般由数据和对这些数据进行操作的函数组成。类中的数据，一般被称作成员变量（也叫属性），类中的函数一般被称作成员函数（或称作方法）。下面的代码定义了一个类。



class person

{

private$name；

}



这段代码定义了一个名叫person的类，它只有一个属性$name。这个属性由关键词private限定，它的含义是，该成员变量是私有的，表示该属性不能从类的外部访问。请看下面的代码。



$a_man=new person；

$a_man-＞name='Jack'；



这段代码执行时会产生一个错误，因为语句$a_man-＞name='Jack'在类的外部访问类的私有成员变量$name。由private声明的成员变量$name不能从类的外部访问，只能在类的内部操作private性质的成员变量。

通常，定义类就是为了将数据加以封装，这样防止数据在封装之外被修改，而对数据的操作以接口形式提供给外部程序使用。也就是说，类通过定义类的成员函数，向外部提供操作类成员变量（即属性）的接口，外部程序通过这些函数完成对类私有成员的操作。请看下面的代码。



01 class person

02 {

03 private$name；//私有成员变量$name

04 public function set_name（$name）//成员函数set_name（）

05 {

06 $this-＞name=$name；

07 }

08 public function get_name（）//成员函数get_name（）

09 {

10 echo"user name is：".$this-＞name；

11 }

12 }



【代码解析】现在person类有一个私有成员变量$name，两个成员函数：set_name（）和get_name（），这两个函数用关键字public声明，表示它们是公有成员，公有成员可以从类的外部访问。函数set_name（）通过语句$this-＞name=$name为类的私有成员变量赋值，因为这是在类的内部操作变量$name，所以是允许的。而函数get_name（）用来输出变量$name的值。对象通过运算符“-＞”操作成员变量和成员函数。该运算符左操作数是对象，右操作数是对象的属性或方法。这里有一个特殊的变量：$this，它表示该类实例化成对象时，该对象本身。在使用$this时，它的右操作数如果是成员变量，该成员变量前不再加符号$，只在this前加符号$。这一规则同样适用于对象变量。

说明　类的属性声明为private，操作这些属性的成员函数声明为public。但这并不是绝对的，有时也希望某个成员函数不会在类的外部被调用，此时，就可以将该成员函数声明为private。

注意　在PHP中，类的名称不区分大小写。因此，不能既定义person类又定义PERSON类。


14.2.2　类的实例化——对象

类只是提供了一种数据类型的模板，它本身并不能做具体的某种数据处理。只有将类具体化、实例化，才可以完成数据处理操作。类的实例化就是前面提到的对象，对象是程序执行过程中的类的实体。

在PHP中建立好一个类后，就可以使用new运算符生成一个类的实例，即创建该类的一个对象。代码14-1演示了如何在PHP程序中使用对象。

代码14-1　在程序中使用对象14-1.php



01 ＜?php

02 class Person//定义Person类

03 {

04 private$name；//私有成员变量$name

05 public function set_name（$name）//成员函数set_name（）

06 {

07 $this-＞name=$name；

08 }

09 public function get_name（）//成员函数get_name（）

10 {

11 echo"My name is".$this-＞name."＜br/＞"；

12 }

13 }

14

15 $boy=new Person；//Person类的实例$boy

16 $boy-＞set_name（"Harry Pottor"）；

17 $boy-＞get_name（）；

18

19 $girl=new Person；//Person类的实例$girl

20 $girl-＞set_name（"Emma"）；

21 $girl-＞get_name（）；

22 ?＞



【代码解析】该程序中，使用new运算符生成类person的两个实例$boy和$girl，接着为这两个对象的成员变量$name分别赋值为“Harry Pottor”和“Emma”，最后使用成员函数get_name（）输出各自对象成员变量$name的值。程序执行结果如图14-1所示。

[image: ]


图　14-1　在程序中使用对象

从这个执行结果中可以看出，对象$boy和$girl虽然调用的都是类person的函数get_name（），但它们准确地获得了各自的名字，并没有相互影响。这是因为，当新建一个类的实例（对象）时，内存会被用来存储实例所有属性，每个对象独有自己的一组属性内存空间，但方法是由该类的所有实例共享的。


14.2.3　构造函数和析构函数

在一个类中声明一个名为__construct的函数，这个函数称作构造函数，它在建立一个对象实例时被自动调用。注意，关键字construct之前的__是两个下划线。就像其他任何函数一样，构造函数可以带有参数。通常，在构造函数中使用这些参数完成对象属性的初始化等操作。在类中定义一个名为__destruct的函数，它称为析构函数，PHP将在对象被销毁前自动调用这个函数。

另外一种命名构造函数和析构函数的方式是，使用类的名称。比如一个名叫Cat的类，在类定义时命名一个名叫Cat（）的函数，那么这个函数就是构造函数。刚才介绍的第一种声明构造函数的方法，可以使构造函数有一个独一无二的名称，而不论它所在的类的名称是什么。这样在改变类的名称时，就不再需要改变构造函数的名称。

不论使用哪种定义构造函数的方式，如果在构造函数中使用了参数，那么在使用new运算符创建该类的对象时，必须传入参数，除非构造函数的参数使用了默认值，如下面的示例代码所示。



01 ＜?php

02 class Student

03 {

04 private$id，$name；//私有成员变量$name

05 public function__construct（$s_id，$s_name）//构造函数

06 {

07 $this-＞id=$s_id；

08 $this-＞name=$s_name；

09 }

10 }

11

12 $stu=new Student（1，'George Wesley'）；//实例化类的同时会调用构造函数

13 ?＞



【代码解析】这段代码定义构造函数时指定了两个参数$id和$name，如代码第5行所示。当使用new操作符创建Student类的对象$stu时，传入了参数，如代码第15行所示。执行代码new Student（1，'George Wesley'）时，就会调用类的构造函数__construct（$s_id，$s_name），将1传给构造函数的第1个参数$s_id，将'Weslye'传给构造函数的第2个参数$s_name。代码14-2进一步演示了构造函数和析构函数的使用方法及调用情况。

代码14-2　使用构造函数和析构函数14-2.php



01 ＜?php

02 class Cat

03 {

04 private$name；//私有成员变量$name

05 function__construct（）//构造函数

06 {

07 echo"＜b＞构造函数被调用……＜/b＞＜br/＞＜br/＞"；

08 }

09 function__destruct（）//析构函数

10 {

11 echo"＜b＞析构函数被调用……＜/b＞＜br/＞＜br/＞"；

12 }

13 function set_name（$name）//成员函数set_name（）

14 {

15 $this-＞name=$name；

16 }

17 function get_name（）//构造函数get_name（）

18 {

19 echo"这只猫的名字叫：".$this-＞name."＜br/＞＜br/＞"；

20 }

21 }

22

23 $mypet=new Cat；

24 echo"__construct（）调用之后＜br/＞＜br/＞"；

25 $mypet-＞set_name（"小白"）；

26 $mypet-＞get_name（）；

27 echo"类方法get_name（）调用之后＜br/＞＜br/＞"；

28 ?＞



【代码解析】这段代码加入了构造函数和析构函数，它的执行结果如图14-2所示。从这个执行结果可以清楚地看出，构造函数和析构函数在PHP程序中分别如何调用。当使用代码$mypet=new Cat创建一个Cat类的对象$mypet时，构造函数__construct（）首先被调用，向页面输出一段“构造函数被调用……”的信息。然后使用Cat类的set_name（）设置对象$mypet的名字、使用get_name（）获取对象的名字。当这一切执行完毕后，PHP自行调用析构函数__destruct（）来撤销对象$mypet所占内存资源，同时向页面输出一段构造函数已经调用的信息。
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图　14-2　调用构造函数和析构函数

构造函数通常用来初始化对象的属性，即为创建的对象分配内存空间。代码14-2只是演示了在PHP程序中构造函数如何调用，因此并没有做Cat类属性的初始化操作，只是输出一段信息，表明该构造函数已经调用。析构函数，与构造函数相反。PHP调用它将一个对象从内存中销毁，回收其占用的内存空间。默认情况下，PHP仅仅释放对象属性所占用的内存并销毁对象相关的资源。析构函数允许在使用一个对象之后执行任意代码来清除内存。

提示　当PHP程序不再与对象相关时，析构函数就会被调用。通常，这会发生在执行return语句的时候。对于全局变量，这会发生于PHP脚本结束的时候。如果在程序中想明确地销毁一个对象，可以给指向该对象的变量分配任何其他的值，一般将该对象变量的赋值为NULL或者调用unset（）。


14.2.4　继承

对于面向对象的编程，通过继承可以增加或重写类的方法。这意味着，继承类可以指定更多的属性或方法，而且允许继承类访问基类的方法。继承体现了“is_a”的关系，即“是一个”的关系。例如，Person是一个类，Worker类继承自Person类，那么可以说，Worker类也是Person类。在PHP中，可以通过关键字extends从一个类派生出继承类。如代码14-3所示的程序中，由Person类派生出Work类。

代码14-3　PHP中的继承14-3.php



01 ＜?php

02 class Person

03 {

04 private$name；//私有成员变量$name

05

06 public function set_name（$name）//成员函数set_name（）

07 {

08 $this-＞name=$name；

09 }

10 public function get_name（）//成员函数get_name（）

11 {

12 return$this-＞name；

13 }

14 }

15

16 class Worker extends Person//Worker类继承自Person，使用关键字extends

17 {

18 private$salary；

19

20 public function set_salary（$salary）

21 {

22 $this-＞salary=$salary；

23 }

24 public function get_salary（）

25 {

26 return$this-＞salary；

27 }

28 }

29

30 $a_work=new Worker；

31 $a_work-＞set_name（'Paul'）；//这里调用的set_name（）继承自基类Person

32 $a_work-＞set_salary（3500）；

33

34 $name=$a_work-＞get_name（）；

35 $salary=$a_work-＞get_salary（）；

36 echo$name."的月薪为".$salary；

37 ?＞



【代码解析】这段代码首先定义了Person类，然后由该类派生出Worker类。Worker类继承了基类的成员变量$name、成员函数set_name（）和get_name（）。因此，由派生类Work生成的对象$a_work可以调用基类的方法set_name（）为其设置名字，也可以调用基类的方法get_name（）获取其名字，如代码第31行所示。


14.2.5　访问对象的属性和方法

一个对象实例的属性是变量，就像PHP的其他变量一样，只不过必须使用-＞运算符来引用它们，但不需要在属性前使用符号$。访问方法和访问属性一样，使用-＞运算符用来指向实例的方法。对象的方法执行起来和普通函数几乎相同。

在前面讲述类的继承时讲到，如果一个类从另一类中继承而来，基类中的属性和方法将在派生类中都有效。即使在派生类中没有声明，基类中的方法和属性一样会在派生类中有效。如果要访问一个继承的属性，只需像访问基类自己的属性那样引用即可，使用：运算符。在PHP的类继承用法中，有两个特殊的命名空间：parent和self。parent命名空间指向父类，self命名空间指向当前类。代码14-4演示了它们的用法。

代码14-4　parent和self的用法14-4.php



01 ＜?php

02 class Animal//定义动物类（基类）

03 {

04 public$blood；//动物的热血和冷血属性

05 public$name；

06

07 public function__construct（$blood，$name=NULL）//构造函数

08 {

09 $this-＞blood=$blood；

10 if（$name）

11 {

12 $this-＞name=$name；

13 }

14 }

15 }

16

17 class Mammal extends Animal//哺乳动物，由Animal类派生

18 {

19 public$fur_color；//哺乳动物皮毛颜色属性

20 public$legs；

21 function__construct（$fur_color，$legs，$name=NULL）//构造函数

22 {

23 parent：：construct（"warm"，$name）；

24 $this-＞fur_color=$fur_color；

25 $this-＞legs=$legs；

26 }

27 }

28

29 class Cat extends Mammal//Cat类，由Mammal派生

30 {

31 function__construct（$fur_color，$name）//构造函数

32 {

33 parent：__construct（$fur_color，4，$name）；

34 self：：bark（）；//调用该类的另一个方法bark（）

35 }

36

37 function bark（）//成员函数bark（）

38 {

39 print（"$this-＞name says，'mew～mew～'"）；

40 }

41 }

42

43 $cat_xiaobai=new Cat（"white"，"XiaoBai"）；

44 ?＞



【代码解析】这段代码显示了如何使用parent命名空间在派生类Mammal中来调用父类的构造函数，如代码第23行所示。同时也使用self在Cat类的构造函数中调用该类的另一个方法，如第34行所示。


14.2.6　PHP中类的静态成员

静态成员包括静态方法和静态属性。类的静态成员与类的一般成员不同，静态成员与类的实例无关，只与类本身有关。这意味着，类的静态属性可以由该类所有的对象所共享，它类似于函数的全局变量，只是它只属于某个固定的类，并且有访问限制。类似地，静态方法也与特定的对象无关，它类似于全局函数。静态方法可以完全访问类的属性，也可以由对象的实例来访问。

在实际开发中，如果希望在不存在有效对象的时候调用一个方法，那么就可以使用静态方法。如代码14-5演示了如何在PHP的类中使用静态成员，该代码实现了一个简单的计数器。

代码14-5　PHP程序中类的静态成员14-5.php



01 ＜?php

02 class Counter

03 {

04 private static$count=0；//静态成员变量

05

06 function__construct（）//构造函数

07 {

08 echo'＜b＞计数开始！＜/b＞＜br/＞＜br/＞'；

09 }

10 function__destruct（）//析构函数

11 {

12 echo'＜b＞计数结束！＜/b＞＜br/＞＜br/＞'；

13 }

14 static function get_count（）//静态成员函数

15 {

16 return self：：$count；

17 }

18

19 static function counts（）

20 {

21 self：：$count++；//注意这里静态成员变量的使用方法，加self：：

22 }

23 }

24

25 $c=new Counter（）；

26 $i=0；

27

28 while（$i＜5）

29 {

30 Counter：counts（）；//通过限定Count：直接调用静态函数counts（），并没有使用对象$c来调用

31 $i=Counter：get_count（）；

32 echo Counter：get_count（）."＜br/＞＜br/＞"；

33 }

34 ?＞



【代码解析】这段代码在Counter类中定义了一个静态属性$count，静态方法get_count（）和counts（）。在类的内部，使用这些成员时并没有使用$this变量，而是通过该类的命名空间，即使用self：：，如代码第16行和第21行所示。在类的外部，当调用类的方法时，同样没有使用事先生成的实例对象$c，使用类似$c-＞get_count（）的代码来调用类方法，而是通过Counter：：来访问该类的静态方法，如代码第30、31行。因为这些方法都是静态方法，并不针对每个具体实例所有，而是所有的对象共享。这段代码的执行结果如图14-3所示。
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图　14-3　在PHP程序中使用类的静态成员


14.2.7　PHP中一些和类有关的函数

本节介绍一些和类有关的PHP函数，这些函数在PHP中被称为Magic Methods，因为它们在PHP是比较特别的，使用它们可以完成很多功能。这些函数如下所示。

❑__construct（）：构造函数，当实例化一个类对象时调用。

❑__destruct（）：析构函数，当一个对象不再使用时调用。

❑__get（）：当访问某个类没有显示定义的属性时，该函数被调用。

❑__set（）：当设置一个不存在的属性时，该函数被调用。

❑__call（）：当访问一个不存在的方法时，该函数被调用。

❑__toString（）：将一个对象转换成字符串。

❑__clone（）：克隆一个对象时使用。

注意　这些函数均以双下划线开头。

前面已经介绍过构造函数__construct（）和析构函数__destruct（）的用法，下面简单介绍一下其他几个函数的用法。

在PHP中，每一个类都会自动继承__set（）和__get（）方法，它们的定义如下所示。



void__set（string$name,mixed$value）

mixed__get（string$name）



当程序访问当前类没有显示定义的属性时，被访问的属性名称作为参数传入相应的方法。PHP中任何类都可以定义（即重写）各自__set（）和__get（）方法，以实现需要的功能。代码14-6演示了这两个函数的用法。

代码14-6　在PHP中实现__set（）和__get（）方法14-6.php



01 ＜?php

02 class Test

03 {

04 public function__get（$prop_name）__//get（）方法

05 {

06 echo"获取属性：（$prop_namen）＜br/＞"；

07 }

08 public function__set（$prop_name，$value）//set（）方法

09 {

10 echo"设置属性$prop_name的值为'$value'"；

11 }

12 }

13

14 $test=new Test（）；

15 $test-＞Name；//对象$test访问一个不存在的属性Name，此时调用方法__get（）

16 $test-＞Name="测试设置"；//对象$test为一个不存在的属性Name设置值，此时会调用__set（）方法

17 ?＞



【代码解析】这段代码中，创建类时，没有定义任何属性。Test类重写了方法__get（）和__set（），为了说明其用法，重写这两个函数时只是向页面输出了一些信息，并没有做更复杂的操作。图14-4是代码14-6的执行结果。
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图　14-4　实现__get和__set方法

从这个执行结果可以看出，在程序访问一个不存在的属性Name时，方法__get（）会被调用，如代码第15行所示。该方法向页面输出一段信息，包含有所要取得的属性，但因为这个属性没有定义过，因此输出到页面的信息会有一段空白。当程序为一个不存在的属性Name赋值时，会调用__set（）方法，同样地，该方法会创建一个属性Name，并为其赋值为'测试设置'。也向页面输出一段信息，这段信息里包含了所创建的属性名称及其值，它们是由参数传入__set（）函数的。

方法__toString（）的作用是，当需要输出一个对象时，程序通过重写方法__toString（）将对象转换成字符串。代码14-7演示了该函数的用法。

代码14-7　在PHP程序中使用__toString（）方法14-7.php



01 ＜?php

02 class Student

03 {

04 private$id，$name；//成员变量

05

06 public function__construct（$s_id，$s_name）//构造函数

07 {

08 $this-＞id=$s_id；

09 $this-＞name=$s_name；

10 }

11 public function__toString（）//__toString（）方法

12 {

13 return"$this-＞id：$this-＞name"；

14 }

15 }

16 $stu=new Student（1，'George Wesley'）；

17

18 echo'＜b＞以下输出对象时，实际调用了方法__toString（）＜/b＞＜br/＞＜br/＞'；

19 echo$stu

20 ?＞



【代码解析】第11～14行定义了__toString（）方法，虽然在第19行的代码中看不到__toString（）的踪迹，但实际上输出对象就是调用__toString（）将对象转化为字符串。代码14-7的执行结果如图14-5所示。
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图　14-5　在程序中使用__toString（）方法

在本节最开始的部分，讲述过PHP5中默认通过引用传递对象。假设，$obj1和$obj2是两个对象，使用$obj2=$obj1这样的方法复制出的对象是相互关联的。如果在程序中需要复制出一个值与原来相同的对象，但又不希望目标对象与源对象关联，那么就需要使用clone关键字，像这样：$obj2=clone$obj1。如果还希望在复制的同时，目标对象中的某些属性与源对象不同，可以在类中定义一个__clone（）方法，在这个方法中完成为目标对象的属性赋以新值。代码14-7演示了如何使用__clone（）。

代码14-8　在PHP程序中使用__clone（）方法14-8.php



01 ＜?php

02 class doClone

03 {

04 private$id，$name，$address；

05

06 public function__construct（$id=0，$name=''，$address=''）//构造函数

07 {

08 $this-＞id=$id；

09 $this-＞name=$name；

10 $this-＞address=$address；

11 }

12 public function get_id（）//成员函数get_id（）

13 {

14 return$this-＞id；

15 }

16 public function get_name（）//成员函数get_name（）

17 {

18 return$this-＞name；

19 }

20 public function get_address（）//成员函数get_address（）

21 {

22 return$this-＞address；

23 }

24 public function__clone（）//__clone（）方法

25 {

26 $this-＞id=$this-＞id+1；

27 $this-＞name='Kong'；

28 $this-＞address="America"；

29 }

30 }

31

32 $cle=new doClone（99，'King'，'Island'）；

33 echo'＜b＞clone之前，对象$cle的属性：＜/b＞'；

34 echo'＜br/＞'；

35 echo'id='.$cle-＞get_id（）."＜br/＞"；

36 echo'name='.$cle-＞get_name（）."＜br/＞"；

37 echo'address='.$cle-＞get_address（）；

38 echo'＜br/＞'；

39 echo'＜br/＞'；

40

41 $cle_cloned=clone$cle；

42 echo'＜b＞clone之后，对象$cle的属性：＜/b＞'；

43 echo'＜br/＞'；

44 echo'id='.$cle-＞get_id（）."＜br/＞"；

45 echo'name='.$cle-＞get_name（）."＜br/＞"；

46 echo'address='.$cle-＞get_address（）；

47 echo'＜br/＞'；

48 echo'＜br/＞'；

49

50 echo'＜b＞clone之后，对象$cle_cloned的属性：＜/b＞'；

51 echo'＜br/＞'；

52 echo'id='.$cle_cloned-＞get_id（）."＜br/＞"；

53 echo'name='.$cle_cloned-＞get_name（）."＜br/＞"；

54 echo'address='.$cle_cloned-＞get_address（）；

55 ?＞



【代码解析】这段代码的执行结果如图14-6所示。从执行结果可以看出，使用了clone之后，复制出的对象的属性在__clone方法中重新设置，并且源对象$cle和目标对象$cle_cloned之间不再有什么关系。
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图　14-6　在程序中使用clone

提示　方法__call（）会在PHP程序访问一个不存在的方法时被调用。该函数用法类似__get（）和__set（），这里不再赘述。


14.3　实例分析——深入理解PHP的类和对象

有了前面学习关于面向对象编程的基础知识，本节通过一个具体实例来深入认识PHP中的类和对象。在面向对象编程的思想中，任何一个事物都是对象，一个Web页面也不会例外。这节就使用PHP创建一个代表Web页面的类，使用该类可以生成HTML页面。首先分析一个Web页面应该具备哪些基本属性。

（1）一个Web页面就是一个HTML文档，HTML文档应该具有标题和内容，这里再增加一个属性，就是HTML文档的META关键字，使用META关键字有利于搜索引擎搜索到该Web页面。所以，这个Web页面类应该具有的属性是：标题、内容和关键字。它们都是公有属性，应该使用public关键字声明，如下代码所示。



public$title；

public$content；

public$keywords；



因为网站的每个页面都应该有一个导航栏，以便用户访问完整的任一个栏目，所以还需声明一个存放导航栏内容的属性。在这里，将这个属性声明为数组，用数组来存放导航栏的内容，代码如下所示。



public$buttons=array（

'主页'=＞'#'，

'产品'=＞'#'，

'服务'=＞'#'，

'联系我们'=＞'#'，

'网站地图'=＞'#'

）；



这里定义了5个导航链接，每个导航链接名称作为数组的索引，而链接的URL作为数组元素。这里没有明确的URL，所以均以#代替。

（2）接下来，要定义该类的方法，通过这些方法可以生成Web页面的各个部分，如Web页面的页头部分、关键字部分、CSS部分、页面的导航链接、正文部分以及页面的页底部分。

（3）一个页头部分主要显示网站的LOGO和网站名称。在本实例中，这些内容将放置在一个表格当中。在类的方法中，使用echo语句将这个HTML表格输出，从而达到显示页头内容的目的。将显示页头部分的类方法命名为DisplayHeader，其代码如下所示。



01 public function DisplayHeader（）

02 {

03 echo"＜table width=\"100%\"cellpadding=\"12\"cellspacing=\"0\"border=\"0\"＞"；

04 echo"＜tr＞"；

05 echo"＜td align=\"left\"＞＜img src=\"apache.gif\"/＞＜/td＞"；

06 echo"＜td bgcolor=\"#FFFFFF\"＞"；

07 echo"＜h1＞网站名称放在这里＜/h1＞"；

08 echo"＜/td＞"；

09 echo"＜td align=\"right\"＞＜/td＞"；

10 echo"＜/tr＞"；

11 echo"＜/table＞"；

12 }



【代码解析】第3～11行其实输出的是一个表格。

（4）关键字部分也需要使用类方法输出到浏览器，关键字定义在＜emta＞标签中，所以输出关键字的类方法如下所示，将其命名为DisplayKeywords。



01 public function DisplayKeywords（）

02 {

03 echo"＜meta name=\"keywords\"content=\""；

04 echo$this-＞keywords；

05 echo"\"/＞\r\n"；

06 }



【代码解析】在方法DisplayKeywords（）中，使用了$this关键字，它代表类的当前实例。代码第4行使用$this-＞keywords取得当前实例的keywords属性的值。

（5）其他显示Web页面各个部分的类方法，和方法DisplayKeywords（）类似，这里不再一一列举。如果将这个Web页面类命名为Page，那么该类完整的代码如下所示。

代码14-9　Page类的完整代码14-9.php



01 ＜?php

02 class Page

03 {

04 public$title="音乐唱片大全"；//页面标题

05 public$content；//页面内容

06 public$keywords="MP3，音乐，唱片，music"；//页面关键字

07

08 public$buttons=array（//页面导航数组

09 '主页'=＞'#'，

10 '产品'=＞'#'，

11 '服务'=＞'#'，

12 '联系我们'=＞'#'，

13 '网站地图'=＞'#'

14 ）；

15

16 public function DisplayTitle（）//显示页面标题的方法

17 {

18 echo"＜title＞"；

19 echo$this-＞title；

20 echo"＜/title＞\r\n"；

21 }

22

23 public function DisplayContent（）//显示页面内容的方法

24 {

25 echo$this-＞content；

26 }

27

28 public function DisplayKeywords（）//显示页面关键字的方法

29 {

30 echo"＜meta name=\"keywords\"content=\""；

31 echo$this-＞keywords；

32 echo"\"/＞\r\n"；

33 }

34

35 public function DisplayPage（）//输出整个页面

36 {

37 echo"＜html＞\r\n＜header＞"；

38 $this-＞DisplayTitle（）；

39 $this-＞DisplayStyles（）；

40 $this-＞DisplayKeywords（）；

41 echo"＜/header＞\r\n＜body＞"；

42

43 $this-＞DisplayHeader（）；

44 $this-＞DisplayMenus（$this-＞buttons）；

45 $this-＞DisplayContent（）；

46

47 $this-＞DisplayFooter（）；

48 echo"＜/body＞\r\n＜/html＞"；

49 }

50

51 public function DisplayStyles（）//显示CSS部分

52 {

53 echo"＜style＞"；

54 echo"h1{color：#000000；font-size：24pt；text-align：center；font-family：arial,sans-serif}"；

55 echo".menu{color：#256114；font-size：12pt；text-align：center；font-family：arial,sans-serif；

56 font-weight：bold}"；

57 echo"td{background：#EFEFEF}"；

58 echo"p{color：black；font-size：12pt；text-align：justify；font-family：arial,sans-serif}"；

59 echo"p.foot{color：#256114；font-size：9pt；text-align：center；font-family：arial,sans-serif；

60 font-weight：bold}"；

61 echo"a：link,a：visited,a：active{color：#256114}"；

62 echo"＜/style＞"；

63 }

64

65 public function DisplayHeader（）//输出页头部分

66 {

67 echo"＜table width=\"100%\"cellpadding=\"12\"cellspacing=\"0\"border=\"0\"＞"；

68 echo"＜tr＞"；

69 echo"＜td align=\"left\"＞＜img src=\"apache.gif\"/＞＜/td＞"；

70 echo"＜td bgcolor=\"#FFFFFF\"＞"；

71 echo"＜h1＞音乐唱片大全＜/h1＞"；

72 echo"＜/td＞"；

73 echo"＜td align=\"right\"＞＜/td＞"；

74 echo"＜/tr＞"；

75 echo"＜/table＞"；

76 }

77

78 public function DisplayMenus（$buttons）//输出页面导航部分

79 {

80 if（is_array（$buttons）＆＆count（$buttons）==0）

81 return；

82 echo"＜table width=\"100%\"bgcolor=\"#FFFFFF\"cellpadding=\"4\"cellspacing=\"4\"\n"；

83 echo"＜tr＞\n"；

84

85 //calculate button size

86 $width=100/count（$buttons）；

87

88 while（list（$name，$url）=each（$buttons））

89 {

90 $this-＞DisplayButton（$width，$name，$url，！$this-＞IsURLCurrentPage（$url））；

91 }

92 echo"＜/tr＞\n"；

93 echo"＜/table＞\n"；

94 }

95

96 public function IsURLCurrentPage（$url）//是否是当前页面链接

97 {

98 if（strpos（$_SERVER['PHP_SELF']，$url）==false）

99 {

100 return false；

101 }

102 else

103 {

104 return true；

105 }

106 }

107

108 public function DisplayButton（$width，$name，$url，$active=true）//输出按钮

109 {

110 if（$active）

111 {

112 echo"＜td width=\"$width%\"align=\"center\"＞"；

113 echo"＜a href=\"$url\"＞"；

114 echo"＜a href=\"$url\"＞＜span class=\"menu\"＞$name＜/span＞＜/a＞＜/td＞"；

115 }

116 else

117 {

118 echo"＜td width=\"$width%\"＞"；

119 echo"＜img src=\"side-logo.gif\"＞"；

120 echo"＜span class=\"menu\"＞$name＜/span＞＜/td＞"；

121 }

122 }

123

124 public function DisplayFooter（）//输出页脚部分

125 {

126 echo"＜table width=\"100%\"bgcolor=\"black\"cellpadding=\"12\"border=\"0\"＞"；

127 echo"＜tr＞"；

128 echo"＜td＞"；

129 echo"＜p class=\"foot\"＞版权所有＆copy;2012＆nbsp;＆nbsp;＆nbsp;|＆nbsp;＆nbsp;＆nbsp;Powerd

130 by Apache+PHP+MySQL＜/p＞"；

131 echo"＜/td＞"；

132 echo"＜/tr＞"；

133 echo"＜/table＞"；

134 }

135 }?＞



【代码解析】代码14-9定义了完整的Page类，该类通过不同的类方法，输出Web页面的不同部分。

（6）接下来，在一个PHP程序中使用这个类生成Web页面，同时检验类定义的准确与完整性。代码14-10演示了如何在程序中使用Page类。

代码14-10　在程序中使用Page类14-10.php



01 ＜?php

02 include（"14-9.php"）；

03

04 $page=new Page（）；

05 $page-＞content="＜p＞MP3可谓是大名鼎鼎，它采用MPEG Audio Layer 3技术，将声音用1:10

06 甚至1:12的压缩率压缩，采样率为44kHz、比特率为112kbit/s。MP3音乐是以数字方式储存的音乐，

07 如果要播放，就必须有相应的数字解码播放系统，一般通过专门的软件进行MP3数字音乐的解码，

08 再还原成波形声音信号播放输出，这种软件就称为MP3播放器，如Winamp等。＜/p＞"；

09 $page-＞DisplayPage（）；

10 ?＞



【代码解析】代码14-10首先将Page类的定义引入程序，如代码第2行所示。接着，定义了类的实例$page，并将类的属性$content赋值一段文字，如代码第4行所示，这段文字将成为Web页面的主要内容。最后，第9行通过类方法DisplayPage（）生成这个Web页面。通过浏览器访问14-10.php，将会看到如图14-7所示的效果。

[image: ]


图　14-7　使用Page类生成Web页面


14.4　小结

本章讲述了PHP中的面向对象编程的有关概念，以及通过简单明了的示例代码，演示了如何在PHP中进行面向对象编程。其中，涉及的面向对象的概念如下所示。

❑什么是面向对象编程。

❑PHP中类和对象的概念。

❑如何在PHP程序中使用类和对象。

❑构造函数和析构函数。

❑PHP中继承的概念和使用。

❑PHP中一些和类有关的函数。

最后通过分析一个实例，进一步讲述面向对象编程在PHP中的应用。


14.5　上机实践

1.创建一个oblong类，编写一个方法计算长方形的周长。

【提示】



class circle{

public$radius=10；

const pi=3.14159；

function area（）{

echo"半径="，$this-＞radius；

echo"＜br＞面积="；

echo self：：pi*$this-＞radius*$this-＞radius；

}

}



2.设置一个me类，现有100元钱，设置为protected属性，有一个价格为60元的商品，客户给出30元的价格，判断能否卖出此商品，最后并输出最终的钱数。

【提示】



class me{

protected$Money=100；

protected$price1=60；

public function Sell（$price）{

if（$this-＞price1＜=$price）{

echo"好，卖给你了。＜br＞"；

$this-＞Money=$this-＞Money+$price；

return"我现在总共有".$this-＞Money."元钱"；

}

else{

echo"我不卖，$price太便宜了＜br＞"；

return"现在我还是".$this-＞Money."元钱"；

}

}

}




第15章　PHP中的正则表达式

正则表达式是在处理文本数据时一项重要而复杂的技术。许多语言，包括PERL、PHP、Python、JavaScript都支持使用正则表达式处理文本，一些文本编辑器用正则表达式实现高级别的“搜索/替换”功能。正则表达式已经在很多软件中得到广泛的应用，包括Linux、UNIX等操作系统，在PHP、Java等开发环境，以及很多的应用软件中，都可以看到正则表达式的影子。

使用正则表达式的目的就是，可以通过简单的办法来实现强大的功能。为了简单、有效而又不失强大，造成了正则表达式规则的复杂，构建正确、有效的正则表达式更是难度较大，所以需要付出一些努力。入门之后通过一定的参考和大量实践，在开发实践中使用正则表达式还是比较有效并且有趣的。

本章主要涉及的知识点有：

❑认识正则表达式

❑了解正则表达式的语法

❑学习用PHP扩展正则表达式

❑使用PERL兼容正则表达式函数

❑几例常见正则表达式分析


 15.1　什么是正则表达式

如果原来没有使用过正则表达式，那么读者可能对这个术语会完全不熟悉。对读者来说，这的确是一个陌生的概念。其实，平时在使用计算机的时候多少都会碰到正则表达式的影子。例如，要在计算机系统中查找某个文件，碰巧忘记了文件名，但知道该文件的类型，即知道该文件的后缀名，比如，要找一个图片，那么可能会通过*.png这样的字符来帮助查找，其中字符*就代表了一个或多个字符。计算机通过这样的字符组合，会将系统中所有以.png为后缀名的文件列出来，如：m.png、flag.png、river.png、mydog.png等，以便用户找到需要的图片文件。

事实上，可以将这个例子中的*.png看做是一个正则表达式，利用这个表达式，计算机匹配出符合条件的多个文件。又如，要搜索一个包含字符“cat”的字符串，搜索用的正则表达式就是“cat”。如果搜索对大小写不敏感，单词“catalog”、“Catherine”、“sophisticated”都可以匹配。

正则表达式（Regular expression）实际上就是负责对字符串做解析对比，从而分析出字符串的构成，以便进一步对字符串做相关的处理。

编程过程中经常会遇到对文本和字符串的判别处理。有时，程序需要判别一个字符串是否符合某种格式，以决定程序的执行流程。举例来说，在程序中验证用户在Web页面输入的邮件地址的格式是否正确。如果通过正则表达式验证用户邮件地址的格式正确，用户所填写的表单信息将会被正常处理；反之，如果用户输入的邮件地址与正则表达的模式不匹配，将会弹出提示信息，要求用户重新输入正确的邮件地址。这样的问题，就可以通过正则表达式来处理。

提示　正则表达式允许用户通过使用某些特殊字符构建匹配模式，然后把匹配模式与文件中的数据、程序输入或者Web页面的表单输入等目标对象进行比较，根据这些输入中是否包含匹配模式，来执行相应的程序。


15.2　正则表达式的语法

仅从概念上了解正则表达式是没有实际作用的，对于理解、掌握直至熟练应用正则表达式，还是需要从正则表达式的构成等方面深入了解正则表达式。这一节将介绍正则表达式的基本语法，以及简述如何通过这些语法构建一个正则表达式。这节涉及很多符号以及这些符号的使用规则，有的符号在正则表达式不同的位置所表示的含义完全不同，所以读者需要仔细阅读，用心揣摩。对一些需要重点理解的地方，笔者使用粗体字加以强调，读者需对这些讲述认真理解。


 15.2.1　模式

模式是正则表达式最基本的元素，它们是一组描述字符串特征的字符。模式可以很简单，由普通的字符串组成，也可以非常复杂。模式往往用一些特殊的字符表示某个范围内的字符、字符重复出现次数、字符是否应该出现等。例如下面的示例。



^once



以上^once就是一个模式，这个模式包含一个特殊的字符^，该符号表示该模式只匹配那些以once开头的字符串。例如该模式与字符串“once you begin,you must continue”匹配，与“all at once she lost her temper”不匹配。正如“^”符号表示开头一样，“$”符号用来匹配那些以给定模式结尾的字符串。例如下面的示例。



PHP$



这个模式与I'm learning PHP匹配，与I'm learning Perl不匹配。字符^和$同时使用时，表示精确匹配（字符串与模式一样）。例如下面的示例。



^Python$



这个模式只匹配Python本身。如果一个模式不包括^和$，那么它与任何包含该模式的字符串匹配。例如下面的示例。



once



这个模式可以匹配once is enough,never again、He stopped playing the piano at once、Harry is home from school once again等字符串，甚至可以匹配Who kept all of his cash in a bucket。因为o-n-c-e每个字母本身都出现在了这个字符串当中，它们都是字面字符，并不一定要组合在一起出现在字符串中。

从上面讲述模式的例子中，可以看到符号^、$在正则表达式中有特殊的含义，类似的符号还有很多，在下面的小节中将有更详细的介绍。


15.2.2　元字符

到目前为止，读者已经了解到，正则表达式是定义了字符串匹配规则的字符串，该字符串是由普通字符（例如字符a到z）以及特殊字符组成的文字模式。普通字符通常是包括所有的大写和小写字母字符、所有数字、所有标点符号以及一些符号。正则表达式作为一个模板，将某个字符模式与所搜索的字符串进行匹配。例如，正则表达式Mac*所表达的含义是，所有包含Mac并且Mac后跟零个或多个字符的字符串。Mack、Macintosh以及Mac本身都是符合这个正则表达式所定的规则的。Mac*中的星号*有其特殊含义，它表示一个或多个字符。

类似星号*这样有特殊含义的字符在正则表达式中还有很多，这样的字符叫做元字符。正则表达式中的元字符有：^$[]\.|（）?*+。这些字符被保留下来，有其特殊用途。下面就分别介绍这些元字符的用途。

❑元字符：^，用来匹配以指定字符（或字符串）开头的字符串。例如，模式^hell可以匹配hello,hell等，但其不匹配holla。

❑元字符：美元符号$，用来匹配以指定字符（或字符串）结尾的字符串。例如，ow$可以匹配low、fellow等，这些字符串均以ow结尾。

❑元字符：英文句点.，用来匹配除\n之外的任何单个字符。例如，要找出三个字母的单词，而且这些单词必须以字母“b”开头，以“s”字母结束。通常可以使用这个通配符——英文句点符号“.”。这样，完整的模式就是“b.s”，这就是一个正则表达式，它可以匹配三个字母的单词，这些单词可以是“bes”、“bis”、“bos”和“bus”。事实上，这个正则表达式还可以匹配“b3s”、“b#s”甚至“b s”，还有其他许多无实际意义的组合。又如，模式^.5$匹配以数字5结尾和以其他非换行字符开头的字符串。模式.可以匹配任何字符串，除了空串和只包括一个换行的字符串。

❑元字符：方括号[]，为了解决句点符号匹配范围过于宽泛的问题，可以方括号“[]”来指定匹配范围，可以在方括号内指定有意义的字符。此时，只有方括号里面指定的字符才参与匹配。也就是说，正则表达式“b[eiou]s”只匹配“bes”、“bis”、“bos”和“bus”。但“bees”不匹配，因为在方括号之内只能匹配单个字符。例如，[a-z]用来匹配所有小写字母，但只能匹配一个字母。注意，通常用符号-连接匹配范围的首尾。

❑元字符：或操作符号|，可以完成在两项或多项之间选择一个进行匹配。对于上述的例子，如果还想匹配“boos”，那么以使用“|”操作符，“|”操作符的基本意义就是“或”运算。所以正则表达式“b（a|e|i|o|oo）s”可以匹配“boos”。特别注意，这里不能使用方括号，因为方括号只允许匹配单个字符。这里必须使用圆括号“（）”。圆括号还可以用来分组，后面的小节会有介绍。如果希望在正则表达式中实现类似编程逻辑中的“或”运算，在多个不同的模式中任选一个进行匹配的话，就可以使用元字符\。

❑元字符：\，用来转义一个字符。对于一些特殊的符号的匹配，如元字符本身和空格、制表符等，需要用到转义，所有的转义序列都用左斜杠\打头。例如，要在正则表达式中匹配元字符$，就需要使用\$，匹配元字符\就要使用\\。关于转义字符更多的内容，将在15.2.3小节介绍。

❑元字符：（），标记一个子表达式的开始和结束位置，即括住一个表达式。

以上介绍的元字符基本可以看作是对字符（或字符串）位置的匹配，下面介绍和匹配次数有关的一些元字符。这些元字符用来确定紧靠该符号左边的符号出现的次数。注意，这里强调了“紧靠左边”这一原则。

注意　*、+和?只对紧挨它的前面那个字符起作用。还有其他几种表示法可以限定匹配次数，这些内容将在15.2.5小节介绍。

❑元字符：*，匹配其左边（即前面）的子表达式0次或多次。例如，pe*匹配perl、peel、pet、port等，因为这些字符串都符合（即匹配）在字母p后连续出现0个或多个字母e。

❑元字符：+，匹配其左边（即前面）的子表达式1次或多次，注意，与*不同，+前的字符至少要出现1次，例如，co+匹配come、code、cool、co等，这些字符串都匹配在字母c后至少出现1个或多个字母o。

❑元字符：?，匹配其左边（即前面）的子表达式0次或1次。


15.2.3　转义字符

正则表达式中的转义，除了需要对元字符转义之外，还有一些非打印的字符在匹配时需要转义。这些字符及其含义见表15-1。
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15.2.4　字符类

PHP的正则表达式有一些内置的通用字符类，可以在正则表达式中直接使用这些字符类，完成对各种字符的匹配，这种字符类的用法相对简单一些。PHP正则表达式通用的字符类包括以下所示内容。

❑[[：alpha：]]：表示匹配任何字母。

❑[[：digit：]]：表示匹配任何数字。

❑[[：alnum：]]：表示匹配任何字母和数字。

❑[[：space：]]：表示匹配任何空白字符。

❑[[：upper：]]：表示匹配任何大写字母。

❑[[：lower：]]：表示匹配任何小写字母。

❑[[：punct：]]：表示匹配任何标点符号。

❑[[：xdigit：]]：表示匹配任何16进制的数字，相当于[0-9a-fA-F]。

❑[[：blank：]]：表示空格和Tab，等价于[\t]。

❑[[：cntrl：]]：表示匹配所有ASCII 0到31之间的控制符。

❑[[：graph：]]：表示匹配所有的可打印字符，等价于：[^\t\n\r\f\v]。

❑[[：print：]]：表示匹配所有的可打印字符和空格，等价于：[^\t\n\r\f\v]。

例如，^[[：alpha：]]{3}$匹配所有的3个字母的单词。


15.2.5　反义

PHP正则表达式反义匹配主要有以下几种。

❑\W匹配任意不是字母，数字，下划线或汉字的字符。

❑\S匹配任意不是空白符的字符。

❑\D匹配任意非数字的字符。

❑\B匹配不是单词开头或结束的位置，即一个词语的边界，位于\w和\W之间的位置。

例如，\S+匹配不包含空白符的字符串，＜a[^＞]+＞匹配用尖括号括起来的以a开头的字符串。


15.2.6　数量匹配限定符

数量限定符用来指定正则表达式中，一个给定组合必须要出现多少次才能满足匹配。在15.2.2小节，介绍元字符时，对一部分匹配限定符有所介绍，它们是：*、+、?。本小节将要介绍另外一种匹配限定符，使用这一类限定符也可以完成对字符出现次数的匹配。

使用符号“{}”可以确定其左边（即前面）的内容重复出现的次数，在{}内指定字符出现的次数，通常有3种表示法，它们如下所示。

❑{n}：表示匹配该限定符左边字符n次。例如a{3}，该模式表示匹配连续出现3个a的字符串，它可以匹配aaa、cacaaad、aacoaaao等。

❑{n，}：表示匹配该限定符左边字符n次或多次，即至少匹配n次。例如a{3，}，匹配aaa、aaab、caaaaa等，但不匹配aa等。

❑{n,m}：表示匹配该限定符左边字符至少n次，但最多不超过m次。例如a{1，3}b，匹配ab、aab、aaab，但不匹配aaaab。

下面把用来匹配字符出现次数的限定符加以总结，使读者对匹配限定符有整体上的认识和把握。这些数量匹配限定符及其含义如表所示15-2所示。
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提示　限定符*、+和?会尽可能多地匹配字符，因此被称作“贪婪”匹配，只要在它们的后面加上一个?，就可以实现所谓的非贪婪或最小匹配。


15.2.7　正则表达式构建实例

本节将综合以上几小节知识，通过对一些正则表达式的构成分析，来进一步理解以上几小节学习到的知识等。另外，举一些实例，来学习如何创建一个正则表达式。下面先分析几个比较简单的正则表达式。

❑ab*：和ab{0，}同义，匹配以a开头，后面可以接0个或者n个b组成的字符串，如a、ab、abbb等。

❑ab+：和ab{1，}同义，但最少要有1个b存在，如ab、abbb等。

❑ab?：和ab{0，1}同义，可以没有或者只有1个b，如a、ab。

❑a?b+$，匹配以1个或者0个a再加上1个以上的b为结尾的字符串，如ab、abb等。

以上几个正则表达式示例，只是匹配单一字符，如果想匹配多个字符，可以使用（）将需要匹配的字符括住。下面是几个示例正则表达式。

❑a（bc）*：匹配a后面跟0个或者1个bc的字符串。如该模式可以匹配a、abc、abcbc等。

而使用中括号括住的内容只能匹配一个字符。如下面的示例正则表达式所示。

❑[ab]：匹配单个的a或者b，该模式和a│b同义。如匹配a、b。

❑[a-d]：匹配a到d的单个字符，该模式和a│b│c│d及[abcd]同义。

下面看几个稍微复杂的正则表达式。

❑^[a-zA-Z_]$：匹配所有的只有字母和下划线的字符串。这里之所以在模式开头加上^、在模式结尾加上$，是为了匹配只含有字母和下划线的字符串，因为，如果不加^和$，那么凡是含有字母和下划线的字符串均会被匹配。

❑^[a-zA-Z0-9_]{1，}$：匹配所有包含一个以上的字母、数字或下划线的字符串。

❑^[0-9]{1，}$：匹配所有的正数。

❑^\-{0，1}[0-9]{1，}$：匹配所有的整数。含负数，在负号前加了转义符号\。

❑^\-{0，1}[0-9]{0，}\.{0，1}[0-9]{0，}$：匹配所有的小数。


15.3　PHP中的POSIX扩展正则表达式函数

通过前面几章的学习，读者已经认识到，正则表达式可用于复杂字符串的处理。仅仅了解什么是正则表达式和如何创建一个正则表达式，在实际应用中还是无法完成具体工作的。和其他解决问题的办法一样，PHP提供函数完成对正则表达式的支持。PHP有两大类函数支持正则表达式，一类是POSIX扩展函数，另一类是PERL兼容的正则表达式函数。本小结先介绍POSIX扩展正则表达式函数，这些函数如下所示。

❑函数ereg（），字符串的正则匹配函数。

❑函数ereg_replace（），区分大小写的正则表达式替换。

❑函数eregi（），不区分大小写的正则表达式匹配。

❑函数eregi_replace（），不区分大小写的正则表达式替换。

❑函数split（），用正则表达式将字符串分割到数组中。

❑函数spliti（），用正则表达式不区分字母大小写将字符串分割到数组中。

❑函数sql_regcase（），产生用于不区分大小的正则表达式。

下面分4小节分别介绍这些函数的用法。


 15.3.1　正则表达式匹配函数

在PHP中完成对正则表达式是否匹配判断的函数是ereg（），该函数的原型如下所示。



int ereg（string$pattern,string$string[，array＆regs]）



该函数以区分大小写的方式，按参数$pattern（该参数是一个正则表达式）的规则来匹配字符串参数$string。匹配结果所返回的值放在第3个可选数组参数regs之中，regs[0]内容就是原字符串string,regs[1]为第一个合乎规则的字符串，regs[2]就是第二个合乎规则的字符串，依次类推。若调用该函数时，省略参数regs，则只是单纯使用正则表达式做匹配，如果在string中找到pattern模式的匹配，那么该函数返回所匹配字符串的长度，如果没有传递入可选参数regs或者所匹配的字符串长度为0，则本函数返回1。如果没有找到匹配或出错，该函数返回FALSE。代码15-1演示了该函数的用法。

代码15-1　正则表达式匹配函数ereg的使用15-1.php



01 ＜?php

02 $arr_date=array（

03 '2008-06-01'，

04 '2005-0x-10'，

05 '12-12-12'，

06 '2012-12-2500：10：20'，

07 '2011-12-05'

08 ）；//定义一个日期数组

09

10 for（$i=0；$i＜5；++$i）//5次循环

11 {

12 $date=$arr_date[$i]；//获取日期元素

13 if（ereg（"（[0-9]{4}）-（[0-9]{1，2}）-（[0-9]{1，2}）"，$date，$regs））

14 {

15 echo"日期字符串$date符合'YYYY-MM-DD'格式："；

16 echo"$regs[1].$regs[2].$regs[3]＜br/＞＜br/＞"；

17 }

18 else

19 {

20 echo"＜b＞日期字符串$date不符合'YYYY-MM-DD'格式的日期字符串＜/b＞＜br/＞＜br/＞"；

21 }

22 }

23 ?＞



【代码解析】这段代码使用函数ereg（），通过传入原始字符串、一个正则表达式以及参数数组，完成对格式日期（YYYY-MM-DD）的匹配判断，如果匹配正则表达式（[0-9]{4}）-（[0-9]{1，2}）-（[0-9]{1，2}），该程序会以以DD.MM.YYYY格式显示出该日期。代码15-1的执行结果如图15-1所示。
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图　15-1　在程序中使用函数ereg

这里强调一点，函数ereg（）对字符串的匹配是区分大小写的。接下来要介绍另外一个正则表达式匹配函数eregi（），它在匹配字符串时是不区分大小写的。该函数的语法如下所示。



int eregi（string$pattern，

string$string[，array＆regs]）



通过这个语法可以看出，该函数的参数及返回值和函数ereg（）完全一样，唯一的区别就是，该函数在匹配字母时是不区分大小写的。代码15-2演示了该函数的用法。

代码15-2　正则表达式匹配函数eregi（）的用法15-2.php



01 ＜?php

02 $arr_str=array（

03 'Python'，

04 'php'，

05 'Perl'，

06 'Ruby'

07 ）；//定义数组变量

08

09 for（$i=0；$i＜4；++$i）//4次循环

10 {

11 $str=$arr_str[$i]；//获取当前数组元素

12 if（eregi（'P|h'，$str））//匹配指定字符串

13 {

14 echo"'$str'含有P、p、H或h＜br/＞＜br/＞"；

15 }

16 else

17 {

18 echo"＜b＞'$str'不含P、p、H或h＜/b＞＜br/＞＜br/＞"；

19 }

20

21 if（ereg（'P'，$str））//匹配指定字符

22 {

23 echo"在ereg（）中'$str'匹配'P|h'＜br/＞＜br/＞"；

24 }

25 else

26 {

27 echo"＜b＞在ereg（）中'$str'不匹配'P|h'＜/b＞＜br/＞＜br/＞"；

28 }

29 }

30 ?＞



【代码解析】这段代码分别使用了函数eregi（）和ereg（）来对字符串做正则表达式匹配。程序中，每次使用的字符串相同，正则表达式也相同，但因为函数ereg（）区分大小写的缘故，所以同样的字符串匹配，会有和函数eregi（）不同的数据结果。

代码15-2　的执行结果如图15-2所示。
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图　15-2　在程序中使用函数eregi（）


15.3.2　替换匹配字符串的函数

替换匹配字符串的正则表达式函数有两个：一个是函数ereg_replace（），另一个是函数eregi_replace（）。它们之间的区别是，是否忽略匹配字母的大小写。下面分别加以介绍，函数ereg_replace（）的语法如下所示。



string ereg_replace（string$pattern,string

$replacement,string$string）



该函数在在参数$string中扫描与参数$pattern匹配的部分，并将其用参数$replacement替换。该函数返回替换后的字符串。如果在参数$string中未找到匹配正则表达式的项，则参数$string将原样返回。注意，该函数在匹配字符串时，是区分大小写的。代码15-3演示了该函数的用法。

代码15-3　在程序中使用函数ereg_replace（）替换匹配的字符串15-3.php



01 ＜?php

02 $str="1fish2fish3fish4fish5fish"；//定义字符串变量

03 echo"＜b＞替换前字符串为：＜/b＞＜br/＞"；

04 echo$str；

05 echo"＜br/＞"；

06 echo"＜br/＞"；

07

08 $str_rpc=ereg_replace（"[0-9]"，""，$str）；//替换匹配的字符串

09 echo"＜b＞替换后字符串为：＜/b＞＜br/＞"；

10 echo$str_rpc；

11 ?＞



【代码解析】这段代码首先定义一个字符串'1fish2fish3fish4fish5fish'，然后将其中的数字都替换为空格。第8行在调用函数ereg_replace（）时，传入正则表达式[0-9]作为分割符，所以函数ereg_replace（）会将原字符串中所有的单个数字字符替换为空格。代码15-3的执行结果如图15-3所示。
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图　15-3　在程序中使用函数ereg_replace（）

函数eregi_replace（）也可以将匹配正则表达式的字符串加以替换，该函数的语法如下所示。



string eregi_replace（string$pattern，

string$replacement,string$string）



函数eregi_replace（）的用法和函数ereg_replace（）完全一样，不同之处在于函数eregi_replace在做匹配时忽略字母的大小写。代码15-4是使用该函数的示例代码。

代码15-4　在程序中使用eregi_repalce（）替换匹配字符串15-4.php



01 ＜?php

02 $str="You have a car,I have a Car,We have cARs！"；//定义字符串变量

03 echo"＜b＞替换前字符串为：＜/b＞＜br/＞"；

04 echo$str；

05 echo"＜br/＞"；

06 echo"＜br/＞"；

07

08 $pattern="car"；//要匹配的字符串

09 $replacement="Apple"；//替换后的字符串

10 $str_rpc=eregi_replace（$pattern，$replacement，$str）；

11 echo"＜b＞替换后字符串为：＜/b＞＜br/＞"；

12 echo$str_rpc；

13 ?＞



【代码解析】这段代码将字符串You have a car,I have a Car,We have cARs！中的cars替换成Apple，因为使用的函数eregi_replace（）是不区分大小写的，所以字符串Car和cAR也会被替换。代码15-4的执行结果如图15-4所示。
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图　15-4　使用函数eregi_replace（）进行字符串替换


15.3.3　根据正则表达式分割字符串的函数

函数split（）通过匹配正则表达式作为分割符，将字符串分割出各个字串，存入数组中。该函数的语法如下所示。



array split（string$pattern,string$string[，int$limit]）



该函数的返回值是一个数组，其每个单元都是参数$string经正则表达式$pattern作为分割符分出的字串。该函数第3个参数是可选参数，如果指定了参数$limit，则返回数组最多包含limit个单元，其中最后一个单元包含参数字符串$string剩余的所有部分。如果执行出现错误，函数split（）返回FALSE。代码15-5演示了该函数的用法。

代码15-5　在程序中使用函数split（）15-5.php



01 ＜?php

02 $str="aaa～bbb～ccc～ddd"；//定义字符串变量

03 echo"字符串截取前：$str"；

04 echo"＜br/＞"；

05 echo"＜br/＞"；

06

07 $sep_arr=split（"～"，$str）；//分割字符串变量$str

08 echo"＜b＞字符串截取后：＜/b＞＜br/＞"；

09 echo"＜pre＞"；

10

11 print_r（$sep_arr）；

12 ?＞



【代码解析】这段代码第7行使用函数split（）按符号～分割字符串参数$str，这里的“～”实际是一个正则表达式，split按其模式来分割字符串参数$str，并将分割后的字符串存入数组返回。代码15-5的执行结果如图15-5所示。
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图　15-5　在程序中使用函数split（）

代码15-5在调用函数split（）时用正则表达式并不明显，下面的示例代码15-6更能体现正则表达式在函数split（）中的使用。

代码15-6　函数split（）的使用15-6.php



01 $str="AAAaaaA～BbbbC～DcccE～FdddZZZ"；//定义字符串变量

02 echo"＜b＞字符串截取前：＜/b＞＜br/＞$str"；

03 echo"＜br/＞"；

04 echo"＜br/＞"；

05

06 $sep_arr=split（"[a-z]{3}"，$str）；//分割字符串

07 echo"＜b＞使用aaa,bbb,ccc,ddd做分割字符串后：＜/b＞"；

08 echo"＜pre＞"；

09

10 print_r（$sep_arr）；

11 ?＞



【代码解析】在代码15-6中，传入函数split（）作为分割符的是一个正则表达式：[a-z]{3}，这是一个比较简单的正则表达式，它可以匹配任意3个小写字母。在即将被分割的字符串AAAaaaA～BbbbC～DcccE～FdddZZZ，该模式可以匹配aaa、bbb、ccc和ddd，所以原字符串通过函数split（）按正则表达式[a-z]{3}所匹配的字符，被分割成5个部分：AAA、A～B、C～D、E～F和ZZZ。这段代码的执行结果如图15-6所示。
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图　15-6　在函数split（）中使用正则表达式


15.3.4　生成正则表达式的函数

函数sql_regcase（）可以生成用于不区分大小正则表达式，该函数语法如下所示。



string sql_regcase（string$string）



该函数返回与参数$string相匹配的正则表达式，该表达式以不区分大小写的形式返回。代码15-7演示了该函数的用法。

代码15-7　使用函数sql_regcase（）生成正则表达式15-7.php



01 $str="K#V3050"；//定义字符串变量

02 echo"＜b＞原字符串：＜/b＞＜br/＞$str"；

03 echo"＜br/＞"；

04 echo"＜br/＞"；

05

06 $reg_str=sql_regcase（$str）；//生成正则

07 echo"＜b＞使用函数sql_regcase（）生成的正则表达式为：＜/b＞"；

08 echo"＜br/＞"；

09 echo$reg_str；

10 ?＞



【代码解析】这段代码的执行结果如图15-7所示。读者可以看到，由函数sql_regcase（）生成的正则表达式还是很简陋的。从这个结果还可看出，返回的表达式只是将传入参数中的每个字母字符转换为方括号表达式，该方括号表达式包含了该字母的大小写形式，而其他字符保留不变。
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图　15-7　使用函数sql_regcase（）生成正则表达式


15.4　PHP中的PERL兼容正则表达式函数

对PERL语言有所了解的读者，一定对PERL中正则表达式的强大功能印象深刻。PERL最初就是设计为用来处理文本文件的一种语言，至今，PERL语言在处理文本方面的强大功能仍是无可比拟，尤其在维护、分析系统数据方面，PREL语言扮演着不可替代的角色。

正是基于此，PHP中除了可以使用POSIX函数支持正则表达式之外，还可以使用PERL兼容的正则表达式函数。从PHP4.0开始，包含了一个PERL兼容的正则表达式（PCRE）库，和正常regex库一起与PHP绑定。另外，PCRE和PERL的正则表达式之间有一些细微差别，但这并不在本书讨论范围之内。本节就为读者介绍如何使用PERL兼容的正则表达式函数。


 15.4.1　PERL兼容正则表达式中的修正符

在正式介绍PERL兼容正则表达式函数之前，先来了解一下PERL兼容正则表达式中可能使用的修正符。所谓修正符，是指在正则表达式最后诸如/si之类的修正说明。这些修正符如下所示，括号中的名称是这些修正符的内部PCRE名，对于这个名称，读者可以不必过于关注。

❑i（PCRE_CASELESS）：匹配时忽略大小写。

❑m（PCRE_MULTILINE）：当设定了此修正符，行起始（^）和行结束（$）除了匹配整个字符串开头和结束外，还分别匹配其中的换行符（\n）的之后和之前。

❑s（PCRE_DOTALL）：如果设定了此修正符，模式中的圆点元字符（.）匹配所有的字符，包括换行符。如没有此设定的话，则不包括换行符。

❑x（PCRE_EXTENDED）：如果设定了此修正符，模式中的空白字符除了被转义的或在字符类中的以外完全被忽略。

❑e：如果设定了此修正符，preg_replace（）在替换字符串中对逆向引用作正常的替换，将其作为PHP代码求值，并用其结果来替换所搜索的字符串。只有preg_replace（）使用此修正符，其他PCRE函数将忽略之。

❑A（PCRE_ANCHORED）：如果设定了此修正符，模式被强制为“anchored”，即强制仅从目标字符串的开头开始匹配。

❑D（PCRE_DOLLAR_ENDONLY）：如果设定了此修正符，模式中的行结束（$）仅匹配目标字符串的结尾。没有此选项时，如果最后一个字符是换行符，也会被匹配。如果设定了m修正符则忽略此选项。

❑S：当一个模式将被使用若干次时，为加速匹配而值得先对其进行分析。如果设定了此修正符则会进行额外的分析。目前，分析一个模式仅对没有单一固定起始字符的non-anchored模式有用。

❑U（PCRE_UNGREEDY）：使“?”的默认匹配成为贪婪状态。

❑X（PCRE_EXTRA）：模式中的任何反斜线后面跟上一个没有特殊意义的字母导致一个错误，从而保留此组合以备将来扩充。默认情况下，一个反斜线后面跟一个没有特殊意义的字母被当成该字母本身。

❑u（PCRE_UTF8）：此修正符启用了一个PCRE中与PERL不兼容的额外功能。模式字符串被当成UTF-8。本修正符在UNIX下自PHP4.1.0起可用，在Win32下自PHP4.2.3起可用。自PHP 4.3.5起开始检查模式的UTF-8合法性。


15.4.2　返回与模式匹配的数组单元的正则表达式函数

从本小节开始讲述PERL兼容的正则表达式函数，这类函数中所使用的模式极其类似PERL语言。表达式应被包含在定界符中，如斜线（/）。这就是说，正则表达式作为参数传入这些函数时，需要将正则表达式限定在//之内。例如：/＜\/\w+＞/，而/href='（.*）'就不是一个合法的PERL兼容正则表达式，因为它缺少结束界定符/。任何不是字母、数字或左斜杠（\）的字符都可以作为界定符。如果作为界定符的字符必须被用在表达式本身中，则需要用反斜线转义。

第一个要介绍的是函数preg_grep（），该函数返回与模式匹配的数组元素。函数preg_grep（）的语法如下所示。



array preg_grep（string$pattern,array$input[，int$flag]）



该函数返回一个数组，其中包括了参数$input数组中与给定的参数$pattern模式相匹配的元素。第3个参数$flag是可选的，如果其传入值为PREG_GREP_INVERT，那么函数preg_grep（）会返回输入数组中，不匹配给定pattern的单元。代码15-8演示了该函数的用法。

代码15-8　在程序中使用PERL兼容的正则表达式函数preg_grep（）15-8.php



01 ＜?php

02 $test_preg=array（

03 "AK47"，

04 "163.com"，

05 "happy new year！"，

06 "EX0000"，

07 "007 in USA"，

08 "abc123"，

09 "TEST-abc-315"，

10 "123654789"，

11 "Euapa00！"

12 ）；//定义字符串数组

13

14 echo"＜b＞原数组：＜/b＞"；

15 echo"＜pre＞"；

16 print_r（$test_preg）；

17 echo"＜/pre＞"；

18

19 $preg_arr=preg_grep（"/^[A-Z].*[0-9]$/"，$test_preg）；//传入正则表达式给函数preg_grep（）

20 echo"＜br＞"；

21 echo"＜b＞将原数组中以任意大写字母开头的、中间任意个字符、最后以数字结尾的字符串找出：＜/b＞"；

22 echo"＜pre＞"；

23 print_r（$preg_arr）；//输出匹配的元素

24 echo"＜/pre＞"；

25 ?＞



【代码解析】这段代码从一个数组中找出一些元素，这些元素匹配以任意大写字母开头、中间含有任意个字符、最后以数字结尾。满足这样匹配的正则表达式可以是^[A-Z].*[0-9]$，因为这个表达式将要作为PERL兼容的正则表达式函数，因此需要在其前后加上界定符，如代码的第19行所示。所以，最终传入给函数preg_grep（）的正则表达式参数是：/^[A-Z].*[0-9]$/。

函数preg_grep（）会根据传入的正则表达式，匹配原数组中各单元的元素，将匹配正则表达式的元素值存入数组返回。代码15-8的执行结果如图15-8所示。
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图　15-8　使用函数preg_grep（）找出匹配模式的数组单元

调用该函数时，如果可选的第3个参数的传入值为PREG_GREP_INVERT，那么该函数会将数组中不匹配模式的单元返回。例如，将代码15-8的第19行改为如下所示的代码。



$preg_arr=preg_grep（"/^[A-Z].*[0-9]$/"，$test_preg,PREG_GREP_INVERT）；



然后将第21行的说明信息稍加修改，再执行代码15-8，就会看到如图15-9所示的结果。

[image: ]


图　15-9　调用函数preg_grep（）时传入参数PREG_GREP_INVERT


15.4.3　进行正则表达式匹配的函数

PERL兼容的正则表达式函数preg_match（），用来完成对正则表达式的匹配。该函数的语法如下所示。



int preg_match（string$pattern,string$subject[，array$matches[，int$flag]]）



该函数在参数字符串subject中搜索与参数$pattern给出的正则表达式相匹配的内容。该函数的第3个参数是可选参数，该参数是一个数组，如果提供了第3个参数$matches，则其会被搜索的结果所填充。$matches[0]包含与整个模式匹配的文本，$matches[1]将包含与第一个捕获的括号中的子模式所匹配的文本，以此类推。函数perg_match（）还有第4个参数，也是可选的，对这个参数，这里不再详细叙述。

函数perg_match（）返回对$pattern的匹配次数，该返回值要么是0次（没有匹配）或1次，因为函数preg_match（）在第一次匹配之后将停止继续匹配。如果出错，函数preg_match（）返回FALSE。代码15-9演示了该函数的用法。

代码15-9　使用PERL兼容正则表达式函数preg_match（）进行正则表达式匹配15-9.php



01 ＜?php

02 $str_arr=array（

03 "PHP是优秀的Web脚本语言"，

04 "Perl的文本处理功能很强大"

05 ）；//定义字符串数组

06

07 foreach（$str_arr as$str）

08 {

09 //模式界定符后面的修正符"i"表示匹配时不区分大小写字母

10 if（preg_match（"/php/i"，$str））

11 {

12 echo"在字符串'$str'中找到对'php'的匹配"；

13 echo"＜br/＞"；

14 echo"＜br/＞"；

15 }

16 else

17 {

18 echo"在字符串'$str'中＜b＞未＜/b＞找到对'php'的匹配"；

19 echo"＜br/＞"；

20 echo"＜br/＞"；

21 }

22 }

23 ?＞



【代码解析】在这段代码中，通过函数preg_match（）使用正则表达式/php/i，在两个给定的字符串中匹配字符串php。因为该模式是传给PERL兼容的正则表达式函数的参数，所以模式前后加上了//，称为/php/i。读者可能已经注意到，这里的模式最后加了一个字符i，这个字符就是15.4.1小节介绍的修正符，它的作用是匹配时不区分大小写字母。这段代码的执行结果如图15-10所示。
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图　15-10　使用正则表达式匹配函数preg_match（）


15.4.4　进行全局正则表达式匹配的函数

和函数preg_match（）极为类似的一个函数是preg_match_all（），该函数进行全局正则表达式匹配。它的语法如下所示。



int preg_match_all（string$pattern,string$subject,array$matches[，int$flag]）



该函数在参数$subject中搜索所有与参数$pattern所给出的正则表达式匹配的内容，并将结果以参数$flag指定的顺序放到参数数组$matches中。该函数搜索到第一个匹配项之后，会继续进行匹配搜索，接下来的搜索从上一个匹配项末尾开始，这也是该函数preg_match（）的一个区。该函数返回整个模式匹配的次数（可能为零），如果出错返回FALSE。代码15-10演示了该函数的用法，该代码演示了如何在字符串中搜索匹配的HTML标记。

代码15-10　全局正则表达式匹配函数preg_match_all（）的应用15-10.php



01 ＜?php

02 $html="＜b＞粗体字符＜/b＞＜a href=howdy.html＞可点击的连接＜/a＞"；//定义一个复杂点的变量

03

04 preg_match_all（"/（＜（[\w]+）[^＞]*＞）（.*）（＜\/\\2＞）/"，$html，$matches）；//进行全局正则表达式匹配

05

06 for（$i=0；$i＜count（$matches[0]）；$i++）

07 {

08 echo"匹配：".$matches[0][$i]."\n"；

09 echo"第一部分：".$matches[1][$i]."\n"；

10 echo"第二部分：".$matches[3][$i]."\n"；

11 echo"第三部分：".$matches[4][$i]."\n\n"；

12 }

13 ?＞



【代码解析】这段代码中的\\2是一个逆向引用的例子，其在PCRE中的含义是必须匹配正则表达式本身中第二组括号内的内容，在代码15-10中就是（[\w]+）。因为字符串在双引号中，所以需要多加一个反斜线。通过浏览器查看该程序的执行结果，如图15-11所示。单从这个页面还看不出程序的执行结果，需要查看该页面的源代码，才能更清楚地了解程序的执行结果。在浏览器中查看该页面的源代码，如图15-12所示。
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图　15-11　在程序中使用函数preg_match_all（）
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图　15-12　代码15-10执行结果的源代码形式

从这个源代码中，读者可以更清楚地看到，函数preg_match_all（）是如何使用的，以及该函数的执行结果。


15.4.5　执行正则表达式的搜索和替换的函数

函数preg_replace（）可以完成对正则表达式的搜索和替换，该函数的语法如下所示。



mixed preg_replace（mixed$pattern,mixed$replacement,mixed$subject[，int$limit]）



该函数在参数$subject中搜索参数$pattern模式的匹配项，并替换为参数$replacement所指定的值。该函数的第4个参数是可选的，如果指定了参数$limit，那么该函数仅替换limit个匹配，如果省略参数$limit或者其值为-1，则所有的匹配项都会被替换。

函数preg_replace（）如果搜索到匹配项，则会返回被替换后的$subject，否则返回原来不变的参数$subject。函数preg_replace（）的每个参数（除了参数$limit）都可以是一个数组。如果参数$pattern和$replacement都是数组，那么该函数将以其键名在数组中出现的顺序来进行处理。这不一定和索引的数字顺序相同。所以，如果使用索引来标识哪个pattern将被哪个replacement来替换，应该在调用preg_replace（）之前用函数ksort（）对数组进行排序。如代码15-11所演示。

代码15-11　使用正则表达式搜索和替换的函数preg_repalce（）15-11.php



01 ＜?php

02 $string="The quick brown fox jumped over the lazy dog."；//定义字符串变量

03 echo"原字符串：＜br/＞"；

04 echo$string；

05 echo"＜br/＞＜br/＞"；

06

07 $patterns[0]="/quick/"；

08 $patterns[1]="/brown/"；

09 $patterns[2]="/fox/"；

10

11 $replacements[2]="bear"；

12 $replacements[1]="black"；

13 $replacements[0]="slow"；

14

15 $str1=preg_replace（$patterns，$replacements，$string）；//替换字符串

16 echo"使用函数ksort（）之前字符串替换为：＜br/＞"；

17 echo$str1；

18 echo"＜br/＞＜br/＞"；

19

20 ksort（$patterns）；//排序

21 ksort（$replacements）；//排序

22

23 $str2=preg_replace（$patterns，$replacements，$string）；

24 echo"使用函数ksort（）之前字符串替换为：＜br/＞"；

25 echo$str2；

26 echo"＜br/＞＜br/＞"；

27 ?＞



【代码解析】程序定义了两个数组$patterns和$replacements。第20～21行分别对这两个数组进行排序。程序输出的是排序前和排序后的替换结果，如图15-13所示。
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图　15-13　在程序中使用函数preg_replace（）做替换


15.4.6　用正则表达式分割字符串的函数

和函数split（）一样，兼容PERL正则表达式的函数preg_split（）也可以通过一个正则表达式来完成对字符串的分割。该函数的语法如下所示。



array preg_split（string$pattern,string$subject[，int$limit[，int$flag]]）



该函数返回一个数组，这个数组包含参数$subject中按与参数$pattern匹配的边界所分割的子串。如果指定了可选的第3个参数$limit，则最多返回limit个子串，如果limit是-1，则表示没有限制，可以用来继续指定可选参数$flag。该函数的第4个参数$flag是可选的，它有如下取值。

❑PREG_SPLIT_NO_EMPTY，如果设定了本标记，则preg_split（）只返回非空的部分。

❑PREG_SPLIT_DELIM_CAPTURE，如果设定了本标记，界定符模式中的括号表达式也会被捕获并返回。

❑PREG_SPLIT_OFFSET_CAPTURE，如果设定本标记，对每个出现的匹配结果也同时返回其附属的字符串偏移量。注意，这改变了返回的数组的值，使其中的每个单元也是一个数组，其中第一项为匹配字符串，第二项为它在$subject中的偏移量。

代码15-12演示了该函数的用法。

代码15-12　使用函数preg_split（）通过正则表达式匹配的分割字符串15-12.php



01 ＜?php

02 $str='PHP language programming in Web'；//定义字符串变量

03 echo"＜b＞原字符串：＜/b＞＜br＞"；

04 echo$str；

05 echo"＜br/＞＜br/＞"；

06

07 $chars=preg_split（'//'，$str，-1，PREG_SPLIT_OFFSET_CAPTURE）；//分割字符串

08 echo"＜b＞调用函数preg_split（）后：＜/b＞"；

09 echo"＜pre＞"；

10 print_r（$chars）；

11 ?＞



【代码解析】第2行定义了一个字符串变量，然后第7行通过函数preg_split（）对字符串进行分割，代码的执行结果如图15-14所示。
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图　15-14　使用函数preg_split（）分割字符串到数组


15.5　几例常见正则表达式分析

前面4节讲述了正则表达式的基本概念、正则表达式常用字符分类、PHP中POSIX扩展正则表达式函数及兼容PERL的正则表达式函数。正则表达式这些看似“怪异”的语法，有时的确会让读者感到困惑，尤其对初学者来说，那类似天书一般的正则表达式代码更是让人望而却步、无所适从。

无论怎样，要想掌握并且熟练使用正则表达式，肯定是需要一个渐进过程的。这个过程是一个需要大量实践和积累的过程，还需要一些毅力、耐力和信心。本节就通过几个完整而且具体的正则表达式实例，让读者进一步学习、理解和应用正则表达式。


 15.5.1　检查IP地址的正则表达式

IP地址由句点“.”分割的几部分数字字符串组成，例如192.0.170.10。其通用形式是xxx.xxx.xxx.xxx，这里的xxx整数范围是0到255。因此IP地址中由“.”分割的每个数字串，至少有一个数字、至多有3个数字。既然xxx都是数字，那么首先考虑到的正则表达式[0-9]{1，3}\.[0-9]{1，3}\.[0-9]{1，3}\.[0-9]{1，3}。因为[0-9]{1，3}完全可能匹配256、515和999等字符串，所以这个正则表达式并不能保证IP地址的每个数字部分都不超过255。为了便于理解，对IP地址数字部分是否超过255的判断，将通过一个简单的比较表达式来完成。代码15-13是匹配IP地址正则表达式的第1个版本，先看看它是否起作用。

代码15-13　检查IP地址的正则表达式（一）15-13.php



01 ＜?php

02 $arr_ip=array（

03 "127.0.0.1"，

04 "218.206.10.123"，

05 "192.221.515.0"，

06 "123.0.0.0.1"，

07 "-12.255.0.10"，

08 "10.9c.132.69"，

09 "255.10.10.255"

10 ）；//定义一个数组，包含一些IP地址

11

12 foreach（$arr_ip as$ip）//遍历数组中的IP

13 {

14 if（validateIp（$ip））//验证IP

15 {

16 echo"＜b＞$ip是正确的IP地址＜/b＞"；

17 echo"＜br/＞＜br/＞"；

18 }

19 else

20 {

21 echo"$ip不是正确的IP地址"；

22 echo"＜br/＞＜br/＞"；

23 }

24 }

25

26 function validateIp（$ip）//验证IP的函数

27 {

28 $iparray=explode（"."，$ip）；

29 for（$i=0；$i＜count（$iparray）；$i++）

30 {

31 if（$iparray[$i]＞255）

32 return（0）；

33 }

34 return ereg（"[0-9]{1，3}\.[0-9]{1，3}\.[0-9]{1，3}\.[0-9]{1，3}"，$ip）；

35 }

36 ?＞



【代码解析】在这段代码中，将对IP地址的检查放到函数validateIp（）中完成，这个函数由两部分组成：一是判断IP地址的每个数字部分是否超过255，对于每个数字部分都不超过255的表达式才做进一步判断；二是将最后的匹配由函数ereg（）完成。自定义函数最后将正则表达式函数ereg（）的返回值返回。执行代码15-13，可以看到如图15-15所示的结果。
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图　15-15　检查IP地址的结果

从这个执行结果看到，有的IP地址得到了正确的匹配，但有些错误的IP地址也被认为是合法的IP地址了，例如123.0.0.0.1和-12.255.0.10都是不正确的IP地址格式，但在代码15-13中被认为是正确的。

这个问题的原因就出在正则表达式上，再仔细研究一下程序中使用的正则表达式：[0-9]{1，3}\.[0-9]{1，3}\.[0-9]{1，3}\.[0-9]{1，3}，可以看出123.0.0.0.1的一部分完全匹配这个正则表达式，例如123.0.0.0这部分就匹配程序中给定的正则表达式，所以才会出现将123.0.0.0.1认为是合法IP地址格式的问题。同样的道理，-12.255.0.10也可以匹配程序中给定的正则表达式。

知道了原因所在，就好解决这个问题。代码15-14是检查IP地址格式是否合法的第2个版本程序。

代码15-14　检查IP地址的正则表达式（二）15-14.php



01 ＜?php

02 $arr_ip=array（

03 "127.0.0.1"，

04 "218.206.10.123"，

05 "192.221.515.0"，

06 "123.0.0.0.1"，

07 "-12.255.0.10"，

08 "10.9c.132.69"，

09 "255.10.10.255"

10 ）；//定义一个数组，包含一些IP地址

11

12 foreach（$arr_ip as$ip）//遍历IP数组

13 {

14 if（validateIp（$ip））//验证IP

15 {

16 echo"＜b＞$ip是正确的IP地址＜/b＞"；

17 echo"＜br/＞＜br/＞"；

18 }

19 else

20 {

21 echo"$ip不是正确的IP地址"；

22 echo"＜br/＞＜br/＞"；

23 }

24 }

25

26 function validateIp（$ip）//验证IP的函数

27 {

28 $iparray=explode（"."，$ip）；

29 for（$i=0；$i＜count（$iparray）；$i++）

30 {

31 if（$iparray[$i]＞255）

32 return（0）；

33 }

34 return ereg（"^[0-9]{1，3}\.[0-9]{1，3}\.[0-9]{1，3}\.[0-9]{1，3}$"，$ip）；//正则表达式

35 }

36 ?＞



【代码解析】这段程序将原来的正则表达式改为：^[0-9]{1，3}\.[0-9]{1，3}\.[0-9]{1，3}\.[0-9]{1，3}$，通过在原正则表达式开头加^、结尾加$，保证了正则表达式只能匹配由.连接的4段数字字符。代码15-14的执行结果如图15-16所示。从这个执行结果可以看出，123.0.0.0.1和-12.255.0.10都被检查为错误的IP地址格式。
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图　15-16　修正后的检查IP地址的结果


15.5.2　检查中文字符的正则表达式

中文在ASCII码中有一定的范围，这个范围是从0xa1到0xff，所以可以用正则表达式0xa1-0xff来表示中文。代码15-15是检查匹配完全中文字符串的示例程序。

代码15-15　匹配中文字符串15-15.php



01 ＜?php

02 $str_arr=array（

03 "IAMEVERYSORRY"，

04 "快乐编程，快乐生活"，

05 "PHP编程"，

06 "1997年香港回归"，

07 "英语学习ABC"，

08 "123456789"

09 ）；//定义字符串数组

10

11 $patt_ch=chr（0xa1）."-".chr（0xff）；//匹配中文字符的ASCII范围

12

13 foreach（$str_arr as$str）

14 {

15 echo"字符串'$str'是"；

16 if（preg_match（"/^[$patt_ch]+$/"，$str））//注意在正则表达式的前后使用界定符"//"

17 {

18 echo"完全中文"；

19 echo"＜br＞"；

20 echo"＜br＞"；

21 }

22 else

23 {

24 echo"非完全中文"；

25 echo"＜br＞"；

26 echo"＜br＞"；

27 }

28 }

29 ?＞



【代码解析】这段程序中使用了兼容PERL正则表达式函数preg_match（）。代码第11行，使用了函数chr（），该函数返回相对应于ASCII所指定的单个字符。注意第16行在函数preg_match（）中所使用匹配中文的模式，在这个正则表达式中加入^和$，以保证匹配完全的中文（即纯中文字符串）。这段代码的执行结果如图15-17所示。
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图　15-17　使用正则表达式匹配中文字符串

读者可以试着将正则表达式前后的^和$去掉，看看执行结果有什么不同。


15.5.3　检查Email地址的正则表达式

这一小节介绍如何使用正则表达式来检查一个Email地址是否是合法的格式。Email地址一般由3部分构成，它们是：

❑用户名，即符号@左边的所有字符。

❑符号@。

❑服务器域名，即符号@右边的所有字符，通常这些字符应该组成一个合法的域名，如php.net等。

通常不同的邮箱提供商对Email的用户名有不同的限制，如用户名长度不能低于6位字符，用户名只能由数字和字母组成，不能有特殊符号，如下划线_等。这节要完成的正则表达式，将不过多考虑这些细节，本例将假设Email用户名可以含有大小写字母、阿拉伯数字、减号（-）以及下划线（_）。域名的规则也类似，但是有英文句点（.），而没有下划线。

（1）首先写出Email用户名的正则表达式，根据上述分析，可以写出Email用户的正则表达式为^[_a-zA-Z0-9-]+$，这个正则表达式的含义是：以至少一个规范字符（除了.）开头的字符串。

（2）接下来写服务器域名部分的正则表达式，这个表达式可以是[0-9a-z][0-9a-z-]+\.）+[a-z]{2，4}，注意这里最后的[a-z]{2，4}，它表示域名的最后一部分，通常它是.com、.cn、.info，即至少2个字符，至多4个字符，所以使用[a-z]{2，4}。

（3）最后使用@将以上两个正则表达式连起来即可，如下代码第16行所示。代码15-16是检查Email格式是否合法的完整PHP程序。

代码15-16　使用正则表达式验证Email格式是否合法15-16.php



01 ＜?php

02 $str_arr=array（

03 "mymail@somesite.com"，

04 "my_mail@somesite.com"，

05 "my-mail@somesite.com"，

06 "my.mail@site.com.cn"，

07 "mymail@site.com.ccoomm"，

08 "mymail@site.cn"，

09 "mymail@@@lsite.com"，

10 "mymail@site"，

11 "MyMail@somesite.com"，

12 "My2007@somesite.com"，

13 "163mail_for-me777@somesite.com"，

14 ）；//定义邮箱数组

15

16 $patt_email="/^[_a-zA-Z0-9-]+@（[0-9a-z][0-9a-z-]+\.）+[a-z]{2，4}$/"；//验证邮箱

17

18 foreach（$str_arr as$str）

19 {

20 echo"字符串'$str'：是"；

21 if（preg_match（$patt_email，$str））//匹配邮箱

22 {

23 echo"＜b＞合法的Email格式＜/b＞"；

24 echo"＜br＞"；

25 echo"＜br＞"；

26 }

27 else

28 {

29 echo"不合法的Email格式"；

30 echo"＜br＞"；

31 echo"＜br＞"；

32 }

33 }

34 ?＞



【代码解析】第2～14行首先创建了一个字符串数组$str_arr，第16行设计好验证的正则表达式，然后通过第18～33行的foreach循环来逐个检查Email。这段代码的执行结果如图15-18所示。
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图　15-18　使用正则表达式验证Email地址的合法


15.5.4　检查URL地址的正则表达式

本小节将讲述如何创建匹配URL地址的正则表达式。一般URL地址由以下几个部分构成。

❑协议名，通常是http

❑：//

❑域名部分

❑路径文件部分，如/abc/123.html

在15.4.3小节已经使用过域名匹配的正则表达式，这小节只需完成其他部分的正则表达式即可。对于：//在正则表达式中需要对字符/转义，即\/\/。另外对于整个http://部分，如果URL中不含这部分而URL的其他部分是正确的，那么这样格式的URL也应该算是合法的URL，即http://www.php.net和www.php.net都算是合法的URL。因此，该正则表达式的开头部分是：^（http:\/\/）?。

最后加上上小节对域名匹配的正则表达式，即完整的正则表达式是：/^（（http:）\/\/）?[a-zA-Z0-9]+（\.[a-zA-Z0-9]+）*.+$/。代码15-17是验证URL地址的一个完整PHP程序。

代码15-17　使用正则表达式验证URL地址的合法性15-17.php



01 ＜?php

02 $str_arr=array（

03 "http://www.myoosite.com"，

04 "www.myoosite.com"，

05 "http://www.myoosite.com/abc/123.html"，

06 "//myoosite.com"，

07 "：www.myoosite.com"

08 ）；//定义URL地址数组

09

10 $patt_url="/^（http:\/\/）?[a-zA-Z0-9]+（\.[a-zA-Z0-9]+）*.+$/"；//验证URL的正则表达式

11

12 foreach（$str_arr as$str）//遍历数组

13 {

14 echo"字符串'$str'：是"；

15 if（preg_match（$patt_url，$str））//匹配URL

16 {

17 echo"＜b＞合法的URL格式＜/b＞"；

18 echo"＜br＞"；

19 echo"＜br＞"；

20 }

21 else

22 {

23 echo"不合法的URL格式"；

24 echo"＜br＞"；

25 echo"＜br＞"；

26 }

27 }

28 ?＞



【代码解析】上述代码与代码15-16的结构完全一致，都是先建议一个字符串数组，然后创建好正则表达式，最后通过一个循环逐个检查URL地址的正确性。这段代码的执行结果如图15-19所示。
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图　15-19　使用正则表达式验证URL地址的合法性


15.6　小结

本章讲述的主要内容有，正则表达式的基本概念、正则表达式的基本语法、PHP中正则表达式函数、PHP中兼容PERL正则表达式的函数、正则表达式实例应用。其中讲述到的PHP正则表达式函数如下所示。

❑ereg（），正则表达式匹配函数。

❑eregi（），不区分字母大小写的正则表达式函数。

❑ereg_replace（），正则表达式替换函数。

❑eregi_replace（），不区分字母大小写的正则表达式替换函数。

❑split（），用正则表达式将字符串分割到数组中的函数。

❑spliti（），用正则表达式将字符串分割到数组中，不区分字母大小写。

❑sql_regcase（），产生用于不区分大小的匹配的正则表达式。

本章介绍到的PERL兼容正则表达式函数如下所示。

❑preg_grep（），该函数返回与模式匹配的数组元素。

❑preg_match（），正则表达式匹配函数。

❑preg_match_all（），全局正则表达式匹配函数。

❑preg_replace（），执行正则表达式的搜索和替换的函数。

❑preg_split（），用正则表达式分割字符串的函数。


15.7　上机实践

1.分别在字符串“PHP is the web scripting language of choice”和“PHP is the website scripting language of choice”中查找是否含有单独的单词web，进行表达式匹配。

【提示】



$string=preg_match（"/\bweb\b/i"，"PHP is the web scripting language of choice."，$matches）；//匹配

f（$string==true）{//判断匹配结果

print"A match was found.＜br＞"；//输出“A match was found”

print_r（$matches）；//输出数组变量

echo"＜br＞"；//换行

}else{//没有匹配上的情况

print"A match was not found.＜br＞"；//输出“A match was not found”

print_r（$matches）；//输出数组变量

echo"＜br＞"；//换行

}

$string=preg_match（"/\bweb\b/i"，"PHP is the website scripting language of choice."，$matches）；

if（$string==true）{//判断匹配结果

print"A match was found."；//输出“A match was found”

print_r（$matches）；//输出数组变量

echo"＜br＞"；//换行

}else{//没有匹配上的情况

print"A match was not found.＜br＞"；//输出“A match was not found”

print_r（$matches）；//输出数组变量

}



2.将字符串“The quick brown fox jumped over the lazy dog.”中的“quick”、“brown”、“fox”分别替换为“bear”、“black”、“slow”，然后将字符串逆序排列，再进行替换。

【提示】



$string="The quick brown fox jumped over the lazy dog.＜br＞"；

$patterns[0]="/quick/"；

$patterns[1]="/brown/"；

$patterns[2]="/fox/"；

$replacements[2]="bear"；

$replacements[1]="black"；

$replacements[0]="slow"；

print preg_replace（$patterns，$replacements，$string）；

ksort（$replacements）；

print preg_replace（$patterns，$replacements，$string）；




第16章　PHP程序中的错误处理

任何程序都由人来编写完成，因此一定会产生或多或少的错误，程序中的错误是在所难免的，开发人员不必过于为此苦恼，只要仔细编写和认真思考，很多错误都是可以避免的。一般情况下，当一个PHP程序执行出现异常或错误，可以通过在程序中设置断点、输出一下标记或变量的值，用这种方法来调试PHP程序，从而发现错误，解决问题。PHP不像Java语言那样，提供对异常处理的丰富支持，但还是提供了对异常处理的一般支持。本章首先从常见的PHP错误讲起，然后介绍PHP异常处理类，最后介绍PHP常见错误类型、等级的内容。

本章主要涉及的知识点有：

❑了解什么是错误处理

❑了解PHP程序处理过程中的错误

❑学习异常处理类以及用法

❑使用PHP自定义错误处理方式


 16.1　重视程序中的错误处理

异常处理是任何一门计算机语言都需要考虑的问题，也是程序员需要考虑的问题。因为在程序的执行过程中总会遇到许多可预知或不可预知的错误事件，这些错误有时是由于逻辑错误造成的，有时是由于开发人员疏忽造成的，有时是系统异常造成的。比如说，某个目录下本应存在的一个文件由于某些原因不在了，或者数组越界等问题，又如，连接数据库的时候，远程数据库连接没有响应等。

不管哪一种错误，都会使程序执行结果有误或者执行失败，甚至造成更严重的后果。所以，一定要重视程序中的错误处理。这样，代码会更加健壮、安全、可靠，也可以减少后期维护量和维护成本。

在PHP程序中，通常可以在程序中设置一系列判断，来排查PHP程序可能出现错误或异常的地方。但这样一来，程序可读性差了很多，总是有许多与真正工作无关的代码，而且也给开发人员增加了极大的工作负担。使用异常处理机制，可以把错误处理和真正的工作分开来，代码会更易组织，更清晰。最重要的是，程序更安全了，不至于由于一些小的疏忽而使程序意外崩溃。所以，程序中的异常处理是非常必要的。


16.2　在PHP中处理程序错误

PHP中的程序异常通常有以下3种情况：

❑语法错误

❑运行时错误

❑逻辑错误

下面分3小节讲述这3种错误在PHP中应该如何检查、解决以及如何避免。


 16.2.1　语法错误的处理

每种编程语言都有自己的一套编写规则，这些规则通常叫做语法，PHP也不例外。例如，PHP语言规定每个语句必须以分号结束，又如，定义函数时必须使用关键字function，诸如此类的都是PHP的语法内容。如果程序中的语句有不符合这些语法规则的地方，PHP分析器就会产生语法分析错误，导致程序执行失败或中断。计算机非常严格地按照PHP语法执行PHP脚本，任何语法错误都不能容忍，即便是在一个语句结束的地方少了一个分号。

常见的语法错误往往都是比较细小的地方，或者由粗心大意导致。比如，在一个语句末尾缺少分号，在一个字符串结束时没有单引号或双引号、括号不匹配等。通常这些问题会在PHP脚本执行时由PHP分析器输出到页面中。例如下面一小段有语法错误的PHP代码，执行时就会产生一个语法错误。



＜?php

$str='this is a string；

echo$str；

?＞



这段代码执行时，会在浏览器页面上看到类似下面的语法错误（Parse error）信息。



Parse error：parse error,unexpected$end in D：\Apache2\htdocs\webroot\ch16\test.php on line 4



这个错误信息表明这是一个语法分析错误：parse error，并且给出错误原因是unexpected$end，同时还指出了错误文件及错误所在的行数D：\Apache2\htdocs\webroot\ch16\test.php on line 4。这个语法错误里的unexpected$end，可以解释为“意外的结束（符）$end”，之所以是unxepected，是因为程序里在第2行定义字符串时，少了字符串结束的单引号。PHP分析器所报告的错误在第4行，原因是PHP分析器从第2行开始，就一直“等待”字符串$str的结束符——单引号'，直到第4行程序结尾，仍没有单引号来结束字符串，所以PHP分析器报告错误，认为字符串还没有结束，却在第4行结束了程序，这是意外的，所以报告错误在第4行。

注意　当碰到PHP分析器产生的错误时，错误代码不一定就在所报告的那一行，应该在前后代码中仔细查找语法错误。

如果读者在执行这一小段有语法错误的代码时，没有看到任何报错信息，或者执行其他PHP脚本时，本应该有内容输出，看到的却是一个空白页面，那么很可能是由于PHP的配置文件php.ini中的display_errors项设置为Off，请将该项设置为On，这一设置的含义是，将PHP显示错误打开。设置好该项后，重启Apache服务器即可。


16.2.2　运行时错误的处理

语法错误可以在PHP分析器执行脚本时检测到，而运行时错误就不那么简单了，下面通过实例来说明。比如有如下所示的一段PHP代码。



＜?php

$i=10；

$j=0；

$k=$i/$j；

?＞



这段代码本身没有任何语法错误，但是，这段代码将0作为除数，所以会产生类似下面的警告（Warring）信息。



Warning：Division by zero in D：\Apache2\htdocs\webroot\ch16\test.php on line 4



又如下面的这段代码。



＜?php

$rest=find_somethng（）；

?＞



这段代码调用一个不存在或者没有定义过的函数find_someting（），会产生类似下面的致命错误（Fatal error）信息。



Fatal error：Call to undefined function find_something（）in D：\Apache2\htdocs\webroot\ch16\test.php on line 2



这段代码报告错误：Call to undefined function find_someting（），其含义是：调用一个未定义的函数find_something（）。常见的运行时错误有以下几类。

❑读写一个不存在或者无权限的文件。

❑调用一个未定义的函数或传入函数的参数问题。

❑连接数据库异常。

❑没有获取到INPUT数据。

再举一个调用函数的运行时错误，如下代码所示。



＜?php

$rest=substr（）；

?＞



读者已经知道PHP预定义函数substr（）至少应该传入两个参数，但这段代码调用函数substr（）没有使用任何参数，这时会得到一个类似下面的警告信息。这段警告信息指明，函数substr（）参数数量错误。



Warning：Wrong parameter count for substr（）in D：\Apache2\htdocs\webroot\ch16\test.php on line 2




16.2.3　逻辑错误的处理

逻辑错误是一种比较难以发现和处理的错误。这种错误发生时并没有明显的错误信息报告，因为程序都正常执行，只是最终结果（或在某种情况下的结果）并不是所期望的结果。例如下面的示例代码。



01 ＜?php

02 for（$i=0；$i＜10；++$i）；

03 {

04 echo'PHP'；

05 }

06 ?＞



【代码解析】这段程序本意是向页面输出10个字符串“PHP”，但实际的执行结果却只是输出了一个“PHP”。程序本身没有任何语法错误，运行也正常，输出了字符串“PHP”，但是没有循环输出更多的字符串“PHP”。原因就是在for循环结构后面加了一个分号，这个分号紧跟for循环，构成一个空语句。因为for循环语句后紧跟的应该是循环体，这个分号使得PHP认为这个空语句就是for循环结构的循环体，所以循环了10次没有任何实际操作的空语句，最后才执行了花括号括住的echo语句，输出一个字符串“PHP”。

提示　类似这样的逻辑错误在编写程序时很难被发现，有时，开发人员会认为一个逻辑没有错误，但实际的执行结果却不符合预期的结果。这就需要在编写程序中理清思路，考虑清楚程序执行的各种可能的情况等。一旦发现程序执行后没有得到预期结果，就需要仔细阅读程序，进一步查看代码和程序执行流程，找到逻辑出错的部分。


16.3　PHP中的异常处理类及其用法

PHP5增加了类似于其他语言的异常处理模块。这使得在PHP程序中排查错误、捕获异常更加简便，也使得PHP程序在健壮性方面有很大改善和提高。这一模块在PHP中的具体体现就是，PHP提供了一个名叫Exception的类，来完成对PHP程序异常的处理。这个类包含了一些处理异常的函数，这些函数可以捕获程序异常和错误。本节就为读者介绍PHP中的该异常处理类及类函数用法。


 16.3.1　PHP中的异常处理类

PHP5提供了内置的异常处理类——Exception，首先介绍该类的以下成员函数。

❑getMessage（），该函数可以返回对错误的描述信息。

❑getCode（），该函数返回错误代码，以数字形式出现。

❑getFile（），该函数返回发生错误的文件名。

❑getLine（），该函数返回发生错误的代码行号。

❑getTrace（），该函数返回backtrace（）数组。

❑getTraceAsString（），该函数返回已格式化成字符串的、由函数getTrace（）所产生的信息。

❑__toString（），该函数产生异常的字符串信息，它可以重载。注意，该函数最前部是两个下划线。

代码16-1是该内置异常处理类的完整代码，从这个这个类的定义看出哪些属性和方法（成员函数）在用户派生的子类中是可以访问和继承的。

代码16-1　PHP5内置异常处理类的完整代码16-1.php



01 ＜?php

02 class Exception

03 {

04 protected$message='Unknown exception'；//异常信息

05 protected$code=0；//用户自定义异常代码

06 protected$file；//发生异常的文件名

07 protected$line；//发生异常的代码行号

08

09 function__construct（$message=null，$code=0）；

10

11 final function getMessage（）；//返回异常信息

12 final function getCode（）；//返回异常代码

13 final function getFile（）；//返回发生异常的文件名

14 final function getLine（）；//返回发生异常的代码行号

15 final function getTrace（）；//backtrace（）数组

16 final function getTraceAsString（）；//已格式化成字符串的getTrace（）信息

17

18 function__toString（）；//可输出的字符串

19 }

20 ?＞



【代码解析】如果使用自定义的类来扩展内置异常处理类，并且要重新定义构造函数的话，建议同时调用parent：__construct（）来检查所有的变量是否已被赋值。当对象要输出字符串的时候，可以重载成员函数__toString（）并自定义输出的样式。


16.3.2　PHP程序中捕获异常的方法

在了解了PHP处理异常的类之后，本小节向读者介绍在PHP程序中使用该类捕获异常和处理异常的方法。首先介绍两种抛出异常的格式，它们如下所示。

❑try……catch……：该处理异常方式的具体格式如下所示。



try

{

//这里是可能出现异常或错误的代码，比如文件操作、数据库操作等

}

catch（Exception$e）

{

//输出错误信息

}



❑throw：关键字throw用来抛出一个异常。

需要进行异常处理的代码都必须放入try代码块内，以便捕获可能存在的异常。每一个try至少要有一个与之对应的catch。使用多个catch可以捕获不同的类所产生的异常。当try代码块不再抛出异常或者找不到catch能匹配所抛出的异常时，PHP代码就会在跳转到最后一个catch的后面继续执行。

在PHP代码中所产生的异常可被throw语句抛出并被catch语句捕获。当然，PHP允许在catch代码块内再次抛出（throw）异常。当一个异常被抛出时，其后的代码将不会继续执行，而PHP就会尝试继续查找第一个能与之匹配的catch。如果一个异常没有被捕获，而且又没使用set_exception_handler（）作相应的处理的话，那么PHP将会产生一个严重的错误，并且输出UncaughtException……（未捕获异常）的提示信息。代码16-2是try……catch和throw一起用的示例代码，从这个代码可以看出try……catch和throw在程序中是如何工作的。

代码16-2　使用try……catch捕获并处理异常的示例程序16-2.php



01 ＜?php

02 try

03 {

04 $error='抛出异常信息，并且跳出try块＜br/＞'；

05 if（is_dir（'./test'））

06 {

07 echo'检测到../ch16是一个目录'；

08 echo'＜br/＞'；

09 echo'可能继续做其他一些操作'；

10 echo'＜br/＞'；

11 echo'……'；

12 echo'＜br/＞'；

13 }

14 else

15 {

16 throw new Exception（$error，12345）；//抛出异常

17 }

18 echo'上面throw异常的话，这行代码不会执行，转而执行catch块＜br/＞'；

19 }

20 catch（Exception$e）//获取异常

21 {

22 echo'捕获异常：'.$e-＞getMessage（）."＜br/＞错误代码：".$e-＞getCode（）.'＜br/＞'；

23 //显示serror和123456

24 echo'＜br/＞'；

25 }

26

27 echo'继续执行'；

?＞



【代码解析】这段代码在try块中试着判断当前目录下是否存在名叫test的目录，如果不存在这个目录，那么就会执行第16行语句，通过关键字throw抛出异常。这个异常是一个Exception类的对象，通过new运算符生成，并且用错误信息$error和错误代码12345初始化该对象，以便后面catch该异常时（代码第20行），可以获取这些信息。一旦抛出异常，那么try块中剩下的代码就不再执行，程序流程转至相应的catch块执行。代码16-2的执行结果如图16-1所示。
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图　16-1　使用try……catch捕获程序异常

这段代码中，自定义了错误信息和错误代码，通过关键字throw抛出一个异常Exception类的对象$e，最终通过该对象调用其成员函数输出错误信息和代码。


16.3.3　获取异常信息的函数

通过前面的学习，读者已经了解到，当一个程序遇到一个错误时，可以建立Exception类的对象来处理，就像下面这段代码一样。



$e=new Exception（"Could not open file"）；



此时，Excetpion类的构造函数将通过一个错误信息创建一个该类的对象$e。建立这个对象后，通常使用关键字throw将这个异常（或者说错误）抛出。throw将脚本的执行中止，并使相关的Exception对象对客户代码可用。

本小节介绍Exception类的成员函数getMessage（），该函数用来产生一个对错误信息的描述。代码16-3演示了该成员函数的用法。

代码16-3　Exception类的成员函数getMessage（）的使用16-3.php



01 ＜?php

02 $file='./test/readme.txt'；//指定文件地址

03

04 try

05 {

06 if（is_dir（$file））//判断是不是目录

07 {

08 echo'检测到目录'；

09 }

10 else

11 {

12 //创建异常对象，错误信息将有Exception类的成员函数getMessage（）返回

13 throw new Exception（'未找到该目录或文件'）；

14 }

15 }

16 catch（Exception$e）

17 {

18 echo'捕获异常：'.$e-＞getMessage（）；

19 echo'＜br/＞==============================='；

20 echo'＜br/＞'；

21 }

22

23 echo'程序执行完毕'；

24 ?＞



【代码解析】这段代码将判断文件是否为目录的代码放在try块中，并且当所判断的文件不是目录时，创建异常类Exception的对象，并使用“未找到该目录或文件”这段信息初始化该对象，如代码第13行所示。这段信息被赋值给Exception类的成员变量$message，这个成员变量可以由Exception类的成员函数getMessage（）返回，如这段代码第18行，通过Exception类的对象$e调用函数getMessage（）将这个异常信息输出。这段程序的执行结果如图16-2所示。
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图　16-2　使用Exception类的成员函数getMessage（）

这里只是举一个简单例子说明如何使用Exception类，以及使用该类的成员函数getMessage（）获取异常信息。一般是通过该类派生出处理某种操作的异常处理子类，来完成对异常的处理。在派生类中实现throw异常，然后在使用这个类的程序中try……catch。这样做的好处是：一是可以在子类中提供更多更完善有效的自定义功能；二是可以区分不同类型的异常。


16.3.4　获取错误发生所在文件的函数

有了上面通过Exception类获取错误信息的程序，获取错误所发生的文件就很简单了。只需在程序中使用Exception类的成员函数getFile（）即可，如代码16-4所示。

代码16-4　使用Exception类的成员函数获取发生错误的文件名16-4.php



01 ＜?php

02 $file='./test/readme.txt'；//指定文件地址

03

04 try

05 {

06 if（is_dir（$file））//判断是不是目录

07 {

08 echo'检测到目录'；

09 }

10 else

11 {

12 //创建异常对象，错误信息将由Exception类的成员函数getMessage（）返回

13 throw new Exception（'未找到该目录或文件'）；

14 }

15 }

16 catch（Exception$e）

17 {

18 echo'捕获异常：'.$e-＞getMessage（）；

19 echo'＜br/＞＜br/＞'；

20 echo'错误所在文件：'.$e-＞getFile（）；

21 echo'＜br/＞==============================='；

22 echo'＜br/＞'；

23 }

24

25 echo'程序执行完毕'；

26 ?＞



【代码解析】这段程序仅仅是在代码16-3的基础上添加了对Exception类的成员函数getFile（）的调用，如代码第20行所示。执行结果如图16-3所示。
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图　16-3　使用Exception类的成员函数getFile（）


16.3.5　获取错误发生所在行的函数

类似获取错误文件名称的办法，在程序中通过调用Exception类的成员函数getLine（），可以获取错误所在的行号，如代码16-5所示。

代码16-5　使用Exception类的成员函数getLine（）获取发生错误的文件名16-5.php



01 ＜?php

02 $file='./test/readme.txt'；//指定文件地址

03

04 try

05 {

06 if（is_dir（$file））//判断是否是目录

07 {

08 echo'检测到目录'；

09 }

10 else

11 {

12 //创建异常对象，错误信息将由Exception类的成员函数getMessage（）返回

13 throw new Exception（'未找到该目录或文件'）；

14 }

15 }

16 catch（Exception$e）

17 {

18 echo'捕获异常：'.$e-＞getMessage（）；

19 echo'＜br/＞＜br/＞'；

20 echo'错误所在文件：'.$e-＞getFile（）；

21 echo'＜br/＞＜br/＞'；

22 echo'错误所在行号：'.$e-＞getLine（）；

23 echo'＜br/＞==============================='；

24 echo'＜br/＞'；

25 }

26

27 echo'程序执行完毕'；

28 ?＞



【代码解析】这段代码在第22行，调用Exception类的成员函数getLine（）获取异常发生所在的行号，其执行结果如图16-4所示。

[image: ]


图　16-4　使用Exception类的成员函数getLine（）


16.4　PHP配置中和错误处理有关的内容

除了通过以上几小节讲述的处理PHP程序错误的办法之外，通过一些对PHP的配置，也可以帮助处理PHP程序错误。PHP的配置文件php.ini中，有一些和错误信息排查、错误信息处理有关的配置项，下面向读者介绍这些内容，读者通过了解这些配置项，可以了解如何增强系统安全性和程序的可控性。php.ini中和错误处理有关的项及其介绍如下所示。

❑display_errors=Off：该项决定是否显示错误信息。当其取值为On时，表示打开选项，当为Off时，表示关闭选项。如果该项设置为On，错误信息会输出到用户浏览器端。当开发时，可以将该项设置为On，以便快速找到程序错误所在。当正式发布Web站点时，应该关掉这个特性，并使用错误日志代替，因为打开这个特性可能暴露站点的一些安全信息。以下介绍的各配置项，通常都有On和Off两种设置值。

❑log_errors=On：该项决定是否在日志文件中记录错误。正如上面讲述的，当正式发布站点时，该项应该设置为On，这样可以通过日志文件，查找相关错误或异常信息。

❑error_log=filename：设定记录错误信息的日志文件。filename为日志文件名，如果设为“syslog”，错误日志将被记录到系统日志中。

❑log_errors_max_len=1024：设置错误日志文件的最大长度，设为0可以允许无限长度。

❑html_errors=Off：如果该项设置为Off，禁用出错信息中的HTML标记。

❑display_startup_errors=Off：该项的作用是，如果display_errors项被打开，即便关闭此参数也不显示PHP启动时的错误。通常需要将该参数设置为Off，除非必须要用于调试中。

❑ignore_repeated_errors=Off：忽略重复的错误信息。如果关闭这个参数，错误信息必须出现在同一个文件的同一行才被忽略。如果打开这个参数，则没有这个限制。

❑ignore_repeated_source=Off：忽略重复的错误源，忽略错误信息的重复错误源。如果打开这个参数，将不会记录不同的出错文件和对应行的错误信息。


16.5　PHP中自定义的错误处理

PHP拥有内置工具，可以让开发人员捕捉程序错误，然后将它们转到自定义的错误处理器。在自定义的错误处理器中，编程显示更多关于错误的详细信息。此外，还可以将错误信息写入文件或数据库。

本小节，将阐述如何使用PHP的错误处理API构建用户自定义的错误处理器，并且说明如何以简单而友好的方式显示和管理程序的错误信息。

PHP有3种最基本的错误类型：注意、警告和错误（或致命错误）。通常情况下，注意和警告不会终止程序。但是致命错误则会导致程序立即中断。例如，调用一个没有定义的函数或引用一个不存在的对象就是一个致命性的错误。在PHP中，关键字E_NOTICE表示注意类型的错误，E_WARNING表示警告类型的错误，E_ERROR表示致命类型的错误。

程序阶段的错误显示由PHP函数error_reporting（）进行控制。这一函数针对不同的错误等级设置不同的参数。如下所示的代码16-6，就是使用此函数报告警告和致命错误的程序。

代码16-6　显示警告或错误信息16-6.php



01 ＜?php

02 error_reporting（E_WARNING|E_ERROR）；//显示警告和错误信息

03 echo$uvar；//这里产生注意信息，但不会显示出来

04 callFunc（）；//这里产生一个致命错误，并且会显示出来

05 ?＞



【代码解析】代码16-6中的第3行，试图输出一个未定义的变量$uvar的值，这会产生一个注意级别的错误，但因为在第1行中，通过函数error_reporting（）设定了显示出错误级别的类型为E_WARNING和E_ERROR，所以第3行的注意信息不会显示到浏览器中。但代码第4行调用一个未定义的函数callFunc（），这会产生一个致命错误，因此这行代码会在浏览器中显示一个致命错误级别的信息。

很明显，隐藏错误报告并不是一个好主意。自定义错误处理器就是一个很好的、能取代PHP默认错误处理系统的解决方法。自定义错误处理器可以以任何方式设置处理错误信息，包括信息如何显示等。PHP函数中，完成这一功能的是set_error_handler（）函数。错误发生时，此函数被自动调用，然后给出4个参数：错误代码、错误消息、发生错误的脚本名称和错误出现的行，此函数对错误管理负责。先看一个简单的例子，如代码16-7所示。

代码16-7　自定义错误处理函数16-7.php



01 ＜?php

02 set_error_handler（'myHandler'）；//自定义错误处理函数

03

04 function myHandler（$code，$msg，$file，$line）

05 {

06 echo"＜br/＞"；

07 echo"程序＜b＞$file＜/b＞执行过程中，在第＜b＞$line＜/b＞行，产生一个错误。"；

08 echo"＜br/＞"；

09 echo"错误代码为：＜b＞$code＜/b＞，错误的原因是：＜b＞$msg＜/b＞"；

10 }

11

12 echo$uvar；

13 ?＞



这段代码的执行结果如图16-5所示。
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图　16-5　错误自定义处理函数的显示结果

【代码解析】在代码16-7中，PHP的默认错误处理器被自定义的错误处理函数myHandler（）所取代，当程序执行到第12行时，变量$uvar被激活，PHP通知未定义变量的信息，此信息在运行时引擎产生，然后传递给myHandler（）函数，同时错误发生的地址也传递给此函数。然后myHandler（）函数输出友好信息来解释错误原因。

注意　错误和致命错误很重要，它们会绕过自定义错误处理函数，然后以PHP默认的错误处理机制进行显示。显示这些信息可使用前面讨论的函数error_reporting（）进行控制。


16.6　小结

本章介绍了PHP程序中处理错误和异常的基本方法，这部分内容总结如下。

❑PHP程序中的语法错误。

❑PHP程序中的运行时错误。

❑PHP程序中的逻辑错误。

❑PHP中的异常处理类及其用法。

最后，介绍了PHP配置文件中和错误处理有关的配置项，以及如何使用自定义的错误处理函数。


16.7　上机实践

1.调试下列程序，使其有输出。



＜?php

$int=1；

function fun1（）{

$int2=2；

echo"$int1＜br＞"；

}

fun1（）；

echo"$int2＜br＞"；

?＞



【提示】先上机测试输出结果，看为什么没有输出，然后逐行判断错误所在。这里的错误主要是作用域的问题。

2.调试下列程序，使其输出正确的结果。



＜?php

$score=73；

if（$score＞=80）{

echo"成绩优秀"；

}

else

if（$score＞=60）{

echo"及格了"；

}

if（$score＞=30）{

echo"没有通过考试！"；

}

else

echo"成绩有误"；

?＞



【提示】这里主要错误在数字的范围区间上，还有就是if..else的使用。


第17章　PHP与XML

XML已经成为当今计算机处理数据方面不可或缺的重要部分，这使得XML成为计算机技术某个单独的领域，这个领域正是因为XML标准而且应用广泛而得以形成。

尽管对于基本PHP应用来说，跟XML打交道的时候不是很多，但因为XML本身的重要性，以及一个可预见未来的情况，介绍XML以及使用PHP处理XML是很必要的。尽管XML应用已经如此广泛，但对于PHP来讲，它仍然属于一个比较高级别的技术及应用层次，有很多概念和细节需要读者慢慢体会与理解，并且从更专门的文献中获取更多的参考信息。本章从最基础的方面向读者介绍XML，然后介绍如何使用PHP处理XML。

本章主要涉及的知识点有：

❑认识并了解XML

❑学习XML标记并学会创建XML文件

❑用PHP函数处理XML文档

❑用SimpleXML处理XML


 17.1　什么是XML

XML是eXtensible Markup Language的缩写，其中文含义是扩展标记语言。就像本书最开始介绍的HTML一样，XML也是一种标记语言。但它不仅仅是一种标记语言，更深层面地讲，它是一种存储数据的格式。XML使用一系列简单的标记描述数据，而这些标记可以方便地建立。虽然XML占用的空间比二进制数据要占用更多，但XML极其简单并且易于掌握和使用。XML没有定义保存什么数据，也没有定义数据的格式，它只是定义了标记和这些标记的属性。

说明　和HTML一样，XML（可扩展标识语言）是通用标识语言标准（SGML）的一个子集，它是用来描述网络上数据内容和结构的标准。尽管如此，XML不像HTML仅仅提供了在页面上显示信息的通用方法，XML则对数据赋予上下文相关的功能和动态功能，它继承了SGML的大部分功能，却使用了不太复杂的技术。.

由XML语言和数据组成的文档叫做XML文档。一个格式良好的XML文档如下面的代码所示。



＜books＞

＜book＞

＜title＞Learning Python＜/title＞

＜author＞Tom＜/author＞

＜/book＞

＜book＞

＜title＞Learning XML＜/title＞

＜author＞Jack＜/author＞

＜/book＞

＜/books＞



这段XML文档和HTML文档有几分相似之处，也是由处在＜＞之间的标签构成，但细心的读者已经发现，这些标签不再像HTML文档中那样代表数据的显示格式，而是对于某种图书信息数据的语意解释。这就是说，XML标签通常都是用户自己根据数据的实际意义定义的。其具体含义将在17.3节详细讲述，读者现在只需对XML文档有个简单认识即可。

注意　XML和HTML有一些不同，XML用来描述数据，并关注数据是什么；而HTML用来显示数据，它关注的是如何使数据显示出来。XML并不是作为HTML的替代品而出现的，它们有各自的价值和应用领域。

这样结构化数据的处理方式，计算机很容易接受。XML的简单使其易于在任何应用程序中读写数据，这也使得XML很快成为数据交换的唯一公共语言。虽然不同的应用软件也支持其他的数据交换格式，但不久之后它们都将支持XML，这就意味着应用程序可以更容易与Windows、Mac OS,Linux/UNIX以及其他平台下产生的信息结合，然后可以很容易加载XML数据到应用程序中并加以分析，并以XML格式输出结果。

虽然XML可以用来存储数据，但它与Access、Oracle和SQL Server等数据库不同，数据库提供了更强有力的数据存储和分析能力。例如，数据索引、排序、查找、相关一致性等。而对于XML，准确地说，XML仅仅是展示数据。

说明　XML是W3C制定的，XML的标准化工作由W3C的XML工作组负责，该小组成员由来自各个地方和行业的专家组成。因为XML是个公共格式，它不专属于任何一家公司，因此不必担心XML技术会成为少数公司的盈利工具，XML不是一个依附于特定浏览器的语言。


17.2　建立一个简单的XML文件

介绍一些理论知识之后，下面来做一个实践。在本节中，读者可以使用最上手的文本编辑器，编辑一个完整的XML文档。这个XML文档用来描述图书信息的一些数据，如书名、作者、价格和出版社等。使用XML来描述图书的这些数据，将会使这些信息更加清晰、易读。代码17-1就是所要建立的XML文档的完整代码，读者可以在文本编辑器里输入如下所示的代码，然后按后缀名.xml保存，本书保存名为17-1.xml。

代码17-1　描述图书信息的完整XML文档17-1.xml



01 ＜?xml version="1.0"encoding="GB2312"?＞

02 ＜books＞

03 ＜book＞

04 ＜title＞Learning PHP5＜/title＞

05 ＜author＞David＜/author＞

06 ＜publisher＞White Water Press＜/publisher＞

07 ＜price＞29.90＜/price＞

08 ＜/book＞

09 ＜book＞

10 ＜title＞Learning XML＜/title＞

11 ＜author＞Jeffson＜/author＞

12 ＜publisher＞White Water Press＜/publisher＞

13 ＜price＞50.79＜/price＞

14 ＜/book＞

15 ＜book＞

16 ＜title＞Using PERL＜/title＞

17 ＜author＞Lucas＜/author＞

18 ＜publisher＞White Water Press＜/publisher＞

19 ＜price＞17.00＜/price＞

20 ＜/book＞

21 ＜book＞

22 ＜title＞Windows Networks＜/title＞

23 ＜author＞Paul＜/author＞

24 ＜publisher＞White Water Press＜/publisher＞

25 ＜price＞32.99＜/price＞

26 ＜/book＞

27 ＜book＞

28 ＜title＞Fly Leaf＜/title＞

29 ＜author＞Jenny＜/author＞

30 ＜publisher＞White Water Press＜/publisher＞

31 ＜price＞19.50＜/price＞

32 ＜/book＞

33 ＜/books＞



【代码解析】这段XML代码实际上使用标签描述了5本书的各项信息，每项信息的标签就由这项信息的实际含义命名。例如，用来描述作者的标签就使用＜author＞＜/author＞，价格的标签是＜price＞＜/price＞。而描述整本书的标签就是＜book＞＜/book＞，每本图书的详细信息就包含在＜book＞＜/book＞之内。很明显，描述所有图书的标签就非＜books＞＜/books＞莫属了。

从这个示例XML文件可以看出，一个XML文件的最基本构成如下所示：

❑XML声明

❑XML属性

在代码17-1中，第1行是XML声明，其余都是各个元素。可以使用IE等浏览器打开17-1.xml，看看其显示效果。图17-1就是17-1.xml在IE中浏览的效果图。
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图　17-1　使用IE查看XML文档

从中可以看出一个结构很清晰的数据描述信息。在该页面的最左侧有红色短横线（即减号），使用鼠标左键单击，可以收起该层元素，如图17-2所示。
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图　17-2　IE中收起一些标签的XML文档

从图17-2可以看到，前3个“book”元素均被收起，后两个元素展开，这样读者可以进一步清楚地看到XML文档的良好结构。收起后的标签前有一个“+”号，表示这个标签内嵌套着其他元素，该标签可以打开。图17-3是这个XML文档所描述数据的树形结构图，它更清晰地向读者展示了代码17-1所示的XML文档的结构。
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图　17-3　XML文档数据的树形结构图

事实上，XML构成里还有一项是处理指示，它是可选的，在本章的17.3.5节有对它的简要介绍。

通常，用XML定义的标记语言可以根据标记描述的侧重点不同分为两大类：一类偏重于语意描述，例如上面这个例子；还有一类偏重于显示方式的描述，像现在已经出炉的XHTML等。值得一提的是，这里对于显示方式的描述不仅限于对文本的描述，还可以包括矢量图形、图像、声音。比如，一个形如＜EMPHASIZE＞的标签在描述文本时可能是要求将文本加粗，而在描述声音时则要求将音量加大。本书侧重介绍第一类情况，有兴趣的读者可以了解一下第二类情况。

本节练习创建一个简单的XML文档，这个文档将会在后续小节中使用。下一小节将从语法角度深入讲解XML。


17.3　深入认识XML文档

和所有标记语言一样，XML也有其特定的语法格式。本节将深入XML文档内部，向读者介绍XML文档的细节部分。这些内容包括，XML的声明、XML元素、XML标签及其属性、XML处理指令、XML文档中的注释以及文档定义类型等基本概念和用法。XML是一个比较简单的描述数据的方法，但这并不意味XML很简单，实际上，关于XML的内容是非常丰富的，本节将从基本和实用两个方面出发，为读者尽可能多地介绍XML文档的各个方面。


 17.3.1　XML声明

XML的作用就是告诉XML处理程序：这个文件是按照XML文件的标准对数据进行描述的。当创建一个XML文件时，通常要以一个XML声明作为开始。是因为XML声明在文件中是可选内容，可加可不加，但W3C推荐加入这个声明。所以，通常把XML声明作为XML文件的第一行。一个最简单的XML声明如下所示。



＜?xml version="1.0"?＞



XML的声明由“＜?”开始，以“?＞”结束。在“＜?”后面紧跟着处理指示的名称，在这里是“xml”。XML声明中要求必须指定“version”的属性值，这个值定义了XML的版本。另外，声明中还有两个可选属性，分别是“standalone”和“encoding”。因此，一个完整的XML声明如下所示。



＜?xml version="1.0"standalone="no"encoding="UTF-8"?＞



下面详细介绍这几个属性的具体含义。

❑version属性，上面已经提到，在一个XML的声明中必须包括version属性指明所采用的XML的版本号，而且，它必须在属性列表中排在第一位。由于当前的XML最新版本是1.0，所以目前看到XML声明无一例外都是version="1.0"。

❑standalone属性，这个属性表明该XML文件是否和一个独立的声明文件配套使用。如果该属性值为“yes”，说明没有另外一个配套的DTD文件（这个文件将在后续有所介绍）来配套使用。相反，如果这个属性设置为“no”，则有可能有这样一个文件。

❑encoding属性，所有的XML语法分析器都要支持8位和16位的编码标准。而且，XML支持一个更庞大的编码集合。实际应用中常见的编码是GB2312（简体中文码）和UTF-8（Unicode Translation Format），采用哪种编码取决于XML文件中用到的字符集。在前面的例子中，使用了UTF-8编码来声明XML文档的字符集。


17.3.2　XML元素

XML元素是XML文档的精髓，这小节就为读者介绍XML元素的有关知识。元素是XML文件内容的基本单元。从语法上讲，一个元素包含一个起始标记、一个结束标记以及标记之间的数据内容。其形式是：＜标记＞数据内容＜/标记＞。例如下面是一个关于“国籍”的元素的例子。



＜国籍＞中国＜/国籍＞



在17.2节的例子中有关于图书名称（titile）的元素，如下所示。



＜title＞Learning XML＜/title＞



元素中还可以嵌套其他的元素，17.2节的代码17-1中，“books”元素就嵌套了“book”元素，而book元素又嵌套了title、author、publisher和price元素。

在代码17-1中，“books”元素从文件头的声明之后开始一直到文件尾，包含了文件中所有的数据信息，这个books元素称为根元素。所有的XML文件都至少包含一个形式良好的根元素。根元素，又称为文件标记，紧跟在XML声明之后。根标记必须是一个非空的标记，其中包含了整个文件的数据内容。如果一个XML文档没有根元素，无论该文档包含什么样的信息，XML解析器都会拒绝它。

注意　XML中开始和结束标记之间的文字称作“字符数据”，而把标签内（即＜＞之间）的文字称作“标记”。例如＜title＞Learning XML＜/title＞，Lerning XML是字符数据，而title是标记。＜title＞和＜/title＞都被看作是XML标签。

所有的XML元素都必须有一个结束标签，忽略结束标签是不合法的。这一点和HTML完全不一样，在HTML中，有些标签可以不用对应结束标签，如下所示。



＜p＞This is a paragraph

＜p＞This is another paragraph



这里表示段落的＜p＞标签没有对应的结束标签。而在XML中，每一个标签都必须有结束标签。读者可能已经注意到17.2节的示例XML文档中，表示XML声明的标签＜xml＞就没有结束标签。这是正确的，因为XML声明并不是XML文档的一部分，它不是一个XML元素，所以它不应该有结束标签。

XML元素不能重叠，例如下面的XML代码所示。



＜aaa＞＜bbb＞XML元素示例＜/aaa＞＜/bbb＞



这段XML代码就是错误的，因为在标签＜aaa＞中开始的标签＜bbb＞必须在标签＜aaa＞之内结束，下面的代码才是正确的XML代码。



＜aaa＞＜bbb＞XML元素示例＜/bbb＞＜/aaa＞



这也就是说，XML的元素要正确地嵌套。


17.3.3　标记和属性

XML的标记和HTML的标记在形式上大体相同，符号“＜”和“＞”之间的内容都称为标记。其基本形式如下所示。



＜标记名属性名="属性取值"＞



XML对于标记的语法规定比HTML要严格得多。首先，标记是必不可少的。任何一个形式良好的XML文件中至少要有一个元素。

注意　和HTML不同，XML对标签的大小写十分敏感。＜Word＞和＜word＞在XML中是两个不同的标签。

XML要有正确的结束标记。结束标记除了要和开始标记在拼写和大小写上完全相同，还必须在前面加上一个斜杠“/”。例如，如果开始标记是＜ADDRESS＞，结束标记应该是＜/ADDRESS＞。

因为XML严格要求开始标记和结束标记匹配，所以，HTML中的＜BR＞、＜HR＞的元素形式在XML中是不合法的。但是，当一对标记之间没有任何文本内容时，可以不写结束标记，而在开始标记的最后惯以斜杠“/”来确认，这样的标记称为“空标记”。例如，HTML中的标记＜HR＞在XML中的使用方式应该是＜HR/＞。

标记名称要合法，标记应该以字母、下划线“_”或冒号“：”开头，后面跟字母、数字、句号“.”、冒号、下划线或连字符“-”，中间不能有空格，而且任何标记不能以“xml”起始。不过，最好不要在标记的开头使用冒号，尽管它是合法的，但可能会带来混淆。另外，在XML1.0标准中，允许使用任何长度的标记，不过，现实中的XML处理程序可能会要求标记的长度在一定范围内。

XML中可以为标签指定属性和属性的值，就像HTML中那样。XML文档中的属性有两个主要规则：

其一，属性必须有值。

其二，属性值必须用引号括起，属性值可以使用单引号、双引号括起，但要始终保持一致。如果属性值包含单引号或双引号，则可以使用另一种引号来括起该值（如name="Doug's car"），或使用实体"代表双引号，使用'代表单引号。

注意　实体是一个符号（如"），XML解析器会用其他文本代替该符号。

XML标记中可以包含任意多个属性。在标记中，属性以“名称/值”对的形式出现，属性名不能重复，属性名与属性值之间用等号“=”分隔，且取值用引号括起来，如下所示。



＜person sex="female"＞



这段代码为标签person的sex属性取值为female。


17.3.4　注释

XML文档中除了XML声明和XML元素这些主要内容之外，还有其他几项内容，本小节到17.3.6小节将向读者介绍这些内容。

注释可以出现在XML文档的任何位置，甚至可以出现在根元素的前面或后面。XML文档注释以＜！--开始，以--＞结束，这个用法和HTML一致。例如下面的XML代码片段中使用了注释。



01 ＜！--这些是图书的有关信息--＞

02 ＜book＞

03 ＜title＞Learning PHP5＜/title＞＜！--图书的名称--＞

04 ＜author＞David＜/author＞

05 ＜publisher＞White Water Press＜/publisher＞

06 ＜price＞29.90＜/price＞

07 ＜/book＞

08 ＜！--图书信息结束--＞



【代码解析】这段XML代码片段中加入了3处注释。

注意　在注释文本中不能出现“-”或“--”，因为XML处理器可能把它们和注释结尾标志“--＞”相混淆。

不要把注释文本放在标记之中，如下代码所示。



＜book＜！--这些是图书的有关信息--＞＞

＜title＞Learning PHP5＜/title＞

＜author＞David＜/author＞

＜publisher＞White Water Press＜/publisher＞

＜price＞29.90＜/price＞

＜/book＞



这段代码将注释“＜！--这些是图书的有关信息--＞“放在了标签＜book＞之中，这是错误的。同样的道理，不要将注释放在实体声明中，也不要放在XML声明之前。前面的内容讲过，XML声明永远是XML文件中的第一行。

注意　注释是不能嵌套使用的。

在使用一对注释符号表示注释文本时，要保证其中不再包含另一对注释符号。例如下面的例子就是不合法的。



＜book＞

＜title＞Learning PHP5＜/title＞

＜！--以下是图书作者的信息

＜！--作者的姓名--＞

--＞

＜author＞David＜/author＞

＜publisher＞White Water Press＜/publisher＞

＜price＞29.90＜/price＞

＜/book＞



说明　XML解析器对于注释中的一切内容都会视而不见，注释中出现的标记也一同被忽略。这为除去XML文档中的一大部分元素提供了一种方法，可以将这部分元素使用注释括住。


17.3.5　处理指令

处理指令是用来给处理XML文档的应用程序提供信息的。也就是说，XML分析器可能对它并不感兴趣，而把这些信息原封不动地传给XML应用程序。这个应用程序应该会解释这个指示，按照它所提供的信息进行处理，或者再把它原封不动地传给下一个应用程序。正如前面所看到的，XML声明就是一个处理指令。

XML有很多处理指令，它们都遵循如下所示的格式。



＜?处理指示名处理指示信息?＞



例如代码17-1中的XML声明＜?xml version="1.0"encoding="GB2312"?＞就是一个处理指令。由于XML声明的处理指示名是“xml”，因此其他处理指示名不能再用“xml”。例如下面的代码，是另外一个处理指令。



＜?cocoon-process type="sql"?＞



cocoon是来自Apache软件基金会（Apache Software Foundation）的XML处理框架。当cocoon处理XML文档时，它会寻找以cocoon-process开头的处理指令，然后相应地处理XML文档。在该示例中，type="sql"属性告诉cocoon,XML文档包含一个SQL语句。


17.3.6　实体简介

在前面介绍标记属性时，提到了实体这一概念，本小节对实体再做一些简要的说明。可以这样理解实体，实体是文档用来替换一些特殊标记符号的字符串。XML中或HTML中常见的实体如下所示。

❑实体＆lt;代表小于符号＜，lt就表示less than。

❑实体＆gt;代表大于符号＞，gt就表示greater than。

❑实体"代表一个双引号”。

❑实体'代表一个单引号（或撇号）’。

❑实体＆代表一个“与”符号＆。

注意　实体以符号“＆”开头，以英文分号“；”结束。


17.3.7　文件类型定义（DTD）

至此为止，已经向读者介绍了大部分关于XML的知识。通过对前面内容的学习，读者应该了解到，XML的精髓是基于信息描述的、能够体现数据信息之间逻辑关系的、可以确保文件的易读性和易搜索性的自定义标记。一个完全意义上的XML文件不仅应该是“形式良好的”，而且还应该是使用了自定义标记的XML文件。定义用来表示数据的标记，最常用的方法就是实用文档定义类型（Document Type Definition），即所谓的DTD。

DTD指定在XML文档中出现的元素、这些元素出现的次序、元素相互嵌套的关系以及XML文档结构的其他详细信息，DTD是XML规范的一部分。一个XML文件必须遵守文件类型描述DTD（Document Type Definition）中定义的种种规定。DTD定义了文件的整体结构以及文件的语法。简而言之，DTD规定了一个语法分析器为了解释一个“有效的”XML文件所需要知道的所有规则的细节。这些规则有时很简单，有时会很复杂。比如说，列出所有有效的元素、标记、属性和实体，这就是一个比较简单的规则。又如，指出元素之间的内在联系，说明某个元素必须包含的其他元素，就是一个比较复杂的规则。下面就来学习DTD的基本用法。

DTD用来指定XML文档的基本结构，最简单的使用DTD的方法是在XML文件的序言部分加入一个DTD描述，加入的位置是紧接在XML处理指示之后，其结构如下所示。



＜?xml version="1.0"encoding="UTF-8"＞

＜！DOCTYPE根元素名[

元素描述

]＞

文件体



这段代码表示该XML文档使用DOCTYPE中规定的“根元素名”作为其根元素的名字。一个DTD不仅要告诉XML分析器该XML文件的根元素是什么，而且还要告诉语法分析器文件的内容和结构，说清文件结构中的每一个细节。为了描述这些细节，必须展开DTD中元素说明部分，使用元素类型声明（Element Type Definition,ETD）来声明所有有效的文件元素。ETD结构如下所示。



＜！ELEMENT元素名元素内容描述＞



在上述例子中，可以通过如下方式定义“图书信息”这个元素，如下所示。



＜?xml version="1.0"encoding="UTF-8"＞

＜！DOCTYPE books[

图书信息

＜！ELEMENT books ANY＞

]＞

＜books＞

＜/books＞



这个DTD定义XML文件只有一个根元素，ANY表示这个元素可以有任何类型的子元素，也可以是纯文本，还可以为空。

注意　除了根元素外，在定义其他元素时使用关键字ANY都是不好的习惯。

通常需要在XML文档中的根元素之内加入其他元素，这个XML文档才是有效的，才是可以被XML解释器所能接受的XML文档。为了使元素“books”中还可以包含其他元素，还需要定义元素“book”（即具体的图书）和元素“title”（即图书的名称），如下代码所示。



＜?xml version="1.0"encoding="UTF-8"＞

＜！DOCTYPE books[

图书信息

＜！ELEMENT books（book）＞

＜！ELEMENT book（title）＞

＜！ELEMENT title（#PCDATA）＞

]＞

＜books＞

＜book＞

＜title＞Learning PHP5＜/title＞

＜/book＞

＜books＞



至此，已经定义了一个XML文档，它还有一个名为books的根元素，根据DTD的描述，该根元素中可以包含book元素，book元素又包含子元素，名为title。而title只能包含纯文本数据，这在DTD中用#PCDATA来体现。下面是一个加入了DTD描述的较为完整的XML文档，它以代码17-1为基础。



01 ＜?xml version="1.0"encoding="UTF-8"＞

02 ＜！DOCTYPE books[

03 图书信息

04 ＜！ELEMENT books（book）*＞

05 ＜！ELEMENT book（title,author,publisher,price）＞

06 ＜！ELEMENT title（#PCDATA）＞

07 ＜！ELEMENT author（#PCDATA）＞

08 ＜！ELEMENT publisher（#PCDATA）＞

09 ＜！ELEMENT price（#PCDATA）＞

10 ]＞

11

12 ＜books＞

13 ＜book＞

14 ＜title＞Learning PHP5＜/title＞

15 ＜author＞David＜/author＞

16 ＜publisher＞White Water Press＜/publisher＞

17 ＜price＞29.90＜/price＞

18 ＜/book＞

19 ＜book＞

20 ＜title＞Learning XML＜/title＞

21 ＜author＞Jeffson＜/author＞

22 ＜publisher＞White Water Press＜/publisher＞

23 ＜price＞50.79＜/price＞

24 ＜/book＞

25 ＜books＞



【代码解析】在这个XML文档中读者还可以看到其他一些符号，这些符号用来指定元素在XML出现的次数，如＜！ELEMENT books（book）*＞，这里的*表示＜books＞元素必须包含0个或多个book元素。星号表示这一项可以出现任意次，包括零次。下表列举了DTD中可以使用的一些符号及其解释。
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这些符号的使用都类似于正则表达式，例如＜！ELEMENT addressbook（address+）＞，表示＜addressbook＞元素包含一个或多个＜address＞元素。可以有任意多的＜address＞元素，但必须至少有一个。加号表示这一项可出现任意次，但至少出现一次。

使用DTD也可以定义属性。在DTD中定义属性时，使用的格式如下所示。



＜！ATTLIST元素名（属性名属性类型默认值）*＞



使用DTD可以完成的对属性的定义功能如下所示。

❑定义哪些属性是必须的

❑定义属性的默认值

❑列出给定属性的所有有效值

下面是一个使用DTD定义属性的示例代码。



＜！ELEMENT city（#PCDATA）＞

＜！ATTLIST city province CDATA#REQUIRED＞



这段示例XML代码定义了＜city＞元素，同时使用关键字ATTLIST声明元素的属性。属性列表中的名称city告知解析器这些属性是为元素＜city＞定义的。名称province是属性的名称，关键字CDATA和#REQUIRED告诉XML解析器province属性包含文本并且是必须的。如果是可选的，可以使用CDATA#IMPLIED。

XML中，关于DTD的内容是相当丰富的，本书只是略微介绍了DTD的一些基本概念和基础用法，更深更多的内容并没有涉及，有兴趣的读者可以参考有关XML的专门文献进行学习。


17.4　在PHP中建立对XML的支持

虽然PHP在以前的版本中就已经提供了对XML的支持，但是随着PHP5的出现，这种支持大大增强了。由于PHP4对XML的支持比较有限，比如默认情况下只提供基于SAX的解析器、PHP4 DOM没有实现W3C标准等。

PHP5包括彻底重新编写和新增加的扩展，如SAX解析器、DOM、SimpleXML、XMLReader、XMLWriter和XSLT处理程序。所有这些扩展都以libxml2为基础。除了自PHP4改进的SAX支持以外，PHP5还同时支持符合W3C标准的DOM和SimpleXML扩展。默认情况下同时支持SAX、DOM和SimpleXML。如果熟悉其他语言中的DOM，使用PHP实现类似的功能会更简单。

通常，在Windows安装PHP5时，对XML的支持就已经建立，读者可以通过使用向页面输出函数phpinfo（）的内容查看当前的PHP是否对XML支持。如图17-4～图17-6所示。
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图　17-4　PHP中对XML的DOM支持
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图　17-5　PHP中的SimpleXML信息
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图　17-6　PHP中对XML支持的其他相关信息


17.5　用PHP函数处理XML文档

Expat是PHP脚本语言的XML解析器（亦称为XML处理器），它提供了一系列函数可以使程序访问XML文档的结构和内容。Expat是一种基于事件的解析器。XML解析器有两种基本类型：

❑一是基于树型的解析器：将XML文档转换成树型结构。这类解析器分析整篇文章，同时提供一个API来访问所产生树的每个元素。其通用的标准为DOM，即文档对象模式，本章最后将会介绍。

❑二是基于事件的解析器，将XML文档视为一系列的事件。当一个特殊事件发生时，解析器将调用开发者提供的函数来处理。基于事件的解析器有一个XML文档的数据集中视图，也就是说它集中在XML文档的数据部分，而不是其结构。这些解析器从头到尾处理文档，并将类似于元素的开始、元素的结尾、特征数据的开始等事件通过回调（callback）函数报告给应用程序。

这里简单解释一下基于事件的XML解析器，请看下面的XML代码片段。



＜title＞Learning PHP5＜/title＞



对于基于事件的XML分析器，会将上面的XML代码片段分析为如下所示的事件。

❑元素开始：title。

❑CDATA部分开始，value：Learning PHP5。

❑元素结束：title。

本节先为读者介绍这些XML处理函数，即Expat所提供的函数，最后再通过一个具体实例讲解这些函数的具体用法。

从Apache1.3.22开始，Expat已经作为Apache的一部分。在UNIX系统中，可以通过-with-xml选项配置PHP将其编译入PHP。如果将PHP编译为Apache的模块，Expat将默认作为Apache的一部分。在Windows中，则必须要加载XML动态连接库。


 17.5.1　XML解析器的建立和释放

函数xml_parser_create（）用来初始化一个XML解析器，即建立XML解析器的实例，该实例将用于以后的所有函数。这一点非常类似于PHP中MySQL函数的连接。该函数语法如下所示。



resource xml_parser_create（[string$encoding]）



该函数建立一个新的XML解析器并返回可被其他XML函数使用的资源句柄。该函数有一个可选参数，用来指定要被解析的XML输入的字符编码方式。PHP5开始，可以自动侦测输入的XML编码，因此$encoding参数仅用来指定解析后输出数据的编码。默认输出的字符编码是ISO-8859-1，而PHP5.0.2及以上版本是UTF-8。

函数xml_parser_free（）用来释放指定的XML解析器，该函数语法如下所示。



bool xml_parser_free（resource$parser）



参数$parser是要释放的XML解析器的指针。如果参数$parser没有指向一个合法的解析器，该函数将返回FALSE，否则将释放指定的解析器并返回TRUE。


17.5.2　处理XML元素的函数

函数xml_set_element_handler（）用来处理建立起始和终止元素处理器，该函数用法如下所示。



bool xml_set_element_handler（resource$parser,callback$start_elem_handler，

callback$end_elem_handler）



函数xml_set_element_handler（）的第1个参数$parser是指向要调用处理器的XML解析器的指针参数，第2个参数$start_elem_handler和第3个参数$end_elem_handler是表示函数名称的字符串。如果处理器被成功建立，该函数将返回TRUE。如果参数$parser指向的不是合法的解析器，该函数将返回FALSE。

第2个参数$start_elem_handler所指定的函数将在一个元素开始的时候调用，也就是说，当XML分析器遇到元素开始事件时，就会调用参数$start_elem_handler所指定的函数。同理，遇到元素结束事件时，该函数就会调用参数$end_elem_handler所指定的函数。

由参数$start_elem_handler所指定的函数，必须有3个参数，各参数解释如下所示。

❑第1个参数parser，是指向要调用XML解析器的指针。

❑第2个参数name，为该处理器所调用的元素名。

❑第3个参数data，是一个包含有对应元素的属性的数组，数组元素的下标为属性名，元素的值即为属性的值。

类似地，由参数$end_elem_handler所指定的函数，必须包含两个参数，各参数解释如下所示。

❑第1个参数parser，是指向要调用XML解析器的指针。

❑第2个参数name，为该处理器所调用的元素名。

本章第17.5.5小节的实例代码有该函数的具体应用，读者可以仔细研究有关代码，以便准确理解本小节所述内容。


17.5.3　处理XML字符数据的函数

函数xml_set_character_data_handler（）用来建立字符数据处理器，该函数的用法如下所示。



bool xml_set_character_data_handler（resource$parser,callback$handler）



该函数是参数$parser指向的XML解析器指定字符数据处理函数。参数$handler是一个表示函数名称的字符串。由参数$handler所指定的函数，将在分析器遇到一个字符数据事件时调用。如果处理器被成功建立，该函数将返回TRUE。如果参数$parser指向的不是合法的解析器，该函数将返回FALSE。

和函数xml_set_element_handler（）极为类似，由参数$handler所指定的函数必须含有两个参数，各参数解释如下所示。

❑第1个参数parser，是指向要调用XML解析器的指针。

❑第2个参数data，是包含有字符数据的字符串。


17.5.4　解析一个XML文档

函数xml_parse（）用来解析一个XML文档，该函数的语法如下所示。



int xml_parse（resource$parser,string$data[，bool$is_final]）



函数xml_parse（）的第1个参数$parser是一个指向XML解析器的指针，第2个参数是需要解析的数据集。可以多次对新的数据调用xml_parse（）函数来分段解析一个文档，这时，只要在解析最后一段数据时将参数$is_final的值设置为TRUE即可。第3个参数表示，如果被设置为TRUE，则data为当前解析中最后一段数据。


17.5.5　完整实例分析

前面4小节介绍了分析XML的主要函数，这小节将通过一个具体实例使读者了解这些函数在PHP程序中的具体用法。这小节使用的XML文档就是在17.2小节创建的17-1.xml。

这节的实例程序将首先在PHP程序中初始化XML分析器，然后为不同的XML事件定义不同的处理器，最后分析XML文档。代码17-2是这个完整程序，如下所示。

代码17-2　使用Expat函数处理XML文档17-2.php



01 ＜?php

02 $parser=xml_parser_create（）；//初始化XML分析器

03

04 function start（$parser，$elem_name，$elem_attrs）//在一个元素开始时调用的函数

05 {

06 switch（$elem_name）

07 {

08 case"BOOKS"：

09 echo"＜b＞--图书信息--＜/b＞＜br/＞＜br/＞"；

10 break；

11 case"TITLE"：

12 echo"＜b＞书名：＜/b＞"；

13 break；

14 case"AUTHOR"：

15 echo"＜b＞作者：＜/b＞"；

16 break；

17 case"PUBLISHER"：

18 echo"＜b＞出版社：＜/b＞"；

19 break；

20 case"PRICE"：

21 echo"＜b＞价格：＜/b＞"；

22 break；

23 }

24 }

25

26 function stop（$parser，$elem_name）//在一个元素结束时调用的函数

27 {

28 echo"＜br/＞"；

29 }

30

31 function char（$parser，$data）//当找到一个字符数据时调用该函数

32 {

33 echo$data；

34 }

35

36

37 xml_set_element_handler（$parser，"start"，"stop"）；//指定元素处理器

38 xml_set_character_data_handler（$parser，"char"）；//指定字符数据处理器

39

40 $fp=fopen（"17-1.xml"，"r"）；//打开XML文件

41 while（$data=fread（$fp，1024））//循环读入XML文件中的内容

42 {

43 xml_parse（$parser，$data,feof（$fp））or

44 die（sprintf（"XML错误：%s at line%d"，

45 xml_error_string（xml_get_error_code（$parser）），

46 xml_get_current_line_number（$parser）））；

47 }

48

49 xml_parser_free（$parser）；//释放XML分析器资源

50 ?＞



这段代码的执行结果如图17.7所示。
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图　17-7　使用Expat函数处理XML文档的输出结果

【代码解析】下面对代码17-2的各个关键点加以解释。代码第2行，使用函数xml_parser_create（）初始化一个XML分析器。代码第4行，建立函数star（）用来当XML分析器找到一个元素开始时调用，这个函数内部通过判断作为参数传入的元素名称，来显示不同的文字。注意，判断元素名称时，元素名称用大写字母，无论XML文档中使用的是否是大写或小写字母。代码第26行，定义函数stop（）在一个元素结束时调用，该函数仅仅用来向页面输出换行。代码第31行，定义函数char（）在XML分析器找到一个字符数据时调用，该函数向页面输出这个字符数据。

接下来的代码就是实际的PHP处理XML函数。代码第37行，使用函数xml_set_element_handler（）指定元素处理器，其第2个参数，就是代码第4行定义函数的名称start，以字符串形式传入函数xml_set_element_handler（）。其第3个参数就是第26行定义的函数名称stop，同样是以字符串形式将函数名称“stop”传入函数xml_set_element_handler（）。这样，当函数xml_set_element_handler（）在处理XML元素开始和结束部分的时候就会分别调用程序自定义的函数start（）和stop（）。

代码第38行使用函数xml_set_character_data_handler（）指定字符数据的XML处理器。同理，该函数也使用了自定义函数char（）的名称“char”作为其第2个参数，这样当分析到一个XML字符数据时，就会调用函数char（）来输出该字符数据。

代码第40行使用函数fopen（）打开XML文件17-1.xml，接着在第43行调用函数xml_parse（）分析读入的XML数据。同时，在分析XML出现错误时调用函数xml_error_string（）和xml_get_current_line_number（）分别获取错误信息和错误所在行。代码最后使用函数xml_parser_free（）释放程序开始建立的XML分析器实例。


17.6　使用SimpleXML处理XML

在PHP5中读取、操作、编写XML，如果处理的XML文档比较简单或比较小，那么通常会使用SimpleXML，必要的时候再加上DOM。SimpleXML和DOM是PHP中两种用来处理XML的常用的API，它们易于使用而且功能完善，而且SimpleXML和DOM可以相互操作。本节先为读者介绍SimpleXML的使用，下一节介绍DOM。


 17.6.1　SimpleXML简介

SimpleXML正像其名字所蕴含的含义一样，使用起来非常简单。如果XML文档不是很复杂、嵌套不太深，又没有混合内容的话，使用Simple XML要比使用DOM简单得多。SimpleXMLAPI需要在PHP5的环境下使用，它包括和DOM的互操作性，以便编写XML文件和其他的一些支持。SimpleXML最适合简单的、类似记录的数据，比如从同一个应用程序其他部分传递来的XML文档或字符串。

SimpleXML将XML文档转换成一个对象，下面是SimpleXML转换XML文档各个组成部分的情况分析。

❑XML元素被转换成SimpleXMLElement对象的一个单一属性。如果同一层上有多个元素，那么这些元素会被存放在数组中。

❑XML元素的属性可以使用关联数组来访问，数组的索引就是XML元素的属性名。XML元素属性的值就是关联数组的元素值。

❑XML元素的字符数据将被转换成字符串。

从下小节开始，先为读者介绍SimpleXML的主要函数和属性，最后通过一个完整实例，向读者展示这些函数和属性在PHP程序中的应用。


17.6.2　载入XML文件的函数

SimpleXML使用函数simplexml_load_file（）载入一个XML文件，并将该XML文档解释为一个XML对象。该函数的原型如下所示。



object simplexml_load_file（string$filename[，string$class_name[，int$options]]）



函数simplexml_load_file（）的第1个参数是要载入的XML文件名，第2个参数是可选的，如果指定该参数，函数simplexml_load_file（）返回这个指定类的对象。第3个参数$option也是可选的，这个参数在实际应用中使用的情况很少，这里不再赘述。代码17-3演示了使用该函数载入一个XML文档。

代码17-3　使用SimpleXML的simplexml_load_file（）载入XML文档17-3.php



01 ＜?php

02 if（file_exists（'17-1.xml'））//判断文件是否存在

03 {

04 $xml=simplexml_load_file（'17-1.xml'）；//加载文件

05 var_dump（$xml）；

06 }

07 else

08 {

09 exit（'载入文件test.xml失败'）；

10 }

11 ?＞



【代码解析】这段代码第4行使用函数simplexml_load_file（）载入当前目录下的17-1.xml，转换后的XML文档成为一个对象并赋值于变量$xml。读者可以通过浏览器查看这段代码的执行结果，通过页面的源代码可以更清晰地看到代码17-3所载入XML文档的结构，如下所示。



object（SimpleXMLElement）#1（1）{

["book"]=＞

array（5）{

[0]=＞

object（SimpleXMLElement）#2（4）{

["title"]=＞

string（13）"Learning PHP5"

["author"]=＞

string（5）"David"

["publisher"]=＞

string（17）"White Water Press"

["price"]=＞

string（5）"29.90"

}

[1]=＞

object（SimpleXMLElement）#3（4）{

["title"]=＞

string（12）"Learning XML"

["author"]=＞

string（7）"Jeffson"

["publisher"]=＞

string（17）"White Water Press"

["price"]=＞

string（5）"50.79"

}

……（此处省略一部分）

}

}




17.6.3　载入XML字符串的函数

Simple除了提供从文件载入XML的函数simplexml_load_file（）之外，还提供一个载入XML字符串的函数——simplexml_load_string（），该函数的语法如下所示。



object simplexml_load_string（string$data[，string$class_name[，int$options]]）



函数simplexml_load_string（）的第1个参数是XML字符串，第2个参数和第3个参数的意义同函数simplexml_load_file（），这里不再赘述。代码17-4演示了该函数的用法。

代码17-4　使用SimpleXML的simplexml_load_string（）载入XML字符串17-4.php



01 ＜?php

02 $xml_str="＜?xml version='1.0'encoding='UTF-8'?＞"；

03 $xml_str.="＜EMAILDOCUMENT＞"；

04 $xml_str.="＜TITLE＞最近在学什么＜/TITLE＞"；

05 $xml_str.="＜FROM＞小强＜/FROM＞"；

06 $xml_str.="＜TO＞大强＜/TO＞"；

07 $xml_str.="＜BODY＞"；

08 $xml_str.="我最近在学PHP，你呢？"；

09 $xml_str.="＜/BODY＞"；

10 $xml_str.="＜/EMAILDOCUMENT＞"；

11

12 $xml=simplexml_load_string（$xml_str）；//载入XML字符串

13 var_dump（$xml）；

14 ?＞



【代码解析】这段代码首先定义了一个含有XML的字符串，然后通过函数simplexml_load_string（）将这个字符串载入，转换成对象赋给变量$xml。读者可以通过浏览器查看该程序输出页面的源代码，可以看到这个函数所载入的XML字符串，如下所示。



object（SimpleXMLElement）#1（4）{

["TITLE"]=＞

string（18）"最近在学什么"

["FROM"]=＞

string（6）"小强"

["TO"]=＞

string（6）"大强"

["BODY"]=＞

string（30）"我最近在学PHP，你呢？"

}



注意　这段程序所载入的XML字符串中含有中文字符，需要将代码按UTF-8编码保存，程序才能正常执行。


17.6.4　使用SimpleXML的实例

本节通过一较完整的实例，从整体上来了解SimpleXML的用法。本实例所载入的XML文档仍是17-1.xml。代码17-5是这个实例的完整代码，如下所示。

代码17-5　使用SimpleXML处理XML文档17-5.php



01 ＜?php

02 $xml=simplexml_load_file（"17-1.xml"）；//载入指定的XML文档

03

04 echo"====".$xml-＞getName（）."====＜br/＞"；//获取当前元素的名称

05

06 foreach（$xml-＞children（）as$child）

07 {

08 echo"---".$child-＞getName（）."---＜br/＞"；

09 foreach（$child-＞children（）as$ch）

10 {

11 echo$ch-＞getName（）."：".$ch."＜br/＞"；

12 }

13 echo"＜br/＞"；

14 }

15 ?＞



这段代码的执行结果如图17-8所示。
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图　17-8　使用SimpleXML处理XML文档的输出结果

【代码解析】代码17-5中首先使用函数simplexml_load_file（）载入XML文档，并将其转换为对象赋给变量$xml。代码第4行通过该对象的getName（）方法获取当前元素的名称，此时获取的是根元素的名称，并将其输出到页面。接着在代码第6行通过循环获取根元素下的每个子元素，这里使用了方法children（）来获取一个元素的子元素。在循环内部继续使用该方法获取子元素，然后输出这些元素的名称。


17.7　使用PHP的DOM库处理XML文档

DOM是Document Object Model的缩写。它是在浏览器中使用的、用JavaScript操作的W3C DOM规范。使用DOM可以很容易地将XML文档分析成一个树型结构。PHP中的DOM扩展内容比较庞大，限于篇幅本书不可能一一介绍，本节从宏观和总体角度介绍PHP的DOM扩展，同时挑选一些重要并且常用的函数向读者加以介绍。下面就为读者介绍如何通过DOM在PHP中处理XML文档。

（1）在PHP中使用DOM，首先需要创建一个DOM的实例，即DOMDocument，如下代码所示。



$dom=new DOMDocument；



（2）建立好DOM的实例之后，就可以载入XML到该实例中。有两个方法可以实现载入XML，一是从一个字符串载入，使用函数loadXML（），代码如下所示。



$dom-＞loadXML（'＜string＞books＜/string＞'）；



另一种是从文件载入，使用函数load（），代码如下所示。



$dom-＞load（'17-1.xml'）；



（3）使用DOM对象的documentElement属性可以访问XML文档的根元素。代码17-6演示了使用这个属性获取17-1.xml文档的根元素。

代码17-6　使用DOM对象的documentElement属性获取XML文档根元素17-6.php



01 ＜?php

02 $dom=new DOMDocument；

03

04 $dom-＞load（'17-1.xml'）；

05 $root=$dom-＞documentElement；//获取XML文档根元素

06 ?＞



【代码解析】这段代码载入17-1.xml，使用DOM对象的documentElement获取该XML的根元素。代码第5行执行后，变量$root里包含了指向该XML的根元素。

（4）在PHP中可以使用DOM对象的方法saveXML（）输出XML字符串，而使用方法save（）可以将XML保存为一个XML文件，代码17-7是使用这两个方法的一个完整示例代码。

代码17-7　使用DOM对象的saveXML（）和save（）方法17-7.php



01 ＜?php

02 $xml_str="＜?xml version='1.0'?＞"；//以下开始定义XML字符串

03 $xml_str.="＜books＞"；

04 $xml_str.="＜book＞"；

05 $xml_str.="＜title＞Harry Potter＜/title＞"；

06 $xml_str.="＜author＞J.K.Rowling＜/author＞"；

07 $xml_str.="＜publisher＞Warner Bros.＜/publisher＞"；

08 $xml_str.="＜price＞39.0＜/price＞"；

09 $xml_str.="＜/book＞"；

10 $xml_str.="＜/books＞"；

11

12 $dom=new DOMDocument；

13 $dom-＞loadXML（$xml_str）；//载入定义的XML字符串

14

15 echo$dom-＞saveXML（）；//将XML输出到一个字符串

16 $dom-＞save（"test.xml"）；

17 ?＞



【代码解析】这段代码通过DOMDcoument对象的loadXML方法，载入事先定义的XML字符串，如代码第13行所示。然后通过saveXML（）方法将这段XML输出到一个字符串，然后通过save（）方法将这段XML保存为test.xml文件。执行17-7.php后，可以在页面上看到如图17-9所示的结果，同时在当前目录下应该看到一个由17-7.php生成的XML文档文件test.xml。
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图　17-9　使用saveXML（）和save（）

（5）在PHP中使用DOM的getElementsByTagName（）方法，可以返回一个元素的字符数据，该函数接受一个元素名称作为参数。代码17-8演示了该函数的用法。

代码17-8　使用DOM对象的getElementsByTagName（）方法17-8.php



01 ＜?php

02 $doc=new DOMDocument（）；

03 $doc-＞load（"17-1.xml"）；//载入指定的XML文档

04

05 $books=$doc-＞getElementsByTagName（"book"）；//返回book元素的数据

06 foreach（$books as$book）//遍历book元素

07 {

08 $authors=$book-＞getElementsByTagName（"author"）；

09 $author=$authors-＞item（0）-＞nodeValue；

10

11 $publishers=$book-＞getElementsByTagName（"publisher"）；

12 $publisher=$publishers-＞item（0）-＞nodeValue；

13

14 $titles=$book-＞getElementsByTagName（"title"）；

15 $title=$titles-＞item（0）-＞nodeValue；

16

17 $prices=$book-＞getElementsByTagName（"price"）；

18 $price=$prices-＞item（0）-＞nodeValue；

19

20 echo"$title-$author-$publisher-$price"；

21 echo"＜br/＞"；

22 echo"＜br/＞"；

23 }

24 ?＞



这段代码的执行结果如图17-10所示。
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图　17-10　使用DOM对象的getElementsByTagName（）方法

【代码解析】这段代码首先使用load（）载入XML文档17-1.xml。然后，使用getElementsByName（）方法得到指定名称下的所有元素的列表，如代码第5行所示。接着在循环中同样使用get Elements-ByName（）方法获得book元素下所有节点的对象，最后获得该节点的nodeValue,nodeValue是节点中的字符数据。


17.8　小结

本章向读者介绍了XML的基础知识，以及如何在PHP程序中完成对XML的处理。关于XML的讲述，主要涉及以下基础内容。

❑什么是XML。

❑如何建立一个XML文档。

❑XML的声明。

❑XML元素。

❑XML的标记和属性。

❑XML文档中的注释。

❑XML处理指令。

❑文档类型定义DTD。

关于如何在PHP程序中处理XML，本章主要简述如下内容。

❑使用PHP函数处理XML文档（Expat），包括XML解析器的建立与释放、处理元素的函数介绍、处理字符数据的函数介绍、解析XML文档的函数介绍及实例代码分析等。

❑使用SimpleXML处理XML，包括SimpleXML的简介、常用函数介绍和实例代码分析等。

❑使用PHP的DOM库处理XML文档，包括重要、常用函数介绍及其示例代码。


17.9　上机实践

1.自己写一个XML文件，和前面学习的数据库一样，包含3个学生，有姓名和年龄两个字段。

【提示】



＜student＞

＜name＞Learning Python＜/name＞

＜age＞18＜/age＞

＜/student＞



2.使用PHP读取上面的XML文件。

【提示】



function start（$parser，$elem_name，$elem_attrs）//在一个元素开始时调用的函数

{

switch（$elem_name）

{

case"Students"：

echo"＜b＞--学生--＜/b＞＜br/＞＜br/＞"；

break；

case"name"：

echo"＜b＞姓名：＜/b＞"；

break；

case"age"：

echo"＜b＞年龄：＜/b＞"；

break；

}

}




第18章　PHP与AJAX

AJAX是当今Web应用开发中一种相当流行的技术，它最大的优点就是给予用户最佳的浏览体验。从技术角度看，AJAX将几种早已存在的技术有机地结合起来，为Web开发带来历史性的突破，以至于有人以此作为一个新Web时代（即所谓的Web2.0）开始的标志。无论是使用Java、ruby还是PHP，都可以实现AJAX应用。

注意　AJAX并不完全依赖于某种服务器端脚本程序，它是在浏览器端实现的技术。

本章主要涉及的知识点有：

❑什么是AJAX及其工作原理

❑在PHP程序中应用AJAX

❑一个实现AJAX功能的PHP类


 18.1　什么是AJAX

凡是关注Web开发的读者，应该对AJAX并不陌生，至少应该知道存在这样一个比较“时尚”的Web开发技术。AJAX全称为“Asynchronous JavaScript and XML”（异步JavaScript和XML），是指一种创建交互式网页应用的网页开发技术。AJAX并不是一门新的语言，甚至也不是一项新的技术。从名称就可以知道，它是几项技术按一定的方式组合在一起，在共同的协作中发挥各自的作用。

AJAX包括使用XHTML和CSS标准实现Web页面，使用DOM实现动态显示和交互，使用XML进行数据交换与处理，最后使用JavaScript绑定和处理所有数据。

AJAX将一些服务器负担的工作下放至客户端，利用客户端的某些能力来处理数据，从而减轻服务器和带宽的附带。AJAX的最大优点就是页面无需刷新就可以更新页面内容和数据，减少用户实际和心理上的等待时间，用户不再遇到因为页面刷新导致浏览器长时间空白，甚至停止响应的糟糕结果，这给了用户最佳的体验效果。AJAX基于标准化的XML，被广泛使用并且支持良好，利于维护和修改。AJAX调用外部数据很方便，在需要页面与数据分离的情况下，可以应用AJAX获取数据。


18.2　AJAX的工作原理

使用异步方式与服务器通信，不需要打断用户的操作，具有更加迅速的响应能力。重要的是，AJAX技术可以把以前一些服务器负担的工作转到客户端，利用客户端闲置的能力来处理响应，可以最大程度地减少冗余请求，以及由于响应而对服务器造成的负担。

在AJAX之前，Web站点强制用户进入提交、等待、刷新页面显示数据的流程，用户的动作总是与服务器的“思考时间”同步。而AJAX提供与服务器异步通信的能力，从而使用户从请求/响应的循环中解脱出来。借助于AJAX，可以在用户单击按钮时，使用JavaScript和DHTML立即更新Web页面，并向服务器发出异步请求，以执行更新或查询数据库。当请求返回时，就可以使用JavaScript和CSS来相应地更新Web页面，而不是刷新整个页面。最重要的是，用户甚至不知道浏览器正在与服务器通信：Web站点看起来是即时响应的。

关于AJAX的工作原理，用一句话就可以概括：通过XMLHttpRequest对象来向服务器发异步请求，从服务器获得数据，然后用JavaScript来操作DOM从而完成页面更新。从用户角度看，虽页面没有经过刷新，而页面的内容和数据却焕然一新。通过图18-1可以更清楚地理解AJAX的工作原理。
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图　18-1　AJAX的工作原理

尽管AJAX如此流行，亦有诸多优点，但事实上AJAX并不完美，它也有缺陷，而且这些缺陷都是先天性的。

几乎每个在Internet上冲浪的用户都会使用后退操作，这已经是一个操作习惯，如果访问一个站点而不能使用浏览器的后退功能，用户一定会感觉非常别扭。“另类的”AJAX就破坏了浏览器的“后退”按钮的操作，即破坏了浏览器的“后退”机制。这是AJAX所带来的一个比较严重的问题，因为几乎所有Internet用户都希望能够通过后退来查看刚刚浏览过的页面。这种先天缺陷并非无法解决，例如，可以创建或使用一个隐藏的IFRAME来重现页面上的变更，众所周知的Gmail是AJAX应用的一个令人惊叹的样板，它就是通过这样的办法恢复了浏览器的后退功能，但这样做的成本是非常高的。

AJAX并非在Web界面开发的各方面都适合，应该有所选择地使用AJAX。比如在验证用户提交表单的时候，使用AJAX就是一个不错且合理的选择。这样当用户提交的数据有误的时候，该页面不会刷新，原来输入的正确的数据仍然存在于表单。又如，从数据库读取数据并向用户显示时，使用服务器端脚本输出比较简单，也更快速。


18.3　PHP与AJAX

AJAX是运行在浏览器端的技术，它在浏览器端和服务器端之间使用异步技术传输数据。但完整的AJAX的应用还需要服务器端的组件，毕竟，浏览器端所有的请求将要由服务器端处理。浏览器端仅仅是通过JavaScript发出请求，并等待服务器的响应，最后处理服务器端传来的数据。服务器端可以使用任何一种语言实现应用，在本书中这种语言只能是PHP。本节就向读者介绍AJAX和PHP在Web开发中的结合应用。


 18.3.1　创建XMLHttpRequest对象

XMLHttpRequest对象是AJAX的关键所在，也是使用XMLHttpRequest对象是实现AJAX技术的第一步。XMLHttpRequest是一个JavaScript对象，创建该对象很简单，如下代码所示。



01 ＜script language="javascript"＞

02 var xmlHttp=new XMLHttpRequest（）；

03 ＜/script＞



【代码解析】这段代码创建了一个XMLHttpRequest对象，并将其赋给JavaScript变量xmlHttp，该变量即代表了XMLHttpRequest对象。但是，由于不同的浏览器使用不同的方法创建XMLHttpRequest对象，例如，IE就使用ActiveXObject。下面的JavaScript代码解决了这个问题。



01 var xmlHttp=null

02 if（window.xmlHttpRequest）

03 {

04 xmlHttp=new xmlHttpRequest（）

05 }

06 else if（window.ActiveXObject）

07 {

08 xmlHttp=new ActiveXObject（"Microsoft.xmlHTTP"）

09 }



【代码解析】这段代码第1行定义了一个变量xmlHttp，将来作为XMLHttpRequest对象来使用，将其赋值为null。然后判断window.xmlHttpRequest对象是否存在，如果存在就创建该对象。否则，就创建ActiveXObject对象，如代码第8行所示。这里的参数Microsoft.xmlHTTP是ActiveX对象的ID。

然而，这样创建XMLHttpRequest请求在某些情况下仍然会有问题。因为ActiveXObject方法调用所使用的参数可能会有所不同，除了Microsoft.xmlHTTP，对于更新版本的IE浏览器，该参数就是Msxml2.XMLHTTP。另外，如果试图在浏览器端创建一个不存在的ActiveX对象，应该抛出一个异常。所以，更完整的创建XMLHttpRequest对象的JavaScript程序如代码18-1所示。

代码18-1　完整的创建XMLHttpRequest对象的JavaScript程序18-1.js



01 function GetXmlHttpRequest（）

02 {

03 var xmlHttp=null；

04 try

05 {

06 xmlHttp=new XMLHttpRequest（）；//对于Firefox等浏览器

07 }

08 catch（e）

09 {

10 try

11 {

12 xmlHttp=new ActiveXObject（"Msxml2.XMLHTTP"）；//对于IE浏览器

13 }

14 catch（e）

15 {

16 try

17 {

18 xmlHttp=new ActiveXObject（"Microsoft.XMLHTTP"）；

19 }

20 catch（e）

21 {

22 xmlHttp=false；

23 }

24 }

25 }

26

27 return xmlHttp；

28 }



【代码解析】这段代码将创建XMLHttpRequest对象的功能封装在一个函数之内。下面对创建XMLHttpRequest对象的步骤加以说明。

（1）建立一个变量xmlHttp来引用即将创建的XMLHttpRequest对象，如代码第3行所示。

（2）尝试在非IE浏览器端创建该对象，如代码第6行所示。如果成功，则不再执行后续代码，变量xmlHttp即为所创建的XMLHttpRequest对象。

（3）如果上步创建失败，则尝试在IE浏览器中使用Msxml2.XMLHTTP创建XMLHttpRequest对象。如果成功，则不再执行后续代码，变量xmlHttp即为所创建的XMLHttpRequest对象。

（4）如果上步失败，再尝试使用Microsoft.XMLHTTP创建该对象。如果成功，变量xmlHttp即为所创建的XMLHttpRequest对象。

（5）如果以上步骤都失败，则该对象赋值为false，表示创建XMLHttpRequest对象失败。


18.3.2　发送异步请求

上小节向读者介绍了实现AJAX应用的关键一步。之所以说它是关键一步，是因为，正是这个“伟大的”XMLHttpRequest对象将要向Web服务器发出请求。正是这一步实现了通过JavaScript和Web应用程序交互，而不是用户提交给Web服务器的那个HTML表单。

那么，到底如何使用XMLHttpRequest对象向服务器发出请求呢？首先就是要创建一个JavaScript函数，该函数由Web页面调用，比如用户输入数据或者在下拉列表中做了选择时，这个JavaScript函数内将使用XMLHttpRequest对象向服务器发出请求。在实现使用JavaScript向服务器发出请求之前，读者还需要进一步了解XMLHttpRequest对象的一些方法，它们在AJAX应用中发挥着至关重要的作用。读者有必要了解每一个方法，这些方法介绍如下。

❑open（）方法，该方法的基本用法是open（method,url[，async]）。open方法会使用method参数所指定的方式（GET或POST）打开（或设置）一个到参数url所指定的连接。可选参数async可以将请求设置为异步或同步，如果该参数值为true，则表示异步，反之为同步，默认参数async的值为true，即发起异步请求。该方法还有两个可选参数，因为在本书的实例中不会涉及，这里不再赘述。

❑setRequestHeader（）方法，该方法的用法是setRequestHeader（label,value）。它的作用就是在请求报头中增加一个“标签-值”对。

❑send（）方法，该方法的用法是send（content）。“伟大的”XMLHttpRequest对象将调用同样“伟大的”send（）方法向服务器发出请求，send（）方法是XMLHttpRequest对象的灵魂所在，就是在这个方法中，JavaScript将请求和数据向服务器发送出去，一切“生动的”应用从这个方法开始。

❑getAllResponseHeaders（）方法，该方法的用法是getAllResponseHeaders（），它获取服务器所有的HTTP响应报头，并将其作为一个字符串返回。这个字符串包含的信息有，活动状态的超时时间、内容类型、和服务器有关的信息和日期。

❑getReponseHeader（）方法，该方法的用法是getReponseHeader（label），它获取一个有参数label指定的HTTP响应报头。

❑abort（）方法，该方法的用法是abort（），它用来中止当前的请求。

在了解了XMLHttpRequest对象之后，还有必要认识一下该对象的属性，它在AJAX应用中同样是很重要的。下表列举了XMLHttpRequest对象的属性及其含义描述。
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在熟悉XMLHttpRequest对象的方法和属性之后，接下来，就可以实现使用XMLHttpRequest对象向服务器发出请求的JavaScript函数了。该JavaScript函数假定某个Web页面的Form表单中有个名叫name的文本框，该函数获取该文本框中的数据，并将该数据提交一个名叫getUser-Name.php的服务器程序，这个程序将处理浏览器提交的数据。因为这里只是讲解AJAX如何通过JavaScript向服务发出请求，所以并没有实现服务器端的程序，读者在这里需要重点了解XMLHttpRequest对象方法的使用。该JavaScript函数的具体实现如代码18-2所示。

代码18-2　发出异步请求的JavaScript程序18-2.js



01 function sendRequest（）

02 {

03 //获取页面表单的文本框name的值

04 var user_name=document.getElementById（"name"）.value；

05

06 if（（user_name==null）||（user_name==""））

07 return；

08

09 xmlHttp=GetXmlHttpRequest（）；

10 if（xmlHttp==null）

11 {

12 alert（"浏览器不支持XmlHttpRequest！"）；

13 return；

14 }

15

16 var url="getUserName.php"；//构建请求的URL地址

17 url=url+"?name="+user_name；

18

19 xmlHttp.open（"GET"，url,true）；//使用GET方法打开一个到url的连接，为发出请求做准备

20 //设置一个函数，当服务器处理完请求后调用，该函数名为updatePage

21 xmlHttp.onreadystatechange=updatePage；

22 xmlHttp.send（null）；//发送请求

23 }



【代码解析】这段JavaScript函数完成向服务器发出请求的功能，其中的代码意义都很明确，并没有晦涩难懂的地方，这里做一些简要的解释。代码第4行，使用基本的JavaScript代码获取表单文本框元素name的值。在该值有效的情况下，调用18.3.1节的函数GetXmlHttpRequest（）完成XmlHttpRequest对象的创建。如果XmlHttpRequest对象创建成功，则构建一个url地址，这个地址由服务器端处理程序及其需要的参数拼接而成，该地址就是将来要向服务器发起请求的地址。

接着，在代码第19行调用XmlHttpRequest对象的open方法，打开此前建立的url地址，使用GET方法传送数据，并将请求设置为异步方式（open（）方法的第3个参数为true，表示异步请求）。在第19行代码中，是第1次使用XmlHttpRequest对象。

代码第21行使用了XmlHttpRequest对象的onreadystatechange属性，该属性的作用就是告诉服务器在请求处理完成之后做什么。因为是异步请求，在JavaScript发出请求后并没有等待服务器的响应，所以当服务器完成请求处理，向浏览器发出响应时，应该通知JavaScript，这就是onreadystatechange属性存在的意义。在这个示例中，当服务器完成请求处理，将触发一个名叫updatePage（）的JavaScript函数。

最后在代码第22行，XmlHttpRequest对象调用方法send（）将请求向服务器发出。

相信读者目前已经意识到AJAX并不是那么神秘，因为AJAX本身没有什么复杂的内容，一切都是按流程化的步骤进行。AJAX所实现的提交表单的办法和传统的方法使用的是相同的技术，不同之处是AJAX通过JavaScript向服务器发出请求并由JavaScript处理响应，还有就是在整个请求和响应过程中，页面一直保持着。

在本小节最后总结一下AJAX应用的基本流程，使读者对AJAX请求部分有更清楚的理解，总结如下所示。

❑创建XmlHttpRequest对象。

❑在JavaScript函数中获取表单数据。

❑建立要连接的URL地址。

❑打开到该URL所在服务器的连接。

❑设置服务器处理完请求后需要调用的函数。

❑发送请求。


18.3.3　编写回调函数

上一节已经实现了AJAX应用中向服务器发送请求的功能，接下来要面对的就是处理服务器的响应。上小节的示例代码的第21行所指定的服务器处理完请求之后所要调用的函数，即所谓的回调函数，JavaScript将在这个函数中完成对服务器返回响应的处理。

通过上小节的学习，读者已经知道XmlHttpRequest对象的readyState属性表示了请求/响应过程中的不同状态。当该属性值为4时，表示响应加载完毕。XmlHttpRequest对象的另一个属性responseText存放了服务器文本格式的响应，也就是说，服务器将请求的处理结果填充到XmlHttpRequest对象的responseText属性中。知道了这两点，完成回调函数就顺理成章、水到渠成了。下面的代码18-3就是处理服务器响应的JavaScript函数的一个实现。

代码18-3　处理服务器响应的JavaScript程序18-3.js



01 function updatePage（）

02 {

03 if（xmlHttp.readyState==4）

04 {

05 var response=xmlHttp.responseText；

06 document.getElementById（"userInfo"）.value=response；

07 }

08 }



【代码解析】这段处理服务器响应的代码看起来要比发出请求的JavaScript代码简单。该函数等待服务器的调用，当服务器处理完请求，就会调用该函数。这段代码第3行判断XmlHttpRequest对象的readyState属性的值是否为4，如果为4，则通过XmlHttpRequest对象的responseText获取服务器的响应数据，如代码第5行所示。然后通过JavaScript代码将这个服务器的响应结果显示到Web页面中，如代码第6行所示。AJAX正是在这里实现了页面没有刷新，但页面内容却被更新的效果。


18.3.4　完整实例

有了以上3个小节的基础知识，读者已经清楚了AJAX内部机制，完全可以在具体的应用中实践AJAX了。这小节将通过一个完整的实例，向读者展示AJAX与PHP程序的具体应用。

这个实例实现的功能是，当用户在Web页面的下拉列表框中选择某个省的名称后，会在页面上显示该省的省会名称，而此时页面并不刷新。省会名称将由服务器端传送至浏览器端，所以这个完整实例将包含以下3个部分。

❑HTML页面，包含下拉列表框和要显示省会名称的位置。

❑JavaScript程序，实现发送请求和处理响应。

❑服务端的PHP程序，用来接收浏览器的请求，向浏览器传送结果数据。

通常JavaScript程序可以直接写在HTML页面当中，也可以将JavaScript程序单独写在.js文件中，然后在HTML中引用。本例将采用前一种做法。代码18-4就是该HTML页面和JavaScript程序的完整代码。

代码18-4　选择数据HTML页面18-4.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞ajax应用实例＜/title＞

04

05 ＜script language="javascript"＞

06 var xmlHttp=null；

07

08 function GetXmlHttpRequest（）

09 {

10 var xmlHttp=null；

11 try//创建XMLHttpRequest对象

12 {

13 xmlHttp=new XMLHttpRequest（）；

14 }

15 catch（e）

16 {

17 try

18 {

19 xmlHttp=new ActiveXObject（"Msxml2.XMLHTTP"）；

20 }

21 catch（e）

22 {

23 try

24 {

25 xmlHttp=new ActiveXObject（"Microsoft.XMLHTTP"）；

26 }

27 catch（e）

28 {

29 xmlHttp=false；

30 }

31 }

32 }

33

34 return xmlHttp；//返回XMLHttpRequest对象

35 }

36

37 function sendRequest（）//发送异步请求

38 {

39 var prov_name=document.getElementById（"province"）.value；

40

41 if（（prov_name==null）||（prov_name==""））

42 return；

43

44 xmlHttp=GetXmlHttpRequest（）；

45 if（xmlHttp==null）

46 {

47 alert（"浏览器不支持XmlHttpRequest！"）；

48 return；

49 }

50

51 var url="18-5.php"；

52 url=url+"?prov="+prov_name；

53

54 xmlHttp.open（"GET"，url,true）；

55 xmlHttp.onreadystatechange=updatePage；

56 xmlHttp.send（null）；

57 }

58

59 function updatePage（）//处理服务器响应

60 {

61 if（xmlHttp.readyState==4＆＆xmlHttp.status==200）

62 {

63 var response=xmlHttp.responseText；

64 document.getElementById（"city"）.innerHTML=response；

65 }

66 }

67 ＜/script＞

68

69 ＜head＞

70

71 ＜body＞

72 ＜h3＞请选择一个省（自治区）：＜/h3＞

73

74 ＜form action="18-5.php"＞

75 ＜div＞

76 ＜select id="province"onchange="sendRequest（）"＞

77 ＜option value=""＞请选择一个省（自治区）＜/option＞

78 ＜option value="ah"＞安徽＜/option＞

79 ＜option value="fj"＞福建＜/option＞

80 ＜option value="gs"＞甘肃＜/option＞

81 ＜option value="gd"＞广东＜/option＞

82 ＜option value="gx"＞广西＜/option＞

83 ＜option value="gz"＞贵州＜/option＞

84 ＜option value="hn"＞海南＜/option＞

85 ＜option value="hb"＞河北＜/option＞

86 ＜option value="hh"＞河南＜/option＞

87 ＜option value="hl"＞黑龙江＜/option＞

88 ＜/select＞

89 ＜/div＞

90 ＜/form＞

91

92 ＜div id="city"＞

93 ＜/div＞

94

95 ＜/body＞

96 ＜/html＞



【代码解析】这段代码的JavaScript部分，就是前面3个小节所讲的AJAX实现步骤的JavaScript函数，这里就不再赘述其功能。这段代码的HTML部分是在一个表单中加入下拉列表框供用户选择，选择后就会向服务器提交数据，服务器处理完成后回调用updatePage（）函数，将结果显示在该HTML页面的ID为“city”的div中，如代码第92行所示。

下面完成服务器端的PHP程序，该程序将获取浏览器端由JavaScript提交的数据，即省份名称，然后在一个数组内找到该省份匹配的省会名称，将该名称返回至浏览器端。代码18-5是完整的服务器端PHP程序，如下所示。

代码18-5　服务器端处理数据的PHP程序18-5.php



01 ＜?php

02 $city_arr=array（

03 "ah"=＞"合肥"，

04 "fj"=＞"福州"，

05 "gs"=＞"兰州"，

06 "gd"=＞"广州"，

07 "gx"=＞"南宁"，

08 "gz"=＞"贵阳"，

09 "hn"=＞"海口"，

10 "hb"=＞"石家庄"，

11 "hh"=＞"郑州"，

12 "hl"=＞"哈尔滨"

13 ）；

14

15 if（empty（$_GET['prov']））

16 {

17 echo iconv（"GB2312"，"UTF-8"，'＜font color="red"＞您没有选择省（自治区）＜/font＞'）；

18 }

19 else

20 {

21 $prov=$_GET['prov']；

22 $city=$city_arr[$prov]；

23 echo iconv（"GB2312"，"UTF-8"，'所选省（自治区）省会（首府）为：'.$city）；

24 }

25 ?＞



【代码解析】这是一个很简单的PHP程序，首先定义一个数组用来存储省会名称，然后根据浏览器传入的数据从该数组中取得所对应的省会名称，最后将该数据输出。这里需要解释一下代码第23行，这行代码使用了PHP的iconv函数做字符编码转换，如果程序18-5.php使用了GB2312编码保存，因为存在汉字字符，在使用JavaScript回调函数时会出现异常，所以这里将编码GB2312转换成UTF-8，以便JavaScript的XMLHttpRequest对象能够正确显示数据。如果程序18-5.php使用了UTF-8编码保存，则不存在这个问题。图18-2是这个实例执行的效果图。
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图　18-2　AJAX执行效果图

这小节介绍的实例代码，最后向浏览器端响应的是一个字符串结果，并不是XML。这样做只是为了便于读者理解AJAX的工作原理及使用方法。事实上，服务器的响应是XML才更符合AJAX的本质。如果浏览器端得到的响应是XML，那么在回调函数中就要实现对XML的处理，最终完成页面内容的更新。


18.4　一个实现AJAX的PHP类——xajax

在了解了AJAX的原理和实现，以及PHP和AJAX的配合使用之后，本节向读者介绍一个优秀的实现了AJAX应用的PHP类——xajax。

xajax是一个开源的PHP类库，它能够综合HTML、CSS、JavaScript和PHP，轻而易举地开发功能强大、基于AJAX的Web应用。使用xajax开发的Web应用，无需重新调入页面，就能够异步调用服务器端的PHP函数和更新Web页面内容。


 18.4.1　下载和安装xajax

xajax的官方网站是http://www.xajaxproject.org/，可以在其官网下载最新的或稳定的xajax程序包。该网站的下载页面如图18-3所示。如果读者打不开网页，可以通过搜索引擎下载相关的程序包，或者通过本书的光盘也可以看到解压后的文件。

[image: ]


图　18-3　xajax官方下载页面

本书将以xajax的一个稳定版本0.2.4为例介绍xajax（目前已经有0.5版本，但不大稳定）。xajax不需要复杂的安装，只需将压缩包解压至需要使用xajax的目录下即可。


18.4.2　xajax简介

可以在xajax的程序包（以0.2.4版本为例）中看到以下主要文件。

❑xajax.inc.php，这个文件定义了xajax类。该类的主要作用是生成页面使用的JavaScript，该类也可以执行和处理由PHP程序返回到页面的XML消息。

❑xajaxResponse.inc.php，这个文件定义了xajaxResponse，该类用来创建返回页面的响应。该响应中包含有一个或多个用来更新Web页面的命令消息。稍后将会详细介绍该类。

❑xajaxCompress.php，定义了一个压缩JavaScript代码的函数，这个函数与本书介绍使用xajax的内容无关，这里不做讲述。

这里详细介绍一下xajax的xajaxResponse类，该类在文件xajaxResponse.inc.php中定义。xajax的xajaxResponse类可以将用户从编写JavaScript回调函数的繁杂工作解脱出来。xajaxResponse在PHP函数中创建XML指令返回给回调函数。XML将被xajax的消息分析器解析，XML指令将告诉xajax如何更新程序的内容和状态，从而完成对页面的更新。下面介绍xajaxResponse类提供的主要方法。

❑addAssign（$sTargetId，$sAttribute，$sData）方法，给名为$sTargetId的HTML元素的$sAttribute属性赋值为$sData。例如，$objResponse-＞addAssign（"contentDiv"，"innerHTML"，"Some Text"）给名为contentDiv的元素的innerHTML属性赋值“Some Text”。

❑addAppend（$sTargetId，$sAttribute，$sData）方法，给命名为$sTargetId的元素的$sAttribute属性追加值为$sData。例如，$objResponse-＞addAppend（"contentDiv"，"innerHTML"，"Some Text"）给名为contentDiv的元素的innerHTML属性追加值为“Some Text”。

❑addReplace（$sTargetId，$sAttribute，$sSearch，$sData）方法，将$sTargetId元素的$sAttribute属性的值为sSearch的部分替换为$sData。例如，$objResponse-＞addReplace（"contentDiv"，"innerHTML"，"text"，"＜strong＞text＜/strong＞"），将元素contentDiv的innerHTML属性值中的“text”替换为“＜strong＞text＜/strong＞”。

❑addClear（$sTargetId，$sAttribute）方法，清空$sTargetId元素的$sAttribute属性的值。例如，$objResponse-＞addClear（"Input1"，"value"），将名为Input1的元素的value属性的值清空。

❑addCreate（$sParentId，$sTagname，$sId，$sType）方法，在已经存在的名为$sParentId的元素下添加一个名为$sTagName的子元素，并将其id赋值为$sId，可选的类型赋值为$sType。

❑addRemove（$sElementId）方法，移除命名为$sElementId的元素。例如，$objResponse-＞addRemove（"div1"），移除名为div1的HTML元素。

❑addAlert（$sMsg）方法，显示一个内容为$sMsg的JavaScript式的警告框。例如，$objResponse-＞addAlert（"This is some text"），将在页面上产生一个警告框，警告框内的信息为“This is some text”。

❑addScript（$sJS）方法，用来执行一段JavaScript。例如，$objResponse-＞addScript（"var txt=prompt（'get some text'）；"）。

xajax就是通过这些方法向浏览器端响应XML命令消息。通常，一个独立的XML响应可能包含多个指令，所有指令将按照加入响应的顺序依次执行。


18.4.3　在PHP程序中使用xajax

在PHP中使用xajax可以按如下7个步骤完成。

（1）包含xajax类库：require_once（"xajax.inc.php"）。

（2）创建xajax对象：$xajax=new xajax（）。

（3）注册需要通过xajax调用的PHP函数的名称：$xajax-＞registerFunction（"myFunction"），注册的函数名为myFunction。

（4）编写注册的PHP函数（如上一步的函数myFunction），并且在函数之中使用xajaxResponse对象创建向浏览器端返回的XML指令。

（5）在PHP程序输出任何信息之前，调用xajax用于接管请求：$xajax-＞processRequests（）。

（6）在页面的＜head＞＜/head＞标签之间，使用xajax生成实现AJAX应用所必需的Javascript代码：$xajax-＞printJavascript（）。

（7）在程序中，从Javascript事件或者函数调用前面注册的函数。例如＜button onclick="xajax_myFunction（SomeArgument）；"＞。

整个步骤之中，真正需要开发人员实现的就是编写PHP函数，然后从函数之中返回xajax的XML响应。而后者通过xajaxResponse类可以非常简单地生成。


18.4.4　xajax应用实例

这节通过一个xajax的应用实例，使读者了解xajax是如何在PHP程序中实现AJAX应用的。这个实例将在页面显示由服务器端生成XML响应，这个响应以XML指令的形式返回至浏览器端，xajax消息分析器获得该响应后，通知xajax如何更新页面。这个实例中，仅仅是将XML指令原封不动地显示到页面上。代码18-6.php是该应用实例的完整程序。

代码18-6　xajax应用实例18-6.php



01 ＜?php

02 require_once（"xajax/xajax.inc.php"）；

03

04 $xajax=new xajax（）；//实例化xajax对象

05

06 //$xajax-＞debugOn（）；//打开ajax调试功能

07

08 //注册一个xajax调用的php函数名（与javascript中的函数名xajax_showOutput相对应）

09 $xajax-＞registerFunction（"showOutput"）；

10

11 //编写上面已经注册的php函数，在此函数中用xajaxResponse对象来返回XML指令集

12 function showOutput（）

13 {

14 $testResponse=new xajaxResponse（）；

15 $testResponse-＞addAlert（"Hello"）；

16

17 $testResponse2=new xajaxResponse（）；

18 $testResponse2-＞loadXML（$testResponse-＞getXML（））；

19 $testResponse2-＞addReplace（"this"，"is"，"a"，"replacement"）；

20 $testResponseOutput=htmlspecialchars（$testResponse2-＞getXML（））；

21

22 $objResponse=new xajaxResponse（）；

23

24 //使用xajaxResponse对象的addAssign方法添加XML指令，

25 //该指令将id为submittedDiv的元素的innerHTML属性更新为$testResponseOutput

26 $objResponse-＞addAssign（"submittedDiv"，"innerHTML"，$testResponseOutput）；

27 return$objResponse；

28 }

29

30 $xajax-＞processRequests（）；//在脚本传送出任何东西前，xajax都要处理所有请求

31 ?＞

32

33 ＜html＞

34 ＜head＞

35 ＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html；charset=utf-8"/＞

36 ＜title＞18-6.php-xajaxResponse Test＜/title＞

37 ＜?php

38

39 //这代码使xajax对象可以生成所必需的JavaScript

40 $xajax-＞printJavascript（"xajax/"）

41 ?＞

42 ＜/head＞

43 ＜body＞

44

45 ＜！--在这里调用--＞

46 ＜p＞＜div onclick="xajax_showOutput（）；"＞单击这里显示响应XML＜/div＞＜/p＞

47 ＜div id="submittedDiv"＞这里将被响应的XML指令所替换＜/div＞

48

49 ＜/body＞

50 ＜/html＞



使用浏览器访问18-6.php，会看到如图18-4所示的效果。当单击页面上第1行文字时，第2行文字会被替换成XML响应指令，如图18-5所示。
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图　18-4　xajax应用效果图（1）
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图　18-5　xajax应用效果图（2）

【代码解析】这段代码按照18.4.3所述步骤，在PHP程序中使用xajax。这里对程序中的函数showOutput（）做一些简要解释。程序就是在该函数中实现了XML指令。代码第15行，使用xajaxResponse类的对象testResponse调用其方法addAlert（）来生成一个警告对话框的XML指令。这段指令在代码第18行被第2个xajaxResponse类对象testResponse2载入。

接下来，程序再次创建一个xajaxResponse类的对象objResponse，通过该对象调用addAssign（）方法，通过该方法创建XML指令来更新页面id为submittedDiv元素的属性值。


18.5　小结

本节介绍了AJAX及其和PHP有关的内容，主要讲述的知识点包括以下内容。

❑什么是AJAX。

❑AJAX的工作原理。

❑在PHP中如何使用AJAX，包括创建XMLHttpRequest对象、发送异步请求、回调函数的编写，最后通过完整实例介绍PHP程序中的AJAX应用。

❑xajax介绍，包括下载和安装xajax、xajax简介、在PHP程序中使用xajax及xajax应用实例。


18.6　上机实践

1.学习完本书后，自己动手编写一个例子，就是最简单的级联菜单，如选择省份，系统给出该省份内著名的旅游城市。

【提示】参考18.3.4节，上机完成一个简单的例子，这里不再固定答案。

2.除了xajax外，还有很多著名的AJAX框架，如jQPie。读者可以下载其他框架，然后再次完成习题1的例子，看看是不是更简单。

【提示】如Sajax、jQPie、DOJO等，读者可以随便选择一种使用，拓展自己的编程方法。


第19章　PHP与图像处理

PHP除了用来创建Web应用之外，还可以生成图片或对图片进行加工处理。通过一个名叫GD的PHP扩展库，PHP可以动态生成不同格式图像、绘制图线、对图片加以处理等。由于有GD的强大支持，PHP的图像处理功能可以算是PHP的一个强项，它简捷易用，功能强大，甚至可以完成像素处理、颜色转换、灰度变换等高级功能。本章就从PHP的图像处理函数开始，向读者介绍如何通过PHP完成图像处理。

本章主要涉及的知识点有：

❑调用PHP的图像处理库

❑使用PHP创建图像

❑使用PHP对图像进行处理

❑通过实例掌握PHP处理图像的流程和方法


 19.1　PHP的图像处理库——GD库

PHP可以创建及操作多种不同图像格式的图像文件，包括gif、png、jpg和bmp等。更方便的是，PHP可以直接将图像流输出到浏览器。通常情况下，使用PHP处理图像需要GD扩展库的支持，对于Linux/UNIX用户来说，需要在编译PHP时加上图像函数的GD库。GD和PHP还可能需要其他的库，这取决于需要支持的图像格式。从PHP4.3起，PHP绑定了一个GD库的版本，目前是GD2。本书就使用GD2来介绍PHP图像处理函数。


 19.1.1　安装GD库

对Linux/UNIX用户来说，要激活GD支持，配置PHP时需要加上--with-gd[=DIR]，其中DIR是GD的安装目录。如果要使用推荐绑定的GD库版本，可以使用--with-gd。要编译GD库，需要libpng和libjpeg。

对于Windows用户来说，只需在PHP的配置文件php.ini中把配置项“；extension=php_gd2.dll”前的分号去掉即可。当正确配置php.ini中有关GD的项后，通过phpinfo（）可以看到GD库被正确加载了，如图19-1所示。
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图　19-1　PHP中的GD库

从这个信息中可以看到PHP所支持处理的图片格式和处理功能，如GIF Read Support、GIF Create Support、JPEG Support、PNG Support等。


19.1.2　主要图像处理函数介绍

目前GD2库的图像处理函数有上百个，限于篇幅不能一一讲述，本节将向读者介绍一些有代表性的图像处理函数。在下节中，将通过实例向读者演示这些函数的用法。本节向读者介绍的函数如下所示。

❑函数resource imagecreatefromgif（string$filename），用来从给定的GIF文件或URL取出一个图像，参数$filename是文件名或URL。该函数返回值是图像标识符，代表了从给定的文件名取得的图像。失败时，返回一个空字符串，并且输出一条错误信息。

❑函数bool imagegif（resource$image[，string$filename]），该函数从参数$image所代表的图像以参数$filename为文件名创建一个GIF图像。image参数是imagecreate（）或imagecreatefromgif等函数的返回值。

❑函数resource imagecreatefrompng（string$filename），该函数从PNG文件或URL取出一个图像，参数$filename是文件名或URL。该函数返回值是图像标识符，如果执行失败，函数返回一个空字串，并且输出一条错误信息。

❑函数bool imagepng（resource$image[，string$filename]），该函数类似imagegif（），将GD图像流（参数$image代表）以PNG格式输出到标准输出（通常为浏览器），或者如果用参数$filename给出了文件名，则将其输出到该文件。

❑函数resource imagecreate（int$x_size,int$y_size），新建一个基于调色板的图像，参数$x_size和$y_size代表了创建图像的宽和高，该函数返回所创建图像的标识符。

❑函数resource imagecreatetruecolor（int$x_size,int$y_size），该函数返回一个图像标识符，它代表了一幅大小为$x_size和$y_size的黑色图像。

❑函数int imagecolorallocate（resource$image,int$red,int$green,int$blue），参数$image是图片标识符，参数$red、$green、$blue分别代表色系中的红色、绿色和蓝色（RGB），这些参数的取值范围是0到255，或者十六进制的0x00到0xFF，例如代码imagecolorallocate（$img，255，0，0）表示设置图像$img的颜色为红色。该函数的返回值代表了由给定的参数组成的颜色。

❑函数bool imagefill（resource$image,int$x,int$y,int$color），该函数在参数$image所指定图像的坐标$x和$y（图像左上角为0，0）处用$color颜色执行区域填充，即与x,y点颜色相同且相邻的点都会被填充。

❑函数bool imageline（resource$image,int$x1，int$y1，int$x2，int$y2，int$color），该函数用参数$color所指定的颜色在参数$image所标识的图像中从坐标$x1，$y1到$x2，$y2（图像左上角为0，0）画一条线段。

❑函数bool imagestring（resource$image,int$font,int$x,int$y,string$s,int$col）水平地显示一行字符串。该函数用参数$col所指定的颜色将字符串$s显示到参数$image所标识图像的$x，$y坐标处。

本章后续内容中还会涉及一些本小节没有介绍到的函数，这些函数将在后续内容的实例中使用到时，再做详细介绍。


19.2　图像的建立

有了以上处理图像的PHP函数作为基础，本节读者可以尝试通过这些函数创建图像。使用PHP创建图像通常有以下4个步骤。

（1）建立画布。

（2）在画布上绘制形状或书写文本。

（3）输出最终的图片。

（4）清空绘图资源。


 19.2.1　用PHP生成图像

下面的实例演示了如何使用PHP函数创建一个图像，并将图像输出到页面。

代码19-1　生成一个简单图像19-1.php



01 ＜?php

02 $width=200；//宽度

03 $height=200；//高度

04

05 $img=imagecreatetruecolor（$width，$height）or die（"不支持GD图像处理"）；//创建图像

06 imagepng（$img）；

07 imagedestroy（$img）；

08 ?＞



【代码解析】在PHP中处理图像，首先需要建立图像标识符。代码19-1的第5行就通过函数imagecreatetruecolor（）建立了一个图像标识符$img，它代表了一个黑色图像，这个黑色图像的大小，由变量$width和$height指定。这是在PHP中创建图像的第一步。

代码第6行，使用函数imagepng（）以PNG格式生成该图像，该函数的参数正是代码第5行创建的图像标识符，该函数会将图像输出到标准输出，这里的标准输出就是指浏览器，最终在浏览器上看到的图像即由该函数生成。这是本节开始讲述的创建图像步骤中的第3步，本例跳过了本节开头所描述创建图片步骤中的第2步。

代码第7行，使用函数imagedestroy（）清除绘制图像时所占用的系统资源。该函数的参数$img即图像标识符。

通过IE浏览器，可以看到这段代码的执行结果如图19-2所示。
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图　19-2　使用PHP的GD函数生成简单图像


19.2.2　设定图像颜色

函数imagecreatetruecolor（）所返回的图像标识符，默认情况下代表一个黑色图像。可以通过函数imagecolorallocate（）改变该标识符所代表图像的颜色。如代码19-2所示。

代码19-2　设定图像的颜色19-2.php



01 ＜?php

02 $width=200；

03 $height=200；

04

05 $img=imagecreatetruecolor（$width，$height）or die（"不支持GD图像处理"）；//创建图像

06

07 $bg_color=imagecolorallocate（$img，255，0，0）；//设置图像标识符所描述图像的颜色

08 imagefill（$img，0，0，$bg_color）；//改变图像的颜色

09

10 imagepng（$img）；

11 imagedestroy（$img）；

12 ?＞



【代码解析】这段代码第7行使用函数imagecolorallocate（）设置图像标识符所描述图像的颜色为红色，其第1个参数标识图像标识符，第2个参数255是设定红色的数值，第3、4个参数为0，表示绿色蓝色未取其设定值，所以图像颜色设定为红色。

代码第8行使用函数imagefill（）为图像$img填充颜色，即把标识符$img所表示图像的背景色填充为红色。代码的最后两行，在上一小节已经加以介绍，这里不再赘述。代码19-2的执行效果如图19-3所示，因为本书是单色印刷，从书中看不出红色效果，读者需要亲自实践一下这个程序。
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图　19-3　设置图像颜色


19.2.3　在图像上绘制直线

本节将向读者介绍如何在图像上绘制形状或书写文字，也就是本节开头所属PHP图像处理的第2个步骤。本节将介绍在图像上绘制直线的函数。通过函数imageline（）可以实现在图像中绘制直线，如代码19-3所示。

代码19-3　在图像上绘制直线19-3.php



01 ＜?php

02 $width=200；

03 $height=300；

04

05 $img=imagecreatetruecolor（$width，$height）or die（"不支持GD图像处理"）；//创建图像

06

07 $line_color=imagecolorallocate（$img，255，255，255）；

08 imageline（$img，0，40，200，40，$line_color）；//绘制直线

09 imageline（$img，0，260，200，260，$line_color）；//绘制直线

10

11 imagepng（$img）；

12 imagedestroy（$img）；

13 ?＞



【代码解析】代码第8行使用函数imageline（）绘制出第1条直线，其中参数$img是第5行生成的图像标识符，其第2、3个参数表示所绘制直线的起点坐标为0、140，第4、5个参数表示所绘直线的终点坐标为200、140，该函数最后一个参数是所要绘制图线的颜色，该参数值在代码第7行获得。这里需要注意的是，图像的（0，0）点坐标在最左上角。第9行是绘制第2条直线的代码。然后，通过函数imagepng（）以PNG格式输出图像，最后使用函数imagedestroy（）清除所占系统资源。

这段代码在图像上绘制出两条白色的直线，执行结果如图19-4所示。
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图　19-4　在图像上绘制直线


19.2.4　在图像上输出文字

通过函数imagestring（）可以在图像上书写一段文本，代码19-4在代码19-3的基础上，在图像上显示一段文字，完整代码如下所示。

代码19-4　在图像上显示文字19-4.php



01 ＜?php

02 $width=200；

03 $height=300；

04

05 $img=imagecreatetruecolor（$width，$height）or die（"不支持GD图像处理"）；//创建图像

06 $line_color=imagecolorallocate（$img，255，255，255）；

07

08 imageline（$img，0，40，200，40，$line_color）；//绘制直线

09 imageline（$img，0，260，200，260，$line_color）；//绘制直线

10 imagestring（$img，5，0，60，"It's time to learn PHP！"，$line_color）；//显示文字

11

12 imagepng（$img）；

13 imagedestroy（$img）；

14 ?＞



【代码解析】这段代码使用函数imagestring（）向图像书写一段文字，如代码第10行所示。该函数第1个参数是图像标识符，第2个参数是字体大小，第3、4个参数是表示文字书写的起始坐标。第5个参数就是要向图像书写的文本字符串，第6个参数是文字的颜色。这段代码的执行结果如图19-5所示。
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图　19-5　在图像上显示文字

代码19-4在图像上输出了一串英文文字，如果要输出中文字符，就不是那么容易了。如果将函数imagestring（）的第4个参数传入中文字符串，执行程序后会显示乱码，读者可以亲自实践一下。

如果在图像上显示中文，需要将中文字符做转换，转换成16进制的字符。这里介绍一种比较简捷的方法来获取汉字的16进制字符。首先在Windows记事本中输入中文字符，保存时按UTF-8编码保存。之后通过UltraEdit打开该文件，在工具栏中选择“切换Hex模式”按钮，即按16进制格式查看文件内容，就可以看到中文字符的16进制编码。例如，在UltraEdit的Hex模式下，可以看到“西游记”3字的16进制编码如下所示。



E8 A5 BF E6 B8 B8 E8 AE B0



在程序中，还需要使用函数chr（）返回这些16进制编码所表示的单个字符。在图像上显示中文使用的函数是imagettftext（），该函数输出中文时需要用TrueType字体向图像写入文本。代码19-5演示了在图像中显示中文字符。

代码19-5　在图像中显示中文字符19-5.php



01 ＜?php

02 $width=200；

03 $height=300；

04

05 $img=imagecreatetruecolor（$width，$height）or die（"不支持GD图像处理"）；//创建图像

06 $line_color=imagecolorallocate（$img，255，255，255）；

07 $font_type="C：//WINDOWS//Fonts//SIMLI.TTF"；//获取TrueType字体，采用隶书字体

08

09 //“西游记”3个字的16进制字符

10 $cn_char1=chr（0xE8）.chr（0xA5）.chr（0xBF）；

11 $cn_char2=chr（0xE6）.chr（0xB8）.chr（0xB8）；

12 $cn_char3=chr（0xE8）.chr（0xAE）.chr（0xB0）；

13

14 //“吴承恩著”4个字的16进制字符

15 $cn_str=

chr（0xE5）.chr（0x90）.chr（0xB4）.chr（0xE6）.chr（0x89）.chr（0xBF）.chr（0xE6）.chr（0x81）.chr（0xA9）；

16 $cn_str.="".chr（0xE8）.chr（0x91）.chr（0x97）；

17

18 imageline（$img，0，40，200，40，$line_color）；//绘制直线

19 imageline（$img，0，260，200，260，$line_color）；//绘制直线

20

21 //竖排显示“西游记”3字

22 imagettftext（$img，30，0，10，80，$line_color，$font_type，$cn_char1）；

23 imagettftext（$img，30，0，10，120，$line_color，$font_type，$cn_char2）；

24 imagettftext（$img，30，0，10，160，$line_color，$font_type，$cn_char3）；

25

26 //横排显示“吴承恩著”4字

27 imagettftext（$img，15，0，90，254，$line_color，$font_type，$cn_str）；

28

29 imagepng（$img）；

30 imagedestroy（$img）；

31 ?＞



【代码解析】代码第7行获取TrueType字体，在Windows XP中，其所在目录为C：\WINDOWS\Fonts，这行代码指定图像中显示中文所采用的字体为隶书。代码第10至12行，分别指定了3个中文字符，这里使用函数chr（）获取16进制编码（这里也是ASCII编码）所代表的单个字符，同样的道理，代码15～16行，指定了其他几个中文字符。代码第22行，使用函数imagettftext（）向图像写入文本，该函数的语法如下所示。



imagettftext（resource$mage,float$size,float$angle,int$x,int$y,int

$color,string$fontfile,string$text）



函数imagettftext（）的第1个参数是图像标识符，第2个参数是字体大小，第3个参数是文本显示角度，如果该参数为0，表示从左向右读的文本。第4、5个参数表示的第一个字符字体基线的坐标。第6个参数表示字体颜色。第7个参数表示显示图像文字时所采用的TrueType字体。最后一个参数是要显示的文本内容。

这段代码的执行结果如图19-6所示。
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图　19-6　在图像中显示中文


19.3　图片处理

上节简述了如何创建图像，并在图像上输出文字或线条。这节介绍对已有图片做处理，内容包括有：如何打开现有图片、如何获取和该图片有关的信息、加工处理后输出图片、生成缩略图等。


 19.3.1　打开已经存在的图片

通过19.1.2小节对一些函数的介绍，读者已经了解到通过函数imagecreatefrompng（）可以打开一个已经存在的PNG格式的图片，如下代码所示。

代码19-6　打开已存在的图片19-6.php



01 ＜?php

02 $img=imagecreatefromjpeg（"tower.jpg"）；//打开指定的图片文件

03

04 Imagejpeg（$img）；

05 imagedestroy（$img）；

06 ?＞



【代码解析】程序19-6.php通过函数imagecreatefromjpeg（）打开当前目录下一张已存在的JPG格式的图片，如代码第2行所示。函数imagecreatefromjpeg（）的参数即文件所在路径，返回值是参数所指图片的资源标识符。代码最后将图片显示到页面上。事实上，该函数是通过已有图像新建一个图像，并不是单纯打开原图像本身。这段代码的执行效果如图19-7所示。
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图　19-7　打开已存在的图片

如果将图片文件tower.jpg的后缀名强制改为.png，即便是使用函数imagecreatefrompng（），也无法打开文件，因为图片本质还是jpg格式的图片。读者可以自行实践一下，此种情况下会有如图19-8所示的警告提示信息。
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图　19-8　图像处理函数的警告提示信息

提示　这个警告信息提示用户，图片“tower.png”不是一个有效的PNG图片。


19.3.2　获取图片的相关属性

对打开的图片可以获取该图片的有关属性，如图片大小、图片的宽和高等。代码19-7演示了如何在PHP程序中获取图片的相关属性值。

代码19-7　获取图片的相关属性19-7.php



01 ＜?php

02 $img=imagecreatefromjpeg（"tower.jpg"）；//打开指定的图片文件

03

04 $x=imageSX（$img）；

05 $y=ImageSY（$img）；

06 echo"图片tower.jpg的宽为：＜b＞$x＜/b＞pixels"；

07 echo"＜br/＞"；

08 echo"＜br/＞"；

09 echo"图片tower.jpg的高为：＜b＞$y＜/b＞pixels"；

10 ?＞



【代码解析】这段代码的执行结果如图19-9所示。这段代码使用函数imageSX（）获取已打开图片的宽度，其参数为所打开图像的资源标识符，返回值为图像的宽度，单位为像素。同理，调用函数imageSY（）可以取得图片的高度。
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图　19-9　获取图像的宽、高属性

另外，通过一个不属于GD库的函数getimagesize（），可以取得图片的大小等相关属性，该函数的语法如下所示。



array getimagesize（string$filename[，array＆imageinfo]）



该函数可以测定GIF、JPG、PNG、SWF、BMP、XBM等多种格式图片文件的大小。该函数第1个参数为要打开的图片的路径，该参数值可以是一个有效的URL地址。代码19-8演示了函数getimagesize（）在PHP程序中的用法。

代码19-8　函数getimagesize（）的用法19-8.php



01 ＜?php

02 $img_info=getimagesize（"tower.jpg"）；//获取图片文件的大小信息

03

04 for（$i=0；$i＜4；++$i）

05 {

06 echo$img_info[$i]；

07 echo"＜br/＞"；

08 }

09 ?＞



【代码解析】从程序19-8.php的执行结果可以看出，函数getimagesize（）返回了一个关于该图片信息的数组，第1、2个元素是图像的宽、高，第3个元素是图片的格式，它的取值含义如下所示。

❑取值1，表示该图片是GIF格式。

❑取值2，表示该图片是JPG格式。

❑取值3，表示改图片是PNG格式。

❑取值4，表示该图片是SWF格式。

❑取值5，表示该图片是PSD格式。

❑取值6，表示该图片是BMP格式。

第4个元素表示该图片宽、高的字串，从这个显示效果可以看出，这个宽、高字串正好可以用在HTML中表示图片的宽、高属性。比如可以按如下代码片段所示的方式使用。



＜?php

$pic_name="some_image.png"；

$pic_size=GetImageSize（$pic_name）；

?＞

＜img src="＜?php echo$pic_name；?＞"＜?php echo$pic_size[3]；?＞＞



注意　这里再次强调，该函数不属于GD库，无需GD库支持即可使用。

这段代码的输出结果如图19-10所示。
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图　19-10　函数getimagesize（）的用法


19.3.3　对图片加水印效果

对图片可以做各式各样的处理，以达到修饰图片的作用。本小节通过为图片添加水印效果为例，向读者介绍如何对图片做效果处理。为图片添加水印通常有以下步骤。

❑获取要添加水印的图片的宽、高值

❑确定图片大小是否满足水印文字大小

❑确定水印效果在图片中的位置

❑设定图像的混色模式

❑生成水印效果

❑释放资源

本小节介绍的实例将这些处理步骤写成一个完整函数，在函数中完成对图片添加水印效果。该实例允许用户通过从Web页面上传图片，然后生成上传图片的水印效果。通常水印效果可以由文字生成，也可以由某个图片生成，本例将以文字生成水印效果为例。首先看完整的实例代码，然后对这些代码加以说明。代码19-9是为图片添加水印效果的完整程序。

代码19-9　为上传图片添加水印效果19-9.php



01 ＜?php

02 function makeImageWaterMark（$image，$pos，$water_text，$font_size，$color）

03 {

04 $font_type="C：//WINDOWS//Fonts//cour.ttf"；

05

06 if（！empty（$image）＆＆file_exists（$image））

07 {

08 $img_info=getimagesize（$image）；

09 $g_w=$img_info[0]；//取得背景图片的宽

10 $g_h=$img_info[1]；//取得背景图片的高

11

12 switch（$img_info[2]）//取得背景图片的格式

13 {

14 case 1：

15 $img=imagecreatefromgif（$image）；

16 break；

17 case 2：

18 $img=imagecreatefromjpeg（$image）；

19 break；

20 case 3：

21 $img=imagecreatefrompng（$image）；

22 break；

23 default：

24 die（"图片格式错误！"）；

25 }

26 }

27 else

28 {

29 die（"需要加水印的图片不存在！"）；

30 }

31

32 //取得使用TrueType字体的文本的范围

33 $temp=imagettfbbox（ceil（$font_size*2.5），0，$font_type，$water_text）；

34 $w=$temp[2]-$temp[6]；

35 $h=$temp[3]-$temp[7]；

36 if（（$g_w＜$w）||（$g_h＜$h））

37 {

38 echo"需要加水印的图片的大小比水印文字区域小，无法生成水印！"；

39 return；

40 }

41

42 //设置4种水印效果位置：0和默认是随机位置，1为顶端居左，2为中部居中，3为底端居右

43 switch（$pos）

44 {

45 case 0：

46 $pos_x=rand（0，（$g_w-$w））；

47 $pos_y=rand（0，（$g_h-$h））；

48 break；

49 case 1：

50 $pos_x=0；

51 $pos_y=0；

52 break；

53 case 2：

54 $pos_x=（$g_w-$w）/2；

55 $pos_y=（$g_h-$h）/2；

56 break；

57 case 3：

58 $pos_x=$g_w-$w；

59 $pos_y=$g_h-$h；

60 break；

61 default：

62 $pos_x=rand（0，（$g_w-$w））；

63 $pos_y=rand（0，（$g_h-$h））；

64 break；

65 }

66

67 imagealphablending（$img,true）；//设置图像混色模式

68

69 if（！empty（$color）＆＆（strlen（$color）==7））

70 {

71 $R=hexdec（substr（$color，1，2））；

72 $G=hexdec（substr（$color，3，2））；

73 $B=hexdec（substr（$color，5））；

74 }

75 else

76 {

77 die（"水印文字颜色格式不正确！"）；

78 }

79 $text_color=imagecolorallocate（$img，$R，$G，$B）；

80

81 imagettftext（$img，$font_size，0，$pos_x，$pos_y，$text_color，$font_type，$water_text）；

82 switch（$img_info[2]）//取得背景图片的格式

83 {

84 case 1：

85 imagegif（$img，$image）；

86 break；

87 case 2：

88 imagejpeg（$img，$image）；

89 break；

90 case 3：

91 imagepng（$img，$image）；

92 break；

93 default：

94 die（"不被支持格式的图片！"）；

95 }

96

97 imagedestroy（$img）；

98 }

99

100 if（isset（$_FILES）＆＆！empty（$_FILES['userfile']）＆＆$_FILES['userfile']['size']＞0）

101 {

102 $uploadfile="./".time（）."_".$_FILES['userfile']['name']；

103 if（copy（$_FILES['userfile']['tmp_name']，$uploadfile））

104 {

105 makeImageWaterMark（$uploadfile，2，"Photo by Mac"，16，"#43042A"）；

106 echo"＜img src=\"".$uploadfile."\"border=\"0\"＞"；

107 }

108 else

109 {

110 echo"文件上传错误！＜br/＞"；

111 }

112 }

113 ?＞

114

115 ＜html＞

116 ＜head＞＜title＞19-9.php＜/title＞＜/head＞

117 ＜body＞

118

119 ＜form enctype="multipart/form-data"method="POST"＞

120 选择上传图片：＜input name="userfile"type="file"＞

121 ＜input type="submit"value="上传"＞

122 ＜/form＞

123

124 ＜/body＞

125 ＜/html＞



【代码解析】下面对这段代码做一些解释。

（1）代码第2行开始定义为图片添加水印效果的处理函数makeImageWaterMark（），这个自定义函数有5个参数。第1个参数$image是要添加水印效果的图片的资源标识符，第2个参数$pos是水印效果在原图片上的位置，第3个参数$water_text标识水印文字的字符串，第4个参数$font_size是水印文字的大小，最后一个参数$color是水印文字的颜色。

（2）自定义函数makeImageWaterMark（）为3种格式的图片添加水印效果，这3种图片格式是：GIF、JPG和PNG，对图片格式的判断是代码第6～30行。

（3）接着从代码第33～40行对TrueType字体的文本的范围进行判断，以保证水印所采用的字体大小符合原图片大小。这里需要介绍的函数imagettfbbox（）用来取得使用TrueType字体的文本的范围，该函数的语法如下所示。



array imagettfbbox（float$size,float$angle,string$fontfile,string$text）



该函数计算并返回一个包围着TrueType文本范围的虚拟方框的像素大小，参数$size表示像素单位的字体大小，参数$angle表示文本显示的角度，参数$fontfile是字体文件的文件名，参数$text表示要检测的TrueType字体的文本。

（4）代码第43行开始，设置水印的4种位置，其中默认情况下采用随机位置显示水印文字。代码第67行使用函数imagealphablending（）设置图像混色模式，以求达到最佳图像显示效果，该函数的语法如下所示。



bool imagealphablending（resource$image,bool$blendmode）



函数imagealphablending（）的第1个参数是图像标识符，第2个参数如果设定为TRUE，则启用混色模式，否则关闭。该函数执行成功则返回TRUE，否则，返回FALSE。

（5）代码第69～74行，通过函数hexdec获取颜色设定值，在第79行使用函数imagecolorallocate（）确定水印文字的文本颜色。

（6）代码第81行使用函数imagettftext向图片写入文本内容，该函数在19.2.4小节介绍过，这里不再赘述。

（7）接下来就是文件上传部分的代码，这里只需说明，当文件上传后，程序会将文件改名，以当前时间戳和原文件名组合作为新文件名。水印效果将在这个改名后的文件中生成，如代码第102、103和105行所示。最后在代码第106行向页面显示该文件。

通过浏览器访问19-9.php，可以看到如图19-11所示的效果。
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图　19-11　上传图片界面

选择当前目录下需要添加水印的图片tower1.jpg，单击页面上的“上传”按钮，如果一切正常，会看到如图19-12所示的效果。
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图　19-12　为图片添加水印效果


19.3.4　生成已有图片的缩略图

对一张大图生成一个缩略图，也可以看作是图片效果处理的一部分。使用GD库的“复制并调整大小”的函数可以很容易实现生成缩略图，这个函数就是imagecopyresized（），代码19-10演示了通过该函数为图片生成缩略图。

代码19-10　生成已有图片的缩略图19-10.php



01 ＜?php

02 $img_name="tower.jpg"；

03 $src_img=imagecreatefromjpeg（$img_name）；

04

05 $ow=imagesx（$src_img）；//取得原图的宽

06 $oh=imagesy（$src_img）；//取得原图的高

07

08 $nw=round（$ow*200.0/$ow）；//计算新图的宽度

09 $nh=round（$oh*200.0/$oh）；//计算新图的高度

11 $desc_img=imagecreate（$nw，$nh）；//建立新图

12

10

13 imagecopyresized（$desc_img，$src_img，0，0，0，0，$nw，$nh，$ow，$oh）；//生成缩略图

14 imagejpeg（$desc_img）；

15

16 imagedestroy（$desc_img）；

17 imagedestroy（$src_img）；

18 ?＞



【代码解析】这段代码将原图缩小为宽200、高200像素的图像，函数imagecopyresized（）的语法如下所示。



bool imagecopyresized（resource$dst_img,resource$src_img,int$d_x,int

$d_y,int$s_x,int$s_y,int$d_w,int$d_h,int$s_w,int$s_h）



函数imagecopyresized（）将一幅图像中的一块正方形区域复制到另一个图像中，该函数参数很多，但都很好理解。第1个和第2个参数分别是目标图像、原图像的标识符，接下来4个参数是目的图像和原图像的复制位置的坐标，最后4个参数是目的图像和原图像的复制区域的宽高。这段代码的执行结果如图19-13所示。
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图　19-13　使用函数imagecopyresized（）生成缩略图

从这个结果可以看出，缩略图的效果并不能令人满意。可以使用函数imagecopyresampled（）获取更好的缩略图效果，该函数重采样复制部分图像并调整大小，代码19-11演示了该函数的用法。

代码19-11　在程序中使用函数imagecopyresampled（）19-11.php



01 ＜?php

02 $img_name="tower.jpg"；

03 $percent=0.2；

04

05 $src_img=imagecreatefromjpeg（$img_name）；

06

07 $ow=imagesx（$src_img）；//取得原图的宽

08 $oh=imagesy（$src_img）；//取得原图的高

09

10 $nw=$ow*$percent；

11 $nh=$oh*$percent；

12

13 $desc_img=imagecreatetruecolor（$nw，$nh）；

14 imagecopyresampled（$desc_img，$src_img，0，0，0，0，$nw，$nh，$ow，$oh）；//生成缩略图

15

16 imagejpeg（$desc_img）；

17 imagedestroy（$desc_img）；

18 imagedestroy（$src_img）；

19 ?＞



这段代码的执行结果如图19-14所示。
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图　19-14　使用函数imagecopyresampled（）对图像重新采样

【代码解析】从图19-14可以看出，使用函数imagecopyresampled（）可以创建出一个效果更佳的缩略图。函数imagecopyresampled（）的语法如下所示。



bool imagecopyresampled（resource$dst_img,resource$src_img,int$d_x,int

$d_y,int$s_x,int$s_y,int$d_w,int$d_h,int$s_w,int$s_h）



该函数各参数的意义和函数imagecopyresized（）一样，这里不再赘述。


19.4　实例：生成带有底纹的数字验证码图片

简单地说，验证码就是网站为了防止用户利用网络“机器人”程序自动注册、登录、灌水发帖而采用的一种网络编程安全技术。

实质上，所谓的验证码，是通过网站编程实现的一项简单的功能，它就是将一串随机产生的数字或符号，生成一幅图片，图片里加上一些干扰像素（防止OCR），由用户肉眼识别其中的验证码信息，输入表单提交网站验证，验证成功后才能使用某项功能。图形验证码干扰色越多，自动机器人程序越难把字码认出来。通常用的干扰色有：随机文字颜色、随机颜色底纹、随机文字位置、随机文字大小，随机背景花纹。

验证码的运行机制是在需要用户通过填写表单与服务器交互时，在随机产生验证码的同时生成一个Session，然后通过表单递交数据与Session中保存的验证码进行比较，正确即验证码通过，否则出错提示。本节就向读者介绍生成验证码图片的PHP实例程序，如代码19-12所示。

代码19-12　生成带有底纹的数字验证码图片19-12.php



01 ＜?php

02 $img_height=60；

03 $img_width=20；

04

05 for（$tmpa=0；$tmpa＜4；++$tmpa）

06 {

07 $nmsg[$tmpa]=dechex（rand（0，15））；//生成随机数，并转成十六进制，作为验证码

08 }

09

10 $aimg=imagecreate（$img_height，$img_width）；//生成图片

11 imagecolorallocate（$aimg，255，255，255）；//图片底色

12 $black=imagecolorallocate（$aimg，0，0，0）；//定义需要的黑色

13

14 //用黑色的矩形把图片包围

15 imagerectangle（$aimg，0，0，$img_height-1，$img_width-1，$black）；

16

17 //下面的代码生成底纹，其实就是在图片上生成一些符号

18 for（$i=0；$i＜100；++$i）

19 {

20 //使用*行号作为底纹，为了使底纹看起来杂乱无章、五颜六色，需要一个个地生成，同时其位置、颜色，

21 //大小都用随机数

22 imagestring（$aimg，1，mt_rand（1，$img_height），mt_rand（1，$img_width），"*"，

23 imagecolorallocate（$aimg,mt_rand（200，255），mt_rand（200，255），mt_rand（200，255）））；

24 }

25

26 //生成验证码，同样的道理，验证码一个个地输出到图片上，同时其位置、颜色，大小都用随机数

27 for（$i=0；$i＜count（$nmsg）；++$i）

28 {

29 imagestring（$aimg,mt_rand（3，5），$i*$img_height/4+mt_rand（1，10），mt_rand（1，$img_width/4），

30 $nmsg[$i]，imagecolorallocate（$aimg,mt_rand（0，100），mt_rand（0，150），mt_rand（0，200）））；

31 }

32

33 header（"Content-type：image/png"）；

34 imagepng（$aimg）；

35 imageiestroy（$aimg）；

36 ?＞



【代码解析】第5～8行代码用来生成随机数，这也是验证的关键。这段代码的执行结果如图19-15所示。每次刷新页面，都会看到验证码随机改变。
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图　19-15　生成带有底纹的验证码图片


19.5　小结

本章向读者介绍了使用PHP的GD扩展库中的函数，完成生成图像以及图片的处理，首先介绍了GD库的安装及GD库中常用的函数，然后通过具体实例演示这些函数的用法。本节介绍的GD扩展库的主要函数如下所示。

❑函数imagecreatefromgif（）用来从指定的GIF文件取出图像。

❑函数imagegif（）用来创建一个GIF图像。

❑函数imagecreatefrompng（）用来从指定的PNG文件取出图像。

❑函数imagepng（）用来创建一个PNG图像。

❑函数imagecreate（）用来新建一个基于调色板的图像。

❑函数imagecreatetruecolor（）返回一个黑色图像的标识符。

❑函数imagecolorallocate（）创建一个由RGB颜色指定的图像。

❑函数imagefill（）用指定的颜色填充图像。

❑函数imageline（）用指定的颜色画出一条线段。

❑函数imagestring（）在图像上显示一个字符串。

❑函数imagettftext（）用TrueType字体向图像写入文本。

❑函数imageSX（）/imageSY（）分别用来取得图像宽度和高度。

❑函数imagettfbbox（）用来取得使用TrueType字体的文本的范围。

❑函数imagealphablending（）用来设定图像的混色模式。

❑函数imagecopyresized（）用来复制部分图像并调整大小。

❑函数imagecopyresampled（）用来重采样复制部分图像并调整大小。

除了介绍基本的图像处理函数之外，还介绍了一个不属于GD库的函数，它是获取图像属性的函数getimagesize（）。最后，本章介绍了大量处理图像的示例PHP程序，包括以下几项内容。

❑用PHP生成图像。

❑设定图像的颜色。

❑在图像上绘制直线。

❑在图线上显示英文和中文字符。

❑打开已存在的图片。

❑获取图片相关属性。

❑对图片添加水印效果。

❑生成图片缩略图。

❑生成带有底纹的数字验证码图片。


19.6　上机实践

1.上机做一个最简单的例子，就是显示一张本地机器上的图片。

【提示】



$img=imagecreatefromjpeg（"test.jpg"）；

Imagejpeg（$img）；

imagedestroy（$img）；



2.为习题1显示的图片加上文字“Hello China！”。

【提示】



$img=imagecreatefromjpeg（"test.jpg"）；

$line_color=imagecolorallocate（$img，255，255，255）；

imageline（$img，0，40，200，40，$line_color）；

imageline（$img，0，260，200，260，$line_color）；

imagestring（$img，5，0，60，"Hello China！"，$line_color）；

imagepng（$img）；

imagedestroy（$img）；




第20章　PHP与MVC开发模式

MVC是一种源远流长的软件设计模式，早在20世纪70年代就已经出现了基于MVC的开发模式。随着Web应用开发的广泛展开，也因为Web应用需求复杂度的提高，MVC这一设计模式也渐渐被Web应用开发所采用。

随着Web应用的快速增加，MVC模式对于Web应用的开发无疑是一种非常先进的设计思想，无论选择哪种语言，也无论应用多复杂，它都能为构造产品提供清晰的设计框架。MVC模式会使得Web应用更加强壮，更加有弹性，也更加个性化。

本章主要涉及的知识点有：

❑什么是MVC

❑MVC的原理

❑PHP中常见的MVC开发框架

❑应用MVC框架开发PHP应用


 20.1　什么是MVC模型

MVC模型是开发大型Web应用时可以采用的程序架构。MVC是Model_View_Control的缩写，简单地讲：Model即程序的数据或数据模型，View是程序视图界面，Control是程序的流程控制处理部分。

Model_View_Control是软件设计的典型结构。如今这一设计思想也开始在Web开发中实践并流行起来。在这种设计结构下，一个应用被分为3个部分：model、view和controller，每个部分负责不同的功能。model是指应用程序的数据，以及对这些数据的操作。view是指用户界面。controller负责用户界面和程序数据之间的同步，也就是完成两个方向的动作，这两个动作如下所示。

❑根据用户界面（view）的操作完成对程序数据（model）的更新。

❑将程序数据（model）的改变及时反映到用户界面（view）上。

PHP中的MVC架构可以用图20-1来描述。
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图　20-1　PHP的MVC架构

使用MVC架构Web应用程序，可以使程序结构更加清晰，代码稳定性增强。在MVC机制下，应用被清晰地分为model、view和controller 3个部分，这3个部分分别依次对应了业务逻辑和数据、用户界面、用户请求处理和数据同步。这种模块功能的划分有利于在代码修改过程中选取重点，而不是把具有不同功能的代码混杂在一起造成混乱。随着开发规模的扩大，这种架构将有利于提高开发效率、有利于控制开发进度。


20.2　MVC模型的组成

MVC是一个设计模式，它使Web应用程序的输入、处理和输出分开进行。MVC Web应用程序被分成3个核心部件：模型（Model——M）、视图（View——V）、控制器（Controller——C）。一个好的MVC设计，不仅可以使模型、视图、控制器高效完成各自的任务处理，而且可以让它们完美地结合起来，完成整个Web应用。


 20.2.1　控制器（Controller）

控制器负责协调整个应用程序的运转，简单来讲，控制器的作用就是接受浏览器端的请求。它接受用户的输入并调用模型和视图去完成用户的需求，当用户点击Web页面中的超链接或发送HTML表单时，控制器本身不输出任何东西，它只是接收请求并决定调用哪个模型构件去处理浏览器端发出的请求，然后确定用哪个视图来显示模型处理返回的数据。


20.2.2　数据模型（Model）

通常，Web应用的业务流程处理过程对其他层来说是不可见的，也就是说，模型接受视图请求的数据，并返回最终的处理结果。

数据模型的设计可以说是MVC最主要的核心。对一个开发者来说，需要专注于Web应用的业务模型的设计。MVC设计模式把应用的模型按一定的规则抽取出来，抽取的层次很重要，抽象与具体不能隔得太远，也不能太近。MVC并没有提供模型的设计方法，只是用来组织管理这些模型，以便模型的重构和提高重用性。从面向对象编程来讲，MVC定义了一个顶级类，再告诉它的子类有哪些是可以做的。这点对开发人员非常重要。

既然是数据模型，那么它就携带着数据，但数据模型又不仅仅是数据，它还负责执行那些操作这些数据的业务规则。通常会将业务规则的实现放进模型，这样保证Web应用的其他部分不会产生非法数据。这意味着，模型不仅仅是数据的容器，还是数据的监控者。


20.2.3　视图（View）

从用户角度来说，视图就是用户看到的HTML页面。从程序角度来说，视图负责生成用户界面，通常根据数据模型中的数据转化成HTML输出给用户。视图可以允许用户以多种方式输入数据，但数据本身并不由视图来处理，视图只是用来显示数据。在实际应用中，可能会有多个视图访问同一个数据模型。比如说“用户”这一数据模型中，就有一个视图显示用户信息列表，还有管理员使用用于查看、删除用户的视图。这两个视图同时访问“用户”这一数据模型。

在很多Web开发中，都会使用模板来生成用户最终看到的HTML页面。关于模板的有关知识，将在20.3节介绍。


20.3　PHP开发中的模板技术

在基于MVC模型的Web应用开发中，模板是不可或缺的。模板定义了一个并不完全的类HTML文件，它为用户视图提供了最基本内容的框架，一些重要的数据需要在程序中添加到模板中，从而形成完整的用户视图。本节将首先向读者介绍模板的基本概念和其在PHP程序中的用法，然后介绍一个优秀的模板引擎——Smarty。


 20.3.1　什么是模板

对于什么是模板这个问题，可以这样解释：模板是一组插入了HTML的PHP脚本，或者说是插入了PHP脚本的HTML，通过这种插入的内容来表示变化的数据。例如下面的代码就是一个简单模板文件的例子。



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞{pagetitle}＜/title＞

04 ＜/head＞

05 ＜body＞

06 {greetings}

07 ＜body＞

08 ＜/html＞



【代码解析】当用户浏览时，由PHP程序文件打开该模板文件，将模板文件中定义的变量进行替换，动态生成内容，从而向用户显示一个完整的HTML页面。本例中的模板变量就是{greetings}和{pagetitle}，这两个变量是在PHP程序使用该模板时，根据具体的内容来替换。下一小节将会讲解处理该模板文件的具体解决办法。


20.3.2　在PHP程序中使用模板

这一节通过一个具体实例来演示如何在PHP程序中使用模板文件。首先，需要定义一个模板文件，这里就使用20.3.1小节中的示例代码，将其按文件名temp.html保存。接下来编写PHP文件，用来处理模板，如下面的代码20-1所示。

代码20-1　在PHP程序中使用模板20-1.php



01 ＜?php

02 $template_file="temp.html"；//模板文件

03

04 $fs=fopen（$template_file，"r"）；//打开文件

05 $content=fread（$fs,filesize（$template_file））；//读取文件内容

06 fclose（$fs）；//关闭文件

07

08 $content=print_page（$content，"pagetitle"，"模板应用"）；

09 $page=print_page（$content，"greetings"，"你好，这个页面由模板生成"）；

10 echo$page；

11

12 function print_page（$temp_c，$temp_v，$str_c）

13 {

14 return ereg_replace（"\{".$temp_v."\}"，$str_c，$temp_c）；

15 }

16 ?＞



【代码解析】代码20-1在程序中打开一个模板文件，读出模板文件的内容。然后定义一个函数用来处理模板中的模板变量，如代码第12～15行所示，函数print_page（）非常简单，只有一行代码，这行代码通过正则表达式替换函数将模板变量替换为程序中的实际数据。

通过浏览器访问20-1.php，可以看到如图20-2所示的效果。
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图　20-2　在PHP程序中使用模板

虽然这个在PHP程序中使用模板变量的示例程序很小，但却体现了模板在PHP程序中的处理思想。当然实际的模板引擎要比这个复杂得多，也更能满足实际需要。本章的下一小节将会为读者介绍一个被PHP官方推荐使用的模板引擎，并通过一些实例讲解模板引擎的使用。


20.3.3　Smarty模板引擎介绍

对PHP来说，有很多模板引擎可供选择，比如最早的PHPLIB template和后起之秀Fast template，经过数次升级，已经相当成熟稳定。本小节要介绍的是一款易于使用且功能强大的PHP模板引擎——Smarty。它分开了逻辑程序和外在的内容，提供了一种Web页面易于管理的方法。Smarty的显著特点之一是“模板编译”，这意味着Smarty读取模板文件然后用它们创建PHP脚本。这些脚本创建以后将被执行，而不是去解析模板文件的语法。可以通过Smarty的官方网站获取Smarty模板引擎，官方网站的网址是http://www.smarty.net/。下面关于Smarty的介绍将以稳定的2.5版本为准。

下载Smarty安装包，解压后有3个目录：libs模板文件目录，其下有4个类文件1个目录。首先介绍的是Smarty.class.php，它是整个Smarty模板的核心类，通常，需要在Web应用程序目录下建立如下所示的目录结构。

❑appdir/smarty/libs，此目录对应压缩包下的libs目录，存放smarty需要的类文件。

❑appdir/smarty/templates_c，此目录存放模板文件，程序用到的模板文件都放在这里。

❑appdir/smarty/templates，存放模板属性文件。

❑appdir/smarty/configs，存放相关配置文件。


20.3.4　Smarty模板引擎的使用

下面通过一个实例程序介绍Smarty模板引擎在PHP程序中的使用。首先定义一个简单模板文件，命名为20-2.tpl，并保存在当前目录下的template子目录下。tpl是Smarty模板文件使用的后缀名，该模板文件如代码20-2所示。

代码20-2　一个简单的Smarty模板文件20-2.tpl



01 {*这里是Smarty模板的注释*}

02 ＜html＞

03 ＜head＞

04 ＜title＞{$page_title}＜/title＞

05 ＜/head＞

06

07 ＜body＞

08 大家好，我是{$name}模板引擎，欢迎大家在PHP程序中使用{$name}。

09 ＜/body＞

10

11 ＜/html＞

12 {*模板文件结束*}



【代码解析】{*与*}之间的部分是模板页的注释，它在Smarty对模板进行解析时不进行任何处理，仅起说明作用。{$name}是模板变量，它是Smarty中的核心组成，用左边界符“{”与右边界符“}”包含着、以PHP变量形式给出。

接下来完成显示模板的PHP程序，如下面的代码20-3所示。

代码20-3　在PHP程序中使用Smarty模板引擎20-3.php



01 ＜?php

02 include（"./Smarty/libs/Smarty.class.php"）；//包含Smarty类文件

03

04 $smarty=new Smarty（）；//建立Smarty类的实例$smarty

05 $smarty-＞template_dir="./templates"；//设置模板目录

06 $smarty-＞compile_dir="./templates_c"；//设置编译目录

07

08 $smarty-＞left_delimiter="{"；//设定左右边界符为{}，Smarty推荐使用的是＜{}＞

09 $smarty-＞right_delimiter="}"；

10

11 $smarty-＞assign（"name"，"Smarty"）；//进行模板变量替换

12 $smarty-＞assign（"page_title"，"Smarty的使用"）；//进行模板变量替换

13

14 $smarty-＞display（"20-2.tpl"）；//编译并显示位于./templates下的20-2.tpl模板

15 ?＞



【代码解析】代码第2行，将Smarty类新的类文件Smarty.class.php包含到当前文件中。代码第4行生成Smarty类的实例$smarty，它代表了一个Smarty模板。代码第5、6行分别设置模板文件所在目录及模板文件编译后存放目录。代码第8、9行设定了模板变量的界定符为“{”和“}”。第11、12行将模板变量替换为实际内容，最后在代码第14行显示最终用户看到的HTML视图。代码20-3的执行结果如图20-3所示。
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图　20-3　使用Smarty模板引擎输出的HTML页面

如果转到当前目录下的子目录template_c，可以看到其中有一个由Smarty模板引擎生成的PHP文件，这个文件最终由Smarty模板引擎调用，向浏览器端输出。打开这个文件，可以看到如下所示的代码。



＜html＞

＜head＞

＜title＞＜?php echo$this-＞_tpl_vars['page_title']；?＞

＜/title＞

＜/head＞

＜body＞

大家好，我是＜?php echo$this-＞_tpl_vars['name']；?＞

模板引擎，欢迎大家在PHP程序中使用＜?php echo$this-＞_tpl_vars['name']；?＞。

＜/body＞

＜/html＞



从这段代码可以看到，代码20-2.tpl中的模板变量都被Smarty模板引擎换成了PHP普通的输出数据的用法，即使用echo结构输出Smarty模板引擎获取的实际变量。从这个文件的内容，读者应该看到一点Smarty模板引擎处理模板的机制。

本小节只是举了一个很简单的例子，告诉读者Smarty模板引擎的使用方法及其实现机理，有兴趣的读者还需要通过Smarty模板引擎的官方网站，获取更多的如何应用Smarty模板引擎的知识，并在较大规模的实际应用中尝试使用Smarty模板引擎。


20.4　常见的基于MVC的PHP开发框架简介

PHP开发永远是一个活跃的领域，随着MVC设计方法、敏捷开发理念的流行，Web应用领域产生了大量的开发框架，使用这些框架可以迅速搭建Web应用，降低开发成本和缩小开发周期。

PHP社区也出现了大量的MVC开发框架，本节向读者介绍4种比较活跃的PHP开发框架：CodeIgniter、CakePHP、ZendFrame和FleaPHP。这些框架都有各自的特点与不足，而且它们有各自的设计目标和设计理念，这决定了它们有其适应的范围。实际开发中，应该根据具体的需求和应用环境选择适合的开发框架。


 20.4.1　CodeIgniter

CodeIgniter是一个小巧但功能强大的由PHP编写的基于MVC的Web应用开发框架，作为一个简单而不强大的开发工具包，它可以为PHP程序员建立功能完善的Web应用程序。CodeIgniter的确是一个不错的MVC框架。这里还需要说明一点，CodeIgniter是经过Apache/BSD-style开源许可授权的免费框架。

CodeIgniter使用了模型（Model）、视图（View）、控制器（Controller）的方法，最小化了模板中的程序代码量。CodeIgniter生成的URL非常干净，而且对搜索引擎友好。不同于标准的“字符串查询”方法，CodeIgniter使用了基于段的（segment-based）URL表示法，如下所示。



www.mysite.com/aaa/bbb/123



这样的地址非常有利于搜索引擎搜索。除此之外，CodeIgniter拥有全面的开发类库，可以完成大多数Web应用的开发任务，例如：读取数据库、发送电子邮件、数据确认、保存session、对图片的操作等。而且CodeIgniter提供了完善的扩展功能，可以有效帮助开发人员扩展更多的功能。更多的关于CodeIgniter框架的内容，可以访问其官方网站，网址是http://www.codeigniter.com，从这里也可以下载最新版本和稳定版本的CodeIgniter。


20.4.2　CakePHP

第二个要介绍的PHP开发框架是CakePHP。CakePHP封装了数据库访问逻辑，对于小应用来说可以获得令人惊叹的开发效率。CakePHP比较有特色的地方是命令行代码生成工具让开发者可以快速生成应用程序框架。如果读者了解Ruby on Rails，在使用CakePHP构建Web应用之后，会发现CakePHP几乎就是Rails在PHP上的翻版。CakePHP也是完全基于MVC架构的Web开发框架，它有以下一些特点。

❑兼容PHP4和PHP5。

❑数据库交互和简单查询的集成。

❑MVC体系结构。

❑自定义的URL的请求分配器（request dispatcher）。

❑内置验证机制。

❑快速灵活的模板。

❑支持AJAX。

❑灵活的视图缓存。

❑可在任何Web站点的子目录里工作，不需要改变Apache配置。

❑命令行生成Web站点框架。

CakePHP也有一些不足，就是Model实现过于复杂，CakePHP中的Model不但尝试封装行数据集，甚至连数据库访问也包含在内。随着应用开发的展开，Model类的高度复杂性和几乎无法测试的特性，使得项目的重构变得困难重重，大大降低了开发效率和应用的可维护性。读者可以通过CakePHP的官方网站http://www.cakephp.org/了解关于这个框架更多的内容，从其官方网站上也可以下载最新版本和稳定版本的CakePHP。


20.4.3　Zend Framework

Zend Framework是完全基于PHP语言的针对Web应用开发的框架，与众多的其他PHP开发框架相比，Zend Framework是一个PHP“官方的”的框架，它由Zend公司负责开发和维护。Zend Framework同样基于MVC模式，Zend Framework采用了ORM思路，所谓ORM思路，即Object Relational Mapping，即对象关系映射，这是一种为了解决面向对象编程与关系数据库存在的互不匹配现象的技术。简单地说，这种技术将数据库中的一个表映射为程序中的一个对象，表中的字段映射为对象的属性，然后通过提供的方法完成对数据库的操作。就这一点而言，Zend Framework类似于现在流行的非PHP的开发框架Ruby on Rails。另外，上一小节介绍的CakePHP也实现了这种技术。

Zend Framework的另一个特点是，它实现了Front Controller模式，也就是说，所有的HTTP请求都会转发到同一个入口，然后再由路由功能模块转到相应的Controller。Zend Framework和其他几款PHP开发框架相比，比较庞大。除了最基本的MVC模型以外，Zend Framework还提供了一系列高级功能，下面是这些功能的一部分。

❑Zend_Acl实现了非常灵活的权限控制机制。

❑Zend_Cache提供了一种通用的缓存方式，可以将任何数据缓存到文件系统、数据库、内存。

❑Zend_Log提供通用的log解决方案，支持格式化的log信息。

❑Zend_Json封装了数据在PHP和JSON格式之间的转换操作。

❑Zend_Feed封装了对RSS和ATOM的操作。

这里非常简单地向读者介绍了Zend Framework，读者可以通过Zend Framework的官方网站http://framework.zend.com/获取更多的信息，也可从官方网站获取最新版本的Zend Framework。


20.4.4　FleaPHP

FleaPHP是一款优秀的国产Web开发框架，FleaPHP致力于减少开发者创建Web应用程序的工作量，并降低开发难度和强度，提高开发效率。

FleaPHP除了MVC模式实现、分发调度器、模板引擎等常见功能外，还有以下一些重要特点：

❑简单、容易理解的MVC模型。

❑易于使用、高度自动化的数据库操作。

❑尽可能少的配置。

❑自动化的数据验证和转义。

❑丰富的组件。

❑与Smarty模板集成。

提示　读者可以通过FleaPHP的官方网站http://www.fleaphp.org/，获取完整的关于该框架的知识和内容，也可以从官方网站上下载最新版本和稳定版本的FleaPHP。

正如该框架官网上所说的那样：FleaPHP虽缺乏Zend Framework那样巨大的号召力，也没有CakePHP和Symfony那样庞大的社区，但FleaPHP仍然是一个值得你花时间去了解、去学习的框架。最后，笔者在这里加一句，国产的基于MVC的Web开发框架FleaPHP值得开发人员支持和大力推广，值得在实际开发中使用。


20.5　CodeIgniter框架应用

从上节介绍的4个框架中，本书选择CodeIgniter作为讲解实例。通过前面的几小节内容，读者已经了解到CodeIgniter是一个为用PHP编写Web应用程序的人员提供的工具包。它的目标是实现比从零开始编写代码更快速地开发项目，为此，CodeIgniter提供了一套丰富的类库来满足通常的任务需求，并且提供了一个简单的接口和逻辑结构来调用这些库。CodeIgniter可以将需要完成的任务代码量最小化，这样开发人员就可以把更多的精力放到项目的开发上。另外，CodeIgniter提供了非常完善的文档，读者通过这些文档可以快速学习、理解CodeIgniter，并且可以在开发中高效使用CodeIgniter框架。


 20.5.1　CodeIgniter的技术特点介绍

CodeIgniter在设计之初就有其明确的目标，这个目标就是在最小化、最轻量级的开发包中得到最大的执行效率、功能和灵活性。为了这个目标，CodeIgniter在开发过程的每一步都致力于基准测试、重构和简化工作，拒绝加入任何无助于目标的东西。从技术和架构角度看，CodeIgniter按照下列目标创建。

❑动态实例化。在CodeIgniter中，组件的导入和函数的执行只有在被要求的时候才进行，而不是在全局范围。

❑松耦合。耦合是指一个系统的组件之间的相关程度。组件互相依赖越少，那么系统的重用性和灵活性就越好。CodeIgniter的目标就是构建一个非常松耦合的系统。

❑组件单一性。单一是指组件有一个非常小的专注目标。在CodeIgniter里面，为了达到最大的用途每个类和它的功能都是高度自治的。

CodeIgniter是基于模型、视图、控制器这一设计模式的，从前面的学习当中，读者了解到该模式将应用程序的逻辑层和表现层进行分离。在实践中，由于表现层从PHP脚本中分离了出来，所以它允许网页中只包含很少的PHP代码。

在CodeIgniter中，模型（Model）代表数据结构，包含取出、插入、更新数据库的这些功能。视图（View）通常是一个网页，但是在CodeIgniter中，一个视图也可以是一个页面片段，如头部、顶部HTML代码片段。它还可以是一个RSS页面，或其他任一页面。控制器（Controller）相当于一个指挥者，或者说是一个“中介”，它负责联系视图和模型，以及其他任何处理HTTP请求和产生网页的资源。


20.5.2　安装CodeIgniter

CodeIgniter安装分为如下所示的4个步骤。

（1）解压缩安装包。

（2）把CodeIgniter文件夹和里面的文件部署到服务器，通常index.php位于应用服务器的根目录。

（3）编辑application/config/config.php文件，设置基本URL。

（4）如果需要使用数据库，编辑application/config/database.php，在这个文件中设置数据库参数。

下面介绍CodeIgniter框架的组织结构。从官方网站下载CodeIgniter框架，解压缩后可以看到最主要的一个目录是system，该目录就是CodeIgniter框架的目录。除此之外还有一个index.php文件，该文件用来做一些初始化配置，它还起到处理HTTP请求的作用。


20.5.3　CodeIgniter的Controller（控制器）

在CodeIgniter中，一个Controller就是一个类文件，Controller所属的类和普通的PHP类几乎没有区别，唯一的不同是Controller类的命名方式，它所采用的命名方式可以使该类和URI关联起来。例如下面这个URL地址，就说明了这个问题。



www.mysite.com/index.php/news/



当访问到上面这个地址时，CodeIgniter会尝试找一个名叫news.php的控制器（Controller），然后加载它。当一个Controller的名字匹配URI段的第一部分，即news时，它就会被加载。代码20-4演示创建一个简单的Controller类。

代码20-4　使用CodeIgniter的Controller hello.php



01 ＜?php

02 class Hello extends Controller

03 {

04 function index（）//方法index（）

05 {

06 echo'Hello World！'；

07 }

08 }

09 ?＞



把它保存在application/controllers/目录下，以本书为例，通过浏览器访问地址http://localhost/ch20/index.php/hello，可以看到如图20-4所示的执行结果。
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图　20-4　Controller的使用

注意　在CodeIgniter中，类名首字母必须大写。

例如下面的代码写法就是不正确的。



＜?php

class hello extends Controller

{

//do something

}

?＞



【代码解析】代码20-4定义了一个Hello，它继承于Controller类，Controller类是CodeIgniter控制器基类，所有的控制器都将从这个类派生。这个例子中用到的方法名是index（）。如果URI的第二部分为空，会默认载入“index”方法，这也就是说，也可以将地址写成http://localhost/ch20/index.php/hello/index来访问hello.php。

由此可知，URI的第二部分决定调用控制器中哪个方法，代码20-5演示了在Hello控制器中加入了其他方法，此时hello.php如下所示。

代码20-5　为Controller添加方法hello.php



01 ＜?php

02 class Hello extends Controller

03 {

04 function index（）//方法index（）

05 {

06 echo'Hello World！'；

07 }

08

09 function saylucky（）//添加方法saylucky（）

10 {

11 echo'It\'s time to say"Good Luck"！'；

12 }

13 }

14 ?＞



【代码解析】第9～13行添加了一个方法saylucky（），此时通过地址http://localhost/ch20/index.php/hello/saylucky访问hello.php，可以看到如图20-5所示的效果。
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图　20-5　为Hello控制器添加方法

如果URI超过两个部分，那么超过的部分将被作为参数传递给相关方法。例如地址www.mysite.com/index.php/products/shoes/sandals/123，URI中的sandals和123将被当做参数传递给products类的方法shoes。代码20-6演示了这种用法，仍然以hello.php为例，完整代码如下所示。

代码20-6　向Controller的方法传递参数hello.php



01 ＜?php

02 class Hello extends Controller

03 {

04 function index（）//方法index（）

05 {

06 echo'Hello World！'；

07 }

08

09 function saylucky（）//方法saylucky（）

10 {

11 echo'It's time to say"Good Luck"！'；

12 }

13

14 function sayhello（$name）//添加带参数的方法sayhello（）

15 {

16 echo"Hello，$name！"；

17 }

18 }

19 ?＞



【代码解析】第14～17行创建的sayhello（）方法带一个参数，假设为方法sayhello（）传递参数“michael”，通过地址http://localhost/ch20/index.php/hello/sayhello/michael访问hello.php，可以看到如图20-6所示的结果。
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图　20-6　向方法传递参数


20.5.4　CodeIgniter的Model（数据模型）

在CodeIgniter中，Model是专门用来和数据库打交道的PHP类。通常在Model类里包含插入、更新、删除数据的方法。CodeIgniter中的Model类文件存放在application/models/目录，可以在里面建立子目录。最基本的Model定义如下面的代码所示。



class Model_name extends Model

{

function Model_name（）

{

parent：Model（）；

}

}



其中Model_name是模型类的名字，类名的首字母必须大写，并且确保自定义的Model类继承了基本Model类。Model类的文件名应该是Model类名的小写版，比如一个Model类的代码如下所示。



class User extends Model

{

function User_model（）

{

parent：Model（）；

}

}



那么该Model类对应的文件名是application/models/user.php。Model通过Controller载入，如下代码所示。



$this-＞load-＞model（'Model_name'）；



其中Model_name是要载入的Model类的名字。模型载入后，就可以通过如下代码所示的方法使用它。



$this-＞load-＞model（'Model_name'）；

$this-＞Model_name-＞function（）；




20.5.5　CodeIgniter的View（视图）

在CodeIgniter中，视图从不直接调用，必须被一个控制器来调用。

（1）使用文本编辑器创建一个名为helloview.php的文件，如下面的代码20-7所示。

代码20-7　视图文件helloview.php



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞Welcome-helloview.php＜/title＞

04 ＜/head＞

05 ＜body＞

06 ＜h1＞Hello everyone！＜/h1＞

07 ＜/body＞

08 ＜/html＞



【代码解析】这是一段简单的HTML代码，只用标题输出一句话。

（2）将该代码保存到application/views/目录下。然后，需要使用某个方法载入该视图文件。这个方法的用法如下所示。



$this-＞load-＞view（'name'）；



（3）这行代码中，name是需要载入的视图文件的名字，文件的后缀名没有必要写出。接下来，在hello控制器的文件hello.php中，写入这段用来载入视图的代码，此时完整的hello.php如代码20-8所示。

代码20-8　在Controller中载入视图hello.php



01 ＜?php

02 class Hello extends Controller

03 {

04 function index（）//方法index（）

05 {

06 $this-＞load-＞view（'helloview'）；

07 }

08

09 function saylucky（）//方法saylucky（）

10 {

11 echo'It\'s time to say"Good Luck"！'；

12 }

13

14 function sayhello（$name）//带参数的sayhello（）方法

15 {

16 echo"Hello，$name！"；

17 }

18 }

19 ?＞



【代码解析】上述代码创建3个方法，其中第3个带一个参数$name。最重要的是第6行代码，载入前面创建好的helloview视图。

（4）此时再通过地址http://localhost/ch20/index.php/hello浏览hello.php，将看到如图20-7所示的执行结果。
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图　20-7　在Controller中载入视图

（5）通过这段代码，读者了解了如何载入一个视图。但视图中经常需要动态数据的内容，下面就介绍如何处理含有动态数据的视图。动态数据通过控制器以一个数组或是对象的形式传入视图，这个数组或对象作为视图载入方法的第2个参数，如代码20-9所示。

代码20-9　向视图中添加动态数据hello.php



01 ＜?php

02 class Hello extends Controller

03 {

04 function index（）//方法index（）

05 {

06 $data['title']="New Title-Hello.php"；

07 $data['heading']="大家好，欢迎使用CodeIgniter框架！"；

08 $this-＞load-＞view（'helloview1'，$data）；

09 }

10

11 function saylucky（）//方法saylucky（）

12 {

13 echo'It\'s time to say"Good Luck"！'；

14 }

15

16 function sayhello（$name）//带参数的sayhello（）方法

17 {

18 echo"Hello，$name！"；

19 }

20 }

21 ?＞



【代码解析】第6、7两行定义了数组$data的两个元素，这两个元素分别是页面的标题和页面的文本内容。代码第8行向载入视图的方法view（）传入第2个参数，该参数即代码前两行定义的数组。

（6）此时访问hello.php会看到如图20-8所示的执行结果，从图20-8可以看出，浏览器上的页面标题和页面的heading文字都更换成动态数据内容。
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图　20-8　向视图添加动态数据

（7）最后还需要修改helloview.php，将在其中添加输出数据的PHP代码，修改后按hello-view1.php保存在application/views/目录下，修改后的代码如下所示。



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜title＞＜?php echo$title；?＞＜/title＞

04 ＜/head＞

05 ＜body＞

06 ＜h1＞＜?php echo$heading；?＞＜/h1＞

07 ＜/body＞

08 ＜/html＞



【代码解析】第3行和第6行是有输出数据的PHP代码。

至此，已经向读者介绍了CodeIgniter的最简单的用法，但离实际应用开发还很远，读者需要通过CodeIgniter提供的手册进一步学习、理解CodeIgniter框架。


20.6　小结

本章介绍了PHP中的MVC模型。首先介绍了什么是MVC模型，以及MVC模型中控制器、视图和数据模型的概念。然后介绍了PHP中的模板技术，包括什么是模板、如何在PHP程序中使用模板、Smarty模板引擎的基本用法。接着，向读者介绍了几款目前比较流行的PHP基于MVC的Web开发框架，包括：CodeIgeniter、CakePHP、Zend Framework以及国产优秀框架FleaPHP。最后，以CodeIgniter为实例，介绍了使用CodeIgniter开发PHP网络应用程序的基本思路和用法。


20.7　上机实践

1.使用Smarty模板输出一句简单的“Hello World”。

【提示】根据本书第20.3节的介绍，安装并调试好Smarty模板。

2.使用CodeIgniter框架输出一句简单的“Hello World”。

【提示】根据第20.5节的流程，分别设计好CodeIgniter框架的M、V、C三部分，然后输出一句简单的话。


第五篇　PHP应用实例与常见面试题


 第21章　应用实践二：用PHP发送邮件

众所周知，发送电子邮件向来是Internet最广泛的应用。PHP作为使用最广泛的Web开发语言，理所应当支持发送电子邮件的功能。PHP提供了函数mail（）用来发送电子邮件。但该函数功能不甚强大，很多时候是有该函数后，开发人员和程序都无法得知该函数的执行结果，除非收到了由mail（）发出的邮件，才确信函数mail（）执行成功了。而且对于Windows用户来说，还需要配置SMTP服务器，这也给使用函数mail（）带来一些不便。

本章主要涉及的知识点有：

❑介绍函数mail（）的用法

❑简单介绍SMTP协议

❑在PHP程序中使用Socket编程实现发送电子邮件功能


 21.1　mail（）函数和SMTP协议简介

本节先向读者介绍mail（）函数的用法，然后介绍SMTP协议。这是PHP实现邮件发送的关键函数，尤其注意其在php.ini中的配置。


 21.1.1　mail（）函数配置与语法

使用mail（）发送邮件，首先需要在php.ini文件中做一些配置，其配置选项如下表所示。
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mail函数的语法如下所示。



bool mail（string$to,string$subject,string$message[，string$additional_headers，

string$additional_parameters]）



其中参数$to表示收件人的地址或地址列表；参数$subject表示所发邮件主题；参数$message表示所要发送的消息，即邮件正文，行之间必须以一个LF（\n）分隔，通常每行不能超过70个字符。对于两个可选参数，由于实际应用中用到的情况比较少，这里不再赘述。

在php.ini中配置好表21-1中所述选项之后，对于Windows用户来说还需要在系统中安装SMTP服务器，才可以使用函数mail（）发送邮件。


21.1.2　SMTP协议与指令

SMTP是简单邮件传输协议的英文缩写，它可以实现客户端向服务器发送邮件的功能。SMTP分为命令头和信息体两部分。命令头主要完成客户端与服务器的连接、验证等，整个过程由多条命令组成。每个命令发到服务器后，由服务器给出响应信息，一般为3位数字的响应码和响应文本。不同的服务器返回的响应码是遵守协议的，但是响应正文则不必。每个命令及响应的最后都有一个回车符，这样使用fputs（）和fgets（）就可以进行命令与响应的处理。SMTP的命令及响应信息都是单行的。信息体则是邮件的正文部分，最后的结束行应以单独的句点“.”作为结束行。客户端常用的SMTP指令如下所示。

❑HELO hostname：表示通信开始。

❑MAIL FROM＜sender_address＞：告诉服务器发信人的地址。

❑RCPT TO＜receiver_address＞：告诉服务器收信人的地址。

❑DATA：所发送电子邮件本身，且最后要以只含有.的特殊行结束。

❑RESET：表示取消刚才的指令，重新开始。

❑VRFY：校验账号是否存在。

❑QUIT：退出连接，通信结束。

下面所示是服务器端SMTP主要的响应消息。

❑220：表示服务就绪，在socket连接成功时，即返回此信息。

❑221：表示正在处理。

❑250：表示请求邮件动作正确，即完成HELO、MAIL FROM、RCPT TO和QUIT指令执行成功后返回此信息。

❑354：表示开始电子邮件数据的输入，以应为句点“.”结束。

❑500：表示语法错误，命令不能识别。

❑550：表示命令不能执行，邮箱无效。

❑552：表示由于磁盘空间不足，中断处理。

本节简单介绍了SMTP协议，理解这些内容有助于本章后续将要讲述的使用PHP发送邮件的实现方法。


21.2　功能设计和实现

本节开始实现用PHP发送邮件的程序。该程序的基本功能是，通过PHP程序，向SMTP发起请求，待SMTP服务器验证通过后，向PHP程序指定的邮箱发送邮件。使用mail函数也可以发送邮件，但其功能比较弱，不便于调试，而且在Windows下需要配置SMTP服务器，所以本章将通过Socket实现发送邮件的PHP程序。本节将设计一个发送邮件的PHP类，通过这个类完成向SMTP服务器发起请求以及发送邮件的功能。


 21.2.1　设计一个发送邮件的类

有了21.1节的理论基础，实现发送邮件的类并不是一件困难的事。首先，根据以上介绍，可以确定该类应该有以下成员变量。

❑$lastmessage：改变量记录服务器最后返回的响应信息。

❑$lastact：最近一次要执行的操作，即是HELLO还是MAIL FROM请求等。

❑$welcome：用在HELLO命令后面的字符串

❑$debug：是否显示调试信息。

❑$smtp：smtp服务器。

❑$port：smtp端口号。

❑$fp：socket句柄。

需要实现的函数包括类的构造函数，显示调试信息的函数，处理Socket的函数以及发送邮件的函数。其中发送邮件的函数其实就是用来向Socket发送执行SMTP请求的命令。代码21-1是这个类的完整实现。

代码21-1　发送邮件的PHP类mail.php



01 ＜?php

02 class smtp_mail

03 {

04 var$lastmessage；//记录最后返回的响应信息

05 var$lastact；//最近一次要执行的操作

06 var$welcome；//用在HELLO命令后面的字符串

07 var$debug；//是否显示调试信息

08 var$smtp；//smtp服务器

09 var$port；//smtp端口号

10 var$fp；//socket句柄

11

12 function smtp_mail（$smtp，$welcome=""，$debug=false）

13 {

14 if（empty（$smtp））die（"SMTP cann't be NULL！"）；

15

16 $this-＞smtp=$smtp；

17 if（empty（$welcome））

18 {

19 $this-＞welcome=gethostbyaddr（"localhost"）；

20 }

21 else

22 $this-＞welcome=$welcome；

23 $this-＞debug=$debug；

24

25 $this-＞lastmessage=""；

26 $this-＞lastact=""；

27 $this-＞port="25"；

28 }

29

30 function show_debug（$message，$inout）

31 {

32 $b=false；

33 if（$this-＞debug）

34 {

35 if（$inout=="in"）//响应信息

36 {

37 $m='＜＜'；

38 $b=true；

39 }

40 else//请求指令

41 $m='＞＞'；

42 if（！ereg（"\n$"，$message））

43 $message.=""；

44 $message=nl2br（$message）；

45 if（$b）

46 echo"＜b＞${m}${message}＜/b＞"；

47 else

48 echo"${m}${message}"；

49 }

50 }

51

52 function do_command（$command，$code）//处理Socket

53 {

54 $this-＞lastact=$command；

55 $this-＞show_debug（$this-＞lastact，"out"）；

56 fputs（$this-＞fp，$this-＞lastact）；

57

58 $this-＞lastmessage=fgets（$this-＞fp，512）；

59 $this-＞show_debug（$this-＞lastmessage，"in"）；

60

61 if（！ereg（"^$code"，$this-＞lastmessage））

62 {

63 return false；

64 }

65 else

66 return true；

67 }

68

69 function send（$from，$to，$subject，$message）//发送邮件

70 {

71 $this-＞show_debug（"Connect to SMTP server：".$this-＞smtp."\n"，"out"）；

72 $this-＞fp=fsockopen（$this-＞smtp，$this-＞port）；

73 if（$this-＞fp）

74 {

75 set_socket_blocking（$this-＞fp,true）；

76 $this-＞lastmessage=fgets（$this-＞fp，512）；

77 $this-＞show_debug（$this-＞lastmessage，"in"）；

78

79 if（！ereg（"^220"，$this-＞lastmessage））

80 {

81 return false；

82 }

83 else

84 {

85 $this-＞lastact="HELLO".$this-＞welcome."\n"；

86 if（！$this-＞do_command（$this-＞lastact，"250"））

87 {

88 fclose（$this-＞fp）；

89 return false；

90 }

91

92 $this-＞lastact="MAIL FROM：＜$from＞"."\n"；

93 if（！$this-＞do_command（$this-＞lastact，"250"））

94 {

95 fclose（$this-＞fp）；

96 return false；

97 }

98

99 $this-＞lastact="RCPT TO：＜$to＞"."\n"；

100 if（！$this-＞do_command（$this-＞lastact，"250"））

101 {

102 fclose（$this-＞fp）；

103 return false；

104 }

105

106 $this-＞lastact="DATA\n"；//发送正文

107 if（！$this-＞do_command（$this-＞lastact，"354"））

108 {

109 fclose（$this-＞fp）；

110 return false；

111 }

112

113 $head="Subject：$subject\n"；//处理Subject

114 if（！empty（$subject）＆＆！ereg（$head，$message））

115 {

116 $message=$head.$message；

117 }

118

119

120 $head="From：$from\n"；//处理From

121 if（！empty（$from）＆＆！ereg（$head，$message））

122 {

123 $message=$head.$message；

124 }

125

126 $head="To：$to\n"；//处理To

127 if（！empty（$to）＆＆！ereg（$head，$message））

128 {

129 $message=$head.$message；

130 }

131

132 if（！ereg（"\n\.\n"，$message））//加上结束串

133 $message.="\n.\n"；

134 $this-＞show_debug（$message，"out"）；

135 fputs（$this-＞fp，$message）；

136

137 $this-＞lastact="QUIT\n"；

138 if（！$this-＞do_command（$this-＞lastact，"250"））

139 {

140 fclose（$this-＞fp）；

141 return false；

142 }

143 }

144 return true；

145 }

146 else

147 {

148 $this-＞show_debug（"Connect failed！"，"in"）；

149 return false；

150 }

151 }

152 }

153 ?＞



【代码解析】

（1）首先介绍构造函数smtp_mail（）。构造函数完成一些初始值的判定及设置。参数$welcome用于HELO指令中，告诉服务器用户的名字或者直接填写服务器的名称，表示向服务器打招呼。如果用户没有给出$welcome，则自动查找本地的机器名，如代码第19行所示。

（2）函数show_debug（）用来显示调试信息。可以在参数$inout中指定是请求指令还是返回的响应，如果为请求指令，则使用“out”；如果为返回的响应则使用“in”。其中第35行判断是否为响应信息，如果是，将信息的前面加上“＜＜”来区别响应指令；加上“＞＞”来区别请求指令。同时将响应信息的字符串字体加粗显示，如代码第46行和48行所示。

（3）函数do_command（）用来处理Socket部分。该函数通过Socket处理参数$command所表示的指令，对于HELLO、MAIL FROM、RCPT TO、QUIT和DATA指令，都要求根据是否显示调试信息将相关内容显示出来，并且根据参数$code所表示的服务器响应码，决定是否中断处理。代码第56行使用fputs向服务器发送请求指令。该函数一方面完成指令及信息的发送、显示功能，别一方面对返回的响应判断是否成功。

（4）函数send（）是用来发送邮件的函数，它共有4个参数，分别是：$from是发信邮件地址；$to是收信人邮件地址；$subject是邮件的主题；$message是邮件体，也就是邮件正文。如果处理成功，该函数返回true，否则失败返回false。其中的代码$this-＞fp=fsockopen（$this-＞smtp，$this-＞port），作用是使用函数fsockopen（）打开一个网络链接，其第一个参数是表示此socket链接的标识符，第2个参数标识在哪个端口打开此链接。


21.2.2　测试发送邮件功能

上小节实现了发送邮件的PHP类，这小节对这个类的功能加以测试。首先编写一个测试程序，代码21-2是一个测试程序，如下所示。

代码21-2　测试smtp_mail类的PHP程序testmail.php



01 ＜?php

02 include"mail.php"；

03 echo"＜b＞start……＜/b＞＜br/＞"；

04

05 $email="Hello,this is a test mail！"；

06 $sendmail=new smtp_mail（"smtp.sina.com"，"sina"，true）；//实例化一个smtp_mail类的对象

07 if（$sendmail-＞send（"macbooks@domain"，"macbooks@domain"，"test"，$email））//发送邮件

08 {

09 echo"发送成功！"；

10 }

11 else

12 {

13 echo"发送失败！"；

14 }

15

16 echo"＜br/＞＜b＞end……＜/b＞＜br/＞"；

17 ?＞



【代码解析】这是一个很简单的测试程序。代码第2行将smtp_mail类的定义包含进该程序，然后在第5行定义了一个字符串变量$email表示邮件的正文。在第6行实例化一个smtp_mail类的对象，第7行就是调用该对象的send（）方法发送邮件了，其中该函数的发送地址参数和接收地址参数都为macbooks@sina.com，读者调试时，需要使用自己真实的地址。对于第5行初始化对象时，所使用的SMTP服务器地址smtp.sina.com也仅仅是个示例，读者根据实际情况，可以替换成其他的SMTP服务器地址。设定好SMTP服务器地址、发件人地址和收件人地址，执行程序testmail.php，如果一切正常，会看到类似图21-1所示的结果，如果有错误，也可以看到相关的服务器响应信息和错误代码。
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图　21-1　发送邮件测试程序的执行结果


21.2.3　发送邮件的表单及程序实现

有了可以发送电子邮件的PHP类之后，最后制作一个发送邮件的简易界面和执行发送的PHP程序。

（1）发送电子邮件的用户界面使用HTML编写，可以参考如下所示的代码21-3。

代码21-3　发送邮件的用户界面user.html



01 ＜html＞

02 ＜head＞

03 ＜meta http-equiv="Content-Type"content="text/html；charset=gb2312"/＞

04 ＜title＞使用PHP发送电子邮件＜/title＞

05 ＜style type="text/css"＞

06 ＜！--

07 .STYLE1{font-size：12px}

08 .STYLE2{

09 font-size：24px；

10 font-weight：bold；

11 }

12 --＞

13 ＜/style＞

14 ＜/head＞

15

16 ＜body＞

17 ＜p align="center"class="STYLE2"＞使用PHP发电子邮件＜/p＞

18 ＜form name="form1"method="post"action="send_mail.php"＞

19 ＜table width="444"height="347"border="0"align="center"＞

20 ＜tr＞

21 ＜td width="71"height="23"bgcolor="#D6B1E9"＞

22 ＜div align="right"class="STYLE1"＞

23 ＜div align="left"＞＆nbsp;收件人＜/div＞

24 ＜/div＞

25 ＜/td＞

26 ＜td width="363"＞

27 ＜label＞＆nbsp;＜input type="text"name="sendto"＞＜/label＞

28 ＜/td＞

29 ＜/tr＞

30 ＜tr＞

31 ＜td height="27"bgcolor="#D6B1E9"＞

32 ＜div align="right"class="STYLE1"＞

33 ＜div align="left"＞＆nbsp;邮件标题＜/div＞

34 ＜/div＞＜/td＞

35 ＜td＞

36 ＜label＞＆nbsp;＜input type="text"name="subject"＞＜/label＞

37 ＜/td＞

38 ＜/tr＞

39 ＜tr＞

40 ＜td height="23"colspan="2"bgcolor="#D6B1E9"＞

41 ＜div align="right"class="STYLE1"＞

42 ＜div align="left"＞＆nbsp;邮件正文＜/div＞

43 ＜/div＞

44 ＜/td＞

45 ＜/tr＞

46 ＜tr＞

47 ＜td colspan="2"bgcolor="#D6B1E9"＞

48 ＜div align="right"＞

49 ＜label＞

50 ＜div align="left"＞

51 ＜textarea name="emailcontent"cols="60"rows="18"＞＜/textarea＞

52 ＜/div＞

53 ＜/label＞

54 ＜/div＞

55 ＜div align="right"＞＜/div＞

56 ＜div align="right"＞＜/div＞

57 ＜/td＞

58 ＜/tr＞

59 ＜tr＞

60 ＜td colspan="2"＞

61 ＜label＞＜input type="submit"name="Submit"value="提交"＞＜/label＞

62 ＜/td＞

63 ＜/tr＞

64 ＜/table＞

65 ＜/form＞

66

67 ＜/body＞

68 ＜/html＞



【代码解析】这是一个常见的邮件发送界面，包含收件人、标题和邮件内容。这里使用了＜table＞标签实现界面对齐。

（2）该HTML页面会将收件人、邮件标题等信息，提交至程序send_mail.php做处理。该页面显示效果如图21-2所示。

[image: ]


图　21-2　发送邮件的简单界面

（3）接下来完成发送电子邮件的PHP程序，该程序将使用21.2.1小节创建的smtp_mail类，完成发送邮件的功能。这个程序并不复杂，只需对上小节编写的testmail.php稍作修改即可，如代码21-4所示。

代码21-4　发送邮件的程序send_mail.php



01 ＜?php

02 include"mail.php"；//将指定的文件包含进来

03

04 if（isset（$_POST['sendto']））//判断收信人

05 $sendto=$_POST['sendto']；

06 else

07 $sendto=''；

08

09 if（isset（$_POST['subject']））//判断主题

10 $subject=$_POST['subject']；

11 else

12 $subject=''；

13

14 if（isset（$_POST['emailcontent']））//判断邮件内容

15 $emailcontent=$_POST['emailcontent']；

16 else

17 $emailcontent=''；

18

19 if（empty（$sendto）||empty（$subject）||empty（$emailcontent））

20 {

21 echo'＜b＞请填写收件人email地址、邮件主题和邮件正文。＜/b＞＜br/＞'；

22 exit；

23 }

24

25 $sendmail=new smtp_mail（"smtp.sina.com"，"sina"，false）；

26 if（$sendmail-＞send（"macbooks@sina.com"，$sendto，$subject，$emailcontent））//发信

27 {

28 echo"发送成功！"；

29 }

30 else

31 {

32 echo"发送失败！"；

33 }

34 ?＞



【代码解析】程序send_mail.php通过使用类smtp_mail完成邮件的发送。代码第26行发送邮件所使用的邮件地址是个例子，读者需要根据实际情况加以替换。


21.3　小结

本章介绍了和PHP发送电子邮件有关的知识点，包括如下所示的内容。

❑PHP的mail（）函数介绍。

❑SMTP协议简介。

❑创建使用Socket发送邮件的PHP类。

❑测试发送邮件的PHP类的各项功能。

❑创建发送邮件的HTML界面及程序。

通过本章学习，读者不仅了解到mail（）函数的用法、SMTP协议的基本原理，而且学习了如何创建一个有实用价值的PHP类以及在PHP程序中怎样使用Socket编程。


第22章　常见面试题

任何职场人士都经历过面试，PHP程序员也不例外。本章通过PHP面试中常见的一些问题，帮助读者复习一下所学知识。


 面试题1　数组函数arsort（）的作用是什么

【分析】arsort（）对数组进行逆向排序并保持索引关系。主要用于对那些单元顺序很重要的结合数组进行排序。此函数如果成功则返回TRUE，否则返回FALSE。


面试题2　简述include和require语句的区别

【分析】include和require语句都能把另外一个文件包含到当前文件中，它们的区别是：发生异常时include产生警告，而require产生致命错误。为了避免多次包含同一文件，可以用语句require_once（）/include_once（）来代替它们。


面试题3　写出＜?php echo 8%（-2）?＞的输出结果

【分析】结果是0，读者首先要清楚%的意义，%用来取余数，如果对于运算符不熟悉，请翻看本书第2章。


面试题4　如何实现字符串翻转

【分析】用strrev（）函数，使用方法如下所示。



＜?php

$str="abcdefg"；

$str2=strrev（$str）；

echo$str2；

?＞




面试题5　说出echo、print（）、print_r（）3个函数的区别

【分析】echo是PHP语句，print（）和print_r（）是函数。语句没有返回值，但函数可以有返回值。print（）只能打印简单类型变量的值（如int、string等），而print_r（）可以打印复杂类型变量的值（如数组、对象等），echo只能输出一个或者多个字符串。


面试题6　写出显示客户端IP与服务器端IP的代码

【分析】



＜?php

function get_client_ip（）{#

if（getenv（'HTTP_CLIENT_IP'））{

$client_ip=getenv（'HTTP_CLIENT_IP'）；

}elseif（getenv（'HTTP_X_FORWARDED_FOR'））{

$client_ip=getenv（'HTTP_X_FORWARDED_FOR'）；

}elseif（getenv（'REMOTE_ADDR'））{

$client_ip=getenv（'REMOTE_ADDR'）；

}else{

$client_ip=$HTTP_SERVER_VAR['REMOTE_ADDR']；

}

return$client_ip；

}

//服务器IP

function get_server_ip（）{

if（isset（$_SERVER））

{

if（$_SERVER['SERVER_ADDR']）$huoqu_ip=$_SERVER['SERVER_ADDR']；

else$huoqu_ip=$_SERVER['LOCAL_ADDR']；

}

else

{

$huoqu_ip=getenv（'SERVER_ADDR'）；

}

return$huoqu_ip；

}

echo get_client_ip（）；

echo get_server_ip（）；

?＞




面试题7　SQL中LEFT JOIN是什么意思

【分析】LEFT JOIN表示自然左外连接。如tbl_user记录了学生的姓名（name）和学号（ID），tbl_score记录了学生（有的学生考试以后被开除了，没有其记录）的学号（ID）和考试成绩（score）以及考试科目（subject），要想打印出各个学生姓名及对应的的各科总成绩，则可以用SQL语句：



select name,count（score）as sum_score from tbl_user left join tbl_score on

tbl_user.ID=tbl_score.ID group by tbl_user.ID




面试题8　如何修改session的生存时间

【分析】函数session_set_cookie_params（）用来设置session的生存时间，该函数必须在session_start（）函数调用之前调用。如调整session生存时间的代码如下所示。



＜?php

//保存一天

$lifeTime=24*3600；

session_set_cookie_params（$lifeTime）；

session_start（）；

$_SESSION["admin"]=true；

?＞




面试题9　写一个能够遍历一个文件夹下所有文件和子文件夹的函数

【分析】scandir（）函数遍历显示所有文件与文件夹下的文件，方法很简单。我们只要利用is_dir（）判断再递归查找一次，这样就可以遍历目录下所有文件了。具体的函数代码如下所示。



＜?php

function numfilesindir（$thedir）{

if（is_dir（$thedir））{

$scanarray=scandir（$thedir）；

for（$i=0；$i＜count（$scanarray）；$i++）{

if（$scanarray[$i]！="."＆＆$scanarray[$i]！=".."）{

if（is_file（$thedir."/".$scanarray[$i]））{

echo$scanarray[$i]."＜br/＞"；

}

}

}

}else{

echo"Sorry,this directory does not exist."；

}

}

echo numfilesindir（"abc"）；//测试的文件夹是abc，读者可以改成自己要测试的文件夹

?＞




面试题10　写一个过滤网页上所有JS/VBS脚本的正则表达式

【分析】正则表达式是\＜script[^＞]*?＞.*?\＜\/script\＞/is，读者可通过下面的代码来测试。



＜?php

$a="＜script＞this is a test＜/script＞abc"；//这里有一段JS代码，然后有abc字符串

echo preg_replace（'/\＜script[^＞]*?＞.*?\＜\/script\＞/is'，''，$a）；//看看输出结果是不是只有abc

?＞




面试题11　PHP中字符串的表现形式有哪些

【分析】PHP中字符串的表现形式有3种：

❑单引号

❑双引号

❑定界符（heredoc syntax）

单引号用来表示字符串，那如果我们想表示单引号该怎么办呢？PHP使用转义符号来实现这种特殊的符号。转义符就是反斜线“\”。

定界符的标识是“＜＜＜”，其用法是在后面提供一个标识符，然后在标识符后提供字符串，再在字符串后提供此标识符来结尾。例如：



echo＜＜＜EOT

＜a href="$url"target="$target"＞name＜/a＞

EOT；



＜＜＜对于大段的HTML代码特别方便，注意这里提供的标志符是EOT，中间的是HTML代码。定界符结束标志必须顶格写，并且要有分号结束。


面试题12　谈谈你对MVC的认识

如果已经掌握了第20章的内容，这个题相信难不倒你。

【分析】

MVC（Model/View/Controller）模式包括3部分：Model是应用对象；View是它在屏幕上的表示；Controller定义用户界面对用户输入的响应方式。模型-视图-控制器（MVC）是20世纪80年代Smalltalk-80出现的一种软件设计模式，现在已经被广泛地使用。

❑模型（Model）：模型是应用程序的主体部分。模型表示业务数据，或者业务逻辑。

❑视图（View）：视图是应用程序中用户界面相关的部分，是用户看到并与之交互的界面。

❑控制器（controller）：控制器工作就是根据用户的输入，控制用户界面数据显示和更新Model对象状态。


面试题13　sort（）、asort（）和ksort（）有什么区别

【分析】

❑sort（）：根据数组中元素的值，以英文字母顺序排序，索引键会由0到n-1重新编号。主要是当数组索引键的值无关痛痒时用来给数组排序。

❑asort（）：与sort（）一样把数组的元素按英文字母顺序来排列，不同的是所有索引键都获得保留，特别适合替联想数组排序。

❑ksort（）：根据数组中索引键的值，以英文字母顺序排序，特别适合用于希望把索引键排序的联想数组。


面试题14　说出以下代码的输出结果（变量的作用域）



＜?php

$num=10；

function multiply（）{

$num=$num*10；

}

multiply（）；

echo$num；

?＞



输出结果是10。

【分析】本题考察的就是面试人员对变量的作用域的了解程度，面试中有一半的人做错过这道题。变量$num不在函数multiply（）的作用范围内，所以值没有变化。如果指定$num为全域变量（如global$num或者$_GLOBALS['num']），结果就又会不同了。


面试题15　以下哪个函数可打开文件并且能读/写文件信息

A. fget（）B.file_open（）C.fopen（）D.open_file（）

【分析】

C是正确答案。fopen（）可以用来开启文件以便读/写，事实上这个函数还有很多选项，详细资料请参阅本书第6章。


面试题16　写一个函数验证电子邮件的格式

【分析】



＜?php

//邮件正确返回true，否则返回false

function validateEmail（$email）

{

if（ereg（"^[a-zA-Z]+@[a-zA-Z]+\.[a-zA-Z]+$"，$email））

return true；

else

return false；

}

echo validateEmail（"user@sina.com"）

?＞




面试题17　使用PHP写一段简单查询

查出所有名为“张丽丽”的数据。

表名User

Name Tel Content Date

张丽丽13011632222本科2012-10-11

张丽丽13501278888本科2011-10-15

王晓晓0531-82796625研究生2012-10-15

请根据上面的题目完成代码。

【分析】



$mysql_db=mysql_connect（"local"，"root"，"pass"）；

@mysql_select_db（"DB"，$mysql_db）；

$result=mysql_query（"select*from User where Name='张丽丽'"）；

while（$row=mysql_fetch_array（$result））

{

echo$row['Name'].$row['Tel'].$row['Content'].$row['Date']；

}




面试题18　写出PHP5权限控制修饰符

【分析】

PHP5引入了访问修饰，被放在属性和方法声明的前面，用以控制它们的可见性。PHP5中支持以下3种不同的访问修饰：

（1）默认的是public（公共），当你没有为属性和方法指定访问修饰时就默认为public的，而这些public的项目在类内类外都可以访问。

（2）private（私有）访问修饰，意味着被修饰的项只能在类中被访问。如果你没使用__get（）和__set（），最好给每个属性都加上private修饰。也可以给方法添加private修饰，例如一些只在类中才用到的函数。private修饰的项不能被继承。

（3）protected（保护）修饰的项只能在类及其子类中访问。


面试题19　说明PHP中传值与传引用的区别

【分析】

按值传递：函数范围内对值的任何改变，在函数外部都会被忽略。

按引用传递：函数范围内对值的任何改变，在函数外部也能反映出这些修改。

按值传递时，PHP必须复制值，特别是对于大型的字符串和对象来说，这将会是一个代价很大的操作。按引用传递则不需要复制值，对于性能提高很有好处。


面试题20　从一个标准URL里取出文件的扩展名

例如：http://www.sina.com.cn/abc/de/fg.html?id=1需要取出html。

【分析】



＜?php

function getExt（$url）{

$arr=parse_url（$url）；

$file=basename（$arr['path']）；

$ext=explode（"."，$file）；

return$ext[1]；

}

echo getExt（"http://www.sina.com.cn/abc/de/fg.html?id=1"）

?＞




面试题21　用PHP打印出前一天的时间，格式是2011-05-10 22：21：21

【分析】



＜?php

echo date（"Y：m：d H：i：s"，strtotime（"-1 day"））；

?＞




面试题22　你一般使用哪些工具进行版本控制

【分析】

CVS和SVN。SVN号称下一代CVS，功能强大，不过CVS是老牌，市占率很高。CVS Server on Apache作服务端，WinCVS作客户端；Subversion on Apache/DAV作服务端，TortoiseSVN作客户端，或Subclipse作客户端。


面试题23　优化MySQL数据库的方法

【分析】以下总结纯属个人意见，读者可以发表更好的想法。

（1）数据库设计方面允许部分数据冗余，避免JOIN操作，以提高查询效率。

（2）系统架构设计方面，表散列，把海量数据散列到几个不同的表里面。快慢表，快表只留最新数据，慢表是历史存档。

（3）检查有没有少加索引。

（4）写高效的SQL语句，看看有没有写低效的SQL语句，比如生成笛卡儿积的全连接、大量的group By和order by、没有limit等。必要的时候，把数据库逻辑封装到DBMS端的存储过程里面、缓存查询结果等。

（5）只从数据库取必需的数据，只传送必须的SQL语句。

（6）必要的时候用不同的存储引擎，比如InnoDB，可以减少死锁；HEAP可以提高一个数量级的查询速度。


面试题24　创建vote表用于记录单选投票用户的数据

字段包括id[Autoincreace]、ip、time、id（用户选择的选项，int型）

写出创建上述table的完整SQL语句。

【分析】



create table vote

（

id int unsigned not null auto_increment，

ip varchar（15）not null，

time datetime not null，

iid int not null，

primary key（id）

）




面试题25　投票人数太多导致网站出现too many connection错误，请提供解决方案

【分析】

方法一：加大MySQL的最大连接数

MySQL的最大连接数默认是100，这个数值对于并发连接很多的数据库应用是远远不够的，当连接请求大于默认连接数后，就会出现无法连接数据库的错误，因此我们需要把它适当调大一些，编辑my.ini。修改max_connections=1000。

方法二：不用MySQL数据库，改为直接写文件，如写XML文件。

方法三：由于用MySQL语句调用数据库时，在每次执行语句之前，会做一个临时的变量用来打开数据库，所以在使用MySQL语句的时候，在每次调用完MySQL之后一定要关闭MySQL临时变量。


面试题26　session与cookie的区别

【分析】

cookie机制采用的是在客户端保持状态的方案，而session机制采用的是在服务器端保持状态的方案。还有存活时间上的区别：session根据浏览器进程存在而存在，而cookie可以通过setcookie（$name，$val，$exp，‘/’）来设置保存时间。


附录A　配置Eclipse成为PHP开发工具

Eclipse是一款非常优秀的开源IDE，它最初是为Java开发而编写的，而且它本身也是由Java编写的。Eclipse不仅可以用做Java的集成开发环境，也可以作为PHP的集成开发环境。使用Eclipse作为PHP的开发工具，可以极大提高开发效率，尤其对于大中型项目来说，这一优点尤为突出。


 A.1　安装Java环境

由于Eclipse的运行需要Java环境的支持，所以在配置Eclipse之前，首先需要在Windows操作系统中安装Java运行环境和JDK。可以从http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html下载JDK和Java运行环境的安装文件。通常下载的是一个JDK的安装文件，它除了可以安装JDK外，还可以安装Java运行环境（JRE）。这里以JDK5.0的安装为例讲解。

JDK的安装和其他Windows软件安装一样，双击JDK安装文件，接受相关许可证协议之后，选择JDK的安装路径即可。这里以安装在D：\jdk\下为例。JDK和JRE安装完成之后，还需要配置环境变量。这里介绍两种配置环境变量的方法。

第1种方法：打开C盘根目录下的隐藏文件AUTOEXEC.BAT，添加如下所示的内容，保存后执行。



set JAVA_HOME=D：\jdk

set CLASSPATH=.；D：\jdk\lib\tools.jar；D：\jdk\lib\dt.jar；

set PATH=C：\jdk\bin



其中第1项设置JDK的根目录为D：\jdk；第2项设置Java的类工具包路径为D：\jdk\lib\tools.jar；D：\jdk\lib\dt.jar，注意这项最前面的“.；”；第3项设置JDK的执行目录为D：\jdk\bin。

第2种方法：是直接添加环境变量，其步骤如下所示。

（1）鼠标右键单击“我的电脑”，在弹出菜单中选择“属性”项，可以打开“系统属性”面板，选择其中的“高级”标签，如图A-1所示。
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图　A-1　系统属性

（2）鼠标左键单击图中圈起的“环境变量”按钮，可以看到如图A-2所示的界面。
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图　A-2　创建Java环境变量

（3）单击“新建”按钮，即上图中圈起的按钮，在弹出的对话框里，变量名项里填写JAVA_HOME，变量值项里填写D：\jdk，然后单击“确定”按钮。如图A-3所示。
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图　A-3　设置Java环境变量

（4）使用同样的步骤创建CLASSPATH环境变量的值为：.；D：\jdk\lib\tools.jar；D：\jdk\lib\dt.jar；D：\tomcat\common\lib\servlet.jar，注意各项之间必须使用；做分隔。

最后编辑Path系统变量，在Path变量最后添加D：\jdk\bin，如图A-4所示。
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图　A-4　设置Java环境变量路径

至此，Java环境已经搭建完毕，下面介绍如何安装和配置Eclipse。


A.2　安装和配置Eclipse

Eclipse不需要特别安装步骤，从Eclipse官方网站http://www.eclipse.org下载最新的Eclipse压缩包后，解压至工作目录即可。以Eclipse3.1为例，在Eclipse目录下可以看到如图A-5所示的文件和子目录。
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图　A-5　Eclipse目录

为使Eclipse支持PHP编辑，还需要为Eclipse安装支持PHP开发的插件。目前可以支持Eclipse进行PHP开发的插件是PHPEclipse，可以在http://sourceforge.net/projects/phpEclipse/下载和Eclipse版本对应的PHPEclipse插件。下载PHPEclipse压缩包解压后，可以看到其中有一个Eclipse目录，该目录下有两个子目录，分别是features和plugins，将这两个目录下的内容分别复制到Eclipse安装目录下对应的目录名中，即分别复制到features和plugins中，即完成PHPEclipse插件的安装。

虽然可以用上述方法完成PHP插件的安装，但随着插件的增多，这样的安装方式会给维护插件带来困难，而且会导致Eclipse启动变慢。还有另外一种安装插件的方式，更快捷，也更方便。下面就为读者介绍这种安装Eclipse的方法。

（1）将PHPEclipse解压至Eclipse的安装目录，为表明这是一个PHP插件所在的目录，可以将插件压缩包解压后的目录改名为“phpEclipse”。

（2）在Eclipse安装目录下建立一个子目录，命名为links。然后，打开文本编辑器输入如下所示的内容。



path=D：/Eclipse/phpEclipse



（3）这段内容可以使Eclipse知道PHP插件所在目录。将该文件命名为myplugin.link，其中myplugin这个名称可以随意起，只要以link为后缀即可。然后保存该文件在links目录下。至此，Eclipse的PHP插件就安装完成了。

（4）配置完成之后，就可以使用Eclipse编辑PHP代码了。打开Eclipse，选择FILE|New Project菜单选项，可以看到如图A-6所示的界面。
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图　A-6　Eclipse新建PHP工程界面

（5）从图A-6可以看出，Eclipse已经支持PHP程序的开发。选择新建PHP Project之后，在弹出的对话框中输入工程名称，如果是新建一个PHP工程，直接进入下一步即可；如果是从现有文件创建新工程，可以选择文件所在目录作为工程内容。创建一个PHP工程，如图A-7所示。
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图　A-7　填写工程名称并选择工程所在目录

（6）填写完PHP工程名称和选择完工程所在目录之后，单击“Finish”按钮，Eclipse就会完成PHP工程的创建，如图A-8所示。
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图　A-8　使用Eclipse进行PHP工程开发

（7）从图A-8可以看到，在Eclipse中打开index.php后，Eclipse已经支持PHP语法的高亮显示，Eclipse还支持PHP代码的自动补全、括号匹配、自动缩进、PHP语法提示等功能，其他更多的功能就有待读者自己挖掘了。

这样配置虽然也能很快搭建起使用Eclipse开发PHP的环境，但有时也会带来一些烦恼。幸运的是，目前Eclipse已经推出了专门用来开发PHP程序的Eclipse版本——PDT Eclipse。它是基于Eclipse平台的PHP开发工具框架（PHP Development Tools framework）。PDT Eclipse的下载地址是：http://www.Eclipse.org/pdt/，有兴趣的读者可以自行下载研究。


附录B　正则表达式参考

本书第15章对正则表达式做了简要介绍，除详细介绍了PHP中处理正则表达式的函数之外，对正则表达式也做了简明阐述，包括各种字符、字符匹配、匹配模式、匹配方法。同时对几类常见的正则表达式做了较为深入的分析，以便读者通过实例理解正则表达式的原理。这里再对正则表达式的重要知识点做一些总结性的介绍。


 B.1　普通字符

字母、数字、汉字、下划线以及没有特殊定义的标点符号，都是“普通字符”。表达式中的普通字符，在匹配一个字符串的时候，匹配与之相同的一个字符。例如，表达式c，在匹配字符串abcde时，匹配结果是：成功；匹配到的内容是：c。


B.2　元字符

正则表达式中的元字符是指定义了特殊含义的字符，元字符如表B-1所示。
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例如，正则表达式^abc在与abc000xyz匹配时成功，但不匹配000abc000，因为字符^要求与字符串开始的地方匹配。又如，正则表达式xyz$匹配abc000xyz，但不匹配xyzabc，因为字符$要求与字符串结束的地方匹配。


B.3　转义字符

建立正则表达式时，一些不便书写的字符，在其前加“\”来表示。如表B-2所示。
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另外一种转义是对于元字符的转义。比如要匹配$，就要使用\$，要匹配^，就要使用\^，同理，\.匹配句点本身。举一个简单的例子，表达式\$d在匹配字符串abc$de时，匹配可以成功，其匹配到的内容是$d。


B.4　匹配多种字符的表达式

正则表达式中的一些表示方法，可以匹配“多种字符”中的任意一个字符。比如，表达式\d可以匹配任意一个数字。虽然可以匹配其中任意字符，但是只能匹配一个，不能匹配多个。这样的表达式有很多，如表B-3所示。
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例如，正则表达式\d\d可以匹配ab10c，匹配的内容是10，又如表达式a\d可以匹配cba2008，匹配的内容是a2。


B.5　使用符号创建匹配多种字符的表达式

使用方括号[]包含一系列字符，能够匹配其中任意一个字符。用[^]包含一系列字符，则能够匹配其中^之后所列字符之外的任意一个字符。同样的道理，虽然可以匹配其中任意字符，但是只能是匹配一个，不是多个。

例如，正则表达式[a@5]可以匹配字符a，或者匹配字符@，或者匹配字符5，而正则表达式[^a@5]匹配除a、@和5之外的任意一个字符。再比如，[a-p]匹配小写字母a到小写字母p之间的任意一个字符。


B.6　用来限定匹配次数的表达式

这里的限定匹配次数，其实为满足多次匹配而设置的。因为，无论是只能匹配一种字符的表达式，还是可以匹配多种字符中任意一个的表达式，都只能匹配一次。如果使用表达式再加上限定匹配次数的特殊表达式，那么不用重复书写表达式，也可以完成重复匹配。这种用法的规则是，“次数限定”放在“被限定的表达式”的后边，例如，[cbd][cbd]可以写成[cbd]{2}。这种用法的具体说明见表B-4所示。
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B.7　其他说明

如果要求表达式所匹配的内容是整个字符串，而不是从字符串中找一部分，可以在表达式的首尾分别使用^和$。比如，正则表达式^\d+$要求整个字符串只有数字。

表达式不要匹配空字符串，否则会一直得到匹配成功，而结果什么都没有匹配到。

使用|匹配时，其左右两边对某个字符最好只有一边可以匹配，这样，不会让|两边的表达式因为交换位置而有所不同。


附录C　PHP代码编写的一般规则

在软件开发过程中，编程的工作量是相当大的，同一项目参与的开发人员可能有各自编程的经验和习惯，不同的代码编写风格，使维护工作变得复杂和困难。众所周知，程序的可读性是非常重要的。良好的空格和缩进习惯将使代码易读、易改，会极大减少日后的维护工作量。

为了提高代码的可读性、系统的稳定性及降低维护成本，有必要在进行软件项目开发时，指定一套切实可行的代码编写规则。即便是一般情况下的程序编写，也应遵照某种代码编写规则，这不仅对个人来说可以养成良好的编程习惯，促进个人水平的提高，而且对整个团队来说都是大有裨益的。

需要特别说明的是，这里所介绍的PHP代码编写的一般规则，并不是某种标准。也就是说，PHP程序并不要求一定按这里介绍的规则进行代码编写。这里介绍的代码编写规则，只能算是一些经验的总结，以供读者参考，希望对读者有所帮助。


 C.1　标识符命名规范

首先介绍标识符的命名规范，包括变量、常量、函数、类以及文件等的命名规范。总体规则是：所有命名使用有意义或接近意义的英文单词（或英文单词的缩写、简写）。

❑全局变量和常量命名：全部使用大写字母，变量名的各个单词之间使用下划线分隔，如全局变量$CONFIG['POP_INFO']，常量，ROOT_DIR。

❑普通变量的命名：包括函数、类及类方法中的变量，全部使用小写字母，变量名个单词之间使用下划线分隔，如$user_name。

❑普通函数命名：全部使用小写字母，单词之间使用下划线分隔，如load_info（）。

❑类方法命名：方法名的第一个单词小写，此后每个单词的首字母大写，单词不做分隔。如：loadConfigInfo（）。

❑类命名：单词首字母大写，单词之间不做分隔。如WorkGroup。

❑文件命名：全部使用小写字母，单词之间用下划线分隔。如：card_list.php。


C.2　代码编写规范

这里介绍的PHP代码编写规范包括程序注释规则、语句规则、空格空行规则、括号位置规则等，下面分别加以介绍。

❑注释规则：对整个程序文件的注释，必须说明文件名称、程序表述、开发人员、开发日期以及版本信息等，并且采用“/**/”多行注释的方式。如下所示。



/**

*@file：config.php

*@brife：程序描述信息

*@author：mike

*@date：2007-5-23

*@version：1.0

*/



❑每个函数、方法等开头部分必须说明功能、参数、返回值等。

❑赋值语句书写规则：在有等号的赋值（区别于自加或自减等的赋值方式）语句中，等号两边需要各加一个空格，此规则也适用于函数返回的赋值或连接赋值，如下所示。



$style=''；



❑空格规则：程序中滥用空格是绝对不允许的。空格的滥用会导致程序可读性变得很差，使代码松散难看。为使程序语句紧凑，首先，for循环中的赋值可以不在等号两边加空格。其次，保持if、elseif、for、while等语句与其后的括号之间不存在空白字符，如空格等，括号内语句中的分号紧跟前一个语句，不要加空白字符，如空格等，但分号可以与下一个语句之间存在一个空白字符，或不加空格。保持括弧内的变量与运算符之间不存在空白，如下所示。



for（$i=$begin；$i＜$begin+$this-＞pagenum；$i++）；



这一行代码不符合这里所介绍规则的PHP代码，因为for与其之后的（之间有空格，变量$i与运算符＜之间存在空格，变量$i与自加符号之间也存在空格等，这都造成了代码松散，不易阅读。如下所示的代码也不符合规则。



if（empty（$index））

{

//do something

}



在这段代码中，空格被滥用了。类似的情况，还包括函数名与其参数列表之间加了空格等。

❑括号位置规则：使用括号如“{}”或“（）”包含的语句块（如：类定义、函数定义、for循环语句，if……else控制语句等），请将开始括号和结束括号分别放在新开始的一行，并且此行只有括号存在。一对开始括号和结束括号在列上要对齐，一对开始括号和结束括号之间的语句，必须以括号所在列为准向内增加缩进（以缩进4个字符为佳）。开始括号或结束括号紧接着语句是不允许的，如下所示的代码段不符合规则。



if（$real==123）{

$timer=$_POST['timer']；

if（$type=='a'）{

$tmp=jumps（$timer）；

}else{

$tmp=jumps（"120"）；

}

}



这段代码中的括号完全没有对齐，给阅读程序带来极大不便，而且也不美观。这样写似乎节省程序长度，减少文件行数，但实际上，节省文件长度不应该在这里过多考虑，因为程序的可读性在这里才是最重要的。修改为如下所示的代码即可符合规则。



if（$real==123）

{

$timer=$_POST['timer']；

if（$type=='a'）

{

$tmp=jumps（$timer）；

}

else

{

$tmp=jumps（"120"）；

}

}



❑空行规则：程序开发员需要在一个功能代码块结束后的适当位置，添加一行空行，以增加程序的可读性。如在函数定义结束之后、函数内部的一个循环语句块结束后等加入一个空行。

再次强调一下，上面介绍的代码编写规则并不是标准，仅作为实际开发中的一个参考。


附录D　使用phpMyAdmin管理MySQL数据库

phpMyAdmin是一款用来管理MySQL的Web程序，它是用PHP编写的，而且是免费的。如今phpMyAdmin已经成为众多MySQL管理员和网站管理员的首选数据库维护工具，通过phpMyAdmin可以完全对MySQL数据库进行操作。这里对如何安装和使用phpMyAdmin做一个简要介绍。


 D.1　下载phpMyAdmin

phpMyAdmin的官方网站是http://www.phpmyadmin.net，可以在其“Downloads”栏目下载最新或稳定版本的phpMyAdmin。phpMyAdmin提供多语言版和英文版，目前最新版本是3.4.7，这里以安装3.4.7为例，从其网站上下载多语言版本的phpMyAdmin压缩包，如图D-1所示。
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图　D-1　phpMyAdmin的下载界面

下载后的ZIP文件通过解压软件进行解压到本地磁盘。如果本地有MySQL则可在本地测试，否则需要上传到支持MySQL的Web服务器上。这里以在本地安装、使用为例。例如，将phpMyAdmin解压至本地Web根目录下，将解压后的文件夹改名为phpmyadmin，则可通过http://localhost/phpmyadmin访问phpMyAdmin。


D.2　配置phpMyAdmin

在使phpMyAdmin可以使用之前，需要对一些文件进行配置。在phpMyAdmin解压后的目录中有一个名为config.sample.inc.php的文件，它是phpMyAdmin配置文件的样本文件。将此文件中的所有代码复制，以config.inc.php为名另存到当前目录下，此时config.inc.php就是phpMyAdmin的配置文件。

（1）对于config.inc.php，最重要的是配置phpMyAdmin连接MySQL的用户名和密码。在该文件中找到如下所示的内容。



//$cfg['Servers'][$i]['controluser']='pma'；

//$cfg['Servers'][$i]['controlpass']='pmapass'；



（2）将这段内容中的注释符号“//”去掉，同时输入MySQL中配置的用户名和密码，如下所示。



$cfg['Servers'][$i]['controluser']='root'；

$cfg['Servers'][$i]['controlpass']='******'；//读者需要在这里更换为自己的MySQL密码



（3）此时访问http://localhost/phpmyadmin，会看到如图D-2所示的phpMyAdmin登录界面。
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图　D-2　phpMyAdmin登录界面

（4）输入本地MySQL的用户名和密码，即可登录phpMyAdmin，登录后的界面如图D-3所示。
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图　D-3　phpMyAdmin的管理首页

从图D-3可以看出，管理界面最左半部分是当前MySQL服务器中所建立的数据库，右半部分列出了当前MySQL服务器的一些信息，如服务器版本、当前登录用户、MySQL所使用的字符集等。


D.3　使用phpMyAdmin

使用phpMyAdmin可以很轻松地完成对MySQL数据库的各项管理工作。选择相关数据库可看到数据库中的各表，可进行表、字段的增删改，可以导入、导出数据库信息。以当前的mybbs数据库为例，本例演示各种操作。

（1）单击左侧列表的“mybbs”进入mybbs数据库，可以看到如图D-4所示的界面。
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图　D-4　数据库的管理界面

（2）从图D-4可看出，phpMyAdmin列出了mybbs数据库中的所有表信息，包括表名、对表的修改、删除等操作选项、表中的记录数、表所使用的字符集、表的大小等。

（3）在表信息界面的上部，还有执行SQL查询的链接、搜索数据的链接、导出数据的链接等多项操作选项。在下半部分，有创建新表的快捷方式。单击表名users，转入phpMyAdmin表管理界面，如图D-5所示。
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图　D-5　phpMyAdmin表管理界面

（4）图D-5是phpMyAdmin的表管理界面，从中可以看到表boards的表结构信息。包括字段名、字段类型、字段字符集、字段默认值以及字段是否可以为空等信息。最后还列出了对字段的各项操作，如删除、修改等。单击页面最上部的“浏览”链接，可以查看表中的记录，如图D-6所示。
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图　D-6　浏览记录的界面

（5）可以看到表users中的所有记录都被列出，同时提供了各项操作功能。另外可以在phpMyAdmin中执行SQL语句，在phpMySQL的管理界面最上部有“SQL”选项，单击该链接，即可进入输入SQL语句的界面，如图D-7所示。
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图　D-7　执行SQL语句的界面

可以在这个界面中输入要执行的SQL语句，便可执行这条SQL语句，查询结果会由phpMyAdmin列出。

phpMyAdmin还提供了数据导出导入功能，可以很方便地备份和恢复数据库。以导出数据为例，单击phpMyAdmin管理界面中的导出选项，将会看到如图D-8所示的界面，这里选择的“自定义”形式导出。

从这里可以选择导出数据的各个选项，包括数据是否完整导出，还是只导出表结构，从第几行开始导出，导出后另存为文件等。读者在实际使用过程中，可以了解到更多的关于phpMyAdmin的应用。

[image: ]


图　D-8　phpMyAdmin导出数据的功能


光盘内容

光盘下载地址：http://pan.baidu.com/s/1mg2YJos
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| max_salary |
| 10800.00 |

1 row in set (0.62 sec)






OEBPS/Image00008.jpg
S [——

|
Some Text

[WEN | R 2R [a - (R -





OEBPS/Image00250.jpg
#12-3 MySQLiH WL AR

L R 2849

PCHRLAT R 2 1%, W'Mar%'v] LLUCAL Martin's "Mars, 'mark'%

VCFLAE R A 745, ke o BLIG A bike's 'like's 'dike'%

UL 5§ 1 1 F /1904 sk £ 4, HWicof*e ] LLJL AL cofe's 'coffe’, 'cofffe's

UCRL LA 745 (BT A58 IRkt 7F . W' "MySQL'IEAiZ'MySQL Guide's 'MyS






OEBPS/Image00009.jpg
S [——

Some Text

[WEN | R 2R [a - (R -





OEBPS/Image00251.jpg
mysql> SELECT COUNT(x) FROM users;
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mysql> SELECT MIN(salary) AS min_salary FROM emp_salar:

| min_salary |
| 350000 |

1 row in set (0.00 sec)






OEBPS/Image00013.jpg
R @ S |

1. CH
2. Java
3. Pascal

(W HER | P 2 a - [Ri00x - |





OEBPS/Image00255.jpg
mysql> SELECT SUM(salary) AS total salary FROM emp_salary;
| total_satary |

| ozsov.on |

1 row in set (ntnn sec)






OEBPS/Image00006.jpg
ColEE @ sl

TRl

5

s
|

4

[ HEY | iR 2 7a v [®100% ~






OEBPS/Image00248.jpg
Bow

LR B 1%

VO A I 12 75 A A 2

< HoRAT

> *FRKT

= » FRADTHET
>= , ®RATFH

+ KA

- k%

» kB

ki

AND

OR

NOT






OEBPS/Image00007.jpg
W @ sesTil
RESTTFHRT — M RETE
RESTFHRET H— M RETE

L]

4

7~ [ioox ~






OEBPS/Image00249.jpg
nysql> SELECT = FROM users WHERE name LIKE *J%';

| id | name | created_time | city |

Jenny | 2007-03-26 08:37:06 | Beijing |
Jack | 2007-03-26 11:18:12 | Newbork |

in set (0.81 sec)
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mysql> SELECT emp_role,salary FROM emp_salary GROUP BY emp_role
-> HAVING salary>5000 ORDER BY salary DESC;

| emp_role | salary |

| manager | 10800.00 |
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2 rous in set (0.00 sec)
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mysql> SELECT AUG(salary) AS avg_salary FROM emp_salary;

| avg_salary |

| 6560.000000 |

1 row in set (8.88 sec)
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> FROM users WHERE id=3;
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mysql> SELECT NOWC> AS date_time;
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{ row in set (0.88 sec)>
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mysql> DESCRIBE users;

| Field | Type | Mull | Key | Default | Extra |
id | int(11) 1 | PRI | 0 1 1
nane | varchar(3) | YES | IR 1
created_time | datetime | YES | [T 1

rows in set (0.82 sec)
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mysql> SELECT x FROM users;
| id | name | created_time | city |
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SELECT * FROM enmp_salary;
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