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内容提要

Ember.js号称是“雄心勃勃”的JavaScript MVC框架、现代JavaScript MVC框架的一个代表，是构造如单页面应用等现代Web应用程序的新型Web端开发框架。本书深入介绍了这一框架的方方面面。

全书分为三个部分。第一部分为基础内容，共4章，引导读者对Ember.js有个概括性认识，并掌握其基础知识点，此部分包含两个示例程序——注意事项应用程序与博客应用程序；第二部分包括第5章到第8章，涉及Ember.js实战的几个关注点，如Ember Data、自定义组件以及测试；第三部分为第9章到第11章，讨论Ember.js的高级主题，如认证、运行循环和打包部署。

本书对于Web开发者掌握Ember.js非常有价值。阅读本书需要读者具备一定的JavaScript开发经验。
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关于本书

Ember.js是一个最具雄心的JavaScript Web应用框架。随着v1.0.0正式版的发布，经过不到两年的发展，API已经稳定了下来，项目也有序推进，并很快又推出了v1.1.0和v1.2.0两个版本。

构建一个庞大而有雄心的Web应用是个挑战。Ember.js的应运而生是因为创建者们希望开发出一种框架，能够简化并标准化Web应用开发方式。本书的出发点是通过实例来讲解Ember.js的特性及精彩之处。

路线图

本书内容分为以下三个部分。


	第一部分——Ember.js基础。

	第二部分——创建雄心勃勃的真实Web应用。

	第三部分——高级Ember.js主题。



第一部分通过简单、独立的例子介绍Ember.js核心特性以及应用这些特性应具备的条件。


	第1章介绍Ember.js及其背景，以及它的Web应用开发特性。读者将了解Ember.js的基本概念和技术。

	第2章以第1章为基础，进一步介绍Ember.js核心特性。这一章会介绍绑定、计算属性、观察者模式以及Ember.js对象模型。

	第3章是Ember路由器专题，路由器负责整合应用的各个部分。

	第4章介绍Ember.js应用开发首选模板库Handlebars.js。这一章将在Ember.js应用程序的表格功能中使用 Handlebars.js 特性，同时还将介绍 Ember.js 添加到 Handlebars.js 的Ember.js-specific插件。



第二部分会结合案例展开阐述，并介绍后续大多数章节将用到的Montric库。这一部分会深入探讨 Web 应用开发的难点：如何与服务器端高效交互、编写自定义组件以及测试 Ember.js应用。


	第5章研究如何使用第三方Ember Data库跟服务器端通信（基于Ember Data beta 2版本）。在演示如何自定义Ember Data以适配既有服务器端API之前，我们先来研究服务器端API和Ember.js应用在使用Ember Data时的一些相应处理。

	第6章会演示不依赖框架的情况下如何与服务器端交互。此外，还将一步步演示如何搭建一个完整的CRUD数据层。

	第7章专门讲解如何自定义组件，这是Ember.js在后期加入的特性。通过Ember.js组件，可以创建原子级别的独立组件，从而在自己应用或更复杂组件构建过程中复用。

	第8章讲述如何测试Ember.js应用程序。可以通过QUnit和PhantomJS来构建可行的测试方案。



第三部分将进一步深入高级Ember.js主题，并讨论其他服务和工具，为应用开发提供便利，并加深读者对Ember.js的理解。


	第9章讲述如何通过第三方认证系统创建认证与授权功能。本章以开源解决方案Mozilla Persona为实现基础。

	第10章借助Backburner.js库以更轻松的方式使用Ember。这个后台引擎可以让你更好地驾驭Ember.js应用程序，并确保应用视图实时更新的同时还具备高效性能。

	第11章介绍在代码不断膨胀的情况下如何组织Ember.js应用程序，以及在发布准备阶段如何创建、装配和打包应用程序。



阅读对象

本书立足于帮助读者成为一名熟练而高效的Ember.js开发者。有赖于读者的背景，使用如Ember.js这样的框架开发JavaScript应用程序有可能要面对较大困难。本书帮助读者快速掌握Ember.js概念并熟悉Ember.js技术及应用结构，本书适合Ember.js新手和专业开发者阅读。

作为前提条件，本书假定读者已经熟练掌握JavaScript语言，并对jQuery相关知识有一定了解。

代码约定及下载

本书排版约定如下。


	楷体用于表示专业术语。

	Courier字体用于代码样例、元素、属性、方法名、类、接口及其他标识符。

	在代码清单里，以及强调重要概念时，会采用代码注释的方式。

	限于版面，一些较长的代码行会折断到下一行。因此，在需要时代码清单里会出现续行标志（➥）。



本书包含了许多代码片段和源代码。第一部分的源代码可以通过本书GitHub页获取，或者到Manning出版社网站www.manning.com/Ember.jsinAction下载zip格式的源代码压缩包。第二部分和第三部分的内容以Montric源代码为基础，Montric源代码可以通过GitHub获取。

由于本书案例是实际的项目，本书写成时项目代码应该已经发生了变化。考虑到这一点，本书使用以下链接给出写作时的代码版本。


	第 1 章和第 2 章：https://github.com/joachimhs/Ember.js-in-Action-Source/tree/master/chapter1/notes
 。

	第3章：https://github.com/joachimhs/Ember.js-in-Action-Source/tree/master/chapter3/blog
 。

	第5章、第7章～第9章和第11章：https://github.com/joachimhs/Montric/tree/Ember.js-in-Action-Branch
 。

	第6章：https://github.com/joachimhs/EmberFestWebsite/tree/Ember.js-in-Action-branch
 。



尽管要保持案例的真实有效，但我还是会努力通过文字来阐述Ember.js。虽然在独立而优秀的案例中使用Montric源代码可能会偶尔给读者带来挑战，但也让本书内容更深入。此外，书中案例的更新变化也能够让读者了解Ember.js的发展历程。

作者在线

购买本书的读者可以免费访问Manning出版社维护的专用论坛，在论坛里读者可以评论本书、提出技术问题并得到作者和其他开发者的帮助。要访问论坛并订阅信息请访问www.manning.com/Ember.jsinAction。该页面提供了注册后如何访问论坛的指引、各种帮助信息以及论坛行为准则。

Manning以尽责的态度提供一个读者间、读者与作者间互动的空间。Manning无法承诺作者的参与程度，其对论坛的贡献基于自愿而免费的原则。我们建议你尽量向作者提一些富有挑战性的问题，以保持作者的热情！

只要书籍得以出版，你就可以通过出版社网站访问作者在线论坛以及早期的讨论归档内容。
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Joachim Haagen Skeie是一位自由职业者，其供职于自己的公司Haagen Software AS。致力于开发Montric（一款开源的应用程序性能监控工具）和Conticious（一款开源的主要用于Ember.js富互联网应用的CMS API）的同时，他还是一名独立咨询师、Ember.js和RaspberryPi课程讲师。Montric和Conticious的前端部分基于Ember.js技术，后端使用Java技术。

Joachim Haagen Skeie从2006年开始，就从事各种规模的Web应用开发工作，主要使用Java和Ember.js技术。他和妻子、孩子一起居住在挪威首都奥斯陆。








关于封面图画

本书封面图画的标题是“巴黎的戏剧导演”。这幅图出自19世纪法国出版的西尔万·马雷夏尔（Sylvain Maréchal）地域服饰习俗四卷本摘要。其每幅图画皆由手工精心绘制和着色而成。丰富多样的马雷夏尔作品集让我们强烈感受到200年前世界上城镇与地域在人文上的巨大差异。那时候人们生活封闭，所操语种、方言各不相同。无论是在街道还是乡野，通过各式穿戴，就能够很容易地识别人们的职业、身份，以及他们来自何方。

自那时起着装发生了变化，同时那个年代丰富的地域多样性也逐渐褪去。现在要分辨出不同大陆的居民已非常困难，更不用说城镇或地域的区别了。也许我们已用文化多样性来装扮个人生活的多样化——当然是从更加多样而快节奏的科技生活的角度。

有时候从某个角度很难描述一本计算机书籍，Manning参考两个世纪前地域生活的丰富多样性来设计图书封面，借此表达对计算机领域开创精神的赞誉，并通过马雷夏尔的图画将时光带回到历史。








前言

2006年起，我已经以某种方式进行Web应用开发。我开始为挪威最大的零售商开发Web应用，先是使用JavaServer Pages（JSP）技术，之后换成JavaServer Faces（JSF）。当时这些技术很不错，并能让使用者达到使用目的。在那时（Ajax流行之前），HTTP的请求-响应周期要求将大多数处理逻辑放在服务器端，服务器端在每次请求中传递所有标记、脚本和样式表给浏览器。

虽然以服务器端方式开发Web应用也能行之有效，但状态问题总是绕不开的。由于服务器端要求记住所有登录用户，管理状态很快就成为一个棘手而占用大量内存的任务。要如何处理用户打开多个标签页并在彼此间进行切换？跨多个（虚拟）机器延展服务的时候如何持久化会话数据？如果在服务器端存储用户状态，那又如何以一致方式方便地进行水平扩展？处理起来真不容易。

当我开始从事开源项目Montric（那时叫EurekaJ），我很快决定，如果想要在不借助独立的会话缓存的情况下水平扩展应用，我就得掌握一个具备良好前景和流行度的JavaScript框架。

我评估了多个框架，并用Cappuccino（www.cappuccino-project.org）和SproutCore（http://sproutcore.com
 ）这两个框架搭建了原型。虽然Cappuccino的工具比较完整，而且提供了更细致好看的用户界面，我还是选择了一个SproutCore，因为它可以让我使用既有技术积累，它还承诺可以跟第三方库方便结合。SproutCore提供了更强大的视图，其组件方式可以最终组建出一个完整功能的Web应用。以组件为基础，使用服务器端框架，这些特性让我对SproutCore倍感亲切。但经历了最初的喜悦之后，我发现将第三方库集成到SproutCore并不简单。

随着SproutCore开发团队被收购以及该框架放慢了发展脚步，SproutCore社区开始发生了变化，SproutCore 2.0版进展顺利，但老版本与新版本间的裂痕却在扩大，最终，SproutCore产生了一个新的分支——Ember.js。

Ember.js依托能够提供优良Web体验的技术而打造，它能够帮助开发者使用既有技能组合开发JavaScript应用程序。Ember.js并不抽象或隐藏JavaScript、HTML或者CSS的实现细节，反而与时俱进地充分利用这些技术。

不用说，我肯定是跟随Ember.js，并且决定用Ember.js重写EurekaJ的前端部分。在此期间，我把项目改名为Montric（http://montric.no
 ）。从那时起，我就一直使用Ember.js。在v1.0.0预览版发布期间，Ember.js社区的发展也经历了起浮。那时频繁调整API，感觉每周都在重新考虑和审视概念，但随着问题被逐步解决，思路也越来越明晰。在预览版时就决定写一本全面介绍Ember.js的图书，但对于这个想法我确实还有顾虑。

在我写作过程中，Ember.js v1.2.0也发布了，API变得稳定了，整个项目健康发展。今天，Ember.js已经成为一个了不起的框架，能够帮助你创建极具挑战的Web应用。








第一部分　Ember.js基础

JavaScript MVC框架Ember.js用于组织大型Web应用代码结构。与其他流行的JavaScript应用框架相比，其具有更完整的MVC模式特征，并包含创建新一代Web应用所需特性。它自信满满，严格依赖约定优于配置的设计范式来构造应用程序。

由于包含大量特性及应用约定，Ember.js的学习曲线比较陡峭。本书第一部分包含4章内容，帮你尽快找到Ember.js开发的感觉，并确保你从一开始就能有所成。

前两章重点介绍Ember.js常用核心特性。第3章介绍Ember路由器，第4章聚焦于为Ember程序员遴选的模板库Handlebars.js。








第1章　发力雄心勃勃的Web应用


本章涵盖的内容



	单页面Web应用概述（Single-page Web Application，SPA）

	Ember.js介绍

	Ember.js为Web开发者带来了什么

	第一个Ember.js应用程序



本章介绍Ember.js应用框架，以及Ember.js生态系统的大量特性和技术。大多数主题将在后续章节具体展开。你还将快速了解Ember.js应用的轮廓及其优势。

同时，本章也会介绍如何构建Ember.js应用，其间将涉及Ember.js框架的不同方面。如果一开始你不太理解某些代码，请别担心！所有的这些开发代码都会在后面一步步具体展开。

如果你已习惯开发服务器端技术驱动的Web应用，掌握Ember.js可不是轻松的事情。本章代码示例和记事本应用将涉及构建Ember.js应用的各种概念。

Ember.js的结构以一系列基础库为基础。书中各章开始处都会提供一张图，展示各个基础库并高亮显示各章涉及的内容。本章就会接触到许多Ember.js基础库，如图1-1所示。

[image: ..\tu\1-1.tiff]


图1-1　Ember.js内部结构

1.1　Ember.js适用场景

像《纽约时报》网站或苹果公司网站这样的内容服务网站以传统的HTTP请求-响应生命周期为基础，在服务器端渲染大部分的HTML、CSS和JavaScript代码。如图1-2左半部分所示，对于每个请求，服务器端都会生成网页标记全新而完整的复本。

[image: Doc4.files\image001.png]


图1-2　Ember.js框架支持各种Web应用

另一种技术是富互联网应用（RIA），诸如Google地图、Trello以及某种程度上的GitHub。这些网站的目标就是重新定义应用类型，在客户端渲染大部分内容，以与原生安装应用竞争。如图 1-2 右半部分所示，应用在第一次请求发生时，服务器端做出响应，将完整的应用（HTML、CSS以及JavaScript）一次性传送给客户端。对于随后请求将只返回显示下一页面所需的数据。

两种技术的优缺点展示在图示的两端。左边描述的页面很容易被服务器端缓存，但其依赖请求-响应生命周期模式，而且为了响应用户动作必须整页刷新。

图示右半部分拥有典型的富用户界面，提供了更好的用户体验，并与大家所熟知的原生应用相似，但实现起来也更复杂，需要浏览器软件提供更多的计算能力、新特性以及稳定性。

单页面应用（SPA）越来越流行，因为RIA——尤其是SPA——更像是原生安装应用，其具有更加响应式的用户界面、少量或局部的页面刷新。在这个领域，Ember.js的目标是成为Web应用开发者的最佳框架解决方案，并将Web应用效果发挥到极致。例如，Ember.js非常适合请求长时用户会话、需要富用户界面以及基于标准Web技术等各类场景。

如果打算创建图示右半部分风格的应用，那么，Ember.js正是为此打造的。Ember.js还有助于思索如何构建应用。它提供了创建丰富Web应用程序的强大工具，让你的创意发挥到极致，同时提供一系列丰富特性以构建真正雄心勃勃的Web应用程序。

在开发Ember.js应用程序之前，先来讨论一下为什么我们一开始就选择象Ember.js这样的框架，以及Ember.js提出要解决的问题。

1.2　从静态页面到Ajax、再到全功能Web应用

从20世纪90年代中期引入万维网（WWW或W3），到21世纪00年代中期Ajax出现之前，大多数的网站本质上是静态网站。服务器端通过一个HTTP响应来应答所有HTTP页面请求，该响应包含了显示一个完整页面所需的全部HTML、CSS和JavaScript代码，如图1-3左半部分所示。
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图1-3　早期Web结构（左边）与Ajax Promise模式（右边）的比较

虽然许多网站仍然如图1-3左半部分所示那样，依赖于整页刷新的方式，但越来越多的开发者都在创建动态内容。今天，用户希望在体验网站时能够做到页面不要刷新。

1.2.1　异步Web应用的兴起

随着异步调用功能的引入，其提供了为每个响应发送特定内容的能力。客户端有专门接受这个响应的JavaScript代码，并会替换网站中所有相关的HTML元素内容，如图1-3右半部分所示。这看起来很好，但这种方式存在一个很大的问题。

在服务器端实现一个服务是很容易的事情：给出一个元素类型，呈现元素的新内容，并以原子级的完整方式返回给浏览器。如果这就是富Web应用用户所需，那就没那么多麻烦了。但问题是用户极少一次只更新一个元素。

比如，当你浏览在线商店的时候，会搜索商品项并将其添加到个人的购物车中。但添加一项商品到购物车时，你理所当然希望商品数量以及购物车商品总金额也相应更新。这样你才知道购物车里的商品总数以及总金额到底有多少。

由于服务器端在每个Ajax响应中应该明确包含哪些元素的规则很难定义，大多数服务器端框架都直接发送整个页面给客户端。同时，客户端知道应该用哪个元素替换/互换对应的HTML元素。

如你猜到的，这种方式效率很低，其意味着增加了大量客户端发送到服务器端的HTTP请求，而这正是Ember.js的用武之地。作为一名开发者，你或许理解图1-3所示模型的问题所在，服务器端为页面上单个元素返回更新过的标记，而要更新多个元素，你就需要采取以下的某种方式。


	要求浏览器为每个要更新的元素触发额外的Ajax请求。

	时刻记住——同时在客户端和服务器端——针对用户在应用中执行的每个操作，都要相应更新元素。



第一种方式增加了HTTP调用服务器端的次数；第二种方式需要你在客户端和服务器端同时管理用户状态。因此，这大大增加了HTTP请求的次数，导致服务器端负担加重，但又无法减少服务器端处理每个请求的工作量。别误解了，这种模型下，通过判断元素标识符来替代元素，以及挑选出服务器端所返回完整标记中的特定元素，是可以支持局部页面更新的。但如你所想，这种模式同时浪费了服务器端和客户端的资源。图1-4说明了这种结构。
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图1-4　服务器端框架结构

理想情况下，我们希望只在初始时服务器端将完整应用一次性传送给客户端。当整个应用加载后，客户端只需提交数据请求。伴随这种想法让我们进入Ember.js使用的模型。

1.2.2　Ember.js模型

以往，大多数网站忽视在服务器端与客户端间传递标记，而更关注数据传递。这正是Ember.js擅长的领域，如图1-5所示。
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图1-5　现代Web应用模型

在图1-5中，用户在初次请求发出后一次性接收完整的网站。这将导致两件事情发生：增加初次加载的时间，但也意味着随后每次用户操作时性能得到提升。

实际上，图1-5所示的模型与可追溯到20世纪70年代的传统客户端/服务器端模型类似，但有两个重要的区别：初始请求充当客户端应用程序高度可行且可定制的分发渠道，同时确保所有客户端遵循一套通用的 Web 标准（HTML、CSS、JavaScript和其他）。

随着客户端/服务器端模型提出，涉及用户交互的业务逻辑、GUI（图形用户界面），以及执行逻辑已从服务器端转移到了客户端来处理。对特定部署而言这种转移会带来一定的安全问题，但在通常情况下，只要服务器端控制着所请求数据的访问权，安全事宜就可以委托给所属的服务器。随着客户端和服务器端职责的清晰分离，客户端和服务器端就可以各司其职——分别关注用户界面和数据处理。

现在你理解了通过Ember.js创建的Web应用程序的类型，接下来将进入到Ember.js内部。

1.3　Ember.js概览

Ember.js起源于SproutCore框架的第二个版本。在SproutCore 2.0开发期间，SproutCore团队成员已经清楚地认识到，如果想要创建满足目标广泛的Web应用程序的需要，并且体积还保持小巧的易用框架，SproutCore框架的底层结构就需要有个根本改变。



SproutCore简介


SproutCore是一个用高度面向组件编程模型开发出来的框架。SproutCore的大多数概念都是从Apple的Cocoa借鉴来的，而Apple也使用SproutCore 来构建它的一些Web应用（MobileMe和iCloud）。同时，Apple还贡献了大量代码给SproutCore项目。2011年11月，Facebook得到了该项目团队并负责维护SproutCore。



最后，核心团队的部分成员决定从SproutCore分离出来，创建一个新的框架来实现这些改变。

Ember.js借鉴了SproutCore大量的底层结构和设计。但SproutCore为了创建桌面风格的应用程序，通过对开发者隐藏大部分实现细节来费力提供端到端解决方案，与此不同，Ember.js力求让开发者明白HTML和CSS才是开发栈里的核心。

Ember.js的优势在于能够让你以一致而可靠的模式组织JavaScript源代码，同时还保持着HTML与CSS代码的易见性。此外，不强制依赖特定工具来开发、构建及装配应用程序，给开发者更多的选择控制权来组织开发过程。在装配及打包应用程序时，有许多可靠的工具供选择。第11章将介绍一些有效的打包选项。

你迫不及待地想开始Ember.js编码了？但在创建你的第一个Ember.js应用程序之前，还是先来了解下Ember.js及其应用结构吧。

1.3.1　Ember.js特性

按照Ember.js官网
①

 上的说法，Ember.js是一个帮助你构建“雄心勃勃”Web应用的框架。“雄心勃勃”这个词对不同的人可能有不同理解，但有一点是众所周知的，Ember.js的目标是挑战Web开发的极限，同时确保源代码的结构化和健壮性。

Ember.js将应用结构封装为逻辑抽象层，并强制尽可能采用面向对象开发模式，以达成其目标。其内置支持以下核心特性。


	绑定——双向绑定的变量值将相互影响和更新。

	计算属性——将方法标识为属性，并自动随其所依赖属性变化而更新。

	自动更新模板——无论底层数据何时更改，始终确保界面处于最新状态。



将以上特性与强大而优良的MVC架构结合起来，你就获得了一个众望所归的Ember.js框架。

1.3.2　Ember.js应用程序结构

如果你曾经花费了大量时间通过服务器端生成标记及JavaScript代码来开发Web应用程序，Ember.js——一个全新亮相的JavaScript框架——其应用结构完全不同于旧有做法。

Ember.js包含了完整的MVC实现，MVC架构强化了控制器层和视图层。随着本章内容的推进，我们将涉及更多的MVC实现细节。


	控制器层——构建路由与控制器的结合逻辑。

	视图层——构建模板与视图的结合逻辑。



注意






第5章介绍的Ember Data，将充当Ember.js的模型层。



构建Ember.js应用程序时，开发者会对应用按一致而结构化的原则进行划分。可以花点时间考虑下放置应用逻辑的最佳位置。尽管这种方式要求在编码之前先仔细思考，但却能保证产品最终具有更好的结构，也就意味着程序易于维护。

大多数情况下，你将遵循Ember.js的指导原则和约定惯例，但有些情况下还需要花一些时间采取特别的方式来实现更复杂的应用功能。

如图1-6所示，Ember.js在标准MVC模型的各层之上引入了额外的概念，本书前5章会介绍这些概念。
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图1-6　Ember.js结构及如何匹配MVC模式

记住这张图，我们来具体了解一下每个MVC组件。

1．模型与Ember Data

在图1-6的底部，Ember.js通过Ember Data来简化应用程序，Ember Data提供了创建富Web应用所需的大量数据-模型特性，其描绘了一种跟服务器端通信的可行实现方式。其他库也具备这种功能，你可以编写或引入你自己的客户端-服务器端通信层。Ember Data将在第5章中详细介绍，并在第6章介绍如何整合你自己的数据层。

模型层通常以半严格模式指定的方式来保存应用数据。模型层负责服务器端通信以及模型特有任务如数据转换。视图可以通过控制器绑定界面组件到模型对象属性。

Ember Data在模型层发挥作用，用来定义模型对象和客户端到服务器端的API，以及Ember.js与服务器端的传送协议（jQuery、XHR、WebSockets及其他）。

2．控制器与Ember路由器

在模型层之上是控制器层。控制器的主要作用是担当模型与视图之间的纽带。Ember.js附带了几个自定义控制器，最主要的是Ember.ObjectController
 和Ember.ArrayController
 这两个控制器。通常，当控制器描述单一对象时（如选择一条事项）使用ObjectController
 ；而在控制器描述项目数组时（如列出当前用户所有有效事项）使用ArrayController
 。

在此之上，Ember.js通过路由器把应用程序分割为清晰界定的逻辑状态。每个路由可以有多个子路由，使用路由器在应用程序的不同状态间导航。

Ember路由器同时也是Ember.js用于更新应用程序URL以及监听URL变化的机制。使用Ember路由器的时候，将以类似状态图的层级结构来模型化所有应用状态。第3章将涉及Ember路由器的内容。

3．视图与Handlebars.js

视图层负责绘制界面元素。视图通常不保存自身永久状态，但也有极少例外。默认情况下，Ember.js中的每个视图都有一个对应的控制器作为其上下文。视图通过控制器获取数据，默认情况下，使用这个控制器来处理任何对该视图进行的用户操作。

同样是在默认情况下，Ember.js使用Handlebars.js作为其模板引擎。所以，大多数Ember.js应用程序通过Handlebars.js模板来定义用户界面。一个视图使用一个模板来渲染。第4章会介绍Handlebars.js和模板。



Handlebars.js


Handlebars.js基于Mustache，包括JavaScript在内的许多编程语言中都能看到无逻辑模板库Mustache的应用。Handlebars.js在Mustache之上添加了逻辑表达式（if、if-else、each等）。这样，随着可以将模板绑定到视图与控制器的属性上，开发者就能够为Ember.js应用构建逻辑清晰且可定制的结构化模板。



Ember.js附带了支持HTML5基本元素的默认视图，在处理简单元素时这些视图是非常合适的。而在构建Web应用复杂元素时，无论是扩展还是结合标准Ember.js视图，都能够很容易地创建出属于自己的自定义视图。

现在你了解了Ember.js应用程序结构，接下来开始编写你的第一个Ember.js应用。

1.4　第一个Ember.js应用程序：记事本应用

记事本应用大约有200行程序代码（包括模板和JavaScript代码）以及130行CSS代码。你完全可以在Windows、Mac以及Linux等各种操作系统上使用你喜爱的编辑器来开发并运行这个应用。

提示






我使用JetBrains WebStorm来编写JavaScript应用，但这对你来说不是必需的。



你将通过编写一个简单的记事本Web管理应用来一探Ember.js。该应用功能如下。


	添加新事项——应用提供了用户添加事项的专用区域。

	选择、查看及编辑事项——界面左边显示事项列表。用户一次选择一个事项，并可在右边查看、编辑内容。

	删除已有事项——用户可以删除所选事项。



该应用设计轮廓如图1-7所示。

[image: ..\1-7.tif]


图1-7　记事本应用的设计及布局

开始之前请下载以下各个库。取决于Ember.js当前版本，所需各个库的版本可能会有所不同。


	Ember.js 1.0.0

	Handlebars.js 1.0.0

	jQuery 1.1x

	Twitter Bootstrap CSS

	Twitter Bootstrap Modal

	Ember Data 1.x Beta版

	Ember Data Local Storage Adapter





可选项：从头开始或者从GitHub获取代码


从头开始。

（1）在硬盘里创建目录，用以存储所有应用文件。

（2）目录结构如下所示。

[image: ..\TU\TU\p13.tif]


从GitHub获取代码：如果想要获取打包整理好的源代码，请通过 GitHub 仓库的链接https://github.com/joachimhs/Ember.js-in-Action-Source/tree/master/chapter1
 下载或复制，该内容是第2章结束之时的源代码。



设置完毕，请打开index.html文件。

1.4.1　记事本应用开发起步

在index.html中加载应用依赖的各个程序文件，如代码清单1-1所示。

代码清单1-1　在index.html文件里加载依赖文件

[image: 01.jpg]


这段程序足以作为开发记事本应用的起点。



模板的放置位置


简单起见，可以在index.html中放置所有的应用模板。这将简化设置操作，并便于开始新的Ember.js应用。一旦应用规模增长了，通常需要通过构造工具提取模板到独立的文件中，构造工具将在第11章介绍。



在大多数用于生产的 Ember.js 应用程序中，代码清单 1-1 中的代码就是将始终放在index.html文件里的所有代码。这可能跟以往的Web开发方式不尽相同，如我接触Ember.js之前的经历。除非开发者特别指定，默认情况下Ember.js应用程序将把内容放置在HTML文档的<body>
 标签里。

这段代码里并没有什么特别的。文档一开始定义了doctype
 类型，之后定义HTML元素——先是定义标准的<head>
 元素。在<head>
 元素中，设置页面标题，并加载Twitter Bootstrap CSS和应用所需的自定义CSS。<head>
 标签里的<script>
 元素加载应用程序依赖的各个脚本，最后一个<script>
 标签加载记事本应用程序的实现代码，在本章剩余章节中我们将实现它。

1.4.2　创建命名空间与路由器

本节将通过基本Web应用布局来创建记事本应用程序的第一部分内容。

注意






不管是自己编写还是从GitHub链接（https://github.com/joachimhs/Ember.js-in-Action-Source/blob/master/chapter1/notes/js/app/app1.js
 ）下载代码，这里的代码文件都命名为app1.js。



Ember.js应用程序首先需要一个命名空间来容纳它。对于记事本应用程序，使用Notes
 作为命名空间。

创建命名空间之后，需要创建一个路由器，以获悉应用程序的结构。路由器不是必须的，但如本书所述，路由器能够极大简化并管理整个应用程序的结构化工作。你可以把路由器想象成一种黏合剂，用来恰当地处理应用程序并将各部分功能联系在一起。

让记事本应用程序以空白网站形式运行起来的最简单代码如下所示：

[image: 程序.jpg]


这行代码通过Ember.Application.create()
 创建Notes
 命名空间。任何应用实现代码都包含在这个命名空间里。这将有效分隔实现代码与引入的第三方库乃至包含它的其他JavaScript文件。但空白网站很无趣，接下来添加些显示内容。

当前Ember.js创建了4个具有默认行为的对象，这些对象跟我们的应用程序密切相关：


	
application
 路由；

	
application
 控制器；

	
application
 视图；

	
application
 模板。



这时你还不用具体了解这4个对象。但你必须知道可以覆写它们并包含自定义行为。

要想在页面呈现些文字，需要用自定义标记覆写默认的application
 模板。在index.html文件里的<head>
 标签里添加一个<script>
 标签。<script>
 标签的类型设置为“text/x-handlebars”，同时必须包括你的模板的名称（id
 ），如代码清单1-2所示。

代码清单1-2　覆写application
 模板

[image: 02.jpg]


在浏览器中打开index.html文件，将显示“Hello Notes Application!”，如图1-8所示。

[image: ..\15-0108\1-8.tif]


图1-8　渲染application
 模板



运行程序


虽然可以通过拖放index.html到浏览器的方式来运行记事本应用，但我还是推荐使用一个合适的Web服务器来运行它。你可以使用你最熟悉的Web服务器。如果你打算使用一个轻量级的小型Web服务器，你可以考虑asdf 这个Ruby gem，或者是使用一段简单的Python脚本。


如果已安装Ruby


（1）在终端窗口（Mac或Linux）或命令行窗口（Windows）输入gem install asdf
 命令来安装asdf；

（2）安装完成后，在当前目录的终端或命令行窗口执行asdf –port 8080
 ；

（3）gem启动后，在浏览器打开链接http://localhost:8088/index.html
 ，运行应用程序。


如果已安装Python


（1）在终端或命令行窗口执行python-m SimpleHTTPServer 8088
 命令；

（2）命令执行并启动后，在浏览器打开链接http://localhost:8088/index.html
 ，运行应用程序。



你已经能够在屏幕上显示一些文字了，接下来继续设置记事本应用程序的剩余部分。在继续之前，我们先来思考一下应用程序可以有哪些状态（路由）。

但首先删除在代码清单1-2中添加的application
 模板。对于本章剩余内容，我们不需要复写默认的application
 模板，因此删除它，我们继续前进。

1.4.3　定义应用程序路由

回头看看图1-7，你会发现记事本应用程序可以有两种逻辑状态——应用窗口左边的事项列表呈现一种状态，所选事项右边的内容呈现第二种状态。此外，所选事项内容的状态依赖于左边列表的选择。基于此，你可以将应用分为两个路由设置。一个是初始路由notes
 ，一旦用户选择了该路由，应用就转换到第二个路由notes.note
 。

Ember路由器及其工作原理将在第3章介绍。现在，给app.js文件添加代码清单1-3所示的路由定义。

代码清单1-3　定义应用程序的路由器

[image: 03.jpg]


以上代码在Notes.Router
 类里创建应用程序路由的映射。这个路由器里有两个路由。一个名称为notes
 ，对应URL“/”
 ；另一个名称为note
 ，是notes
 路由的子路由。拥有子路由的路由在Ember.js中被称为resource（资源），而子路由被称为route（路由）。

资源和路由以其父路由名称和自身名称的组合作为完全限定名称。例如，列表中note
 路由被称为notes.note
 路由。这个规则同样适用于控制器、视图以及模板。根据所定义的路由，Ember.js创建了以下默认对象实现：


	
Notes.NotesRoute


	
Notes.NotesController


	
Notes.NotesView


	
notes
 模板

	
Notes.NotesNoteRoute


	
Notes.NotesNoteController


	
Notes.NotesNoteView


	
notes/note
 模板



此外，每个应用程序的路由都与一个关联URL实现双向访问绑定，这也意味着路由能够如约响应URL的变化，而在状态之间转换时同时以编程方式修改URL。路由的概念刚开始容易让人迷惑，但请放心，我们会在第3章彻底讨论它。

注意






Ember.js创建了上述列表中每个对象的默认实现，你只需覆写需要修改的内容。因此，记事本应用程序并不用实现所有列出的类。



现在已定义了应用程序的每个路由，接下来还需要通知应用程序每个路由可使用哪些数据。代码清单1-4所示的程序定义了notes
 与notes.note
 路由。

代码清单1-4　定义应用程序路由

[image: 04.jpg]


这段代码引入了几个新概念。最明显的是每个路由都扩展自Ember.Route
 。接下来，通过model()
 函数通知每个路由可使用哪些有效数据。在这里，我们先不讨论model()
 函数代码的作用。

通过 Ember Data，通知notes
 路由将所有注册事项传入NotesController
 ；类似的，通知notes.note
 路由将所选事项传入NotesNoteController
 。此外，我们使用了Local Storage Adapter来与Ember Data协同工作，也就是说，创建的事项会存储在本地浏览器里，应用可用其实现跨站更新。现在你可能不太理解Ember Data，没关系，我们会在第5章详细解释它。

接下来为应用添加一些真实内容。

1.4.4　创建并列出事项

在notes
 路由里，可以包含一个输入文本字段以及一个按钮，这样用户就可以为应用添加新的事项。在文本字段和按钮的下方，将列出所有注册事项。

前面已经定义了路由，现在来添加一个新的notes
 模板。代码清单1-5在index.html中添加文本字段和按钮。

代码清单1-5　添加模板、输入字段和按钮

[image: 05.jpg]


我们在id
 为notes
 的<div>
 元素里放置了notes
 模板的内容，这样可以确保应用正确的CSS样式到notes
 列表上。在<div>
 元素内，添加了文本字段和按钮。现在，程序尚未具备太多的功能，因为还未告知Ember.js在文本字段输入内容或用户点击按钮时应该如何动作。

先前为了在应用中添加文字，在代码清单1-2中编写了application
 模板的自定义实现。由于后续不再需要用到这段文字，所以请删除前面创建的application
 模板。依托Ember.js的标准应用模板就能够为记事本应用程序提供很好的支持。

注意






任何时候，只要Ember.js请求一个尚未定义好的模板，其都会使用默认实现，默认实现只包含了一个{{outlet}}
 表达式。



最后要实现的是用户在文本字段中输入新事项名称并点击按钮时，需创建该事项并将其保存到浏览器的本地存储当中。

要实现该功能，需要绑定文本字段的内容到NotesController
 的一个变量上，并添加一个动作，当点击按钮时，在NotesController
 中触发该动作。Ember.js自动创建了一个默认的NotesController
 ，但要实现具体的动作，就需要覆写它。在app.js文件中添加代码清单1-6所示的实现。

代码清单1-6　创建NotesController


[image: 06-1.jpg]


[image: 06-2.jpg]


该代码清单包含了不少处理逻辑。首先，创建名为Notes.NotesController
 的控制器。由于控制器里包含了事项列表，因此，其扩展自Ember.ArrayController
 比较合适。

接下来，在控制器里定义newNoteName
 属性，用来绑定输入文本字段。在这里也可以省略这个定义，Ember.js在用户第一次输入文本字段内容时自动创建该属性，但我更喜欢明确指出模板会使用该属性。这只是个人偏好，你的习惯可能有所不同。


createNewNote
 动作的含义很清楚了。


	验证新事项的名称至少包括两个字符。

	确保不存在同名的重复事项。

	一旦新事项名称通过验证，就创建新事项并将其保存到浏览器本地存储当中去。



要在用户界面上添加事项，还得修改notes
 模板。首先需要初始化Ember Data。将代码清单1-7中的代码添加到app.js中。

代码清单1-7　初始化Ember Data

[image: 07a.jpg]


现在，应用程序已设置好可以通过Ember Data来使用浏览器本地存储了，你还可以将文本字段值以及按钮动作绑定到Notes.NotesController
 。代码清单1-8所示的代码修改了index.html文件里的notes
 模板。

代码清单1-8　添加绑定功能

[image: 07.jpg]


现在就可以为应用程序添加新事项了，我们的应用还需要能够列出所有的事项。要实现此功能，请编辑notes
 模板，如代码清单1-9所示。

代码清单1-9　创建事项列表

[image: 09.jpg]


即使此时你还不太理解 Ember.js，但添加的代码已足够直观。你使用 Handlebars.js 表达式{{#each}}
 来迭代Notes.NotesController
 中的每条事项，并打印每条事项名称。我们还是使用Twitter Bootstrap来设置界面样式。加载修改过的index.html，效果如图1-9所示。

[image: ..\15-0108\1-9.tif]


图1-9　修改过的记事本应用程序主页面index.html

到目前为止，也许你是经历了好一番周折，才在屏幕上显示出事项列表。但你很快就会发现，这些周折是有回报的。接下来，你将实现两个应用功能中的另一个：选择列表中的一条事项，转换到notes.note
 路由，并查看每条事项的内容。

1.4.5　选择并查看单条事项

记事本应用程序都具备输入事项内容的能力，本节最后面将实现该功能。

注意






本节完整源代码可以通过 GitHub 链接https://github.com/joachimhs/Ember.js-in-Action-Source/blob/master/chapter1/notes/js/app/app2.js
 下载，相关文件为index2.html页面文件和app2.js JavaScript文件，如果是手动输入代码，别忘了按此设置正确的文件名。本节示例使用Ember.js 1.0.0，因此相应使用{{#linkTo}}辅助器。对于新版本的Ember.js，这个辅助器已改名为{{#link-to}}。如果你使用1.0.0以上的新版本Ember.js，Ember.js将提示你{{#linkTo}}已被废弃。



代码清单1-10　接每条事项到notes.note
 路由

[image: ]


当用户在Ember.js应用程序中导航时，在{{linkTo}}
 表达式中包含{{name}}
 是最通用的做法，可以帮助用户从一个路由转换到另一个路由上。{{linkTo}}
 表达式有1～2个属性：第一个是目标路由的名称；第二个指定{{linkTo}}
 表达式注入目标路由的上下文。

这段代码在点击某条事项名称的情况下， 将用户从NotesRoute
 转换到NotesNoteRoute，
 并将所选事项传给NotesNoteRoute。


列表中每条事项的名称都是一个链接。重新载入应用，然后点击选择一条事项，之后可以发现应用的URL随之更新，以反映当前浏览的事项（如图1-10所示）。

[image: ..\tu\1-10.tif]


图1-10　列表中的事项是个链接，当选择某条事项时，浏览器的链接将相应更新

现在可以查看并选择事项了，我们还希望在列表右边显示所选事项的内容。

要显示所需事项，需要创建notes/note
 模板。但在创建之前，需要添加一个{{outlet}}
 表达式到模板中，以通知notes
 模板在哪里渲染其子路由。Notes
 模板修改如代码清单1-11所示。

代码清单1-11　往notes
 模板中添加一个outlet


[image: ]


在通知notes
 模板在哪里渲染notes.note
 路由之后，可以添加显示所选事项的模板。在index.html文件中创建新模板，id
 为notes/note
 ，代码如代码清单1-12所示。

代码清单1-12　添加notes.note
 模板

[image: 012.jpg]


虽然只添加了一小块代码，以允许用户选择某条事项并查看其内容，但现在的应用程序已可以提供以下功能给用户。


	创建一条事项并添加到事项列表中。

	查看添加到应用程序中的所有事项。

	选择一条事项，转换到新路由，并更新URL。

	查看及编辑所选事项的内容。

	在查看特定事项时刷新应用，将初始化应用程序，并仍会显示同一条事项。



图1-11所示为更新后的应用效果。

[image: ..\15-0108\1-11.tif]


图1-11　更新后的应用效果

在添加事项删除操作之前，还得先解决两个问题。


	应用程序无法标识当前所选事项。

	无法保存所选事项的更改。



要解决第一个问题，我们在{{linkTo}}
 表达式上使用Twitter Bootstrap的CSS样式及一个附加的CSS类名，如代码清单1-13所示。

代码清单1-13　高亮所选事项

[image: ]


这里有一些微小调整：移除了<div>
 标签，然后添加一个CSS类名到{{linkTo}}
 表达式，这样就足以成功用蓝色高亮所选事项。不管你是点击事项或是直接通过URL进入notes.note
 路由，注意观察相应变化。

接下来，通过在notes/note
 模板中添加一个修改按钮来解决第二个问题，代码如代码清单1-14所示。

代码清单1-14　在notes/note
 模板中添加按钮
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一旦按钮就位，接下来就在Notes.NotesNoteController
 添加相应的事项修改动作。到目前为止，即使尚未覆写Ember.js创建的默认NotesNote
 控制器，你的程序也已相当不错了。在app.js文件里添加代码清单1-15所示的修改功能的程序。

代码清单1-15　添加NotesNoteController
 来修改事项内容

[image: 015.jpg]


应用程序现在看起来如图1-12所示。请注意所选事项高亮显示在图的左边，URL随所选事项会相应更新，右边文本区域的下方有一个修改按钮。

[image: ..\15-0108\1-12.tif]


图1-12　应用演示了事项被选中，并保存事项内容的修改

现在来完成记事本应用程序的最后一部分功能：删除事项。

1.4.6　删除事项

本节将完成记事本应用程序的第三个也是最后一部分功能。

注意






本节JavaScript代码文件名为app3.js ，或者你也可以通过GitHub链接下载源代码：https://github.com/joachimhs/Ember.js-in-Action-Source/blob/master/chapter1/notes/js/app/app3.js
 。



要删除事项，需要为界面左边列表中的所选事项添加一个删除按钮。当用户点击该按钮时，应用程序会弹出一个模式面板，在删除所选事项之前请用户确认。一旦用户确认删除，该事项就从Notes.NotesController
 的content
 属性里移除，同时设置selectedNote
 属性为null
 。我们用Twitter Bootstrap
 实现一个模式面板，并添加到应用程序。同时还要在Notes.NotesController
 中添加一些新动作。

首先在notes
 模板中添加删除按钮，代码如代码清单1-16所示。

代码清单1-16　在notes
 模板中添加删除按钮
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在用户界面添加好按钮后，接下来为Notes.NotesController
 添加新的doDeleteNote
 动作。这时候，传递this给doDeleteNote
 动作，通知该动作用户希望删除哪一条事项。控制器修改代码如代码清单1-17所示。

代码清单1-17　在NotesController
 里添加doDeleteNote
 动作
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doDeleteNote
 动作接受一个参数。由于之前在{{action}}
 表达式的第三个参数里传入了打算删除的事项，Ember.js将确保传入该对象到动作中。此时，尚未得到用户的确认，因此还不能真正删除事项。在显示确认信息给用户之前，先临时保存用户打算删除的事项。之后，显示模式面板，接下来你就会创建它。

由于用HTML代码渲染Bootstrap模式面板有点儿复杂，且有可能在应用程序的多处地方重用它，因此，我们将创建一个新模板来渲染模式面板。在index.html文件中创建名为confirmDialog
 的新模板，如代码清单1-18所示。

代码清单1-18　为模式面板创建新模板

[image: ]


一旦掌握了 Bootstrap 标记，实现模式面板就很简单，但在这里处理起来却有点复杂。面板包含了标题区域、主体区域以及页脚区域。对记事本应用程序而言，需给模式面板添加文本信息以提示用户确认是否删除事项，并要提醒用户操作不可回退。在页脚区域添加两个按钮：一个用来取消删除操作，另一个执行事项删除。取消按钮调用控制器的doCancelDelete
 动作；删除按钮调用控制器的doConfirmDelete
 动作。

要显示模式面板，只需添加一行代码来通知notes
 模板在哪里渲染confirmDialog
 新模板。通过{{partial}}
 来构造该行代码，如代码清单1-19所示。

代码清单1-19　渲染confirmDialog
 新模板

[image: ]



{{partial}}
 表达式找出名称匹配其第一个参数的模板，之后将该模板渲染进DOM中。

最后的任务是在Notes.NotesController
 中实现doCancelDelete
 和doConfirm Delete
 动作，修改控制器的代码，如代码清单1-20所示。

代码清单1-20　实现doCancelDelete
 和doConfirmDelete
 动作

[image: ]


我们来分析一下这段代码，首先实现了doCancelDelete
 动作，处理逻辑很简单：重置控制器的noteForDeletion
 属性为null
 ，然后隐藏模式面板。


doConfirmDelete
 动作则更复杂。在重置控制器的noteForDeletion
 属性之前，从该属性中获取想要删除的事项。接下来，确认控制器有一个实际要删除事项的引用。一旦得到确认，就通知Ember Data从存储器中删除该记录。这仅是标记事项为删除状态，要执行真正的删除操作，需要对该事项对象调用save()
 方法，该方法执行完毕，事项即从浏览器本地存储中删除，并从页面的事项列表中移除。

在关闭模式面板及完成doConfirmDelete
 动作之前，需要考虑这样一个场景：如果用户删除一条正在查看的事项会发生什么事情？有以下两种选择。


	通知用户不能删除正在查看的事项。

	将用户转换到notes
 路由上。



在本应用中，我认为第二种选择更合适。

可以发现控制器的第二行添加了一个needs
 属性。这种方式用来告知Ember.js将来某个时刻需要访问Notes.NotesNoteController
 的实例。有了该属性，以后就能够通过controllers.notesNote
 属性来访问Notes.NotesNoteController
 。这将允许你比较删除事项与用户正在查看事项的id
 属性（可能的话）。如果属性匹配，则通过transitionToRoute()
 函数将用户转换到notes
 路。

试一下删除事项功能，在浏览器中重新加载整个应用程序，并尝试删除一条事项（如图1-13所示）。

[image: ..\15-0108\1-13.tif]


图1-13　完成后的应用，显示删除模式面板

现在，我们完成了本章记事本应用程序的相关内容。随着第2章对Ember.js核心概念的深入研究，你还将继续完善记事本应用程序。

1.5　小结

本章快速浏览了Ember.js的基础构建模块，并介绍了Ember.js应用程序的核心概念。通过本章的学习，我希望你对Ember.js框架有了一个较好了解，同时理解其存在价值及其为Web开发者提供的便利。

作为Ember.js的介绍性章节，本章用一个简单Web应用的开发过程来引导你，过程中触及了框架的重要方面。开发记事本应用程序的目的是为了通过并不复杂的代码，尽可能多地将Ember.js基本特性展示在你面前。Ember.js的学习曲线比较陡峭，但它却能够给Web开发者带来莫大实惠，本章的小试牛刀，已隐约要引爆现代框架Ember.js的巨大威力……

下一章里，将复用并扩展本章编写的代码，以彻底理解Ember.js的核心特性。




①
 http://emberjs.com/









第2章　Ember.js风格


本章涵盖的内容



	绑定的工作方式，以及它们对编程风格的影响

	自动更新模板的使用

	如何及何时使用计算属性及观察者（Observer）模式

	Ember.js对象及类模型



本章将在第1章代码的基础上详细阐述Ember.js框架中最具特色的知识点。Ember.js最关键的设计目标之一就是提供完整、合理的默认实现以避免开发者必须自己创建大量样板代码。Ember.js通过默认设置来满足大多数Web应用的需要，并允许开发者在合适之处轻松覆写这些默认设置。有了这些完备选择，我们就可以大大降低编写各种Web应用程序的难度，从此不用过多纠结于数据如何从A传到B，也不用再老想着如何以清晰而高效的方式更新HTML元素，同时，还能够方便地集成第三方JavaScript框架。

如果你接触过诸如Objective-C、Adobe Flex以及JavaFX这些具备绑定功能的其他编程环境，那么在应用中运用观察者模式、约束变量以及数据自动同步等方法对你而言应该再熟悉不过了。否则，你得忘掉旧有编程习惯并接受Ember.js基本概念，因为这些概念将彻底改变你编写程序的思维方式。改变编程习惯以适应松耦合及异步编程思维方式，应该是学习高效运用Ember.js的最大难点。

图2-1列出了本章涉及的Ember.js功能模块——ember-application、ember-views以及Handlebars.js。

[image: ..\tu\2-1.tif]


图2-1　本章涉及的Ember.js知识点

本章将进一步完善第1章创建的记事本应用程序。 更新代码放在index4.html和app4.js文件中。

注意






你可以自己编写源代码，或通过GitHub获取源代码：https://github.com/joachimhs/Ember.js-in-Action-Source/blob/master/chapter1/notes/js/app/app4.js
 。



我们先从绑定这个核心特性入手，它是整个Ember.js框架的基础。

Ember.js框架基于相关联的几个特性来整合框架并提供其他特性。掌握绑定、计算属性及观察者模式的工作方式，是Ember.js程序员的必备技能。

2.1　绑定对象

最常见的任务可能就是不断重复编写Web应用代码请求服务器端数据，解析响应信息并调用控制器，确保视图在数据改变时同步更新。

然后，当用户使用这些数据的时候，还得在某种程度上同时更新浏览器缓存及视图数据，这样才能确保浏览器缓存数据与页面展示数据保持一致。

你可能已经为成百上千的用户案例编写过代码，但是大多数的Web应用程序仍缺乏一个网站级的底层结构以一种清晰而一致的方式来处理各种交互，这就导致开发者为每个应用、应用各层重复造轮子。通常的实现如图2-2所示。

[image: ..\15-0108\2-2.tif]


图2-2　通常的数据同步实现

该模型假设你已经思考过要如何组织应用程序，并且已经在应用程序中实现了一个MVC结构。Ember.js的MVC模型与你以往开发Web应用时惯用的MVC模型稍有不同，但不用害怕，第3章将详细讲解Ember.js的MVC模型。

图2-2所示模型存在一个问题，开发者得自己实现一个结构来确保保存到服务器端的数据与展示给用户的数据是一致的。此外，还需为列出的6个步骤（步骤3～8）逐一编写代码。考虑一下各种边界情况。


	如果服务器端无法保存数据会怎样？

	如果在加载数据（步骤2）与保存数据（步骤5）之间服务器端却更新了数据，那会怎样？

	如果用户创建了新数据并且服务器端需要为数据生成唯一标识符，那会怎样（步骤3和5）？

	如果服务器端更新了一些数据，那么客户端如何及时获取通知以反映这种更新？

	如果数据发送给服务器端后，用户马上进行了更改操作，但此时服务器端响应还未返回客户端，这时候会发生什么？

	如果控制器未获得改变通知而模型却发生了改变，那会怎样？

	如果多个视图需要展示同一数据会怎样？如何同步数据来保持用户界面的一致性？



这些只是需要在应用各个环节都要判别的几个例子。如果你打算在开发中实现通常的数据同步解决方案，那真是了不起！现在，你了解了在视图与控制器、模型与模型、客户端与服务器端之间同步应用数据的困难所在。而Ember.js凭其完整而健壮的绑定机制与MVC实现，特别适合在此类场景中发挥直接作用。Ember.js还提供了完整持久层Ember Data，我们将在第5章讨论它。

最简单的形式是，通过绑定方式告知应用程序“当变量A改变时，请确保同步更新变量B”。Ember.js的绑定可以是单向或双向的，两者的工作方式相同，但双向绑定无论哪个变量发生改变，都会在两个变量间保持同步。Ember.js中最常用的绑定类型可能就属双向绑定了，因为它是Ember.js的默认绑定结构，此外，编写客户端应用时也最可能需要双向绑定。

可以调用Ember.Binding.twoWay
 或Ember.Binding.oneWay
 函数来明确声明一个绑定；在创建单向绑定时需要这么做。而大多数情况下，我们在对象属性声明里通过Binding
 后缀关键字来创建双向绑定。Ember.js的构造足够聪明，现实中很少出现需要手动实例化绑定对象的情况。因此，在第1章开发的记事本应用程序里，并不需要手动创建绑定。

然而，假设你打算在Notes.NotesController
 上跟踪我们选择了哪条事项，可以绑定一个属性（如selectedNote
 ）到Notes.NotesController
 的模型对象上。代码清单2-1修改了NotesController。


代码清单2-1　通过绑定同步两个变量
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如果重新加载应用程序并打开浏览器控制台，将看到如图2-3所示的结果。

[image: C:\Documents and Settings\Administrator\桌面\0108换图\2-3.tif]


图2-3　控制台日志

Ember.js会输出应用程序使用的Ember.js、Handlebars.js以及jQuery版本号。当Ember.js实例化控制器和路由，Ember.js会把它们放进一个叫容器
 （container）的结构。你可以请求容器查找NotesController
 实例并检查selectedNote
 属性值。在控制台输入以下命令并回车，图2-4显示了结果。

[image: C:\Documents and Settings\Administrator\桌面\0108换图\2-4.tif]


图2-4　请求容器获取selectedNote
 属性值


selectedNote
 属性返回空值。这是预期结果，因为此时尚未选择事项。现在，选择一条事项并再次执行上条命令，图2-5显示了结果。

[image: C:\Documents and Settings\Administrator\桌面\0108换图\2-5.tif]


图2-5　选择一条事项，并请求容器获取selectedNote
 属性值

现在可以通过NotesController
 的selectedNote
 属性获取所选事项了。注意，还可以通过调用get('selectedNote.id'
 )获取所选事项的id
 属性。通过点记法可以深入对象继承链查找及更新属性值
①

 。

尽管只在代码清单2-1中添加了一条语句，但Ember.js却帮你实现了以下特性。


	在两个控制器之间实现了双向绑定，当改变发生时保持变量同步。

	清晰的控制器间关系界定。

	通过实现控制器间的松耦合，达成了高度的可测试性及应用灵活性。

	在整个应用中，选择了哪条事项只有一个确定结果；明确了SelectedNote- Controller.model
 
②

 将总是代表所选事项这一规则，将让你能够创建无论所选事项何时发生改变都可以自动更新的视图。



接下来，我们添加一些代码行，以了解通过自动更新模板将数据绑定到视图的方式。

2.2　自动更新模板

Ember.js默认使用Handlebars.js模板引擎。Ember Handlebars实现的一个关键点是无论何时将模板与底层数据联系起来，Ember.js都会在应用各层之间创建双向绑定。在第1章记事本应用程序开发过程中你已经了解了相关工作机制。

思考一下代码清单2-2里的notes/note
 模板代码。

代码清单2-2　重访notes/note
 模板
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这个示例中包含了两种绑定，第一种是通过Handlebars表达式实现模板绑定；第二种是通过Binding
 关键字在自定义视图上实现属性绑定，与代码清单2-1类似。

重点关注一下Handlebars表达式{{name}}
 。即使是模板中的一个简单表达式，也蕴藏了大量实现细节。notes/note
 模板注入了对应的支持控制器上下文。这样，将数据填入模板的就是控制器NotesNoteController
 。

在Ember.js内部实现里，这样将操作NotesNoteController
 的model
 属性。这可能看上去有点奇怪，但{{name}}
 是{{model.name}}
 的速记法，{{model.name}}
 反过来又是{{controller.model.name}}
 的速`记法。实际上，你可以在模板里使用其中任何一种表达式打印事项名称。Ember Handlebars实现里的优雅之处在于无论属性何时发生改变，模板内容都会相应更新，Ember.js会确保视图同步并自动更新。例如，如果你在控制台改变了事项名称，Ember.js设置的观察者将确保视图及时更新。可以运行记事本应用并选择一条事项，然后在控制台运行以下命令试试看：

[image: ..\新建文件夹\xc02z.tif]


你将看到左边的事项列表和所选事项顶部信息里的事项名称已改变。如图2-6所示。

[image: ..\tu\2-3.tif]


图2-6　在控制台改变事项名称

如果只想显示所选事项给用户，可以使用Handlebars的if
 辅助器。{{#if model}}
 语句确保控制器的模型属性在非null
 或undefined
 的情况下，才执行if辅助器里`的代码。通过少量的代码，Ember.js就可以实现原先需要手动为各个视图编码的功能。


	只有在选择一条事项时才显示所选事项。

	确保DOM树的清晰，如果未选择事项，DOM结构将完全不包含相关元素；看不到display:hidden
 这样的CSS代码。

	确保用户总能在显示模板里看到事项更新信息。

	确保用户通过文本区域字段改变所选事项值时，Ember.js将更新底层事项数据。



在结束自动更新模板的讨论之前，我们再来做件事情：通过Ember Data创建全新的Note对象。在控制台执行以下命令：

[image: ..\新建文件夹\xc02zz.tif]


首先通过容器，使用store:main
 关键字获取Ember Data
 存储器。之后，通过createRecord
 函数，传入事项id
 和名称创建一条新事项。当执行这条命令时，请注意，新事项即添加在事项列表的底部。

这时很容易想象，如果要在记事本应用与真实的服务器端应用之间同步记事本数据，会发生些什么。更新有效事项的数量、切换所选事项，甚至改变所选事项的内容，这些操作都能够通过服务器端的推送请求来发起。你只需编写少量的语句，就可以实现大批应用功能，完成所有这些任务的同时还可以保持应用程序结构的合理性。

Ember.js默认的模板引擎Handlebars拥有集成到Ember.js的大量特性，第4章会详细介绍Handlebars。

你可能想知道如何处理实际数据与显示数据不匹配的情况。类似的，如果要显示的、或者依赖if/each辅助器的数据比较复杂，你该怎么做？这些场景正是计算属性的用武之地。

2.3　计算属性


计算属性
 是一个函数，其返回一个从其他变量或表达式（也可以是其他计算属性）获取的值。计算属性与普通JavaScript函数之间的区别在于，Ember.js将计算属性看作其真正的属性。因此，就可以在计算属性上调用get()
 和set()
 等`方法，以及绑定/观察它们（观察者概念在本章稍后介绍）。通常，在模型对象中定义计算属性，并在控制器和视图中使用它。

目前的记事本应用程序还没用上计算属性，但如果你想增强应用程序功能，在界面左边的事项列表中显示每条事项前20个字符的内容，那么，就请忘掉使用jQuery选择器以及在视图某处注入/替代信息的方式，现在可以通过Ember.js的计算属性来实现。

接下来在Notes.Note
 类中创建一个名为introduction
 的计算属性，用来返回每条事项前20个字符的内容。修改Notes.Note
 模型类，如代码清单2-3所示。

代码清单2-3　创建introduction
 计算属性
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Ember.js在这里实现了大量功能。首先，Ember.js能够智能感知对计算属性返回值进行计算的时机和频率。只有用到计算属性，才会计算其返回值。这对性能而言非常有利，因为应用程序不用浪费时间计算那些有可能从不在界面上显示的大量属性。

了解如何将一个函数定义为计算属性的方式，将有助于了解对计算属性进行计算的第二层意思。property('value')
 意思是“无论this
 对象的value
 属性何时改变，都对计算属性的返回值进行重新计算”。因此，当在文本区域字段输入内容到事项的value
 属性，可以看到界面立即发生了更新，以反映这种变化。

到目前，尚未将introduction
 计算属性添加到模板中去，我们将用它来预览每条事项。代码清单2-4扩展了notes
 模板，以在事项列表显示value
 属性前20个字符的内容。

代码清单2-4　在notes
 模板中添加introduction
 计算属性
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我们只在模板中添加了一行代码。如果当前Note
 模型的introduction
 属性非null，则其内容长度大于0，那么就打印新行，之后输出introduction
 属`性自身内容。修改后的记事本应用程序如图2-7所示。

[image: ..\15-0108\2-7.tif]


图2-7　事项名称包含了显示introduction
 属性值的附加行

前面提到可以将计算属性当作setter来用。但如何设置一个从其他关联属性获取的值呢？在代码清单2-5中，一个名为Notes.Duration
 的对象拥有一个durationSeconds
 属性。尽管对后台服务而言以秒为单位存储时长是有意义的事情，但对于用户来讲，看到秒数就显得很不直观。因此，我们应该将秒数转换成以冒号隔开的“时:分:秒”格式的字符串。

代码清单2-5　将计算属性当作setter


[image: 0025.jpg]


要注意的第一件事就是计算属性函数现在包含了两个参数：key
 和value
 。你可以通过检测这两个参数来判断函数是作为getter还是setter来调用。根据请求，对于value
 参数，null
 可能有意义也可能无意义，因此不能用是否为null
 来判断。你希望输入有效格式时才更改durationSeconds
 属性，因此，先将输入值各部分分解到一个数组中，然后验证输入值。如果输入合法，开始将HH:MM:SS
 格式字符串转换成秒数，之后用新值更新对象durationSeconds
 属性。`

计算属性函数的第二部分是getter，如你预料的，与setter部分相反。其首先获取durationSeconds
 属性值，之后生成durationString
 并`返回。

你大概已经想到了，通过简单地绑定到文本区域字段元素，以这种方式使用计算属性来填充输入字段是相当简单的。Ember.js只需关注将秒数自动格式化为易读的时长，而反过来当用户更改文本区域字段中的时长时也一样。

前面还提及计算属性可以通过观察者来计算它的值，但你还未能一睹Ember.js观察者模式的庐山真面目，接下来就来了解它。

2.4　观察者模式

从概念上讲，单向绑定包含一个观察者与一个setter，双向绑定包含两个观察者与两个setter。观察者在不同语言和框架中有不同的称谓和实现。在Ember.js里，一个观察者
 就是一个JavaScript函数，无论其观察的变量何时更新，都会触发该函数的调用。在绑定较难实现或希望在某个值发生改变时执行某个任务的场景中，比较适合使用观察者模式。

要实现一个观察者，请使用.addObserver()
 方法，或者使用内联的observes()
 方法后缀。代码清单2-6展示了观察者的一种使用方式。基于控制器的content
 数组的项数，启动并停止计时器。

代码清单2-6　观察控制器内容长度并控制计时器
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观察者contentObserver
 是一个普通的JavaScript方法，其首先获取控制器的content
 数组。如果存在content
 数组项且计时器未启动，则创建一个新的计时器，时间间隔设为15 000 ms。计时器里将遍历每个数组项，并通过自定义的reload()
 方法来重新加载数组项数据。如果content
 数组为空，则停止已有计时器。

要让contentObserver
 函数成为一个观察者，我们添加了内联的observes()
 方法，并添加被观察属性。

可以使用替代的addObserver()
 方法来重构上面的观察者。函数的主体代码部分都是一样的，但声明稍有不同，如代码清单2-7所示。

代码清单2-7　通过.addObserver
 方法创建观察者
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虽然这是一种创建观察者的可能方式，但我发现如代码清单2-6的内联方式更清晰并更具可读性。我也习惯为观察者函数添加Observer
 后缀，当然这不是必须的。

有时你可能想观察数组项的属性，在记事本应用里，Notes.NotesController
 有一个Ember对象组成的content
 数组，该对象有两个属性：name
 和value
 。为了观察每个对象的name
 属性，可以使用@each
 来遍历被观察属性，如代码清单2-8所示。

代码清单2-8　通过@each
 观察数组项的改变
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有了Ember.js对象模型，本章的所有功能才可能得以实现，接下来具体了解Ember.js对象模型。

2.5　Ember.js对象模型

Ember.js扩展了JavaScript默认对象类的定义，以构建一个更强大的对象模型。此外，Ember.js还支持基于混入类的方式，在模块与模块之间、应用与应用之间共享代码。

你可能想了解Ember.js是怎样知道某个属性发生改变的，以及它何时触发观察者函数和绑定对象。同时你可能还注意到，Ember.js总是要求使get()
 和set()
 方法来获取或修改Ember.Object
 子类对象的属性。当在一个属性上调用set()
 方法，Ember.js就会检查更新值与对象原有属性值是否不同，如果不同，Ember.js就会触发绑定对象、观察者函数或者计算属性函数。

尽管刚接触Ember.js时使用get()
 和set()
 方法看起来可能有点不习惯，但这却是确保Ember.js统一智能处理观察者、绑定、计算属性以及DOM操作的重要机制。实际上，使用get()
 和set()
 方法是Ember.js解决涉及多个DOM元素更新及绑定性能问题的重要基础。

创建自定义Ember.js对象通常有两种方式，要么通过extend()
 方法扩展其他Ember.js对象并添加自定义功能，要么用create()
 方法创建一个Ember.js对象实例。无论选择哪种方式，应用程序中创建的每个对象都以某种方式扩展自Ember.Object
 类，Ember.Object
 是基础类，其确保Ember.js能够提供本书涉及的所有功能。

想像一下，不通过扩展DS.Model
 来实现Notes.Note
 模型对象，绕开Ember Data，自己实现一个Notes.Note
 模型，如代码清单2-9所示。

代码清单2-9　创建Notes.Note
 对象
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不像使用Ember.Object.create()
 创建一个匿名Note
 实例，这里通过扩展Ember.Object
 类创建了一个显式的Notes.Note
 类。注意以下两点。


	现在还没有Notes.Note
 类的实例，因为extend()
 方法并不`返回一个实例。

	
Note
 类开始于大写的“N”，这个记号对于你，乃至Ember.js框架，都意味着Note
 是一个类定义，而非对象实例。



要创建Notes.Note
 类的新实例，请使用create()
 方法：
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这时你可能会认为，我们仍看不到这种方式优于匿名Ember.Object.create()
 实现的地方。但是，对于Ember.js应用中用到的所有数据类型和对象而言，显式定义类通常是个好主意。即使这么做需要更多的代码，但你清晰地展示了实例化一个对象的意图，并且可以明确分隔各个业务模型对象。最终代码可读性强、更易于维护，而且容易测试。

明确定义应用程序对象还使得在正确的地方添加观察者、绑定以及计算属性变得容易，并确保应用快速应变。考虑这样一个场景，原先后台应用为每个Note
 对象的value
 属性提供了纯文本实现方式，以将属性值编码成Markdown格式，但现在要编码成HTML格式了。如代码清单2-10所示，如果在应用程序中显式定义了Notes.Note
 ，就很容易添加这个功能。

代码清单2-10　添加计算属性，将Markdown
 格式转换为HTML
 格式
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一旦成功实现了Notes.convertFromMarkdownToHtml
 函数，接下来就可以在应用视图模板中将原先使用value的方式更改为使用新增的计算属性htmlValue
 ，这个改变显然易如反掌；简单更改视图Handlebars模板（见代码清单2-2）的代码如下：

[image: ..\新建文件夹\xc46.tif]


这样，记事本应用程序就改好了。接下来具体了解Ember.js MVC模式下各层之间如何同步数据。

2.6　Ember.js实现各层间数据同步

本章前面我们看到了一个数据同步模型，其可以确保数据始终在客户端和服务器端之间保持同步（见图2-2）。在这个模型中，应用程序8个步骤中就有6个需要显式跟踪并关注应用程序内部状态。反观Ember.js框架如何使用绑定、控制器以及清晰的模型层来尽可能多地自动化样板代码，孰优孰劣就很清楚了。图2-8展示了一个改进后的概念模型。

[image: ..\15-0108\2-8.tif]


图2-8　Ember.js数据同步实现

Ember.js方式的步骤减少了，这是因为我们把更多的样板代码留给了Ember.js框架，而你仍完全掌控着应用的数据流。与前面模型相比，主要的差异在于Ember.js代码方式以尽可能接近“源头”（source）的方式明确表示各种操作，也就是在合适之处通知Ember.js，以合适方式将应用程序各层联系在一起。

如你所见，Ember.js提供了合理的默认实现方式，同时，只要有其他方式更适合特定使用场景，就可以用该方式覆写这些默认实现。这种特性将不断帮助你实现目标——编写雄心勃勃的Web应用程序，打造属于未来的强大Web应用。

2.7　小结

本章介绍了一些你可能不太熟悉的Ember.js新概念，以及它不同以往的处理方式。

我们讲述了绑定功能，以确保应用程序各层间数据更新与同步。同时还介绍了自动更新模板，该特性有助于提升开发效率，并使得用户界面总能及时反映模型对象里的数据变化。

拥有了创建、修改及删除事项的能力之后，紧接着我们添加计算属性以增强应用UI效果。接下来还了解了观察者角色，你在记事本应用中创建了一个观察者以观察数组里的属性变化。

之后，我们阐述了Ember.js对象模型，并讨论如何在标准Ember.js对象或自己应用的自定义对象基础上创建复杂对象。

最后，对Ember.js数据同步实现、本章开头通常的服务器端应用实现进行了比较。

前面多次提及模型-视图-控制器（MVC）模式，但我们尚未深入了解Ember.js如何帮助开发者创建真正MVC架构的Web应用程序，下一章就来讨论这个主题。




①
 前面的原文阐述有误。演示的命令应该是Notes.__container__.lookup('controller:notes').


get('selectedNote')
 和Notes.__container__.lookup('controller:notes').get


('selectedNote.id')
 ，这才能够跟文字上下文匹配起来。


②
 原文应该有误，实际应该不是SelectedNoteController.model
 ，而是SelectedNote
 。








第3章　使用Ember.js路由器融合应用结构


本章涵盖的内容



	服务器端与客户端MVC模型比较

	探索Ember.js MVC模型

	丰富Ember.js MVC模型状态图

	绑定控制器与视图

	使用Ember容器



Ember.js的目标是为开发者提供一个功能齐备的客户端模型-视图-控制器（MVC）架构模式的实现，同时通过一个称之为Ember路由器的全功能状态图实现来增强控制器层。如果你还不太熟悉状态图，不用担心，3.3节将会介绍状态图的关键概念，并提供一个链接，以帮助开发者查阅完整的状态图规范。

Ember路由器允许开发者以一个层级结构来标识应用程序的每个状态，层级结构包含了应用中不同状态间关系，以及用户在应用中用于导航的路径。实现正确的情况下，路由将帮助你通过一个健壮而稳定的结构来创建Web应用，同时，该结构带有一个松耦合、定义清晰以及高度可测的状态。

我们将对Ember.js的MVC模式，以及在21世纪初就流行起来的传统服务器端MVC模式进行比较。你将发现Ember路由器非常匹配图3-1体现出来的核心思路，其将应用各部分联系在一起，以形成统一的用户体验。本章有专门一节用来阐述控制器与视图的连接，以及控制器如何完全通过Ember路由器联系在一起。
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图3-1　本章涉及的Ember.js知识点

图3-1 展示了 Ember.js 生态系统中本章所涉及的各部分内容：ember-application、ember-views、ember-states、ember-routing以及container。

在详细讨论MVC架构模式之前，先来介绍一下本章要创建的应用程序。

3.1　Ember.js实战博客介绍

本章将创建一个简单的博客应用程序，其从文件系统的一个JSON文件中获取数据，并提供给用户一个已有博客文章的列表。用户通过点击介绍文字下方的“Full Article”链接，可以查看博客文章的完整内容。此外，页面顶栏还提供了主页和关于页面的导航链接。整个博客应用的实现分为3部分。

（1）创建博客index路由。

（2）创建博客post路由。

（3）定义动作。

在第一部分，你将着手了解Ember.js状态图实现——Ember路由器。期间会创建博客index路由，如图3-2所示，该路由提供给用户以下具体内容。
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图3-2　博客索引页


	在顶栏显示博客名称。

	已有博客文章的列表；每条博客项都包括了博客文章标题、文章开头内容以及发布日期。

	导航到博客文章完整内容的链接。



第二部分将扩展路由器并添加blog.post
 路由。该路由允许用户查看所选博客项的博客文章内容，通过解析其Markdown格式，并以HTML格式展现内容给用户。如图3-3所示，该路由提供以下具体内容。

[image: ..\15-0108\3-3.tif]


图3-3　所选博客的文章内容


	由Markdown格式转换成HTML格式的博客文章内容。

	导航回博客索引页的链接。

	博客文章发布日期。



最后一部分将把各块功能都装备起来，实现返回索引页的导航动作，并创建关于页面。

开始之前先来看一下Ember路由器包括了哪些内容。要搞清楚Ember路由器适用于应用程序栈里的哪些方面，得先理解Ember.js的MVC架构模式。

3.2　服务器端模型-视图-控制器模式的困境

许多MVC模式可供使用，它们实现了共同的设计原则和目标。控制器是用户使用的对象，而视图是用户看到的对象。在实现细节上，控制器是接收用户动作的对象，并能够洞察需要在模型层中检索或修改的数据，以服务用户请求。视图负责通过模型生成用户所见的图形界面。在某些MVC实现里，模型层简化为包含非关联对象的数据存储层，而其他的一些MVC实现则具备更加强大的模型层。

图3-4展示了一个概念上简化了的MVC架构模式。
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图3-4　简化的MVC架构模式概览

当Web应用及服务器端脚本技术流行起来，Web受限于同步请求-响应周期，在这个周期中服务器端只能针对每个请求一次次地将完整Web页面发送给浏览器。之后，浏览器基于新内容重绘整个页面。Web并未体现出多少应有的动态特性，这导致了服务器端仅以严重缩水的动态结构来因应MVC架构模式。虽然可以找到很多服务器端MVC架构模式，但绝大部分在某种程度上都类似于Sun的MVC Model 2结构，如图3-5所示。
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图3-5　Sun的MVC Model 2概览

在MVC Model 2结构中，控制器负责解析请求，以获悉应该提供什么数据。这种结构中，控制器解析请求的方式无非两种，一种是通过字符串查询来解析URL，另一种是解析HTTP数据包体。请求解析之后，控制器会更新或实例化视图所请求的模型对象，之后重定向请求到正确视图。接下来，视图通过控制器提供的模型对象生成完整页面，并将该页面送回用户浏览器。

这种模型的优缺点都很明显。最大的缺点就是，对于大量现代Web应用，模型缺乏动态特性。在生成视图并将页面送回浏览器之后，缺少一种有效机制，以针对服务器端模型的变化来更新客户端视图。

当Ajax（异步JavaScript和XML，Asynchronous JavaScript and XML）技术随着Web 2.0概念的兴起而变得流行起来，大多数框架通过增加服务器端需用于跟踪每个用户登录的状态来支持Ajax技术。这样，服务器端为了能够针对每个Ajax请求提供正确的响应，不仅需要负责如何将复杂的视图聚合在一起，还需要管理每个登录用户状态的复杂细节。

随着上述方式在应用程序业务逻辑及可扩展性方面带来的困难，促生了强大的客户端JavaScript MVC框架，这些框架能够存储每个用户状态，状态回归其应在之处——客户端。

这些强大的客户端JavaScript MVC框架使得应用架构更容易向外扩展，同时让服务器端解脱出来并专注于它的强项：提供、更新以及保存数据。更少的服务器端状态管理，也意味着水平伸缩性策略的实现变得非常简单。同时，客户端也只需关注其强项：保持状态、渲染页面。Web应用模式取代了传统的客户端/服务器应用模式，但在很多情况下，Web应用现在仍使用跟客户端/服务器相同的架构模式。最主要的区别在于客户端使用了通用、免费而开放的技术来渲染视图、执行客户端业务逻辑，并请求和接收数据，这些都集中在浏览器里得以完成。

通过浏览器，绝大部分现代JavaScript Web框架依托一个全功能的MVC实现，以获取期望的MVC模式动态特性，Ember MVC模式也是这样。

3.2.1　Ember MVC模式

MVC模式的目标是将应用逻辑的关注点分隔成清晰定义的组或层。每层都有其特定目标，为的是应用程序更具可读性、可维护性以及可测性。我们来深入探讨下Ember.js的控制器、模型及视图，以及在Ember.js生态系统中如何将它们组合起来。

1．控制器

控制器主要充当模型及视图中的桥梁作用。Ember附带了一些自定义控制器，特别是Ember.ObjectController
 和Ember.ArrayController
 这两个控制器。当控制器描述单一对象（如一篇博客文章）时使用ObjectController
 ，而控制器描述多个条目组成的数组（如所有博客文章列表）时则使用ArrayController
 。在本章后续内容涉及这些控制器时，我们会进一步讨论它们的功能。

本书的样例程序中，我们会使用Ember路由器来增强控制器层的功能，以确保控制器个体尽量小巧和独立，这两个特性是保持Web应用程序良好可扩展性的关键所在。

2．模型

模型层负责应用程序的数据存储。数据对象通过半严格模式指定。模型没有太多的功能，模型对象主要负责诸如数据格式化等任务。视图将通过控制器将图形界面组件绑定到模型对象对应的属性上。

我们将通过Ember Data来增强模型层能力，Ember Data是一个实现了浏览器缓存的框架，并服务于模型对象，通过统一API，提供方法来实现数据的创建、读取、更新及删除等操作（CRUD）。我们会在第5章里详细讨论Ember Data。

3．视图

视图层负责绘制屏幕元素。视图一般不保存自身的持久状态，但有极少数例外。

Ember附带了一些默认视图，当你需要一些简单HTML元素时，使用它们是个不错的主意。对于Web应用中更复杂的元素，你也可以通过扩展或结合使用Ember标准视图的方式，来轻松创建出个人的自定义视图或组件。

Ember.js视图层通过Handlebars.js模板来增强自身特性，我们会在全书中普遍使用Handlebars.js。当然，在我经历过的实际Ember.js项目中，我也是这么做的。

3.2.2　将各层组合起来

尽管客户端MVC模式发展使得服务器端代码变得更简单了，但系统的总体架构将比以前变得更加复杂（如图3-4所示）。复杂度增加了，但却带来了一个极大好处：整洁、结构化、可维护及高度可测试的客户端代码。图3-6提供了Ember.js MVC模式的完整概览，连同一个典型的服务器端实现。

[image: Doc4.files\3-6.png]


图3-6　Ember MVC模式

如你所见，客户端因其自身完整的生命周期而得到极大增强。我在这里将完整的model
 划分为三个部分（不包括数据库层）。想像一下，在一个客户端应用中，假设用户选择了图形界面列表中的某一项。用户的选择（C1）在选择项控制器（C2）或路由器上触发了一个动作。这将引发一个请求到模型层（C3），选择项对应的数据将被选中（M1）。由于数据并未放在Ember Data的浏览器缓存中，因此其得从服务器端获取（M2）。当客户端以异步方式等待响应返回时，Ember Data创建了一条临时记录代表请求项。这条记录通过Ember观察者机制更新控制器（C4）。由于控制器内容绑定到了视图，视图就会立即更新（C5），尽管当前数据中没有太多东西——可能只有C1步骤中所选项的id。

在服务器端，服务器端控制器接收HTTP请求（S1），生成或操作客户端请求所需的请求数据（S2和S3），并发送合适的HTTP响应回客户端应用程序（S4），这个HTTP响应包含了JSON格式的数据。当Ember Data接收到了请求项（M3），Ember Data就更新模型（C3），这将触发步骤C4和C5，并更新控制器和视图。这个模式将允许贯穿应用程序各层的全动态控制，即使是在推送方式或WebSocket方式实现的数据传输场景中，也能很好运行。

尽管这种方式比Sun的MVC Model 2更复杂，但其确实是一种很好的方式，能够帮助你实现Ember.js的承诺：赋予你超强的能力，创建雄心勃勃的Web应用程序，挑战Web世界一切可能的极限。

3.3　Ember路由器：Ember.js的状态图

早前提到Ember.js通过一种状态图实现丰富了控制器层的功能。这个状态图叫作Ember路由器（Ember Router），其非严格地基于名为Ki的SproutCore 状态图实现。但不像Ki，由于Web应用程序有一个原生应用程序不具备的重要特性——URL，所以Ember路由器是围绕该现实情况创建的，Ember路由器在此现实基础上将应用程序的状态序列化及反序列化进URL。



状态图简介


关于状态图的知识超出了本书范畴，但如果你对此感兴趣，可以参考David Harel的科技论著Statecharts: A Visual Formalism for Complex Systems(1987)：http://www.wisdom.weizmann.ac. il/~harel/ SCANNED. PAPERS/Statecharts.pdf
 。要注意，Ember路由器并非Harel笔下状态图的严格实现，但基本概念都适用。



Ember路由器将应用程序状态组织进一个唯一标识应用程序中各个路由的层级结构。由于路由之间的关系很清晰，可以从一个路由转换到另一个路由，因此开发者就可以确信用户界面始终保持一致。将应用程序分隔成较小的、有限定的状态是个非常重要的原则，这样才能使得Ember.js应用更加强大而通用。

Ember路由器通过每个路由，设置入口路由状态所需的内容，并拆卸出口路由状态的特定内容，以构建层级结构。由于路由被组织成层级结构，当在应用中构建复杂视图和模板时，Ember路由器将确保路由以正确顺序初始化。

本书中，我们用框图描绘路由。由于路由可为子路由组成，因此，这时候框图内也可以放置子路由。图3-7中，左半部分展示了单一子路由，而右半部分展示了一个父路由，并带有一个子路由。

[image: ..\tu\3-7.tif]


图3-7　简单路由（左边）以及带有子路由的路由（右边）

图3-8 展示了一个 Admin
 路由，其包含了两个子路由：User admin
 与Payment admin
 。

[image: ..\15-0108\3-8.tif]


图3-8　可视化一个Ember路由，其带有两个子路由

每个Ember路由器中的路由都有一系列函数，在用户进入或离开路由时调用。

Ember路由器为这些函数预设了一些恰当的默认行为，如你在本章所见。但是，在需要的时候，你也可以覆写这些函数。图3-9展示了路由生命周期及可以覆写的函数。

[image: ..\tu\3-9.tif]


图3-9　Ember路由器生命周期

如前面提及，Ember路由器增强了应用的控制器层。最终的Ember MVC架构模式如图3-10所示，其间还包含了Ember路由器。

[image: Doc4.files\3-10.png]


图3-10　包含Ember路由器的Ember MVC模型

现在你了解了Ember路由器及其工作原理，接下来就利用所掌握的Ember路由器知识来编写一个博客应用吧。

3.4　Ember.js实战博客第一部分：博客索引页

本节将创建博客应用的第一部分功能。

注意






本节完整代码为下载源代码中的app1.js，或者可以通过GitHub链接下载：https://github. com/joachimhs/ Ember.js-in-Action-Source/blob/master/chapter3/blog/js/app/app1.js
 。



开始之前需要先创建博客应用的路由器。博客索引页有一个URL地址/blog，以及博客概要列表，列表项包含了到各篇博客文章的链接。当用户点击该链接，应用程序将通过/blog/post/:post_id 单独显示该博客文章内容，:post_id为该博客文章的唯一标识符。博客路由如图3-11所示。

[image: ..\15-0108\3-11.tif]


图3-11　博客应用初始状态图

如图所示，网站包含了三个路由（其中两个为子路由）。此外，还有一个URL地址为/about的about
 路由，以及一个URL地址为/的index
 路由。图3-12所示的状态图展示了Ember.js实战博客应用的所有路由。

[image: ..\15-0108\3-12.tif]


图3-12　包含了三个路由及两个子路由的完整状态图

现在就定义好了应用程序的路由及它们之间的关系，我们可以开始创建博客应用程序了。

3.4.1　创建博客路由器

在第一部分里，你将创建博客索引页，其列出各篇博客文章的概要性内容。要达成目标，需要实现以下应用功能。


	一个响应URL地址/的index路由。

	一个名称为Blog的路由器，包含一个响应URL地址/blog的路由。

	一个应用视图和控制器。

	一个blog路由、控制器及模板。

	从JSON文件中获取博客文章内容。





运行程序


虽然第1章中可以通过拖放index.html到浏览器的方式来运行记事本应用，但我还是推荐使用一个合适的Web服务器来运行它。博客应用也必须这么做。你可以使用你最熟悉的Web服务器。如果你打算使用一个轻量级的小型Web服务器，可以考虑asdf 这个Ruby gem，或者是使用一段简单的Python脚本。

如果已安装Ruby，在终端窗口（Mac或Linux）或命令行窗口（Windows）输入gem install asdf
 命令来安装asdf；安装完成后，在当前目录的终端或命令行窗口执行asdf-port 8080
 ；gem启动后，在浏览器打开链接http://localhost:8088/index.html
 ，运行应用程序。

如果已安装Python，在终端或命令行窗口执行python -m SimpleHTTPServer 8088
 命令；命令执行并启动后，在浏览器打开链接http://localhost:8088/index.html
 ，运行应用程序。



先来实现Blog.Router
 ，如代码清单3-1所示。

代码清单3-1　应用路由器代码
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这些代码包含了前面尚未涉及的新概念。一开始通过Blog.Router.map
 构造方法指定了应用程序响应的URL。在这个构造方法中，通知Ember.js哪个路由对应哪个URL。URL地址/对应index
 路由，而/blog对应blog
 路由。

代码中，由于你指定了location: 'hash'
 （hash是默认值），Ember路由器就会使用基于散列编码的URL格式，这也意味着URL预先有了一个散列符#
 。一个链接到博客文章的URL看起来像这样：

[image: ..\tu\p59-2.tif]


你也可以通过location: 'history'
 来使用历史API替代上述方式，同样的URL表示方式就变为了：

[image: ..\tu\p59-3.tif]


可以依据个人偏好及后台服务器端，使用相应方式。由于hash是默认的URL模式，因此可以忽略Blog.Router
 的声明，这里只是为了演示如何定义该属性。

通过在Blog.Router.map
 中指定两个路由，就通知Ember.js实例化了三个路由、三个控制器以及三个视图（每个视图使用一个模板）。默认的，Ember.js使用标准命名规则来自动查找并实例化这些对象。如果你遵循这些命名规则，就不需要额外的样板代码来将这些内容整合在一起。Ember路由器将实例化对象注入到Ember容器中，你在接近本章结束时会看到相关内容。

除非做一些特殊处理，通常并不需要手动定义任何对象。Ember.js也不会同时实例化这些对象，但Ember路由器将确保视图在需要之前被实例化。同样的，在视图不再需要时，由于用户离开了视图对应的路由，因此，Ember路由器也会销毁这些视图。

Ember路由器使用路由名称来决定路由、控制器及视图的默认类名称。基于这个命名规则，如果路由命名为blog
 ，Ember.js将查找名称分别为BlogRoute
 、BlogController
 以及BlogView
 的类。另外，将假定渲染BlogView
 的模板名称为blog
 。除非进行了特殊覆写，我们并不需要在代码中指明这些类。Ember.js跟Ember路由器预设的各个可用类如表3-1所示（如果不可用，则在运行时创建）。

表3-1　默认的类名称与路由名称




	
路 由 名 称


	
默　认　类


	
模　　板







	

application



	

ApplicationRoute


ApplicationController


ApplicationView



	

application






	

index



	

IndexRoute


IndexController


IndexView



	

index






	

blog



	

BlogRoute


BlogController


BlogView



	

blog








由于index
 路由不会有任何内容，因此将其跳转到blog
 路由：指定redirect
 属性，跳转到接下来实现的Blog.BlogRoute
 。在这里，当用户进入index
 路由，通过this.transitionTo('blog')
 将自动跳转到blog
 路由。

博客状态附加到了URL地址/blog上，以通知Ember.js从服务器端获取博客文章，并将其放在BlogController.model
 属性中——在model()
 函数中实现该功能。在该函数内部，告知Ember.js通过Ember Data存储器执行this.store.find('blogPost')
 代码，找出所有Blog.BlogPost
 类型的文章。当找到所有文章之后，Ember.js会将文章数据插入到该路由控制器的model
 属性中。这里的代码虽少，但涉及的概念却比较多，所以我们对代码进行分解说明，保证过程更加清晰。


this.store.find('blogPost')
 由Ember Data提供。第5章会具体讨论Ember Data，但现在只需明白这条语句获取/blogPosts
 文件中所有的博客文章，并将其保存进Blog.BlogController
 控制器的model
 属性中。

注意






由于不需要在Blog.BlogController
 添加特殊功能，因此也就不需要定义它。Ember路由器会实例化一个默认的Blog.BlogController
 ，以加载博客文章列表。Ember路由器通过Blog.BlogRoute
 中的model
 函数的返回值，来判定Blog.BlogController
 是扩展自Ember.ObjectController
 还是Ember.ArrayController
 。



Ember路由器接下来会将blog
 模板注入到application
 模板中的{{outlet}}
 表达式。

此时你已经实现了满足博客程序第一部分要求的Ember路由器，如图3-13所示。

[image: ..\15-0108\3-13.tif]


图3-13　目前实现的Ember路由器

现在我们搭好了运行博客应用所需的架子，接下来添加视图和模板，丰富应用程序内容。

3.4.2　添加视图和模板

如图3-13所示，上节代码只是让路由器刚好能够运作起来的最小功能实现。首先，我们简要总结下，我们将为Ember路由器提供什么。


	一个IndexRoute
 及一个BlogRoute
 。

	一个application
 模板、一个index
 模板及一个blog
 模板。

	一个Blog.BlogPost
 模型对象。



前面已经实现两个路由，现在我们来实现相应模板。代码清单3-2覆写了默认模板以实现所需功能。

代码清单3-2　application
 及blog
 模板
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注意我们并没有为application
 模板或blog
 模板创建任何视图。由于并不需要为这些视图创建特殊的功能，因此，直接使用Ember.js创建的默认视图即可。

在应用程序需要时，Ember路由器会将路由与控制器、控制器与视图、视图与模板联系在一起。

这时候，Ember.js也很清楚Ember路由器同时实例化了控制器。你可能想知道对于每个路由，Ember.js是如何获知需要什么类型的控制器？更具体地说，Ember.js如何知道BlogController
 是个ArrayController
 ，而不是ObjectController
 ？答案就在于BlogRoute
 路由中model()
 函数的返回值。由于其返回一个数组，因此，Ember.js就知道将默认的BlogController
 实例化为一个ArrayController
 实例。

模板很简单。其中唯一的动态元素在application
 模板里。第4章会详细讨论模板内容，但现在将{{outlet}}
 作为一个路由器注入其子路由到这个位置上的占位符就好。在application
 路由里，路由器将注入blog
 模板。

你可以自由地覆写这些默认的标准命名规则，但我发现遵循相似的命名规则对路由、控制器和视图来讲非常便利，因为我总能通过命名知道它们之间的关系。如果当前在Blog.BlogController
 里编写代码，我就知道对应本控制器的视图代码应该在Blog.BlogView
 中，对blog
 模板而言也一样。

现在，你需要从磁盘中获取博客文章，以提供一些内容给应用程序。

3.4.3　显示博客文章列表

要让Ember Data的Blog.BlogPost
 模型生效，就得定义数据的结构，并指定一个URL地址，以便Ember Data能够通过该URL获取到数据。代码清单3-3实现了Blog.BlogPost
 模型的定义。

代码清单3-3　BlogPost
 模型结构

[image: ]


代码引入了几个新概念。首先，你可能已经注意到了模型扩展自DS.Model
 ，这是Ember Data提供的高级模型类，用于清晰定义期望的数据模型结构。Blog.BlogPost
 模型定义了四个字符串类型属性以及一个日期类型属性。所有的DS.Model
 类也定义了一个名称为id
 的隐式属性，id
 属性作为数据模型的主键。

注意还有一个额外的markdown
 属性。在这里指定该属性并非必需，但我希望每个模型定义都必须有的所有属性，都应该包括在内。这样，在查看使用该属性的模型代码时就一目了然。由于markdown
 属性没有DS.attr
 类型，因此，在属性对象与JSON数据间转换时，Ember Data就会忽略该属性。

在取回数据时，使用了默认的DS.RESTAdapter
 。URL及从服务器端返回的数据的格式都必须使用这个特定模式。根据我们的需要，Blog.BlogPost
 映射到URL地址/blogPost
 ，postTitle
 映射到JSON数据中的postTitle
 键，以此类推。

我们的Blog.BlogPost
 对象将从JSON数据序列化，或者反序列化到JSON数据，如代码清单3-4所示。

代码清单3-4　BlogPost
 模型使用的JSON
 数据结构

[image: ..\tu\p63-1.tif]


本章使用标准的DS.RESTAdapter
 。第6章将介绍在不借助Ember Data的情况下如何获取数据，而第5章则会具体讨论Ember Data
 和RESTAdapter
 。

由于你接收了一个博客文章列表，因此需要将单个博客文章的JSON对象放进一个数组中，并保存内容到文件blogPosts，该文件内容如代码清单3-5所示。注意其中也添加了一个id
 属性。Ember Data使用隐式的id
 ，尽管在Blog.BlogPost
 模型对象中并未明确指定id
 。

代码清单3-5　blogPosts
 文件内容

[image: ..\tu\p63-2.tif]


现在应用可以列出blogPosts
 文件里的博客文章了。加载最新的应用程序，你应该可以顺利看到图3-14的效果。

[image: ..\tu\3-14.tif]


图3-14　Ember.js实战博客应用的第一部分功能

观察一下每篇文章的发布日期，你就会发现日期格式不便于阅读。我们还需要想办法格式化标准JavaScript日期输出格式，以便更符合人们的阅读习惯。要完成这件事有好几种办法。可以使用第三方日期格式化库并创建一个自定义Handlebars.js表达式来做转换（自定义表达式将在第4章讨论）。但出于这里的考虑，我们在BlogPost
 模型中创建一个计算属性，其返回一个正确格式化的日期。BlogPost
 模型修改代码如代码清单3-6所示。

代码清单3-6　修改BlogPost
 模型
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Blog.BlogPost
 模型对象中添加了一个计算属性formattedDate
 。该计算属性在Blog.BlogPost.postDate
 属性发生改变时会相应更新，并用“mm/dd/ yyyy”格式打印日期。计算属性是Ember.js的一个强大机制，帮助你为函数添加复杂计算特性。此外，计算属性是可绑定且自动更新的，这样的话，只要BlogPost
 模型中的postDate
 属性发生变化，formattedDate
 的返回值也会同步更新。由于计算属性是可绑定的，因此，使用到formattedDate
 属性的模板就会更新，仿佛formattedDate
 只是个普通属性。这真是个非常强大的概念。

模板中只需添加一条表达式。要达成目的，请为博客文章内容添加新的视图和模板。代码清单3-7展示了新的blog
 模板代码。

代码清单3-7　修改模板
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你可能觉得moment.js这样的第三方库更适合日期格式化。虽然我也赞同这个说法，但在讲解计算属性知识点的时候引入第三方库是没必要的。

这就是博客应用程序的第一部分功能实现。接下来，你将显示单独的博客文章，并添加直达它们的链接。

3.5　Ember.js实战博客第二部分：添加博客文章路由

本节将创建博客应用程序的第二部分功能。

注意






本节完整代码为下载源代码中的 app2.js，或者可以通过 GitHub 链接下载：https://github.com/ joachimhs/ Ember.js-in-Action-Source/blob/master/chapter3/blog/js/app/app2.js
 。



接下来的实现涉及将博客索引页连接到单独的博客文章页。首先向blogPosts
 文件添加内容项，如代码清单3-8所示。同时还会将博客内容更新为使用实际的博客文章，这些文章是从我所在公司的博客上获取的。这样，我们将使用实际数据。

代码清单3-8　修改blogPosts
 文件

[image: ..\tu\p66-1.tif]


要从博客文章列表中导航到单独的具体文章，首先得修改blog路由映射定义，将路由改为资源。

注意






对于应用中的每个路由，Ember路由器都会创建一个对应的默认模板。路由的子路由也可以定义为资源（resource）。每个资源会自动有一个对应它的index
 路由。我们的blog
 资源内部将自动插入一个blog.index
 路由作为子路由，blog.inde
 x路由的URL地址以blog/打头。



接下来，给blog资源添加两个子路由，名称为index
 和post
 。添加完子路由之后，在blog.index
 模板中添加一个链接，转换blog.index
 路由，进入blog.post
 路由。还需要确保blog.post
 路由的URL根据动态ID而改变，该ID标识唯一的博客文章，这样用户就可以为单独的博客文章添加书签。但先来回顾下路由器状态图，如图3-15所示。

[image: ..\15-0108\3-15.tif]


图3-15　添加blog.index
 和blog.post
 路由

现在添加了两个新路由。我们需要blog.index
 路由，以能够导航到/blog/，又能够导航到/blog/ post/: post_id
 。此外，添加动作由blog.index
 路由转换到blog.post
 路由。修改后的Blog.Router代码如代码清单3-9所示。

代码清单3-9　添加博客的index和post状态
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前面已经解释了两个新路由，代码中的两个重点你也应该注意到了。首先，由于blog
 路由现在定义成了资源，因此，Ember路由器自动创建了index
 路由，并作为blog
 路由的直接孩子。但由于你想在blog.index
 路由上附上自定义地址/posts，因此，在这里就必须显式定义index
 路由。

其次，注意附在blog.post
 路由的URL，特别是其中的:blog_post_id
 。这部分通知Ember路由器我们希望路由中附有动态部分。在这里，用该URL来表示当前查看的博客文章。这能够让用户针对单独的博客文章，进行书签保存及链接分享，同时也默认指定博客文章通过blog.post
 路由加载或传递到BlogPostController
 。

现在在Ember路由器定义中添加了新路由，接下来定义新路由的具体实现，如代码清单3-10所示。

代码清单3-10　修改及新建路由
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Blog.BlogRoute
 改名为Blog.BlogIndexRoute
 。另外，还添加了一个新的Blog.BlogPostRoute
 。通过覆写BlogPostRoute
 的model()
 函数，你可以从Ember Data中找出正确的博客文章，并将文章传递给BlogPostController
 的model
 属性。还请注意传递给BlogPostRoute model()
 函数的对象，其有一个属性，属性名称与代码清单3-9中的路由动态部分的名称相同。

接下来，修改博客索引页的模板，让用户可以选择某个博客文章，如代码清单3-11所示。

代码清单3-11　添加从blog.index
 模板到blog.post
 模板的链接
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模板中有两个需要关注的细节。首先，将模板名称blog
 改为blog/index
 。只要用户通过博客索引页转为查看一篇单独的博客文章，就从DOM中移除blog/index
 ，并以blog.post
 路由替代。由于已不需要为blog路由实现模板，因此Ember路由器为你创建新的默认模板。默认模板只包含了一个{{outlet}}
 ，用来渲染活动子路由模板。

第二个细节是通过{{linkTo}}
 表达式，添加了一个从blog.index
 路由到blog.post
 路由的链接。这个表达式可以包括1到2个参数，第一个参数是导航目标路由，第二个参数是希望传递到目标路由的上下文。

添加完到blog.post
 路由的链接，现在来实现该路由对应的模板。我们在index2.html中添加该模板，如代码清单3-12所示。

代码清单3-12　添加blog/post
 模板
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在blog.post
 模板中没有新的概念。但请注意我们打印了模型中的markdown
 属性。是否还记得BlogPost
 模型的定义？在模型中将该属性初始化为null
 。此外，你也尚未通知应用程序markdown
 属性里要填入些什么。

当用户进入blog.post
 路由，将从服务器端加载基于Markdown格式的内容，并将加载内容放在markdown
 属性里。可以有多种实现方式，但目前我们考虑在Blog.BlogPostController
 中实现一个观察者来获取博客文章内容，并将内容填入markdown
 属性。Blog.BlogPostController
 的实现部分如代码清单3-13所示。

代码清单3-13　Blog.BlogPostController
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这段Blog.BlogPostController
 代码中有些值得注意的地方。我们首先创建了一个contentObserver
 函数，并给它添加了observes('content')
 后缀，这样Ember.js就知道只要控制器的content
 属性发生改变，就会执行该函数。只要用户进入blog.post
 路由查看一个不同的博客文章，contentObserver
 函数就会触发，并更新模型中的markdown
 属性。

这里还使用了showdown.js
 转换服务器端返回的Markdown格式内容为HTML格式，之后将转换好的HTML格式内容填入模型markdown
 属性中。实现该功能有好几种方式。这里采用的方式是为了演示观察者的运用，以及Ember Data与标准Ajax技术的结合使用。

现在刷新页面并选择一篇博客文章导航到blog.post
 路由，就可以看到文章内容了。图3-16展示了应用全貌。
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图3-16　选择一篇博客文章，并转换到blog.post
 路由

你可以点击“Full Article”链接，从blog.index
 路由转换到blog.post
 路由，也可以点击“Back”链接返回到blog.index
 路由。

在继续之前还得解决一个问题。如果身处blog.post
 路由且刷新页面，Ember.js将抛出“Error while loading route（加载路由时出错）”的异常，这是因为此时并未加载博客文章（在此之前，我们是采用从blog.index
 路由进入blog.post
 路由的方式来加载文章的）。服务器端尚未实现为应用提供单独博客文章的方法，而Ember Data进入Blog.BlogPost
 路由的model
 函数时，Ember Data期望通过/blogPosts/:post_id加载单独的博客文章
①

 。

你可以有两种解决方式。


	在服务器端通过URL地址/blogPosts/:post_id
 来提供单独博客文章。

	在更高的路由层级中加载所有的博客文章。



对于真实的服务器环境，尽管在服务器端提供一种响应/blogPost/:post_id
 的方式不是什么难事，但对于简单且基于文件的服务器端实现而言却不够直截了当。我们通过直接在Blog.BlogRoute
 而非Blog.BlogIndexRoute
 加载所有的博客文章，来解决该问题。但由于同时希望在Blog. BlogIndexRoute
 里也能够访问所有的博客文章（你得通过blog.index
 模板在博客索引页显示博客列表），因此，你必须确保在Blog.BlogRoute
 与Blog. BlogIndexRoute
 中都能获取到博客文章。

有多种构建方式。在这里，你将采用尽量少改动应用程序的方式。在本章结尾讨论依赖注入及容器时，会讨论其他的方式。

在更高的路由层级加载博客文章，需修改Blog.BlogIndexRoute
 的实现，同时还要覆写Blog.BlogRoute
 路由的默认实现。代码清单3-14展示了修改路由的代码。

代码清单3-14　修改Blog.BlogIndexRoute
 和Blog.BlogRoute
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如果仔细观察修改的路由，就会发现实际上就是把原来Blog.BlogIndexRoute
 的模型定义移到了Blog.BlogRoute
 里去。要确保填充到Blog.BlogIndexController
 与 Blog.BlogController
 的模型一致，可以使用路由的modelFor()
 函数。这个函数传入更高层级路由的名称并返回填入更高层级路由的模型。

顺带说一下，你也可以通过在Blog.BlogIndexRoute
 的model()
 函数中返回this.store.find('blogPost')
 来让Blog.BlogIndexRoute
 正常工作，如你之前的实现，因为Ember Data为从服务器端获取的数据实现了标识映射。我们将在第5章详细讨论Ember Data。

这时刷新应用页面，应该就可以直接在blog.post
 路由上访问应用程序了，刷新正常
②

 。

整个博客应用程序就只差关于页面的功能实现了，这个课后作业就留给你自己实现好了，但我会在本书源代码中提供其实现。

我前面提到我们将讨论Ember容器，以及依赖注入在Ember.js中是如何工作的，因此，接下来换挡驶入这个核心概念！

3.6　依赖注入与Ember容器

有两种方式可以把应用程序的各部分连接在一起。假设想连接控制器，可以使用控制器的needs
 属性，或者采用注册并通过依赖注入来注入对象的方式
③

 。

3.6.1　使用needs
 属性连接控制器

如果想连接两个控制器，可以使用控制器的needs
 属性。在博客应用程序中，blog. index
 路由依赖加载进blog
 路由的数据。早前我们通过Blog.BlogIndexRoute model()
 函数中的modelFor()
 方法来解决问题。

另一种方式是使用Blog.BlogIndexController
 的needs
 属性，来连接Blog.BlogIndexController
 与Blog.BlogController
 。相关路由及控制器的修改代码如代码清单3-15所示。

代码清单3-15　使用needs
 属性连接控制器
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你也许想知道needs
 属性为应用程序做了些什么事情，以及Ember.js如何使用它来连接这两个控制器？

当BlogIndexController
 初始化时，Ember.js会检测该控制器的needs
 属性，并通过needs
 属性判断该控制器是否依赖其他控制器。如果该控制器指定了至少一个依赖控制器，Ember.js就会在Ember容器中查找每个依赖控制器，并将它们注入到该控制器的controllers
 属性。

要通过BlogIndexController
 获得BlogController
 ，请访问BlogIndex-Controller
 的controllers
 属性。在BlogIndexController
 中，具体调用this.get('controllers.blog')
 ，即可获取BlogController
 。

对于控制器的调整，同时还需相应修改blog.index
 模板。代码清单3-16所示是修改模板的代码。

代码清单3-16　修改blog.index
 模板
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在这里省略了与前面相同的{{each}}
 表达式包含的代码，模板唯一的变化是{{each}}
 表达式。这里的调用逻辑与控制器中的调用一样。由于在BlogIndexController
 的controllers.blog
 中添加了BlogController
 实例，因此，你就可以在blog.index
 模板中直接通过controllers.blog
 表达式来访问BlogController
 。

虽然这个方法在机制之下也运用了Ember容器，但其终究只是一个连接控制器的例子。如果你打算连接其他对象，就需要仔细了解Ember容器。

3.6.2　通过Ember容器连接对象

依赖注入的概念可以写一整本书。简而言之，Ember容器允许你为对象分配普通名称。对象注册之后，就可以将其注入到其他事先也在Ember容器中注册过的对象的属性中。

Ember Data是一个通过Ember容器来体现强大功能的极好示例。代码清单3-17展示了Ember Data的初始化过程。

代码清单3-17　Ember Data初始化过程及Ember容器
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这里，并不要求你理解应用程序初始化器之后的逻辑。这个例子只是为了让你对Ember容器的强大有个感知。在程序靠前位置调用了application.register()
 ，其有两个参数。第一个参数为代表对应注册对象唯一名称的字符串；第二个参数是一个希望在容器中注册的对象或类。在例子中，你注册了一个名称为store:main
 的DS.Store
 类到容器中。

在第二个initialize
 函数里，使用了application.inject
 来注入一个已保存属性到另一个注册对象的属性中。你得确保store:main
 代表的任何已注册的对象或类，都会被注入到应用程序中各个controller
 、route
 、serializer
 以及dataAdapter
 对象的store
 属性中。这是非常了不起的事情，这样就允许你在model()
 函数内部调用this.store.find('blogPost')
 ，如本章前面的做法所示。

对象在容器中注册之后，就可以通过非公开的App.__container__.lookup
 函数来获取对象。你不应该在自己的应用程序中直接使用这个函数，但如果你需要通过浏览器控制台调试程序的话，它确实很有用。代码清单3-18帮助你了解何时使用该函数。

代码清单3-18　从容器中获取注册对象
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针对何时能够与Ember容器注册对象交互，这里只是浅尝辄止，但仍演示了如何获取和操作已加载对象。来吧！加载博客应用程序，试试我们的样例程序，你马上就能感受到Ember.js提供给Web开发者们的强大能力，同时，这个例子还能够帮助你理解Ember.js应用内部的连接机制。

3.7　小结

本章阐述了Ember.js应用程序的核心部分。Ember路由器实现是Ember.js用来融合应用结构的方式，同时它还负责管理应用程序可以在什么路由上，以及用户如何在这些路由间导航。路由器还定义了控制器间的依存方式，以及控制器间、甚至视图间的数据流转方式。

将用户特定的业务逻辑移到客户端所带来的好处是什么？从总体架构和用户体验角度来看，就是“清晰”二字。让客户端和服务器端各司其职，将有助于使用类原生应用的特性来创建高度可扩展的Web应用，并用最强大的发布渠道——Web来封装应用。

通过博客应用程序样例的练习，我展示了如何合理组织应用路由，以及如何将各部分功能融合成一个完整应用。在进入本书第二部分之前，我们还有一个重要概念尚未涉及，因此，为了避免后续麻烦，下一章将讨论Ember.js的首选模板引擎——Handlebars.js。




①
 这里不太容易理解。可以看看前面代码清单3-10，Blog.BlogPostRoute
 中的model
 函数参数为blogPost
 ，是一条博客文章记录，而在代码清单3-11中，{{#linkTo "blog.post" this}}
 这里的this
 上下文代表的也正是一条记录。所以，通过blog.index
 路由进入blog.post
 ，传给blogPost
 参数的是一条记录，这时候获取数据是完全没有问题的。但现在的情况是刷新，程序执行到Blog.BlogPostRoute
 中model
 函数时，没有记录传给blogPost
 参数，所以报错了。Ember.js的学习曲线确实挺陡！但Ember.js也着实强大！


②
 为什么这时候能够在blog.post
 刷新正常了呢？因为在更高的路由层级中加载了所有博客文章，子路由就可以共享之。


③
 这句不太好理解，但在本章后文会阐述。








第4章　通过Handlebars.js自动更新模板


本章涵盖的内容



	为什么需要模板

	Handlebars.js表达式

	使用简单和复杂的表达式

	理解Ember.js与Handlebars.js间的关系

	创建自定义表达式



Ember.js并未包括默认的模板库，你可以自由地使用自己喜好的JavaScript库。但由于Ember.js与Handlebars.js模板库的开发者是同一批人，因此，Handlebars.js特别适用于Ember.js应用程序。Handlebars.js还具备可靠模板库的所有特性。Handlebars.js基于Mustache，Mustache是一个无逻辑模板库，并应用于许多编程语言，比如JavaScript、Python、Java、Ruby或是你喜爱的语言。

本章首先让你对模板有个清晰的理解，并说明使用模板的意义。之后我们会进入Handlebars.js特性。在本章的下半部分将了解Ember.js如何扩展标准Handlebars.js特性，为应用程序提供自动更新模板功能。通过本章的学习，你将全面了解Handlebars.js与Ember.js中的模板特性。

4.1　模板是什么

Handlebars.js模板是常规的静态HTML标记，其间点缀着称为表达式
 的动态元素。无论底层数据何时发生了改变，模板库在运行时将替代这些表达式，带给你一个实时更新的动态Web应用。

注意






Ember.js顶层的模板称为application
 。默认地，这个模板只包含了一个Handlebars.js表达式：{{outlet}}
 。如果你需要在顶层模板包含其他特定内容，就需要覆写application模板。不过，请记住，application模板的某处需要一个{{outlet}}
 ，否则其他模板将无法渲染。



软件开发领域有各种各样的模板库。传统上，模板库属于服务器端，服务器端开发者结合使用模型与模板，以生成视图，如图4-1所示。

[image: ..\15-0108\4-1.tif]


图4-1　传统的服务器端模板模型

由于Handlebars.js应用于客户端，且Ember.js拥有一个富MVC架构模式，因此，Ember.js有能力通过更加强大的动态模式来替代旧有模板编译方式，如图4-2所示。
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图4-2　Ember.js + Handlebars.js模板解决方案

与大多数其他模板库一样，Handlebars.js通过闭合的双重花括号来标识表达式。表达式既可以是代表动态值的简单表达式，也可以是只包含逻辑的块表达式。首先感受一下简单表达式及其工作方式。

4.1.1　简单表达式

本章将使用一个简单的书籍编目系统，来记录家庭图书馆的书籍。对于每本书，你希望看到一些基本信息：书名、作者以及关于书籍的简短描述。


简单表达式
 是标识符，其通知Handlebars.js在运行时通过变量值来替代模板内容。分析代码清单4-1里的代码。

代码清单4-1　一个简单表达式的例子
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当该模板被渲染时，Handlebars.js会在当前上下文中查找title
 变量值，并用查找到的相应值替换{{title}}
 表达式。

你也可以在Handlebars.js表达式中使用点号分隔的路径。假设拥有一个模型对象Book
 ，其有三个属性——title
 、author
 以及text
 ——通过Handlebars.js模板，就可以采取代码清单4-2所示的方式显示书籍信息。

代码清单4-2　在表达式中使用点号分隔的路径
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可以通过点号分隔路径在Handlebars.js中访问对象属性。你可以链式调用这些属性，对象引用有多深，链式调用就可以有多深，但如果发现一个表达式中的链式调用需要超过三层，你最好将模板划分为更小且更具体的模板。同样的，如果表达式中的链式调用超过了三层，就该重新审视应用结构，看看是否缺失了某个路由或控制器。

你将在本章稍后了解如何通过Ember.js和Handlebars.js将模板划分为更小的模板，但首先我们来看看其他类型的Handlebars.js模板：块表达式。

4.1.2　块表达式


块表达式
 不仅仅是一个值，同时还是可以包含简单标记、简单表达式甚至是块表达式的内容体。Handlebars.js通过前置井号或散列符（#
 ）来标识一个块表达式的开始，在最后使用前置反斜杠（/
 ）来结束块辅助器。任何开始及结束标签之间的内容都是块表达式的一部分，并构成块表达式的内容体。一个each
 块辅助器结构的简单示例如图4-3所示。
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图4-3　{{each}}
 块表达式

块表达式还可以拥有一个不同于其包含模板的上下文。我们继续以书籍编目举例，并假设你使用的上下文如代码清单4-3所示。

代码清单4-3　书籍编目上下文
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现在可以创建一个Handlebars.js模板来列出books
 数组中每本书籍的具体信息，如代码清单4-4所示。

代码清单4-4　通过块表达式列出每本书籍的具体信息
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观察代码清单4-4，其中有几个值得注意的地方。首先，通过内置的each
 块辅助器迭代books
 数组。请注意在块表达式内部是如何通过关键字this
 来识别当前迭代位置的某本书籍的。模板的剩余部分跟先前代码一样，除此之外要确保在模板结束位置关闭了{{each}}
 块。

当用代码清单4-3的上下文渲染模板，将产生代码清单4-5所示的标记。

代码清单4-5　{{each}}
 块表达式生成的结果
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前面说到块表达式可以拥有一个不同于其包含块或包含模板的上下文。通过{{each}}
 表达式，你可以引入一个上下文变量，Handlebars.js用它来识别books
 数组中的每个对象。修改代码如代码清单4-6所示。

代码清单4-6　修改过的{{each}}
 块表达式
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通过使用{{#each book in books}}
 表达式，你可以在声明{{each}}
 块表达式的同时，创建一个名为book
 的新变量。之后就可以在块语句中通过引用book
 变量，来取代使用this
 的方式。

Handlebars.js有几个内置块表达式。下一节将对它们进行介绍，并演示如何使用它们。

4.2　内置块表达式

Handlebars.js同样实现了其他语言中常用的块表达式，如以下列表：


	
{{each}}


	
{{if}}


	
{{if-else}}


	
{{unless}}


	
{{with}}


	
{{comments}}




前面你已经接触了{{each}}
 块表达式，并用它来遍历一个数组项，生成包含每个数组项的模板，因此，我们在这里就不再解释{{each}}
 块辅助器，直接进入{{if}}
 块表达式内容。

4.2.1　if
 及if-else
 块表达式

一旦你的模板中包含了一个控制选项，以控制模板某部分渲染与否，你就很可能使用{{if}}
 块来表述此逻辑。例如，如果打算在一本书包含了作者才显示它，可以如代码清单4-7所示的方式使用模板。

代码清单4-7　{{if}}
 块表达式
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{{if}}
 块表达式有一个参数，我们通过评估参数值以判断是否渲染表达式内容体。在这里，如果book.author
 为null
 、undefined
 、0
 、false
 或其他假值，则不呈现书籍信息。

但如果在书籍作者未定义情况下，希望在模板中包含一条简单出错信息该怎么做呢？Handlebars.js也提供了{{else}}
 块。代码清单4-8演示了{{if-else}}
 块表达式的定义。

代码清单4-8　{{if-else}}
 块表达式
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在这里，如果book.author
 返回假值，则通过{{else}}
 指定添加到渲染模板中的内容。请注意，{{else}}
 并未以散列符#
 开头，因为{{else}}
 是{{if}}
 表达式的一部分。

4.2.2　{{unless}}
 块表达式

有时我们希望在条件判断为假值时才渲染某块内容。如果你想说：“好吧，如果这是真的，我想……”你可以使用{{if}}
 块表达式。对应的相反场景是，只要你想说：“如果这为假，我想……”你就可以使用{{unless}
 }块表达式。

不用为{{if-else}}
 块表达式指定一个空的if
 块内容，Handlebars.js提供内置的{{unless}}
 块表达式来满足开发者的要求，如代码清单4-9所示。

代码清单4-9　使用{{unless}
 }块表达式
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4.2.3　{{with}}
 块表达式

尽管Handlebars.js支持在表达式中使用路径，但有时{{with}}
 块表达式还是很便利的，可以通过{{with}}
 切换到模板各部分上下文，以缩短长路径表示（例如book.author. address.postcode
 ）。观察代码清单4-10，其是代码清单4-6的修改版本。

代码清单4-10　使用{{with}}
 切换到book
 内部上下文
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以上代码使用{{with}}
 块表达式来缩短{{with}}
 块内容体中各个表达式的路径表示。如果需要在表达式中使用复杂长路径，这种方式就显得非常方便。

4.2.4　Handlbars.js的注释

由于添加到模板中的任何逻辑都是Handlebars.js表达式的一部分，而我们难免需要为代码逻辑添加一些代码注释。Handlebars.js通过{{! }}
 注解来表示注释。但很重要的一点是，该注释并不会出现在生成的HTML标记中。如果你希望在生成的HTML中包含这些注释，就应当用标准的HTML注释来取代{{! }}
 。代码清单4-11演示了如何使用注释。

代码清单4-11　使用Handlebars.js
 注释
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到目前为止，你学习了Handlebars.js的简单表达式和复杂表达式，并了解内置表达式是Handlebars.js库的一部分。你同时还明白了每个表达式都有其对应的上下文，Handlebars.js利用这些上下文生成每个模板输出。但你尚不清楚Handlebars.js是如何适用于Ember.js的，Ember.js如何控制每个模板的上下文？又是如何将复杂模板划分为更小、更易于管理的模板？下一章节将深入这些问题。

4.3　结合使用Handlebars.js与Ember.js

Ember.js通过开发者期待的Ember.js应用强大特性，扩展并丰富了Handlebars.js。在通知Ember.js渲染一个Handlebars.js模板之后，不管应用模型何时变化，你都大可放心地让Ember.js自己维护视图的实时更新，一点都不需要你专门实现相关逻辑来处理这些更新。

为了搞清楚应用模型改变时，DOM树的哪些部分将更新，Ember.js在每个表达式内容前后都注入了Metamorph标签。你会在本章后面了解到Metamorph。

你将看到Ember.js如何扩展Handlebars.js、添加哪些新的表达式，以及Ember.js视图如何被绑定到Handlebars.js。但首先来关注一下如何在一个Ember.js应用程序中定义模板。你会真正喜欢上这种应用程序编写方式。

4.3.1　在index.html中定义模板

Handlebars.js支持在index.html中定义模板，这可以作为一种便利而容易实现的选择。但请记住，在一个文件中放置所有的模板，将很快让你体会不到便利。

然而，如果非得在index.html文件中定义你的所有模板，则这些模板应该通过类型为text/x-handlebars
 的script
 标签封装起来。可以在body
 标签中通过创建一个匿名script
 标签来定义应用程序的application模板，如代码清单4-12所示。

代码清单4-12　创建应用程序的application
 模板
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应用程序模板通过路由器显示在页面上。关于Ember路由器的更多信息可以回顾第3章内容。

显然，只有一个模板并不会为你带来任何好处。另行添加的其他模板需要在<head>
 元素内定义，且通过data-template-name
 或id
 属性给它分配唯一的名称，如代码清单4-13所示。

代码清单4-13　创建books
 模板
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开发者或多或少会使用一些构建工具来管理应用资源，包括预编译Handlebars.js模板以使其能够应用于Ember.js应用程序。构建工具会在第11章详细展开。

由于上述这种方式很快就会变得不切实际
①

 ，因此，本书将在单独的*.hbs文件里定义各模板，同时，你可以通过构建工具或AJAX调用将它们植入应用程序中。此外，你还有第三种选择，就是直接在Ember.TEMPLATES
 散列中定义模板。

4.3.2　直接在Ember.TEMPLATES
 散列中定义模板

当一个Ember.js应用程序初始化时，它将通读index.html文件，并放置在Ember. TEMPLATES
 散列中找到的所有模板。你可以直接将模板编译到这个散列中。这种方式在开发期间是没问题的，但由于你需要频繁管理字符串连接，因此该方式就显得很笨拙。代码清单4-14演示了如何命名和编译代码清单4-13里的模板，并将其放入到Ember.TEMPLATES
 散列。

代码清单4-14　将模板编译进Ember.TEMPLATES
 散列

[image: ]


这种方式有两个优点：更容易将模板划分为多个文件，并将模板与index.html文件分离开来。如果不使用任何构建工具，你就不得不频繁应付单引号和双引号。若是还想保持模板清晰美观，那么，还得在模板中通过字符串连接操作来合并代码行。

注意






使用这种方式的弊端是显而易见的。从长远来看，在index.html文件或单独的*.hbs文件中定义模板，并辅以构建工具进行编译，这样会让你更舒适。这种方式将在第11章介绍。



定义完模板，就可以创建视图，用这些模板定义视图渲染的内容，下一章节我们将介绍这方面内容。

4.3.3　创建Handlebars.js模板支持的Ember.js视图

Ember.js视图可以通过扩展或实例化类型为Ember.View
 的类来创建。在这里，我们要创建一个新视图，其使用代码清单4-14中的books
 模板。先来创建该视图，如代码清单 4-15所示。

代码清单4-15　创建模板支持的视图
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首先创建新视图App.BookView
 ，其通过extend
 关键字扩展自Ember.View
 。之后，指定该视图使用的模板，模板名称在templateName
 属性中定义。

到目前为止一切顺利，但Ember.js也支持直接在视图中以内联方式定义模板，不用通过名称引用外部模板。

只要视图需要在应用程序的多个地方使用，就自然会想到创建可复用的自定义视图。无论何时需要创建可复用视图，尤其是需要跨应用复用的话，我通常会采用内联模板的方式。代码清单4-16演示了通过template
 属性，用内联模板的方式重写App.BookView
 。

代码清单4-16　使用内联模板创建视图
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请注意，这里需要调用Ember.Handlebars.compile
 将Handlebars.js模板编译进视图template
 属性。当创建自定义的可复用视图，而且模板比较简单、比较小的时候，我通常采取内联模板的方式。如果模板有较多的代码行及块表达式，我会将模板从视图中分离出来，并通过视图templateName
 属性来引用这些模板。

前面提到Ember.js提供了额外的Handlebars.js表达式，因此，接下来我们就来认识它们。

4.4　Ember.js提供的Handlebars.js表达式

Ember.js扩展了Handlebars.js，提供额外的你可能会在应用开发中经常用到的表达式。Ember.js提供的额外表达式如下：


	
{{view}}


	
{{bind-attr}}


	
{{action}}


	
{{outlet}}


	
{{unbound}}


	
{{partial}}


	
{{link-to}}


	
{{render}}


	
{{control}}


	
{{input}}


	
{{textarea}}


	
{{yield}}




本节中，你将学习Ember.js提供的这些额外表达式，并了解如何使用它们。

4.4.1　{{view}}
 表达式

通过名称你可能猜到了，{{view}}
 表达式用来添加一个视图到Handlebars.js模板中，其经常用来注入自包含视图到模板中。你将为书籍编目样例程序创建一个名为App.BookDetailsView
 的视图，并将该视图注入到代码清单4-14的application
 模板中。合并结果如代码清单4-17所示。

代码清单4-17　通过{{view}}
 表达式注入一个视图
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请注意，这里为了演示工作原理，直接将模板编译进了Ember.TEMPLATES
 散列中。我们创建了两个新模板：books
 和bookDetails
 。它们分别代表书籍列表以及每本书的具体信息。还创建了一个新视图App.BookDetailsView
 ，其使用bookDetails
 模板。最后，通过在application模板中使用一个匿名视图来渲染books
 模板。

尽管以这种方式创建匿名视图是可行的，我的经验是只有视图比较小且简单的情况下才创建匿名视图。对于比这更复杂的视图而言，创建一个合适的Ember.View
 实例会更明智，如App.BookDetailsView
 创建方式。但有时候只需要通过简单视图来渲染一个模板，这种情况下使用匿名视图也是可以达成目标的。总之，将来重构匿名视图的工作还是非常容易的。另一种无需为模板定义视图的模板渲染方式是使用{{partial}}
 表达式，稍后会讨论该表达式。

4.4.2　{{bind-attr}}
 表达式

无论Ember.js何时渲染某个表达式，Ember.js都会将Metamorph script
 标签注入进代码中，以便在底层模型发生改变时，Ember.js能够重新渲染每个表达式。Metamorph的作用在HTML代码中几乎无处不在，除非你将模型绑定到HTML元素的属性上，这时候Metamorph就会失效。为了解决这个问题，Ember.js提供了{{bind-attr}}
 表达式来使用绑定功能，以便也能更新HTML元素的属性。我们来分析代码清单4-18所示的HTML代码，其指定了HTML <img>
 标签的src
 、height
 以及width
 属性。

代码清单4-18　绑定HTML
 标签属性到对应的支持模型
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只要你打算把模型对象绑定到一个HTML标签属性上，就得使用{{bind-attr}}
 表达式，其始终是一个简单表达式。{{bind-attr}}
 表达式有一个参数，指定待渲染HTML标签的属性（attribute）。参数值指定了当前上下文中绑定哪个模型对象属性（property）。

你也可以在{{bind-attr}}
 中使用布尔值。布尔型返回值指定标签属性是否包含在已渲染的标签中。如代码清单4-19所示。

代码清单4-19　在{{bind-attr}}
 表达式中使用布尔值
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如果canEdit
 计算结果为true
 ，Ember.js
 渲染的模板中就会包含disabled
 属性：<input type="checkbox" disabled />
 。但如果canEdit
 计算结果为false
 ，Ember.js就会忽略disabled
 属性：<input type="checkbox" />
 。



Metamorph


当应用程序模型发生改变时，为了让Ember.js知道哪些DOM元素应该做相应更新，Ember.js会注入特殊的script
 标签到DOM中Handlebars.js表达式的前后位置。这些标签定义了一个text/x-placeholder
 类型，以表明Ember.js将替换该区域的内容。

对于模板中的每一个表达式，Ember.js都会用script
 标签包围生成的相应HTML标记，如以下所示：


<script id="metamorph-30-start" type="text/x-placeholder"></script>
<! —— convMarkdown 表达式内容  -->
<script id="metamorph-30-end" type="text/x-placeholder"></script>




Ember.js会进行所有必要的统计，以掌握在模型发生改变时，哪个Metamorph script
 将用来更新视图。大多数时间里，你无需关注Ember.js怎么注入这些Metamorph标签，但你仍需要知晓它们的存在，因为它们添加了元素到DOM树中，并会影响CSS样式。



4.4.3　{{action}}
 表达式

顾名思义，{{action}}
 表达式用于触发HTML元素的DOM动作。动作转发到模板的target
 ，该target
 最有可能是当前路由的控制器。{{action}}
 表达式有三个参数：名称、上下文以及一系列选项。所有通过{{action}}
 表达式触发的事件都将调用preventDefault()
 。

代码清单4-20创建了一个带有合适动作的链接。

代码清单4-20
 　使用{{action}}
 表达式
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模板为每本书籍渲染了一个标准的HTML按钮标签。当用户点击按钮会触发editBookDetail
 动作。{{action}}
 表达式第一个参数是动作名称。Ember.js通过动作名称触发模板target
 上的动作，模板target
 上的动作函数（事件处理函数）名称与{{action}}
 表达式动作名称一致。如果没有提供target
 ，Ember.js就会假定你希望将事件发送给当前路由的控制器。

第二个参数是上下文（数据），供调用函数使用——这里就是当前书籍（book
 ）。

你还可以提供一系列选项给{{action}}
 表达式：


	DOM事件类型；

	一个目标（target）；

	一个上下文。



1．指定DOM事件类型


{{action}}
 表达式默认使用的DOM事件类型是click
 （点击）事件。可以通过在on
 选项中指定合法事件名称来覆写该默认实现。Ember.View
 指定了28个合法事件名称，可分为五大类，如表4-1所示。

表4-1　与Ember视图相关的DOM事件类型




	
鼠 标 事 件


	
键 盘 事 件


	
触 屏 事 件


	
表 单 事 件


	
HTML5拖放事件







	

click



	

keyDown



	

touchStart



	

submit



	

dragStart






	

doubleClick



	

keyUp



	

touchMove



	

change



	

drag






	

focusIn



	

keyPress



	

touchEnd



	

focusIn



	

dragEnter






	

focusOut



	



	

touchCancel



	

focusOut



	

dragLeave






	

mouseEnter



	



	



	

input



	

drop






	

mouseLeave



	



	



	



	

dragEnd






	

mouseUp



	



	



	



	






	

mouseDown



	



	



	



	






	

mouseMove



	



	



	



	






	

contextMenu



	



	



	



	








如果想指定编辑书籍按钮触发鼠标双击动作，可以给{{action}}
 表达式指定on="doubleClick"
 选项参数。如代码清单4-21所示。

代码清单4-21　指定DOM事件类型
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2．指定目标（target
 ）

如果你在应用程序中使用了Ember路由器（可回顾一下第3章相关内容），{{action}}
 表达式的默认目标将总是当前路由的控制器。如果在控制器中尚未定义动作，那么动作就会冒泡到当前路由，并会顺着路由层级不断向上冒，直到找到对应动作。

如果希望动作被转发到其他地方，就必须手动覆写target
 选项，如代码清单4-22所示。

代码清单4-22　覆写{{action}}
 表达式target
 选项
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当点击链接， Ember.js将尝试调用App.editBookController
 实例的editBookDetail
 函数。

也可以通过target="view"
 的方式指定相对当前视图的路径。

3．指定上下文

如果你指定了一个上下文作为{{action}}
 表达式的第二个参数，就可以传递数据给调用动作方法。回顾一下代码清单4-20到4.22中的{{action}}
 表达式，editBookDetail
 方法包含了一个以book
 对象为上下文的参数。

代码清单4-23演示了如何获取{{action}}
 表达式传入的上下文。

代码清单4-23　获取动作传入的上下文
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4.4.4　{{outlet}}
 表达式


{{outlet}}
 表达式在模板中是个简单的占位符，控制器在其中注入视图。无论控制器的view
 属性何时发生改变，Ember.js都会确保用新视图替换该占位符的内容（outlet）。通过Ember路由器，使用renderTemplate
 方法修改控制器的view
 属性。代码清单4-24演示了如何通过renderTemplate
 来更新outlet。

代码清单4-24　使用renderTemplate
 方法更新outlet
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这段代码中，首先在应用程序模板中定义了两个outlet
 ：一个用于包含所有书籍的左侧菜单，另一个用于所选书籍。之后，在App.BooksRoute
 路由中，使用renderTemplate
 函数通过this.render()
 将视图渲染进对应outlet
 。

本例显得有点儿做作。通常情况下，你会通过Ember路由器创建books
 和books.book
 两个路——以这种方式来处理。这样，你就可以在模板中使用不需要传入参数的{{outlet}}
 表达式来通知Ember.js在何处渲染books.book
 模板。

4.4.5　{{unbound}}
 表达式


{{unbound}}
 表达式允许你在不借助Ember.js的绑定功能的情况下，输出一个变量到模板。请注意，当模型对象发生改变时，表达式内容不会自动更新。代码清单4-25演示了{{unbound}}
 表达式用法。

代码清单4-25　使用{{unbound}}
 表达式
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4.4.6　{{partial}}
 表达式


{{partial}}
 表达式允许你在当前模板中渲染其他模板，这样就可以轻松达到复用模板的目的。如代码清单4-26所示。

代码清单4-26　使用{{partial}}
 表达式
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通过{{partial}}
 表达式，就可以方便地在当前模板中嵌入别的模板。但我发现创建代表其他模板的路由，这种方式会更便利也更清晰。

4.4.7　{{link-to}}
 表达式

当你希望创建从一个路由转到另一个路由的HTML链接，可以使用{{link-to}}
 表达式
②

 。如从第3章中抽取的程序片段代码清单4-27所示。

代码清单4-27　博客路由器
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只要你身处blog.index
 路由，且需要提供一个通达每个博客文章的链接，以获取所选文章内容并将用户转换到blog.post
 路由，就可以考虑使用{{link-to}}
 来实现，如代码清单4-28所示。

代码清单4-28　使用{{link-to}}
 表达式
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如你所见，{{link-to}}
 表达式带有两个参数。第一个参数是当用户点击链接时，转换到的目标路由名称；第二个参数是上下文，你可以将其传递给路由的setupController
 函数。

到目前为止，你已经接触了Handlebars.js内置表达式以及Ember.js提供的额外表达式的用法。你可能还想创建自己的表达式，下一节有关Handlebars.js辅助器的内容将满足你的愿望。

4.4.8　{{render}}
 表达式


{{partial}}
 表达式使用当前上下文来渲染模板，而{{render}}
 表达式则是依靠模板自己对应的单例控制器和视图来渲染模板。因此，如果你渲染一个名为header
 的模板，那么你同时也实例化了一个新的单例控制器HeaderController
 和一个视图HeaderView
 。这很重要，如果你的模板并未直接绑定到当前控制器上下文的话
③

 。但请注意，{{render}}
 表达式将渲染属于当前路由的模板，这意味着模板中的动作将在当前路由的层级中冒泡。

代码清单4-29演示了{{render}}
 表达式用法。

代码清单4-29　使用{{render}}
 表达式
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使用{{render}}
 表达式能够让你在应用程序的多个地方渲染相同的模板。由于渲染模板对应的控制器和视图是单例模式，因此，如果你渲染多个header
 模板，每个模板都将共享同样的控制器，进一步可以共享同样的数据。

但有时候你并不希望模板分享其控制器和视图，这时候就该{{control}}
 表达式登场了。

4.4.9　{{control}}
 表达式

不像{{render}}
 表达式，{{control}}
 表达式依靠非单例模式的控制器和视图，如代码清单4-30所示。

代码清单4-30　使用{{control}}
 表达式
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这段代码与代码清单4-29类似。但有一个显著的差异，这里使用{{control}}
 表达式取代{{partial}}
 表达式来渲染bookDetails
 模板。因此，每个你所渲染的bookDetails
 模板都将有其自己的BookDetailsController
 和BookDetailsView
 。另外，你可以注入当前的书籍到{{control}}
 表达式，该书籍就作为每个模板的上下文。{{control}}
 表达式已经被Ember组件替代了，具体在第7章阐述。

4.4.10　{{input}}
 和{{textarea}}
 表达式

我们将{{input}}
 和{{textarea}}
 表达式放在一起介绍，因为它们的用途差不多一样。{{input}}
 表达式简单地渲染一个<input>
 标签到DOM中，而{{textarea}}
 表达式则渲染<textarea>
 标签到DOM里。

不带有type
 属性或type="text"
 的{{input}}
 表达式被当作标准的HTML文本字段。{{input}}
 表达式有以下属性：


	
type


	
value


	
size


	
name


	
pattern


	
placeholder


	
disabled


	
maxlength


	
tabindex





{{textarea}}
 表达式有以下属性：


	
value


	
name


	
rows


	
cols


	
placeholder


	
disabled


	
maxlength


	
tabindex




当{{input}}
 或{{textarea}}
 表达式上的属性值以引号括起来时，属性值将作为字符串直接插入到DOM中。如果属性值未用引号括起来，那它们就会被绑定到当前上下文。代码清单4-31演示了这两种情况。

代码清单4-31　使用{{input}}
 和{{textarea}}
 表达式
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绑定与不绑定的区别你应该很清楚了。这两个表达式的不同设置方式让你能够完全控制表达式如何在页面上渲染，以及属性是否要绑定到上下文。

4.4.11　{{yield}}
 表达式


{{yield}}
 表达式在Ember.js中应该有条件使用，其适用于有一个附属布局的视图，或者用于Ember.js组件。如果视图使用了布局，可通过{{yield}}
 表达式通知视图布局在何处渲染视图模板。这种情况下，{{yield}}
 表达式的作用就像{{outlet}}
 表达式为路由所做的那样。代码清单4-32演示了在拥有布局的视图中使用{{yield}}
 表达式的方法。

代码清单4-32　使用{{yield}}
 表达式
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App.MyLayoutView
 从本质上看有两个模板。一个模板控制布局（我们称之为布局模板），并通过{{yield}}
 表达式告知布局在何处将另一个模板绘制进布局模板。

尽管Ember.js包装了大量可用于应用程序的表达式，但有时候这些内置表达式并不能满足你的需求。很幸运，Ember.js同时还允许你创建自己的表达式。

4.5　创建自己的表达式

在内部，Handlebars.js会调用表达式辅助器
 。你通过registerHelper
 方法来
 注册自己的自定义辅助器，之后在Handlebars.js模板中可以调用这些自定义辅助器。在代码清单4-33中，将创建并注册一个新的辅助器convMarkdown
 ，其使用Showdown
 库来将Markdown格式的文本转换成HTML格式。

代码清单4-33　创建辅助器，将Markdown格式的文本转换成HTML格式
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我们首先通过Handlebars.registerHelper
 方法注册一个新的辅助器，传入新创建表达式的名称。回调函数中，传入Markdown格式的文本内容，之后将该内容的Markdown标记转换为HTML标记。但由于Handlebars.js将转义返回值中的所有HTML标记，因此，为了返回实际的HTML标记，取而代之需返回一个新的Handlebars.SafeString
 对象。现在可以在应用程序的Handlebars.js模板的任何地方使用新建的表达式了，如代码清单4-34所示。

代码清单4-34　应用自定义表达式

[image: ]


4.6　小结

本章可以当作是Handlebars.js模板库的一个总结。尽管你可以自由使用自己喜好的模板库，但Handlebars.js将最可能具备Ember.js Web应用程序开发所需要的强大功能特性。如果你需要额外的逻辑功能，Handlebars.js能够让你轻松创建自定义表达式，提供应用程序所需的特定逻辑功能。

我们了解了Handlebars.js内置表达式功能，并逐一进行了演示。由于Ember.js扩展了Handlebars.js核心特性，我们也介绍了如何在应用程序中使用Ember.js提供的额外表达式，以及如何创建属于自己的自定义表达式。

随着本章的结束，本书的第一部分内容也告一段落。接下来我们将进入本书的第二部分，你将接触到一个真实的开源Ember.js应用程序——Montric。Montric将贯穿本书剩余章节，我们将用它来解释如何与服务器端交互、创建复杂的自定义组件、装配和测试Ember.js应用程序的更多细节。




①
 在一个文件中放置所有的模板并不是个好主意。——译者注。


②
 如果你使用1.0.0以上版本的Ember.js，则使用{{link-to}}
 ；如果使用1.0.0或更低版本Ember.js，请用{{#linkTo}}
 替代。——译者注。


③
 这里指宿主模板对应的控制器。——译者注。








第二部分　创建雄心勃勃的真实Web应用

第一部分通过阐述Ember.js相关特性及功能引导读者入门，帮助读者熟悉Ember.js应用程序中无处不在的使用惯例。第二部分将调整阐述重点，探索Ember.js实战之道。

第二部分对本书大部分示例基础——Montric进行案例研究。Montric是一款开源的应用性能监控工具。其前端使用Ember.js开发，后端技术基于Java，运行于水平可扩展数据库Riak之上。

本部分首先介绍如何通过Ember路由器与服务端通信，第5章会先讲解使用Ember Data Beta 2版进行通信的方式，在第6章将脱离Ember Data并尝试使用自己的模型层来实现通信方式。

介绍完与服务器端通信的内容之后，我们将涉及Ember.js的另一个重要核心概念：自定义组件。尽管独立组件是在Ember.js 1.0.0的开发后期才被添加的，但该特性非常强大而且非常急需。第7章里将讨论Ember.js的独立组件实现方式，首先会介绍一些简单的组件，之后尝试将这些简单组件整合进新的、更复杂的组件中去。

第二部分的最后将深入Ember.js应用程序的测试环节。第8章演示了如何使用QUnit与Phantom.js来构建完整的测试策略。








第5章　获取数据：使用Ember Data与服务器端交互


本章涵盖的内容



	Ember Data及其核心概念介绍

	使用Ember Data模型及模型关联

	使用内置的RESTAdapter
 与服务器端交互

	定制RESTAdapter




总结为一句话，Ember Data是用于Web的ORM（对象关系映射，Object Relational Mapping）框架。Ember Data让你可以以一种直接且直观的方式与服务器端交互，同时保持最少量的必需代码。如果你也能够对服务器端所提供数据的格式进行定制的话，那么客户端只需极少量代码。

但是，并非每个人都能够做到让后台应用程序适应Ember Data所需的、基于标准REST的API。基于这种现实情况，Ember Data提供了可插式的适配器及序列化API，以便Ember.js应用程序可以理解特定的服务器端数据API。

在深入研究如何使用内置的RESTAdapter
 和RESTSerializer
 传输Ember.js应用程序数据之前，本章首先讲解Ember Data的基础构件及模式，其组成了Ember Data的核心。本章还介绍了如何实现自定义适配器和序列化器，以让Ember Data可以跟已有的服务器端API协同工作。

图5-1展示了Ember.js生态系统中本章所涉及的各部分内容：ember-application、ember-views、ember-states、ember-routing以及container。
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图5-1　本章涉及的Ember.js知识点

注意






本书写作时，Ember Data最新版本是1.0.0-beta.2，因此，本书覆盖Ember Data beta 2。



现在，让我们卷起袖子动手吧！

5.1　将Ember Data用作应用缓存

Ember Data在Web应用中有效充当着缓存层的角色。无论何时从服务器端加载数据到客户端，你都将往这个缓存中填充数据。为了管理一个严格的缓存结构，你需要为模型定义模型对象。在进入Ember Data如何工作的内容之前，先来快速浏览一下Ember模型对象是什么。

5.1.1　定义Ember Data模型

Ember Data的模型对象作为数据的类定义，负责告知Ember Data每个模型对象拥有什么属性，以及每个属性又有什么类型。

代码清单5-1演示了Montric项目中的MainMenu
 对象。

代码清单5-1　MainMenu
 对象
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请注意这里的模型并未指定一个id
 属性，因为id
 属性对于DS.Model
 来讲是隐式的。Ember Data会自动添加一个id
 属性，而且如果试图显式指定它就会触发错误。Ember Data通过id
 属性来跟踪所有加载的对象。在这里，创建了两个属性：name
 和nodeType
 ，都为string
 类型，我们通过DS.attr()
 来指定类型。Ember Data通过特定的序列化器，使用这些信息来将数据自动序列化到后台，或从后台反序列化数据到前端。DS.attr
 支持string
 、number
 以及date
 等类型的属性，但如你本章后面会看到的，还可以指定自己的属性。

在应用与服务器端间传输数据并非Ember Data的唯一强项，除此之外，Ember Data还支持一对一、一对多以及多对多的数据关联关系。在代码清单5-1中，parent
 与chart
 属性都通过DS.belongsTo
 指定了一个一对一关联，而children
 属性则通过DS.hasMany
 指定了一对多关联。本章后面会进一步介绍关联相关内容。

这里还指定了另外两个Ember Data不支持的属性：isSelected
 和isExpanded
 ，在Montric. MainMenu
 的类定义中它们并不是必须的，但这样做使得应用程序其余部分能够更清晰地查找及使用它们。这种表述方式非常符合人们的阅读习惯，其中没有属于Ember.js的特定含义。


DS.Model
 对象的一个重要特性是：它同时也是一个Ember.Object
 对象。因此可以将Ember.js本身的核心特性与模型对象相结合，包括绑定、观察者以及计算属性。

通常情况下，我们还希望知道Montric.MainMenu
 是否有孩子或其是否是叶子节点。代码清单5-2演示了如何以清晰可见的方式，添加计算属性来实现该功能。

代码清单5-2　在MainMenu
 中添加计算属性
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这种通过计算属性来增强模型对象的方式，其优势是显而易见的。实际上，你还可以通过计算属性的链式调用来创建复杂属性，并在模板中绑定这些计算属性。

5.1.2　标识映射的Ember Data

基于JavaScript的Web应用程序通过JSON或基于REST接口获取数据，这种方式的一个通病是，其通常将数据存放在页面自身的DOM树中。虽然这样可以非常快速地更新Web应用程序的视图，但也容易出错，因为开发者需要小心确保在Web页面中不再残留旧有数据了。

Ember Data通过将数据存储实现为标识映射来解决这个矛盾。Ember Data会进行必要的统计，以在缓存中保持一份且仅有一份的数据副本。该副本是应用程序其余部分需要引用的主要数据，Ember Data会确保你接收到的对象实例就是每次你请求同一类型和id
 的模型的对象实例。这样的情况下，不管是通过模型的id
 直接查询数据，还是通过迭代模型列表来访问数据，都不会有什么麻烦。每次你使用同一id
 的模型对象，都能够保证使用的是该对象的同一实例。

图5-2展示了Ember Data如何管理数据，以及一个标识映射的实现是如何工作的。
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图5-2　Ember Data标识映射的数据流

图5-2中，我们以一个空的缓存作为开始。之后请求一个类型为Model
 、id
 为“ABC”的模型。由于Ember Data没有id
 为“ABC”的模型对象，因此就会创建一个该对象。此时针对模型，Ember Data唯一掌握的信息就是id
 ，这也意味着Ember Data创建了一个类型为Model
 的新对象，并给id
 属性分配“ABC”属性值。接下来，Ember Data同步返回模型对象给控制器，同时，也异步访问服务器获取其余的模型。

当等待服务器端返回数据时，异步特性赋予了应用程序建立视图的能力，这些视图对于显示模型对象往往是必须的，这通常让应用显得更具现代感。当异步响应从服务器端返回，Ember Data在通知应用程序其余部分已完成模型加载之前，将确保在标识映射中更新对象。

由于标识映射中的模型与控制器中的属性间存在一个绑定，同时在模型的属性与视图的模板之间也存在绑定，因此，模型上的任何改变都会自动传播到控制器乃至模板。

接下来，当你发出一个新的请求给 Ember Data，并同样请求一个类型为 Model
 、id
 为“ABC”的模型时，Ember Data在其标识映射中已经缓存了该模型。标识映射的一个很重要的概念是你将收到同一个对象实例。这个概念对于在整个应用程序中保证数据更新及同步而言非常重要。

实际上，数据存储即标识映射的概念是建立在Ember Data整个实现上的。Ember Data还能够足够聪明地洞悉何时需要对后台数据运行一个查询并以异步方式返回结果，以及何时可以直接通过标识映射以同步方式满足请求。

但是，有时候数据被加载到缓存中之后，你需要刷新它们。幸运的是，Ember Data也针对这种情况实现了内置支持。

5.1.3　模型对象间的关联

Ember Data很清楚数据存在的凌乱复杂、千丝万缕以及不够标准规范的现实情况，因此它很好地提供了相关特性及整合功能，帮助开发者以一种明智的方式构造数据。Ember Data预先加载了一个RESTAdapter
 和一个RESTSerializer
 ，使得JSON数据有一个默认约定的处理方式。同时你还可以覆写它们的默认实现，如告知RESTAdapter
 如何解释JSON键，或者实现自定义的适配器和序列化器。

Ember Data中的关联关系通过模型对象的id
 来实现。在前面的样例中，Montric. MainMenu. children
 属性是一个一对多的关系。在这个一对多关系中，Ember Data要求后台返回一个包含各个孩子id
 的JSON数组。这个关系同时也使用到了其引用的Montric. MainMenu
 对象的id
 属性。代码清单5-3演示了如何构造适配RESTAdapter
 的JSON数据。

代码清单5-3　用于Montric.MainMenu
 的JSON
 数据
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除非你具体指定，RESTAdapter
 将要求服务器端发送一个对象列表，并要求列表名称来自列表数据映射的模型对象。默认的RESTAdapter
 与RESTSerializer
 要求以驼峰命名法命名键，这意味着键名以一个小写字母打头，之后的每个单词以一个大写字母开始。无论何时返回数据项列表，键名后缀都是一个“s”字母，表明键名是复数形式。

通过仔细观察JSON数据，可以发现数组提供的children
 键是一个字符串列表，而非真正的对象。该字符串列表代表Montric.MainMenu.children
 属性关联的每个对象的id
 。在这里，Montric.MainMenu.children
 引用具有0个或多个Montric.MainMenu
 对象的一个列表。


chart
 的关联关系也同样如此。尽管其是一个一对一的关系，但服务器端返回的MainMenu
 模型的JSON数据也代表Montric.MainMenu.chart
 属性关联的对象的id
 。你可能猜到了，Ember Data使用这些id
 将模型正确地联系在一起。

然而，Ember Data并不会提前实现关联关系。也就是说，Ember Data在代码发出数据请求之前，并不会尝试在关联里连接和加载数据。当你调用MainMenu.get('chart')
 的时候，Ember Data到标识映射中查找对应id
 ，如果找到相同id
 且类型正确的模型，就同步返回结果。如果模型对象尚未加载，则同步返回一条仅带有该id
 的空记录。在访问非id
 属性之前，Ember Data并不会尝试从服务器端获取chart
 对象。大多数情况下，Ember Data可以自动处理好各种事情。如果你没有访问任何Ember Data未存储到其缓存中的数据，你当然可以确信，只要用户不请求它们，应用程序就不会向服务器端要这些数据。

当等待服务器端返回响应时，虽然可以创建视图，但在需要渲染的模型确定已经安全送达Ember Data之前，开发者一般希望推迟渲染视图的相应内容。先来了解一下Ember Data具有的各种状态将有助于我们加深理解。

5.1.4　模型状态和事件

由于大多数通过Ember Data传给应用程序的数据都以异步方式加载，因此，每个Ember Data模型都有一个内置的状态管理器，以跟踪模型对象在任何给定时间点上所处的状态。Ember Data在内部使用该状态信息来确定如何提供服务器端响应数据给应用程序，而当我们构建应用程序时，也能够利用这些信息。例如，在实现加载指示器时，或者需要确保GUI在一定数量（或全部）数据正确加载之前不会更新的场景下，这些信息将派上用场。

注意






Ember.js 1.2.0版本包含了特定的加载及错误子路由，以处理何时加载数据以及何时从后台服务器接收错误的场景。



为了提供状态信息给应用程序，每个扩展自DS.Model
 的模型对象都内置了便利函数，你可以在控制器和模板中使用它们。每个模型对象拥有的state属性如图5-3所示。
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图5-3　Ember Data模型对象可以拥有的状态

请注意这些状态属性并不是相互排斥的。一个模型的isDirty
 和isDeleted
 可以同时返回true
 ，意味着模型在本地被删除，但尚未持久化。或者isDirty
 和isSaving
 同时返回true
 ，意味着模型在本地已被修改并发送到服务器端，但服务器端尚未响应状态更新。

有时候，无论模型何时发生改变，或者当其进入到一个特定状态时，需要控制器获取到相应的通知。每个Ember Data模型都允许控制器订阅事件。有效的事件如图5-4所示。
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图5-4　模型事件

可以在代码中订阅所有的这些事件。如果打算在模型被加载时执行一个动作，可以在模型对象上使用on
 函数，这样，在模型完成加载时我们将获取到通知。
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你可能已猜到，Ember Data模型遵循一个生命周期，在其中模型可以从一种状态转换到另一种状态。实际上，模型是具有层级结构的。在图5-5中展示了一个模型最常见的状态。本图并不完整，但它确实包含了数据最有可能的状态。
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图5-5　最常见的Ember Data模型状态

一个模型通常开始于isLoading
 状态。在后台返回模型之后，其转换到isLoaded
 状态。如果模型在本地被修改了，不管是通过用户动作还是另一个客户端程序（如定时器）进行的修改，模型都会转换到isDirty
 状态，这种状态将一直保持到模型被保存为止。当在模型上调用save()
 ，模型就转换到了isSaving
 状态。如果后台返回成功响应（例如HTTP 200，也可能返回一个更新过的模型），模型就被带回到isLoaded
 状态。如果Ember Data在持久化模型到服务器端时操作失败，或者如果服务器端返回非200的HTTP状态码，模型就会转换到isError
 状态。

5.1.5　与后台通信

默认的RESTAdapter
 使用XML HTTP Request对象（XHR）跟服务器端交互，但可以提供自己的适配器实现。比如你可能希望使用不同的交互类型，或者可能需要让Ember Data与已有的API协同工作。在Ember Data中，也能够为LocalStorage或WebSocket添加支持。如第1章和第2章所述，我们使用了第三方的LocalStorage适配器。

或许你已迫不及待想了解如何在自己的应用程序当中集成Ember Data了，那就让我们开始吧！

5.2　初尝Ember Data

为了使用Ember Data，你需要用到存储器。可以把存储器当作位于内存中的一个缓存，Ember Data用它来获取及保存模型对象。实际上，存储器也负责从后台服务器获取数据。开始之前，请为应用程序定义一个存储器，如代码清单5-4所示。

代码清单5-4　创建一个存储器
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在这里，跟创建其他Ember对象的方式一样，通过扩展新的DS.Store
 对象，我们创建了存储器。当Ember Data初始化，它会初始一个新的存储器对象并用Ember容器将其注册为store:main
 。可以有一个与服务器端返回的每个数据类型都不同的API。Ember Data支持每个类型的适配器和序列化器也正是基于此目的。我们将在本章稍后了解自定义适配器和序列化器。

你还需要指定使用哪个适配器。这里使用了一个叫作Montric.Adapter
 的自定义适配器，如代码清单5-5所示。

代码清单5-5　Montric.Adapter
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在这里创建了一个新的Montric.Adapter
 ，其扩展自标准的DS.RESTAdapter
 。现在，我们使用继承自该适配器的标准功能。代码中只覆写了默认的适配器，通知Montric.Adapter
 使用名为Montric.ApplicationSerializer
 的适配器。该序列化器的代码如代码清单5-6所示。

代码清单5-6　Montric.ApplicationSerializer
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你并没有覆写这两个类的任何功能。你可能想知道为什么要自寻烦恼地创建RESTAdapter
 及RESTSerializer
 的个性化实现呢？这有两层意思。首先，我希望早点告诉你如何自定义应用程序的适配器和序列化器；其次，本章后面你会用到它。

现在，你初始化了Ember Data，是时候从服务器端获取些数据了。

5.2.1　从模型中获取数据

你可以从Ember Data（转而从后台）加载数据。既可以通过调用store.find('model')
 加载特定类型的所有模型，也可以传入一个id
 加载某个特定模型对象。

考虑代码清单5-7所示的代码。

代码清单5-7　从模型中获取数据
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如你在第3章所了解，model函数指定哪个模型对象将被填入路由对应的控制器。如果使用Ember 路由器的话，这将是从 Ember Data 中加载模型到控制器的最常见方式。this.store.find ('mainMenu')
 通知Ember Data获取Montric.MainMenu
 类型的所有对象。之后，Ember Data查询其内部缓存，并返回缓存中所有对象。如果缓存中没有该类型的模型，Ember Data就会到后台服务器端获取这些数据。Ember Data通过发布一个HTTP GET XHR
 到URL地址/mainMenus，该网址会自动从模型类名中推导出。

同样地，如果你调用this.store.find('main Menu', 'JSFlotJAgent')
 ，Ember Data将在其缓存中查询id
 为JSFlotJAgent
 的一个Montric.MainMenu
 类型对象。当服务器端返回数据之后，就会在缓存中填充更新的数据。Ember.js观察者及绑定始终负责将这些数据移到DOM（图5-2展示了这个过程的原理）。

5.2.2　在模型中指定关联关系

现在我们从服务器端加载了所有的Montric.MainMenu
 对象到Ember Data标识映射中。但在讨论关联关系之前，先来看看图5-6使用的数据，图5-6展示了Montric应用程序的模型类型。
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图5-6　已定义模型的使用案例

每一个Montric.MainMenu
 模型对象代表左边树结构中的一个元素。称之为顶层元素rootNodes
 。树中的每个节点可以有0个或多个children
 子节点，children
 子节点也是Montric.MainMenu
 模型类型。如果一个节点有children
 子节点，在节点名称的左边就会出现一个小三角图标。当用户点击小三角展开它，就会显示children
 子节点。

用户可以层层展开节点，直到没有子节点。子节点也称作叶子节点。叶子节点是可选的。通过点击叶子节点左边的复选框，用户可以选择用于图表显示的节点。至少选择一个需显示图表的节点之后，树形菜单的右边区域就会显示所选项对应的图表。每一个Montric. MainMenu
 节点都有一个chart
 属性，Montric根据该属性为相应的所选节点加载图表。

我们已经了解了MainMenu
 模型，在介绍关联关系之前，再讨论下Montric.Chart
 模型，如代码清单5-8所示。

代码清单5-8　Montric.Chart
 模型
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Chart
 模型相当简单。其只有两个属性：name
 和series
 属性。name
 属性是一个字符串，series
 属性的类型为raw
 。raw
 属性类型并非Ember Data直接支持的类型，而是Montric应用程序特定的自定义转换类型。在本章后面我们将回到自定义转换相关内容，但现在你可以将series
 看作持有一个普通JavaScript数组的属性，且不是Ember.Object
 的扩展。

在解释Ember Data提供的各种关联类型之前，先回顾下Montric.MainMenu
 和Montric.Chart
 模型中设置的关联关系。如图5-7所示。
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图5-7　Montric.MainMenu
 和Montric.Chart
 模型间的关联关系


MainMenu
 模型通过parent
 属性与另一个MainMenu
 模型相关联，而其通过children
 属性与0或多个MainMenu
 模型关联。每个菜单项都有一个父项，当然它也可以有多个子项。另外，MainMenu
 模型通过chart
 属性与一个Chart
 模型相关联。基于这个出发点，我们来解释Ember Data支持的各种不同的关联类型。

5.3　Ember Data模型的关联

Ember Data支持多种不同的关联类型，每种关联类型针对服务器端如何返回数据，都有其自己的默认设定。Ember Data允许你覆写这些默认设定。先来掌握有哪些可用关联及其默认行为、服务器端API支持是有益的。

5.3.1　了解Ember Data模型的关联关系

在Ember Data中，模型间有五种关联类型，其中三种可以被认为是真正的类型，而剩下的两种关联类型可以认为是派生物或者特殊情况。有效的Ember Data模型的关联关系如图5-8所示。
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图5-8　Ember Data模型间的关联关系

关联关系的命名类似于关系型数据库系统中的关联关系命名，除了Ember Data关联模型不区分*-to-none
 、*-to-many
 关系。Ember Data模型中，可以通过belongsTo()
 函数或者hasMany()
 函数定义关联关系。这些函数告知Ember Data如何将数据联系在一起，以及如何请求服务器端数据且数据以何种格式返回。图5-9展示了Ember Data和默认的RESTAdapter
 希望数据如何从服务器端返回。
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图5-9　默认情况下，合法的Ember Data JSON映射方式

请记住一个重要的命名约定。无论是通过belongsTo()
 还是hasMany()
 创建一个关联关系，传入的字符串值都必须是待关联模型的类名称。这个字符串值使用惯用的标准Ember.js驼峰命名方式。此外，属性名称直接映射到服务器端JSON散列格式中对应的键。

我说过Ember Data采用的是一个延迟加载数据的结构。对于Montric应用程序，在应用程序请求访问Montric.Chart
 模型的name
 或series
 属性之前，图表的数据是不会加载的。在我们的例子中，这种方式正合适，因为当用户在树形菜单选择一个菜单项时，你只是一次加载一个图表。

但对于其他数据类型，这可能导致在客户端和服务器端之间产生大量的AJAX调用。要解决这个问题，Ember Data支持嵌入和端加载（sideloading）数据到服务器端返回的JSON散列中。嵌入方式跟标准的关联关系稍微不太一样，因此，我们先来了解下嵌入记录。

5.3.2　Ember Data端数据加载

对于客户端与服务器端之间少量请求的优化，Ember Data提供了内嵌及端加载记录到服务器端响应的能力。端加载通过在服务器端返回的JSON格式数据中添加多个顶级散列的方式来实现。要让端加载生效，每个散列的id
 需要与驼峰法的模型名称进行映射。由于Montric没有端加载数据，因此，请思考代码清单5-9所示的一对多关联关系。

代码清单5-9　一对多关系
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这段代码取自一个普通的博客应用程序，该应用程序中每篇博客文章有一系列的相关评论。Blog.Post
 与Blog.Comment
 模型对象是一个标准的一对多关联关系。如果遵循通常做法，你就很可能先从服务器端获取所有或一批的博客文章。当用户查看一篇博客文章，你再获取该博客文章对应的评论，然后显示给用户。这种数据交换方式类似于图5-10所示。
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图5-10　通过关联，使用标准的Ember Data控制流加载博客文章和评论的数据流示意图

Ember Data至服务器端的通信产生了多次请求，一次获取Blog.Post
 模型列表，之后再发一次请求获取id
 为1的博客文章的每条评论。视你的应用程序、数据及请求情况，如果数据足够多，这种方式就变得效率极低。我们来看看在对应/post地址的XHR GET
 请求发出时，采用端加载评论信息的方式的可能性。

由于评论属于某篇博客文章，一种可能的解决方案是，端加载评论信息到同一响应。代码清单5-10展示了用于端加载评论信息的JSON。

代码清单5-10　端加载Blog.Comment
 记录所用的JSON
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在这里，当加载Blog.Post
 模型，不像先前服务器端只返回Post
 模型对象数据，你还附加了一个带有comments
 键的数组，数组包含了两篇博客文章对应的评论信息。通过包含一个带有正确id
 的JSON散列，Ember Data一下子就加载了两篇博客文章以及六条评论进它的标识映射中。另外，Ember Data也不一定非得接收端加载对象。

图5-11展示了采用端加载数据的方式后，新的数据流情况。端加载方式的优点很明显，其显著减少了XHR请求的次数，从七次请求降低到了一次，同时还减少了服务器端响应的字节数，尽管你不太计较节省了七次XHR连接交互所需的时间以及六次HTTP头部信息传输的额外字节数。
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图5-11　当加载博客文章时，通过端加载评论的方式，减少XHR请求的次数

在底层，服务器端需要发送数据给客户端，有些数据可能永远不会显示给用户（例如，假设用户从未访问id
 为2的博客文章）。所以在应用程序中实现端加载方式之前，你应当充分考虑端加载数据的影响。

前面还提到，对于从服务器端接收JSON格式的许多RESTAdapter
 默认设定，我们可以覆写它们。在本章的最后，我们来讨论适配器以及序列化器的定制。

5.4　自定义适配器和序列化器

由于Ember Data支持默认的及每个类型的适配器和序列化器，因此，我们就可以支持以下任何场景。


	编写独立的适配器和序列化器，以调用那些没有通用数据类型支持标准的服务器端API。

	编写独立的适配器和序列化器，以支持不同于服务器端特定API的数据类型。

	URL模式或顶层JSON键的指定类型有别于服务器端特定API，针对此类场景编写独立的适配器，但保留默认的序列化器。



我们首先来看一个具体的Montric样例，其阐述了上述第三种场景：为Chart
 模型创建一个自定义适配器，以定制Ember Data用于调用服务器端的URL。

5.4.1　编写自定义适配器，但保留默认的序列化器

在Montric里，当用户通过主菜单选择查看一个图表，Ember Data就会通过Montric. MainMenu
 节点的chart
 属性查找应该加载哪个图表。然后，Ember Data会注意到其是一个一对一的关联关系。由于Montric最初并未将该图表加载进它的缓存，因此Ember Data就会通过适配器的find()
 方法到服务器端查找。

但由于用户可以在应用程序的其他地方选择图表依照的时间段，因此，你还需要告知服务器端查看图表的时间间隔。假设用户做出了选择：时间间隔设置为10分钟。用户选择图表时间间隔的界面如图5-12所示。
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图5-12　选择的图表要显示多长时间

接下来需要为 Chart
 模型添加一个新的自定义适配器。可以实现一个新的 Montric.ChartAdapter
 类来处理这件事情：
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在这里，创建了一个新类，其扩展自默认的RESTAdapter
 。该适配器名称告诉Ember.js
 在获取或保存Chart
 模型时使用它。所遵从的命名约定在使用Ember.js的过程中想必你已经很熟悉了，这些约定对自定义适配器也适用。

当创建一个自定义适配器时，可以覆写默认RESTAdapter
 的一些内容，以定制其行为。图5-13展示了可以覆写的方法及其职责。
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图5-13　Ember Data适配器中，可以覆写并用于创建自定义适配器的方法

在我们的例子中，只需要覆写一个find()
 函数，在获取单个Montric.Chart
 模型时将查询字符串附加到URL上。

现在我们明确了要覆写的函数，请修改ChartAdapter
 ，如代码清单5-11所示。

代码清单5-11　修改后的Montric.ChartAdapter
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不一定非得理解代码清单中的所有代码。大部分代码都是直接从DS.RESTAdapter
 源代码中截取的。你添加的内容只有一个函数，其用来创建查询字符串，该查询字符串将附加到URL上。此前，从服务器端获取Chart
 模型的URL看起来如下所示：
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现在，URL看起来像这样：
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现在，你已经了解了如何实现一个自定义适配器，用非标准的URL来查询服务器端。接下来看看如何添加一个序列化器来解析未遵循RESTAdapter
 约定的JSON格式。

5.4.2　编写自定义适配器和序列化器代码

当用户登录进Montric，应用程序将发出一个find()
 给当前登录用户。非标准（相对RESTSerializer
 而言）JSON散列数据的示例如代码清单5-12所示。

代码清单5-12　Montric.User
 模型的非标准JSON散列数据
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user_name
 、account_name
 以及user_role
 这三个键对于RESTSerializer
 来说都是非标准的。此外，对于该用户模型对象的键——user_model，也没有遵从RESTSerializer
 标准。你可以通过创建新类Montric.UserSerializer
 来梳理清楚这些问题。当编写一个自定义序列化器的时候，可以覆写一些函数来自定义序列化器处理JSON数据的方式（如图5-14所示）。
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图5-14　创建自定义序列化器时，可以覆写的方法

要处理返回的JSON数据中的每个顶层键，需要覆写两个函数：一个用来指定顶层键的格式，另一个用来负责处理非标准属性名称。在这个例子中，需要覆写typeForRoot
 以告知适配器使用user_model
 作为顶层键。同时还需要实现normalize
 为三个分别名为user_name
 、account_name
 和user_role
 的属性提供支持。Montric.UserSerializer
 代码如代码清单5-13所示。

代码清单5-13　Montric.UserSerializer
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这段代码专门针对我们这个例子。我们剔除了每个顶层键的最后6个字符，这只适用于这个例子，而typeForRoot
 函数更适合处理更复杂的功能。

而normalize
 函数更具健壮性。其在迭代当前散列中的每个属性之前，会创建一个新对象（json
 ）。对于原始散列中的每个属性，其将对应添加一个新的属性到json
 对象中，该属性的键以驼峰法命名。该函数最后调用超类DS.RESTSerializer
 的normalize
 函数，这很重要，这样才能使得剩下的序列化工作正常进行。

现在，我们了解了如何创建自定义的适配器和序列化器，接下来继续了解当通过URL与服务器端通信时，如何自定义应用程序的URL。

5.4.3　自定义URL

默认地，Ember Data通过应用程序所在域的根路径的URL来获取数据。所有的URL都以一个/打头，随后是取消驼峰命名和下划线的模型名称。

一些后端系统因为各种各样的原因，有其特殊要求，使得命名约定的处理变得很麻烦甚至不可能。这时候，你有两种选择：一是指定一个命名空间以预先考虑一个到达后端响应地址的特定路径，二是指定一个新的URL。两种方式如下所示：
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通常情况下，当调用this.store.find('mainMenu')
 时，会发出一个XHR GET
 给URL/ mainMenus。在这个例子中，你添加了一个namespace和一个host属性给应用程序的默认适配器。调用this.store.find('mainMenu')
 时将发出一个XHR GET
 请求到URL地址http://api.myapp.com/json/v1/ mainMenus
 。

5.5　小结

本章介绍了Ember Data及内置的RESTAdapter
 。首先学习了通过扩展Ember Data模型对象定义模型的方式，模型代表了应用程序使用的数据。之后我们继续讨论了Ember Data的标识映射结构，通过确保Ember Data中的数据只有一份副本来维护应用的一致性。

Ember Data中的模型遵循严格的生命周期要求，我们讨论了模型在数据处理及应用开发过程中的方式和作用。

Ember Data 为模型类型之间提供了强大的内置关联关系。我们介绍了使用这些关联关系来构建数据间复杂结构的方式。此外，还看到了关联关系的延迟加载对性能造成的负面影响，而我们可以采用端加载方式，通过减少从服务器端获取数据所需的XHR请求次数来解决这些问题。

最后，本章解释了如何定制RESTAdapter
 ，并介绍如何创建自定义的适配器与序列化器。

到目前为止，我们介绍了Ember Data beta 2提供的绝大部分特性。但是有的时候，应用程序并非一定要使用Ember Data。下一章将介绍脱离Ember Data的情况下，如何使用Ember.js。








第6章　绕过Ember Data与服务器端交互


本章涵盖的内容



	了解应用Ember.js时数据层的处理

	定义通用的模型对象，其担当应用程序的模型层

	通过jQuery Ajax调用，获取、保存以及删除数据

	通过Ember Fest开发者大会应用程序，将模型层与Ember路由器结合起来



Ember Data必将成为卓越的产品；但在我写作本书之时，它尚未做足用于生产的准备。尽管你可以像使用jQuery那样使用它来跟服务器端交互，但如果要在Ember.js应用程序与服务器端之间实现正常的数据存取策略，Ember.js仍需要采取一些额外的方式。

有时候，Ember Data可能并不适合个别使用场景。例如，如果处理一个简单的数据结构，你会倾向于使用比Ember Data更加简单的方式来获取服务器端数据。Ember路由器可以帮助我们更容易地编写自己的整合层。话虽这么说，但应用程序规模不断扩大时，你很可能要独自面对大量问题，而这些问题在Ember Data中已经有了现成的解决方案。无论如何，掌握如何通过Ember路由器与已有或正在创建的服务器端高效通信，在与非标准API交互，或者打算快速处理部分（或所有）模型对象时，将为你带来便利。

本章将研究客户端到服务器端策略构想，并在一个实际应用程序中实现策略。

图6-1展示了本章涉及的Ember.js模块结构。

[image: 6-1]


图6-1　本章涉及的Ember.js知识点

在将你的数据层整合进应用程序之前，先来快速浏览一下我们将开发的部分应用程序。

6.1　Ember Fest介绍

本章我们将为欧洲Ember.js开发者大会的Ember Fest Web应用程序开发数据模型层。该应用功能有限且相当直接。图6-2展示了Ember Fest应用程序中的三个路由的图形界面。
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图6-2　Ember Fest应用程序中的三个路由

注意






2013版的Ember Fest站点以本章所授概念为基础创建，而2014版的Ember Fest站点以Conticious CMS为基础创建，并使用Ember Data。本章用到的代码包含在https://github.com/ joachimhs/ EmberFestWebsite/ tree/Ember.js-in-Action-branch
 上的项目分支中。



该应用程序是一系列页面，每个页面代表应用程序中的一个路由。当用户在应用中导航时，应用程序会高亮显示导航栏中的当前路由。在顶部，用户可以登录或创建账号，该功能通过在应用程序中使用Mozilla Persona来实现。关于认证的更详细内容将在第9章阐述。

你将了解到如何使用Ember路由器作为集成点并集成到模型层，接下来会了解通过每个路由的model()
 钩子函数来获取数据并将其填入到Ember Fest控制器的方式。

6.1.1　了解应用程序的路由器

路由器是融合Ember.js应用程序各结构的黏合剂，因此，对于路由器在数据层中扮演重要角色也没什么好惊讶的。

应用程序路由器如代码清单6-1所示。

代码清单6-1　Ember Fest路由器
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如代码所示，每个应用程序的路由都定义在文本结构中，并体现出少许层次关系。由于每个路由都实际替代应用程序内容（不包括顶栏和页脚），因此，这是个恰当而简单的路由器定义。但请注意，talks.talk
 定义为talks
 路由的子路由。

本章将专注于这三个路由。你在具体了解talks
 及talks.talk
 路由的同时也会了解到registerTalk
 路由，registerTalk
 路由用于响应登录用户注册新的演讲。

我们还将使用talks
 及talks.talk
 路由的model()
 钩子函数，通知应用程序数据层从服务器端获取数据。

在进入数据层实现内容之前先来看看这些路由。

6.1.2　使用model()
 钩子函数获取数据

我们将获取Ember Fest应用程序的所有演讲数据，并存储到TalksController
 控制器中。有许多方式可以完成这项任务；但是，其中的一些方式会导致数据重复、缺失，甚至遗漏更新。

Ember.js用于处理复杂关系下的复杂数据，并能够帮助你最终构建出高效的数据层实现。Ember路由器，从后端加载数据到Ember.js应用程序，Ember路由器的关键处理方式是每个路由定义中都有的model()
 函数。

代码清单6-2演示了如何通过 model()
 函数获取应用程序的演讲数据，并将其加载进Emberfest.TalksController
 。

代码清单6-2　TalksRoute
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代码看起来很简单？就该这样！你在model()
 中获取了服务器端演讲数据并返回这些数据。Ember路由器将这些数据注入到关联控制器的content
 属性里，在这里，控制器是TalksController
 。

当talks
 路由被创建，Ember.js就调用model()
 函数。这将阻止对findAll()
 函数的额外调用，并减少客户端与服务器端间的通信传输。

为了确保最终不会出现重复数据，我们需在模型层实现一个标识映射。但先来看看TalksTalkRoute
 ，如代码清单6-3所示。

代码清单6-3　TalksTalkRoute
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TalksTalkRoute
 跟TalksRoute
 差不多，但请注意你传入了id
 参数给model()
 函数，以从数据层获取单条Emberfest.Talk
 对象。

当我们直接通过URL进入TalksTalkRoute
 时，你可能会记起第3章讨论路由器的相关内容，Ember.js在设置TalksTalkRoute
 之前要先设置TalksRoute
 。Emberfest.Talk. findAll()
 与Emberfest.Talk.find(id)
 会一个接一个地被调用。考虑到两个方法都被频繁调用的情况，我们设计的数据层将足够智能，避免重复查询服务器，因为客户端与服务器端间的通信正是瓶颈所在，足以拖慢系统至少一个数量级。

6.1.3　实现标识映射

好些方式都能够避免重复的服务器查询。本应用程序中，我们选择类似标识映射的方式来实现（标识映射概念请参考第5章）。过程中会实现浏览器缓存，以确保每个类型和id
 的对象只有一个。在数据加载进标识映射之后，每个演讲的对象只保留一个。

这将确保无论何时调用Emberfest.Talk.find(id)
 ，都将获取该对象的同一实例，且缓存中不包含重复数据。图6-3展示了标识映射在本应用配置中的角色作用。
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图6-3　实现标识映射

现在，你已经了解了Ember Fest的结构，并且对标识映射的工作原理有所了解，接下来就来动手实现之。

6.2　获取数据

对于Ember Fest应用程序，因为只需为每个单独数据类型保持极少量的数据，因此，总是从服务器端获取所有演讲内容是完全可以的。例如，只有少量的提交的演讲提议会在Ember Fest应用程序中使用。我们只需要在findAll()
 函数内部实现Ajax调用。首先来实现find()
 函数，接着再实现在findAll()
 函数中获取数据的功能。了解完如何从本地标识映射和服务器端获取数据之后，将讨论一个共享模型类的抽象实现，以提升代码复用度。

首先讨论find()
 函数。

6.2.1　通过find()
 函数返回指定演讲数据

由于某些控制器只需要单条数据，因此就要实现从标识映射获取单条数据的功能。当用户进入talks.talk
 路由，Ember.js为talks.talk
 路由调用find()
 函数，以定位到用户通过标识映射所选的指定演讲数据上。但由于talks.talk
 路由是talks
 路由的子路由，Ember.js也会调用talks
 路由的findAll()
 函数以加载所有的演讲数据。find()
 函数返回的对象必须是findAll()
 函数返回对象列表中的一员。这是个非常重要的概念，是标识映射实现的中心原则。


find()
 函数的实现如代码清单6-4所示。

代码清单6-4　find()
 函数
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代码首先定义了一个新类型Emberfest.Model
 。这是应用程序的顶级模型类型，并且不打算将其直接实例化为一个对象。接下来，重新打开该类定义并添加类方法find()
 。在reopenClass
 中添加该方法就可以避免将类实例化成对象。这有点像其他语言如Java、.NET中的静态方法的概念。


find()
 函数有两个参数：id
 和type
 。该函数会调用contentArrayContains()
 函数来检查某类型或id
 的对象是否已存在标识映射中。如果存在，就直接返回相关数据项；如果不存在，就创建相关类型的新对象。在这里，我们创建了传入函数的具体类型的新实例。现在，对于该对象你只需记住id
 ，因为你将其传进了find()
 函数。除了设置新创建对象的id
 之外，还设置了该对象的isLoaded
 属性为false
 ，使得应用程序其他模块能够判断该对象是完全加载还是本地创建的。最后，通过pushObject
 将新创建的对象添加给collection
 属性。

下一步，我们将实现findAll()
 函数，从服务器端获取数据。

6.2.2　通过findAll()
 函数获取所有演讲数据


findAll()
 函数调用服务器端以获取数据并加载进客户端缓存。要获取数据，需传给该函数三个参数：


	URL

	返回数据中，预期获取数据的类型

	散列键，标识从服务器端获取的数据



如你稍后所见，我们将通知Emberfest.Talk.findAll()
 函数通过URL地址/abstracts获取数据，并将得到一个Emberfest.Talk
 对象组成的返回集合。代码清单6-5演示了findAll()
 函数的实现。

代码清单6-5　findAll()
 函数
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findAll()
 函数通过提供的URL调用服务器端。在这里，通过jQuery的$.getJSON
 来调用，传入URL以及一个回调函数，该函数在服务器端响应时将被执行。

一旦JSON格式数据被成功从服务器端取回，就通过key
 获取data
 数组并迭代数组内容。进入迭代后，判断对象是否已经加载进散列中。如果尚未加载，就创建一个新实例并将对象放进collection
 属性。

接下来，将当前行传进item
 的setProperties()
 函数。这样将更新item
 对象并设置从服务器端获取的属性，之后设置isLoaded
 属性为true
 ，告知应用程序其他部分模型对象已经完成相应的加载。最后，返回整个collection
 集合给调用函数。现在，我们实现了从服务器端获取数据的基本方案，接下来讨论Emberfest.Talk
 类。

6.2.3　实现Emberfest.Talk
 模型类

Ember Fest应用程序中的每个演讲内容都共享了一系列的通用属性。这些属性标识id、标题、内容（talkText
 ）、关联主题、类型、对演讲提出提议的人，以及一些元数据以通知Ember Fest应用程序登录用户是否对该演讲提出了提议。

代码清单6-6展示了从服务器端返回的演讲数据。

代码清单6-6　从服务器端取回的JSON
 格式数据
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如我们所期望的那样，客户端与服务器端之间的数据格式是标准的JSON格式，指定了一个名为abstracts
 的数组，该数组包含了演讲数据列表。

由于模型层并不实现任何特殊内容，当Emberfest.Talk
 模型被findAll()
 函数实例化时，Ember Fest应用程序从服务器端获取的属性就成为了真实属性。由服务器端约定哪些属性可以为Ember Fest应用程序所用。

服务器端返回的数据被加载进单独的Emberfest.Talk
 模型中，如代码清单6-7所示。由于我们在通用的Emberfest.Model
 类中处理大部分工作，Emberfest.Talk
 模型的实现就变得很简单。

代码清单6-7　Emberfest.Talk
 模型
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这里定义了一个新类Emberfest.Talk
 ，其扩展自前面定义的Emberfest.Model
 类（参见代码清单6-4）。为了将find()
 和findAll()
 添加为类方法，通过reopenClass()
 构造器重新打开Emberfest.Talk
 类。为了获得一个能够唯一代表每个数据类型的集合，我们初始化了一个collection
 变量。这里简单起见，通过Ember.A()
 指定collection
 属性为一个Ember.js数组。


find()
 函数带有一个参数，其是待查找的模型的id
 元素。我们委托给Emberfest.
 下班Model.find()
 函数，但得告知Emberfest.Model.find()
 函数我们希望它返回的对象类型。


findAll()
 函数也类似，只是在这里要指定URL“/abstracts
 ”，Emberfest.Model. findAll()
 通过它获取数据，同时还要指定期待返回的类型（Emberfest.Talk
 ）以及数组名称，我们期望通过该数组为“abstracts
 ”页面获取数据。

通过以上方式，很容易针对不同的模型对象复用Emberfest.Model
 类。代码清单6-8演示了Emberfest.User
 模型的实现。

代码清单6-8　Emberfest.User
 模型
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talk
 跟user
 模型对象非常相似，因此很容易扩展该方式以支持应用程序可能需要的其他模型对象， 只需为应用程序需要支持的每个模型对象创建一个新的EMBERFEST.YourModel
 类。

由于模型对象的实现是如此简单，因此，你还可以进一步思考此方式并规范URL和散列键。图6-4展示了从服务器端加载所有演讲数据的结果。
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图6-4　talks.index
 路由中，在应用程序注册的所有演讲

现在已经了解了如何实现获取数据的方案，接下来看看如何通过create
 和update
 实现数据持久化。

6.3　数据持久化

为了允许用户向Ember Fest应用程序提交新的演讲提议，需要实现数据的持久化。通过在设置中添加一些额外特性来扩展我们已经实现的方案。

由于在Ember.js中关键字create
 被留作创建新对象，我们通过createRecord()
 和updateRecord()
 这两个方法来实现数据的持久化。

6.3.1　通过createRecord()
 函数提交新的演讲

为了在客户端（而非服务器端）创建一个新的Emberfest.Talk
 对象，我们要使用createRecord()
 函数。该函数实例化一个新的给定类型的模型对象并序列化模型为JSON格式数据，之后通过Ajax调用发送该数据到服务器端。代码清单6-9展示了Emberfest. Model. createRecord()
 的内容。

代码清单6-9　实现createRecord()
 函数
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如果比较createRecord()
 与findAll()
 函数，你会注意到它们有不少相似之处。该函数定义一个this
 的本地引用，并在后面的Ajax回调中使用。为了告知用户他们当前观察的模型已被发送给服务器端但仍在等待响应，我们在调用发送给服务器端之前设置了模型的isSaving
 属性为true
 。接着创建了一个新的对象，以便通过HTTP POST
 方法调用服务器端。如果服务器端成功响应，就将新创建的模型放进collection
 数组并重新设置isSaving
 属性为false
 。如果Ajax调用失败或服务器端响应不成功，就设置模型的isError
 属性为false
 。

在Emberfest.Model
 类上实现好这个抽象函数之后，我们将添加一个createRecord()
 函数给Emberfest.Talk
 类，该类供Ember Fest应用程序使用，这个createRecord()
 函数类似于前面添加的find()
 和findAll()
 函数。代码清单6-10演示了将此函数添加给Emberfest.Talk
 类。createRecord
 方法传入一个模型对象作为其唯一输入参数并委托给Emberfest.Model
 ，并传入要持久化的URL以及对象类型给Emberfest.Model. createRecord()
 。

代码清单6-10　添加createRecord()
 函数给Emberfest.Talk
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我们委托调用给Emberfest.Model
 类。除了要持久化的模型，还传入了要持久化模型的类型，以及Emberfest.Model.createRecord()
 将调用的URL。

当Ember Fest网站的用户提交一个演讲到系统，他们将导航到registerTalk
 路由，在那里他们会看到一个表单，用于输入演讲的详细信息，并可以提交给系统。演讲内容提交之后，用户被转向到talks.talk
 路由，可以查看到目前为止提交的所有演讲。图6-5展示了该流程。
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图6-5　提交新演讲

这时候，我们已做好了创建一个新演讲并将其提交到服务器端的准备工作。代码清单6-11为Emberfest.RegisterTalkController.submitAbstract()
 函数的代码片段，演示了如何使用新创建的createRecord()
 函数。你希望用户输入验证为true
 ，对每个失败验证，修改validated
 为false
 。

代码清单6-11　使用createRecord()
 函数
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用户输入通过验证之后，创建一个新的Emberfest.Talk
 模型对象并用用户输入数据初始化它。为了持久化演讲数据到服务器端，需要调用Emberfest.Talk. createRecord(talk)
 。

注意






由于要处理用户输入，因此必须验证是否遵守为talks/abstracts定义的规则。代码清单里省略了验证过程，但GitHub上的项目源代码中是包含验证代码的。



被提议的演讲持久化之后，转换用户到talks路由，展示已提交到系统的完整演讲清单。通过transitionToRoute
 函数重定向用户到talks路由。接下来，我们来看看updateRecord()
 函数。

6.3.2　通过updateRecord()
 函数修改演讲数据


updateRecord()
 函数跟createRecord()
 函数一样，都以一种简单的方式来实现。两者间的不同点在于updateRecord()
 函数里不用添加模型到collection
 数组中，因为在你发送更新的时候，模型已经存在其中了。代码清单6-12展示了updateRecord()
 函数的实现。

代码清单6-12　在Emberfest.Model
 上实现updateRecord()
 函数
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updateRecord()
 函数跟createRecord()
 函数有很多类似之处。updateRecord()
 函数首先查找引用this
 的本地变量，该变量将在Ajax回调中使用。由于你打算告知用户你发送了请求到服务器端但还在等待响应，因此，在发送Ajax调用之前，设置模型的isSaving
 属性为true
 。

执行修改的标准HTTP
 方法是PUT
 ，因此，确保给Ajax调用指定了该方法。如果服务器端响应成功并且包含了修改模型对象的数据，那么在通过setProperties()
 函数修改模型之前，将isSaving
 属性重置为false
 。

如果Ajax调用失败或者服务器端没有返回修改的模型对象，则修改isError
 属性为true
 ，以通知应用程序其他部分当在服务器端修改模型时发生了某些错误。这将向用户产生告警：你无法持久化该演讲提议。

一旦在Emberfest.Model
 类中实现了该函数，接下来就按早期处理createRecord()
 函数的方式添加一个updateRecord()
 函数到Emberfest.Talk类中，如代码清单6-13所示。updateRecord()
 方法传入一个模型对象作为其唯一的输入参数，并委托给Emberfest. Model
 ，同时添加要持久化的URL和对象类型。

代码清单6-13　在Emberfest.Talk
 上添加updateRecord()
 函数
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在这里将调用委托给了Emberfest.Model
 类。传入要持久化的模型和模型类型，以及Emberfest.Model.updateRecord()
 将调用的URL。

用户可以编辑他们已提交的演讲数据。只要用户进入talks.talk
 路由，就可以点击编辑表单中的编辑按钮。当用户修改演讲内容时，会被转向到talks
 路由，并展示提交到应用程序的所有演讲。图6-6描述了该动作流。
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图6-6　编辑演讲数据

图6-6展示了用户编辑演讲提议所发生的一系列过程。

这时候，用户修改演讲数据并将数据提交给服务器端的准备工作业已完成。代码清单 6-14展示了Emberfest.TalksTalkController
 的submitTalk()
 函数的部分代码，描述了如何使用新创建的updateRecord()
 函数。

代码清单6-14　使用updateRecord()
 函数
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我们期望用户输入的验证结果为true
 。对于每个失败的验证结果，修改validated
 为false
 。如果用户输入通过验证，就持久化演讲数据到服务器端。当新的Emberfest. Talk
 模型被实例化，则调用Emberfest.Talk.updateRecord()
 发送模型到服务器端。

当用户输入通过验证，就获取Emberfest.TalksTalkController
 （其包含一个Emberfest.Talk
 实例）的content
 属性，并将其传递给Emberfest.Talk. updateRecord()
 。

注意






再次地，由于要处理用户输入，因此必须验证是否遵守为talks/abstracts定义的规则。代码清单里省略了验证过程，但GitHub上的项目源代码中是包含验证代码的。



为了展示已提交到系统的完整演讲清单，通过transitionToRoute()
 函数将用户转换到talks
 路由。

现在你已经了解了如何创建、修改与读取服务器端数据，但还有一块内容我们还未涉及。下一节将阐述如何实现删除操作。

6.3.3　通过delete()
 函数删除演讲数据

Ember Fest网站的管理员可以删除演讲提议数据。这些演讲数据可能是提交错误的数据，或者是垃圾内容。管理员可以在演讲列表的边上看到一个删除按钮。当点击删除按钮，Ember Fest应用程序就会请求服务器端删除该演讲。

实现删除操作跟本章前面创建的各个函数类似。当发送Ajax调用到服务器端时，使用标准HTTP DELETE
 方法。同时，在服务器端表明删除项被成功删除后，移除collection数组中的对应待删除对象。如以下代码清单所示。

代码清单6-15　在Emberfest.Model
 中实现delete()
 函数
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deleteRecord()
 函数与updateRecord()
 函数有许多相似之处。该函数查找引用this
 的本地变量，该变量会在Ajax回调中用到。

执行删除的标准HTTP
 方法是DELETE
 ，因此，给Ajax调用指定该方法。如果服务器端响应成功，那么从collection
 数组获取删除项并移除它。如果Ajax调用失败，则显示告警信息给用户。

在Emberfest.Model
 类实现了该函数之后，添加一个delete()
 函数给Emberfest.Talk
 类，跟处理updateRecord()
 函数时一样。代码清单 6-16 展示了如何添加delete()
 函数到Emberfest.Talk
 类。delete()
 函数以一个模型id
 作为其唯一输入参数，并将调用委托给Emberfest.Model
 ，同时添加需持久化的URL和对象类型。

代码清单6-16　在Emberfest.Talk
 上添加delete()
 函数

[image: ]


在这里将调用委托给Emberfest.Model
 类。除了待删除的模型id
 ，还传入了需持久化的模型类型，以及Emberfest.Model.delete()
 将调用的URL。

这时候，管理员用户删除演讲数据并将删除请求提交给服务器端的准备工作就完成了。代码清单6-17展示了Emberfest.TalksIndexController
 的deleteTalk()
 函数的部分代码，描述了如何使用新创建的delete()
 函数。

代码清单6-17　使用delete()
 函数
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deleteTalk()
 函数响应用户点击删除按钮的操作。该动作函数获取用户点击的模型对象并作为其唯一参数，同时传入该模型对象的id
 属性给Emberfest.Talk.delete()
 。

这就是Ember Fest网站的服务器端通信实现。

6.4　小结

本章介绍了Ember.js应用程序中创建、读取、更新及删除（CRUD）等各项功能的实现。这些实现方式与其他富Web应用程序中的CRUD操作类似，但其属于针对Ember.js生命周期的专有实现。由于Ember.js可能在调用findAll()
 之前先调用find()
 方法，根据用户进入应用程序的路径方向，在应用程序内部实现一个标识映射是非常有帮助的，能够将发送请求到服务器端的Ajax调用次数降至最低。

我们还了解了如何在客户端创建和更新模型，以及如何发送Ajax调用到服务器端以持久化模型。如果你编写过Web应用的Ajax调用程序，这里描述的方式对你而言应该非常熟悉。模型的删除操作也几乎如你所料。

本章实现了一种简单的数据持久化方式。当然还可以做更多改进工作以使其更健壮并更易于使用，但该方式确实适合小型应用程序的开发，而像Ember Data这样的大型框架在这种情况下将造成开销浪费。总体来说，本章阐述了Ember.js为数据层实现所提供的支持。此外，在实现了一个自己的模型层之后，我们对如Ember Data、Ember Persistence Framework（EPF）以及Ember Model等数据层框架的出发点及其应用场景应该有了更清楚的认识。

在下一章中，你将看到如何为应用程序创建自定义组件。








第7章　编写自定义组件


本章涵盖的内容



	编写自定义组件介绍

	实现可选列表组件

	实现树形视图组件

	在Ember.js中集成Bootstrap



支持自定义组件对于大多数GUI框架而言是个关键特性，因为该特性允许你创建应用及跨应用中的重用部分。大多数应用程序都有能够提供某个类似功能的组件。如结合了Twitter的可选列表、按钮等功能组件，以及在树形组件的一些场景样例中实现自定义组件也是有意义的。

Ember.js使用Handlebars.js模板，很容易集成第三方的JavaScript库，同时Ember.js的强绑定结构使得它成为创建自定义组件的出色框架。本章将展示几个为Montric项目编写的自定义组件，并会讨论如何构造它们以满足应用程序的不同目标。当把其中某些组件组合在一起时，将形成复杂功能。我们将把组件实现为尽可能小块而具体的部分，这样就可以独立地复用它们，并能够以构建块的方式组合它们来创建更为复杂的组件。

图7-1展示了 Ember.js 生态系统本章所涉及的各部分内容： ember-application、ember-views、container、ember-handlebars、ember-handlebars-compiler以及Handlebars.js。
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图7-1　本章涉及的Ember.js知识点

我们将先来创建一个selectable-list
 组件，其类似于第1章中为记事本应用实现的可选列表。但在这里，我们将分隔可选列表的功能为三个不同的自包含组件。接下来，将介绍如何创建具有层级关系的树形组件，其叶子节点（没有孩子节点的节点）通过一个复选框实现可选功能。

7.1　关于Ember自定义组件

组件的技术描述是“一个更大规模程序中的可识别部分，其提供特定功能或一组关联功能”。你可以将其想象成应用程序的独立部分，可以不经修改地在应用的多个地方复用。如果创建的组件足够通用，那么其也可以在其他应用中使用。

当Ember.js后来发布的候选版中纳入了Ember组件特性，其合并了一组功能，否则这些功能需要在自定义视图、Handlebars模板及自定义Handlebars表达式中实现。现在，组件通常由两项内容组成：一个Handlebars模板和一个组件类。实际上，对于最简单的组件而言，只有模板是必须的。

如果你习惯了大型服务器端框架如JavaServer Faces或者微软ASP.NET MVC，你会对创建Ember.js自定义组件只需要相对来说很少量的代码和极少变化部分感到惊讶。这就是Ember.js提供给Web开发者的强大威力的真实体现！

接下来开始创建我们的第一个自定义组件——可选列表。

7.2　实现可选列表


selectable-list
 组件像一个列表，用户通过它可以选择具体项。除了选择一个具体项，用户还可以通过边上的删除按钮删除具体项。

组件显示项目列表，每个具体项都显示在独立的一行中。图7-2展示了未选择具体项的组件。
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图7-2　未选择具体项的可选列表组件

当用户点击一行，我们希望能够高亮选择行。选择了一个具体项的组件情况如图7-3所示。
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图7-3　在可选列表中选择一行，并高亮所选项

组件还有一个功能。当用户点击删除按钮时，我们希望显示一个模式面板以提示用户确认删除操作。delete-modal
 面板如图7-4所示。
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图7-4　当用户点击删除按钮，显示删除模式面板

如前面所述，尽量将组件创建为小而具体的部分。实际上，前面三张图中看到的功能总共包含了三个组件。


	一个selectable-list
 组件——显示项目列表，用户通过它可以选择具体项，并用Twitter Bootstrap的列表组（List Group）CSS标记渲染它；

	一个 selectable-list-item
 组件——显示列表中的每个独立具体项，并用 Twitter Bootstrap的列表组CSS标记渲染它；

	一个delete-modal
 组件——显示模式面板，提示用户确认删除所选项操作。



现在，我们有了待创建组件的清晰图示，接下来先实现selectable-list
 组件。但在继续之前，先来了解代码清单7-1中Montric路由器的定义以便关注涉及哪条路由是有帮助的。

代码清单7-1　Montric路由器定义
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我们要添加selectable-list
 组件到alerts
 路由，这意味着将其添加到alerts.hbs文件中。当用户从列表（提示信息列表）选择一个具体项，用户将转换到alerts.alert
 路由。URL改变，允许用户定义书签并直接访问所选信息项。现在我们了解了组件将在应用程序中何处使用，接下来就开始实现它。

7.2.1　定义selectable-list
 组件


selectable-list
 组件最初的实现如代码清单7-2所示。

代码清单7-2　components/selectable-list
 模板
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代码清单7-2中首要关注的是模板的路径和名称。任何组件必须以components/开始，此外，组件名称必须包含连字符（-）。



为什么需要这样奇怪的命名规则？


连字符的使用有着合理的解释。为了防止与将来最终的WebComponent规范（TC39批准）冲突，Ember.js开发团队决定在Ember.js组件名称中包含连字符。



你可能已经注意到上述代码看起来很像一个标准的Handlebars.js模板，没错，你是对的。这是Ember组件的关键优势之一。但是，标准的Handlebars.js模板通过能够访问应用程序上下文（如控制器和路由）的Ember.js视图得以支持，组件可以认为是一种特殊视图，它无法在其存在之处访问上下文。Ember.js不会注入当前控制器到组件中。这使得Ember组件的行为就像可重用功能的独立而完整部分。

当前，我们的组件只能迭代node
 属性中的每个元素及打印出每个节点的id
 属性。但还是先来解释一下如何在应用程序中使用这个崭新的组件。当应用程序初始化，Ember.js在components/
 指令中查找所有的组件，并为这些组件创建自定义Handlebars.js表达式。这样，组件就可以通过{{selectable-list}}
 表达式来访问，代码清单7-3展示了如何使用alerts.hbs文件中的组件。

代码清单7-3　使用{{selectable-list}}
 组件
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这种方式足够简单，通过{{selectable-list}}
 Handlebars.js表达式使用selectable-list
 组件。但是由于组件不会访问当前上下文，你需要手动传入所需数据给表达式。在这个示例中，我们传入控制器的model
 属性给组件的nodes
 属性。创建一个组件的步骤就是这些了。

我们已经实现了整个组件的第一部分，现在我们可以列出每个节点了。图7-5演示了目前的进展情况。
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图7-5　为注册用户列出每条有效提示信息

接下来我们要添加在列表中选择某个具体项的功能，并将从alerts
 路由转换到alerts.alert
 路由。

7.2.2　selectable-list-item
 组件

为了分离可选列表与每个列表项之间的关注点，我们创建一个新组件，其唯一的职责就是渲染一个列表项。代码清单7-4展示了selectable-list
 组件模板的相应修改。

代码清单7-4　选择一个节点，并转换到alerts.alert
 路由
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selectable-list
 组件模板中有了些新概念，首先，如果组件具有linkTo
 属性，则链接到该属性指定的路由上。我们使用了标准的{{#linkTo}}
 Handlebars.js表达式来实现该功能。此外，还通过{{#linkTo}}
 表达式的tagName
 属性来指定我们希望链接渲染为一个<div>
 元素，并通过classNames
 属性来指定Twitter Bootstrap的list-group-item
 CSS属性。

最重要的一点就是我们将各个节点的渲染工作移到了第二个名为selectable-list-item的组件中。这么做的原因将很快揭晓，但先让我们继续并来看一下该组件模板的实现。代码清单7-5展示了selectable-list-item
 模板代码。

代码清单7-5　components/selectable-list-item
 组件
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这里打印出一个带有width
 和maxWidth
 属性集的<div>
 元素，并打印出node
 元素的id
 属性。

为了让组件按计划工作，需要告知selectable-list
 组件包含在组件内部的文本的宽度，以及链接目标路由，如代码清单7-6所示。

代码清单7-6　添加linkTo
 及textWidth
 属性到selectable-list
 组件

[image: ]


添加了这两个新的属性之后，我们就可以在列表中点击某个具体项来选择它。当选择了某个具体项，用户就被转换到alerts.alert
 路由，应用程序也将在可选列表的右边显示所选具体项提示信息。

图7-6显示了当前进展结果。
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图7-6　选择某个具体项，转换到alerts.alert
 路由

我们尚未为创建的组件添加任何动作。接下来将添加一个删除按钮到selectable-list- item
 组件，这样就可以删除具体项了。要实现该功能，需要创建一个新的delete-modal
 组件。

7.2.3　delete-modal
 组件

delete-modal组件负责显示一个Twitter Bootstrap模式面板。该面板提示用户确认是否删除节点。如你所想，模式面板上有两个按钮：关闭按钮取消删除操作，确认按钮确认删除操作。


delete-modal
 组件模板的代码如代码清单7-7所示。

代码清单7-7　delete-modal
 组件模板
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这里的大部分代码都是标准的Twitter Bootstrap代码。如果你不熟悉这些代码结构，可以到Twitter Bootstrap项目站点了解一下相关的HTML标记。

注意






Twitter Bootstrap是一个在许多网站中普遍使用的流行GUI库。可以到该项目站点http://getbootstrap.com
 进一步了解并下载它。




delete-modal
 组件有个名为item
 的属性，其在用户点击删除按钮之时会触发deleteItem
 动作。但由于组件无法访问它存在其中的外部上下文，你可能会想要在哪儿捕捉该动作以执行删除操作？

对于每个组件模板，Ember.js会为你自动实例化一个默认的Component
 对象。要捕捉deleteItem
 动作，你需要覆写默认的DeleteModalComponent
 类。Montric.DeleteModalComponent
 的代码如代码清单7-8所示。

代码清单7-8　Montric.DeleteModalComponent
 类代码
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你熟悉的Ember.js命名规则也就是Component
 类要遵循的命名规则。类名与组件模板名称一样，但每个连字符被移除了，之后名称遵循驼峰法命名惯例，名称的最后添加“Component
 ”字符串。还有一件很重要的事情是请注意任何组件都扩展自Ember. Component
 类，其确保组件不会从应用程序侵入（传递）到外部作用域。

创建组件类之后，就可以如在控制器或路由中的处理方式，通过动作定义（定义散列方式）捕捉组件动作。在这里，我们实现了一个名为deleteItem
 的函数，只要点击了删除按钮，其就会触发并执行deleteItem
 动作。在deleteItem
 函数内部，确保组件有一个item
 属性且其包含一个非空值，之后才能删除它。具体项删除之后，关闭模式面板。

在封装已完成的三个组件的功能前，还需要完成以下任务：


	添加删除按钮到selectable-list-item
 组件模板；

	告知delete-modal
 组件删除哪个具体项。



7.2.4　通过已完成的三个组件删除具体项

要能够从Montric删除一个提示信息项，还需要添加一个删除按钮到selectable- list-item
 组件模板。模板修改代码如代码清单7-9所示。

代码清单7-9　添加删除按钮到selectable-list-item
 组件模板
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我们添加了一个动作到selectable-list-item
 组件模板。现在需要创建Montric. SelectableListItemComponent
 ，如代码清单7-10所示。

代码清单7-10　Montric.SelectableListItemComponent
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该组件代码与delete-modal
 组件代码类似，但添加了一个很重要的概念。请注意我们获取node
 属性并传递它到this.sendAction()
 函数。sendAction()
 函数提供将动作发送出组件到外部作用域的功能。我们使用该函数以便selectable-list-item
 组件可以发送动作到外部作用域。由于selectable-list-item
 组件定义在selectable-list
 组件中，因此selectable-list
 组件作用域就是动作发送的目的地。但能够在selectable-list
 组件中捕获showDeleteModal
 动作之前，还需要稍稍修改一下selectable-list
 模板的实现代码。selectable-list
 模板的修改如代码清单7-11所示。

代码清单7-11　selectable-list
 组件模板的修改
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我们添加了两块新代码到selectable-list
 组件模板中：在selectable- list-item
 表达式中添加一个action
 属性，另外还添加了一个渲染delete-modal
 面板的delete-modal
 表达式。

在action
 属性中，参照了selectable-list-item
 组件触发的动作，也就是该组件中sendAction('action')
 函数调用时发送的动作。

请注意在这里给delete-modal
 设置了id
 以及item
 属性。另外，我们尚未看到nodeForDelete
 属性，而在为selectable-list
 组件实现showDeleteModal
 动作时，我们将知道nodeForDelete
 属性是从哪里来的。代码清单7-12展示了新的Montric. SelectableListComponent
 代码。

代码清单7-12　Montric.SelectableListComponent
 代码
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我们现在看到了nodeForDelete
 属性的由来。无论何时用户点击了某个节点上的删除按钮，selectable-list-item
 组件的showDeleteModal
 动作都会被触发。这样会依次触发selectable-list
 组件的showDeleteModal
 动作，在selectable-list
 组件的nodeForDelete
 属性里设置用户希望删除的节点。由于nodeForDelete
 属性被传入并绑定到delete-modal
 组件的item
 属性，因此在点击删除按钮情况下，模式面板就可以显示给用户待删除项。delete-modal
 组件的deleteItem
 动作删除具体项并关闭模式面板。

是时候来回顾一下前面我们所做的事情了。图7-7演示了上述三个组件中每个组件的调用关系及动作。
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图7-7　回顾已实现的三个组件、它们之间的关系以及它们所触发的动作

现在你了解了如何创建这三个组件以及如何将它们结合起来创建更复杂的功能，接下来我们看看如何实现具有层级关系的组件。

7.3　实现树形菜单

实现一个层级组件会比实现前面的可选列表组件稍微复杂些。在层级组件完成时，它将具备以下功能。


	可以展开和折叠具有子节点的节点，这样就能够在层级结构中导航。

	缩进每层以展示层级结构。

	每个节点上都有一个提示三角形以展示节点是展开还是折叠。

	支持菜单的单选或多选功能。

	支持给叶子节点添加图标。



图7-8展示了树形结构的概貌。

[image: 7-8]


图7-8　多选树形菜单（左边）和单选树形菜单（右边）

在本节中，你将了解树形模型使用的数据模型，以及树形模型渲染及正常运转所需的组件。

7.3.1　树形菜单的数据模型

在开始编写树形菜单构建代码之前，先来看看组件用到的底层数据模型，如代码清单 7-13所示。

代码清单7-13　树形菜单的数据模型
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这里使用了一个Ember Data模型对象作为发送给tree-menu
 组件的数据模型。在这个模型中有几个重要内容。首先，服务器端通过parent
 和children
 属性在节点间设置链接。在数据从服务器端加载到客户端之后，Ember Data确保该模型对象按预期被连接。此外，我们还定义了两个辅助器属性：hasChildren
 与isLeaf
 ，将在组件内部使用它们以保持模板的简短风格。该组件将由两个子组件构成，一个是tree-menu
 组件，另一个是tree-menu-item
 组件。先来实现多选功能，稍后扩展多选功能以实现单选功能。

7.3.2　定义tree-menu
 组件


tree-menu
 组件包括一个模板components/tree-menu.hbs
 。该组件唯一的功能就是渲染每个顶层节点。tree-menu
 组件模板代码如代码清单7-14所示。

代码清单7-14　components/tree-menu.hbs
 组件模板
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tree-menu
 组件模板的实现很简单，不需要太多说明。我们并不需要为该组件实现组件类，因为到目前为止尚无动作被触发；Ember.js提供的默认实现足够了。

完成该项工作后，我们接着来实现tree-menu-item
 组件。

7.3.3　定义tree-menu-item
 和tree-menu-node
 组件


tree-menu-item
 组件会更复杂，因为它需要支持相应的提示三角形，并设置所呈现节点的isExpanded
 与isSelected
 属性。tree-menu-item
 组件模板的代码如代码清单7-15所示。

代码清单7-15　components/tree-menu-item.hbs
 组件模板
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组件模板有不少内容，触发了两个动作：toggleExpanded
 和toggleSelected
 ，因此我们得复写默认的Montric.TreeMenuNodeComponent
 来捕捉这些动作（参见代码清单7-16）。

代码清单7-16　Montric.TreeMenuNodeComponent
 类
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接下来，检查节点是否有孩子节点。如果有，那么就呈现一个提示三角形及该节点名称。提示三角形及节点名称都是可点击的，并会触发toggleExpanded
 动作。如果节点没有孩子节点，则该节点是叶子节点并可以被用户选择。这时候，我们呈现复选框及该节点名称。复选框及该节点名称也都是可点击的，并会触发toggleSelected
 动作。

如果isExpanded
 属性为true
 ，节点就会被展开，这时候需要采取与前面相似的实现方式渲染该节点的孩子节点。迭代children
 属性中的每个节点并将它们渲染为新的tree-menu-item
 组件。这就是组件层级实现的机理。

来看看组件类的定义。代码清单7-16所示是Montric.TreeMenuNodeComponent
 类。


TreeMenuNodeComponent
 的实现看起来很眼熟。与之前的实现类似，我们实现了一个动作定义的散列，其包含了待捕捉的每个动作的函数实现。toggleExpanded
 函数的职责如其名称所示，并会在true
 和false
 之间切换节点的isExpanded
 属性。类似地，toggleSelected
 会在true
 和false
 之间切换节点的isSelected
 属性。现在，我们实现了组件的多选功能，接下来构建单选功能。

7.3.4　单选功能支持

我们已经实现了多选树形组件所需的功能。图7-9演示了到目前为止的进展情况及组件结构。
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图7-9　tree-menu
 组件间的关系图

为了支持单选功能，首先需要添加一个标记告知组件何处允许多选或单选。同时还需要确保该属性（allowMultipleSelections
 ）向下传递到tree-menu-node
 组件。尽管可以依赖前面多选功能底层模型里的isSelected
 属性的简单切换来达到此目的，但在这里的单选功能实现里，我们希望组件分配所选项给tree-menu
 组件中的selectedNode
 属性。如同allowMultipleSelection
 属性一样，selectedNode
 属性也需要下发给每个tree-menu-node
 组件。修改后的tree-menu
 组件模板代码如代码清单7-17所示。

代码清单7-17　修改后的components/tree-menu.hbs
 组件模板
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我们传入allowMultipleSelections
 及selectedNode
 属性给tree-menu- item
 组件。此外，通知tree-menu-item
 组件我们希望selectNode
 动作可以通过tree-menu
 组件触发。

接下来，需要修改tree-menu-node
 组件模板以使用这些新属性。修改后的组件模板代码如代码清单7-18所示。

代码清单7-18　修改后的components/tree-menu-node.hbs组件模板
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只要allowMultipleSelections
 为true
 ，我们就添加一个复选框，以确保如先前那样渲染模板。如果allow MultipleSelections
 为false
 ，则在用户点击一个叶子节点时触发selectNode
 动作。此外，如果当前叶子节点已是选中的节点，就通过追加is-selected
 CSS类来标识该节点为蓝色。

最后，需要传递selectNode
 动作和selectedNode
 属性给所有显示在模板中的孩子节点。

然而请注意，你现在需要在Montric.TreeMenuNodeComponent
 类中定义一个名为isSelected
 的函数，并在tree-menu
 组件中捕获selectNode
 动作。要达到此目的，我们将复写默认的Montric.TreeMenuComponent
 并扩展Montric.TreeMenuNode Component
 。修改后的Montric.TreeMenuNodeComponent
 代码如代码清单7-19所示。

代码清单7-19　修改后的Montric.TreeMenuNodeComponent
 代码
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到目前为止，一切很好。但我们还有些新的代码尚未添加，因此，我们继续实现Montric.TreeMenuComponent
 的定义，如代码清单7-20所示。

代码清单7-20　新的Montric.TreeMenuComponent
 代码
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在这里，我们捕捉selectNode
 动作，其接受用户点击选择的节点作为输入参数。之后分配该节点的id
 给selectedNode
 属性。selectedNode
 属性绑定到你创建tree-menu
 组件时在tree-menu
 组件中所给的同名值。这样你就可以立即更新用户界面以通知用户选中了哪个节点。

剩下唯一一件工作就是添加修改过的tree-menu
 组件到alert.hbs
 模板。代码清单7-21展示了如何修改Handlebars.js表达式以指定单选节点并映射选中节点到当前所选Alert模型上的alertSource
 属性。

代码清单7-21　修改tree-model Handlebars.js
 表达式
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图7-10所示为single-selection
 树形菜单的使用。
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图7-10　修改过的单选树形菜单

现在我们实现了单个tree-menu
 组件，其指明用户能够选择单个节点还是多个节点。如果用户可以选择多个具体项，那么当用户选择了某个具体项时，该项的isSelected
 属性就会设置为true
 。如果用户只能选择一项，那么所选项将被分配给用户传进tree-menu
 组件的selectedNode
 属性。

7.4　小结

编写能够在多个场合容易使用的自定义及专业组件的能力是所有前端框架的重要特性。实际上，Ember.js使得这种能力能够很容易地包含几乎所有的第三方部件库，并让这些第三方库结合这种能力来使用标准的Handlebars.js模板功能，这使得Ember.js对于编写封装了所需逻辑和模板的独立组件而言，无论简单还是复杂，其都是个非常合适的框架。

本章展示了如何创建独立的、由视图和模板构成的自定义组件，以及如何结合使用第三方前端Twitter Bootstrap库。我们创建了列表及树形组件，并了解了结合Bootstrap CSS类和Bootstrap jQuery插件实现一个简单的自定义组件是多么容易。

另外，我们还了解了如何只通过寥寥数行代码来自定义一个组件，以将用户从一个路由转换到应用程序中的另一个路由。我希望你看到Ember.js在自定义组件方面是多么强大和方便，Ember.js自定义组件并非是作为整个上下文的一部分放置在其所在位置上的，确切地说是作为功能的一部分，这样就可以在应用程序内部以及多个应用程序的多个地方重用。

下一章中，我们将看到如何测试应用程序以确保构建预期的功能，同时也确保未来的修改不会打破已有功能。








第8章　测试Ember.js应用程序


本章涵盖的内容



	JavaScript应用程序测试策略

	使用QUnit和PhantomJS进行单元及集成测试

	结合相关工具进行完整测试

	探讨集成测试

	使用Ember Instrumentation进行快速性能测量



虽然JavaScript在过去五年里显著成熟起来，但你常会发现项目实施中仍存在一些不成熟的地方。测试就是其中之一，有一大堆所需判定留待开发者应对。本章将介绍如何成功测试Ember.js应用程序，并实际实现一个合适的测试套件。

如同其他语言编写的程序，有多种应用程序测试方式，如下：


	单元测试；

	集成测试；

	性能测试；

	回归测试；

	黑盒测试；

	持续集成（CI）。



在应用程序测试过程中并不一定需要实现以上所有的测试，但有可能需要实现其中几个，而单元测试和集成测试是JavaScript应用程序测试套件（test harnesses）中最常用的类型。

相对于你以往熟悉的语言和工具，你可能已经发现JavaScript测试套件明显在JavaScript应用程序开发过程中得到更多针对性的使用。用于JavaScript测试的工具都相当“年轻”。此外，JavaScript已快速从一门脚本语言演变成功能全面的应用程序框架，其构建标准工具来执行测试的过程也变得更加困难。

即便如此，泥泞之路的尽头必将是坦途，我们终将看到JavaScript应用程序测试工具的长足进步。

本章将讲述一个完整的测试策略。在本章，你将接触取自Montric项目的例子。具体地，你将使用QUnit和PhantomJS，并了解集成这些工具来同时执行单元测试和集成测试的一种可能方式。你还将掌握如何通过PhantomJS在Headless模式
①

 中执行测试，这意味着测试及代码都可以在一个脱离浏览器的环境中运行。最后，你将看到如何使用Ember Instrumentation来快速进行Ember.js应用程序的性能调优。

图8-1展示了本章涉及的Ember.js知识点。
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图8-1　本章涉及的Ember.js知识点

8.1　使用QUnit和PhantomJS进行单元测试

随着应用程序规模的不断扩大以及项目开发者人数的不断增加，一个合理、完整而可复用的单元测试工具集对于开发工作的顺利进行就显得至关重要。本节将介绍如何结合QUnit和PhantomJS来编写、执行项目单元测试。在编写Montric应用的实际测试代码之前，我们需要对这些工具及其用法做个清晰的了解。

注意






QUnit下载地址：http://qunitjs.com
 ，PhantomJS下载地址：http://phantomjs.org
 。PhantomJS必须在使用之前安装好。



开发中首先遇到的是单元测试，因此，我们先来了解一下QUnit。

8.1.1　QUnit介绍

QUnit是一个能够帮助你编写应用程序单元测试的框架。 QUnit为jQuery、 jQuery UI以及jQuery Mobile及其他库或框架所用。实际上， Ember.js框架的单元测试功能几乎都以QUnit来编写。

注意






由于通过浏览器进行测试使得持续集成（CI）环境中的测试工作变得特别困难，我们将使用PhantomJS在headless模式下进行测试。PhantomJS允许我们脱离浏览器进行测试，因此，构建PhantomJS测试使得在CI环境下的测试工作变得容易。



要验证QUnit是否设置妥当并能够正确工作，我们可以创建一个简单的单元测试。请先从QUnit网站http://qunitjs.com
 下载QUnit的JavaScript文件及CSS文件。创建一个新的HTML文件firstTest.html，其加载QUnit以执行测试，并将firstTest.html文件放在新的目录中。firstTest.html的内容如代码清单8-1所示。

代码清单8-1　第一个QUnit测试程序
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上述代码中，QUnit通过一个HTML页面来设置测试。在这个页面中，需要包含QUnit CSS和JavaScript文件，还需要一个QUnit用来显示测试结果的<div>
 元素。所有需要通过该HTML文件运行的测试，都得在<body>
 元素中指定。

注意






该HTML页面在同一位置查找QUnit CSS和JavaScript文件，如果你的存放位置不同，请相应调整HTML代码。



接下来，需要实现firstTest.js文件代码。我们将创建一个测试，用来验证整数值1是否等于字符串值"1"
 。firstTest.js文件代码如代码清单8-2所示。

代码清单8-2　创建一个简单的单元测试
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如你所见，每个测试都在QUnit的test()
 函数中指定。test()
 函数的第一个参数是测试名称，第二个参数是包含测试断言的回调函数。QUnit在反馈测试执行结果时会用到测试名称。

任何测试所需的断言都在回调函数中创建，并作为第二个参数传进test()
 函数。在这里，我们测试整数值1是否等于字符串值"1"
 ，在JavaScript的世界里，你会得到一个奇怪的结果（你懂的）。

要执行测试，将firstTest.html文件拖曳到浏览器中，结果如图8-2所示。
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图8-2　执行firstTest.html文件代码

如你所见，测试结果包含了以下要素：


	显示测试页面名称的头部。与前面的HTML文档中的<title>
 标签一致；

	让你可以选择是否隐藏通过的测试结果（只显示失败的测试）、是否进行全局检查或者是否禁用QUnit的try-catch特性；

	当前浏览器的user-agent字符串；

	执行所有测试的时间；

	断言的总计、通过和失败数量；

	每个执行的测试的名称。



QUnit提供了一个快速设置和运行单元测试的便利方式，但其尚缺失一些关键特性：


	依赖浏览器执行测试有点麻烦，尤其是在设置并操作CI环境时；

	没有一种内置的方式以支持命令行测试；

	通过修改浏览器DOM来提供反馈信息，修改后的DOM元素很难被自动提取出来。



QUnit的方式无法很好适应CI环境在提交操作发送到源代码管理系统时的要求。要解决这个问题，我们得考虑另一个工具——PhantomJS。

8.1.2　使用PhantomJS在命令行执行测试

PhantomJS是一个headless模式WebKit环境，通过一个JavaScript API实现高度可脚本化。PhantomJS能够在命令行中很好地使用，也就意味着它同样能够在CI服务器上很好地工作。PhantomJS作为一个headless模式WebKit环境，在测试过程中也带来了很多有趣的方式。通过使用PhantomJS，我们可以实现如下功能：


	通过命令行执行测试并获得测试结果反馈。

	依靠真实的WebKit环境执行测试。

	在测试案例执行之前、过程中或之后捕获Web应用程序的页面截图。

	通过第三方工具将多个测试脚本和场景链式链接在一起。

	针对不同的测试目的（单元测试、集成测试以及性能测试），构建可重用的测试管道。



PhantomJS在许许多多应用程序的测试策略中广泛应用。Ember.js项目同样也使用它，如同使用Bootstrap、Modernizr以及CodeMirror那样。

我们先来创建一个测试，其导航到http://emberjs.com
 并验证页面的<title>
 内容是否正确。如果正确，就获取页面截图并退出测试。创建一个testEmberHomepage.js文件，其代码如代码清单8-3所示。

代码清单8-3　创建捕捉页面截图的PhantomJS测试程序
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在该代码清单中有几个注意点。首先，在打算使用PhantomJS的模块之前需要先请求它。PhantomJS可供使用的模块有：


	webpage——满足与单个Web页面交互的测试需要；

	system——将系统级功能暴露给测试；

	fs——暴露文件系统功能以及文件、目录的访问给测试；

	webserver——实验性模块，使用一个内嵌的Web服务器，可通过PhantomJS脚本启动。



在创建了一个webpage
 模块的实例后，加载Ember.js执行测试。测试首先通过page.evaluate()
 函数获取页面的<title>
 内容。如果<title>
 内容为你所预期—— “Ember.js-About
 ”——该脚本就获取完整页面的截图并以emberjs.png文件名存储到当前目录。

在程序的最后，打印测试执行的毫秒数，并确保结束之前执行了phantom.exit()
 函数。

注意






要执行该测试程序，需要在电脑中事先安装好PhantomJS。PhantomJS官网上提供了针对各种主流操作系统的二进制安装文件，包括Windows、Mac OS X以及Linux。



以如下命令执行该测试程序：
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图8-3所示为在我的笔记本电脑上的运行结果，我用的是Mac OS X操作系统。
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图8-3　执行testEmberHomepage.js脚本

运行该测试程序之后，你可以在testEmberHomepage.js文件边上找到emberjs.png文件。

现在，我们已经了解了使用PhantomJS进行测试的方式，接下来将了解如何集成QUnit进行单元测试。在使用QUnit编写可以被CI服务器运行的单元测试的时候，将面临两个重要问题。


	QUnit需要HTML文件，并在其中设置所有的测试代码。

	QUnit将结果直接输出到DOM，这种情况下，CI服务器很难辨别是否存在失败测试。



通过结合QUnit和PhantomJS，我们就可以缓解该矛盾。但要这么做的话，无论是在应用程序开发过程中执行测试，还是执行通过CI服务器构建的测试，我们都需要构建一个测试套件。在继续了解QUnit单元测试之前，我们将讨论一种集成PhantomJS和QUnit的可能方式。

8.1.3　集成QUnit和PhantomJS

要通过PhantomJS运行QUnit，我们得了解Ember.js项目的PhantomJS与QUnit集成脚本。由于run-qunit.js很长，我就截取部分代码，同时我也只展示相关部分的代码。你可以在GitHub上的Montric源代码中找到完整的run-qunit.js脚本。

1．集成脚本引导程序

run-qunit.js脚本的引导程序是你声明脚本所需输入参数及加载测试HTML文件的地方。该文件充当PhantomJS与QUnit集成点的角色，同时它允许你以headless方式执行单元测试。代码清单8-4所示代码也可以在https://github.com/joachimhs/Montric/blob/master/Montric. View/src/test/ qunit/run-qunit.js
 找到。

代码清单8-4　run-qunit.js脚本的引导程序
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我们首先定义一个interval
 变量，其中存放一个JavaScript interval
 对象。我们通过这个interval
 变量在每个测试都成功结束或超时情况下退出PhantomJS。之后，获取传递进脚本的参数，如果参数个数不等于1，则打印一条错误信息。

下一步，我们打开传进run-qunit.js第一个参数里的URL地址。如果PhantomJS无法加载该URL地址，则打印一条错误信息并退出PhantomJS。否则，通过page.evaluate()
 函数调用logQUnit()
 函数。

最后，注册一个interval
 对象来每隔500毫秒就执行一次qunitTimeout()
 函数。如接下来所见，使用这个interval
 对象在每个测试都完成或超时的时候退出PhantomJS。

2．超时函数

在了解QUnit测试的执行之前，先来看看qunitTimeout()
 函数，如代码清单8-5所示。

代码清单8-5　通过qunitTimeout()
 退出PhantomJS
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通过在代码清单8-4中定义的JavaScript setInterval()
 函数，qunitTimeout()
 函数每隔500毫秒执行一次。程序首先定义允许所有单元测试执行的时长总和为60000毫秒。之后周期性检查是否超过时限，一旦超过就立即退出PhantomJS。添加的这个机制可以确保测试执行不会挂起或者使CI系统崩溃。

在允许的执行时间里，脚本通过window.qunitDone
 检查QUnit是否完成。如果QUnit完成，脚本就清除执行超时检测的interval
 对象。如果QUnit报告了任何测试失败，脚本就以失败状态退出。否则就正常退出PhantomJS。

目前一切都进展得很好，接下来看看logQUnit()
 函数。

3．日志函数

该函数注册了许多回调到QUnit运行时中，以收集需要用来打印测试执行结果的数据。对所有测试套件而言，最重要的指标就是测试通过、失败或未执行状态的数量。

在代码清单8-6中，你将看到只描述了轮廓的logQUnit()
 函数。完整内容请参考Montric的run-qunit.js脚本程序。

代码清单8-6　通过logQUnit()
 打印测试结果
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logQUnit()
 函数注册了四个回调函数到QUnit中，以在QUnit执行测试时获取到反馈通知。该脚本程序记录了模块中的测试结果、单个测试中的断言结果以及单个断言结果。在所有测试执行完毕后，脚本在每个模块之后报告其结果和摘要信息。

8.2　使用QUnit编写简单的Ember.js单元测试

编写JavaScript应用程序的单元测试与静态类型语言的测试方式不同。由于不存在标准的方式来建立JavaScript应用程序运行时，你得在QUnit设置中提供完整的应用程序。如你前面所见，QUnit单元测试得通过一个HTML文件来构建。在这个HTML文件中需要引导整个应用，并要记得包含应用程序用到的所有第三方JavaScript库。设置完毕后，就可以开始编写单元测试代码了。

1．测试背景

我们的测试会用到Montric.ApplicationController
 ，此外，会通过JavaScript date
 对象生成在实时更新图表中呈现的易读字符串。要格式化这些字符串，你可以提　 供dateFormat
 ，其告知Montric.ApplicationController
 如何正确格式化日期字符串。

当Montric应用程序的用户请求某个图表时，客户端发出一个XHR
 请求到服务器端请求图表数据。Montric根据y
 轴的值以及x
 轴上的时间来绘制图表。根据用户的预设参数，日期沿着x
 轴被格式化。图8-4所示为格式化图表的一个例子。
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图8-4　按dd/mm hh24:MM.ss格式进行格式化后的日期结果

代码清单8-7将JavaScript date
 转换为易读的日期格式。

代码清单8-7　Montric.ApplicationController generateChartString()
 函数
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ApplicationController
 指定了一个默认的dateFormat
 ，其用来将日期格式化成易读方式。为了保持日期在每个图表中显示一致，dateFormat
 将控制呈现给用户的日期格式。

单元测试将测试generateChartString()
 函数的功能。该函数传入单一的date
 参数，并利用该参数返回合法字符串表述。如果dateFormat
 未定义或者这时候为null
 ，就会默认使用dd.mm.yyyy
 日期格式。如果date
 变量为null
 或者未定义，就返回空字符串，否则返回dateFormat()
 函数的结果。

现在，你了解了待测试函数的功能，接下来使用QUnit编写单元测试。

2．引导单元测试

代码清单8-8展示了测试的设置过程。

代码清单8-8　测试generateChartString()
 函数
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开始处定义了两个变量：一个用于保存Ember.js实例化的Montric. ApplicationContoller
 ，一个用来保存单元测试中用到的date
 对象。module()
 允许我们执行一些测试所需的通用设置工作，以及要用到的任何拆卸功能。如你后面会看到的，Ember.js提供了一种简单的方式来在每个测试之间重设应用，这意味着你几乎不需要针对Ember.js单元测试进行任何拆卸处理。

在module()
 函数的内部，包含了一个setup()
 函数以及一个teardown()
 函数。在setup()
 函数中，获取Montric.ApplicationController
 ，并分配其给appController
 变量。在单元测试中使用Montric.__container__.lookup()
 也是可以的，但是你永远不应该，我是说永远，不要在生产代码中使用这个私有函数！Ember.js负责处理了大量工作，并尽其所能为应用程序提供一个清晰的MVC结构。如果你想在自己的应用程序中使用__container__
 ，你应该追溯并找出应用逻辑在哪儿结合应该被分隔的关注点。

3．创建单元测试

我们将为generateChartString()
 函数创建5个单元测试。

（1）获取Montric.ApplicationController
 实例。

（2）根据类初始化中默认规格，用默认日期格式格式化日期。

（3）根据所给出的日期格式化模式，提供自定义日期格式来格式化日期。

（4）根据dd.mm.yyyy
 格式，提供null
 日期格式来格式化日期。

（5）测试null
 日期，返回一个空字符串。

5个单元测试的代码如代码清单8-9所示。

代码清单8-9　为generateChartString()
 函数创建5个单元测试

[image: ]


如你所见，每个测试一开始都调用Montric.reset()
 。这将确保Ember.js重置应用以重新加载应用副本。这种方式使得单元测试变得更简单，因为不用为了编写模块中的teardown()
 函数代码而跟踪每个测试可能发生了哪些改变（参见代码清单8-8）。

在这5个测试中没有什么特殊之处，代码可读性好，容易理解。在第一个测试中，我们使用了ok
 断言，如果第一个参数为真则通过测试，这意味着其不为null
 、undefined或false。在这里测试是否能够获取合法的Montric.ApplicationController
 非空实例。除了测试模块之外，该测试是个重要部分；如果第一条规则排除了任何获取控制器的问题（控制器是构建其他测试的基础），调试失败测试的原因就变得更简单了。

对于其他4个测试，目标是断言generateChartStrings()
 函数返回代表各自场景的正确字符串。例如，第二个测试验证控制器默认日期格式是否正确。在这里，使用strictEquals
 断言检查格式化的日期是否为“27 March 2013 11:15
 ”。




strictEquals()
 与equals()

 比较


strictEquals()
 函数使用严格相等操作符（===
 ）验证前两个参数是否相等。可以使用equals
 断言检查非严格相等，这时候使用相等操作符（==
 ）来替代



传入每个断言的最后一个参数是一个在单元测试失败时显示的字符串。图8-5展示了单元测试的运行结果。
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图8-5　PhantomJS中执行单元测试

如你所见，要执行单元测试，需运行以下命令：
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注意






可以到GitHub下载index-test.html文件：https://github.com/joachimhs/Montric/blob/Ember.js-in-Action- Branch/Montric.View/src/main/webapp/index-test.html
 。



PhantomJS的第一个参数是执行脚本，另一个给出的参数用作脚本的输入参数。在这里，我们将用于执行QUnit脚本的URL传给run-qunit.js脚本。run-qunit.js脚本加载指定URL并设置监听器，通过在QUnit中置入钩子，报告单元测试进度以及执行测试过程中发生的任何失败。

现在，我们了解了如何使用QUnit来测试单个函数和单个类，接下来将解释如何使用同样的技术来实现集成测试。

8.3　集成测试

鉴于单元测试侧重测试任务的单个单元——分解为单一功能和类——集成测试则关注集成应用程序的不同层面并在应用之上执行广泛测试。取决于需求和测试设置，可以隔离应用的特定部分以测试其独立需求，或者可以测试整个应用程序中的某些功能。

可以在JavaScript应用程序中运用许多工具来执行各层的集成测试，知名的工具如Mocha、Capybara、Selenium WebDriver和Casper.js。由于我们已经使用QUnit进行单元测试，因此，我们仍将使用QUnit和PhantomJS，并引入第三方库Sinon.js来进行集成测试，你可以从http://sinonjs.org
 下载Sinon.js。在后续内容中我将简称Sinon.js为Sinon。

Sinon库帮助我们针对特定测试，模拟不需测试的应用程序部分。依据期望结果，可以采取几种方式来构建模拟过程。Sinon提供以下功能。


	Stub——提供合法而静态的结果的对象。不管你传入什么进Stub，总获得相同响应。Stub还提供输入，在其上执行方法，并能提供方法调用次数。

	Mock——工作方式如Stub的对象，但其还包含断言，可以让你测试输入和输出。

	Spie——可以报告与Mock相同信息的对象。与Mock提供预编功能不同，Spie不实现模拟方法，它允许你只监控不改变功能性内容的方法。

	模拟对象（Fake object）——行为如同真实对象的对象，但只是简化方式。一个通常的例子就是模拟数据访问对象，其将数据保存在内存中而非真实数据库里。注意Sinon本身并不提供该功能。



我们需要所有的这些功能来实现一个可管理的集成测试策略。

8.3.1　Sinon介绍

本章的集成测试聚焦于客户端应用程序。由于在执行这些类型的集成测试时，我们并不关心与服务器端的通信，因此，本节将介绍模拟框架Sinon，其让你能够模拟服务器端通信，允许每个测试指定一个模拟的服务器端响应。首先下载sinon.js、sinon-server.js以及sinon-qunit.js，并在一个名为index-integration-test.html的文件中包含它们。

Sinon库提供了可用于任何JavaScript测试框架的Spie、Stub和Mock。这里的例子中，我们将编写一个集成测试来测试Montric告警提示管理功能。简而言之，Montric允许用户设置采集指标的定制告警阀值。GUI界面提供给用户添加、修改及删除告警信息的功能。图8-6展示了应用程序的测试点。
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图8-6　管理界面中的Alerts标签页

如图8-6所示，用户在点击添加按钮创建新的告警信息之前，可以输入告警信息名称。当告警信息在系统中注册好了，用户可以点击选择某条信息。在信息列表的右边区域，可以编辑所选告警信息，并能够通过删除按钮删除它。

我们接下来将创建一个集成测试，以测试添加一条新的告警信息到系统中的功能。

8.3.2　添加新告警信息的集成测试

系统通过用户输入告警信息名称并点击添加按钮来添加新的告警信息，我们首先来编写针对该功能的测试。我们将验证告警信息是否被添加到了Montric. Administration- AlertsController
 的content
 数组中。

我们要做的第一件事情就是启用Sinon模拟服务器以停用任何Ajax调用。要确保Sinon模拟服务器在Montric应用程序创建之前创建，请在加载Montric应用程序之前加载代码清单8-10所示的index-integration-test.html文件中的代码。

代码清单8-10　初始化Sinon fakeServer
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上述代码创建了一个新的sinon.fakeServer
 实例，并将其保存到Montric.server
 属性中，这样测试程序就可以获取fakeServer
 实例。

在确保应用程序不会发送XHR
 请求到服务器之后，我们就可以开始实现集成测试。代码清单8-11展示了测试代码中的模块定义。

代码清单8-11　alertAdminIntegrationTest.js模块设置
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首先配置模拟服务器，在我们创建Montric将发出的两个Ajax请求之前自动响应Ajax请求。第一个响应在应用加载及Montric试图加载任何可能已经为该用户账户保存的告警信息时发送。在这里，我们返回一个空数组，因为测试不需要系统提供任何预定义告警信息。第二个响应在新的名为“new alert
 ”的告警信息创建并发送到服务器时模拟服务器应答。

在模块设置的最后部分，我们获取应用程序实例化的Montric.Administration- AlertsController
 ，并将它保存到alertAdminController
 变量，以便在测试中使用它。

接下来添加一个测试来验证我们可以创建新的告警信息并添加其到控制器content
 数组，如代码清单8-12所示。

代码清单8-12　测试添加新告警信息功能
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由于在这里要测试异步代码，我们需要使用QUnit的asyncTest
 函数。该函数在这个测试内部执行所有代码，但其直到start()
 函数调用时才会退出测试。对于测试Ember.js应用程序而言这很方便，天然的异步功能。

测试开始时，在验证能够从Ember.js container获取合法控制器之前，一如既往地先要设置应用程序。接下来，用文本“New Alert”修改告警信息名称输入框，之后触发控制器的createNewAlert()
 函数。这是一种模拟用户点击Add按钮的简单方式，这将调用相同的createNewAlert()
 函数。该函数使用New Alert输入框所提供的ID创建一个新的Montric.AlertModel
 对象。

接下来的测试部分有点不太好理解。我们想要断言所创建的告警信息在服务器响应之后的确存在于告警信息列表中。要这么做就得在alertAdminController
 的 content.length
 属性上添加一个观察者。当该属性发生改变时，测试将调用verifyContentLength
 回调函数。


verifyContentLength
 回调函数调用之后，我们可以断言在content
 数组中恰好有一个数组项，其ID是我们提供的“New Alert”。在断言所有结果如我们所愿之后，就可以安全地调用QUnit的start()
 函数来进行下一个测试了。

这个测试演示了一种集成QUnit、PhantomJS以及Sinon来创建Ember.js应用程序集成测试策略的方式。大多数的集成测试都是类似的设置，依赖客户端与服务器端之间的通信量。

在结束本章之前，我们快速浏览一下如何通过内置的Ember Instrumentation实现来进行性能测试。

8.4　通过Ember.Instrumentation进行性能测试

Ember.js应用程序的性能测试有多种方式。一种方式是使用Ember.js内置的instrumentation API。要使用该API，需要注册需测量的事件，并实现before和after函数。在这里，我们打算获取渲染Montric应用程序视图的时间测量数据。

代码清单8-13展示了如何通过订阅render.view
 事件来获取性能指标。

代码清单8-13　测量render.view
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如你所见，这些代码比较简单，其首先订阅render.view
 事件。在视图渲染之前会触发一个事件，同时在视图渲染完毕时会触发另一个事件。在这个例子中，我们在before()
 函数中记录时间戳，并在after()
 函数中用该时间戳来打印日志信息，显示视图渲染花了多少时间。代码清单8-14展示了测试结果。

代码清单8-14　instrumentation结果
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如你所见，输出非常简单。在这里，我们在控制台输出结果，而由于在应用程序内部提供了这些信息，我们就可以在客户端实现有趣的策略来检测可能的错误和瓶颈。虽然本书并未覆盖这块内容，但很容易编写代码来收集需要从用户处得到的信息，并定期向你、服务器端反馈分析用的指标数据。

你可以订阅如下几个事件：


	
render.view


	
render.render. boundHandlebars


	
render.render.metamorph


	
render.render.container


	
* - (all)




虽然在这里Ember.Instrumentation提供的功能是有限的，但仍演示了一种有用而快速的方式来收集应用程序渲染过程的统计数据。此外，还有更多有关性能测试的工具，但根据现实需要来判断，Ember.Instrumentation可能正是你需要的。

8.5　小结

你可以有好几种测试JavaScript应用程序的方式。由于这些工具的底层思想很多是相同的，我已尽可能少地保持引入的库和框架数量。虽然本章大多数的样例都是基于QUnit，但有非常多的测试库都可以满足不同需求和测试风格。

由于JavaScript作为一个平台在过去几年中发展非常迅速，就凸显了支撑工具的缺失、不完整或者集成度差。这使得在不同层面实现测试策略变得愈加困难，同时相对于程序员习惯的其他更成熟语言的测试方式，难度也更大。换句话说，JavaScript的工具发展势头正猛，新的功能强大的工具正越来越多地涌现出来。

本章讲述了如何使用一些最流行的测试库及工具来实现Ember.js应用程序的测试策略。特别是PhantomJS已经成为执行headless测试的事实标准；大多数的其他库和工具都实现了对它的支持。随着时间的推移，其将助力各种工具赢得人气，并愈加容易集成。

本书的第二部分内容结束了。至此，你应该可以设计、编写以及测试Ember.js应用程序了，对Ember.js核心概念和特性也应该有了一个深入了解。接下来的部分将覆盖高级主题，包括打包、部署以及云交互。




①
 Headless模式：该模式下，系统缺少显示设备、键盘、鼠标或浏览器，在这里，确切地说是脱离GUI界面的浏览器来测试Web应用程序。








第三部分　高级Ember.js主题

本书最后一部分内容将讲述Ember.js的高级特性。首先了解Montric结合Mozilla Persona进行用户认证。Persona是一个完整、开源而独立的用户认证与鉴权平台。即使你不使用Persona也不用担心，第9章会介绍如何将所选的第三方认证服务集成到Ember.js。

在Ember.js的底层隐藏了一个非常强大的引擎，以确保应用程序的视图与模板能够随着应用数据的改变而实时更新。这个通常被称为Ember运行循环的Backburner.js引擎将在第10章进行讨论。尽管不用理解Backburner.js也能开发Ember.js应用程序，但理解其特性及使用方法能够帮助我们创建性能更佳、代码更好管理的应用程序。

最后的第11章，将介绍一个完整的Ember.js应用程序装配过程。这是最后一步，将应用程序由开发环境迁移到正式的生成环境。实现一个完整的目录结构以及合适的构建工具链，能够为你的开发过程提供极大方便。








第9章　使用Mozilla Persona进行认证


本章涵盖的内容



	在Ember.js中结合第三方认证平台进行单点登录（SSO）

	集成Mozilla Persona进行认证

	使用HTTP cookie重新认证



到目前为止，你已经对Ember.js的结构很熟悉了，并且也掌握了使用Ember.js构建富Web应用的方法。但还有一个功能尚待我们去了解，那就是如何提供给用户一个无缝的登录体验。

本章通过集成Mozilla Persona，展示一个单点登录的解决方案。如果你未听说过Persona，你可以把它当作一个具有完备特性的认证系统，其能够通过其自身的个人邮箱账号帮助应用程序认证数以百万计的用户。

尽管本章使用Persona作为第三方用户认证及鉴权平台的例子，但本章的思路方法可以很容易地应用到其他认证系统上去。由于Persona是基于JavaScript的，因此很容易将其集成到Ember.js应用程序中。

Persona的核心思想是用户的身份应该惟一属于用户自己。Persona允许一个用户绑定一个或多个邮箱账号到其身份，这样就允许用户使用一个用户名（email）和密码登录到一系列站点或应用程序，由于Persona是由开源非营利组织创建的，因此你可以表明我们依赖一家深受开源社区信赖的公司的技术，以此来赢得用户的信赖。

使用一个第三方认证技术可以带来很多好处。最大的好处就是我们的应用程序不用负责保存用户名和密码，同时还能提供安全的外部存储和密码散列，确保用户信息安全并免遭黑客攻击。

图9-1展示了本章涉及的Ember.js知识点。我们可以使用Ember路由器构造来集成用户认证功能。
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图9-1　本章涉及的Ember.js知识点

事不宜迟，我们这就来了解Persona提供的功能特性。

9.1　集成第三方认证系统

如前面所述，Mozilla Persona是一个全功能的第三方认证提供者，其关注以下几个方面的用户认证和鉴权功能。


	邮箱注册。

	邮箱验证。

	密码的安全存储。

	取回丢失或遗忘的密码。

	邮箱地址、账号或密码相关的其他用户问题。



有了第三方基于Web的认证机制，用户就有了多种系统认证及登录的方式。根据我们的目标，先来看看需要实现的三个模型，以提供给用户一个平滑登录和认证的机制。


	首次登录及注册。

	通过第三方认证提供者（Mozilla Persona）来登录。

	通过HTTP cookie登录。



9.1.1　首次登录及注册

初次登录及注册的方式很大程度上取决于系统需求。Montric允许任何已通过Persona认证的用户注册系统新账号。此时这个账号被标识为新账号，也就是说该用户已通过Persona认证但对于Montric而言仍是未知的。这时候，会提示该用户其账号正待激活。由于Persona负责认证当前用户是否属于所给电子邮箱地址，因此如果有新用户进行系统认证，Montric可以将用户重定向到用户注册页。也就是说，在首次登录Montric及任何后续登录之间不存在任何不同。这对应用程序可用性而言是个巨大提升，因为从用户的角度来看应用程序提供了单一入口。

Montric总是需要检查登录用户的账户类型，并确保任何类型为“新用户”的账户重定向到等待激活页面。概念上的处理过程如图9-2所示。
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图9-2　在Montric中处理新用户

如图所示，应用程序需要执行两个检查。第一个检查判断用户是否首次进入应用程序。如果是，就重定向用户到注册路由。如果用户已经注册，应用程序就接着检查用户的账号是否激活。如果用户账号已激活，应用程序会将该用户转向到应用程序的主路由上。如果未激活，Montric就将用户转向到待激活路由。

在实现代码之前，我们先来了解一下Montric的路由器定义，如代码清单9-1所示。

代码清单9-1　Montric的路由器定义
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Montric应用程序有一个名为main
 的顶级路由，其包含应用程序中的其他所有路由。如果Montric无法通过HTTP cookie或自动通过Persona注册用户，用户就会重定向到login.index
 路由。该路由用来呈现登录页面。这个登录页面与通常情况下的登录页面稍有不同，因为用户根本不需要通过输入用户名和密码来进入Montric用户界面。图9-3展示了Montric登录页面。
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图9-3　Montric登录页面

用户登录之后，Montric验证来自Persona的证书。证书包括了用户邮箱地址以及一个时间戳，时间戳响应自Persona验证机制，表示Persona会话何时到期。如果用户尚未注册为Montric用户，那么就重定向到login.register
 路由。

注意用户可能经由两条路径到达login.register
 路由。最直接的一条是通过login.index
 路由并点击“以Mozilla Persona登录”按钮，在用户尚未注册为Montric用户的情况下，重定向用户到login.register
 路由。如果用户在先前会话中已经登录到了Persona，且导航到Montric应用程序（通过任何Montric合法路由），Montric就采取与用户经由login.index
 路由、通过Persona登录进系统大致相同的方式，接受来自Persona的用户证书。

注意






Mozilla Persona只在用户此前登录了Montric的情况下才会发送用户证书。这个安全措施确保Persona不会自动泄露用户邮箱地址给用户之前尚未登录的网站。



这是传统身份认证方案与诸如Persona这样的第三方SSO方案之间的一个重要差异。

图9-4展示了login.register
 界面，注册表单很简单。Persona已经验证了用户的邮箱地址是正确的，并且Persona未过期。通过login.register
 路由，提供输入字段给用户为新账户设置名称，以及全名、公司和国家信息。在点击“注册新账户”按钮之后，Montric创建新账户并关联当前用户为该账户的管理员。
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图9-4　Montric用户注册界面

由于Montric当前处于Beta状态，账户创建是有限制的。在Montric管理员通过将账户类型从“new
 ”转换为“beta
 ”来激活该账户之前，新创建的账户是锁定的。main. activation
 路由如图9-5所示。
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图9-5　等待激活界面

如你所见，main.activation
 路由几乎没什么内容。Montric向用户解释他们的账户尚待确认及相关原因。由于用户无法在Montric应用程序中执行任何操作，应用程序就不会提供任何链接或按钮让用户可以点击并导航到main.activation
 路由。

现在，我们大致了解了Montric认证流程，接下来是时候进入编码并了解Montric应用程序的认证与鉴权实现了。

9.1.2　通过第三方认证提供者登录Montric

如前面提到的，用户可以有多种途径进行Montric认证。我们首先来了解如何通过Mozilla Persona进行认证，之后再了解通过HTTP cookie进行自动登录。

通过Persona登录是个三步式过程，涉及用户、Montric Ember.js前端应用程序、Montric后端应用程序以及Persona。

图9-6展示了通过Mozilla Persona认证一个用户的过程。
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图9-6　通过Mozilla Persona认证一个用户

首先需要在index.html文件中包含Mozilla Persona的JavaScript文件，如代码清单9-2所示。

代码清单9-2　包含Mozilla Persona JavaScript库include.js
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这个脚本很可能是你通过HTTP/HTTPS包含的唯一脚本（除了你的分析脚本之外）。通过包含这个引导脚本，在我们的应用程序中集成Persona并可以使用其提供的方法。Persona开发团队计划将来直接将Persona功能构建到浏览器中。因此，可以认为include.js是一个填充物（polyfill），其确保Persona能够在缺失内置Persona功能的浏览器中正常工作。

1．实现Mozilla Persona登录功能

下一步涉及监视Persona登录和登出。这通过navigator.id.watch()
 来完成，其间我们提供给Persona三个关键信息。


	当前应用程序登录用户的邮箱地址。

	一个onlogin
 回调方法，在用户通过Persona完成认证时调用。

	一个onlogout
 回调方法，在用户通过Persona登出时调用。



Montric有一个Montric.UserController
 控制器，其负责用户登录和登出的必要统计。为了在Montric启动序列中尽早调用Persona，我们在UserController
 的init
 函数中发送一个navigator.id.watch()
 调用。

我们将Montric.UserController.init()
 函数的内容分解为三个部分的程序块，以便你可以更容易地了解它们的细节。代码清单9-3展示了init
 函数的结构。代码清单9-4和代码清单9-5讲解 onlogin
 和onlogout
 回调函数。

代码清单9-3　Montric.UserController.init()
 函数
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该代码清单展示了init
 函数的结构。其首先调用this._super()
 ，确保Ember.js可以进行必要设置，以让控制器正常工作。接下来初始化控制器的content
 属性为一个空的Ember.js Object
 。在能够通过Montric后端获取真实的Montric.User
 对象之前，我们将该对象作为临时存储对象。


init
 函数代码的最后部分需要调用navigator.id.watch()
 。在该函数里，我们声明当前的loggedInUser
 为null
 （无登录用户）；此外，我们还提供了onlogin
 和onlogout
 回调函数。

代码清单9-4展示了onlogin
 回调函数的代码内容。

代码清单9-4　onlogin
 回调函数
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Persona传递了一个assertion给onlogin
 回调函数。可以把assertion当成一个编码的、一次性的、单个站点的密码。assertion包含了Montric后端用来验证从Persona获取的响应是否真实的信息。assertion同时还是一个隐私实现，Persona用它来避免用户登录证书放在浏览器会话里。Persona只在其获取了Web服务器端返回数据中的assertion之后，才提供用户的邮箱地址。

由于我们希望Montric UI通知用户应用程序尝试以该用户登录，因此首先得在onlogin
 回调函数中设置isLoggingIn
 ，在这里设置为true
 。接下来，需要将从Persona获取的assertion通过HTTP POST
 请求发送给后端。

在Montric后端响应了HTTP POST
 请求之后，其将带有uuidToken
 和registered
 属性的响应发送回客户端。



预先说明


我们将在9.2节基于cookie登录方案中使用uuidToken
 来设置cookie。这个步骤不是严格要求的，因为只要用户登录进Persona，Persona就会保持用户会话的激活状态。但通过基于会话的cookie来重新认证用户会比通过Persona的方式更快捷。



如果后端标识用户已经注册过账号，就通过调用Montric.User.find(uuid)
 来获取当前登录用户。如果用户尚未绑定一个账号，就将用户重定向到login.register
 路由。

2．通过Mozilla Persona验证assertion

后端通过传入assertion内容以及Montric URL到https://verifier.login.persona.org/verify
 来验证assertion的内容。代码清单9-5演示了发送到Mozilla Persona验证端的消息内容。

代码清单9-5　发送到Mozilla Persona
 验证端的消息
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这里有两个需要重点关注的地方。第一个是永远不要在应用程序客户端验证assertion，因为这有可能暴露用户证书给恶意的第三方。其次，audience应该通过服务器端应用程序来定义，而不是通过客户端或从Persona获取的HTTP头部信息来定义。

如果Persona可以同时验证assertion和audience，其就发回包含用户证书的JSON散列数据给客户端。代码清单9-6展示了一个尝试登录成功后的返回内容。

代码清单9-6　尝试登录成功后从Mozilla Persona
 返回的JSON
 响应
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验证了用户已经通过Persona认证以及有了登录用户的邮箱地址之后，Montric后端将用户邮箱地址与唯一的UUID token关联在一起，并将使用它来通过HTTP cookie重登录用户。Montric后端发回客户端的响应如代码清单9-7所示。

代码清单9-7　从Montric
 后端返回的JSON
 响应
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该JSON数据很简单。UUID token在用户通过认证与鉴权为新用户后，由服务器端生成。Montric将该token保存为用户邮箱地址的唯一标识符。registered
 属性告知Montric前端应用程序该用户是否已经注册。如果用户需要注册新账号，Montric就使用该信息将用户重定向到login.register
 路由。

现在我们已经了解了如何通过Persona来认证用户，接下来将了解使用HTTP cookie来提供直接重登录功能。增加这种方式的好处是可以减少Ember.js 应用程序与服务器端之间的HTTP请求次数，同时能够消除不必要的发送到Persona的HTTP请求，如果已经可以鉴别用户的话。

9.2　通过HTTP cookie登录用户

如你所见，我们设置了一个名为uuidToken
 的cookie，其带有一个文本串，可以在后面用来不通过Persona而认证用户。我们在Montric.UserController.init
 中，通过保存从成功登录到Montric 后端时返回的响应中获取的uuidToken
 来完成这件事。

通过HTTP cookie登录不仅是最快捷的选择，而且还比通过Persona登录的方式来得简单。所以，在用户通过了Persona认证之后，我们希望后续的登录尽可能使用HTTP cookie方式。图9-7展示了HTTP cookie登录过程。
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图9-7　HTTP cookie登录过程

为了通过使用cookie同时创建登录和登出功能，得向Montric前端应用程序提供以下功能。


	创建cookie。

	读取cookie。

	删除cookie。



在Montric应用程序里，我们在Montric.UserController
 中将这些功能实现为三个独立的函数，这是因为在Montric中，我们选定该控制器负责与登录用户相关的统计任务。这是放置这些函数的合适地方，因为我们希望在一个Montric.UserController
 类中放置所有的用户相关的功能。

代码清单9-8展示了这三个函数的代码。

代码清单9-8　使用cookie
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当用户成功通过了Montric后端的认证（代码清单9-3），我们从navigator.id. watch()
 函数内部调用createCookie
 。当用户登出系统，就调用带有uuidToken
 参数的eraseCookie
 函数。

由于我们提供给了前端应用程序基于cookie值或Persona方式的用户登录功能，因此只要Montric后端无法通过HTTP cookie的方式来认证用户时，就需要确保初始化Persona功能。代码清单9-9展示了修改后的Montric.UserController.init
 函数。

代码清单9-9　修改Montric.UserController.init
 函数，支持cookie
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在UserController
 的init
 函数的实现中， 添加了一个Montric.get('cookieUser')
 是否有值的判断。如果有值就修改控制器content
 属性为Montric.get('cookieUser')
 的内容。

我们可能想知道cookieUser
 从何而来。由于浏览器支持cookie，且cookie是每个客户端发送到服务器端的HTTP请求的一部分，因此我们就可以在Montric应用程序初始化前认证用户。

因为Ember.js通过调用App.deferReadiness()
 来及早停止应用程序初始化，因此我们也可以及早地执行认证工作。在Montric的app.js文件中，我们包含了基于uuidToken
 cookie值获取当前用户的代码。该代码如代码清单9-10所示。

代码清单9-10　停止与恢复应用程序初始化
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我们通过调用Montric.deferReadiness()
 停止Montric程序的初始化。这会通知Ember.js等待初始化控制器和路由器，直到产生一个Montric.advanceReadiness()
 调用。这提供了一个机会，可以获取应用程序所需数据（如认证用户），或者获取用于优化应用程序的数据（希望预先读取的大量而频繁使用的数据）。

在这里，我们通过发送一个XHR
 请求到URL /user来获取当前用户。如果Montric后端返回了关联了userRole
 的用户对象的响应，那么就假定后端已经认证了uuidToken
 cookie。之后就可以创建一个新的Montric.User
 对象，并设置从服务器端获取的属性。在新的Montric.User
 对象被初始化之后，可以调用Montric.set('cookieUser', cookieUser)
 。这将通知Montric. UserController
 用户已经通过了HTTP cookie方式的认证，且针对当前会话不需要涉及Persona。



安全考量


尽管Mozilla Persona是一家安全的认证提供商，但所有的认证提供者都有漏洞，你应该要明白这一点。大多数漏洞可以通过遵循简单的指导原则来避免，但有一些是很难避免的。

Mozilla身份认证团队（Persona的支撑团队）创建了一系列指南，你在实现基于Persona认证的应用时应该遵循它们。

你至少应该通读一遍最佳实践文档（https://developer.mozilla.org/en-US/Persona/Security_Considerations
 ）和实现指南（https://developer.mozilla.org/en-US/Persona/The_implementor_s_guide
 ）中给出的指导内容。当实现认证解决方案时，请结合考虑这些指导原则及漏洞，综合考虑的同时也给了你一个演练如何避免暴露用户的机会。



9.3　小结

本章介绍了实现Ember.js应用程序认证和鉴权功能的两种可能方式。通过使用Mozilla Persona，你了解了第三方基于JavaScript的认证解决方案是如何集成到Ember.js应用程序的。用户认证功能的实现总是比预期的来得困难，因为你在实现一个合适的应用认证机制的时候得考虑许多边界情况。

使用第三方认证提供者的优点有很多，但最大的好处是应用程序不用负责维护用户名和密码。除了安全存储、密码散列及保护用户信息安全免受黑客攻击之外，你还免费获得了跟账号创建/编辑以及丢失/忘记密码相关的一切特性。Persona将所有的这些特性打包到一个整洁的包里，使得其很容易集成到我们自己的应用程序中。

由于Persona不依赖任何你可能使用的社交网络或其他应用平台，因此Persona用户不用担心个人信息暴露在认证机制之外。Persona暴露给网站的唯一信息就是用户邮箱地址。

在接下来一章中，我们将接触到Ember.js的打包、部署及构建云应用等内容。








第10章　Ember.js运行循环——Backburner.js


本章涵盖的内容



	理解运行循环的内部结构

	使用运行循环传播事件

	使用运行循环提升应用程序性能

	在特定运行循环里执行代码

	在运行循环里执行重复任务



Ember.js运行循环是Ember.js特有的概念，是区别于类似框架如AngularJS或Backbone.js的特色之一。尽管该术语可能让人理解成是一个持续循环的实现，但实际上并非如此。在Ember.js候选版本中，运行循环被提取到了Ember.js的Backburner.js基础库里。虽然Ember.js现在在内部使用了Backburner.js，但Ember.js内部的API，包括运行循环API并未改变。在本章提及Ember.js运行循环的时候，意指Ember.js特定API和底层Backburner.js库。这种分离方式与Ember.js集成其他基础库类似，确保在底层基础库改变及优化时，Ember.js提供的API保持不变。

图10-1展示了Backburner.js在Ember.js框架中的位置。
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图10-1　Backburner.js在Ember.js框架中的位置

本章探讨Backburner.js和Ember.js如何通过它来确保Ember.js应用程序的响应以及实时数据绑定。

我们首先介绍运行循环的概念，接下来看一个样例程序，以深入运行循环内部。之后了解如何与运行循环交互，并发送代码在一个运行循环约束中执行。

10.1　什么是运行循环

简而言之，运行循环
 是一种机制，Ember.js用来在应用程序中分组、协调及执行事件、键-值通知和计时器。运行循环会一直保持休眠状态，直到有效事件发生或通过API手动触发事件。

为了进一步解释运行循环及其承担角色，我们在一个简单应用程序TodoMVC的上下文中定义它。具体地，你可以在http://todomvc.com
 找到TodoMVC样例的Ember.js 版。

10.1.1　Ember.js TodoMVC应用程序介绍

TodoMVC是一个大型项目，让你能够了解并比较几种JavaScript MVC库和框架。每种MVC框架实现同样的TodoMVC应用，同时，你可以找到用每种框架开发的源代码。图10-2展示了TodoMVC应用程序。
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图10-2　TodoMVC应用程序

TodoMVC应用程序有以下几个功能。


	
输入字段
 ：在应用程序顶部位置，通过文本框让用户输入新的待办事项到事项列表中。

	
待办事项列表
 ：用户至少添加了一条待办事项之后，事项将显示在列表中，列表位于输入字段下方。

	
标识任务已完成的复选框
 ：列表中每条事项的左边，都有一个复选框，让用户标识该任务事项已完成。

	
标识所有任务已完成的复选框
 ：在文本输入字段的左边，有一个复选框，让用户标识所有任务事项已完成。

	
状态标签
 ：在页面底部靠左的位置，有一个标签，其显示尚待完成的任务数。



假设某个用户添加了100条待办事项到列表中，他完成了手头的所有任务并希望标识所有任务的状态为已完成。当他点击文本输入字段边上的“标识所有任务已完成”复选框时会发生什么？你当然不希望应用程序为了这100个任务而修改每个DOM元素，因为这是一个非常耗时、缓慢且代价高昂的过程。这正是Ember.js运行循环大显身手的机会，其能够帮助你组织事件并以一种聪明而高效的方式来执行事件。

记住这个场景，让我们来好好了解一下Ember.js运行循环。

10.1.2　解释Ember.js运行循环

不用太计较称谓，运行循环并不是持续执行的循环，相反地，其由一组预定义的队列构成，这些队列放在一个定义执行序列的数组中。图10-3展示了Ember.js运行循环中定义的默认队列。
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图10-3　Ember.js运行循环队列

默认地，Ember.js包含5个队列，除非另有说明，任何添加到运行循环的事件都将被安排进Actions队列。随着本章内容的不断深入，你将了解这些队列、它们的关系及职责。

Ember.js很好地实现了监听器，只要相应的事件发生，这些监听器就会进入队列中。Ember.js不添加事件到运行循环队列的情况是很少见的，内部的运行循环API能够帮助你安排自己的事件进入到某个队列。如果你进行非常独特或复杂的处理（比如，实现自定义监听器，或者用到了诸如WebRTC 、WebSocket这些新技术），你甚至还可以创建新队列。

在Ember.js TodoMVC应用程序中，当用户点击“标识所有任务已完成”复选框，事件将触发一个新的运行循环，从Sync队列上开始工作，该队列包含跟传播的绑定数据有关的所有应用程序动作，此时至少有400个事件在Sync队列中。


	总计有100个事件更新待办事项列表中的每个任务，通过设置isCompleted
 属性为true
 ，来标识待办事项为已完成；

	待办事项列表在待办事项的旁边显示100个复选框，这些复选框的checked
 属性绑定到待办事项的isCompleted
 属性。这些绑定事件占了Sync队列中400个事件中的100个；

	应用页面底部靠左位置有一个状态标签，用来指明剩余待办事项的数量。该标签绑定到TodosController
 控制器的remainingFormatted
 计算属性。这个属性反过来绑定到每个待办事项的isCompleted
 属性，这些事件占了Sync队列中400个事件中的100个；

	同样，应用页面顶部靠左位置的“标识所有任务已完成”复选框，依据待办事项列表中的所有事项是否被标识为已完成而实现开关切换。这些事件占了Sync队列中400个事件中的剩余100个。



当运行循环完成了Sync队列中的工作，所有的绑定就都在应用程序中传播开来。

依据应用程序的绑定如何设定，执行一个绑定的结果可能导致新事件被添加到某个运行循环队列中。Ember.js运行循环因此确保当前队列以及任何前面的队列，在继续下一个队列之前被完全清空。图10-4展示了运行循环在刚被触发之后以及刚开始清空Sync队列之前的状态。
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图10-4　刚开始的Ember.js运行循环

Backburner.js首先检查添加到Sync队列的所有事件。当Sync队列中的所有事件都处理完毕，Ember.js将绑定数据和添加事件传播到Render队列，并通知Ember.js重绘所有的101个复选框及使用删除线勾除已完成任务。此外，应用程序页面底部靠左位置的计数器相应更新显示剩余0个待办事项，此项功能占了Render队列事件中的一个。

当Sync队列空了，运行循环就转到Actions队列。Ember.js默认队列包含了在所有绑定数据被传播之后、但在视图渲染进DOM之前需要执行的任何事件。唯一指定进入到Actions队列的两个事件是应用程序初始化和RSVP事件（RSVP是Ember.js内部用来与promise交互的库）。

图10-5展示了当运行循环刚开始在Actions队列工作时的状态。
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图10-5　Sync队列被清空之后

由于没有事项在Actions队列，且Sync仍为空，运行循环就移到下一队列。

视图包添加Render队列和AfterRender队列到运行循环中的队列列表中。当Actions队列被清空，在到达Render队列之前，Actions队列确保应用绑定数据传播到整个应用程序。这非常重要，因为与浏览器DOM树交互及对其进行管理都是Ember.js执行的最耗时的任务之一。有一个系统实现确保应用程序执行最少量的DOM管理，对于应用性能、特别是对于只有有限处理能力的移动设备的应用性能来说，是至关重要的。图10-6展示了运行循环开始在Render队列工作时的状态。
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图10-6　Sync队列和Actions队列被清空之后

Render队列包含了视图渲染进DOM相关的事件，如它的名称所指。由于在运行循环工作过程中，Ember.js 通过队列顺序来确保DOM管理的数量最小化，因此，Render队列紧跟在Sync和Actions队列之后是很关键的。在所有绑定数据传播进Sync队列、所有的挂起回调和promise已经在Actions队列执行完毕之后，那么就为Ember.js开始操作用户界面做好了准备。

Render队列包含了DOM相关事件，队列中的每项通常导致1个或多个DOM操作。大多数的视图将其渲染事件放到Render队列中。然而经验会告诉你，某些视图事件需要安排在Render队列之后，而这就是——你猜到了——After Render队列派上用场的时候了。图10-7展示了运行循环开始在AfterRender队列工作时的状态。
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图10-7　Render队列被清空之后

总而言之，AfterRender队列包含了需要在标准渲染事件执行完毕后发生的视图相关的事件。一个例子就是一个视图需要访问生成的DOM元素，因为元素只在Render队列清空后才可用。典型地，AfterRender队列用在需要追加或改变HTML元素内容的视图，这些HTML元素作为Render队列的一部分被渲染或修改。图10-8展示了运行循环开始在Destroy队列工作时的状态。
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图10-8　AfterRender队列被清空之后

运行循环清空了AfterRender队列之后，就移到最后的Destroy队列。在Destroy队列里，针对所有需销毁对象的事件被添加。你可能想知道有什么东西进入了Destroy队列。通常来讲，任何从DOM中移除以及不再需要的视图会被添加到这个队列当中。这发生在当用户从某个路由导航到另一个路由，或者当状态改变以便模板默认的不同部分渲染进DOM时。图10-9展示了运行循环在Destroy队列被清空后的状态。
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图10-9　Destroy队列被清空之后

然而，运行循环多留了一招。在运行队列中的任何事件都可能导致其他事件被任何其他队列中的事件所调度。比如说，Actions队列中的事件可能调度Sync队列中的新事件。假设Actions队列中的某个事件操作了应用程序中的数据，该数据可能有它自己绑定的观察者或计算属性。如果是这种情况，新事件就会被添加到Sync队列以确保这些改变在运行循环移到下一个队列前也会得到处理。

这是一个很重要的概念，对于运行循环保持用户界面与改变之间一致性的同时，还能最小化应用程序需要执行的DOM操作数量来说，是至关重要的：Ember.js运行循环确保所有之前的队列在移到下一队列之前被完全清空。

现在我们对运行循环有了更清晰的理解，我们来完善一下运行循环的概念性示意图，如图10-10所示。
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图10-10　增强的Ember.js运行循环示意图

在经历一开始的Ember.js学习曲线及应用复杂度增加之后，了解运行循环的实现机制就派上用场了。通过理解运行循环，你可以利用其工作机制来优化应用程序的性能。

我提到过运行循环有一个API，你可以用它来与运行循环交互。通过这个API，我们可以在运行循环框架下执行、安排以及重用应用程序代码。下一节我们就来了解一下运行循环API。

10.2　在运行循环框架下执行代码

我们可以有多种方法在一个运行循环内部安排程序执行。通过运行循环API，可以立即执行代码、在一定时间后执行代码，或者在下一个运行循环中执行代码。当需要在视图的didInsertElement
 方法完成之后操作DOM元素，或者需要依赖视图渲染之后在特定时间间隔执行的动作，这就非常有用。后面你将看到这些场景下的示例。

如果打算立即执行代码，可以将这些代码放进Ember.run(callback)
 ，调用该函数确保代码得以在一个运行循环中执行。如果当前没有执行的运行循环，Ember.js会自动开启一个。当运行循环开始后，该回调函数中的代码将在运行循环结束之前执行。在运行循环结束前，其确保所有的队列都得以正常刷新。作为开发者，你可以确定代码涉及的所有事件和绑定数据都正确执行，并且在运行循环结束时DOM已完成更新。

10.2.1　在当前运行循环中执行代码

在当前运行循环中执行代码是所编写的最常见的运行循环调度任务。通过Ember.run
 ，Ember.js将所给回调函数放置到默认的Actions队列。

代码清单10-1展示了将代码附加到当前运行循环的示例。在这个示例中，我们实现绘制折线图视图的部分代码。具体地，查看监听视图chart.series
 属性改变的观察者。由于服务器端并不总是返回折线图中各个连续点的特定颜色，因此，需要通知图表库（Rickshaw）从调色板中选择新的颜色并将其附加到每个已定义的没有颜色的点上。当新颜色被添加到各个连续点，需要重绘视图。

代码清单10-1　在运行循环中执行代码
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前面有个视图，是Montric应用程序的main图表视图。该视图有一个监听chart. series
 属性改变的观察者。如果chart.series
 有值，就确信该图表的连续点定义了颜色，如果没有值，就使用从图表库调色板获取的新值。在各个连续点被修改之后，需要rerender
 （渲染）视图以更新图表的DOM呈现。由于要确保视图正确更新，因此将rerender
 函数封装进一个回调函数，并传进Ember.run
 。

但我们还有其他选择，可以用来在运行循环如何及何时执行代码方面获得更好的控制。

10.2.2　在下一个运行循环中执行代码

有时我们希望确保代码只在当前运行循环完成之后执行，我们有两种方式来达成此目标：通过调用专门的Ember.run.next()
 函数来实现，或者通过调用Ember.run.later()
 函数安排代码在1毫秒后运行。在代码清单10-2中，我们重新回到chart.series的观察者方法，并修改成使用Ember.run.next()
 函数。

代码清单10-2　通过Ember.run.next()
 在下一个运行循环中执行代码
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如你所见，代码与代码清单10-1差不多，不同之处在于用Ember.run.next()
 替代了Ember.run()
 。而这两个函数里的代码是相同的。该处变化的影响在于等到所有绑定和观察者已被正确传播且所有当前运行循环中的DOM更新已正确执行了以后，才会进行视图渲染。如果希望在DOM元素渲染之后对其应用动画，如果需要在Render、AfterRender以及Destroy队列里的事件执行完毕之后调度某个事件发生，这就非常有用。

10.2.3　在后续运行循环中执行代码

前面提到了使用Ember.run.later()
 来调度代码在下一个运行循环中执行。在Montric里，应用程序每隔15秒接收一次修改信息。由于我们希望用户界面会自动更新而不用等到用户触发更新动作，因此需要设置每隔15秒就自动更新可见图表。使用Ember.run.later
 能够实现该类功能。代码清单10-3展示了Ember.run.later()
 的使用方法。

代码清单10-3　在下一个运行循环内通过Ember.run.later()
 执行代码
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这里用Ember.run.later()
 函数替代了Ember.run.next()
 ，该函数有一个参数，用来指定安排代码在下一运行循环执行之前等待多少毫秒。在这里，我们安排代码在当前运行循环结束1毫秒后执行，也就是在下一运行循环里了。

你现在也许猜到了可以通过Ember.run.later()
 在将来某个时间调度任务的执行。通过改变最后一个参数值为500，在第一个运行循环中给出的代码将在500毫秒后执行。

实际上，调度代码在将来指定时间执行的方法有好多种。到目前为止，我们只尝试了将代码调度进Actions队列。你可能还想了解如何将代码调度进其他队列或者如何安排重复的任务，因此，我们接下来了解Ember.run.schedule()
 和Ember.run.interval()
 。

10.2.4　在指定队列执行代码

大多数时间里，我们都将代码调度进Actions队列。在那里，所有绑定数据被传播，并且大多数希望在运行循环中调度执行的代码的相关设置工作都得到处理。

不过，偶尔我们需要对在其中调度代码的队列进行细粒度控制。再次以第6章介绍的Ember Fest应用程序为例，我们将在AfterRender队列调度代码。Ember Fest登录页面由6个子路由构成，并组织为单页面，用户可以滚动显示子路由内容。当用户向下滚动页面时，路由改变，且URL更新以反映用户在页面上的当前位置。此外，如果用户进入应用程序的某个可视子路由，应用程序需要滚动页面到正确的位置。图10-11展示了Ember Fest应用程序的几个路由，并且网站的各个部分都与这些路由联系在一起。
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图10-11　Ember Fest应用程序可滚动的路由

该滚动功能通过document.getElementById(id).scrollIntoView()
 函数添加到每个子路由中。请参考代码清单10-4。

代码清单10-4　滚动到DOM中的特定元素
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如你在代码中所见，我们试图使用scrollIntoView()
 函数滚动ID为venue
 的HTML元素。然而该代码的问题是当renderTemplate
 函数执行时，venue
 元素所在的模板默认不会渲染进DOM。运行代码清单10-4所示的代码会导致以下错误信息：
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这显然不是我们想要的结果，我们希望在venue
 元素渲染进DOM之后就滚动它进到视图中。你可能还记得，venue
 元素在Render队列里绘制到DOM，因此，应该使用Ember.run.schedule()
 函数来尝试将该部分代码安排到AfterRender队列中去，代码清单10-5展示了修改之后的代码。

代码清单10-5　使用Ember.run.schedule()
 函数将代码调度到AfterRender
 队列
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该例子省略了setupController
 代码，其与先前例子中的一样。上述代码中唯一的不同在于现在Ember.run.schedule()
 中包含了document.getElementById('venue'). scrollIntoView()
 函数。Ember.run.schedule()
 函数有3个参数，第一个参数指定调度任务到哪个队列，第二个参数传入回调函数执行的上下文环境。

现在的代码就能够正常工作了。当用户进入IndexVenueRoute
 ，该路由的setup()
 函数被调用，其依次触发renderTemplate()
 函数。Ember.js内部会推迟执行Render队列的任何渲染逻辑，包括渲染属于IndexVenueRoute
 的模板。在运行循环进入AfterRender队列之后，要查找的venue
 元素已经添加进了DOM，这时候，就可以滚动页面到正确的元素上了。

我们已经了解了以不同方式如何调度单个任务进运行循环，但尚未接触如何通过运行循环来实现重复任务。

10.2.5　通过运行循环执行重复任务

不幸的是，Ember.js并未实现Ember.run.interval()
 函数。这使得Ember.js应用程序很难实现重复功能。我们可以考虑以下某种方式：


	求助标准的setInterval()
 函数，封装其内容到Ember.run()
 函数或Ember. run.schedule()
 函数中。

	使用Ember.run.later()，
 并确保传入的回调函数递归添加另一个对Ember.run. later()
 的调用。



代码清单10-6展示了Montric应用程序如何实现每隔15秒钟加载图表的更新代码。ChartsController
 同时实现了创建新的计时器的startTimer()
 函数和stopTimer()
 函数，将时间间隔保存在控制器中，并清除它。除了展示在这里的代码，控制器基于ChartsController
 的当前状态以及应用程序所处状态调用startTimer()
 函数和stopTimer()
 函数。

代码清单10-6　在运行循环中执行重复任务

[image: ]


我们在Ember.run()
 内部封装了计时器功能，以确保代码片段在当前运行循环中执行。这很重要，因为任何发生在计时器函数内部的改变会触发一个运行循环并保持用户界面实时更新。

10.3　小结

通过本章的学习，我们了解了如何在Ember.js框架中使用运行循环和Backburner.js来确保Ember.js应用程序尽可能快速高效，并尽可能多地帮你解决问题。在大多数场景中，Ember.js会将代码调度进正确的运行循环，你甚至不需要知道运行循环的存在。

话又说回来，在一些极端情况下，掌握运行循环的工作原理以及如何通过运行循环队列来正确服务于应用所需，总会派得上用场的。在这种情况下，调度任务到正确的运行循环队列，或者调度代码到后续运行循环中执行，将极大程度上带来更加可读的代码。

我们还了解了通过使用运行循环API，可以将任务调度进当前运行循环或者后续某个运行循环。同时，还可以将任务调度到特定的运行循环队列中去。

到目前为止，我们学习了Ember.js提供的大多数功能，接下来就到了了解如何打包及部署Ember.js应用程序的时候了。








第11章　打包与部署


本章涵盖的内容



	理解JavaScript应用程序打包与装配

	创建一个项目结构

	压缩及连接文件，编译模板

	使用Grunt.js



很不幸，JavaScript构建工具仍非常不成熟。有各色工具竞相解决应用程序装配任务：运行单元测试、执行Linting（确保JavaScript代码的清洁度）、压缩源代码以及打包应用程序。

现有工具的问题在于它们往往难以使用，给出的错误信息很难理解，即使对开发者而言也是这样。此外，在管理应用程序依赖性以及这些依赖性应该如何与应用程序绑定方面，JavaScript社区尚未就相关标准达成一致。如果你刚从更成熟的服务器端编程语言如Java和C#进入JavaScript世界，JavaScript构建工具及装配方式会让你头痛不已。

本章内容分为两个部分。第一部分描述了将Ember.js应用程序装配和打包进适合部署和发送到浏览器的格式所必须采取的步骤。第二部分解释了如何通过当下流行的Grunt.js工具来完成这些任务。

我们先来浏览一下本章涉及的Ember.js知识点，如图11-1所示。
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图11-1　本章涉及的Ember.js知识点

首先，我们将了解打包和装配现代JavaScript应用程序涉及哪些方面。

11.1　理解JavaScript应用程序打包和装配

要使用任何构建工具都需要正确组织应用程序源代码文件结构。建立这种结构有多种途径，但最重要的是必须将不同类型的源代码文件放置在各自类型的目录中。所有的JavaScript文件要么放在项目的单独目录中，要么放在该目录的子目录中。对于CSS文件、HTML文件以及任何其他需要纳入应用程序的资源文件也是这样。我们来看看如何组织Ember.js应用程序结构以便为后续的打包和装配做好准备。

11.1.1　选择目录结构

如前面提到的，JavaScript社区尚未就JavaScript应用程序的标准目录结构达成一致，你可以随意命名自己的目录，只要确保不同类型的资源分类存放即可，后面构建工具就能够知道在哪儿找到这些资源。

从好处说，JavaScript社区反应迟缓但无疑正在建立一个共识——终究实现JavaScript项目目录结构的标准定义方式。

在此之前，遵循一些好的指导原则显然是明智的。对于我自己的Ember.js应用程序，我习惯按以下目录划分资源。


	js/app——所有自己编写的JavaScript代码文件。

	js/lib——所有第三方JavaScript库文件，有些文件可能已经压缩过了。

	js/test——所有JavaScript单元测试文件。

	css——存放所有CSS文件。

	images——所有图片文件。



注意






某些构建工具需要或指定特定的目录结构。在这里，由于我们要使用Grunt.js，因此需要告知Grunt.js在哪儿查找文件。你可以完全自由地使用自己的目录结构风格。



使用该目录结构能够方便应用程序、开发者以及构建工具后续找到你的资源文件。该结构中的大多数目录都是平面风格的，意味着其没有子目录。但是像js/app目录这样的情况往往并非如此，稍后我们就会看到。

组织自己编写的源代码概述

拥有一个完善的源代码组织结构是非常重要的。我无法用更多言语强调这个事实了，因此我再重复一句：拥有一个完善的源代码组织结构是非常重要的！你可能已经看到过一些Ember.js应用程序样例，其中所有的JavaScript应用程序代码都存放在一个app.js文件中。这种方式在编写小型、概念验证或样例应用程序时，显得非常不错而且高效，但如果打算以后维护应用，以及总是需要慎重地将你的了不起的Ember.js应用程序发布到生成环境，那么，就应该将源代码分隔到不同文件中去。

其他静态类型语言使用允许你在单个文件里定义唯一实体的结构，依我看，这也是用于JavaScript应用程序的唯一理智策略，但最终在应用里会有很多文件。为了对这种混乱的结构进行梳理，可以采取以下两种方式中的一种：保持相同类型的对象在一起，或者保持相同功能的对象在一起。

11.1.2　组织自己编写的源代码

选择哪种结构组织方式是你的事，但让我们先来看看如何按上述两种方式组织代码，以及为什么我推荐保持相同功能对象在一起的方式。

1．保持相同类型的对象在一起

为了保持相同类型的对象在一起，需要在js/app中创建几个目录，用来集中存放诸如控制器、视图等文件。如图11-2所示。
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图11-2　保持相同类型的对象在一起

我们已经将目录命名为controllers、models、routes和views。只要应用规模不大，这种方式还是容易管理的。但即使是图 11-2 所示的例子中，也能发现长远来看这种方式不利于管理。在controllers目录里，一下子就能看出没有一种快速简单的手段来区分文件及其在应用中的职责。你可以猜出accounts_controller.js文件是负责管理用户账户的，但由于该目录结构没有给出每个控制器的上下文信息，在检查该文件具体内容之前也就无法保证猜测准确与否。

2．保持相同功能的对象在一起

另一种方式是根据应用程序提供的功能定义目录结构。对一个Ember.js应用程序而言，任何属于某个路由的代码都放在同一目录中。最终将目录按administration/accounts或chart诸如此类的方式命名，其中包含了定义该路由的路由、控制器以及视图等相关文件，如图11-3所示。
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图11-3　保持功能集中

js/app/administration/accounts目录包含了Montric应用程序中administration/accounts路由相关功能的所有文件。此外，图示中还可以看到administration/alert_recipients、administration/menu诸如此类的目录。

以功能为中心的目录结构遵循以下原则。


	将逻辑划分为小块、易管理的文件。

	在js/app目录下给每个文件安排一个容易理解的位置。

	反映出应用程序的主要功能，使得应用程序在将来更易管理，同时对于新加入团队的开发者而言也容易理解。



3．组织JS/TEST目录

你可能想知道如何处理js/test目录。依我来看，我们可以依照js/app目录同样的组织方式来组织它。该目录最终就像js/test/administration/account、js/test/administration/alerts这样。如同js/app目录，构造测试目录需做到以下几点。


	无论何时测试失败，给出具体失败功能的反馈。假设是js/test/administration/account目录中的测试失败了，对于所引入影响账户管理的bug，你就可以快速掌握情况且不需要任何侦测工作。

	在js/ test目录下给每个文件安排一个容易理解的位置。

	仅需瞥一眼测试目录结构，就可以看出哪部分的测试通过了、哪部分的测试还需仔细检查。



11.1.3　组织非JavaScript资源

现在我们完成了JavaScript资源文件的组织工作，接下来还需要实现非JavaScript资源文件的目录组织，如图11-4所示。如顶层目录内容以及Handlebars.js模板。
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图11-4　模板目录结构

1．组织项目的顶层目录结构

依我看，顶层目录留给定义应用程序信息的文件比较合适。这包括但不限于以下提到的几点。


	index.html，定义了应用程序的整体结构。

	描述任何第三方依赖关系的文件。

	构建文件，告知构建工具如何装配以及测试应用程序。



还有一个目录我们尚未提到：templates。

2．组织模板

我推荐将每个模板放置在它们自己的独立文件中，后缀名用符合惯例的.hbs。实际上，可以取任何后缀名，因为在装配应用程序的时候我们将指定它。这些文件应该依据应用路由来命名，需遵循以下原则。


	将每个模板放置在它们自己的独立文件中。

	对关联模板进行分类，将相同类型模板放在直观且反映应用功能的目录结构中。

	通知构建工具，通过目录名和文件名的结合如何将模板编译进JavaScript代码，更为重要的是，通知构建工具自动调用模板的是什么程序。



该结构保证了目录最终命名为templates，其中包含了分级的目录结构，这些层级能够正确反映应用程序路由。这对开发者来说容易理解，并且在预编译模板到JavaScript代码中的时候，该结构为构建工具提供了方便。

现在我们理解了如何组织Ember.js应用程序的结构，接下来解释Ember.js应用程序的装配过程。

11.1.4　Ember.js应用程序装配过程

将应用程序组织进独立文件使得开发和应用程序管理都变得更容易之后，装配过程将组合各种应用程序资源到一个文件中。所有的JavaScript代码需要被组合进一个文件，并且所有的CSS代码也需要组合进另一个文件。此外，需要压缩每个文件以减少服务器端到客户端的传输数据量。

总之，JavaScript应用程序装配过程所需步骤如以下列表项。此时我们尚不用理解各个步骤的意思以及做些什么，随着本章内容的展开，我们将对每个概念进行详细说明。

1．装配源代码和模板

组合所有的JavaScript文件需要完成以下步骤。

（1）找出js/app目录中的每个文件。

（2）Lint每个文件的JavaScript常见错误。

（3）与前面的文件连接。

（4）压缩连接后的文件。

由于Ember.js应用程序也包含了许多模板，因此需要对模板执行以下任务。

（1）找出每个*.hbs文件。

（2）分配每个文件内容给Ember.TEMPLATES[dirname/filename] =Ember.Handlebars. compile(fileContents)。

（3）与前面的模板文件连接。

2．装配CSS文件

除了JavaScript和模板文件，CSS文件也需要组合与压缩，这个过程涉及以下任务。

（1）找出每个*.css文件。

（2）与前面的CSS文件连接。

（3）压缩内容。

装配过程有多个步骤，因此我们先来看看它们是怎样联系起来的。Ember.js应用程序的装配过程如图11-5所示。
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图11-5　Ember.js JavaScript应用程序的装配过程

该图展示了完整的Ember.js应用程序装配过程，包含了JavaScript源代码、Handlebars.js模板以及CSS文件的装配。目标是最终形成两个文件：一个文件（app.js）包含了所有的自定义JavaScript代码，另一个（styles.css）包含了所有的CSS代码。

现在我们了解了如何组织Ember.js应用程序的结构，接下来解释如何通过Grunt.js来构建及装配应用程序。

11.2　使用构建工具Grunt.js

Grunt.js将自己定位为JavaScript任务运行工具。它是由JavaScript语言编写的第三方应用，运行在Node.js环境中。它的主要任务是自动化脚本压缩、Lint、运行单元测试及连接应用资源到单一文件。Grunt.js建立在管道的概念上。管道定义了如何装配和测试应用程序。



安装NPM


由于Grunt.js是一个Node.js应用程序，因此需要先在系统中安装Node包管理工具（NPM），安装Node.js可参考：http://nodejs.org
 ，安装NPM可参考：http://npmjs.org
 。



我们将用Grunt实现一个完整的应用程序装配管道，需要实现以下功能。


	引导Grunt.js构建系统。

	连接JavaScript文件到一个单一文件。

	应用Lint到连接文件。

	编译模板到连接文件。

	为发布做准备，压缩连接文件到一个生产就绪文件中。



Grunt.js基于插件方式，任何待执行任务都作为Grunt.js插件来执行。本章中我们将安装装配Montric应用程序所需的插件。不过，在此之前我们还有一件事情要做，先为Montric应用程序引导Grunt.js构建系统。在掌握如何用Grunt.js装配一个Ember.js应用程序之后，我们将讨论Grunt.js的优缺点。

11.2.1　为Montric应用程序引导Grunt.js构建系统

Grunt.js需要在应用程序的顶层目录中找到以下两个文件：


	package.json

	Gruntfile.js



第一件需要做的事情是添加一个package.json文件，其用来描述Montric应用程序，以及任何应用程序或构建管道需要的依赖关系。代码清单11-1展示了初始的package.json文件。

代码清单11-1　初始的package.json文件
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在package.json文件中，首先需要指定一些具体信息。该文件告知Grunt.js项目名称、项目当前版本以及所有Grunt.js用来装配项目需要的devDependencies
 。当构建Montric装配管道时，我们将在devDependencies
 节添加依赖关系。

接下来，需要添加Gruntfile.js文件。该文件描述应用程序如何装配，初始的Gruntfile.js代码如代码清单11-2所示。

代码清单11-2　初始的Gruntfile.js文件
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现阶段的Gruntfile.js文件尚不能执行任何任务。但已添加了足够多的信息能够让grunt
 运行起来。在可以测试Gruntfile.js及package.json配置之前，需要安装Grunt.js命令行接口（CLI）。



安装Grunt.js CLI，为Grunt构建应用程序做准备


（1）打开终端（Mac/Linux）或者命令行窗口（Windows）。

（2）输入以下命令：

[image: xc1102a]


NPM安装grunt-cli
 到全局环境中，其允许通过系统中任何目录执行grunt
 命令。如果已经在package.json中指定了依赖关系，并第一次构建应用程序，则需要运行npm install
 命令以便首先安装这些依赖。



进入项目目录并执行grunt
 命令。回车之后，Grunt.js会尝试使用之前创建的默认任务来装配应用程序。结果如图11-6所示。
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图11-6　执行grunt


现在，Grunt.js就设置好了，接下来添加一个任务，连接所有的JavaScript代码到一个文件中。

注意






本章所有的截图都取自我的Mac OS X 10.8环境，并使用Grunt.js 0.4.1版本。你的输出依据你的操作系统、Grunt.js和Grunt.js插件的版本可能会有些不同。



11.2.2　连接JavaScript代码

现在，我们设置了一个可行的应用程序构建管道，接下来看看现阶段处于装配过程的哪个环节，如图11-7所示。
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图11-7　现阶段在装配过程中所处环节

首先，通过以下命令安装Grunt.js的concat
 插件：
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该命令下载并安装grunt-contrib-concat
 插件的最新版本到项目目录中。参数–-save-dev
 告知NPM同时在package.json文件中也包含该版本信息。图11-8展示了执行结果。
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图11-8　执行npm install grunt-contrib-concat --save-dev


package.json文件被识别后，NPM下载grunt-contrib-concat
 插件。此外，NPM通过包含所安装插件的引用来扩展package.json配置，如果打开package.json文件，看起来如代码清单11-3所示。

代码清单11-3　安装concat
 插件之后生成的package.json
 文件
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为了连接所有的JavaScript代码进单一文件，按代码清单11-4所示扩展Gruntfile.js。

代码清单11-4　添加连接到Gruntfile.js
 文件
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我们添加了不少的信息到Gruntfile.js文件中。最值得注意的添加内容是concat
 对象，在里面我们添加让grunt-contrib-concat
 插件工作起来所需的相关配置。首先定义了一个options
 对象，其中可以放置该插件使用的选项。在这里，通知grunt- contrib-concat
 插件当连接所有JavaScript文件到单一文件时，在每个JavaScript文件之间追加一个新行。

接下来，使用dist
 对象定义grunt-contrib-concat
 插件在哪里找到要连接的JavaScript文件，并指定连接完成时的输出文件。src
 属性通知插件在js/app的所有子目录中定位所有的.js
 文件，dest
 属性通知插件在dist目录输出连接代码到一个文件，该文件名称在package.json文件的name
 属性中指定。在这里，最终的构建文件被命名为Montric.js。

最后，加载任务进NPM，并添加concat
 插件到默认任务中。为了装配应用程序的JavaScript代码进单一文件，在命令行执行grunt
 ，图11-9展示了执行结果。
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图11-9　执行grunt
 以连接JavaScript文件

接下来，我们清理Gruntfile.js文件中的代码。如你可能预见的，如果直接添加所有的插件进grunt.initConfig
 函数，该文件很快就会变得臃肿并难以驾驭。让我们看看如何抽取每个插件的配置代码到单独文件中去。

11.2.3　抽取插件配置代码到单独文件

为了保证主要的Gruntfile.js文件尽可能短小可读，让我们看看如何抽取插件配置代码到单独文件中去。

创建一个新的tasks目录，用来放置插件配置文件。在这个目录中，创建一个名为concat.js的文件。该文件内容如代码清单11-5所示。

代码清单11-5　抽取concat
 插件配置代码到tasks/concat.js
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我们抽取了原来Gruntfile.js文件中concat
 对象的内容，并添加到新的concat.js文件中的module.exports
 对象里去。此外，grunt-contrib-concat
 插件的配置内容维持不变。

接下来，我们需要通知Grunt.js使用该文件替代原来的concat
 对象。Gruntfile.js文件的修改内容如代码清单11-6所示。

代码清单11-6　Gruntfile.js
 文件的修改内容
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在这个步骤中，我们在极大精简代码的同时也提升了Gruntfile.js文件的可读性。此外，我们创建了一种机制，使得加载新插件到Grunt.js配置中去的处理变得更简单了。

现在我们已经创建了一种将新插件添加到Grunt.js装配过程的简单方式，接下来让我们来看看如何执行Lint以减少源代码包含明显错误和非法API调用的可能性。

11.2.4　Lint常见错误

Lint是一种分析代码常见bug及潜在错误的处理方式。由于JavaScript是解释型语言，因此Lint也支持JavaScript应用程序的语法检验。图11-10展示了装配过程中的当前阶段。

[image: 11-10]


图11-10　添加Lint处理到装配过程

首先需要安装grunt-contrib-jshint
 插件。如图11-11所示，可以在命令行中通过以下命令安装：

[image: xc1106b]
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图11-11　安装grunt-contrib-jshint
 插件

现在，我们就安装好了grunt-contrib-jshint
 插件，可以开始往构建过程中添加Lint功能了。在tasks目录中新建jshint.js文件，内容如代码清单11-7所示。

代码清单11-7　创建jshint.js文件
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上述代码通知JSHint在js/app和js/test目录中的所有.js文件，以及重要的Gruntfile.js文件上执行Lint。此外，我们为JSHint设置了一些全局参数。

提示






JSHint项目有许多选项可用，完整列表请参考：http://www.jshint.com/docs/
 。



最后一步是将新的jshint.js文件包含进Gruntfile.js文件，并添加到Grunt.js的默认任务中。修改后的Gruntfile.js代码如代码清单11-8所示。

代码清单11-8　修改后的Gruntfile.js
 代码
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如果我们在命令行中运行grunt
 命令，就将对所有JavaScript源文件执行Lint。但愿不会收到任何错误，而JSHint却极有可能报告一些可完善之处。grunt
 命令运行结果如图11-12所示。
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图11-12　JSHint运行结果

JSHint发现了一些代码错误。JSHint首先列出执行Lint的文件，以及Lint的处理状态码。然后告知我们代码的问题，接下来打印有问题的代码行。这样，就方便我们回到源代码并修复JSHint报告的问题。

将Lint成功应用到构建管道之后，就可以确保源代码必须先经过Lint处理。

接下来讨论如何将Handlebars模板编译进单一JavaScript文件。

11.2.5　预编译Handlebars模板

Montric应用程序模板以独立的.hbs文件方式放在templates目录中，并遵循本章前面介绍的通用结构轮廓。将模板分割为不同的.hbs文件有利于应用程序的管理，但为了让Ember.js理解这些模板，就必须将其预编译进应用程序中。图11-13展示了装配过程的当前阶段。
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图11-13　添加预编译模板功能到装配过程

Dan Gebhart为Grunt创建了一个Ember.js模板插件，该插件可以帮助我们完成预编译过程。与任何其他的Grunt.js插件一样，需要通过NPM安装它。执行以下安装命令：

[image: xc1108a]


图11-14展示了安装grunt-ember-templates
 插件的结果。
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图11-14　安装grunt-ember-templates
 插件

现在，我们安装好了grunt-ember-templates
 插件，也就做好了预编译Handlebars模板的准备。接下来要在tasks目录下创建新文件emberTemplates.js。先来看看package.json文件内容，如代码清单11-9所示。

代码清单11-9　安装grunt-ember-templates
 插件之后的package.json
 文件内容
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如所料的，NPM在package.json文件中为我们添加上了grunt-ember-templates
 插件。接下来在tasks目录下创建新文件emberTemplates.js，内容如代码清单11-10所示。

代码清单11-10　emberTemplates.js
 文件
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emberTemplates.js文件在templates目录的各个子目录中查找所有的.hbs文件。除了.hbs文件内容，我们还需要告知Ember.js正在编译的模板的名称。可以通过路径和.hbs文件名推断出模板名称，但必须去除路径中的“templates/
 ”字串。通过templateName
 函数来进行此项处理，将所有“templates/
 ”替换成空串。

应用程序模板预编译过程的最后一步是添加grunt-ember-templates
 插件到Gruntfile.js。修改后的Gruntfile.js文件如代码清单11-11所示。

代码清单11-11　修改后的Gruntfile.js
 文件
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我们在Grunt.js配置中添加了emberTemplates.js，告知Grunt.js加载grunt-ember- templates
 插件，并注册emberTemplates
 作为默认构建任务的一个步骤。

图11-15展示了grunt
 运行的结果。
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图11-15　运行grunt
 编译模板

当grunt
 处理完成，所有的模板就被编译进了一个名为templates.js的文件中，其位于dist目录。但我们不希望为最终部署的应用程序压缩及装配两个文件。通过扩展concat
 插件的配置，可以很容易地解决该问题。代码清单11-12展示了修改后的concat.js文件。

代码清单11-12　连接预编译模板到Montric.js
 中
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这将把模板和JavaScript应用程序的其余部分连接在一起，Montric.js文件差不多为最终部署准备好了。接下来，我们来看看如何压缩连接代码，以创建准备最终部署到生成环境的单一文件。

11.2.6　压缩源文件

尽管代码清单11-12中的文件可以包含在生产环境的应用程序中，但像这种方式在服务器端与浏览器之间发送的JavaScript文件就很大。我们以一种让开发及管理都更便捷的方式编写JavaScript代码，这是一种编程艺术。代码本身散布着空格、注释以及其他的让代码更具可读性的处理方式。但对于计算机而言，这些信息是无用且多余的。压缩
 是一个在不破坏任何应用程序功能的条件下，尽可能多地移除这些多余内容的过程。图11-16展示了装配过程的当前阶段。
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图11-16　添加压缩文件到装配过程

Grunt使用uglify
 插件来压缩JavaScript代码。如其他Grunt.js插件，先要通过以下命令安装这个grunt-contrib-uglify
 插件：
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结果如图11-17所示。
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图11-17　安装grunt-contrib-uglify
 插件

如我们所料，该命令将在package.json文件中添加对该插件的依赖，如代码清单11-13所示。

代码清单11-13　添加了grunt-contrib-uglify
 之后的package.json文件
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接下来，需要配置uglify
 插件。在tasks目录中创建uglify.js文件，文件内容如代码清单11-14所示。

代码清单11-14　在tasks/uglify.js文件中配置grunt-contrib-uglify
 插件
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在这段代码中，我们为uglify
 插件定义了两个重要内容。banner
 属性指定在最终输出文件的顶部显示的文本信息。files
 属性定义了插件使用的输出文件和输入文件。在这里，我们的输入文件就是concat
 插件创建的文件，同时，在dist目录中新建名为Montric.min.js的输出文件。

这就是压缩连接源代码文件所需的全部设置。但在创建压缩文件之前，需要修改Gruntfile.js文件，如代码清单11-15所示。

代码清单11-15　修改后的Gruntfile.js文件
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我们添加了uglify.js文件到Grunt.js配置，通知Grunt.js加载grunt-contrib-uglify
 插件，并将uglify
 注册为默认构建任务的一个步骤。图11-18展示了grunt
 运行结果。
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图11-18　运行grunt
 以构建最终部署的应用程序

如果这时候观察dist目录中的内容，将看到三个文件，如图11-19所示。

[image: 图片 1]


图11-19　最终的dist目录

可以将Grunt.js用在日后可能会涉及的其他任务上。添加新步骤到构建过程的任务遵循这里描述的相同结构，这种添加步骤的方式是非常简捷的。将来可能需要添加的步骤包括：


	在使用concat
 插件之前运行Qunit测试；

	连接并压缩CSS代码。



Grunt.js社区很庞大，并充满活力，因此我们总可以找到满足需要的插件。Grunt.js项目维护了一个插件列表：http://gruntjs.com/plugins/
 。

我们已经了解了Grunt.js，但我们也来看看其优缺点。

11.2.7　Grunt.js的优缺点

Grunt.js是一个新工具，其既有优点也有缺点。优点是它为构建现代JavaScript应用程序而量身打造，并具有以插件为中心的流行结构。由于Grunt.js构建在Node.js基础之上，因此它是一个原生的JavaScript构建工具，并直接访问一个强大的JavaScript解释器。集成Grunt.js和JavaScript特定工具非常容易。在使用grunt-ember-template
 函数的时候可以充分利用这个特性，通过Node.js的JavaScript解释器来将.hbs模板编译进JavaScript函数。

但是Grunt.js也有一些缺点。特别因为其在插件配置方面的宽松方式，导致没有一个标准方法来配置庞杂插件的操作。如果通过浏览器的源代码窗口观察在tasks目录中创建的脚本，就会发现脚本的配置方式各不相同。当我们想改变或添加配置属性时，就不得不细读每个插件的文档。

另一个于我而言的主要缺点是Grunt.js构建系统需要操作的一些文件污染了项目。如果观察项目目录，就会发现NPM创建了一个node_modules新目录。该目录的内容如图11-20所示。
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图11-20　node_modules目录的内容

node_modules目录包含了所有添加到Grunt.js构建过程的依赖文件，包括grunt
 。实际上，该目录占用了33MB存储空间并由2500个以上的文件组成。尽管我也理解NPM需要跟踪项目与依赖文件间的依赖性，以及NPM所需依赖文件的版本号，但我不明白为何NPM需要将这些内容保存在我的项目目录下。我想是NPM及Grunt.js可能实现了一个类似于Maven依赖方案的结构。Maven保存了所有曾经请求过的依赖文件的副本，以及独立目录中每个依赖文件的每个版本。但默认地，Maven将这些依赖文件放置在~/.m2/repository目录，当构建应用程序时Maven会参照该目录。

11.3　小结

通过本章的学习，我们了解了JavaScript的装配和打包管道。尽管JavaScript是一门解释性语言，而需要通过浏览器以HTTP协议传递应用程序给用户的事实，使得使用构建工具是很有必要的。构建工具的使用有利于代码开发和管理工作。在装配和打包阶段，这些工具帮助我们减少了文件数量，并减少了服务器端与浏览器之间的网络传输量。

我们讨论了为生产部署打包应用程序的相关步骤，同时看到了一个使用Grunt.js构建工具的样例程序。Grunt.js是基于Node.js的构建工具，与Ember.js应用程序一样，由JavaScript开发而成，能够直接访问JavaScript解释器。我们使用JavaScript解释器将模板文件编译进JavaScript函数。

本书就要结束了，我想祝贺你到达了学习旅程的终点，过程中你掌握了Ember.js基础知识，了解了技术实现的利与弊以及Ember.js的一些高级特性。在继续探索Ember.js、编写雄心勃勃的Web应用程序并为了实现目标而挑战极限的荆棘之路上，我要祝你好运！回顾Ember.js从SproutCore 2.0一路演进过来的风雨历程，我对Ember.js成为未来Web开发领域中最重要的框架之一极为乐观！
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您可以方便地下单购买纸质图书或电子图书，纸质图书直接从人民邮电出版社书库发货，电子书提供多种阅读格式。

对于重磅新书，社区提供预售和新书首发服务，用户可以第一时间买到心仪的新书。
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购买本电子书的读者专享异步社区优惠券
 。 使用方法：注册成为社区用户，在下单购书时输入“57AWG
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提交勘误

您可以在图书页面下方提交勘误，每条勘误被确认后可以获得100积分。热心勘误的读者还有机会参与书稿的审校和翻译工作。

写作
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如果成为社区认证作译者，还可以享受异步社区提供的作者专享特色服务。
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微信服务号
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官方微博
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QQ群：368449889


社区网址：
 www.epubit.com.cn


官方微信：
 异步社区


官方微博：
 @人邮异步社区，@人民邮电出版社-信息技术分社


投稿&咨询：
 contact@epubit.com.cn
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Joachims-MacBook-Pro:webapp jhsmbp$ grunt
Running "jshint:files" (jshint) task
Linting js/app/app.js...¢
119:C38] W069: ['user’] is better written in dot notation

cookielser. setProperties(data "user"1);
Linting js/app/application/application_controller.js.
135:C110] W033: Missing semicolon.

this.get(" timezones').pushObject(Enber. Object. create( {timezoneValue: '-12', timezoneName: 'UTC-12'3}))
Linting js/app/chart/charts_controller.js. ..
L17:€27] Wodl; Use ' to compare with '0’,

} else if (length =@ || IshowliveCharts){
Warning: Task “jshint:files" failed. Use --force to continue.

Joachims -MacBook-Pro:webapp jhsmbp$ ||
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npm 1nstall grunt-ember-templates —--save-dev
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Emberfest.Talk.reopenClass ({
collection: Ember.A(),

f£ind: function(id) (
return Emberfest.Model.find(id, Emberfest.Talk);
Y,

£indAll: function() (
return Emberfest.Model.findAll (' /abstracts’,
Emberfest.Talk, 'abstracts');
I
createRecord: function(model) ( < Wl createRecord HH
Emberfest . Model . createRecord (" /abstracts',
Emberfest.Talk, model);

N
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Montric.Router.map(function () {
this.resource(*main®, (path: */"}, function () {
this.resource(*login®, {path: */login}, function () {
)
this.route('charts');
this.resource(*admin®, {path: */admin®}, function() (

pﬁﬁusexeczameusc’—" this. resource(‘alerts', (path: */alerts'), function() (

this.route('alert’, (path: */:alert_id")

fi¥iih . Mselectable-
this.route('chartGroups'); List §lfud &
this.route('mainMenu’); gt

this.route( accessTokens') ;
this.route( accounts"
this.route('alertRecipients');
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Joachims-MacBook-Pro:webapp jhsmbp$ grunt
Running "emberTemplates:compile” (emberTemplates) task
File "dist/templates.js" created.

Running "concat:dist" (concat) task
File “"dist/Montric.js" created.

Running "uglify:dist" (uglify) task
File "dist/Montric.min.js" created.

Done, without errors.
Joachims-MacBook-Pro:webapp jhsmbp$
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}
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pkg: grunt.file.readJSON('package.json'),

concat: config('concat'),
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N
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Joachims-MacBook-Pro:webapp jhsmbp$ npm install grunt-contrib-uglify --save-dev
npm package. json Montric@@.9.® No README.md file found!

npm http CET https://registry.npmjs.org/grunt-contrib-uglify

npm http 204 https://registry.npmjs.org/grunt-contrib-uglify

npm http GET https://registry.npmjs.org/grunt-lib-contrib

npm http GET https://registry.npmjs.org/uglify-js

npm http 204 https://registry.npmjs.org/uglify-js

npm http https://registry.npmjs.org/grunt-1lib-contrib

npm http https://registry.npmjs.org/zlib-browserify/0.0.1
npm http https://registry.npmjs.org/source-map

npm http https://registry.npmjs.org/async

npm http GET https://registry.npmjs.org/optimist

npm http 204 https://registry.npmjs.org/zlib-browserify/0.0.1
npm http 204 https://registry.npmjs.org/source-map

npm http 304 https://registry.npmjs.org/optimist

npm http 200 https://registry.npmjs.org/async

npm http GET https://registry.npmjs.org/wordwrap

npm http T https://registry.npmjs.org/andefine

npm http 204 https://registry.npmjs.org/andefine

npm http 304 https://registry.npmjs.org/wordwrap
grunt-contrib-uglify®.2.2 node_modules/grunt-contrib-uglify

— grunt-lib-contrib@.6.1 (zlib-browserify@.0.1)

— uglify-js@2.3.6 (async@d.2.9, source-map@d.1.25, optimist@0.3.7)
Joachims-MacBook-Pro:webapp jhsmbp$
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npm install grunt-contrib-uglify --save-dev
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"name": "Montric",

“version®: *0.9.0%,

“devDependencies": {
"grunt®: "~0.4.17,
"grunt-contrib-concat!
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“grunt-ember-templates"
"grunt-contrib-uglify'

~0.3.0"

~0.6.0", .
R WM grunt-contrib-uglify

n0.2.2" 0.2.2 SUHFHRRA
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Joachims-MacBook-Pro:webapp jhsmbp$ npm install grunt-contrib-concat --save-dev

Tom . package.json Montrice.9.0 No READNE.nd file found!

o et GET itps: //registry. npms. org/grunt -contrib-concat

rpm http 200 https://registry. s . org/grunt-cantrib-concat

nom o GET iktps: //registry. npmss. ora/Grunt-contrib-concat/ -/grumt-contrib-concat-0.3.0. tgz
o et 200 hteps://registry.npmjs. org/arunt -contrib-concat//grunt-contrib- concat.-©.3.0. tgz
grint:-contr{b-concit#9/3.,0’ node_wodklles/grunt.contrib.concat






OEBPS/Image00278.jpg
JavaScript

Bgis

B

CSS A

{ o) (o ) ()






OEBPS/Image00277.jpg
A LA T e e B AT B (administration 1)
SRR AR A H e AR LR SIS R AR A F e

S

> accounts.hbs

3 css

= favicon.ico " administration.hbs alerts.hbs

3 img = " application.hbs chartGroups.hbs
@ index_old.html & chart 7 emailRecipients.hbs
@ index-integration-test.html " chartMenu.hbs 7 index.hbs

@ index-test.html " chartOptionsModal.hbs 7 menu.hbs

¥ index.html " header.hbs

@ index2.html & login

& Js » G main >

0 META-INF ”

0 templates >

FirA S8R i (logini )
FHE BRI S s b A AN H e





OEBPS/Image00280.jpg
module.exports = function(grunt) { FEZRECTR

TR
11 Project configuration. FoBTATY
grunt. initConfig({ fE grunt. initConfig

o — ’—v pkg: grunt.file.readJSON('package.json’'), | MAMAA

n;
json AL
1/ Default task(s).
grunt.registerTask('default’, (1);

T EBRIAE S
3:





OEBPS/Image00279.jpg
t
“name®: *Montrict, ;
GEARK]  version s -0.9.0%, L
“"devDependencies*: { ESoicly
“gruntt: "~0.4.1% < q—‘ Gruntjs %%
y | Grns ke WIREET
b &





OEBPS/Image00282.jpg
Joachims-MacBook-Pro:webapp jhsmbp$ grunt

Done, without errors.
Joachims-MacBook-Pro:webapp jhsmbp$
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npm 1nstall —-g grunt-cla
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npm 1nstall grunt-contrib-concat --save-dev





OEBPS/Image00283.jpg
l

JavaScript FRtlijstapp B sgrh SN A S app js
Xt B ST






OEBPS/Image00276.jpg
SR B R e A H BRI

WU X0 41 ERAIR R
£ app » ] administration Q 8 access_tokens ¥ accounts_controller.j
&3 seripts = ¥ app_adapterjs M accounts [ * accounts_route s
&0 test ¥ appjs * administration_controller.js ¥ accounts_view.js

2 application » ® administrati...dex_route.js

8 chart = % administration_route.js

8 chart_options * @ administration_templates.js

8 components *  ® administration_view.js

& dashboard = ¥ alert_plugins_controller.js

&3 models » [ alert_recipients *

* router s &5 alents s TR R

* templates.js &3 chart_groups " N

® user)s &3 emall_recipients v BE REHISDLRALE
&3 menu S

A R R <i
SRR AT S A R TP IS AR 36 B AT S





OEBPS/Image00289.jpg
module.exports = { <:—w fEmodule.exports !

3 Grntles et - e
il opt ions 3
34 aist: ¢

src: ['js/app/**/*.3s'],
dest: 'dist/<¥= pkg.name ¥>.js'

{E Gruntfilejs i)
dist X4





OEBPS/Image00288.jpg
Joachims-MacBook-Pro:webapp jhsmbp$ grunt
Running “concat:dist" (concat) task
File "dist/Montric.js" created.

Done, without errors.
Joachims-MacBook-Pro:webapp jhsmbp$
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function config(name) { ;\Aﬁa@ concat js
5lA tasks Hit

return require('./tasks/' + name);
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n: e
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grunt.registerTask(‘default, [‘concat']);
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Joachims -MacBook-Pro:webapp jhsmbp$ npm install grunt-contrib-jshint --save-dev
npm P n Montric@®.9.0 No README.md file found!
npm https://registry.npmjs.org/grunt-contrib-jshint

npm /registry.npmjs.org/grunt-contrib-jshint
npm /registry.npmjs.org/jshint
npm /registry.npmjs.org/jshint
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“— jshint@2.1.4 (console-browserify®0.1.6, underscore@l.4.4, shelljs@@.1.4, minimatch@.2.12, cli@0.4.4-2)
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npm 1nstall grunt-contrib-jshint --save-dev
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*user_model®: {
“ia*: joachin@hasgen-softuare.no,
*user_name": "joachim@haagen-software.no", HEHRfE ISON it
*account_name*: "asgen Softuare",
ruser_role®: *zoot",
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“company": “Haagen Software AS",
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OEBPS/Image00162.jpg
Montric.Adapter = DS.RESTAdapter.extend({
defaultSerializer: *Montric/application®,
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Montric.ChartAdapter = DS.RESTAdapter.extend{{
find: function(store, type, id) {

ps. KESTAdApter return this.ajax(this.buildURL (type.typekey, id), 'GET');

PTG
builduRL: function(type, id) ( s e
namespace = Ember.get(this, 'namespace'), o R, 1.
wrl = 0 AT
if (host) ( url.push(host); )
if (namespace) ( url.push(namespace); )
url.push (Enber . String.pluralize (type));
if (id) { url.push(id); }
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il queryString += "&ts=* + Montric.get('selectedChartTimespan');
) else (
queryString += *achartFroms* +

Montric.get ('selectedChartFromis' ) ;
queryString += *&chartTo=* + Montric.get ('selectedChartToMs');
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queryString += "grs=* + Montric.get ('selectedChartResolution');
return queryString;

1.
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markdown: null LS
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Implementing a Custom Tree Model in Ember

Admittedly there are tons of JavaScript Tree implementations out there, so why bother implementing your own ? Well,
there are multiple reasons. My reason was that I could implement a customized tree structure, nicely integrated into my
Ember js application without having to figure out how to customize another ready-made tree structure t fit my
requirements. A process that is often time consuming and frustrating.

First off, this is what our final result will look like:

v [ AgentStats

~ () EurckaJAgent

 Incoming Stat Count

» () ISFlotTAgent
» 0 Alerts
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3 )
[LES arEas L0 e
~ () Memory
GC
| Heap
& % Used
() Committed
) Init

Max
() Used
» () MemoryPool
» () NonHeap

» ) Threads
» O Grouped Statistics
» () ISFlotAgent

v

There are a few things that we can note about the features of this tree structure:
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Implementing a Custom Tree Model in Ember

6/5/2012
We have had & number of very good server-side frameworks for building Web 2.0 Internet applications for 2 number of
years, and they all helped spike the ATAX “revolution” for the Web. AJAX finally gave us a genuine dynamic feel to the
‘Web, which was a very welcomed change for the users. However, everything still fet  lot ike Web 1.0 on the server
side, which there are two main reasons for.

Full Article

When Did Xgile Swallow Pragmatic ?

11572012
The Agile train have arrived and it has taken over from it waterfall cousin. My question, though, is simply this: When did
Agile grow into a behemoth that swallowed the ability to be pragmatic in an Agile Team?

Full Article ->

Combining Ember_]s with Netty

1902012

‘This blog post is split up into three parts. The first part consists of a short introduction, while the second and
talk about the client-side and the server-side respectably. The Last part will also talk about one way in which it is possible
10 uilize the server-side application in order to keep your development, test and production versions of your client-side
app the same without needing the prepackage the JavaScript code.

Full Article ->
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series. forEach (function(serie) { e A 3 4

if (lserie.color) {
serie.color = palette.color() S
)

N

var view = this;
Ember.run(function() {

view.rerender () ; q—‘ BRI
Hi

}.observes (‘chart.series')
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App.A{
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Montric.ChartView = Ember.View.extend({
contentObserver: function() {
//Code omitted, but same as listing 10.1

1T —A BT

var view = this; -

Ember.run.later (function() { PRTRES
view.rerender();
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Montric.ChartView = Ember.View.extend({
contentObserver: function() {
//Code ommited, but same as listing 10.1

var view = this;

Ember . run.next (function() ( 16 F—AEFTRIR
view.rerender();
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<script type="text/x-handlebars® id='notes">
<div id="notes" class="azureBlueBackground azureBlueBorderThin">
({input valueBinding="newNoteName"}}
<button class="btn btn-default btn-xs*
((action "createNewNote"))>
New Note
</button>

<div class="list-group" style='margin-top: 10px;">
((#each controller})
({#1inkTo "notes.note" this class="list-group-item")}
((name)}
((#if introduction))
<br />({introduction})

Gindben mﬁmﬁm’—" wiem

introduction it <button class="btn btn-danger btn-xs pull-right®
Eit ({action "doDeleteNote* this)}>
Delete
</button>
({/1inkT0})
({/each}}
</aiv>
</aiv>
({outlet))

({partial confirmbialog)}
</scripts>
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<script type="text/x-handlebars®” 1qd="bloglndex">
{{#each blog in blogs)} #mB posts.post
((#link-to "posts.post® blog}}View Post{{/link-to}) it 1%
{{/each}}
i o
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this.resource('index', (path: '/'}, function() {
this.resource('blog’, (path: '/blogs'}, function() {
this.resource('posts’, {path: '/posts'}, function() {

Y this.route('index, {path: '/'};
AR r (path:
b

i this.route(‘post’, */:blog_post_id'}) ;
posts. index

i . Bk Hbgil posts .post
this.route(*about');
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| MONTRIC

Awaiting
Activation

Your account have been registsrad, but is
‘awalting activation by a site administrator. We
apologiza for the dalay.

As we progress through the private beta and

move towards the public beta, this process will
be removed!

You will receiva an amail to your registered
‘emall address when we have processad your
request.
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Notes.Note = DS.Model.extend({
name: DS.attr('string’),

value: DS.attr('string'), IR B JavaScript B

X . introduction
introduction: function() { <

var intro = **; NRBEERIEEE , WERET 20

if (this.get('value')) ( < AEE
intro = this.get('value').substring(0, 20);

)
return intro; JM.property , {48 introduction

}.property('value') EBANTHEL
N
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<script type="text/x-handlebars® 1d="books®">

{{render "header'}} AN I3 Headercontroller Al
<ul> W HeaderView Kifi header #ili
((#each book in books)}
“/ezis)((paniax "bookDetails*}) </1i> T
</ul> {4 bookDetails #ifi
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<script type="text/x-handlebars® i
<div class="book">
<hl>{(title}}</hl>

P
By: {{author}}<br />
((texthr<pr />
4 i L A <button {{action "editBookDetail® this}}>Edit Book</button>
it </p>

</iv>
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* * + JSON.stringify(payload) + i
* took:* + (timestamp - ts)); i
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Notes._ contailner_  .lookup('store:main')
.createRecord('note', {1d: "New Note", "name": "New Note"})
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var testCallbacks = ( i
RIEBEER > veritycontentiengths function() { e
T, ¥ r Montric.reset (11

AR if (alertadminController.get('content.length') > 0 ) {
- strictEqual(l, alertAdminController.get('content.length'),
“Expacting one alert. Got: * +
I, alertAdminController.get ('content.length'))
cwEm QUnit.start(); AESFL 2R
) i
)i
asynctest (*Create a new Alext and verify that it is shownt, 2,
J— function() (
Vit ok (alertadninCont oller, *Exepcting a non-null [
= AdministrationAlertsController");

alertadninController.get (*content ') .addobserver (*length', testCallbacks,
‘verifyContentLength'); A

s ] alertadminController.set ('newhlertName', 'New Alert');
ey alertAdminController.createNewAlert () ; Bty

VI
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{{view Ember
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text/x-handlebars® id="notes/note">

"selectedNote"> J RUMEE U F B RBHR
<

BWRE

.TextArea valueBinding="value"}}

P ’—4> <hl>name: {{controller.model.name}}</hl>

{{action
</button><br
(in)y
</div>
</script>

btn btn-primary form-control mediumPopPadding*
“updateNote®) }>Update
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<script type="text/x-handlebars" 1d="bookDetails">
<div class="book">

<hl>{{title}}</hl>
<p>

By: {{author}}<br />

{{text}}<br />

<button {{action "editBookDetail" this
target="App.editBookController"}}>
Edit Book

</button> T SR target

</p>
</div>
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Notes._ contailner_ .lookup('controller:notesNote')
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€Script Cype="text/x-handlebaxs® id="bhookDetails">
<div class="book">
<hl>{{title}}</hl>
<p>
By: {{author}}<br />
{{text})<br />

<button {{action editBookDetail this on="doubleClick"}}>Edit
Book</button>
</p> 5 DOM
</div> PR
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instrument: render.view {"template":null,
"object": "<LinkView: emberd27>"}
took:6.5119999926537275

ingtrument: render.view {"template":null,
"object":"<Montric.BootstrapButton:emberd34>"}
took:6.587000010767952

instrument: render.view {"template':null,
"object":"<Montric.HeaderView: emberd24>"}
took:9.111000021221116

instrument: render.view {"template":"adminAlertLeftMenu"
,"object":"<Ember.View:emberd7l>"}
fook:65 A0R00001565367
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*{{outlet books))' + PeRiE E1EIE S
A *{{outlet selectedsook))® Ay
Wimoutlee| ¥
App.BooksRoute = Ember.Route. extend({ B
renderTemplate: function() ( EMA RS

this.render ('books', { outlet: 'books'}); books i outlet

var selectedBookController = this.controllerFor (selectedBook');

this.render('selectedBook’, { < BT R
outlet: 'selectedBook’, selectedBook i
controller: selectedBookController outlet
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Montric.Router.map(function() { SIS E

: this. resource(*main*, (path: */), function() ( ]
ﬁﬂﬂﬁﬁ(m this.resource("login®, (path: */login®}, function() {
PEATE 94 this.route(*registers, (path: */register*));
st this.route(*selectAccount®, (path: */select_account*});
n: T 315 B
- this. route (*activation®); .

W B

//The rest of the Montric router omitted
0
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> Notes.__container__.lookup('controller:notesNote').get('model’)

> Class {id: "Note Two", store: Class, currentState: (...), _changesToSync: Object, _deferredTriggers: Array[0].}
> Notes.__container__.lookup('controller:notesNote').get('model.id")

“Note Two"
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actions: { fi i "ﬁJ;‘FI%ﬁ({KJ
editBookDetails: function(book) { <) ik
console. log(book.get ('name') ; PR A B 0IF
R

Ember.Route.extend({






OEBPS/Image00240.jpg
RATHH 2






OEBPS/Image00038.jpg
Notes.NotesController = Ember.ArrayController.extend({

needs: ['notesNote'], J&lﬁsmzm
newNoteNane: null,
‘controllers.notesNote.model ', e

selectedNoteBinding:

//Rest of controller left unchanged





OEBPS/Image00122.jpg
TCTAWE. SIPE="ERXE/ XTEIRNCLEDRLE " L0
{{#each book in books}}

(tpartial "book")} HEAS e
({/each)} I

</script>
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Title: ({title))<br /> PRBEAR
Author: {{author}}<br /> book Kt
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DEBUG:
DEBUG: Ember.VERSION : 1.0.0
DEBUG: Handlebars.VERSION : 1.0.0
DEBUG: jQuery.VERSION : 1.10.2

DEBUG:

ember-1.0.0.js:394
ember-1.0.0.js:394
ember-1.0.0.js:394
ember-1.0.0.j5:394
ember-1.0.0.js:394
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<script type="text/x-handlebars® l1d="book">
*<div>{ {unbound book.name}}</div>" S 1)
</script>
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Montric Login

Montric is currently in Beta. You are free
to register an account, but your data wil
only be retained for one weak.
Throughout the bata-period we will
‘expand the retention. Towards the end of
the beta-period we will add subscription
plans with ifferant retention lengths.






OEBPS/Image00036.jpg
[ ember-states J [ ember-routing

]

| /

m— ]
]

Ember js <
A ER il 2

| N

ember—handIebars]——[ember'han.d Iebars—] [ ember-metal
compiler

] , |
) (roven ) [ oo

Ember js ;
P R [ Metamorph.js






OEBPS/Image00135.jpg
«

*mainMenus®: [ °—‘ R[] ISON Hediaal

AR BT
EURES S S
A, WATHE—RY i
33

"id*: *JSFlotJAgent,
“name": "JSFlotJAgent®,

“children*: [ 0—‘ B, A TR

"JSFlotJAgent :Agent Statistics®, TR id Rtk
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Montric.deferReadiness(); ST kR R

$.getJSON(*/user*, function(data) { 7
PSR

if (data("userr] && datal*user®].userRole != null) {
var cookieUser = Montric.User.create(); QUL usex X%
cookieUser . setProperties (data[*user"]
Montric.set ('cookieUser’, cookieUser):

) else (
Montric.set ('cookieUser®, null); <

) 1 cookieUser Jy null

Montric.advanceReadiness () ; 4E
Yy
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<script type="text/x-handlebars® id="notes">
<div id="notes" class="azureBlueBackground azureBlueBorderThin">

//Content same as before
</div>

{{outlet}}

o

{{partial confirmbialog}}
</script>
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placeholder: "Enter a value',
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onlogin: function(assertion) {

Qi isLoggingIn[—> Mentric.set('isLoggingIn', true); ) W assaction
:tue saing $.ajax(( Massertion i ' sy
tpsn pRosTy 3% POST iR

url: '/user/auth/login',
data: (assertion: assertion),
success: function(res, status, xhr) (

@l uuidToken if (res.uuidToken) {
cookie controller.createCookie ("uuidToken®, res.uuidToken, 1);

)

if (res.registered === true) { A token( 24t

//10gin user Jiip
controller.set 'content',
Montric.User. find(res.uuidToken)) ;

s r ) else (
controller.set ('newvuidToken', res.uuidToken);

il )
;

) )
n; &
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newNoteName: null, NoteController
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createNewNote: function() {
//Sane as before
b

doDeleteNote: function (note) {
//Same as before
»

J i doCancelDelete
docancelbelete: function () { <

BT this.set ('noteForDeletion’, null); <
$(*#confirmbeleteNoteDialog") .modal ('hide') ;
Yo 9 doconfim- | MIHMHE
doConfirmDelete: function () { Delete, Zall
o var selectedNote = this.get ('noteForDeletion');
M HoteRcE this.set('noteForDeletion', null);
Deletion /i it (selecteatote) ( TP MR,
Foh this.store.deleteRecord (selectedtiote) ;| HiMMBRMLME I KA
i selectedNote.save() ; AR
if (this.get('controllers.notesNote.model.id')
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AL A |
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{{xender header)) M2 HeaderController AL
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HeaderVi P head
({#each book in books)} P HeaderView Xt header Bl

{{control "bookDetails" book}} e
({/each}} Ji it { {control} ) &kt
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Montric.UserController = Ember.ObjectController.extend({ |%% Emberjs

init: function() ( AR
this. _super(); [, Mo

‘et ( content’, Ember.Object.create());
R34 Rt el s ’ < Usercontroller
content Jifk navigator.id.watch(( S

loggedInUser: null,
PR ) B Sk Y B onlogin: function(assertion) (), 02
R onlogout: function() ( } e

N
)
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needs: ['notesNote'],

newNoteName: null,

actions: (
createNewNote: function () {

4 NotesContro- //same as before BT 7

Ller WM b EEEETT

dovelete\ote |, qoperecanote: unction (notel ¢ noteForpeleti
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Ember .Handlebars.registerHelper ('convMarkdown', M Y Ak

function(value, options) ( conviarkdown

‘Showdown

ol B r var converter = new Showdown.converter () ;
AR

return new Handlebars.SafeString(converter.makeHtml (value))

N it Handlebars.Safestring

IR [ S Y bRiC
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</div> A 3 R IR
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<button class="btn btn-default*
({action "docancelDelete®}}>
cancel

- _— </button>
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doCancelDelete &) {{action *doConfirmDelete"})>
Delete Note
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App.MyLayoutView = Ember.View.extend({ SRR
layout: Ember.Handlebars.compile('' + Ak
'<div class="layoutClass">{{yield)}</div>'), < gepiruw .
templateName: 'viewsTemplate’ ?' R ST
N "






OEBPS/Image00249.jpg
assertlon=<ASSERTION>&audlence=https://live.montric.no:443





OEBPS/Image00029.jpg
Emberjs Chapter 1 - Notes

0 ochhost 8080 e vims o R0

name: Note Three

This s a Note!

Save changes to I, by ciicking on the Update button below






OEBPS/Image00131.jpg
Ember.js
AR

[ ember-handlebars J_{ember—han.dlebars-] ember-metal
compiler

\

Lmber js F 7 i "
bR [ Metamorph.js J [ Handlebars.js J [ RSVPjs ] ( Backburner.js ]






OEBPS/Image00252.jpg
GET/

MMontricifsRk
—A T

GET /user

JERL/ userifisR
Eqii






OEBPS/Image00030.jpg
SECEipl LYPe="lkaxt/X-Nanlietars ™ le="noCes">
<div id='notes" class="azureBlueBackground azureBlueBorderThin">
({input valueBinding="newNoteName"}}
<button class="btn btn-default btn-xs"
{{action "createNewNote"}}>
New Note
</button>

<div class="list-group" style='margin-top: 10px
{{#each controller}}
{{#1inkTo "notes.note" this class="list-group-item"}}
{{name}}

<button class="btn btn-danger btn-xs pull-right®
({action “doDeleteNote' this}}>

Delete
((/1;.:3;;?") 1k NotesController ik
#l, fih% doDeleteNote i
((/each)}
</div>
</div>
({outlet})

</scripts>
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<script type="text/x-handlebars" id="notes/note"> BM—ANEE | fE Notes—
<div id="selectedNote">
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{(view Ember.TextArea valueBinding="value*}} & updateNote ghff
<button class="btn btn-primary form-control mediumTopPadding"
{{action "updateNote"}}>Update</button><br />
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Montric.MainMenu = DS.Model.extend(({

35

name: DS.attr('string'),

nodeType: DS.attr('string'),
parent: DS.belongsTo('mainMenu’),
children: DS.hasMany ('mainMenu’),
chart: DS.belongsTo('chart'),

isSelected: false,
isExpanded: false,

hasChildren: function() {

return this.get('children').get('length') > 0;

).property(‘children') .cacheable(),

isLeaf: function() {
return this.get ('children').get('length')
).property(‘children').cacheable ()

n
2]

o
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true
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Montric.Usercontroller = Ember.ObjectControilex.extend({
needs: [‘application’, ‘account'l,

init: function() (
this. _super();
this.set (‘content’, Ember.Object.create());
var controller = this;
var cookieUser = Montric.get ('cookieUser');
if (cookieUser == null) ;
navigator.id.watch ({ Wl Mosila Pesona
loggedInUser: null,
onlogin: function(assertion) ( J,
onlogout: function() { )
Sheiit o lBcontent
this.set (*content, Montric.get (‘cookieUser'));
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—> updateNote: function() {
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SERMEE if (content) {

content.save() ; <
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cookie, fE XX
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i rakin e s ity TR cookie f
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while (c.charAt(0) ' ') ¢ = c.substring(l, c.length);
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)
return null;
b
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this.createcookie(name, **, -1); MBS cookie i
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