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内容提要

本书是Web设计畅销书《超越CSS》作者的最新力作，结合当前移动互联网下硬件的变化，以一个资深Web设计开发者的视角，将传统的工作方法与最新技术相结合，通过丰富的案例为读者展示了如何设计高效、充满创意的Web页面和应用，并通过挖掘高级布局方式、无障碍页面、语义化标签、高级CSS技巧等内容，快速提升读者的视野与设计开发水平。

此外，腾讯FERD团队（前端研发中心）在翻译本书的过程中，不仅严谨精准地表达出了作者的观点，还兼顾了国内行业的实际情况，帮助读者更加自然地理解原文的要义。

本书结构清晰合理、内容深入浅出，无论您是有一定经验的前端开发工程师，还是Web设计与开发的爱好者，本书都值得您反复品味，仔细吸收。








译者序

“从来没有什么最好的时机，唯有张开双臂紧紧拥抱变革，大家加油吧！”当译完这最后一句，我合上略微发烫的笔记本，一种如释重负的感觉涌上心头，而随后又陷入了深深的沉思中。

本书的作者Andy Clarke绝对称得上Web设计与开发界的“老炮儿”，早前就已经以一本《超越CSS》而蜚声海外。全书通读下来，能够感受出作者是一位兼具设计师与工程师精华与一身的极客分子，从书里无处不在的侦探硬汉崇拜，我们可以看出他那种打破传统的决心和智慧。

目前在国内，十分缺少像Andy Clarke这样十几年如一日的坚持在Web设计、前端体验优化的专家工程师、设计师。前端体验介于技术与设计之间，技术圈觉得CSS、HTML这些东西都太过低级，甚至连编程语言都算不上，而设计圈则觉得，只要是写代码的事，都和自己高格调的工作没有关系。这样的割裂，造成了我们中很少有人去潜心研究这一领域，反倒是被一波波的前端工程化、构建工具、框架冲击得微微发懵。

可是，对于运行在浏览器端，直接和用户打交道的网站或者Web应用，我们真的可以像写脚本程序那样，对体验漠不关心吗？我们的网站只有技术而没有艺术吗？HTML、CSS这些技术，仅仅是雕虫小技吗？我想，本书也许是最好的答案，作者积几十年之功，全面介绍了如何使用最新的Web展现技术，来实现惊艳的艺术展示，这不仅是设计，更是超越平凡的Web设计。

在我的日常工作中，也经常会看到前端圈的这种怪现状，尤其是新入行的同学，花了很多精力在研究新的框架、研究如何把那些工具用到极致，研究怎么提高工作效率，但是却对前端工程师最基础的HTML、CSS、原生Javascript三样技能熟视无睹，尤其是对于CSS、HTML，这如同坐在一个失去了两脚的凳子上，是无法坐稳的。

同样，很多设计师同学也对写代码这个事心有余悸。但是对于实现的可能性的不理解，会严重限制Web展示的想象力和可能性，尤其是CSS，经常会有设计师问我，这个效果能不能实现，那个效果能不能实现，归根结底，还是对Web展示技术的不熟悉，这也导致我们很难产出那种充分结合艺术与技术的Web作品。

那么该怎么办呢？我认为技术和艺术应该有一个结合点，在Web领域，它就是前端体验。这一点腾讯已经有所意识，并在公司内部，专门成立了前端体验的职业通道，并且也在2016年召开了第一届前端体验大会，我相信，有腾讯这样的标杆，伴随着互联网产品的极大丰富，人们对于体验的追求越来越高，代码与艺术的结合，打破传统的设计流程和开发模式的作品，将会越来越多。

老实讲，十万多字的大部头，是一个非常繁重的工作，尤其是在还要兼顾工作的情况下。我以及腾讯网前端研发中心的小伙伴，都是在下班或者周末，挤出时间来一点点翻译本书，每一个章节完成时，内心都充满了小小的激动，而当这些碎片全部拼接完成时，反倒归于了平静。

出于对技术的追求，出于对知识的渴望，我们做了这么一件事，当然因为是第一次译书，难免有很多错误和不正确的地方，请各位读者多多包涵，也欢迎与我们交流。

在这里，我要感谢腾讯网前端研发中心（FERD）的小伙伴，没有你们的支持，不可能完成这样的作品；感谢我的妻子，没有你的理解和支持，不可能熬过一个个加班的夜晚；感谢公司和领导，对创新的宽容和支持。

最后，再次感谢本书的翻译贡献者：韩振华、张莉梅、马斌、侯佳林。没有你们的通力合作，这几乎就是不可能的任务。

张耀辉

腾讯网前端研发中心负责人

2016年11月16日








献给我的妻子Sue。


“我看着Berin大笑，他转过头盯着自己的枪口 ，杀手满面的仇恨，充满了不甘的尖叫从Berin口中而出，而我的笑声却愈来愈大，甚至当我扣动扳机的时候，他的叫声还没有停止。”

—— 《My Gun is Quick》Mickey Spillane, 1950年








致谢

感谢Smashing Magazine出版社的Vitaly Friedman、Markus Seyfferth，以及所有帮助本书付梓，并帮我打造了这个分享想法平台的诸位朋友们。

感谢编辑Owen Gregory在我写作与出版过程中给予的帮助。

感谢Natalie Smith和Elliot Jay Stocks为本书设计工作的热情付出。

感谢Trent Walton 和 Jeffrey Feldman为本书作序。

感谢Marc Thiele为我拍摄了照片。

感谢Rachel Andrew、Shane Hudson、Mandy Michael、Sara Soueidnn等编辑精心打磨本书初稿。

再次感谢我的好朋友Rachel Andrew、Vitaly Friedman、Owen Gregor、Jeffrey Zeldman，以及Paul Boag、Petra Gregorova、Jon Hicks、Leigh Hicks、Drew McLellan、David Roessli、Jared Spool等在本书的关键时刻给予的帮助和照顾。

感谢我的公司（Stuff & Nonsense）的客户们，感谢他们愿意为我暂停手中的项目，并且理解我在写作时经常性地漏掉他们的电话和邮件。

感谢Sue Davie、Steven Grant 、Joe Spurling容忍我写作时候的坏脾气。

最后还要感谢我的家庭，无论做什么，你们才是我人生中最重要的部分。








Jerey Zeldman推荐序

Andy Clarke 并不太像一个传统的不修边幅的码农，他干净利索打扮得体，而且永远充满了想法。对于如何创造好的前端体验，他总是充满热情，并且能提出丰富的见解。

一直以来，Andy贪婪地探索着CSS，并从中获得了极佳的灵感，您现在阅读的这本书，也许正是他过往的创意沉淀。通过本书你可以了解到：在日常工作中为什么要使用HTML5以及CSS3；如何以及何时使用这一前瞻性的Web技术。让我们从现在就开始，学习并使用起些酷炫的东西吧。

每一位Web设计师和前端工程师都应该拥有这本书，但需要注意的是，本书不适合羞于尝试的人。如果你对实现多浏览器的CSS圆角不寒而栗，如果你对实现一个CSS阴影就心满意足，那么这本书的确不适合你，现在就合上书页，回到你传统守旧而又安全的过往经验中去吧。

但是，如果你对自己的技术现状心怀不安，渴望拥抱Web设计的未来，并且坚信不能执着于过去的经验，那么，这本书就是特意为如此努力的你准备的。








Trent Walton推荐序

如果五年前你告诉我说，命令行会成为Web设计与开发工作流中的一部分，我肯定会认为你疯了。同样，像CSS预编译，以及用其他方式代替浮动布局这样的事，在那个时候似乎都不敢想象。

作为一个前端工程师，我们生活在一个不断被各种新技术和尝试侵蚀的世界。然而无论Web技术如何演进，基本的理念应该是保持不变的。单一方案解决单一问题的时代一去不复返，在发展如此迅速的行业里，动辄沿用老办法对待新问题是十分危险的行为。而如此大的变化，使得我们心生畏惧又精疲力尽，那么我们该如何让自己跟上行业变化的节奏？

互联网作为我们的主要工作平台，承载了所有的人类知识，互联网的无限性，也使得保持内容历久弥新成为至关重要的事情。而作为互联网从业者也需要花费大量的时间，在网上浏览我们所需的内容。基于网络知识的庞杂和无系统性的增长，导致在这个平台上学习，像在黑夜里抓东西一样困难。

也许，深入理解每一个问题发生的机制与环境、知晓每一个解决方案背后的逻辑和原理，远远不像网上搜索式学习那样，可以快捷、方便地解决眼前的问题。你是想通过关键词搜索到ChrisCoyier的flexbox布局指南？还是真正摸透flexbox？我想答案不言而喻吧。

搜索式学习，也许很适合在繁重的工作环境里的人。然而，万变不离其宗，像学习任何一门学科一样，我们都要挤出一定的时间来深入理解我们使用的技术和工具，以保证我们对于这些东西背后原理的认知和巩固，方便我们在未来轻松应对更多的难题。

作为一个发展中的行业，我们需要这样的书籍，来帮我们梳理今天Web设计与开发中各种激动人心的最佳实践。在本书第1版上市短短五年后，作者就升级了书中的内容，也是本书和作者对推动行业发展所做贡献的最好证明。感谢Andy的卓越研究，让我们可以继续完善我们的技术栈，向着新的Web设计开发方式前进。








前言

如果你在Web设计和开发的岗位做得时间足够长，那么你的书架和电子书架上应该已经塞满了关于HTML和CSS方面的书籍，甚至也许已经买过我之前出版的《超越CSS——Web设计艺术精髓》。那么，为什么你还需要这本书？

这是一本面向那些富有创造力、渴望理解WHEN（何时）、HOW（如何）和WHY（为什么），以及积极实践HTML和CSS新特性的Web设计师和前端工程师的书。拥抱新技术，就从现在就开始，不是明天或者下周。这本书不会教你如何书写基本的HTML标签或者CSS样式，而是会传授对于学习新知如饥似渴的你，如何正确使用这些新特性与技术，让你的网站更有创造力和想象力，更加适应不同的设备与环境。

如果你非常在乎标签的使用与清晰的表达，那么在本书中，你将会学习到如何使用富语义化的HTML标签来构建网页。内容将会从微格式涵盖到WAI-ARIR无障碍访问。了解这些内容，会帮助你减少对那些非语义化标签的依赖，从而使你的网站性能更加卓越。

如果你是一位设计师，希望了解最新的CSS技术以及了解它能带来什么样的创意灵感，那么本书将会教你，如何在支持这些特性的浏览器中更好地使用它们，以及如何更加优雅地兼容那些老的、且支持效果不好的浏览器。

为什么更新本书

我们在2010年出版了本书的第1版，至今尽管只有短短的五年时间（本书最新英文版于2015年出版），但是就在我创作新书期间，无数Web设计理念与技术都已发生了改变。在2010年本书第1版出版前的数周，苹果公司发布了iPad，随后它改变了人们与网站的互动方式；在第1版出版前的5个月，Ethan Marcotte发表了他的“响应式设计”一文，这一思想不可避免地造成了Web访问的变化，这一全新理念冲击了当时的Web设计和开发行业；在2010年的那个时间节点，设计师与工程师们还在为迁就那些老旧桌面浏览器的缺陷而殚精竭虑，鲜有人去展望未来。现今，人们更多都是在使用智能手机来访问互联网。

这些年，那些拖后腿的老旧浏览器已经逐渐退出历史舞台。我们不必再为那些不支持圆角、阴影、透明度甚至是RGB色值的浏览器去写一些hack的方法。来自苹果、火狐、谷歌、Opera甚至是微软的现代浏览器，都对CSS有很高的支持度，但是它们依然是对一些仅自己支持的特性更加友好。

对于大多数老板和客户，他们的焦点目前都放在了设计数字化产品上，而不是网站。不管我们如何去做，只设计静态网页视觉稿的传统方式，已经被组件化的设计所取代。如今，我们在设计环节使用HTML和CSS做原型设计，在随后的迭代中通过代码来不断完善产品，而不是设计更多的视觉稿。事实上，我们的客户早已习惯于这样的流程，并且很多人还满怀期待。因为他们可以很快地在自己的智能手机或平板电脑上亲眼看到我们的响应式设计理念。

五年的时间会改变很多事，但是我们对于设计和开发的心态却从未改变。以前我们可能困扰于类似border-radius这样的CSS属性的兼容情况，现在同样对于使用flexbox心存担忧。在各种各样的CSS研讨会上，我常常惊诧于如此之多的人到现在还拒绝使用类似border-image、background-blend-mode、filter等等这样的属性，即便现代浏览器已经支持这些特性了。

Web技术在不断进步，但万变不离其宗，这也是为什么本书所阐述的方法依然有效的原因，甚至这些经验在移动端显得更加重要。现在针对多设备的响应式设计，要比本书第1版出版的时候多了太多。你准备好开始这趟Web设计的奇幻之旅了吗？系紧安全带，加大油门，出发吧！

阅读提示

这是一本关于最新的CSS和HTML技术的书，我们假定读者都是设计师或前端工程师，且熟知如何书写结构良好的页面，也就是说，你是使用HTML标签与CSS来完成设计的。阅读本书是否需要知晓全部的CSS知识？不需要，不过如果你能理解选择器以及当前层这样的技术概念，将会对阅读大有裨益。如果你刚接触CSS，我希望本书可以给予你启发和鼓舞，并且能够让你了解到“硬派”的意义。

你需要做什么

你需要准备一台Mac或者PC电脑，上面安装几个现代浏览器和它们的开发者工具插件，如果有智能手机或者平板电脑更佳。你可以使用自己的设备，来访问“Get Hardboiled”网站上的案例，体验在不同的屏幕分辨率，不同设备上的浏览感受。我强烈建议您安装如下浏览器。

Safari

在Mac上打开Safari，点击Safari的Preferences按钮，点击“高级”选项卡，然后选择“Show Develop menu in menu bar”这将会开启Safari的开发者工具。Safari是OSX下的默认浏览器，使用的是iOS渲染引擎。

[image: 图像说明文字]


Chrome

鉴于Safari浏览器使用了WebKit的渲染引擎，于是谷歌旗下的Chrome改用了自己研发的Blink引擎，Chrome浏览器拥有非常好的扩展工具，可以帮助我们在设计和开发网站的时候，十分方便地在浏览器中调试。

[image: 图像说明文字]


Firefox

安装最新版的Firefox（火狐浏览器）以及最近可用的beta版。它以其丰富的扩展而闻名，目前它仍是广受用户欢迎的浏览器。

[image: 图像说明文字]


Edge

Edge是微软最新款的浏览器，它的LOGO很容易让人追忆起IE浏览器，但是它抛弃了前辈过往的包袱。Edge目前只支持Windows 10操作系统的PC、智能手机、平板电脑以及Xbox的命令行。对于旧的操作系统，暂时不提供支持。

[image: 图像说明文字]


Opera

旧版Opera浏览器使用的是自家研发的Presto渲染引擎，目前最新的版本已经改为和Chrome一样的Blink内核了。

你无须特意准备任何写代码的软件，找个你喜欢的文本编辑工具即可，我用的仍然是Espresso。
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本书案例网站“Get Hardboiled”

在本书中，我为读者建立了一个名为“Get Hardboiled”的网站，并通过每一章节的案例，帮助读者理解本书的内容。这些案例使用了最新Web技术，展现了精彩绝伦的体验。看过之后，你会忘记那些在老掉牙浏览器中做Web设计的痛苦。

你可以在GitHub上找到这些代码。

“Get Hardboiled”上的大量案例可以激发你的灵感，同时帮助你更快更好地使用最新的HTML和CSS特性。

必读书单

《红色收获》 Dashiell Hammett，1929

《马耳他之鹰》 Dashiell Hammett，1930

《邮差总是按两次铃》 James M.Cain，1934

《双重赔偿》 James M.Cain，1943

《长眠不醒》 Raymond Chandler，1939
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第一部分——前端工程师必须了解的几件事

随着智能手机等移动设备的广泛使用，网页的设计和开发产生了深刻的变革，但是我们向老板和客户设计呈现网页设计的方式，以及我们对于HTML和CSS的认知，并没有发生太大改变。

在这一部分，你将会重新审视渐进增强和优雅降级等概念；你将会了解Web标准是如何制定的；你将会懂得如何去创建一种独立于响应式布局的设计风格；你还会学习到如何向老板和客户展示设计。尤为重要的是，你将会明白，响应式网页设计是实现创造性工作的绝佳机会，应该紧紧抓住。








第1章　超越平凡的Web设计

在孩提时代，我就对侦探小说很着迷。是的，侦探小说。既不是乡间别墅谋杀案，也不是密室推理小说，这些类型的小说从来都不是我喜欢的风格。我所指的是雷蒙德•钱德勒（Raymond Chandler）、达希尔•哈米特（Dashiell Hammett），以及我个人最喜欢的米奇•斯皮兰（Mickey Spillane）等作家所创作的那种坚韧有力的小说。

现在回到本书的最开始，读一读那段引言，那可不是我在参加客户会议或W3C CSS工作组会议时所做的笔记，尽管直接使用笔记的内容很容易。那段话摘自我最喜欢的一部侦探小说——米奇•斯皮兰（Mickey Spillane）所著的经典“硬汉”侦探小说《My Gun Is Quick》。

即便不是侦探小说迷，你应该也听说过或者看过一些“硬汉”电影。你或许熟悉亨弗莱•鲍嘉（Humphrey Bogart）刻画的私人侦探 Sam Spade。这部电影改编自达希尔•哈米特于1941年出版的小说《马耳他之鹰》。这是历史上非常精彩的一部侦探电影，仅次于那部《谁陷害了兔子罗杰》。

演员斯塔西•基齐（Stacey Keach）的表现如何呢？20世纪80年代，他在Spillane的电视剧《Mike Hammer》中的表演算不上硬气，然而总比没得看强。

没错，就是下面这个家伙。
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你对这类小说感兴趣吗？我真希望你立马就去读一读，可以从那些经典的小说开始，越老越好，例如小说家达希尔•哈米特的《马耳他之鹰》或雷蒙德•钱德勒的《长眠不醒》。对怪咖侦探、贵妇与警察内鬼的故事感兴趣吗？Mickey Spillane的小说是我的最爱。你可以从《My Gun Is Quick》和《复仇在我》开始。

从20世纪20年代开始，硬汉派侦探小说就充斥着暴力、犯罪场面。罪犯虽然凶狠，但英雄也充满了个性，他们从不掩饰真相，从不耍小聪明。作为读者，我们需要知道真相，不管事实是多么腐败不堪。

各种硬汉派侦探小说里的这些主角让我着了迷，如Hammett描写的Sam Spade，Chandler笔下的Philip Marlowe，特别是Spillane小说里所描写的Mike Hammer。

硬派的作风

身为侦探的主角们每天的工作，就是用枪指着别人的太阳穴，或者一拳揍烂坏蛋的五脏六腑。别人搞不定的事情，只要主角出马准能办成。他们不需要规则，那是为胆小鬼和无能警察准备的东西。

硬汉侦探有时会和警察一起破案，但硬汉总是深入险境，因为在必要的时候，他们从不受条条框框的限制，从来都是按照自己的规则来破案。当然，法律、法规和惯例很重要，但有时只有通过伸张正义才能获得实现这些规则。当人们不能做那些他们认为正确的事情时，人们就需要这些不畏险境的英雄出手相救。

这些英雄们特别擅长做警察和其他人搞不定的事情，因为他们的行动并不受规则及惯例的限制。我们为他们加油打气，并全力支持，不管这些人多么不羁和残酷，因为我们需要他们。作为前端工程师，我们可以从这些硬汉身上学到很多东西，本书的灵感便来源于此。

硬派的设计

为了创造最好的设计体验而永不妥协，才称得上够硬派。推翻限制、打破或创造新的规则，毫不畏惧，这才是我们的本色，并且要让网站在任何可能的情况下都具有更强的适应性。在这个套路里，需要毫不犹豫地充分利用新技术。

说起来简单，做起来并不容易，但如果你已经准备好挑战自己，深呼吸，稳住神，准备迎接一个漫长的夜晚吧。

致故步自封的人

无论是在现实生活中和还是在虚拟网络中，我们需要规则、约定和标准。但是，我们应该利用它，而不是定义它，更不是限制它。虽然网络已经有25年的历史（当我在写这段的时候），我们已经提出了它的标准，例如W3C标准组织，充当了所谓的Web标准技术，如HTML、CSS和JavaScript的监护人的角色。

我们还建立了一系列最佳实践，如移动优先、渐进增强和响应式Web设计等，指导人们使用这些技术来构建极富可用性——跨浏览器兼容、方便残障人士、视觉上更吸引人、搜索引擎优化——的网站。

但是，世界还远远不完美，这些标准和最佳实践至今都也只是“建议”，W3C甚至使用这个词来形容他们维护的规范。

除了迫于同行的压力和常识之外，并没有法人实体或者其他机构可以强制浏览器厂商和互联网专业人员采用这些标准并做出最佳实践。如果这本书是为他们写的，这将是一个完全不同的书。

当我五年前第一次写这本书的时候，Web设计的标准做法是，创建一个在所有浏览器中看起来和用起来都相同的网站，而不去管它们的性能如何。要做到这一点意味着要委曲求全，例如需要避免使用某些技术，因为有些浏览器不支持此项技术。

这就让你心满意足了么？

当然不行！这个套路无法让你建立出色的网站，并且这种过时的做法阻碍了我们的进步，让我们不思进取。作为互联网的守护者，我们所做的最糟糕的事，莫过于不思进取的老旧观点无动于衷。


“我们必须做我们的老板和客户想做的事儿！我们要做他们所期望的事情！”


在这方面我算是个老手了。我深知，在帮助客户实现想法的时候，完全可以使用最新的Web特性，充分展示我们的创造力。这才是硬派的Web设计。

在寻找超越习以为常的方法之前，让我们扪心自问，为什么我们对待全新的Web技术会如此谨慎？

你也在抱怨吗？

当我的第一本书《超越CSS》在2006年出版的时候，支持CSS3新特性的浏览器还非常少。只有Firefox支持CSS3多栏布局，只有Safari浏览器支持多背景图片。《超越CSS》中由于提及这两个高级CSS属性而在业界广受赞誉。

等我五年后写了本书的第一版的时候，情况已经完全不一样了。早期独领风骚的IE桌面浏览器，其市场份额不断萎缩，其竞争对手的浏览器此时已经取得优势，移动端浏览器也在快速发展。

彼时我们有一系列很棒的CSS属性，并且大部分已经得到了浏览器的支持，包括IE9。此外，还有很棒的CSS工具任由我们使用。你可能会想，我们可以利用这些条件来做些伟大的事情。

事实上呢？并非如此。我们中的大多数人总是盯着做不到的事情，而不是我们能做的。很多人抱怨局限性，而不是拥抱可能性。大多数人不停地埋怨，而不是感到兴奋。
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使用基于Web标准的HTML、CSS和JavaScript，能创作出令人怦然心动的作品，例如Bryan James创作的的“30个CSS碎片拼图，30种濒危灭绝动物”。

你还在用老套路吗？

网页设计和开发变革的速度前所未有。HTML、CSS和JavaScript等技术已经发展成熟。

使用智能手机和平板电脑来访问网站和APP的人数呈井喷式增长，且已经超过了PC端的访问数量。响应式Web设计已经不再仅仅是一个概念，而是一个被广泛接受的网站设计方法。

Web设计和开发的方式正在发生巨大的变化，针对响应式设计的要求，许多设计师抛弃了以往从设计页面开始的方式，转变为从设计组件化系统着手。我们已经彻底改造了HTML和CSS样式指南，把它们变成了成熟的模板库，它们就是你的设计工具，而不再是简单的文档。

为了管理大型网站的样式表，开发人员使用Sass为CSS添加了继承、混入和变量，他们还为HTML和CSS引入了命名方法，包括BEM（块、元素，修饰符），这使得HTML元素和CSS样式之间的关系更加清晰。

最后，我们不再需要说服老板使用响应式Web设计——因为是他们要求这样做的。

打破传统

在接下来的几章，针对如何使用新兴技术这一话题，我会挑战一些早已被普遍认同的想法。然后，我会制定一个计划，即如何在创造性地推进工作的同时，满足所有人的需求。

我热衷于使用最先进和最新的工具来做出最好的设计，因此我可能会有话直说，所以别指望我会轻声细语地告诉你。








第2章　Web设计的峥嵘岁月

渐进增强一直是现代Web开发的基础之一，我第一次接触到这个概念是在Dave Shea的博客上,当时他介绍了所谓的MOSe——Mozilla、Opera和Safari增强。你应该对Dave有所耳闻，就是他创造了CSS禅意花园。

Dave是这样解释MOSe方法的：


“在IE浏览器上创建一个基本的功能页面，你可以在拥有高级选择器的现代浏览器里添加额外的功能，等等，这是我们可以在未来几年持续前进的唯一方法，让我们拥抱它吧。”


Dave建议我们应该首先为低级浏览器创建一个最低可用页面，尤其针对IE的早期版本，然后在支持CSS的子选择器、兄弟选择器和属性选择器的现代浏览器里应用更多的样式。你会注意到，Dave讨论页面应该如何工作，而不是应该如何设计。

渐进增强

同年早些时候，Steve Champeon 开始推广渐进增强概念。他同Jeffrey Zeldman一样，是Web标准的创建人之一。


“与其优雅降级，不如渐进增强。首先为最新的、不同功能的设备构建文档，通过单独的逻辑继续增强这些文档表现。不要让基准设备承担过多的责任，而应该让使用现代浏览器的用户拥有更加丰富的体验。”


许多人将渐进增强概念视为设计开发网站的理想方法。从对Web特性支持较少的浏览器上开始，设计一个仅能提供最基本体验的网页，然后再在高级和现代浏览器上，根据其所支持的特性，实现不同细节的分层设计。

这意味着在实际操作时，优先使用老旧浏览器支持较为成熟的CSS选择器和属性，而对于较新的属性则谨慎使用。理论上这种渐进增强的方法是行得通的，但是在实践中，我们又该如何选择不同的增强方案，才能发挥这种设计原则的最大潜力？尽管Steve在文章中使用了术语“包容性的网页设计”，但我确信，他从未打算让我们与功能差劲的浏览器纠缠，限制我们的渐进增强创作思路。就算他提过这样的想法，你能猜猜他和Dave的那些文章是什么时候的吗？2003年！

时代更迭

2003年，巨大的30GB容量的iPod可算是个潮物，在那一年，如果你的工作是设计、开发网页或者仅仅是浏览网页，你肯定使用过下面这些软件。


	Mac OS X 10.2 (Jaguar)

	Windows XP (SP2)

	Adobe Photoshop CS

	Macromedia Dreamweaver 7

	Microsoft FrontPage 2003

	Internet Explorer 6

	Apple Safari 1

	Mozilla Phoenix/Firebird

	Opera 7



随着时间的流逝，我们会不断升级软件，然而在实践渐进增强方面，我们总是固执地坚守着以前的常识。

沉醉其中

这并不是说渐进增强不值得称赞，事实恰恰相反。


	基本内容和功能应该总是可访问的。

	应该使用简洁、清晰和语义化的标记。

	样式表应该可以实现视觉设计的所有方面。

	网页的交互行为应尽可能交给脚本来完成。



我们在开发时遵循这些原则，页面的可用性或可访问从来不依赖CSS或者JavaScript。当我们使用有意义的HTML标签时，它将变得更轻量、更具有适应能力。CSS使得在各种尺寸和类型的屏幕上的排版更容易。

渐进增强的理念不止如此，然而我们必须小心谨慎，不要因为坚持其原则或应用其理念而限制了自己的创造力，特别是在视觉设计方面。我们必须不断地重新评估如何应用这些原则，从而避免我们的作品变得平庸。

老旧浏览器和过时设备

Zoe Gillenwater在她的演讲“使用弹性布局提高响应能力”中提到了CSS中flexbox布局的应用，她提倡使用弹性布局在设计中实现渐进增强。但问题是，在渐进增强实践中，往往会为了迁就还在使用老旧浏览器和过时设备的用户，而放弃使用先进的CSS属性，甚至放弃使用flexbox这样强大的工具。

增强或改善，往往意味着从底部开始。仅仅针对各种浏览器普遍支持的特性进行Web设计是远远不够的，这也是造成当今许多网页如此平庸的原因。我们使用新的CSS特性作为一种工具时，需要为使用新浏览器和设备的用户设计更多、更好的体验，就如Dan Cederholm所说“为新版浏览器用户提供增强的文档，以便让他们获得更加丰富的体验。”
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在过去的几年里，Zoe提出了很多非常有指导意义的Flexbox实战案例，具体查阅：zomigi.com/publications/#pub-fwd。

因为我们首先开始为老旧的浏览器设计，所以离最终的卓越设计还差着十万八千里。

抖个机灵

我们绝不能被那些老旧的浏览器与过时的设备限制了创造力。相反，我们应该利用新技术，为每一位用户的每一次浏览，设计出最好的体验。这样我们可以充分利用一切能力更强的浏览器和新兴技术，实现更高和更优的设计。

我猜你现在肯定在想优雅降级的事儿？

踌躇不前

渐进增强的另一面——优雅降级——确保当样式和脚本不可用或无法被浏览器解析时，用户依然可以访问网页的内容。采用优雅降级方法，意味着网站的功能永远都是可用的，尽管一定程度上也许是低保真的设计，好在它的内容仍然可以访问。

优雅降级就够了么？

在老旧的或功能较弱的浏览器中，考虑可用性是我们能做的最基本，也是最重要的部分。但是优雅降级这个术语，意味着我们应该妥协。

去xx的优雅。

硬派的方法，是进一步推进优雅降级，并发挥我们的创造天赋去设计，不仅只针对设备的屏幕大小，而且也要考量其浏览器的功能。我们需要重新理解优雅降级，并面对今天这个领域所遇到的挑战。

如果要创建令人期待且鼓舞人心的网站，我们必须打破过往渐进增强和优雅降级的经验藩篱。只是鼓励人们去使用高性能或者对Web特性支持良好的浏览器，是远远不够的。

相反，我们应该充分利用新的技术，并且精心设计每一次用户体验，以便于充分发挥用户使用的浏览器的潜力。这可能意味着最终页面跟设计稿有很大不同，有时在不同的浏览器或设备上差异更大。

对于一些人来说，这种方法似乎太激进，甚至有些偏执。但这种方法更好地利用了当今的技术，充分释放创造性，令用户体验和设计达到更高水平，并让我们开发出更鼓舞人心和富有想象力的网站与应用。

拥抱新特性

在渐进增强和优雅降级的概念刚提出时，网络是一个与今日完全不同的环境。在浏览器新特性支持领域，两款竞争的浏览器间鲜有差异。而今天一切都改变了，优秀的现代浏览器支持各种Web特性，而老旧的浏览器的支持性很差，二者之间的鸿沟越来越大。下面是一些最新的CSS选择器和属性，在现代浏览器中有着稳定和良好的表现。


	对任何元素的选择器绑定样式不再使用id
 跟class
 属性。

	以多种方式实现透明效果，包括RGBa、opacity
 属性和CSS滤镜。

	以更多的方式让背景跟边框一起生效。

	使用偏移、旋转、缩放和拉伸，实现元素变形。

	应用过渡特效，实现微妙的交互效果。

	制作以前只能通过JavaScript或Flash实现动画的逐帧动画。



当前桌面浏览器对CSS属性的支持情况
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CSS作为高自由度的创作工具，帮助我们实现了很多惊艳的Web体验。如果在创作中不充分利用它们，是多么短视和愚蠢啊。如今，在掌握这些技术的前提下，我们为什么不去使用这些属性呢，哪怕只用其中的一个。

那么到底是什么在阻止我们?

只不过是几个陈旧的想法罢了。

打破传统

渐进增强和优雅降级，都不应该被教条或不经大脑地应用在我们的Web设计中。相反，它们提供了一个新的起点，而现在，我们要重新定义响应式设计的原则，以适应不断变化的网络。








第3章　Web标准之路

人们经常误认为W3C是用来创造新技术的，但其实它是一个标准化机构，而不是创新机构，它的工作是将现有技术标准化。CSS工作组规范作家Elika Etemad总结出该组织的作用：


“这个工作组是为规范化而存在的。如果没有人对实现某些东西感兴趣，那么我们制定这些标准就是在浪费时间。另外，如果只有一个实施者来做这些事，我们就不可能提出跨平台的标准。”


很长一段时间以来，我都认为W3C的CSS工作组是先创新，然后发布草案和建议。例如W3C提出建议，浏览器厂商来采用它们（或者不采用），现实却是，当标准达成共识的时候才会去采用。


“如果CSS工作组有多个独立完整和互操作性的实现方案被广泛采用，那么它的工作就被认为是成功的。”


假设我们在意标准，并且希望我们的作品符合这些标准。那如果我们在使用某些新技术时，它的标准还没制定完成怎么办？如果我们硬要按照标准来设计，那么我们将会错过许多的创作机会。

因此，我们不必等待HTML或CSS模块成为W3C的议案，现在我们可以使用大多数新兴的标准。

不存在CSS3规范这样的东西

与CSS的早期版本相比，CSS3不是一套单一独立的规则，它被划分为了多个模块。CSS工作组根据优先级分别开发每个模块：


“CSS2以后，W3C Recommendation Track单独地提出了一系列开发中的模块，其中包括语法模块、级联和继承，当然还包括打印、页面布局和呈现等许多方面。”


CSS3的模块化是件好事，这样浏览器厂商可以按照他们的时间表，逐步发布新的功能。这对我们来说也是件好事，因为这允许我们逐步地熟悉和使用每个模块，而不是等待完整的大而全的规范。

标准制定

CSS工作组的章程上显示了目前正在开发的模块，这不是一个详尽的清单，我选择了与我们最相关的10个模块。



	
CSS 动画

	w3.org/TR/css3-animations



	使用关键帧，随着时间的推移改变css属性值来实现动画。这些关键帧动画的行为可以通过指定时间、重复的次数、重复的行为来控制






	
CSS 背景和边框

	w3.org/TR/css3-background



	使我们能够控制背景图片的大小、重复一个合适的背景图、在盒模型的边框和圆角上使用背景图






	
合成和混合

	w3.org/TR/compositing



	混合模式允许我们使用若干个元素来做混合背景，你可以在Adobe Photoshop里找到类似的工具






	
滤镜效果

	w3.org/TR/filter-effects



	使用CSS来为元素添加滤镜效果，像Adobe Photoshop里的滤镜工具一样






	
CSS 弹性布局

	w3.org/TR/css3-flexbox



	CSS布局中一个重要的新工具，弹性布局使我们能过轻松实现水平和垂直两个方向上元素的排列






	
CSS 栅格布局

	w3.org/TR/css3-grid-layout



	一种将可用空间划分成列和行的新标准，我们这本书不详细介绍CSS栅格布局






	
CSS 多列布局

	w3.org/TR/css3-multicol



	无需额外标记来生成伪列，并控制它的数量和宽度，以及列间距和分配器






	
CSS 形状

	w3.org/TR/css-shapes-1



	使我们能够在CSS文本流周围设置形状。形状可以是几何图形、多边形或者长方形，也可以通过alpha通道图像来创建






	
CSS 转换

	w3.org/TR/css3-transforms



	匹配许多SVG提供的控件，CSS通过这个模块去控制元素的移动、旋转、缩放和倾斜






	
CSS 过渡

	w3.org/TR/css3-transitions



	和动画不同，CSS过渡使一个属性使用css来代替脚本，在两种状态间平滑过渡，例如在正常和划过之间改变超链接的颜色




厂商特定的前缀

我在后面的章节展示CSS，你很快就会发现一个反复出现的主题——并不是所有的浏览器都支持用同一种方式来使用相同的属性，例如，Edge和Safari在Mac OS X和iOS上原生支持多列布局。


.content {  
   columns : 10rem;  
}






但是，在其他浏览器上使用多列布局，需要使用厂商特定的前缀。例如，针对Chrome、Opera和安卓浏览器，需要使用-Webkit-
 前缀，Firefox需要-moz-
 前缀。因此，要实现跨浏览器的多列布局，意味着你要先写几遍带厂商前缀的属性，然后才是W3C约定的没有前缀的语法。


.content {  
   -moz-columns : 10rem; 
   -Webkit-columns : 10rem; 
   columns : 10rem;  
}






如果你觉得写多个厂商前缀的属性太繁琐，Autoprefixer是一个方便的工具，它从浏览器普及率以及可用的CSS属性支持数据来解析CSS，然后添加厂商的前缀。

你也可以使用Lea Verou的-prefix-free
 ，只要在页面的任何一个地方引入这个脚本，它就会在需要的地方，为每一个外链或内嵌的样式表，添加那些厂商的特定前缀。

[image: 0301.tif]


你可以根据自己的开发环境，以多种方式使用Autoprefixer。那我呢？我把Autoprefixer集成到CodeKit中，然后每天用这个工具把Sass编译成CSS。

标准产生之前，编写带厂商前缀的属性列表是一件很麻烦的事。因此，2010年彼得•保罗•科赫（PPK）呼吁浏览器厂商停止使用它们。


“厂商前缀让开发人员的样式表变得累赘。为什么我们非得用好几个声明才获得一个单一的效果呢？兄弟们，让我们停止厂商前缀这个无稽之谈，适可而止吧。”


对此我持不同的意见。如果新属性没有厂商前缀，而在每个浏览器的显示效果各不相同，那么PPK又该抱怨了。

难道多写几个厂商前缀属性要花很多时间吗？什么？你以为做一个专业的开发人员很容易？那么我有一个妙计：我们不写盒模型hack，但事实上，没有任何人能做到。

厂商前缀起初只是浏览器厂商和CSS2规范用来警告我们的，而不是让我们真地去使用它们。

在现实中，厂商前缀通常还是必要的，它使得我们今天可以使用新的属性。在考虑到快速变化的网络前提下，建议还是使用厂商特定的前缀，以便安全地使用这些新属性。


“我们不建议您在实际应用中使用这些扩展，那些未实现的CSS属性最好是用来做测试或者尝试。”


但是，网络现在最需要的不是安全，它需要我们充分利用新的标准的技术，这样我们就可以创造一些神奇的事情。

厂商的前缀属性有效吗？

在标准的制定过程中，属性保留通过破折号（-）或者下划线（_）来为特定的厂商添加前缀。使用这些在样式表本身技术上是无效的，但无效的样式表相对于我们现在使用CSS标准来说，代价很小。

浏览器标记

毫无疑问，一般情况下我们是受益于厂商特定前缀的，因为在W3C将新的CSS属性确立标准之前很早的时候，它们就允许我们在测试，甚至是正式的代码中使用这些新的CSS属性。

正如任何实验性技术一样，当浏览器厂商认为某个CSS属性不会再改变时，你就可以不再加特定前缀了。

然而，我们常常在样式表中保留过时的前缀，即使在多年后它们已经不再必要。比如，我们仍然会在很多网站、创作工具和框架里看到border-radius
 这个已经过时的前缀。

在Chrome里，仍然支持属性前缀-Webkit-
 。谷歌实现了一个系统的标记，用户必须在自己的浏览器中启用这些实验性属性。这些标记可以让你尝试新的CSS属性，同时厂商还正在不断完善它。CSS形状就是这样一个例子，并没有厂商前缀来支持形状，用户必须启用实验性网络平台功能，以便看到它们。
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想在Chrome里看CSS形状或者其他实验性的特性的话，在Chrome的地址栏里输入chrome://flags/，然后在实验性平台商搜索并启用实验功能。

在我看来，让用户了解标记的存在这是非常罕见的。使得我们无法在生产代码中使用实验性的属性，虽然这有时在短期内造成了不便，但从长远来看，我们和我们的用户都将受益于这个实验性功能沙盒。

打破传统

CSS3包含一系列独立的模块，这会让我们产生“等某个属性规范提出后再去使用这个属性”的想法。相反，通过使用厂商前缀，我们现在就可以使用这些属性，没必要等待。然而即使越来越多的新CSS属性被浏览器支持，浏览器和设备能力之间也会有一些差异。我们不能总是在用小技巧来消除这些差异，我们应该学会接受它们。








第4章　浏览器差异化呈现

长久以来，人们先入为主地认为网站在不同浏览器中的显示效果应该是一致的，而这恰恰阻碍了技术的发展。

Dan Cederholm 说道：“网站在不同浏览器上的呈现效果必须是一样的吗？”“不！”他很肯定。当然，他是对的。
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当我们使用Safari 这种表现能力强的浏览器的时候，我们能看到@font-face属性很好地呈现出来。

[image: 0402.tif]


当我们使用Opera mini 这种表现度不够好的浏览器的时候，web font的属性是表现不出来的。不过无所谓，反正用户也不知道真实情况。

那么关于体验呢？Dan 最爱的域名也回答了这个问题，“做网站需要在每个浏览器中都有相同的体验吗？（dowebsitesneedtobeexperiencedexactlythesameineverybrowser.com）

当然不需要。

[image: 0403.tif]


在这个网站上移动鼠标，实际的体验会根据你使用的浏览器而有所区别。

Dan也许在挑选域名上很有天分，但他不是第一个提出这个问题的人。


“如果要在所有的平台上做到展现一致，我们将陷入无止尽的挣扎中。我们不可能让网站在PDA和 21 寸的显示器上看起来是一样的。也不可能让它和盲文描述是一致的。尽管这些都在变化，但仍然存在浏览器厂商对W3C标准的支持不一致的情况。不去管这些，就让他们看起来不一致吧。”


Rachel Andrew 在 2002 年的时候就写道：为何直到今天，咱们仍然为同样的问题而纠结争论，特别是在屏幕如此多样化的一个时代，从电视到手机、平板、甚至是高分辨率PC。当然有些人仍然认为当我们访问某个网站的时候，在每个浏览器上呈现出来的就应当是一样的，不过他们过一段时间就会分裂成两个阵营。

响应式设计

网站在每个浏览器上呈现不同的效果，这并不是一个新出现的观点，早在2000年，John Allsopp就开创性地提出了这个观点。


“每一个设计师都知道的打印媒介控件， 在Web 媒介中也同样需要，这是一个控制打印页的功能函数。我们应该拥抱变化，Web设计应该保持灵活性，不要那么多限制。首先，我们应该接受老事物的衰退。”


在这本书第1版面世发行的几个月之前，Ethan Marcotte 很巧妙地提出了几个已经存在的方法和技术，包括流式栅格、弹性媒体和媒体查询，详见《移动优先与响应式Web设计》 （http://www.epubit.com.cn/book/details/1649
 ）。

五年后，响应式Web设计已经逐步成为网页设计的标准方法，这也是网页设计的标志性改变。它帮助设计者应对不断变化的局面，响应式设计也说服我们的老板和客户们：因为它能够解决浏览器和设备多样性带来的问题。

浏览器支持意味着什么

许多组织保留着哪些浏览器支持他们的网站的数据矩阵。如今，众多浏览器和设备厂商激烈斗争，他们中的大厂重新定义了支持的含义（像英国政府数字化服务描述的那样）：内容正确显示，关键功能良好运行。

对于英国政府数字化服务而言，人民群众对在 Gov.uk 上获取内容和信息吐槽不断，所以他们测试了使用率在2%以上的每一款浏览器。不像其他组织有专门的质量管控团队，或者市场部门专注于他们的网站细节，使得在每个浏览器上的每一个像素都是完美的。所以他们明白了：


“不是所有的浏览器对网页都按照同样的方式渲染，它们在使用CSS、HTML和JavaScript 方面有不一样的地方。”


接受“并不是所有浏览器对网站的渲染方式都是一样的”这个观念，将会让我们能够抛弃像素级设计还原，专注于为每个浏览器提供恰当的体验。

BBC也认同像素级完美渲染的优先级，不能凌驾于内容可读性之上。它的浏览器支持分为三个级别。


	级别1：支持

	级别2.：部分支持

	级别3.：不支持



他们接受在这些支持级别间小的变化，甚至接受使用新兴的技术，只要他们在用户访问基本内容或功能上不妥协。


“使用新技术去支持新的浏览器特性，这并没有错，但是必须保证用户能访问你的基本内容。”


BBC 并没有定义新技术和新的原则。他们没有考虑一系列的浏览器支持问题，而是思考做出什么样的设计能够影响他们的用户。


	对于用户来说，核心体验是什么？

	当检测到用户使用了支持特殊功能（例如web font、geolocation等）的现代浏览器，我们如何提高用户体验?



考虑到这些特性可以开发出一个个的小功能，这带给我的感受要比浏览器分级要好得多。啰唆一句，当被客户问起我们支持哪些浏览器时，我想改一下问题：因为我们要么不支持浏览器，要么不支持他们。

精细化设计

当浏览器没有实现一个新兴的特性的时候，不要完全地对它进行分级或者排斥。相同的浏览器对不同的新特性会有非常棒的支持。例如，Safari 已经完全实现了弹性布局，但是只部分支持多列布局。我们应该根据具体情况来选择使用新特性，而不是直接给浏览器分级。
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caniuse.com并不是唯一的浏览器特性支持程度的查询工具，包括像 Autoprefixer 这样的编译工具，一样可以帮助我们来完成这样的工作。

有些时候，设计元素很重要，我们需要让每个人看到的或体验到的是一致的。比如说公司的标志logo， 这是客户想让所有人看到的，logo的颜色、logo的字形，当然还有很多没那么重要的设计元素，需要区别对待。

考虑到特殊属性的影响，那么问题的关键就是如何保证设计的保真度。在实践中，当我们把一个元素添加到设计中时，我们考虑的是如何让更多的人，超越一系列的浏览器，所见或所感是一致的。

例如，Web 字体有多重要？ 在某些场景下，字体的选择对公司标志的重要性，与内容的可读性是一样的。

多列布局怎么样？用CSS渲染？ 它们重要到需要每个人都得看到？或者我们可以允许它们优雅降级？或者更牛的，设计一个替代品出来？现在来考虑一下圆角、渐变和透明度，它们对你的设计保真度到底有多重要？

弥散圆

在我从事Web工作之前，我曾在使用广角摄像机方面受过专业的训练，这些电影摄像机的特点是利用摇摆和倾斜运动，在图像中创造一个清晰的画面。

在摄影中，即使是最好的镜头也不能把光线聚在一个点上。取而代之的是，镜片将光线聚于一个点或者圆上。尽管这些圆很小，但它们仍有尺寸，这就是“弥散圆”。

弥散圆越大，照出来的照片会越不清晰，反之亦然。这些是高级摄影技术的基础，没有照片有完美的聚光，也无法做到真正的锐利，相反，照片只能是尽可能清晰。

尽可能清晰

虽然模块化和原子化设计被很多人采用，有时候客户还是希望我们能用Photoshop来演示如何完成网站或者应用程序的外观设计。

这些图像将包括每一个设计元素：品牌、颜色、各种形式的排版、背景图、边框和渐变。我们可以认为这就是高保真、清晰的设计。

但这些元素对设计完整性有多重要？一个特殊的字体对于一个品牌的用户体验是否至关重要？背景混合有多重要？列是真的需要吗？

这些决定将确定元素应该怎样跨浏览器和设备，具备不同的功能。我们致力于在他们之间达成一致，为了帮助做出这些决定，我们可以从弥散圆的原则中学习。
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字体的选择对于设计的完整性有多重要？左侧使用是具有设计特色的Web字体，右侧使用的是系统字体。

有意义的讨论环境

用三个同心圆来表示比较直观。


	最里面的环应该包含设计元素，这是最核心的。如果布局和排版必须保持一致，将它们放在这个圆中。

	在中间的圆中，放置重要的元素，但不是至关重要的，这是个人的设计经验之谈。举个文本的例子，文本被放置在CSS创建的列中，对于支持多列布局的浏览器，浏览器自动渲染列，对于不支持的浏览器，我们需要调整字体来适应没有列这种情况。

	最外层的元素是允许优雅降级的。如果没必要在所有的浏览器中实现背景混合或滤镜，就使用JavaScript来节省时间。



我已经发现，弥散圆原则在解释浏览器之间的自然差异方面是个很有用的技术。它设置了更现实的期望和更有意义的讨论环境。最重要的是，它使大家都能够在设计的优先权方面做出更好的决定。

提升品牌形象

一些公司有质量管控团队，他们确保品牌的每个像素都是完美的，浏览器的差异化体现对他们来说有损于品牌形象，这被认为不完善的。

这些团队的品牌价值理念，不应该还停留在跨浏览器的完美表现和保持各种设备的功能完整性。这些现在或许没改变，但迟早会到来的。

我们应该向老板保证，差异化会提升我们的品牌，因为我们能精确地调整用户体验。差异化为我们创造了机会，我们应该接受它。

亲爱的客户

在Stuff & Nonsense工作很幸运， 我们的客户很懂技术，他们很尊重我们的工作，他们认为我们的时间和他们的钱应该花在创造性的响应式设计上，而不是浪费在高保真还原上。但并不是世界上所有的客户都像他们这样。

一些人对改变浏览器和设备的适应性知之甚少，我们怎么样让他们理解“不必让每个浏览器的呈现效果必须一样？ ”我经常听说，那是前端工程师应该考虑的事情。对此，我非常反对。我们的工作不是教育用户，而是设计、创造不可思议的网站。

如果客户提出一些棘手的问题怎么办，比如“为什么网站在不同的浏览器或者不同的设备上呈现的不一样？”你要向他解释： 这和裁缝做衣服一样，根据不同浏览器对属性的支持程度以及设备不同的尺寸，量体裁衣，这样才能合身。这样会对客户产生积极的影响，而不是让他们以为这是缺陷。

如果你和一个传统厂商合作，比如大商业公司、政府部门或者学校，你怎么样向他们表达你的观念：你们公司的网站是可接受的，反应良好的，甚至是专业的呢？

解释这些问题，远比五年前的时候简单多了。那时候，绝大部分人还使用PC，不同浏览器的差别非常难以理解。现在的情况好多了，大家使用的设备的多样性也比PC 时代多多了。
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移动端浏览器使用情况，2015年2月至6月。

打破传统

现实是，互联网已经改变了，我们的工作、我们的客户必须改变观念，打破以往的“一个尺寸适配所有”的方式。没有两个浏览器是完全相同，我们应该致力于开创新技术，摒弃“一个网站在所有的地方看起来都一样”的观念。

固执坚守以前的这种想法，将会持续地浪费我们、客户和老板的时间与金钱。这也将阻止我们拥抱新变化。为了使这种改变成为可能，我们应该解释道，这种变化不是缺陷，而是一种新的可能，通过响应式设计将提升品牌体验。








第5章　组件与原子化设计

在过去的五年里，可以很明显地看到Web的巨大变化以及我们所做的努力。随着响应式Web设计的发展，我们的设计流程也发生了根本的变化。虽然我们的设计方法并不适合每一个人，但它已经被证明是成功的，因此在本章中，我将解释我们的流程。

风格指南

我做Web工作之前，一直被各个公司的风格指南和品牌呈现方式所吸引。我喜欢看到多种多样的相似组件的外观，尤其是喜欢看排版定稿文档。有时候，虽然在工作中我会收到公司的品牌风格指南，但我仍然会想办法在指导原则的范围内加入自己的想法。

与品牌设计规范作斗争

传统的风格指南覆盖了各种各样的媒体，包括包装、印刷和网络，然而这对Web设计师来说并不总是有益的。例如，我曾经参与的汇丰银行的项目。此项目全面的指南规定了产品名称——比如预收账款、高级账户和私人银行等——的字号永远不应该比银行名称更大。这条规定使得当产品被挤进只有80像素的网站横幅广告中时，名称可读性将变得很差。
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Houden手袋品牌风格指南。

沟通不是记录

多年来，我并没有满足于向客户展示静态设计稿。这些使用Photoshop或Sketch软件制作出的静态视觉，无法证明网站中设计的重要性。客户会期望最终的网站是冻结的图像的副本，事情显然不会是样。最重要的是，他们在谈话中对于设计手段所知甚少，而且很少能够对具体问题进行专注的、富有成效的讨论。

客户在看静态视觉时，往往容易分心。我可能需要讨论关于排版的问题，但客户却希望logo再大些；我可能想要谈论一下搜索将如何发挥作用，但他们却纠结于一张过时的产品照片。客户没有抓住重点，因为我们所讨论的静态视觉也没有重点。
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houden手袋的关键网页设计。

过去我给客户展示静态视觉的时候，他们有时会说：“我不确定这个设计的效果。”这令人非常沮丧，尤其是我们花了几个小时对他们的设计进行了详细的再现。当我想得更深一些的时候，我发现他们所评论的往往不是重要的设计细节，不是我们选择的字体或排版方式，也不是我们使用的色彩、线条、边框或底纹。

当我们进一步询问客户，他们可能会说：“侧边栏应该是在左边，不是在右边。”换句话说，他们在谈论布局，但却站在整体设计的角度来表达他们的批评。为什么我感到惊讶？我期望什么？毕竟，我已经向他们展示了把各个重要部分混合在一起的设计稿。

我知道必须有一个更有效的方法来展示设计，并让客户专注于我需要讨论的方面。随着时间的推移，我的工作室已经建立了一种方式来做这件事情。最重要的是，我们开始展示我所说的设计风格，然后设计从布局分离出来的元组件。

描述设计风格

查看“atmosphere”这个单词，字典会告诉你它代表“弥漫的色调、一个地方、情况的氛围，或创造性的工作”。在响应式网页设计的背景下，我觉得设计风格与布局截然不同，包括颜色、字体和纹理。我们要打破传统。

颜色

我们用色彩来营造风格，并唤起一个人在使用网站或APP时的情绪。作为交互的一部分，我们还要突出交互的行为；例如“我能点击吗？”“我已经点击了什么？”“点击之后有什么潜在危险？”

排版

设计的个性化相当一部分取决于我们选择的字体，以及如何把行高、字号、粗细和周围的空白结合起来使用。

纹理

纹理可以是像纸张、石头或木头的拟物化纹理，但也并不一定是这样。在设计风格里，纹理指的是细节，包括边框样式、阴影以及盒子模型或其他元素的形状。

设计风格

让我们看一个设计感十足的网站：2015年的dConstruct会议网站。你认为是什么让它的视觉风格如此有特色？
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此网页由Paddy Donnelly 设计，由Graham Smith建立，会议组织者为Clearleft。

当然，你可能第一眼就被本次会议主题“设计未来”（VISION OF THE FUTURE）中的特色插图所吸引，但也有其他方面让这个设计看起来个性十足。


	字体组合：Futura (naturally)、humanist sans和Lamplighter Script。

	倾斜的内容容器。

	用活泼的方式展示演讲者。



为什么我要强调2015年dConstruct会议呢？在不同尺寸的任何设备上访问这个网站，看起来都是一样的。当然，页面的排版会随着设备的尺寸变化，但是网页的整体设计风格应该保持一致，不论是在手机、平板电脑还是在PC上访问。

2014年，dConstruct设计风格完全不同，它采用了扁平化设计和简单的配色。选择的字体是PT Sans，无衬线字体。与当年的主题“生活与网络”文字框周围的鲜明线条非常匹配。

2013年和之前的dConstruct网页设计都有着完全不同的设计风格，但是每年的设计也有共同之处。
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自2005年以来，dConstruct主办方在保持会议网站、回顾十年的设计工作以及如何确定一个网站的设计风格方面做了出色的工作。

当你仔细观察它们的颜色、字体和纹理时，设计的每一个部分都有着独一无二的个性，设计风格被跨终端地呈现出来。

如果说自适应设计已经告诉了我们什么，那就是我们应该承认，配色、纹理背景、边框和排版设计应该跨越屏幕尺寸保持自己的特点。换言之，设计风格不应该受布局的限制。

使用前端样式指南和组件库

我们注意到，当我们开始用令人着迷的风格指南去设计并呈现我们的作品时，我们与客户的沟通效率将得到很大的改善。尽管风格指南几经迭代，当一个新形式的Web风格指南流行起来的时候，我们仍然饶有兴致。

指导视觉识别

人们在媒体上维护一个组织的品牌，需要风格指南或品牌准则来保持品牌资产、安置和处理方法的一致性。这些指南通常从描述品牌的个性和价值观开始。Jamie Oliver是这样描述他的Fresh Retail Ventures品牌个性的。


“诚实并具有挑战性——直接、豁达、坦率；充满激情和鼓舞——对食物充满兴趣和爱，健康的生活方式；平易近人和乐趣——朴实无华、方便、充满乐趣，鼓励大家一展身手。”


大多数风格指南提供了一些logo使用或禁用示例，它们也给出了字体的使用规则，并应该让你对如何使用颜色和如何处理图像不会心存疑惑。Jamie Oliver的风格指南甚至说明了“Jamie期望所有的照片中都是新鲜的熟食，并且是在自然光线下拍摄的。”
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Fresh Retail Ventures有一套严格的品牌设计规范，涵盖了广泛的品牌原则，例如包装设计，甚至语气。

创建Web设计风格指南

可惜的是，我常常发现，品牌标识指南很少恰当地应用到Web设计上。有些指南会强迫我使用在色卡上看起来很棒、但在屏幕上看起来很不舒服的颜色。还有些情况下，特定字体不能作为网页字体，如果把它们用在网页上，会让人阅读起来很不舒适。经验告诉我，我们再做Web设计时，品牌设计规范只能作为参考，而不是标准。我们需要的是可以具体应用到网上的风格指南。

要清楚地说明这个问题，我认为最好举个例子。英国有个伦敦国王学院医院NHS（National Health Service，英国医疗服务体系）信托基金会，作为英国国民健康服务的一部分，意味着信托基金会的出版物必须参考NHS的品牌设计规范。

由于国王学院医院是一个独立的组织，其网站不必严格遵守NHS品牌设计规范。我们为其做了一个设计，体现出了基金会的价值，而不是NHS的价值。尽管NHS品牌设计规范给了我们一个起点，但是我们还需要一个适用于国王学院医院网站的风格指南。

品牌标识指南往往以PDF格式提供，但响应式的HTML、CSS和JavaScript，是更佳的Web设计风格指南媒介。相较风格指南文档，我们的Web设计风格指南，已经成为了一个工具，而不是纯粹记录设计风格的地方。
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NHS品牌设计规范是一套全面的设计规则，涵盖了logo、字体（包括FRUTIGER的几个权重）的使用，以及如何使用照片和插图。在国王学院医院的项目中，某人设计了一套综合性的Web风格指南。



发展Web设计风格指南

组件是我们开发的模板中的块元素，我们可以通过调整这些模板来制作页面。我们的设计风格，就是伴随着设计这些独的组件，并将它们建设成为模式库而发展的。

在过去的几年里，有些人创建了组件库。其中一些组件库已经被广泛引用，包括BBC、英国政府、MailChimp和星巴克的组件库。
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英国政府服务设计手册，可以帮助他们的设计师和开发人员，实现GOV.UK网站的各个部分，并保持外观一致。

原子化设计

Brad Frost提出的原子化设计已经成为了响应式设计的代名词。Brad第一次讨论原子化设计是在2013年，他写道：


“最近，我一直对接口的组成，以及如何通过更有条理的方式来构造设计系统很感兴趣。”


Brad接着描述了他的原子设计系统，是如何由原子、分子、组件、模板和页面组成的。


	
原子：
 HTML的基础，包括按钮、表单和标签等元素。

	
分子：
 一组元素的组合，例如由标签、输入框和按钮组成的搜索表单。

	
组件：
 一组分子组合在一起形成界面的一部分。

	
模板：
 大多数组件结合形成页面级的对象。

	
页面：
 测试设计系统有效性的必需品。
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Brad将原子化设计描述为“用于构建网页设计系统的方法。”这个方法由工具和模式库来创建原子化设计系统。

然而，并不是每个人都认同原子化的设计方式。Mark Boulton就写出了他的顾虑，我不得不同意他的说法。


“一致性和效率是要付出代价的。这个代价就是设计，是人类对从无到有创造作品的感觉。我描述的不是设计过程。它就像一个制造蛋糕的机器，生产出大量相同的蛋糕。虽然裹着不同的糖衣，但它们的味道都是一样的。”


当你单独地设计各个部分，那么往往很难知道它们是否能够融为一体。

如果人们不能一眼全览设计的全部，人们很容易感觉到设计不连贯，缺乏连通性。而且想要摆脱组件库提供的默认样式也将变得更加困难。你只需要看看基于Bootstrap和Foundation的成千上万的相似网页就能够意识到了。
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做得好，组件库可能会成为非常有用的资源。Salesforce的闪电设计系统是最好的资源之一。Salesforce成立于1999年3月，是一家客户关系管理（CRM）软件服务提供商。

节省时间

基于组件的方法使得设计初期的工作更高效。我们能够更快地原型化组件，与使用Photoshop和Sketch软件设计一套完整的页面相比，我们可以用更少的时间将它变成响应式模板。我们的项目会运行得更平稳，也将可以进行更专注的沟通，并且能够减少与客户的误会。

我们已经意识到，开发组件仅仅是工作的一部分，我们需要一套工具，包括一些也许很令人惊讶的静态视觉效果，以及一个灵活的工作环境。

建立Web设计风格指南

我们发现，当使用基于组件的方法构建网页时，为了保证设计的原创性，我们需要保持设计过程轻快而简约。在设计模式库或风格指南时，很容易做得过头儿，所以我们用最简单的HTML、CSS和JavaScript建立自己的Web设计风格指南工具包。

为了避免复杂性，我们把设计风格和组件具化到一个页面，这让我们在通过Photoshop和Sketch验证想法时，可以尽可能地自由。
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我们已经做了初步的风格指南，并可以在Github上访问。我们希望大家可以使用它，以及贡献想法来改进它。

为了保证Web设计风格指南的易用性，我们把风格分为以下几种。


	
品牌：
 根据屏幕断点设置不同的logo和字体。

	
颜色：
 按钮、背景、边框和超链接的主要、次要、普通和重点的色调。

	
版式：
 多种大小和粗细的主要和次要字体。



字体元素：h1到h6的标题层级；文本样式，如导语（大号）、二级（小号）、三级（更小号）和最小号；块级元素以及列表的样式。


	
其他HTML元素：
 基本表格样式；各种类型、大小、风格和状态的表单输入框和按钮。

	
常用组件类型：
 盒模型、博客、事件、新闻摘要与媒体组件。



我们这里只列出了启动项目所需的样式指南，如果有需要，你也可以轻松地为新组件添加样式。

只包括我们需要的

建立一个能用于多个项目的风格指南工具包，这通常很诱人，因为其中的许多组件（如手风琴效果、按钮或选项卡）可能会在某天派上用场。我们应该警惕：当我们把并不需要的组件增加进来时时，工具包很快就会变得臃肿。

目前有数十种模式库和框架可供我们选择，它们提供了大量的组件。例如，Bourbon，这个Sass库包含了Bitters和Refills这两个实用的HTML、CSS和JavaScript模式。这些组件对于实现快速原型设计非常有用，但在你把所有的这些都一股脑地推到Web设计风格指南里之前，请三思而行。每增加一个额外的组件，就意味着更复杂，以及需要维护更多的代码，所以设计风格指南里应该只包括你需要的那些，对于项目中并不需要的部分要毅然丢掉。

远离复杂的框架

像Bootstrap和Foundation这种前端框架，可能非常适合那些需要现成的栅格和主题化的系统的人。但开发者的需求与那些用HTML和CSS工作的设计师不同。Bootstrap和Foundation功能很强大，但是设计师根本不需要它们，哪怕只是一小部分。

我们将通过使用自己需要的部分，来建立Web设计风格指南。如果有需要，再在这个基础上进行扩展，而不是依靠框架。我们将从颜色开始，添加排版，然后是通用组件，包括字体。在将一切融合在一起创造组件之前，我们将包括常见的HTML元素。

我们必须时刻谨记让事情变得简单，记住我们正在做的是一个创造性的工具，而不是开发环境。这并不意味着我们不能在合适的时候，去充分使用开发者工具，所以，如果我们习惯于把样式表拆分为Sass片段，尽管放手去做吧。只要记住，最重要的是我们在做的设计，而不是工具的复杂性。

制作协作工具

并不是每个设计师都会编写代码，有些设计师专注于平面设计、排版和配色，而且做得很棒。尽管我觉得掌握HTML和CSS对于Web设计师非常重要，但设计师并不需要知道如何写HTML或CSS代码，哪怕一行。

也就是说，设计师应了解HTML和CSS这些广泛应用的现代Web设计工具。我认为，甚至让设计师参与设计这些工具更加重要。这样，他们就会知道如何使用这些工具，而不需要太多的技术知识。

制作工具，是一个让设计师和开发人员一起工作的好机会。毕竟，这些工具的目的是使协作更加容易。做得好的话，他们也可以减少摩擦、消除误解。
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我们花时间打造的Web设计风格指南，不仅是一款实用的内部工具，还可以用于为客户做演示。

我们发现，Web设计风格指南不仅仅在提高设计师和开发者协同工作方面发挥了作用，它还帮助我们与客户更紧密地合作。我们意识到，客户使用我们的工具包来向别人演示工作，所以我们在工具包中加入了客户的VI和专案信息，以令它更真实。此外，我们还是用真实内容片段代替了千篇一律的占位符。

由于Web设计风格指南简明易懂，客户也喜欢在公司中分享它。人们通常会在多种设备上来查看我们的工作成果，这意味着我们会得到更好的反馈。我相信，我们的工作会因此而改善。

打破传统

在过去的五年里，我们的工作、流程和工具都发生了翻天覆地的变化。我们已经学会了如何去应对响应式Web设计的需求，还学会了利用Web设计风格指南来设计网页风格和元素。在下一章，我们将从排版开始，构建一个新的网页设计风格指南。








第6章　Web设计规范

当你走进房间，两个人正在为一件事争论，而你恰好知道答案，那么就会产生一种不好的氛围。一场精彩的音乐会或者足球比赛中，也会有令人难以置信的气氛。这往往很难描述，难以确定。这就是你感受到的。在设计中，气氛包括从布局中分离出来的颜色、字体和纹理。在本章中，我们将探讨气氛的概念以及学习如何设计它。

从字体开始

当人们看一个设计稿时，经常把焦点放在色彩鲜艳的图形和照片上，但是一个好的设计可能是因为选择了一款个性的字体。这就是为什么我们需要制定Web设计风格指南，我们在客户说一些很外行的话的时候就会用到它。我们首先关注排版元素：标题、段落、各种列表、引用、表单和表格文本，以及其他元素。

当我们设计版式时，通常会平衡个性和可读性。偶尔，我们会发现这两个属性融合于一个字体上，而有时需要组合使用两种字体才行。一种字体作为主要字体，而另一种字体则体现个性的一面。在工作中，我们为选择合适的字体花了大量的时间。
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这种HTML字体元素集合的形式并不罕见，Jeremy Keith的Pattern Primer和Bourbin Bitter也和我们的很类似，你还会发现很多框架都采用这种方法。
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在SETM Learning的设计项目中，我们采用了高度灵活的Bliss字体。在整个网站中，我们使用了它的多种风格和粗细。
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在国王学院医院的项目中，我们使用了Aktiv Grotest和Lexia这两种字体，它们都来自字体设计公司Dalton Maag。

活字校样

选择字体只是排版过程中的一部分，在响应式Web设计时，我们需要让版式在诸多不同类型的屏幕上都清晰且可读。这不仅意味着要兼顾不同的屏幕尺寸，同时还要确保排版在低分辨率和高分辨率上显示得一样好。

在过去，我们花了大量的时间和心血使用Photoshop或者Sketch来打磨版式细节。今天，要想实现一个渲染准确的响应式版式，不能再依赖一款图像处理工具了。我们需要使用CSS来设计版面，然后使用HTML在不同设备的浏览器上测试。

我们把这种方法叫做活字校样。这些HTML和CSS文件只包含标题和段落元素。


	段落字号： 12px - 21px

	标题字号 ：12px - 38px

	小文本字号 ：9px - 12px



测试可读性

活字校样不仅简单，而且易用。它们帮助我们和客户更好地协同工作，来设计出最好的排版。在协作设计过程中，我们仔细考虑适当的字号，并请客户在他们携带的设备上进行测试，同时鼓励他们邀请其他同事一起参与。

这里有一个案例：在国王学院医院的项目中，我们担心国家卫生服务的标注字体（Frutiger 45)在小屏幕上以较小字号显示时可能会令不易识别。因此，我们寻找了很多与Frutiger 45外观相近的开源字体，并测试了几种备选方案，最后确定使用Dalton Maag的Aktiv Grotest字体。

我们采用了两种活字校样，它们帮助我们在字体间做决定。第一个包含Frutiger 45,另一个是Aktiv Grotest。在我们客户使用的几个设备上并排显示来测试了两者的可读性，这帮助我们迅速做出判断，而且可能比我们看静态视觉效果更加准确。
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就几分钟，国王学院医院的团队就能选择Frutiger（左边）或Aktiv Grotest（右）作为他们新设计的字体。



决定最小和最大的尺寸

无论面对什么项目，遇到的第一个挑战就是为特定类型的设备选择合适的字号。我们使用活字校样来帮助决定不同尺寸屏幕上的最小或最大字号。使用什么具体的设备并不重要，确切的尺寸、型号或操作系统也不重要，它们的比例和特征才是最重要的。我们的基本字号由这些设备类型来决定。


	较小的智能手机： iPhone 5s

	中等的智能手机： iPhone 6s

	较小的平板电脑： iPad mini（具有或不具有Retina显示屏）

	较大的平板电脑： iPad Air

	笔记本电脑： MacBook

	台式电脑： iMac



显然，我们喜欢Apple产品，但如果你拥有其他相似类型的智能手机、平板电脑和个人电脑，使用活字校样也会很有效。

测试段落、标题和文本

我们先看小屏幕上的段落，把能看得舒服的最小字号设置为最小字体。12px看起来太小，是因为我们的脸没有贴近设备屏幕？，那么13px或14px看起来会舒服一些吗？

然后，将同样大小的文字段落放到大屏幕上来看。这时观看距离会对效果有所影响，我们的眼睛通常会离大屏幕远一些，所以需要看一下字号是否仍然适合，如果不适合，我们还要增大字号来适应更远的观看距离。通过这种方式，我们可以快速为各种类型的设备选择最合适的字号。
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相对于em或rem单位，客户更容易理解px，即像素， 因此我们以px为单位来设置文本字号。当然，在这个过程中，我们会把字体转换为弹性元素。
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活字校样是一种简单的方法，它能够帮助我们为每种类型的设备的标题设置最大的字号。

使用相同的方法，还可以为标题和其他元素确定合适的字号。大标题使设计看起来更引人注目，然而它们更加适合大屏幕；小屏幕上的空间有限，每行只能显示几个词，因此需要谨慎地设置字号，不然看起来很不舒服。我们首先为小屏幕选定合适的标题字号，然后在不同的设备类型上测试。注意观察变化，一直到我们所能测试的最大屏幕。

对于按钮上的小文字、导航和页脚，使用相同的方法，都是先从最小的屏幕开始。

添加CSS媒体查询

现在活字校样能让我们快速的确定段落排版最合适的字号，但在以前，我们可能需要打开Photoshop或Sketch。在将样式添加到网页设计风格指南之前，我们会通过CSS媒体查询来匹配我们的设备尺寸，这种方式经常帮助测试我们研究的结果。

我们先使用媒体查询测试了排版，下一步在与客户合作的过程中，我们会展开非正式的讨论。首先把活字校样放到不同类型的设备上，然后让客户来确认排版。我们发现，让客户参与决策有几个好处，他们更容易确认字号，因为我们鼓励客户携带自己的设备，这样我们就可以在自己手头没有的设备上测试这些排版。

判断印刷颜色

印刷颜色不是指文本的颜色，而是页面上的文本块的密度。选择合适的密度不仅对设计外观很重要，同时对可读性也很重要，尤其是在响应式Web设计中，它特别有用。

有多种因素会影响印刷颜色：字体、字母间的间隔（在CSS中，我们称之为字母间距letter-spacing
 ，在其他设计领域称为tracking），以及文本行之间的空间（在样式表里，我们称之为行高line-height
 ，但在其他领域是指一些非常相似的行距)。

下面看看这三种因素在小屏幕上的截图。
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仔细观察这个例子，你应该能看到中间的图会显得比较暗，即使它使用了与其他设备一样的尺寸和颜色。因为我们选择了某种字体，这种字体使设计看起来更黑。

再次使用这个例子，为了让印刷颜色变得更加明亮，我增加了行高line-height
 。这样就直接影响了排版的外观。

这就是告诉我们，设置响应式断点的时候，需要密切关注行高line-height
 是如何影响排版颜色和可读性的，这和我们关注的字号一样重要。
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调整行高

根据经验，当文本的宽度变长时，我们应该增加行高line-height
 ，如在不同尺寸的设备上显示，或者在相同设备的竖屏和横屏旋转。然而，通常设计师只对body
 元素设置一次行高line-height
 ，而忽略调整屏幕宽度和文本长度增加的情况。我们应该不断调整行高line-height
 ，在响应式断点和活字校样时就开始，在更宽的列和更大的屏幕上，增加文本的行高line-height
 。
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我将跨响应式断点调整行高的过程称为比例优先（proportional leading）。我在2010年7月时第一次提出了这个概念。

检查字体加粗

随着时间的推移，高分辨率Retina屏幕变得越来越大，从iPhone 4，到iPad，然后是MacBook，最后到iMac。可是，不是每个人都那么幸运地拥有一块高分辨率显示屏。因此，设计师和开发者必须考虑在低分辨率或高分辨下，网页如何渲染。

活字较样再次成为检查字体跨屏幕分辨率的一种好方式。选择并使用一款时髦的细字体之后，必须确保它以低分辨率或高分辨率渲染时都能很好地呈现。
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当以低分辨率渲染较细的文字时（左），我们可以通过给同一款字体加粗来修正它（右）。

颜色的运用

在Web设计风格指南里，颜色是设计规范的另一个方面。用户访问网站或使用APP时，颜色可以塑造氛围，唤起用户的情绪反应。我们可以使用颜色来向用户传达交互意图，比如用户可以做、不可以做或者不应该做的事情。下面总结一下网站或APP的交互元素。


	链接active
 、hover
 和visited
 状态。

	不同类型的表单按钮，包括disabled
 、active
 和hover
 状态。

	不同类型的表单输入框。
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我们可以用色彩来强调特定类型的内容，例如给这些内容添加背景和边框。

在设计时，颜色可以让我们通过设计来向用户传达信息，例如“可以点击什么？不能点击什么？已经点击什么？应该谨慎地点击什么?”

依靠Web设计风格指南，就可以恰到好处地选择这些颜色。与静态视觉方案相比，使用风格指南能让我们更加系统地考虑如何使用颜色。这对网站或APP用户非常重要，,因为他们会发现我们的设计非常简单易用。

选择颜色

一些客户在一个项目里带来自己的颜色集合，通常是品牌设计规范方案的形式。其他时候他们可能只有那个使用在他们logo上的单一的颜色，我们的工作就是创建一个调色板的颜色来搭配它。我希望每一个设计师都有自己的神奇的方法来创建颜色调色板。在我的工作室,我们一直在到处寻找色彩的灵感。我们已经开发了一些流程,它们帮助我们选择颜色,这些灵感来自于我们的客户，他们告诉我们有关他们的组织和他们的品牌的颜色。

确定一组颜色

优秀的设计并不需要一系列复杂的颜色，相反，相对简单的配色更容易将设计感体现出来。在我们的项目中，大部分设计只包括四种颜色甚至更少。我们把选择的颜色归类以下几种。


主要色：
 最常用的品牌、超级链接和主要背景色，包括按钮。

次要色：经常用来表示交互元素，例如超链接的hover（鼠标悬浮）颜色和点击按钮时的背景色。


中性色：
 按钮的背景、复选框、表格条纹和其他元素。我们经常在边框和其他水平线上使用深色或浅色的中性颜色。


强调色：
 强颜色很少使用， 它经常用于与主要色的对比，如报错和警告的背景色，以及边框颜色。

在国王学院医院的项目中，使用的主要颜色就来源于它现有品牌的颜色，这同时也能够反过来影响NHS的品牌设计规范。

再次强调，依靠Web设计风格指南，就可以恰到好处地选择这些颜色。它给参与项目的设计师和开发人员提供了一个参考，并可以帮助客户向公司的其他同事解释为何选择某种颜色。
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Adobe Color CC（color.adobe.com）是一款非常有用的工具，可以用来创建调色板。在国王学院医院项目中，我们用它来定义次要色和强调色，然后在调色板中添加了两种中性颜色，而不是一种。


品牌个性采访

在几乎每一个项目的开始，我们都会问客户是如何看待他们自己的品牌的。我们称之为品牌个性采访,我们会这样问我们的客户：


“假设你的品牌是一个人。这个人可以是今天真实存在的，也可以是一个历史人物，还可以是某本书或某部电影中的虚构角色。事实上,他不一定是一个真实存在的人。”


这不是开玩笑，每次我都会拿摩根•弗里曼举例子。接下来我们问：


“你觉得品牌的哪个部分吸引你，以及这些特征和你想要如何表达你的品牌。”


人们常说，摩根•弗里曼迷人的地方在于他的可靠而且值得信赖。最后，我们要求人们描述出最能体现品牌的六个特征。与此同时，我们也会询问客户不想让品牌呈现出哪些特征。下面有一些特征是我们在访谈中使用的例子。


	有趣但不搞笑

	机智但不滑头

	严肃但不沉闷

	专业但不刻板

	友好但不客套

	时尚但不浮夸



我们使用这些问题的答案来在图片库中寻求合适的颜色。当我们第一次与别人合作时，可以通过安排研讨会来解决这些品牌个性的问题。如果是为一个小团队（六人）服务，我们会与每个人讨论上述问题；对于更大的团队，最好让他们分成三人或四人小组分别讨论，在会议结束时，我们把大家聚在一起对比大家的想法。



确定色调

2004年5月，我在博客上的第一篇文章里描述了一项技术——从一组核心颜色着手，创建拥有更多颜色的调色板。也就是我在前一节中介绍的，如主要色、次要色、中性色和强调色。

自2004年以来发生了很多变化，令人难以置信，但我仍然在使用这项技术，几乎在每一个项目中都会用到。它非常简单。


	创建五个方块，并用你选择的其中一个颜色去填充它们。

	调整方块的透明度来稀释颜色强度。我用90%、75%、50%、25%和10%。

	用你选择的颜色创建灰暗的色调，并把这五个方块放在一致的黑色底部上。

	重复上面的动作，但是这次创建亮色调，并放置在白色方块的底部。

	重复每个颜色设置，创建你需要的所有色调。
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在STEM Learning公司的品牌设计规范中，四种颜色分别代表科学（Science）、技术（Technology）、工程（Engineering）和数学（Math）。在品牌设计规范下，我们设计了新网站，并提炼出了一个很酷的调色板，中性色和鲜艳色形成了很美的对比。
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STEM Learning品牌设计规范中的四个生动的颜色不能满足我们的需要，所以我们使用可靠的技术来丰富调色板，增加更多微妙的颜色。这种技术可能比较老旧，但事实证明，我们创造的调色板恰到好处。
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测试颜色的可访问性

事实上，许多设计师直到项目的后期才做颜色对比和可访问性测试， 这让我很为难。对我来说，色彩对比和可访问性不应该是测试工作，而是设计任务。所以我们需要在设计过程中关注它们。使用Web设计风格指南最大的好处是，我们更早地关注可访问性，然后花更多时间纠正潜在的问题。

当测试颜色的可访问性时，需要确保元素的背景色有足够的对比，并且里面有一些文本。我们可以改变对比度或选择互补颜色作为背景色和前景色。

在国王学院医院项目的早期，背景色和前景色的对比度不足。
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幸运的是，我们在把颜色调色板交给客户之前，就测试了对比度，并调整了设计。
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我觉得在灰度下进行设计对于测试颜色的可访问性非常有效。这不仅让我们把注意力放在对比度上，还能让我们在排版布局时避免被干扰。

有一些很棒的工具可以帮助我们检查颜色组合的对比度，我个人最喜欢的是Lea Verou对比度检查器。这款工具简单便捷，适合所有人使用。
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添加纹理

当我们创建设计风格指南时，纹理指的是修饰方面，有助于让设计富有个性。纹理包括边界样式、阴影和容器的形状。当然，纹理有时也可以包括拟物设计纹理。所以当你需要时，可以制作人造革和撕纸边缘的效果。

边框和间隔决定着纹理。我相信所有的网站设计中都包含了边框，它们可以是solid
 、double
 或者dashed
 形式。如果要设计一个复古的外观，我们甚至可以使用早起的CSS属性，如groove
 和ridge
 、inset
 和outset
 。

再进一步，我们还需要决定边框的宽度，以及这些边框的宽度是否统一。对于一个设计，我们可能希望所有边框一样宽；或者，我们可能会采用不同的宽度来体现立体感。
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另一个问题是，如何使用各种分界线样式来创建层次结构。在文章内部的元素article
 之间，我们可以使用虚线边界；在文章之间，可以使用实线；紧密的双边框可以表达一个层次结构。

背景也会影响纹理。如何给内容区域阴影使用背景？我们会使用纯色？还是渐变？或者图案？

盒子的设计可以使用纹理。我们把盒子做成圆角还是直角？如果是圆角，那么四个角的半径都是相等的？或者将其中一个角设计得更圆，创造出不寻常的形状?
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按钮的外观关乎纹理。我们想让按钮在屏幕上看起来像个真实的物理按键吗？如果想要实现这种拟物化效果，按钮的光影应该是怎样添加？渐变会使按钮看起来很光滑？使用阴影能够将按钮从背景中突显出来吗？我们要不要给它们使用背景或使它们透明？我们会跟随时尚，并添加细的轮廓和大写按钮文本吗？

我们如何对待内联图像？如何给它们添加细边框？如何添加白色粗边框来模拟宝丽来相片？图标采用什么风格？使用图形或手绘?

这些有关纹理的设计决策，能让你的设计独一无二，它或有趣、或敏感、或严肃、或专业，但对用户总是友好的。

静态图像的价值

为设计确定风格对于响应式Web设计是个优势，但它也有缺点。当我们分别关注风格和组件时，有时很难把它们形成一个统一的整体。

由于这个原因，设计很容易脱节，缺乏连通性。因此，我们需要基于一点来审视设计的方方面面，以防止上述情况的发生。

在浏览器里讨论设计和静态视觉效果，很容易使人陷入争论。事实上，代码和视觉效果缺一不可。HTML和CSS编辑器和图形工具是最有效的，我们应该使用它们。几乎在每个项目开始时，我们都会在纸上画草图，因为在早期表达想法，铅笔和纸绝对是最好的工具。

当确定了一个方向后，我们开始敲代码，在浏览器里尝试版式布局、原型交互元素和测试早期的设计。毫无疑问，HTML和CSS是这个阶段最好的工具。

在设计排版、色彩和纹理的过程中，我们几乎完全在浏览器中使用HTML和CSS，因为我们知道它给我们最真实的结果。在设计方向之间转换时我们使用代码快速迭代。当需要敏捷灵活时，我们发现代码和浏览器是目前为止最好的工具。

我们喜欢在浏览器中使用HTML和CSS进行设计，但对于某些环节，Photoshop或Sketch工具更好用。说出来可能吓着你，我们经常创建静态视觉效果，有时甚至是完整的Web页面，因为我们希望看到设计的整体，而它可能只是一个标题。

我们会制作关键页面的视觉效果，也许是文章列表或一系列产品、博客或新闻条目，有时甚至是一个主页。因为我们发现，设计关键视觉效果，会让设计更加连贯。

与过去不同的是，我们不会制作出所有页面的视觉效果，那样做没有什么收获，甚至是白费功夫；此外，我们也不会设计小屏或中屏版本，而仅制作台式机版本，因为静态图像从来就不是用来解决响应式设计问题的工具。

当要添加一些额外的设计细节时，使用静态版本的设计依然有效。并且，如果想尝试添加微妙的轮廓、阴影或底纹时，无论你的代码功夫有娴熟，还是应该使用Photoshop或Sketch，它们是不可替代的。

这些小细节会带来很大的改变，可以很容易地将一个普通的设计变得更有趣。现在你可能会问：“哪些方面不能在浏览器中做呢?“事实上，答案是没有。然而图形化工具环境可以让我们远离HTML和CSS代码实现中的实际问题，有助于我们更清晰地关注视觉细节。

打破传统

过去五年中，网站和应用设计规范发生了巨大的变化。就像我们设计的响应式网站，设计风格、开发组件已经成为一种越来越普遍的设计实践。我们设计色彩、字体和纹理，开发Web设计风格指南和样式库，并把它们制作成工具，而不仅仅是一纸文档，这帮助我们更清楚地关注响应式断点的设计。
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第二部分——HTML终极修炼

恰当、简洁的HTML能让用户获得绝佳的体验，但问题是，我们很难写出最优的页面代码。div
 、class
 、id
 这些都是HTML中非常规范的标签 ，那么问题到底出在哪里？除非你是一个代码洁癖患者，否则你的页面代码很容易变得乱糟糟的。不过别担心，我这就给你指明一条光明大道。

在这一部分，你将学习最新的语义化元素；探索革命性的微格式2；了解WAI-ARIA规则。所有这些，都会让你大幅减少对非语义元素和属性的依赖。做好准备，是时候修炼你的HTML功夫了。








第7章　直击HTML

每天早晨，我都例行公事般地喝咖啡、收邮件和刷Twitter。我在Instagram上浏览照片，查看屏幕截图，然后上传到Dribbble。我还使用DiggReader来阅读RSS订阅，然后在Swarm上看看附近的小伙伴。这些站点都与传统意义上的网站不同，它们更像是桌面软件，而不是Web应用。

Web应用已经变得越来越强大和复杂，但是标记语言与早期相比没什么变化。HTML以及后来更严格的XML、XHTML，这些是用来构建网页的工具，而不是构建应用的工具。所以HTML5应运而生——我们先来介绍一点历史知识。

在HTML4.0发布之后，W3C关闭了HTML工作组。HTML结束了。他们认为未来是属于XML的，而不是HTML。在2004年的时候，W3C举办了一场研讨会，几个浏览器大厂都参加了。他们考虑设计一款文档语言用来开发Web应用。

Mozilla和Opera给出了自己的建议，但是W3C忽略了他们……


目前W3C不打算为HTML和CSS的Web应用投入任何资源。


但在真实世界中，浏览器厂商才有决定权，而不是W3C这样的标准组织。因此，当W3C拒绝了厂商提出的建议后，这些厂商自己组建了一个WHATWG工作组。这是一个松散、非官方且开放的协作式工作组，其成员包括苹果、Google、Mozilla和Opera。微软最初没有加入这个组织。WHATWG称其规范为WebApplications1.0。

与此同时，W3C的工作也在继续，他们把重心放在了文档语言XHTML2上面。虽然他们雄心勃勃，然而没有这些浏览器大厂的支持，他们的命运是注定的。正如MarkPilgrim所说“赢家是顺应潮流的人。”

在Web标准的制定上，浏览器厂商握有重要的牌。各厂商都在不遗余力地支持HTML5，快速开发制定规范，结果呢？HTML不仅被广泛采用，而且成为了标准，即使W3C到2022年也不认可它。

我们是要等到那时才能使用HTML5？幸好我们没那么做，如果选择了等待，那我们就创造不出令人激动的网站和应用了。

有人肯定会问“如果规范变了，我是不是还得修改我的HTML？”是的。无论怎样我们都要改变。

HTML不会冰封，改写HTML5标记是其进化过程中的一部分。

HTML5建立在已有的标记之上，它不是一门新语言，而是在原有的基础之上加了一些强大的特性。学习HTML5不是很难，我们现在就开始吧。

简述

从最简单的开始吧。首先用简短的HTML写一个文档类型的声明。


<!DOCTYPE html>






没有版本号、没有语言、没有URI，只是一个普通的HTML。

文档类型doctype是不区分大小写的，所以也可以写为：<!doctypehtml>
 、<!DOCTYPEhtml>
 或者<!DoctypeHTML>
 。

你知道吗，最新版本的HTML甚至不需要写doctype，你甚至可以不声明它，页面仍然有效。但不建议这样做。

不仅doctype变短了，字符编码也变短了。下面是一个写在HTML里面的meta元素。


<meta charset="UTF-8">






我们不需要指定每一个link上面的每个stylesheet值，我们可以简写成这样。


<link rel="stylesheet" href="Hardboiled.css">






因为浏览器不需要知道，我们不必要包含text/javascript
 ，我们可以简写成这样。


<script src="modernizr.js"></script>






HTML不计较我们怎么写标记。是否大小写，是否大小写混用，是否忘记闭合标签，HTML都不介意。浏览器也不介意，所以按照自己的喜好来写吧。

HTML中的语义元素

HTML5引入了一组新的元素，提高了页面的构建能力。你的文档可能仍然充满了div
 ——HTML4.01规范中描述其为“附加结构机制”——对相关内容进行语义分组。


<div class="branding"> […] </div> 

<div class="nav"> […] </div> 

<div class="content"> 
   <div class="content__main"> […] </div> 
   <div class="content__sub"> […] </div> 
</div> 

<div class="footer"> […] </div>






以上标签中的任何一个属性语义都是比较隐晦的，也不是机器可读的。在实践中，爬虫会认为you-dumb-mug
 和content__main
 毫无区别。

将来，添加id
 和class
 属性将只是简单地描述可视化布局，而不会承担语义化的任务。

我们可以替换一些语义更精确的结构元素来帮助减少对可视化的依赖。结果是，我们的可视化布局将会变得更简单。

2005年，Google调查了30亿的网页，从中找出设计师最常用的id
 和class
 属性。这些发现后来成为了HTML5的基本元素。


	
section


	
article


	
aside


	
header


	
footer


	
nav




这个列表并不全面，因为本书并不是一本HTML参考书。参考书我推荐Jeremy Keith的《HTML5+CSS3网页设计入门必读》。

section

挑选一个典型的Web页面的结构，我们就会发现div
 元素。这些元素组织起相关内容，帮助我们建立CSS布局。我们看一下一个老手构建的页面。


<div class="banner"> […] </div> 

<div class="navigation"> […] </div> 

<div class="content"> 
   <div class="content__uk"> […] </div> 
   <div class="content__usa"> […] </div> 
   <div class="content__world"> […] </div> 
</div> 

<div class="footer"> […] </div>






这样垒代码是非常有效的。然而，虽然我们能理解每个div
 代表了页面上的一小块，浏览器却无法将它们和任何匿名块级元素区分开。

相反，section
 元素将内容组织到精确的语义块而不是通用容器中。把它们当做文档中独立且清晰存在的一部分。在下一个例子中，section
 将包含不同国家地区的新闻报道，每一篇报道与国家地区都是相关的。请注意，每一个部分都是独立的，所以我们将在每个部分中加入描述性标题。

如果有必要，我们可以添加id
 属性，以便通过片段标识符寻址。


http://hardboiledwebdesign.com#content__uk:







向BEM转换

如果你多年来关注我的作品，你会发现我一直痴迷于HTML的命名规则和尽量少写class
 。编写最简洁的HTML是我的信仰。

过去，我尽可能使用较短的class
 命名，比如我会像下面这样，使用CSS的属性选择器来替代class
 的显示声明。


a[title="Get Hardboiled"] { 
border-bottom : 5px solid #ebf4f6; }






我使用子选择器（配合>
 使用）直接定义元素子集的样式，在这个例子中，ul
 无序列表就是header
 元素的子集。


header > ul { 
list-style-type : none; 
display : flex; }






当然，我使用了很多相邻兄弟选择器。这种选择器可能已不再安全，它会把样式规则作用在近邻指定元素后方的元素上。比如下面的例子会对h1
 一级标题后的header
 元素增加一个蓝色的边框。


h1 + header { 
border-bottom : 5px solid #ebf4f6; }






甚至有一次，我制作了一个完全没有包含任何类属性的页面，什么都没有。每每想到这里，就很同情那些不得不靠很多class
 来构建页面的开发人员。

在过去的几年里，我们公司参与了几个大项目，这让我意识到，良好的代码结构、HTML和CSS元素之间的关系，对于项目交付是很重要的。BEM语法或者命名公约的作用就在于此。

区块、元素、装饰器

仔细看之前例子，你就会注意到，许多元素的属性值都有两条下划线或者俩个连字符。这些连字符和下划线是BEM系统的一部分，它们经常像下面这样使用。


.block
 用作高阶元素，包含了其他的内容和风格。例如在本书第一部分里，一个具有container
 的class
 里面将包含一些子元素，包含一些主内容和互补内容。这个container
 就是典型的BEM区块。


.block__element
 代表这个元素是我们的子容器。主内容和互补内容边界就是很好的例子。用两个带下划线的元素就能描述它们的边界：.container__main
 和.container__complementary
 。子元素或者特定的段落（如.container__lead
 ）也可包含标题（如.container__heading
 ）。


.block--modifier
 描述了对一个区块元素的改变。在本书网站的主页中，主容器是一个浅色背景，然而，一些属性改变了，它就变成了深色背景。我们可以通过有两个连字符的属性来做到，比如：container--dark


使用这个约定可以帮助精确定义不同元素之间的关系。开发人员可以通过检查HTML结构或者通过阅读我的样式表来理解。.container__main
 显然是容器的子元素。容器标题就是container__heading
 。开发人员不需要理解.container__dark
 的目的，因为BEM语法告诉他们，这是.container
 的一个标准替代。

使用BEM已经改变了我的工作，尽管我仍然追求简洁的HTML代码，但我可以为此牺牲一部分严谨的代码风格。




<section id="content__uk"> 
   <h1>Stories from the UK</h1> 
</section> 

<section id="content__usa"> 
   <h1>Stories from the USA</h1> 
</section> 

<section id="content__world"> 
   <h1>Stories from around the world</h1> 
</section>






让我们继续增加一些文章来构建文档。

article

当我们为博客、在线杂志或新闻网站写稿时，我们就是在发布文章。在HTML中，每篇文章都是一个独立的故事，就算没有网页中的上下文，它也应该能被人们理解。这听起来类似于section
 ，但有很大的差别。article
 代表了一个故事，可以独立存在，而section
 是页面中完整的一部分，它包含多个相关文章。

检查article
 标记是否运用得当的方法是：看其内容本身是否有意义。例如，将之导入iPad的Pocket应用里，看它是否还具备完整的意义。

如果你仍然对section
 和article
 的区别有所困惑，Doctor Bruce Lawson的文章“HTML5 articles and sections: what’s the difference?”可以供你参考。
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如果你有iPad，使用Pocket是阅读文章的好方式。在Pocket里，内容是独立的，并且没有广告和导航等。Mac OSX和iOS中的Safari也提供类似的功能。

让我们给本书归档页的大纲的每个部分各自添加一段文章。


<section id="content__uk"> 
   <h1>Stories from the UK</h1> 
   <article> […] </article> 
   <article> […] </article> 
   <article> […] </article> 
</section> 

<section id="content__usa"> 
   <h1>Stories from the USA</h1> 
   <article> […] </article> 
   <article> […] </article> 
   <article> […] </article> 
</section> 

<section id="content__world"> 
   <h1>Stories from around the world</h1> 
   <article> […] </article> 
   <article> […] </article> 
   <article> […] </article> 
</section>







section
 可以包含article
 ，article
 也可以包含section
 。你想轻轻松松地学习新的HTML元素？不可能吧？

我来帮你梳理一下对article
 和section
 的困惑，那不是你的问题，在以下例子中，article
 元素中分为三个部分，每个都对应一个知名作家。


<article> 
   <section id="chandler">[…]</section> 
   <section id="hammett">[…]</section> 
   <section id="spillane">[…]</section> 
</article>






header

页面的标志区域或报头可以用header
 元素来描述，通常这些标题放在页面的顶端，当然也可以放在底部或者其他地方。我们用一个更合适的header
 元素来替换经典的banner。


<header> 
   <h1>It's Hardboiled</h1> 
</header>






我们可以在section
 或者article
 里面添加header
 元素，而且在页面里面可以有多个header
 。这意味着我们有多种使用header
 的方式：作为整页的标志；作为介绍section
 和article
 区域的引言，或者二者混合使用。

下面我们试试在article
 中加上“本书作者”的header
 描述。


<article> 
   <header> 
      <h1>Hardboiled authors</h1> 
   </header> 

   <section id="chandler"> 
      <header> 
            <h1>Raymond Chandler</h1> 
      </header> 
   </section> 

      <section id="dashiell-hammett"> 
            <header> 
                  <h1>Dashiell Hammett</h1> 
            </header> 
      </section> 

      <section id="mickey-spillane"> 
            <header> 
                  <h1>Mickey Spillane</h1> 
            </header> 
      </section> 
</article>






这个规范将header
 元素描述成“导航辅助或一组引导的容器”。让我们可以自由地包含搜索表单、时间日历组件。页面或者段落都将以此开始。

footer

我在2004年对一些元素的使用情况进行过调研，Google也做过类似的调研，我们都发现：大多数设计师都会标注页脚，通常包含联系人和版权信息——这就是页脚。

在典型的HTML4.01和XHTML1.0文档中，页脚通常会是一个div
 并带有一个值为footer
 的class
 属性。


<div class="footer"> […] </div>






我们甚至可以使用footer
 元素来替换蹩脚的div
 布局。


<footer> 
   <h3>It's Hardboiled</h3> 
   <small>Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0
International License.</small> 
</footer>






虽然它的名字叫做页脚，但我们没必要将它放在页面、section
 或者article
 的底部。事实上，在任何一个容器元素中都可以放一个。就像header
 一样，我们可以使用footer
 来定义任何section
 或article
 中的meta信息。在article
 内部，页脚应该包含作者信息或者发布时间。而section
 的页脚应该包含文章的更新时间或新文章的添加时间等相关信息。


<section id="spillane"> 
   <header> 
      <h1>Mickey Spillane</h1> 
   </header> 

   <footer> 
      <small>Published by Andy Clarke on 20th Nov. 2015</small> 
   </footer> 
</section>






aside

Mickey Spillane是一名多产的小说家，如果我们要写一篇关于他工作生活的传记，我们应该在传记里包含相关的信息，比如他的小说《My Gun Is Quick》。反之，如果我们要写这本书的书评，那我们应该捎带上作者简介。HTML5使用 aside
 来定义这种类似的关系。

我们可以用aside
 来描述和文章相关，但对于理解文章又不是非常重要的内容。下面让我们写一段Mickey Spillane的简介，其中header
 包含了标题，footer
 包含作者名字，以及article
 的发布日期。


<article> 
   <header> 
      <h1>Mickey Spillane</h1> 
   </header> 

   <footer> 
      <small>Published by Andy Clarke on 20th Nov. 2015</small> 
   </footer> 

   <p>Frank Morrison Spillane, better known as Mickey Spillane,
was an author of crime novels…</p> 
</article>






像我喝的咖啡一样顺滑流畅，现在我们来添加一些aside
 ，来包含《My Gun Is Quick》的信息。


<article> 
   <header> 
      <h1>Mickey Spillane</h1> 
    </header> 

   <footer> 
      <small>Published by Andy Clarke on 20th Nov. 2015</small> 
   </footer> 

    <p>Frank Morrison Spillane, better known as Mickey Spillane,
was an author of crime novels…</p> 
    <aside> 
      <h2>My Gun Is Quick</h2> 
      <p>Mickey Spillane's second novel featuring private
investigator Mike Hammer.</p> 
    </aside> 
</article>






也许我们的页面包含其他小说作家的信息。对于我们的作者简介来说，这个容器内容不是特别相关，所以我们应该把aside
 置于文章之外。在这种情况下，我们也应该在section
 元素包裹article
 和aside
 、使其申明这两个是相关的。


<section> 
   <article> 
      <header> 
         <h1>Mickey Spillane</h1> 
      </header> 

      <footer> 
         <small>Published by Andy Clarkeon 20th Nov. 2015</small> 
      </footer> 

      <p>Frank Morrison Spillane,better known as Mickey Spillane, was an author of crime novels...</p> 
      <aside> 
      <h2>My Gun Is Quick</h2> 
      <p>Mickey Spillane's second novel featuring private
investigator Mike Hammer.</p> 
      </aside> 
    </article> 
    <aside> 
       <h2>Other crime fiction writers</h2> 
       <ul> 
          <li>Raymond Chandler</li> 
          <li>Dashiell Hammett</li> 
          <li>Jonathan Latimer</li> 
       </ul> 
    </aside> 
</section>






nav

有了导航，浏览网站变得更加简单。当我们构建页面时，导航通常看起来是这样的。


<div class="nav—-main"> 
   <ul> 
      <li><a href="about.html">What's Hardboiled?</a></li> 
      <li><a href="archives.html">Archives</a></li> 
      <li><a href="authors.html">Hardboiled Authors</a></li> 
      <li><a href="store.html">Classic Hardboiled</a></li> 
   </ul> 
</div>






我们已经习惯了使用列表标记导航，但我们还使用列表标记其他事情。那么问题来了，浏览器如何区分不同的列表？

好在我们现在有了nav
 元素，来实现页面上的一个或多个“主要导航块”。不是所有的链接或者链接区块都是页面主导航，所以我们应该保留nav
 元素，以便帮助人们快速区分出哪里才是页面导航

导航可能会包含跳转最重要页面的链接列表，它可能在header
 中，可能在侧边栏，也可能在footer
 中。接下来，我们将使用充满语义的nav
 元素，取代以前的div
 布局。


<nav> 
   <ul> 
      <li><a href="about.html">What's Hardboiled?</a></li> 
      <li><a href="archives.html">Archives</a></li> 
      <li><a href="authors.html">Hardboiled Authors</a></li> 
      <li><a href="store.html">Classic Hardboiled</a></li> 
   </ul> 
</nav>






当访客通过搜索来寻找内容时，我们在nav
 中添加一个搜索表单。如果我们包含跳转链接，这些也可以作为无障碍技术的主要导航区域。

figure

我通常会在印刷品、图片、图表、简图中配上一些说明文字。与其纠结使用什么样的元素来做图注，不如直接使用figure
 和figcaption
 元素，就像下面这样。


<figure> 
   <img src="jury.jpg" alt="I, The Jury"> 
   <figcaption>I, The Jury by Mickey Spillane</figcaption> 
</figure>






当我们需要注释一组元素时，我们可以嵌套多个图片、图表示意图，然后用一个figcaption
 来标记。


<figure> 
   <img src="jury.jpg" alt="I, The Jury"> 
   <img src="gun.jpg" alt="My Gun is Quick"> 
   <img src="vengeance.jpg" alt="Vengeance Is Mine!"> 
   <figcaption>Books by Mickey Spillane</figcaption> 
</figure>






HTML5时间和日期

你可以想象，在HTML里写日期如此简单。


<footer> 
   <small>Published by Andy Clarke on 06/05/2015</small> 
</footer>






但问题是，软件很难知道这串数字是一个日期。另一方面，人们对相同的数字可能会有不同的解读，如果你来自英国，这些数字代表2015年5月6日，但如果你生活在美国，你可能认为它表示6月5日，2015年。

为了解决这个问题，time
 元素必须对人是可读的——不管是6 May 2015,还是May 6th, 2015——这些参数必须格式化。


<time>May 6th 2015</time>







time
 元素是由两个版本的日期或日期/时间属性构成的。首先是一个人类可读的、自然语言的日期；第二个是名为datetime
 的机器可读属性，它遵从ISO标准日期格式：YYYY-MM-DDThh:mm:ss
 。年月日后跟着的是小时、分钟和秒（如果我们需要精确的话）。


<time datetime="2015-05-06">May 6th 2015</time>







time
 元素有一段曲折的历史。在2011年首次引入HTML5中的时候，它曾遭HTML规范的抛弃，被一个更通用、且在我看来缺乏语义的data
 元素替代。好在当年晚些时候time
 元素又被加入到规范中，并增加了一些有用的额外功能。比如此前的datetime
 格式要求精确，而新支持的ISO标准格式则允许使用模糊日期。


<time datetime="2015"> means the year 2015 
<time datetime="2015-05"> means May 2015 
<time datetime="05-06">means 6th May (in any year) 
<time datetime="2015-W1"> means week 1 of 2015






当需要描述一个事件持续多长时间时，可以使用datetime
 属性和前缀P
 。添加后缀D
 表示天、H
 表示小时、M
 表示分钟、S
 表示秒。如果你想标记为了买火车票排了一天队的话，像下面这样写就好了。


<time datetime="P 1 D">






下一个事件持续了1天6小时10分钟30秒。发现了吗？额外的T
 （时间）前缀表示一个更为精确的时间。


<time datetime="PT 1D 6H 10M 30S">






通过结合精确、结构化的日期格式，日期和时间得以借助自然语言来设定，同时实现了一个对于人类和机器都可读的通用格式。

表单元素

哪种网站或APP将由一两个表单构成？无论你喜不喜欢，如果网站中没有表单，那着实让人难以接受。HTML5引入十多个input
 类型和属性，这令实现复杂的控制和功能——如滑块、日期选择器和客户端验证——变得更加简单。这些元素包括email
 、url
 、tel
 和search
 。不要担心老旧的浏览器，因为当浏览器无法理解这些input
 类型的时候，会自动降级为文本框。

电子邮件email


很多场景下都需要填写电邮地址，比如联系人表单、评论表单、注册、登记表单等。选择email
 的input
 类型，来表述这些email地址。

现在你可以使用各种各样的有趣的功能，比如检查电邮地址的有效性，以及是否包含@符号等。在一个email
 类型输入框中输入时，Safari会自动调出虚拟键盘，@符号很直观地出现在键盘下方。

[image: 0702.tif]


我们已经习惯了使用软键盘处理手头工作，如左图所示，iPad键盘已经包含了一个可以便捷输入email的设置键。


<input type="email">






网址url


当我们使用URL类型的输入框时——为了帮助用户专注和精准的输入网址地址——iOS软键盘会为此类型输入框提供斜杠/、句点以及.com这样的按键。


<input type="url">






[image: 0703.tif]


提升网站表单的体验，有助于让人们愿意完成输入。当使用url
 时，iPhone的键盘会自动在下方调取出.com按钮。

电话tel


如果我们使用tel
 输入框，iOS会自动调出数字键盘。


<input type="tel">






[image: 0704.tif]


iOS做了很多细致且卓越的工作，以使键盘输入更加便捷。

搜索search


如果网站内容太多，我们就得使用搜索框来找到所需的内容。刚好有一个输入框表单类型可以用于搜索。


<input type="search">






在iOS系统的Safari浏览器上，search
 输入框的边角更加圆润；而在Mac OS X系统的Safari浏览器上（在别的桌面浏览器上也同样），search
 和普通文本框的外观别无二致，直到我们与之交互。在Chrome、Safari和Opera这些浏览器上，搜索查询体验会更加便捷，它们会自动在搜索框内增加一个图标，当用户点击这个图标时，就会清除已经在搜索框内输入的内容。

[image: 0705.tif]


通过添加一些小的额外属性，可以让你定制的输入框更有范儿。比如添加autosave
 属性，为其添加一个唯一值，在我们的例子中，我们写上“gethardboiled”，然后在Safari中奇迹出现了，搜索框中不仅会添加一个放大镜图标，而且在点击它的时候，会出现一个列表，其中是近期搜索过的关键词。无论页面是否刷新，这个列表都会保存。此外，可以使用results
 属性来控制记录多少个最近搜索的关键词，在下例中，我们的表单将保存最近搜索的10个关键词。


<input type="search" results="10" autosave="getHardboiled">







search
 输入框在样式处理上简直是臭名昭著，而其结果列表的样式在不同浏览器下也是千差万别。所以我的建议是，把这些交给浏览器来处理，不必太过渲染输入框。
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数字number


如果我们使用number
 输入类型，iOS会自动调出一个只有数字的键盘。但在大多数桌面浏览器中，更有趣的事情发生了。Chrome，Firefox、Opera和Safari，在number
 输入框右侧增加了输入箭头或旋钮。按下这些箭头，或使用键盘上的方向键，或者使用鼠标滚轮向上或向下滚动，即可调整输入的号码。


<input type="number" step="10">






如果你并不需要这些箭头，你可以在Chrome、Firefox、Opera以及Safari中，使用一段非标准，但是却非常好用的CSS代码。


input[type=number]::-webkit-inner-spin-button, 
input[type=number]::-webkit-outer-spin-button { 
-webkit-appearance: none; 
-moz-appearance : textfield; 
margin: 0; }






这样一来，number
 的功能保持不变，人们仍然可以使用键盘的方向键或鼠标滚轮来调整数字。

[image: 0707.tif]


本地日期选择器Native date picker

当人们在航空公司、租车服务或酒店网站上选择日期的时候，总是要耗费极大的精力和时间。HTML的原生日期选择器将会让我们不再那么痛苦。

[image: 0708.tif]


占位符文本placeholder


表单标签总会给人带来各种麻烦。我总想为没有标签文本的表单元素制作一个可视化提示。placeholder
 属性，会将提示信息添加到任何为空且失去焦点的input
 中；而不支持这个属性的浏览器会忽略这个提示文本。


<input type="search" title="Search this site" 
placeholder="Search this site">







label
 并不是必需的，当表单内容很简单的时候，它可以被标题或者明确的标题按钮所替代。

自动焦点autofocus


像大多数人一样，当我使用Google搜索的时候，光标会自动聚焦在搜索框内；而与很多普通人不同，作为设计师，我会注意这些小的体验改进。在过去，我们必须使用脚本才能达到这样的效果，但现在完全可以使用autofocus
 属性，来以原生的方式让浏览器帮助我们实现。不支持autofocus
 属性的浏览器将会自动忽略它：


<input type="search" autofocus>






自动完成autocomplete


使用autocomplete
 属性，可以以原生的方式实现自动补充的效果。


<input type="text" name="name" autocomplete="on">






使用autocomplete
 的时候需要注意安全性，尤其在某些场景下最好不要使用，比如涉及信用卡或其他财务信息的时候。


<input type="text" name="credit-card" autocomplete="off">






列表list
 和数据列表datalist


通常，帮助访客完成表单输入的最好方式，就是让他们回答问题、给出建议，或做出选择。我们来看下list
 属性，它包含一个datalist
 ，在一个文本输入框上复合了一个select
 框，这样可以方便快捷地选择输入内容。

想象一下，当我们在表单中问访客最喜欢的侦探是谁时，为了帮助用户快速做出选择，可以在datalist
 里提供一些侦探的名字，然后给一个text
 类型的input
 添加一个list
 属性，并通过给紧邻的datalist
 设置相同的id
 ，将二者联动起来。。


<input type="text" list="detectives"> 
<datalist id="detectives"> 
   <option value="Mike Hammer">Mike Hammer</option> 
   <option value="Sam Spade">Sam Spade</option> 
   <option value="Philip Marlowe">Philip Marlowe</option> 
</datalist>
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访客既可以自己输入，也可以从datalist
 中选择可用的选项。如果浏览器不支持此属性，则忽略它们，只显示出普通文本输入框。

最小min
 和最大max


在某些电商网站，购物数量被设定为一个最小值；而有的则需要设置为更大的值。添加min
 和max
 属性，就可以对数据的上下限进行控制。


<input type="number" id="book" min="1"> 
<input type="number" id="course" max="6">






值得注意的是，不管在哪个浏览器中，min
 和max
 属性不能和required
 属性同时使用。事实上，我们不能把required
 属性和数字输入框一起用。

客户端验证

编写表单验证脚本是我最不喜欢的工作之一。如果可能，我宁可花钱雇人干这个脏活儿。虽然JavaScript库让这样的工作轻松了一些，但我敢打赌，即使最铁杆的JavaScript程序员，也不喜欢去开发这些脚本。如果浏览器能处理表单验证岂不更好。这不仅让开发者更轻松，还可以让那些绕过表单里的通过JS验证输入是否合法的人无从下手（因单纯为使用JS验证输入是否合法，是可以被用户人为绕过的，比如禁止掉浏览器的JS功能）。要绕过JavaScript验证，其实只需关闭浏览器的JavaScript即可。好消息是，在新的HTML标准中，已经包括了这些看起来很简单的特性，使客户端表单验证成为轻而易举之事。

必填required


HTML5添加required
 属性后，将阻止表单提交，直到所有的属性都已正确输入。


<input type="email" required>






无需验证novalidate


如果你不喜欢添加浏览器验证，简单地加一个novalidate
 标签就可以了。


<form action="search" method="get" novalidate>






打破传统

HTML5把标记带入了Web应用的时代，而实际情况远比本书所介绍的更多。例如，可以使用很多方式脱离浏览器插件来支持播放音视频文件，甚至可以离线交互等。你能走多远，取决于你的工作和人们的需求。但有一点是很明确的，HTML就在那里，如果我们想在互联网浪潮中保持领先，那就应该尽可能地利用这一开放的新技术。








第8章　语义化与微格式

如果你关心每个HTML元素和属性的制订，并且你想让它们更加语义化，那么我希望微格式2能使你兴奋起来。基于HTML模式，然后提高标记特定类型的信息的语义，比如联系人详情、事件、评论和内容，使它们可以被机器解析，同时对人类也是可读的，这是我们正在持续努力的方向。我认为Brian Suda对于微格式的解释是最经典的：


“微格式就是Web页面里所有代表语义信息的编码，这种利用信息的方式可能是厂商从来没有设想过的。”


微格式是在现有标准（在元素上添加属性来描述内容）上发展来的。所以我们唯一需要知道的，就是如何开始使用它们编写HTML，微格式2也是如此。事实上，它们非常简单，和经典的微格式相比，它们只需要更少的额外HTML元素，因为它们本身就意味着某种特定内容。但是，究竟为什么经典微格式以及微格式2更是如此厉害呢？

在任何网站上查看源代码，我们都会看到大量的id
 和class
 ，它们被用来将CSS样式绑定到元素上。我希望你选择的id
 或class
 值能够附带描述内容，例如使用像tagline
 这样语义化的值，而不是使用像bold-heading
 这种描述表现的值。

即便如此，通常我们选择的值对内容和访客都没有真正的价值，这些稀奇古怪的名字和命名约定会花费我们大量的时间，并且时间一长就会变得难以维护。

当遵循微格式的模式时，我们可以很大程度上给id
 和class
 属性赋一个有具体意义的值。微格式2带来了更多的class
 属性，因此使用微格式2将有助于使你的HTML更精简、更合理，减少设计或布局。简而言之，就是更加犀利，我们接下来会分析对比一些最常用的经典微格式和微格式2。

基于链接的微格式

如果你对在HTML文档的头部head
 引用外部链接很熟悉，那么你可以看出这是一个外链的CSS样式表。


<link rel="stylesheet" href="screen.css" media="screen">






这个属性定义了HTML文档和链接目标之间的关系，关联样式表是其中之一。我们采用类似的方法来连接RSS提要。


<link rel="alternate" type="application/rss+xml" href="articles.rss">






我们还可以为关联到收藏或者关联到苹果图标apple-touch-icon
 做个定义，这是专门为iOS设备设计的：


<link rel="shortcut icon" href="favicon.jpg" type="image/gif"> 
<link rel="shortcut icon" href="favicon.png" type="image/png"> 
<link rel="apple-touch-icon" href="ios.png">






所有基于链接的微格式，都是用这种方式来描述文档之间的关系。

内容版权

最常见的基于链接的微格式的用途之一，就是链接到版权。当使用rel-licence
 时，目的十分明确，就是链接一个许可证。


<a href="http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/" rel="license"> 
Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International License</a>






你可能会认为任何人都会使用微格式链接到版权，没错，毕竟微格式的原则之一就是降低使用门槛。虽然门槛很低，但是它带来的好处却是巨大的，尤其是随着谷歌在高级搜索里添加了一个使用权选项。

[image: 0801.tif]


想要搜索可以自由使用，共享和修改，甚至商业化的东西？可以使用隐藏在谷歌高级搜索选项里的使用权过滤器。

那么作为工程师的我们，该如何设计rel-license
 ? 也许我们想要通过添加一个小图标来让许可链接和页面上的其他链接看起来不同。我们可以为这个链接添加个class
 :


<a href="http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/" 
rel="license" class="license">Creative Commons Attribution-
ShareAlike 4.0 International License</a>






其实我们并不需要这个额外的class
 ，因为我们可以通过CSS属性选择器来达到同样的效果。


a[rel="license"] { 
padding-left : 20px; 
background : transparent url(cc.png) no-repeat 0 0; }






通过使用微格式，可以使我们的HTML更加犀利，而且这种方式能为我们及用户提供更多的价值。

HTML链接关系

HTML5引入了更多的链接关系，使我们能够定义指向到其他页面的链接的意义。这里罗列一些对我最有用的。



	
author

	内容的作者，例如在同一个站点里，作者的介绍，或者在其他地方放置的作者联系信息



	
bookmark

	一个完整的页面或section元素



	
next

	当文档是系列中的一部分时，表示下一个文档的链接



	
nofollow

	Google的反垃圾评论中首次使用该属性，这个属性用于告诉搜索引擎不要追踪特定的网页链接



	
previous

	当文档是系列中的一部分时，表示前一个文档的链接



	
search

	专门的搜索页面或搜索界面




尽管微格式和无障碍提供了一些重叠的HTML链接关系，但这并不影响你使用它们，因为它们拥有更深层的语义，并且为我们提供了使用CSS样式的钩子。

h-card: 人物、地点和组织

当我们在网上找到一个人的联系方式，可以通过双击将它添加到地址簿，是不是很酷？你猜怎么着？如果他们使用h-card
 格式发布这些信息，我们就可以做到。仔细阅读以下这段：


“Andy Clarke（Malarkey）是一位想要成为侦探的英国Web设计师，他经营着一家叫Stuff & Nonsense的小公司，平时会写写书，并且会在一些会议上分享经验。如果你想聘请他，可以给dropadime@hardboiledWebdesign.com发电子邮件，或者致电01745 851 848找到他。”


这段描述包含了各种信息，你可以很容易地发现我的全名、小名、公司、电子邮件地址和电话号码。

除了意识到这段文字本身，我们的大脑还可以辨别出这些信息的存在。到目前为止，机器还做不到这一点。

标记语言词汇量有限，不能充分表达所有内容的含义。标题和段落、章节和文章，这些都没有问题。但是该如何描述一个人的信息呢？对于一个人或公司的联系信息的缺乏对应的元素标记，h-card
 能补充这种缺失。
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苹果公司的联系人应用程序里的名片信息有一个结构化的数据。

结构化数据标记

在Mac和iOS设备上的联系人管理应用程序中，有一个使用开放标准的电子名片，在里面可以看到熟悉的结构化信息。你可以使用文本编辑器打开电子名片查看其中的细节，包括名字（FN格式名称）、公司（ORG）、地址（ADR）、电话（TEL）、电子邮件地址（EMAIL）,还有一些其他信息（中文版与英文版有所不同）。

学习h-card
 最好的方式就是制作一张名片，你可以去使用微格式的网站看看，再对比其他大量使用div
 和span
 的网站，就会理解什么是超越平凡的硬派做法。


<div class="h-card"> 
   <span class="p-name">Andy Clarke</span> 
   <a class="u-email" href="mailto:dropadime@HardboiledWebdesign.com"> 
    dropadime@HardboiledWebdesign.com</a> 
   <span class="p-country-name">United Kingdom</span> 
   <span class="p-tel">01745 851848</span> 
</div>






第一眼看上去，这些属性似乎有点使用过度了。但是这些属性却很重要，因为它们使内容更容易被其他应用程序提取和使用。记住这一点，然后我们来复习前面的内容。我们将从应用的顶层元素开始添加值为h-card
 的class
 属性，它使其他细节信息更有意义，因为它是这种格式的根元素。


<p class="h-card"><span class="p-name">Andy Clarke</span> (<span 
class="p-Nickname">Malarkey</span>) is a <span class="p-job-title">
Web designer</a> and wannabe detective based in the <span 
class="p-country-name">United Kingdom</span>. He runs a small
agency called <span class="p-org">Stuff & Nonsense</span>, writes
books and speaks at conferences. If you&#8217;d like to hire Andy,
you can e-mail him at <a class="u-email" href="mailto:dropadime@ 
HardboiledWebdesign.com">dropadime@HardboiledWebdesign.com</a> or
call him on <span class="p-tel">01745 851848</span>.</p>






还记得HTML文档的根元素是html
 吗？微格式也需要自己的根元素，来告诉应用程序这是一个微格式。对于h-card
 来说，这真的如同添加一个值为h-card
 的class
 一样简单。

名字

现在我们深入的看一下组成h-card
 的各个值，以及它们是怎么构建的。我先从构建人名的两种方法开始介绍。

一个完整的、格式化的人或者公司名称。

一个结构化的名字，包含前缀、第一个名字、中间名、姓氏和后缀。


带前缀的class属性

经典微格式和微格式2之间有一个明显的变化就是， 新版本有个帮助添加样式的前缀，五个前缀如下。


h-*
 根元素的标识，用来表示某个元素是微格式，如h-card
 。


dt-*
 把一个元素解释成日期或时间。


e-*
 把HTML包括进一个元素。


p-*
 表示一个纯文本元素，如<span class="p-name">Andy Clarke </span>
 。


u-*
 表示一个URL元素，包括电子邮件或者网站。

混乱的命名空间

像BEM这样的属性命名系统，用来帮助在HTML元素之间建立沟通。开发者Harry Roberts一直在寻求将这些原则进行扩展，包括用来描述属性作用的命名空间，如组件、对象、工具和主题。遗憾的是，它的u-utility
 值和微格式2的URL值冲突了。



格式化的名字

当我们要把一个人的名字呈现在名片或者办公室的门上时，我们会用到这些值，包括前缀、第一个名字、中间名、姓氏和后缀。要做到这一点，我们只需要用一个p-name
 就可以完成。


<span class="p-name">Nick Jefferies</span>






结构化的名字

当我们构造一个名字时，会把名字分成多个部分，第一个是名字Nick，第二个是他的姓氏Jefferies。


<span class="p-given-name">Nick</span> 
<span class="p-family-name">Jefferies</span>






如果Nick Jefferies的名片上有一个尊称的前缀（先生、女士、长官、教授等），甚至是他的绰号（Sawbuck），我们也可以包括进来。


<span class="p-honorific-prefix">Mr.</span> 
<span class="p-Nickname">Sawbuck</span>






Mr Nick （Sawbuck）Jefferies的结构化名称里的所有单独的组件，现在看起来应该是这样的。


<span class="p-honorific-prefix">Mr.</span> 
<span class="p-given-name">Nick</span> 
<span class="p-Nickname">Sawbuck</span> 
<span class="p-family-name">Jefferies</span>






然后我们所要做的就是把Nick的结构化名字放在一个最合适的HTML根元素里。一般情况下是列表、段落、section
 、article
 或者footer
 。哪个更合适，就把h-card
 赋值到它的class
 上就好了。


<div class="h-card"> 
   <span class="p-honorific-prefix">Mr.</span> 
   <span class="p-given-name">Nick</span> 
   <span class="p-Nickname">Sawbuck</span> 
   <span class="p-family-name">Jefferies</span> 
</div>






URL

现在的联系人信息里通常都包含了网址，所以当你在h-card
 里发现网址时也不应该感到惊讶。在h-card里添加URL最明显的方式是这样的。


<a href="http://HardboiledWebdesign.com" class="u-url"> 
http://HardboiledWebdesign.com</a>






公司

为了展示h-card
 的嵌套功能，我们虚构一个公司或者组织里的某个人。首先，我们将为一个名为Cole Henley的人创建一个h-card
 ，Cole的名片里只包含他的名字和网址。


<div class="h-card"> 
   <a href="http://HardboiledWebdesign.com" class="p-name 
u-url">Cole Henley</a> 
</div>






现在我们将把Cole工作的公司嵌套进来，并用p-org
 属性来描述它。因为该公司是个独立的实体，我们给它自己添加h-card
 ，并嵌套在Cole的h-card
 里：


<div class="h-card"> 
   <a href="http://HardboiledWebdesign.com" class="p-name 
u-url">Cole Henley</a> 
   <span class="p-org h-card">The No. 1 Detective Agency</span> 
</div>






当需要显示公司的标志时，我们可以在h-card
 里使用名为u-logo
 的class
 来嵌入一张图片。


在微格式2中隐含属性

微格式2比之前的版本更简单，因为它的一些属性附带了其他的的含义。例如，我们可以使用p-name
 来标记某人的完整名字，使用u-url
 来标记他们的网站地址。


<div class="h-card"> 
   <a href="http://stuffandnonsense.co.uk" class="p-name u-url"> 
      Andy Clarke</a> 
</div>






然而，微格式2可以去除额外的元素，让整个模式更简单、代码更干净。我们可以直接在链接上使用h-card
 ，并删除p-name
 和u-url
 ，因为h-card
 里已经附带了这些属性。


<a href=http://stuffandnonsense.co.uk class="h-card">Andy Clarke</a>








地址

想在信息里添加地址，我们可以在h-card
 里添加的值有这些：p-street-address
 、p-locality
 、p-region
 和p-postal-code
 。


<span class="p-street-address">221b Baker Street</span>, 
<span class="p-locality">London</span>, 
<span class="p-postal-code">NW1 6XE</span>, 
<span class="p-country-name">United Kingdom</span>






在这一点上，你可能会想“为什么不使用HTML里的address
 元素？”不管你怎么理解这个元素，其实address
 元素应该只用来为一个特定页面或者内容的作者标记联系信息。令人费解的是，到目前为止还没有一个专门描述物理地址的元素。如果你怀疑我的观点，那么请看下面这段出自WHATWG（网页超文本应用技术工作小组）的描述。


“address
 元素表示最近的文章或者父元素的联系信息。[…] address
 不能用来表示任何物理地址（如邮政地址），除非这些地址是和实际内容相关的联系信息。”


需要多个地址？

如果有人有不止一个地址呢？除非你像我一样在家里办公，否则你会有家庭和工作两个地址。别担心，我们可以把两个地址都包括在h-card
 里，并保证它们清晰可辨。我们把h-card
 里的p-street-address
 、p-locality
 、p-region
 和p-postal-code
 组合到一起，来形成独立的h-adr
 元素。


<div class="h-adr"> 
   <span class="p-street-address">221b Baker Street</span>, 
   <span class="p-locality">London</span>, 
   <span class="p-postal-code">NW1 6XE</span>, 
   <span class="p-country-name">United Kingdom</span> 
</div> 
<div class="h-adr"> 
   <span class="p-street-address">8-10 Broadway</span>, 
   <span class="p-locality">London</span>, 
   <span class="p-postal-code">SW1H 0BG</span>, 
   <span class="p-country-name">United Kingdom</span> 
</div>






电话号码

我还是喜欢通过电话交谈，可能这样已经过时了。幸运的是，在h-card
 里包含一个电话号码（两个或者三个）是小菜一碟，使用p-tel
 就可以搞定。


<div class="p-tel">01745 851848</div>






大多数人通常都有多个电话号码：家里的、办公室的，还有手机号码。我们可以使用相同的格式来添加这些电话号码。

电子邮箱

我们通过在h-card
 里使用u-email
 来添加电子邮件：


<a href="mailto:dropadime@HardboiledWebdesign.com" 
class="u-email">Drop me a dime</a>






其他h-card属性


h-card
 是一种理想的格式，可以帮助一个人或者组织创建结构化的信息。当然有些人或者公司可能不只需要名字、地址、联系方式这些信息。所以h-card
 里还包括了很多的可选项。这里罗列一些我认为最有用的：



	
u-photo

	表示一张特定的照片，可以是一个头像



	
p-note

	附加说明



	
dt-bday

	生日



	
p-job-title

	工作职级



	
p-role

	工作岗位



	
p-sex

	生理性别



	
p-gender-identity

	性别认同




标记Get Hardboiled网站的作者页面

理解h-card
 各个属性之间细微差别的最好的方法就是使用它们。我们将为Get Hardboiled网站构建一系列的h-card
 。每个侦探的名片使用稍微不同的属性值。
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使用h-event发布事件

回想一下你每天在网上看到的一些事件信息，你会发现一些关于会议、体育赛事、音乐会或者电影里的细节。事件信息有时出现在组织中，有时出现在自然语言中。例如，我可能会在我的博客中写道，“今年11月份，我在曼彻斯特的艾伯特大厅看了Kacey Musgraves的演唱会”。

你不必去网上找一些很难找的事件信息，网站与网站之间使用HTML来标记事件信息的差别很大。这是Kacey Musgraves演唱会在Ticketmaster上的标记：


<tr> 
   <td class="event"> 
      <div class="summary"> </div> 
      <div class="ratingContainer" title="4.8 out of 5 stars"></div> 
   </td> 
   <td class="location">Albert Hall Manchester, GB</td> 
   <td class="date">Mon 16/11/15 19:00</td> 
</tr>






Seetickets使用不同的HTML发布了相同的事件：


<div class="browse-width result-text"> 
   <h3>Kacey Musgraves</a></h3> 
   <p>Albert Hall, Manchester</p> 
   <p>at 7:00 PM</p> 
</div>






人们可以很容易理解它包含一个事件，但是这种HTML没法帮助机器去理解。这使得微格式成了完美的解决方案。

一个日历事件很可能包含：


	名称或摘要

	描述

	地点

	开始和结束的时间

	URL链接指向事件页面或者网站

	场地的联系信息



我们将构建一个单独的事件，用h-event
 属性值来指定根元素，然后在一个元素上使用p-name
 ，甚至是u-url
 来表示，以保证我们的事件足够简单。


<div class="h-event">The Maltese Falcon</div>






我们需要更多有用的信息来展示《The Maltese Falcon》，然而，我们通过在article
 嵌入一个使用p-name
 属性值的主标题来区分开：


<article class="h-event"> 
   <h1 class="p-name">The Maltese Falcon</h1> 
</article>






摘要

接下来，我们在一个适当的HTML元素上使用属性值p-summary
 ，来添加一个简短的摘要，这里我们使用了一个段落：


<article class="h-event"> 
   <h1 class="p-name">The Maltese Falcon</h1> 
   <p class="p-summary">A special showing of the remastered
mystery that kicked off the film noir genre of the 1940s…</p> 
</article>






如果我们的摘要包含多个段落，那么我们可以把标题、段落、列表或者任何其他元素放到一个section
 中划分出来做摘要。而不要在一个h-event
 里包含多个段落的摘要，否则，这将是一个无效的事件。

位置

让人们知道事件在哪发生，只需要在一个元素上应用属性值p-location
 ，在这个例子里， 场馆名字用span
 包起来：


<p>Showing at <span class="p-location"> 
The Scala Cinema and Art Centre</span></p>






我们应该需要提供更多关于地点的信息，比如地址，我们应该为场地创建一个h-adr
 元素，并把它嵌入到h-event
 里面。h-adr
 里包含相同的地址，这跟我们使用h-card
 时一样。


<div class="p-location h-adr"> 
<span class="p-street-address">47 High Street</span> 
<span class="p-locality">Prestatyn</span> 
<span class="p-region">Denbighshire</span> 
<span class="p-country-name">Wales</span> 
</div>






URL

如果这个事件中有个网站，那么我们将会使用和构建h-card
 时一样的u-url
 属性值：


<a href="http://scalaPrestatyn.co.uk" class="u-url">The Scala
Cinema Website</a>






开始日期和持续时间

我们构建的h-event
 微格式几乎要完整了，但是还缺少了开始日期和到场时间。首先，我们使用time
 元素，并为它添加属性值datetime
 来标记开始时间：


<time datetime="2015-11-20 T19:30">Nov. 20th, 2015 at 7:30pm</time>






显而易见，这是一个开始日期，我们还需要给time
 元素添加一个dt-start
 属性值：


<time datetime="2015-11-20 T19:30" class="dt-start"> 
November 20th, 2015 at 7:30pm</time>






这个事件是从傍晚持续到晚上10点。所以我们可以把这个时间也添加到我们的datetime
 属性里：


<time datetime="2015-11-20 T19:30 P 150M" class="dt-start"> 
November 20th, 2015 at 7:30pm</time>






混合事件和联系人

微格式按模块化、可嵌入来设计的，因此我们可以很容易把一个人的h-card
 嵌入到一个h-event
 里。

还记得之前我们为《The Maltese Falcon》标记位置信息吗？我们为场馆名添加了属性值p-location
 :


<p>Showing at <span class="p-location"> 
The Scala Cinema and Art Centre</span></p>






现在需要为事件添加更精确的位置信息，所以我们要创建一个h-card
 ，嵌入到我们的h-event
 里。


<div class="p-location h-card"> 
   <span class="p-name">The Scala Cinema and Art Centre</span> 
   <span class="p-street-address">47 High Street</span> 
   <span class="p-locality">Prestatyn</span> 
   <span class="p-region">Denbighshire</span> 
   <span class="p-country-name">Wales</span> 
</div>






使用h-review发表评论

到目前为止，我希望你很享受之前所读到的内容，并且写一篇热情洋溢的评论，因为接下来我们将会讲到h-review
 。

不论是谈话还是阅读，人们经常会表达自己的意见或者看法。我们的大脑随时都会产生评论：

上周我租了一盘DVD，1994年的由Humphrey Bogart饰演Sam Spade的《The Maltese Falcon》，它仍然是我最喜欢的电影，给它一个赞”


“电影: 《The Maltese Falcon》: 评分：10/10”



“我对《Who Framed Roger Rabbit》预期很低，但我还是给了5颗星”


电脑不能识别语言的细微差别，对它来说，这些评论信息只不过是一串字符。它是建立在我们学习过的微格式h-card
 和h-event
 之上，通过h-review
 提供的内容识别模式来解析这些内容的。

和我们学过的其他微格式一样，h-review
 也是用根元素来包含其他元素。它的根元素属性值是h-review
 ，我们可以把它应用到任何恰当的HTML元素上，下面的例子我们用到了article
 元素上：


<article class="h-review"> 
<h1>The best detective film ever made</h1> 
</article>






编写一个h-review
 用不了多少时间，因为h-review
 复用了一些值，这些值你在学习h-card
 和h-event
 时已经学过了。首先，像其他微格式一样，我们用p-name
 来命名评论，但值得注意的是，我们的h-review
 里的评论项的名字不一定非要一样。


<article class="h-review"> 
   <h1 class="p-name">The best detective film ever made</h1> 
</article>






现在我们开始定义我们评论的项目，p-item
 元素里的内容不一定是企业、人物、地方或者产品，我们可以创新，只要是和项目相关的其他信息。


<p class="p-item">Who Framed Roger Rabbit, starring the late Bob
Hoskins as private investigator Eddie Valiant.</p>






关于这个项目，我们需要更详细的信息，这无关评论。当评论一个人的时候，我们可以嵌入h-card
 ，描述一个企业或者场地的位置时使用h-adr
 ，产品评论使用h-product
 ,其他类型的项目使用h-item
 来表示。这是一个特定项目的微格式结构信息。当我们正在评论一部电影，而不是一个业务或者产品，我们会选择h-item
 ，并把它添加到我们的p-item
 元素上。


<p class="p-item h-item">Who Framed Roger Rabbit, starring the
late Bob Hoskins as private investigator Eddie Valiant.</p>






如果没有意见，一条评论是不会有多大用处的，因此我们将使用e-description
 。如果评论很简短，那么把这个属性值添加到列表或者是其他元素上，这个例子中，我们使用了段落：


<p class="e-description">How much do I know about show business?
Only that there is no business like it, no business I know.</p>






如果描述包含多个段落或者包含其他HTML元素，那么应该用一个元素把它们包起来，再把e-description
 赋值给这个包裹元素。如果我们的评论是我说的这种情况，那么使用最适当的方法是使用一个引用：


<blockquote class="e-description"> 
<p>How much do I know about show business? Only that there is no
business like it, no business I know.</p> 
<p>A Classic film has to work on several different levels and animated
action movie Who Framed Roger Rabbit scores on all of them.
It's a fantastic children's film with characters like Roger, the
Weasels and Benny the Cab for them to enjoy. It also plays perfectly
as a detective story for adults. And who will ever forget
Jessica Rabbit?</p> 
</blockquote>






URL

你应该能猜到我们如何在评论里包含一个URL，之前在h-card和h-event里已经看到过了。就是u-url
 属性值：


<a href="HardboiledWebdesign.com" class="u-url">Canonical Permalink</a>






添加评分

星评级是一个用来表明肯定或否定的非常流行的评论方式。它帮助人们一眼就能看出来一个项目是好是坏。在很多评论和购物网站，我们都能看到它们。我们将按照惯例，用星星来创建一个从0（最坏）到5（最好）的评级范围。

用五颗星来评价《Who Framed Roger Rabbit》，我们将使用HTML5的data
 元素。如果你之前还没有用过data
 元素，那么很简单，data
 是处理人类可读的、可见的元素部分。在我们的星星评级的例子中，使用了能提供同样信息的value
 属性，这是一种机器可读的形式：


<data class="p-rating" value="5">★★★★★</data>






如果我们们需要更具体的，而不是一个平均的评价等级，那么我么可以分别使用p-best
 和p-worst
 来表示：


<data class="p-best" value="5">★★★★★</data> 
<data class="p-worst" value="0"></data>






评论日期

当然，我们还应该加上一个日期，这将帮助人们判断我们的评价。这对于酒店和餐馆尤为重要。我们将简单的复用h-event
 中的time
 元素，并为它加上datetime
 属性，然后再为它加上dt-reviewed
 的class
 名:


<time datetime="2015-11-20 T19:30" class="dt-reviewed"> 
November 20th, 2015 at 7:30pm</time>






混合评论和联系人

因为没必要知道是谁写的评论，所以h-review
 并没要求我们包含一个名字。但我们可以选择添加一个。因为一个人的身份可以大大提高一个评论的可信度。只要我们想要，就可以使用h-card
 来包裹很多信息。但在这里，我们只使用p-reviewer
 和h-card
 来添加评论者的名字：


<a class="p-reviewer h-card" 
href="http://stuffandnonsense.co.uk">Andy Clarke</a>






在新闻文章、博客和播客里使用h-entry

接下来，你将了解h-entry,
 它是为出版联合内容，如新闻、博客和播客而设计的微格式。h-entry
 表示单个条目，我们可以和其他条目组合使用，我们来写一个h-entry
 博客。

微格式社区建议，我们应该用“最精确语义的HTML构建块对象等”。

这是我们最初的HTML，开始用一个标题，后面跟一个段落：


<h1>The Maltese Falcon</h1> 
<p>The film stars Humphrey Bogart as private investigator Sam
Spade and Mary Astor as his femme fatale client.</p>






现在我们知道如何像这样单独的使用article
 元素，我们将在那篇文章里组合使用这些元素：


<article> 
   <h1>The Maltese Falcon</h1> 
   <p>The film stars Humphrey Bogart as private investigator Sam
Spade and Mary Astor as his femme fatale client.</p> 
</article>






把一篇文章转换成h-entry
 ，我们将在每个单独条目的根元素上添加h-entry
 属性值：


<article class="h-entry"> 
   <h1>The Maltese Falcon</h1> 
   <p>The film stars Humphrey Bogart as private investigator Sam
Spade and Mary Astor as his femme fatale client.</p> 
</article>







h-entry
 里包括文章、博客和播客的标题在内的一些属性是隐藏的，但是每个属性是可选的，像发布日期和作者姓名之类的最好是在每个条目里显式的添加，这些属性你应该已经比较熟悉。我们先为主标题标记p-name
 属性：


<h1 class="p-name">The Maltese Falcon</h1>






这里需要说清一点，日期或者时间指的是一篇文章的发布日期，我们用h-entry
 的dt-pulished
 属性值：


<time datetime="2015-11-20 T19:30" class="dt-published"> 
November 20th, 2015 at 7:30pm</time>






如果h-entry
 的发布日期出现更新，我们应该把dt-published
 值更改为dt-updated
 :


<time datetime="2015-11-20 T21:30" class="dt-updated"> 
November 20th, 2015 at 9:30pm</time>






最后我们添加一个作者到h-entry
 里，你应该已经很熟悉h-card
 ，这里我们将结合使用h-card
 里的p-author
 属性值。


<address class="h-card p-author"> 
<a href="http://stuffandnonsense.co.uk">Andy Clarke</a> 
</address>






不需要使用p-name
 或者u-url
 属性值，h-card
 里都隐含了这些。

但是，这里为什会用address
 元素？

前面表述过，address
 元素并不用来描述物理地址，但用来描述作者的联系信息绝对是恰当的。因为我们添加了一个指向作者网站的链接，所以我们需要用HTML链接来表达那个网站和作者的关系：


<address class="h-card p-author"> 
<a href="http://stuffandnonsense.co.uk" rel="author">Andy Clarke</a> 
</address>






有些作者往往喜欢把博客分割成多页，比如，我们会主页或者存档里使用摘要，然后在文章详细页展示完整的内容。h-entry
 可以使用p-summary
 定义一个小段落当做文章的摘要：

我们的例子里，我们使用第一段：


<p class="p-summary">The film stars Humphrey Bogart as private investigator
Sam Spade and Mary Astor as his femme fatale client.</p>






用一个属性值为p-summary
 的section
 父元素将几个元素组合包裹起来，这样就形成了一个长摘要：


<section class="p-summary"> 
   <p>The film stars Humphrey Bogart as private investigator Sam
   Spade and Mary Astor as his femme fatale client.</p> 
   <p>The story follows a San Francisco private detective and his
   dealings with three unscrupulous adventurers, all of whom are
   competing to obtain a jewel-encrusted falcon statuette.</p> 
</section>







p-summary
 里包含一个永久的全文链接，并出现在多个页面时，就很重要了。需要用rel
 属性，并赋值为bookmark
 ，来明确p-summary
 的链接指向：


<a href="http://HardboiledWebdesign.com" rel="bookmark"> 
Permalink</a>






现在人们通常在几个渠道发布自己的内容。例如，你可能会在自己的博客上发布一条。也可能在其他媒介上发布，用来获得更多的受众。如果你添加了一个指向其它地方的入口链接，那么使用u-syndication
 来标识那个链接为联合内容就尤为重要：


<a href="http://medium.com" class="u-syndication"> 
Also published on Medium</a>






管理多个h-entry

到目前位置，我们已经可以让单个h-entry
 工作起来。但是很多网站首页或者存档页有相关文章列表。这些条目的组合做称作h-feed
 。我们需要一个合适的父元素来组合一个feed
 ，这里我们使用了section
 元素。结合上下文的意思，我们会给它一个描述性的标题:


<section class="h-feed"> 
   <h1>Hardboiled archives</h1> 
   <article class="h-entry"> […] </article> 
   <article class="h-entry"> […] </article> 
   <article class="h-entry"> […] </article> 
</section>






打破传统

微格式增强了HTML的语义，并补充了一些迫切需要的结构。对于Web设计人员和开发人员来说，微格式给我们提供了摆脱过去编写HTML那种表象的方式，并使我们的页面更灵活，适应性更强，也更硬派。








第9章　构建无障碍应用

现在，你已经学会了如何使用HTML元素和微格式为Web应用程序添加标记，但你可能没有听说过，还有一个与它们目标不同但互相补充的规范。它就是WAI-ARIA——无障碍网页应用技术。

WAI-ARIA的目的，是让网页内容对残障人士更友好，它包括以下内容。


	导航菜单、滑块和进度条等小组件。

	定义网页动态更新区块的属性。

	启用键盘导航的方法。

	描述页面的结构的角色，包括标题、区域和表格（网格）。



这一切听起来很棒。除了为依靠辅助技术的用户提供有价值的帮助之外，Web设计师和开发人员还可以使用WAI-ARIA技术，来减少我们对表现型的id
 和class
 属性的依赖。那么，当我们能用CSS属性选择器来给WAI-ARIA元素绑定样式的时候，为什么还要仅仅为了样式为HTML元素添加class
 名呢？

WAI-ARIA特性简介

WAI-ARIA包括一组导航特性，帮助残障人士识别网页和Web应用程序的公共区域，并使用辅助技术为他们导航。这些特性可以结合HTML元素使用，从而最大限度地发挥其语义。

我们将介绍几个具体的WAI-ARIA特性，它们可以依赖很少的class
 和id
 来包装HTML，从而让HTML和CSS更加炫酷。这些WAI-ARIA特性包括banner
 、complementary
 、contentinfo
 、main
 、navigation
 和search
 。要使用WAI-ARIA的特性，只需要在任何适当的元素上添加role
 属性。例如，当我们想在某个区域展示品牌或横幅广告，应用banner
 特性即可。

banner特性

在HTML中，header
 元素可以用于展示品牌或横幅广告，它通常出现在页面的顶部。WAI-ARIA的banner
 特性可以帮助使用辅助技术的用户辨识出这个特殊的header
 区域，以和页面中的其他区域区分。


<header role="banner"> 
<h1>It's Hardboiled</h1> 
</header>






需要区分的是，普通header
 元素可以根据需要在section
 和article
 元素中使用多次，而带有值为banner
 的role
 属性的header
 元素只能使用一次。

complementary特性

WAI-ARIA的complementary
 特性在功能上与HTML的aside
 元素类似。虽然它不必包含任何内容，或者直观地链接到该内容区域，但它是用来描述与页面相关的内容，并对其他内容提供支持。例如，假设我们写一篇关于侦探小说作家Mickey Spillane的文章，我们可以在有关他的名著《My Gun Is Quick》的aside
 元素上应用complementary
 特性。


<aside role="complementary"> 
   <h2>My Gun Is Quick</h2> 
   <p>Mickey Spillane's second novel featuring private
investigator Mike Hammer.</p> 
</aside>






contentinfo特性

WAI-ARIA将contentinfo
 特性定义为“包含有关父文档信息的可感知区域”，是不是听起来很像HTML的footer
 元素？ 我也这么认为。让我们为主页面的footer
 元素添加contentinfo
 特性，继续构建Get Hardboiled网站的存档页。


<footer role="contentinfo"> 
   <h3>It's Hardboiled</h3> 
   <p>Hardboiled Web Design, designed by Andy Clarke.</p> 
</footer>






正如banner
 特性一样，与HTML中的普通footer
 元素不同，我们只能在页面中使用一次带有contentinfo
 属性的footer
 元素。

main特性

跳转到内容的链接是最常用的网络无障碍技术之一，旨在帮助依靠辅助技术的人跳过啰嗦的导航区域。WAI-ARIA的main
 特性的主要作用是消除对跳转链接的需求，因为它可以帮助依赖辅助技术的用户直接导航至某个页面的主要内容区域。

在哪里添加main
 特性完全取决于内容，在我们正在构建的Get Hardboiled网站存档页上，我们可以选择将它添加到包含最新、最重要的新闻的section
 元素上。


<section id="content__uk"> […] </section> 
<section id="content__usa" role="main"> […] </section> 
<section id="content__world"> […] </section>






如果开发一个只包含单一主题的页面，我们应该把main
 属性添加article
 元素上。


<article role="main"> 
   <header> 
      <h1>Mickey Spillane</h1> 
   </header> 
   <p>Frank Morrison Spillane, better known as Mickey Spillane,
was an author of crime novels, many featuring his detective character
Mike Hammer. More than 225 million copies of his books have
been sold internationally, including my personal favourite, 'My
Gun Is Quick'.</p> 
</article>






navigation特性

WAI-ARIA的navigation
 特性在功能上类似HTML中的nav
 元素，它的作用是用来描述页面或Web应用程序中的主要导航模块。尽管navigation
 和nav
 元素的目的都是提供尽可能广泛的支持，但我们还是要使用navigation
 特性。


<nav role="navigation"> 
   <ul> 
      <li><a href="about.html">What's Hardboiled?</a></li> 
      <li><a href="archives.html">Archives</a></li> 
      <li><a href="authors.html">Authors</a></li> 
      <li><a href="Classics.html">Classics</a></li> 
   </ul> 
</nav>






search特性

在许多网站上，搜索是人们定位内容的主要方式。因此在HTML中，在nav
 元素中嵌入搜索框是完全可以接受的做法，但对于添加了navigation
 属性的nav
 元素就不是这样了。

WAI-ARIA的search
 特性描述了一个完整的搜索界面——包括标签、输入框、按钮和其他HTML元素。过去，当我们想给搜索表单元素设置样式的时候，我们会给它一个唯一的id
 或者一个class
 属性。现在，我们可以不再添加表现型的属性，而是使用WAI-ARIA的search
 特性和CSS属性选择器来代替。


<form method="post" action="search.html" role="search"> 
   <fieldset> 
      <input type="search" title="Search this site"> 
      <button type="submit">Go</button> 
   </fieldset> 
</form>






打破传统

可访问性不仅对那些依靠屏幕阅读器和其他辅助技术的用户很重要，对我们工作的完整性而言也同样重要。WAI-ARIA的特性只是我们提高网页可访问性的途径之一。

不仅如此。像微格式一样，HTML中的WAI-ARIA特性使我们能够减少对表现型元素和属性的依赖，把网页中的标记从单一的设计中解放出来。用WAI-ARIA特性来代替仅仅提供样式辅助的属性，并结合CSS样式，会使文档变得更加灵活，网页和应用在不同浏览器和设备中也可以获得更好的渲染。
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第三部分——CSS初级修炼

在这部分内容中，你将会学习到flexbox这种基础的响应式布局神器；如何使用RGBa和opacity来体现颜色的层次感；如何使用多重背景图片；如何使边框更加圆润并使用图像填充。在结尾部分，你会学习到如何使用CSS的gradients来替换页面里大量的图片，从而使Web设计更加轻盈，更具响应性。

在这一部分，我将会演示给你使用CSS的媒体查询，它让你的设计看上去惊艳无比。








第10章　CSS基础

现在回顾过往，都会觉得有些不可思议，在本书第1版中，我将介绍CSS媒体查询的章节作为全书的结尾，而在那本书中就再无提及CSS媒体查询。而配合那本书来展示媒体查询效果的示例网站，居然都只是一些著名设计师或工程师的个人网站，鲜有商业网站的成熟案例，因为在那个时期，设计师和开发者们还没法征服响应式设计中的诸多挑战。

本书上一版的结尾章节，如今变成了新版书中的一个专门章节。因为在今天的Web工业中，我们的所想和所做和过去真的很不同了。如果不去拥抱本章中所介绍的这些工具和技术的话，我们将很难实现超越平凡的设计。

CSS媒体查询

CSS2中为我们介绍了媒体类型这个属性，它可以让我们具备指定不同样式表的能力，甚至可以为不同的设备指定不同的CSS样式表。下面的代码示例中，screen.css
 只会在设备屏幕中起作用，而print.css
 样式表只会在打印机中起作用。

区别设置屏幕以及打印机的替代样式很简单，只需要加一个media
 属性即可。


<link rel="stylesheet" media="screen" href="screen.css"> 
<link rel="stylesheet" media="print" href="print.css">






CSS3的媒体查询，让我们可以更加精准地定义在哪种情况下应用哪种样式。它通过查询表中的设备特征，来实现对不同设备的区别。

[image: 1001.tif]


一个媒体查询包含了一个媒体类型（比如是屏幕设备还是打印机），以及一个设备或者屏幕属性（比如像屏幕尺寸、形状或者其他特征）。这个包含了两个或者更多查询的组合体，使我们能够在匹配到这些查询时候，让对应的样式声明生效。

链接媒体查询

应用媒体查询有两种办法：第一种是在外联的样式表上指定特定的查询条件，比如指定大中小屏。我们将在link
 元素中增加查询条件，指定了一些样式规则只在最小宽度为48rem
 的屏幕设备中显示。

利用这种方法，可以在第一个样式表中，给所有浏览器提供一个普适的样式，然后在紧接着的样式表上通过媒体查询，指定不同的展示样式。


<link rel="stylesheet" media="screen and (min-width: 48rem)" 
href="medium.css"> 
<link rel="stylesheet" media="screen and (min-width: 64rem)" 
href="large.css">






这个方法初看起来似乎在区分不同媒体查询的时候非常有效，但是当心，浏览器会下载每一个外联的样式表，无论这些样式在当前设备中是否有效，这将会大大降低网站或者APP的性能。

嵌入式查询

我们也可以在CSS规则中，使用@media
 插入一些额外的样式表，来实现媒体查询。这样的方式虽然增大了单个的样式表体积，但是同时却减少了请求数，这对于Web性能具有促进意义。在下面的例子中，我们将使用display:flex
 和flex-direction:row-reverse
 ，来使figure
 元素的说明文字在宽度大于48rem
 的时候居于顶部。


@media (min-width: 48rem) { 
.figure--horizontal-reverse { 
display : flex; 
flex-direction : row-reverse; } 
}
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除了改变页面布局，我们也可以使用媒体查询，在不同的响应断点处为某些页面元素做增强处理。

在媒体查询中，我们可以给宽度和高度来设置任意的最大或最小值，能够使用很多CSS中的单位，如px
 、em
 和rem
 。但是问题来了，我们该如何设置断点，以便判断何时加入新的样式呢？

从最普通的样式开始

理智告诉我们，不应该去写那些不常用的样式，这一点对于网站或者APP的性能优化来说十分重要。但是在实际中，我们常常会看到穿插在不同的样式表或者媒体查询中重复多次的CSS声明。所以，我们在开发时应该使用递进式的布局样式，从最小的兼容布局开始。

我们要确保书写的样式在不同的响应式界面下保持相同的风格和基调。毫无疑问，我们会改变字号或者行高，但是像字体无论是在最大的屏幕还是在最小的屏幕上，都应该是几乎一致的。按钮的内边距和表单的元素样式，也许会在响应式设计时发生一些变化，但是它们的基本样式将保持完全相同。
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在响应式设计中，内容处理方法之一，也是小屏幕样式处理的基础法则，即在布局样式书写之前，先把颜色、字体、元素素材等样式书写出来。

在向页面中添加第一个媒体查询之前，应该首先从我们的设计风格中提炼和组织样式。每个人组织样式表的方式都不同，我个人会将以下六类元素归类。


	Rest或normalise

	全站页面公共样式

	字体

	表单元素

	表格

	图像



这样组织样式表，可以让样式声明更加简单，同时也让元素在触发响应式断点时，能够更加符合设计要求。与此同时，我们可能会在稍后针对响应式的断点，做无数的调整和改变。这种小屏优先的策略，意味着我们只创建必需的核心样式，以及更加简单和可维护的样式表。

选择响应断点

当设计师与工程师们在第一次处理响应式设计时，一个最常见的情况，就是要一起找出特定设备的精确断点宽度。首先考虑的是大部分型号的iPhone，然后是iPad，最后是其他更小的设备。

我们万万不可被老板或者客户带到沟里，比如他们要求你为网站或者APP开发一个“iPhone或者iPad版本”。随着设备和屏幕尺寸的几何级增长，这种方法是十分不可取的，也非常低效。

定义响应式断点通常是为了适应内容，而不是适应设备尺寸，这个概念越来越被普遍接受。事实上，用这样的原则去选择响应断点并不总是简单的，它要求我们在实施设计方案的时候，要用不同的方式切入。但是最终，通过这样的努力，它会让我们的设计更加具有适应性。

让我们来看下面这个例子，它将要使用CSS的多列布局属性，来为div
 做分栏布局。你将能很快从本例中学会如何实现它。

如果我们使用只兼容特定设备的方法，也许会根据设备的宽度来决定设置几栏，例如，iPhone 6s在横屏状态下：


@media only screen 
and (max-device-width : 41.6875rem) { 
section { 
column-count : 2; } 
}






对比这种不正确的方式，我们更应该依据自己的排版知识，通过衡量内容的可读性来设置分栏。如果每一行的字符太少，阅读体验会很弱；反之阅读起来会有困难。
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当我们在部署样式，为页面设置响应式断点的时候，其实并没有什么一成不变的捷径，我们要考虑的是如何让内容更具有意义。

基于对字号的认识，我们能够计算出一行文字大概有多少个字母或者中文字符，然后据此添加相应的分栏，完成一个提升阅读体验的布局。


@media only screen 
and (min-width: 48rem) { 
section { 
column-count : 2; } 
} 

@media only screen 
and (min-width: 76.250rem) { 
section { 
column-count : 3; } 
}






我把过往基于设备类型的断点方式，改变成基于内容的媒体查询，它们之间的差异大得超乎了我的想象。仔细思考了我过往的所有设计，除了内容本身，还有很多持续多年的旧做法，也因为这种改变而被我扔进了垃圾桶。这也驱动我去使用一种过渡的方法，一种包括了大体的、主要的兼容范围，又能兼顾基本内容展示和调整的断点方式。

过渡断点方式

Brad Frost曾写道：


“每当你看到使用320px、480px、768px、1024px作为断点值，就会看到小猫脑袋被天使咬掉之类的情况。”


我不是猫奴，也非常确定世界上没有天使，但是我非常赞同Brad Frost的观点。我们不应该使用具体的像素值来作为响应式断点的单位。而一种不错的选择，是使用一定宽度范围内的组合，来实现基于内容的媒体查询。事实上，这是我现在每天都在用的方法。

大屏智能手机和小尺寸平板电脑之间的区分越来越模糊，同样的事也发生在大屏平板电脑和小尺寸PC电脑上。现在在iPhone 6s上的横屏设计，与iPad mini上的展示几乎无异。
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现如今有如此多的设备类型和屏幕尺寸，企图为所有的设备部署样式是非常愚蠢的，取而代之的是，我们应该让设计尽可能与大小无关。

代替基于屏幕尺寸的像素单位，我更推荐大家使用em
 或者rem
 单位，来实现更加灵活的媒体查询。这些单位都是基于文字尺寸来计算的，布局会借此与内容展示尺寸关联，从而实现更加合理的响应式断点。当用户使用浏览器缩放功能时，采用em
 或rem
 单位布局的页面，会做出相应的调整，用户会看到页面版式和内容随着缩放动作而做出变化。

我们可以把最值得注意的几个屏幕尺寸样式编成一组放在一起，特别是它们的布局，是可以变化的。以下这组主要屏幕的响应式断点，是从我们工作室的开发工具包中提取的。


/* 768px/16px (base font size) = 48rem */
@media (min-width: 48rem) { 
[…]
} 

/* 1024px/16px (base font size) = 64em */
@media (min-width: 64em) { 
[…]
} 

/* 1220px/16px (base font size) = 76.25em */
@media (min-width: 76.25em) { 
[…]
} 

/* 1400px/16px (base font size) = 87.5em */
@media (min-width: 87.5em) { 
[…]
}






当屏幕宽度增加时，这些断点里的样式就会接力生效。

确定主要和可调节的响应式断点

即使我们遵从基于内容的方法选择响应式断点，依然会在实际工作中，碰到在一些主要断点处，出现较大样式调整的情况。使用flexbox布局时，我们也许会把导航从页脚调整到页头；我们也许在屏幕宽度允许的情况下，给页面增加一个侧栏；又或者会把内容的分栏从两列调整成三列。但是，不是每一个调整都会在主要断点处得到体现。

也许我们喜欢把一个无序列表拆成两列展开，以便最大化地利用空间；也许我们需要把一组按钮的间距做下调整，以防止排成一行的按钮变成两行；有时，我们需要调整元素的样式，让它们看起来，与我们早前选择的主要断点样式有很大改变。这其实都不是问题 ，关注细节本就是响应式设计的精髓所在。
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元素的排列和布局在大的断点触发时，发生了较大变化，但是在少数断点的细微处的细节处理，让一个平庸的设计变得非常独特。

直到屏幕宽度达到48rem
 时，才会触发我们的第一个主要断点样式，即使这样，也要在这个条件成立前，保证我们设置的按钮组展示没问题。


/* Minor breakpoint */
@media (min-width: 30rem) { 
.btn { 
padding : 1rem 1rem .75rem; } 
} 

/* Major breakpoint */
@media (min-width: 48rem) { 
.btn { 
padding : 1.25rem 1.25rem 1rem; } 
}






Jeremy Keith有一个描述这些枯燥的技术名词的诀窍 ，他把这些少数断点，称为微调点。


“把它们叫做断点非常古怪，布局并没有被它们打断。这些媒体查询语句，只不过是稍稍调整了布局。它们不是断点，而是微调点。”


除了像黑莓手机这种正方形屏幕设备外，大部分我知道的智能手机或者平板电脑，都具备两个方向：竖屏方向，即屏幕的高度大于宽度；横屏方向，与竖屏相反。

方向查询

在努力保证屏幕独立性的同时，我们也许会遇到这样的场景，针对屏幕的方向来书写样式，而不仅仅是依赖视窗宽度。

在上面这个例子中，在用户竖屏使用手机的时候，我们会将一个figure
 元素的说明文字置于图片上方。


@media (orientation:portrait) { 
.figure { 
display : flex; 
flex-direction : row-reverse; } 
}






现在，当用户变为横屏使用的时候，我们需要为其准备一个展示样式。我们会改变figure
 元素的布局，图片置于左侧，而图释文字使用更小号的figcaption
 置于右侧。
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谁说图注必须在图片的下方，一个意想不到的变化，会为用户带去惊喜，所以勇于创新吧。

[image: 1008.tif]


最大化地利用空间，对于小屏幕来说非常重要，而媒体查询也成为横竖屏Web设计的神器之一。

为了让这个figure
 元素的设计更加整齐，我们将会设置图片和图释，在它的底部垂直对齐。


@media (orientation:landscape) { 
.figure { 
display : flex; 
align-items : flex-end; } 
img { 
flex : 2 0 360px; } 
figcaption { 
flex : 1; } 
}






不管用户使用小屏智能手机，还是使用中号屏幕的平板电脑，这个图片元素的布局，都会在横竖屏切换时做出相应的变化。

基于宽高比的媒体查询

一个项目是否有可能基于屏幕的宽高比来让元素样式响应呢？有两个属性可以帮到我们：aspect-ratio
 和device-aspect-ratio
 。


aspect-ratio
 是和浏览器的窗口宽高比密切相关的，样式只有在达到设定的宽高数时才会触发。如果用户拖拽浏览器窗口，改变了宽高比，这些样式将不会有任何变化。device-aspect-ratio
 指设备本身的宽高比。

宽高比是由两个被冒号分割的数字来表示，最常见的是4：3和16：9，第一个数字表示水平方向的值，第二个表示垂直方向的值。在CSS里，这两个数字改为用斜线来分割。

在下例中，我们将会把侦探小说著作列表做一下变化，以便于让这个列表来适应4：3比例的屏幕。


@media (device-aspect-ratio: 4/3) { 
[…]
}
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在iPad的4：3比例屏幕下采用较大的展示形式，在iPhone的16：9比例屏幕下采用较小的展示形式。

然后是对16：9比例的设置。


@media (device-aspect-ratio: 16/9) { 
[…]
}






虽然在大部分项目中，宽高比都不太可能被用到，但是当你的设计需要适应不同的尺寸和类型的屏幕来做细节调整的时候，却它能发挥很大的作用。毕竟，这是响应式设计的精华之一。

基于高度的查询

截至目前，我们讨论的媒体查询，似乎都是以宽度作为最重要的影响因素的，但是设备的高度，也在响应式布局里扮演这非常重要的角色。我们不能总是假设每个用户使用足够高和足够舒服的屏幕。

苹果出品的11寸的MacBook Air，是一款非常棒的便携式电脑，但是它的屏幕高度比较低，很多设计在屏幕中的显示效果，看起来很笨拙。幸运的是，有几组媒体查询可以帮助我们来改善设计：height
 、min-height
 和 max-height
 ；device-height
 、min-device-height
 和max-device-height
 。

对于MacBook Air或者类似这样的屏幕比较矮小的设备，我们可以减少垂直间距或元素，比如减小行高、头尾的banner以及导航的内边距值。


p { 
line-height : 1.5; } 
[role="banner"], 
[role="navigation"] { 
margin-top : 1.5rem; } 
@media (device-height: 56.25rem) { 

p { 
line-height : 1.4; } 
[role="banner"], 
[role="navigation"] { 
margin-top : 1.3rem; } 
}






这样一个微小的调整，却能为用户体验带去极大的改善。

混合查询

我们可以使用两种或者更多的查询条件，来更加精准地命中使用11寸MacBook Air的用户。在查询条件中插入类似and
 、not
 和only
 这样的连接词就可以实现，如下所示。


@media screen 
and (min-width: 48rem) { 
[…]
}






这个CSS声明中的样式规则，只会在宽度大于48rem的设备上生效。而符合这个宽度规则的打印机设备，亦不会采用这段规则。

在下面的例子中，样式规则只会在device-height
 值大于900px的屏幕设备上生效。


@media only screen 
and (min-device-height: 56.25rem) { 
[…]
}






我们可以使用min-device-height
 和device-aspect-ratio
 这样的媒体查询，来组成一个查询组合，从而实现对11寸MacBook Air的极精密和精准的匹配。


@media only screen 
and (min-device-height: 56.25rem) 
and (device-aspect-ratio: 16/10) { 
[…]
}






截至目前，所有的规则都是包含在一条查询中，样式只有在查询结果返回为真的时候才生效。如果我们想要两条查询，也许只是来区分下11寸MacBook Air的不同分辨率，我们只需要用逗号来对媒体查询做下分割，而分割开的两条查询只要有一条返回为真，包含的CSS规则都会生效。


@media only screen 
and (min-device-height: 56.25rem) 
and (device-aspect-ratio: 16/10), 
screen 
and (min-device-height: 37.5rem) 
and (device-aspect-ratio: 4/3) { 
[…]
}






旋转屏幕的处理

原来当我们说起响应式设计的时候，我们一般针对的都是特定的设备。过去来说就是iPhone和iPad，而现在，人们访问我们的网站时，使用的设备类型五花八门，屏幕及尺寸也是各式各样，过去的经验在今天是行不通的。

然而，当我们想为某特定设备添加样式的时候，会出现一些情况，也许是某个APP被使用iPad Pro横屏的用户所访问。而针对特定的设备识别，可以使用包含组合两个或更多的查询，以形成一个长条件的响应式查询。所以针对前面的情况，我们可以使用min-device-width
 和max-device-width
 组合来甄别出使用横屏iPad Pro的用户，最终只需要一个屏幕方向查询加一个低分辨率的过滤就可以搞定了。


@media only screen 
and (min-device-width: 96rem) 
and (max-device-width: 128rem) 
and (orientation: landscape) 
and (-webkit-min-device-pixel-ratio: 2) { }







行高比例媒体查询

响应式设计经常迫切需要对排版的完美控制。其中最有效的一个办法是通过调整文本大小，以及行高这些与宽度有关的特性，来提升可读性。
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对于我们的WWF案例网站，当屏幕宽度增加时，我们也适时地增加了段落和其他文字部分的行高，这里显示了在iPhone横竖屏以及iPad上的显示状态。

作为一个普遍的经验法则，行高应该随着尺寸增长而变大。这样有利于我们的眼睛，去分辨每行的开始和结束位置。媒体查询允许我们利用视窗宽度或者设备宽度以及相关的CSS选择器，精确地控制行高。在下例中，我们将会把最小的屏幕和最窄的列的line-height
 设置为1.4
 。


p { 
line-height : 1.4; }






随着屏幕和列越来越宽，行高应该随之变大。而这个增长数值依赖于我们选择字体的字号大小。我们设计行高将会以渐进方式逐渐增加，在最小宽度48rem
 时设置行高值为1.5
 。


@media (min-width: 48rem) { 
p { 
line-height : 1.5; } 
}






最终，我们会在最小视窗宽度为64rem
 时候，设置行高值为1.6
 。


@media (min-width: 64rem) { 
p { 
line-height : 1.6; } 
}






随着宽度的不断增加，行高值也会越来越大。而宽度越窄，行高也会越紧凑，这样不仅提升了可读性，也提升了设计排版方面的体验。



特征查询

媒体查询使用@media
 作为查询标志，然而它并不是仅有的CSS条件语句。特征查询使用@supports
 ，来为支持特定CSS声明的浏览器，添加独有的样式内容。

在第一个例子中，我们将会对支持display:flex
 的浏览器，设置对于figcaption
 元素删除font-size
 属性，这会使图释在更小的宽度的时候更具可读性。


@supports (display:flex) { 
.figure--horizontal figcaption { 
display : flex; } 
}






仔细观察上例，你也许会注意到，这个查询并不是简单的测试下是否支持display
 属性，而是包含了属性和值两个设置。在实际操作中，这意味着我们有能力去做更加精确的支持。比如，我们也许想针对支持column-span:all
 声明的浏览器，设置CSS多列布局。这个特性还不被Firefox支持，可以像如下设置一样，让多列布局更加实用。


@supports (column-span:all) { 
section { 
column-count : 2; } 
}






不像我们创建媒体查询，使用特征查询提供两种可供选择的样式的最佳实践，依赖于浏览器是否对该CSS声明支持。

我们可以使用not
 运算符来配合使用。针对上面这个例子，让我们来优化多列布局的体验，针对像Firefox这样还不支持column-span:all
 的浏览器，通过添加内边距padding
 属性以减小尺寸。


@supports (column-span:all) { 
section { 
column-count : 2; } 
} 

@supports not (column-span:all) { 
section { 
padding : 0 4rem; } 
}
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所有支持column-span:all
 的浏览器将会自动渲染成两列，而像Firefox这样不支持多列布局的浏览器，将会在章节上增内边距值来增强体验。

如同本例所示，我们可以很方便地通过@supports
 测试，来为浏览器增加两个或更多的样式。这种做法对于识别浏览器是否支持原生CSS特性，或者是浏览器私有的CSS特性十分有用。我们可以使用or
 操作符来实现。


@supports (column-count:2) 
or (-webkit-column-count:2) { 
section { 
column-count : 2; } 
}






我们也许也会配合and
 操作符使用，来确认浏览器是否支持两个或更多的声明。继续引用上面的例子，我们可以写一个特征查询，用来为同时支持column-count:2
 和column-span:all
 声明的浏览器，添加一个section
 的样式。


@supports (column-count:2) 
and (column-span:all) { 
section { 
column-count : 2; } 
}






支持的浏览器

微软Edge浏览器，是第一款支持CSS特性查询的浏览器，同时Edge也在极力促成所有现代的桌面和移动浏览器，对于@supports
 的支持完善度。除非你是为比IE还老的浏览器书写CSS样式，否则没有什么理由不使用@supports
 。

Modernizr

当年我正策划本书第一版的时候，曾经收到过一封电子邮件，询问我是否有兴趣试用一款还未发布的JavaScript特性嗅探库。当时我还没有意识到，Modernizr将会如此重要，而且它会成为本书第一版的概念构成基石之一。

尽管现在Modernizr中的技术早已和当初发布时相去甚远，但是实现原理和使用方法依然没有变化。Modernizr是一款轻量JavaScript库，用来检测浏览器是否支持某一个HTML或者CSS特性。当页面加载的时候，Modernizr会运行它的特性测试，并在html
 元素上添加相应测试结果的class
 属性和值。以下是我推荐的一些Modernizr特性测试配置。
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我们可以利用这些class
 ，来为支持或者不支持的浏览器添加不同的样式。

如今Modernizr还有用吗？

这是一个非常犀利的问题。当Modernizr发布，以及随后几个月本书第一版出版的时候，浏览器对于很多新的CSS特性的支持顶多算是差强人意。在最好的和最差的浏览器之间还存在一个显著的差距，而像Modernizr，还是一款用来区分样式是否支持，或者是为渐进增强的元素，添加更多特定选择器的必备工具，如下所示。


section { 
padding : 0 4rem; } 

.csscolumns section { 
padding : 0; 
column-count : 2; }






今天，浏览器间对于CSS特性的支持的差距，在不论是桌面浏览器还是移动浏览器都越来越小。而相较于五年前我在每一个站点上都添加Moderniz的做法，在今天我更加有针对性的使用它。对于一些特定的CSS技术来做检测，特别是分栏、flexbox布局以及SVG支持这样的。对于这些特性测试，Modernizr仍然是一款非常有用和强大的工具。

使用Modernizr

我们需要一款便携的工具，来帮助我们创造超越平凡的设计，而Modernizr正是我们所需要的。

在Modernizr网站上，选择一个大的开发者版本脚本，或者是一个包含了我们需要使用的特性测试的定制版本。在性能优化如此重要的今天，我们不应该在线上站点使用开发者版本。配置好项目后，下载脚本并链接到文档中。


<script src="js/modernizr.js"></script>






在脑中始终保持渐进增强的理念——引入任何脚本的时候，都要考虑脚本不能被激活的状况。在html
 元素上,增加相应的no-js
 样式，为不支持JavaScript的浏览器设置基本的样式，激活Modernizr的功能。


<html class="no-js"> 
</html>






当Modernizr运行时，它会在JavaScript被激活时候，使用js
 来替代no-js
 样式。Modernizr会帮助我们来评估浏览器，它会根据检测结果，向html
 元素上添加相应的class
 属性和值，而不是使用用户代理字符串嗅探的方式。


<html class="js backgroundblendmode borderimage csscalc csscolumns cssfilters flexbox flexboxlegacy flexboxtweener cssgradients shapes cssvhunit cssvmaxunit cssvminunit cssvwunit">






当浏览器不支持某一个特性的时候，Modernizr会自动在这个class
 上增加一个no-
 前缀。


<html class="js no-backgroundblendmode no-borderimage no-csscalc no-csscolumns no-cssfilters no-flexbox no-flexboxlegacy no-flexboxtweener no-cssgradients no-shapes no-cssvhunit no-cssvmaxunit no-cssvminunit no-cssvwunit">






我们可以利用这些属性和值，根据浏览器对CSS属性的支持情况，调整页面来适应。

在下面的例子中，我们使用了多重背景图片，我们也许会从CSS支持能力最差的浏览器开始，为其构建一个基本样式。在这个例子里，我们为section
 元素设置一个背景图片。


section { 
background : url(section.png) no-repeat 50% 0; }






当Modernizr库检测到浏览器支持多重背景渲染时，我们可以通过额外的特定选择器，为元素增加多重背景图片。


.multiplebgs section { 
background-image : url(section-left.png), url(section-right.png); 
background-repeat : no-repeat, no-repeat; 
background-position : 0 0, 100% 0; }






Modernizr的目的并不是要对浏览器不支持的特性进行支持，它不会让所有浏览器里的展示变得一模一样。相反的，它会基于不同的特性检测结果，来呈现不同的设计。这意味着，Modernizr仍然是一款专业Web开发工具。

打破传统

随着新的设备类型和屏幕类型的与日俱增，我们过去所坚持的所有浏览器高保真还原Web设计的理念，将成为回忆。为通过不同渠道访问网站内容的用户设计响应式的界面，已经成为我们的基础工作。CSS3的媒体查询，在每一个现代浏览器中都得到了提升，所以我们不应该再讨论是否要使用媒体查询，而是如何在我们的设计中，以及用户的交互中，更好地使用它们。








第11章　flexbox布局

学习CSS页面布局哪家强？无数教程帮你忙！我立刻能想起来就有Rob Chandanais的Blue Robot Layout Reservoir（“蓝色机器人教程”）、Eric Costello的CSS Layout Techniques（“CSS布局技巧教程”），等等。

今天很难想象，当初这些教程教授的技术是多么的有新意，以及定位布局是多么的不靠谱。通过这些教程回顾历史，我们可以去一窥CSS带来的无限可能。浮动布局技术作为网站排版的第一选择离我们的时间并不远，差不多在最近15年的时间里，有无数的网站采用了float
 技术来实现网站布局。
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蓝色机器人教程，曾是最重要Web布局教程网站之一。如今它已成为过去，用户只能通过搜索快照来访问它，这让人有些感伤。

所有在浮动布局的大坑里挣扎过的人都知道，它从来不是一款理想的布局工具，它经常被浏览器bug以及盒模型问题所困扰。让我们难以忘怀的，还有清除浮动等。浮动成为了一个不完美的标准，而总有人试图在日益复杂的响应式布局中试图改造它，让其成为一款称手的布局工具时，但这只会带来更加糟糕的结果。

当flexbox布局或者flexbox标准刚刚出现的时候，它们并不是很稳定，所以本书第一版中并未涉及此方面的内容。但是事情其实从那时候开始就发生了变化。

现在浏览器不仅仅支持flexbox，而且所有的现代桌面和移动浏览器中，这个特性都是稳定可依赖的，而flexbox也获得了设计师和开发者的注意与想象发挥。

相较于老套的布局方式，使用flexbox将会让你得到巨大的实惠。它是一款次世代布局工具，而且支持更多的响应式布局，并且无需对于标记处理就可以重排内容版式，同时也解决了背景高度相同而列高不同等类似的问题。

此时此刻，我并不是在与你讨论是否要使用flexbox，你应该使用它。除非你还在为IE9和10提供访问服务，否则真的没有什么理由拒绝在网站和APP上使用flexbox布局。

深入flexbox

学习flexbox的难点在于理解它的视觉模型。如你所见，浮动布局模型是很好理解的，它们沿着一维水平方向排列。而flexbox的运转则包含了水平和垂直两个维度。

当设置某一元素弹性时，我们为其设置了一个主要的轴，另外一个轴则穿过它——有时两个轴都会设置。这种能力是使用浮动布局所不能给予我们的。

把弹性收缩想象成一条穿过并固定在盒子或者容器两面的线，会有利于理解flexbox的概念。在flexbox中，这第一条穿过盒子的线，我们称其为主轴，而沿着这条线分布的元素，我们都称之为弹性元素。这些弹性元素可以是任何构成布局的HTML元素。

就像设置文本的左、右、居中对齐一样，我们同样可以在主轴上如此设置弹性元素。在实践中，这意味着弹性元素可以贴在弹性容器的一边或者另外一边展示，甚至是按弹性线居中停留。

通过改变标记中的设置，可以将弹性扩展方向改为相反的方向，这样就可以让弹性元素沿着我们期望的方向排列。与传统的布局技术相比，这有着巨大优势，人们终于可以透过源代码，清晰地脑补出屏幕上的显示效果。

flexbox布局更强大，甚至支持通过改变flex
 属性的值，来轻松的实现水平行到垂直列的切换转变。

最后，也许是最有意思的是，我们可以更改创建布局所需显示的元素，以便适应特定的视窗大小。毫无疑问，flexbox是一款非常强大的工具，所以，让我们先用它来创建一个小说列表的例子，这也是本书所用一系列案例的基础。

创建弹性容器

在本书第一部分中，我们列举了大量的设计案例，但是当你稍后查看这些网页时，你一定会惊讶，这些形形色色的设计案例，它们的主要标签结构都是相同的。
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利用flexbox技术，制作一个包含侦探小说的列表，列表内容包括该小说的封面和内容简介。

首先，我们写一个div
 结构，并给它挂载一个名为item
 的样式类名。在这个div
 内部，增加两个并列的div
 子元素，一个用来展示封面，一个用来展示内容简介。


<div class="item"> 
   <div class="item__img"> 
       <img src="hardboiled.jpg" alt=""></a> 
   </div> 
   <div class="item__description"> 
       <h3>The Scarlet Menace</h3> 
   </div> 
</div>






根据在源码里的排列顺序，小说封面和内容简介，都将呈现自然的垂直排列状态，即一个在另外一个的上面。我们可以轻松地改变这个自然状态，通过设置item
 元素，将其转变为一个弹性容器。flex
 是一个新的display
 属性值，目前它的值包括block
 、inline
 、inline-block
 、none
 和table
 等。


.item { 
display : flex; }







flex
 将item
 设置为弹性容器，但是并没有移除它的block
 属性, 所以这个div
 结构继续占据其父元素的可用空间。
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像所有的块级元素一样，item
 项将占满其父元素的一整行空间，除非我们做了特别设置。

当不需要item
 元素占满一行，或者想在弹性容器中增加内联元素的时候，我们可以按照如下方式设置。


.item { 
display : inline-flex; }






观察第一个例子，我们会发现为item
 设置了display:flex
 后，小说封面和内容简介都不再是垂直显示的了。这是因为我们将父元素设置成了弹性容器，它的子元素默认就变成了弹性元素，并会自动沿主轴方向横向排列。flexbox布局的发明者，设置了很多类似的非常聪明的默认项；对于一些开发者来说，这将会是非常非常有用的。

flexbox布局方向

通过设置弹性元素的方向，实现横向或者竖向的排列，是实现对不同视窗大小或方向布局的另一种非常有效的方式。当我们给元素设置flex-direction
 时，也同时设置了主轴的方向。如果没有设置任何方向，默认值是flex-direction:row
 。让我们回到小说列表的例子，给它指定一个flex-direction
 。


.item { 
flex-direction : row; }






对于从右向左书写的语言，我们为其设置dir
 属性为rtl
 ；否则文本书写方向默认会从左边开始，在右边结束。row
 是默认值，除非你需要覆盖之前的flex-direction
 声明，否则你无需显式声明row
 这个值。

反转行

你也许还记得在列表例子的源码中，小说封面图片区域子元素在前，内容简介子元素在后。当我们需要把小说封面展示在右边，内容简介展示在左边时，无需更改HTML代码，只要简单地改变flexbox的布局方向即可。


.item { 
flex-direction : row-reverse; }
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将flex-direction
 值设置为反转，无需修改HTML代码，轻松实现水平布局的变化。

把dir
 属性设置为rtl
 ，flexbox的文本方向从右变为左，而弹性元素也会按反向排列。这个微小的变化，却给布局技术带去了巨大的影响。

反转列

不像只有水平方向维度的浮动布局，弹性容器有水平行和垂直列两个维度。虽然块级元素默认是垂直排列的，但是你很快会看到，当我们需要定义一个列的时候，如何通过指定flex-direction
 来实现。


.figure--classic { 
flex-direction : column; }






在下一个例子中，我们将会使用flex-direction
 ，让figure
 元素以及它的图释更加有趣。HTML标记包含一个figure
 图像和与其相关的figcaption
 。


<figure class="figure--classic"> 
   <img src="hardboiled.jpg" alt=""> 
   <figcaption>Pulp magazines were inexpensive fiction magazines
published until the '50s.</figcaption> 
</figure>
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在这个传统的插画设计中，默认布局与源码排列顺序相同。

例子中的图释figcaption
 元素显示在图片元素下面，和它在源码里的位置相同。但要想让插图设计更加有趣，我们可以使用flex-direction
 来把图释调整到图片的上方。


.figure--reverse { 
flex-direction : column-reverse; }
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通过为flex-direction
 设置反转属性，让设计更加有趣。

如此简单，但是却非常有效地使插画设计更加有趣。现在，在中等或者大屏幕上，设置图释的最大宽度为50%。


.figure--reverse figcaption { 
max-width : 50%; }
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这样的细节虽然微小，但是跳出了俗套。

在随后的内容中，我们将会来分享，当使用flexbox来实现复杂布局时，如何使用主轴和侧轴，来让设计更加有效和有趣。

创建弹性布局轴

在考虑布局方式的时候，浮动行为似乎已经变得根深蒂固。比如，当两个浮动元素宽度超出它们的父级元素的时候，其中一个元素将会折行显示在另外一个下面。而flexbox布局有一个不同的模型，弹性元素会灵活地根据弹性容器的宽度来表现。

我将会举例说明浮动模型与flexbox模型的区别，例子中将会在一个section
 元素中设置四个article
 元素。


<section class="hb-shelf"> 
   <article class="item"> […] </article> 
   <article class="item"> […] </article> 
   <article class="item"> […] </article> 
   <article class="item"> […] </article> 
</section>






在没有设置任何样式的情况下，这些article
 元素将会垂直排列。
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这个列表在针对更小的屏幕时，我们不用或者只用做很小的调整。

现在，我们为section
 元素设置display:flex
 ，刷新后会看到，浏览器会创建一个横向的主轴，article
 元素将沿着水平方向分布。无需再定义任何额外的flexbox属性，浏览器会自动等分section
 元素的宽度，让article
 元素充满父元素的全部可用空间。
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文章会沿着section
 元素的默认主轴方向排列。

当给每一个article
 元素设置宽度的时候，你也许会感到惊讶。


.item { 
width : 400px; }






在浮动布局中，浏览器只要有空间就会尽可能显示article
 元素，直到填满一整行再折行显示。

而当增加article
 元素的宽度时，浮动布局下会很快折行显示。而无论怎样，在flexbox布局中，flex-wrap:nowrap
 值优先级高于article
 元素的宽度值width
 。

包裹弹性元素

与浮动布局不同，在弹性布局中，弹性容器会自动扩展宽度，以适应它包含的弹性元素组合的宽度。这是因为弹性布局的发明者当时做了一个比较明智的选择，给flex-wrap
 属性设置的默认值就是nowrap
 。而把flex-wrap
 的值改为wrap
 后，完全不同的事发生了，浏览器会自动计算每一项的宽度，并在填满section
 弹性容器的一整行后，再折行显示。


.hb-shelf { 
flex-wrap : wrap-reverse; }






也许你已经注意到，例子中的四本小说带有1至4的序号。无论有没有设置nowrap
 或者wrap
 ，这些小说的显示顺序，和源代码里的排列顺序一样，都是从左上角方向开始。弹性布局给予我们更多和更灵活的方法来控制包裹方式，比如切换flex-wrap
 的值为wrap-reverse
 ，这些小说就会从左下角方向开始排列。
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将flex-wrap
 值从默认的nowrap
 改为wrap
 后，看起来有点类似浮动布局的感觉，不过有一些值得注意的不同点。


.hb-shelf { 
flex-wrap : wrap-reverse; }
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包裹的弹性元素反转后，它们的起始位置发生了变化。

此时你肯定想问：“这和对flex-direction
 设置row-reverse
 有什么区别？”这是一个好问题，让我们把flex-wrap
 的值恢复为wrap
 ，然后使用flex-direction
 的row-reverse
 来看看。


.hb-shelf { 
flex-wrap : wrap; 
flex-direction : row-reverse; }






如此一番，我们可以看到被包裹的弹性元素的起始位置从左下角变为了右上角。
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仔细观察flex-wrap
 与flex-direction
 之间的区别，可以让我们更好地理解flexbox布局的潜力。

flex-flow属性


flex-flow
 是一个对flex-direction
 和flex-wrap
 的混合简写。也许你还记得，flex-direction
 的默认值是row
 ，flex-wrap
 的默认值是nowrap
 ，所以下面的值无需再显式声明。


.hb-shelf { 
flex-flow : row nowrap; }






无论是flex-direction
 还是flex-wrap
 ，都是强大的布局属性，但是当组合使用它们时，会让很多新手感觉非常困难，甚至很多已经用惯的老方法无法使用。可以理解，flexbox技术才刚刚起步，当你看到那些改变弹性元素大小或者元素排列的奇巧淫技时，我相信你一定会和我一样，兴高采烈地使用这个富有想象力的技术来改进设计。

调整弹性元素大小

使用浮动布局，你就需要做大量的数学计算，这真让人无奈。即使是最简单的布局，也需要我们计算父容器中能放多少个子元素，每个子元素的宽度是多少。两个元素，宽度各50%；三个元素，每个33%的宽度，诸如此类。元素间的外边距，同样需要做大量的计算，这让Web设计更像是一场数学挑战，而不是艺术创作。

弹性布局改变了这一窘境，让我们可以更加轻松地创作有趣的设计。更重要的是，布局结果更加灵活。继续我们的例子，来看看它到底是如何让布局变得如此简单和美好。这次我们给列表里的article
 元素设置宽度。


.item { 
width : 240px; }






在小屏幕上，弹性元素在主轴上等分排列。
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让我们的弹性容器section
 中的弹性元素沿主轴排列，但是有时候填充不满一行。

当弹性容器的宽度大于弹性元素组合起来的宽度，那么在右侧一般会出现空白的现象。对于一些设计来说，留白是可以接受的，但是对于另外一些设计，最好还是可以完美地填充满一行。flexbox布局也提供了相关的属性，可以让工程师去选择弹性元素在父容器中扩展或者收缩展示。

flex-grow属性


flex-grow
 会设置弹性元素的扩展比例。扩展比例会定义一个弹性元素，当父容器中留有可用空间时，相较其他元素会扩展多少。flex-grow
 是flexbox模型中最难理解的概念之一，所以让我们还是用例子来演示吧。

在上个例子中，我们给四个article
 元素分别设置了240像素的宽度。在小于960像素的环境下，对弹性容器设置display:flex
 ，保证所有的article
 元素都会等分扩展填充。大于960像素的环境下，右侧留白。

继续修改上面的例子，给所有的弹性元素都设置同样的扩展比例，让这些元素平均等分父容器的空间。


.item { 
flex-grow : 1; }
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给所有的弹性元素设置相同的扩展比例，保证它们平均等分所有空间。

所有的artice
 元素在容器中等分排列，每一个的宽度都大于我们设置的240
 像素。但是，如果想调整这些弹性元素的大小，该怎么办呢？如果我们想把父元素的可用空间，以不同比例来切分，又该怎么办呢？为了让大家理解，在下面的例子中，我们会给第二个弹性元素分配两倍的空间。如你所见，我们会对所有的弹性元素设置扩展比例为1
 ，对第二个设置为2
 。


.item { 
flex-grow : 1; } 

.item:nth-of-type(2) { 
flex-grow : 2; }







使用简写模式

在弹性布局中，flex-grow
 并不是唯一一种控制元素大小的属性。后文中我们将学习flex-shrink
 ，它与扩展比例相对应的收缩比例。此外，还有flex-basis
 属性，即弹性元素的伸缩基准值。眼下，我们只需要了解flex-grow
 一般会和其他的属性配合使用，并且被简写包含在flex
 属性中。从现在开始，我们将使用flex
 属性来替代这些冗长的属性名。
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给各个弹性元素分配不同的缩放比例，是使用弹性布局的基本原则之一。

第二个元素被分配了两倍的缩放比例，所以它的宽度是相邻元素要的两倍。

flex属性实战

为了帮助理解flex-grow
 概念，以及如何通过使用各种HTML元素来构建弹性布局，巩固所学知识，我们将会对一组被figure
 元素包裹的图片和图释做响应式布局。这是一个仅用几行代码实现的理想flexbox布局，它的形式在互联网上比较少见，但却是传统报纸和杂志里随处可见的布局。构成它的HTML标签没有什么特别的。


<figure class="figure--horizontal"> 
   <img src="hardboiled.jpg" alt=""> 
   <figcaption>Pulp magazines were inexpensive fiction magazines
published until the '50s.</figcaption> 
</figure>






如果我们什么都不做，那么figcaption
 元素默认在图片下面显示，但是我们可以让它更好看些。在大屏设备上，我们首先将figure
 元素的display
 属性设置为flex
 ，将其设置为弹性容器。它的默认值是row
 和nowrap
 ，我们无需定义默认值。


@media (min-width: 48rem) { 
.figure--horizontal { 
display : flex; } 
}






这组图片和图注现在已经变成了弹性元素，按照默认的主轴排列分布。到目前为止看起来还不错，由于图片元素在源代码里是第一个，所以它在浏览器中会显示在左侧，因为flex-direction
 的默认值是row
 ，而figcaption
 元素会作为第二个，显在右侧。

我想让图片的宽度是图释部分的四倍，所以我们给图片添加flex-grow
 ，值为4
 ，而给图释部分设置值为1
 。


@media (min-width: 48rem) { 

.figure--horizontal img { 
flex : 4;} 

.figure--horizontal figcaption { 
flex : 1; } 
}
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让图片和图释按照主轴方向排列，并且按特定比例扩展或者缩放自身宽度，形成一个良好的布局，这比起传统的浮动要简单得多。

如果我们想做一点点变化，改变图片和图释的展示顺序，该怎么办？无需改变HTML源代码，只需要改变flex-direction
 的默认值，即把row
 改为row-reverse
 。


@media (min-width: 48rem) { 
.figure--horizontal-reverse { 
flex-direction : row-reverse; } 
}
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无需改变HTML源代码，就能改变元素展示顺序。



元素伸缩基准属性


flex
 这个简写的属性，是flexbox中最强大的一个，因为它实际包含了flex-grow
 、flex-basis
 以及flex-shrink
 三个属性。虽然我们经常使用这个强大的简写属性来对弹性布局的容器进行比例分割，但理解它背后包含的三个属性才是更加重要的。我们从flex-basis
 开始。

截至目前，我们了解了当弹性容器改变大小，以及变成响应式布局时，它包含的弹性元素该如何扩展和收缩。我们允许这些弹性元素自由流动，且不给它们指定任何的大小值。有某些特别的情况，比如当弹性元素在一开始需要以特定大小展示，而我们还没有给它定义扩展比例或者收缩比例。在弹性布局中，我们使用flex-basis
 属性，来为一个元素设置其初始大小值。

为了说明这种情况，我们将回到之前的例子，这一次只包含两个元素。


<section class="hb-shelf"> 
   <article class="item"> […] </article> 
   <article class="item"> […] </article> 

</section>






通过给section
 设置display:flex
 ，将其变为一个弹性容器。无需特别指定flex-direction:row
 或flex-wrap:row
 ，它们都是默认初始值。


.hb-shelf { 
display : flex; }






然而，这次在对弹性元素article
 设置宽度前，我们先会定义每个元素的初始宽度为420px
 。


.item {flex-basis : 420px; }






在水平布局中，flex-basis
 的作用等同于width
 。需要注意的是，当屏幕宽度大于弹性元素组合的宽度，即840px
 的时候，在容器右侧会出现留白空间。
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设置flex-basis
 属性让我们可以精准地控制弹性元素大小。

我们将要调整这个布局，当调整第一个元素的时候，奇迹发生了：我们设置第一个元素弹性缩放，占满剩余空间，而第二个元素依然按照flex-basis
 设置的420px
 宽度占位。


.item:first-of-type { 
flex-grow : 1; }
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让其中一个弹性元素增加宽度，占满剩余的空间，另外一个保持不变。

flex-shrink属性


flex-grow
 定义了弹性元素的扩展比例，它告诉该元素，当父元素的宽度大于弹性元素组合的宽度时该如何增加宽度。而flex-shrink
 恰恰相反，它定义当父元素宽度小于弹性元素组合宽度时，该如何缩小弹性元素的宽度。简而言之，flex-grow
 指定弹性元素将获得的空间；而flex-shrink
 则指定其要失去的空间。

当我们将flex
 这个简写属性的值设置为1
 时，其实就是设置了相应的弹性元素的扩展和伸缩比例都为1
 ，如下所示。


.item { 
flex : 1; }






等同于：


.item { 
flex-grow : 1; 
flex-shrink : 1; }






这是因为，在flexbox中，当弹性容器的空间不足以显示子元素时，浏览器会根据弹性元素个数自动均分父容器空间。但是这个行为导致的布局结果并不是我们想要的，我们可以修改这个默认行为——更改弹性元素的缩放比例，即定义flex-shrink
 值。

这是弹性布局中又一个非常难理解的概念，为了帮助你理解，我们将会对第一个弹性元素添加一个略夸张的flex-shrink
 值，设置这个值以8
 开始。


.item:first-of-type { 
flex-shrink : 8; }






调整浏览器宽度，你会注意到，当父容器大小可以放下这两个元素的时候，布局是没有任何变化的。当继续缩小浏览器时，奇迹发生了，即弹性父容器的宽度小于弹性子元素组合的flex-basis
 值之和时，可以看到第二个元素没有变化，它的大小依然与flex-basis
 所定义的相同，而第一个元素则根据伸缩比例动态缩小了。
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为元素指定减少空间的比例，可以有效帮助我们在小屏幕上控制元素展示效果。

减小flex-shrink
 的值到2
 ，你会发现第一个弹性元素变大了，而随着屏幕尺寸的减小，元素的缩小比例也相应变小了。


.item:first-of-type { 
flex-shrink : 2; }






使用flex-shrink
 ，我们牢牢地控制住了弹性元素的伸缩比例。通过用不同的数值做实验，我们也观察到了屏幕尺寸变化时整个布局的变化情况。


理解flex简写模式

一如我早前提到的，我们能够也应该把flex-grow
 、flex-shrink
 和flex-basis
 三者简写在flex
 属性里，浏览器会按如下顺序解释。


.item { 
flex : 1 1 420px; }






如果我们漏掉了flex-shrink
 ，浏览器默认会将它设置为1
 ，而flex-basis
 的浏览器默认值是0%
 。



flexbox排序

让我们先暂时忘掉flexbox。但是别担心，在随后的章节里我们将会学习更多的神奇的CSS属性。下面，我来隆重介绍一种无需切换HTML代码顺序，就能改变展示结果上顺序的CSS能力。

现在，你肯定想知道它是什么。它就是order
 属性，一种可以在flex-direction
 上实现更加精准的元素控制的属性。

为了演示flexbox的order
 属性，我们将把一系列article
 元素加入到一个section
 中，并分别设置它们为弹性元素和弹性容器，如下所示。


<section class="hb-shelf"> 
   <article class="item">1 […] </article> 
   <article class="item">2 […] </article> 
   <article class="item">3 […] </article> 
   <article class="item">4 […] </article> 
</section>






这些文章标签上并没有标注id
 ，每一个article
 元素都有一个编号，按从上到下顺序排列展示。

在flexbox中，弹性元素的展示亦如它们在代码中的顺序一样，但是在实际操作中，我们常常需要调整这个列表的展示顺序。我们可以先把section
 变成一个弹性容器，接着把其flex-direction
 的值设为column
 。


.hb-shelf { 
display : flex; 
flex-direction : column; }
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弹性元素堆叠显示成分栏状。每一个article
 元素都有一个序号，我们可以通过调整它们各自的oreder
 属性，来调整它们的位置。

也许你会好奇，为什么要使用display:flex
 ，尤其是块级元素默认都会这么显示，但是我们的确需要这个属性，以便于我们可以方便地改变里面元素的展示顺序。好吧，让我们继续，使用order
 属性，让最后一个article
 元素显示到第一个。需要注意的是，order
 属性不同于其他的弹性属性，它没有flex-
 的前缀。


.item:last-of-type { 
order : -1; }






每一个弹性元素都有一个order
 初始默认值（0
 ），所以不必每个都设置。任何一个order
 值都是从这组元素结尾开始计算的.所以在上面例子中，我们给order
 设置为-1
 ，来让最后一个元素显示在本组的最前面。

如果我们打算给所有元素都设置order
 值，除了特定效果，其他值都为1
 ，如下所示。


.item { 
order : 1; }
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使用order
 属性调整了元素的展示顺序，并没有改变DOM中的元素顺序，这一点对于SEO和无障碍阅读很有帮助。

给一组弹性元素设置一个小数字，这让给每个元素分别设置order
 值成为了可能，这种做法与通过调整HTML源代码的顺序大相径庭。


.item:nth-of-type(1) { 
order : 3; } 

.item:nth-of-type(2) { 
order : 4; } 

.item:nth-of-type(3) { 
order : 1; } 

.item:nth-of-type(4) { 
order : 2; }






让我们忘记这些小案例吧，继续看看flexbox顺序属性到底能为我们带来什么惊喜，我已经迫不及待地开始想象：为不同尺寸的屏幕制作响应式页面，当触发响应变化阈值时，动态调整页面段落的顺序，以便为用户提供更好的体验。
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使用nth-of-type
 这样的伪类选择器，能够精准地捕捉到元素，而不用额外外挂id
 或者class
 。

order属性实战

我在开发响应式网站时，经常需要改变页面元素的显示顺序，比如在我想改变某个网站导航在页面里的显示位置的时候。通常，一个网页大体的HTML源码差不多都如下所示。


<header> […] </header> 
<nav> […] </nav> 
<section> […] </section> 
<footer> […] </footer>






为什么我们需要调整header
 或者footer
 的显示顺序？虽然讲不出什么大道理，但是我见过大量的案例，比如，为了照顾使用小屏手机的用户，而将导航栏从页面顶部调整到页面底部，这样，用户在看完长长的一篇文章后，不必再滑动很久回到顶部找导航。


order
 属性正是完美实现这种体验的属性，所以我们首先给页面的body
 标签设置一个display:flex
 ，把它变为一个弹性容器。它包含的元素会按垂直方向排列，我们同时定义body
 标签的flex-direction
 值为column
 。


body { 
display : flex; 
flex-direction : column; }






接着，我们给每个弹性元素设置它们的order
 值。


header { 
order : 1; } 

nav { 
order : 2; } 

section { 
order : 3; } 

footer { 
order : 4; }






[image: 1124.tif]


弹性元素按照源代码里的顺序排列显示，所以这是一个单纯演示order
 效果的例子。

我们可以交换nav
 元素和section
 元素的展示位置，将导航栏显示在section
 与footer
 之间，这在小屏手机上会让布局看起来更友好。


nav { 
order : 3; } 

section { 
order : 2; }
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调整nav
 元素的显示位置，就算用户使用小屏手机访问页面，也不必为了回到页面上方找到导航而频繁滚屏。

这个变化对小屏手机用户的确很有帮助。但是在大型显示器上，又有多少用户会在页面底部找导航呢。对于这样的用户，以及使用中等屏幕的用户，你需要在一个媒体查询中重置order
 值。


@media (min-width: 48rem) { 
nav { 
order : 2; } 

section { 
order : 3; } 
}






[image: 1126.tif]


为中等和大屏用户重置order
 值。


跨浏览器flexbox布局

flexbox布局有一个悠久且势头良好的发展过程，它的语法经过了数次的迭代和修订。如果本书是两年前写的，我可能会鼓励大家尽可能使用浏览器私有前缀属性，以便弹性布局能够兼容不同的浏览器。

幸运的是，当前几乎所有的现代桌面和移动浏览器对于flexbox布局的支持鲜有差异。除非，你的网站或者APP仍然需要考虑老旧的浏览器，如IE11、OS X之前的浏览器，以及iOS下的Safari8，否则几乎完全无需写额外的浏览器私有前缀。在我的公司，我们只在客户要求支持一些老旧浏览器的时候，才使用-webkit-
 前缀属性以及一些其他的hack方法。下面是一个有代表性的弹性布局声明，带前缀的属性在最前面，后面跟着标准语法。


.hb-shelf { 
display : -webkit-flex; 
-webkit-flex-direction : column; 
-webkit-flex-wrap : wrap; 
display : flex; 
flex-direction : column; 
flex-wrap : wrap; 
flex : 1; }






Autoprefixer

像很多人一样，我很少手工书写如此之多的私有属性。取而代之的，我会使用Autoprefixer工具，它是可以自动为CSS添加可用、有效的私有前缀。它运行在命令行模式下，不过如果你也有终端恐惧症，你也可以在网上找到编译好的可视化版本，比Codekit。

Modernizr

Modernizr是一款强大的特性嗅探库，在本书第一版中，它扮演了非常重要的角色。它会根据浏览器的分级支持情况，检测每个浏览器可用的弹性布局语法，从最开始的草案版本到最新的版本，并给class
 增加相应的样式名。我们可以利用这些样式，来区分对待现代浏览器和老旧浏览器。


.hb-shelf { 
display : flex; } 
　
.no-flexbox .hb-shelf { 
display : table; }






尽管相较于五年前，我们现在无需那么频繁地使用Modernizr来做前沿的CSS属性支持检测，但它仍然是为老旧浏览器做弹性布局的神器。



打破传统

早年间使用CSS进行页面布局限制颇多，令人沮丧，同行们也是感同身受。那时候，无论如何也无法设计和开发出和今天相媲美的网站或APP。长久以来，我们急需一个可以灵活的布局方式，好在我们今天拥有了flexbox技术，以及如此众多的现代浏览器可以支持它。

flexbox技术利用众多属性，让响应式设计更加柔性和灵活，但是我们不应止步于此。就像钻研技术一样，我们也应该借由flexbox这样的特性，充分发挥创造力。








第12章　响应式字体

2006年的时候，信息架构师Oliver Reichenstein就说过， “网页设计95%在于字体”。我不敢完全确信他的观点，但我每天浏览的网页确实都是由文字组成。当本书第一版出版的时候，那时候人们使用的字体库数量非常有限，基本上都是Arial、Georgia、Times和Verdana这些常见的字体。由于缺乏好看的字体，网页设计其实很无聊。幸运的是，自五年前起，网页排印水准已经有了很大的提升，设计师可以在丰富的字库和字形不再受限于简单的字体，现在我们称它为web font（在线字体）。

在线字体简史

在20世纪90年代，微软和Netscape开发的浏览器允许在网页中嵌入字体。由于这两家公司是竞争关系，要使用这些字体并不容易。我清晰地记得，我曾尝试使用它们互不兼容的TrueDoc和EOT格式，但几乎都失败了。我打赌，很多年轻设计师都没听说过Netscape浏览器，这简直暴露了我的年龄。

Netscape在和微软的浏览器大战中失败了，微软的IE浏览器仍支持字体嵌入，但它的EOT 格式不被其他浏览器厂商支持。十年，整整十年，在线字体都没什么发展，直到苹果公司的Safari3.1的出现。Safari3.1是第一个支持TrueType和OpenType 格式的浏览器。Mozilla和Opera随后也支持这两种字体类型。后来，谷歌开发出Chrome浏览器，安卓系统面世，苹果开发了Safari和iOS系统，自此，它们都支持在线字体了。

在线字体有用么？

在线字体提供了一种可以使用更多字体的方式。随着现代浏览器支持在线字体， 设计师创作的丰富字体可以给用户带去更好的体验。

实现在线字体很简单，当使用它们的时候， 文本仍然便于选择和搜索。要使用在线字体的话，需要做三个准备工作。

选择浏览器能识别的字体文件。我们可以使用任何有版权或者免费的字体。

在样式表开头需要一个@font-face
 声明。需要定义font-family
 名，还有字体的格式（下面的例子是WOFF2格式），下面是一个简单的声明。


@font-face { 
font-family : 'Aller Light'; 
src : url('fonts/aller_std_lt.woff2') format('woff2');}






类属性可以应用到id
 、class
 、child
 、attribute
 和pseudo
 -或者任何类型的选择器上。我们来试一个老练风格的顶级heading。


h1 { 
font-family : Eastmarket; }






我们很快就能搞定嵌入式的在线字体语法和细节。

在线字体格式

使用比较广泛的在线字体格式有六种：EOT、OpneType、SVG、True Type、WOFF 和WOFF2。不同的浏览器支持部分字体格式。我们选择的字体格式依赖于浏览器支持。越新的浏览器，我们需要的格式越少。相反的，如果浏览器版本越老，我们可能需要提供多种字体格式。

嵌入式OpenType（EOT）

嵌入式字体格式是微软公司开发的在线字体技术。EOT在TrueType上有一层封装，这使得它更难下载、提取和重用嵌入式字体。不过至少在理论上维护字体授权变得更加容易了。微软公司在2007年就把EOT提交给W3C工作组，不过EOT至今都不是标准的一部分。

OpenType（OTF）

OpenType是TrueType的一个扩展，它在字体控制方面做得更好，提供超过65000种不同的字形，并且能更好地渲染手写体。

SVG

SVG 根本不是个字体格式，它是一种创作可缩放矢量图形的技术。我们可以将字体信息放入SVG文档中，然后和其他格式一样使用。我们可以使用Font Squirrel在线字体生成器来把字体转换为SVG格式。像Typekit这种在线字体服务商也提供SVG 格式字体。

TrueType（TTF）

苹果公司在20世纪80年代开发出了TrueType格式，作为其PostScript Type 1格式的替代品。TrueType字体类型的所有信息，包括字边距和微调信息都放入一个文件里面，这会使得一些TrueType文件很大，并不适合用于在线字体。

Web Open Font Format（WOFF）

WOFF不是严格的字体格式，它对TrueType和OpenType字体进行了封装，并且在网络传输上做了优化，这样它传输的文件更小，更加适合网络传输。因为WOFF包含了所有权信息，这样它对那些关注知识产权的字体创造者来说就更具吸引力。

WOFF2

WOFF2是WOFF的最新版本，压缩比例更高，因此更适合移动设备。WOFF2显然是将来在线字体的标准，并且不久后应该是我们需要的唯一的标准。

在样式表里面包含@font-face

在我们的样式表里面使用在线字体，首先要指定字体文件的名字，然后是它的位置。我们先从Font Squirrel下载Aller Light字体文件。Aller Light是本书英文原版的正文使用的字体。


@font-face { 
font-family : 'Aller Light'; 
src : url('fonts/aller_std_lt.woff2') format('woff2'); }






上个例子中，我们只使用了WOFF2格式，理想情况下这就足够了。令人伤心的是，现实世界并不是这样的，即使今天，某些最现代的浏览器也不支持WOFF2，比如iOS和OS X上面的Safari浏览器。为了能使用，我们不得不加入WOFF格式，绝大部分浏览器都支持这个格式，除了Opera Mini。两个格式使用逗号分隔开。


@font-face { 
font-family : 'Aller Light'; 
src : url('fonts/aller_std_lt.woff2')     format('woff2'),  
url('fonts/aller_std_lt.woff') format('woff'); }






为了广泛支持老旧的浏览器，安卓还有iOS系统的Safari浏览器，我们在声明中加入TrueType格式字体。


@font-face { 
font-family : 'Aller Light'; 
src : url('fonts/aller_std_lt.woff2') format('woff2'), 
url('fonts/aller_std_lt.woff') format('woff'), 
url('fonts/aller_std_lt.ttf') format('truetype'); }






为了能够完全支持font-face， 包括那些老旧的微软IE浏览器，我们也需要把EOT格式加入到声明中。


@font-face { 
font-family : 'Aller Light'; 
src: url('aller_std_lt.eot'); 
src: url('aller_std_lt.eot?#iefix') format('embedded-opentype'), 
url('aller_std_lt.woff2') format('woff2'), 
url('aller_std_lt.woff') format('woff'), 
url('aller_std_lt.ttf') format('truetype'); }






把新的@font-face
 声明放在样式表的顶部，下面的任何声明都可以用到。font-family
 不一定要和文件名一致，我们只是为了方便在样式表里面引用。这个字体在字体库里面应该是第一次出现，后面跟着系统中已存在的字体。


body {font-family : 'Aller Light', Helvetica, Arial, sans-serif; }






通常，在系统里安装字体备份是很有必要的，因为我们不能总是依赖浏览器加载字体库，同样我们不能保证在线字体服务总是100%可用的。


在线字体与性能

在实现设计的时候，我们可能会多尝试几款在线字体。但必须记住，每多使用一款在线字体，用户在浏览网页时，浏览器就会多下载一个文件，网页也因此变得越来越笨重。所以，要考虑清楚哪种在线字体是必需的。

字体文件通常比较大，因此在线字体给设计师和开发者需要考虑性能问题。许多浏览器在完全加载在线字体之前，会隐藏文本内容，这意味着用户盯着空白页的时间长达三秒。如果字体没有加载成功，浏览器会停止下载字体文件，从而采用系统默认的字体。



高分辨率显示下的字体设计

毫无疑问，随着苹果公司开发出Retina 高分辨率屏幕（首次出现在iPhone4上，然后是iPad、MacBook Pro，还有5K iMac），类似的智能手机屏幕以及PC设备紧随其后，使得Web设计师和开发者的工作变得更加复杂。我们不仅要考虑为这些高分辨率设备提供不同尺寸的图像，还要考虑在不同分辨率情况下的字体渲染问题。

[image: 1201.tif]


我们不确定每个人都使用高分辨率设备来阅读我们的文本，所以测试文本在不同分辨率上的显示效果是十分重要的。上方是iPad Mini Retina高清屏幕；下方是低分辨率的iPad Mini屏幕。

带有弧形的细线字体在高分辨率屏幕上的显示效果惊人，但在分辨率低设备上的显示效果会非常拙劣。

当我们使用细线字体的时候，首先需要考虑跨分辨率设备上的渲染效果，这是一个好习惯。如果有必要，给屏幕提供不同粗细的字体：为高分辨率屏幕使用细线字体；为低分辨率屏幕提供粗线字体。我们可以使用min-resolution
 媒体查询来解决。

首先，设定好低分辨率屏幕上的在线字体， 在本例中，我们使用正常权重的Aller typeface字体。


body { 
font-family : 'Aller Regular', Helvetica, Arial, sans-serif; }






下面我们设定好最小分辨率的阈值：192dpi
 ，同时，Aller字体也用更细一些的。超过192dpi
 分辨率的设备将会使用更细的Aller Light字体。


@media 
(min-resolution: 192dpi) { 
font-family : 'Aller Light', Helvetica, Arial, sans-serif; }






目前Mac OS X和iOS系统上的Safari浏览器使用的并不是标准属性，而是带设备前缀的max-device-pixel-ratio
 替代属性，所以我们需要在类型声明中加入这个属性，以便支持苹果设备。


@media 
(-webkit-min-device-pixel-ratio: 2), 
(min-resolution: 192dpi) { 
font-family : 'Aller Light', Helvetica, Arial, sans-serif; }






在例子中，我们指定了dpi，低分辨率的传统屏幕一般是72dpi，但打印或印刷通常需要更高的dpi。dpi并不是唯一的分辨率单位，我们还可以使用以下两种。


	
dpcm：
 每厘米点数

	
dppx：
 每像素包含点数



IE9到IE11只支持dpi，在我写这本书的时候，Opera Mini也是只支持dpi。

在线字体源码

现在来说，对于在线字体的授权和服务，我们有很多的选择。但在过去的五年里，许多字体制造和销售商只在网络上放出授权版本。例如，Hoefler&Co 公司开发了著名的Gotham、Knockout和Whitney字体，等等。要在桌面或网络上使用这些字体，是需要付费的。

Adobe Typeki和Fontdeck都是著名的字体服务商，它们提供了丰富的字体库， 这些字体库来自许多设计师和字体公司。

Typekit和Fontdeck的收费模式不同：Fontdeck采用年费制；Typekit则提供了几款免费字体，但若要想使用更多字体库，就要付费，或者购买Creative Cloud服务。

像Font Squirrel这样的免费在线字体资源网站越来越受欢迎，Font Squirrel还提供了转换工具，帮助用户将桌面字体转换为在线字体。这套工具很实用，但在使用的时候需要检查转换字体的用户许可协议（EULA）。

最后，谷歌提供了一个小巧但是很有用的字库选择。

在线字体的404风险

我希望前面介绍的在线字体的内容没有让你感到迷惑。下面我们利用所学知识，来开发一个我们示例网站的404页面。这个页面使用两种在线字体、一张图片和一个使用CSS实现的滴溅效果（splatter）。不要担心，某些CSS属性浏览器是不支持的。我们只要确定每个人都能得到合适的体验就行。

这个设计没有太多标记， 只有两个部分，一标题和一对段落。


<div class="splatter"> 
   <div class="splatter__content"> 
      <h1 class="splatter__heading">404</h1> 
      <p class="splatter__lead">You dumb mug!</p> 
      <p>You can look all you want, but what you're looking for
just ain't here. Did you click a link that I bumped off? Maybe
that page is hot? Either way,don't be a bunny.</p> 
   </div> 
</div>






我们的第一项工作是设置一个红色背景图，通过设置一个最小高度来保证这个滴溅效果始终可见。

[image: 1202.tif]


混合使用在线字体、图像和霸气的效果，这个404页面竟然让用户流连忘返。


.splatter { 
min-height : 900px; 
background-image : url(blood.png); 
background-repeat : no-repeat; 
background-position : 50% 0; }






保持内容水平居中，内容足够宽正好能放入大标题，小屏幕也要正好合适。


.splatter__content { 
width : 280px; 
margin : 0 auto; }






现在设置两种字体——ChunkFive和Boycott。我们使用三种格式：TrueType、WOFF和WOFF2。


@font-face { 
font-family : 'ChunkFive'; 
src : url('fonts/chunkfive.woff2') format('woff2'), 
url('fonts/chunkfive.woff') format('woff'), 
url('fonts/chunkfive.ttf') format('truetype'); } 

@font-face { 
font-family : 'Boycott'; 
src : url('fonts/boycott.woff2') format('woff2'), 
url('fonts/boycott.woff') format('woff'), 
url('fonts/boycott.ttf') format('truetype'); }






我们使用白色的ChunkFilve字体来制作标题。


.splatter__heading { 
font-family : ChunkFive; 
font-size : 16rem; 
text-align : center; 
color : rgb(255,255,255); }






接下来，我们为下面的两段文字使用浅灰色的Boycott字体，以凸显上面的标题。


p { 
font-family : Boycott; 
font-size : 1.6rem; 
text-align : center; 
color : rgb(224,224,224); }






到此，我们就完成了在线字体兼容的设计了。


.splatter__lead { 
font-family : ChunkFive; 
font-size : 3rem; 
text-transform : uppercase; }






WebKit属性实验

过去，浏览器厂商也开发了一些实验性质的属性， 这些属性带有私有前缀，即使它们没有可能成为标准，但在一些视觉设计中加入它们会非常有用。我们使用Webkit前缀属性——-webkit-text-stroke
 ——来装饰文字，然后看下在Chrome、Safari 和Opera中的渲染效果。


.splatter__heading, 
.splatter__lead { 
-webkit-text-fill-color : transparent; 
-webkit-text-stroke : 4px rgb(255,255,255); }






[image: 1203.tif]


在使用某些还未成为标准的CSS实验属性的时候，我们应该小心谨慎一些。

文本阴影

在扁平化设计更受欢迎的今天，文本阴影被认为是一种过时的效果。但为了提升复杂背景中的文字可读性和深度，文本阴影text-shadow
 影仍不失为一种有效的方法。


h1 { 
text-shadow : 2px 2px 0 rgb(204,211,213); }






我们来打破text-shadow
 的规则。

第一个2px
 是阴影的水平偏移量，第二个2px
 是阴影的垂直偏移量。在这个例子中，这两个值是一样的，可以根据效果改变。值越大，阴影就离文本越远。

第三个值我们设定的是0，这是模糊半径。值越大，模糊半径越大，阴影越浅。

最后的是设定阴影的颜色。我们可以设定半透明或者不透明颜色。如果你对RGB颜色不熟悉，可以参考后面的章节。
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在这个例子中，我们仅为文本添加一个主要阴影效果。

下面我们把垂直偏移改成3px
 ，模糊半径改成6px
 ，使阴影变得更柔和。


h1 { 
text-shadow : 2px 3px 6px rgb(204,211,213); }






[image: 1205.tif]


主要阴影比较柔和，这是因为我们将模糊半径从0调整为10。

文本阴影的偏移可以设置成负值。我们把垂直偏移改成-5px
 ，就好像向下移动光源，使阴影移动到文字上方。


h1 { 
text-shadow : 2px -3px 6px rgb(204,211,213); }






[image: 1206.tif]


通过改变水平和垂直偏移量，可以将阴影调整到文字的任何一侧。

多重阴影

我们可以设置多重阴影，来让文本的显示效果更加自然。多重阴影效果使用逗号隔开。


h1 { 
text-shadow : 
2px 2px 0 rgba(125,130,131,.75), 
2px 5px 10px rgba(125,130,131,.65); }






我们可以通过设置三种阴影效果来创建三维文本。下面我们在文本上面使用白阴影， 在文本下面使用两种黑色阴影。


h1 { 
text-shadow : 
2px 2px 0 #0f2429, 
2px 5px 10px rgba(15,36,41,0.5), 
2px -2px 5px rgb(56,143,162); }






[image: 1207.tif]



text-shadow
 可以用来创建各种各样的效果，当与在线字体共同使用的时候， 我们就无需再使用大量的文字图像。

打破传统

经历了十年的期望和挫折，在线字体终于来了。随着Fontdeck、Adobe Typekit、Font Squirrel以及谷歌这样的字体资源库越来越成熟，我们再也不需要那些受限的字体了，现在我们可以使用任何我们想用的。我们可以在当今的浏览器中轻松地部署和应用在线字体。尽管浏览器在处理字形的方式上不太相同，但在网站和应用中有什么理由不使用它呢？








第13章　RGBa和不透明度

在CSS中，有很多方法来定义一个颜色：比如颜色名、十六进制值、RGB/RGBa或者HSL/HSLa都可以。无论选择哪种方式手机上、平板上、PC、Mac，甚至电视上展现出来的效果，都是由红（R）绿（G）蓝（B）三种基础颜色混合得来的，它们经常用24bit表示。

在24bit的RGB中，0意味着最暗，255则是最亮。当红绿蓝三个通道全是0时，展现为黑色；当三个通道都是255时，展现为白色。通过组合，这三个通道能表示1600万种颜色。

使用RGB

打开Photoshop或者Sketch的拾色器，它们看起来都是类似的，都是用十六进制值来表示。#ffffff
 表示白色，#000000
 表示黑色。


a{ 
color: #388fa2; }






在CSS里面，可以使用RGB来表达相同的蓝色。首先，声明一个颜色空间，然后在括号里面写下红绿蓝颜色的值，这些值是0到255之间。


a { 
color : rgb(56, 143, 162); }
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我为网站链接所选择的蓝色，其十六位进制值为#388fa2。

你可能会问，为什么我选择使用RGB，而非十六进制数字？实际上没有什么技术上的原因，毕竟我们眼睛看到的颜色是由RGB组成的。所以，当我们为样式表选择颜色的时候，十六进制值是很难理解的。我现在问你，#003399是个什么颜色？很困惑吧？

当理解了每个通道的意思之后——0代表没有颜色，255代表颜色最深——RGB就变得简单了，我们只需要在每块上选好颜色就可以了。
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使用RGBa给颜色分层

在艺术学校的时候，我就不是敏感的学生，你可能猜到我想要说什么了。而我的朋友Ben，就特别聪明，他使用了几百层的颜色创作出十分绚丽的作品。在CSS里面，RGBa同样可以帮助我们来调节颜色和增加深度。

RGBa是红绿蓝和alpha通道的简称。alpha是一个介于0和1之间的值，用来表示不透明度。如果你使用过Photoshop或者sketch，你应该使用过alpha不透明度。

在Get Hardboiled网站上，背景面板颜色的不透明度是0.95
 。通过增加一个alpha通道，让RGB变成RGBa。


.item__description { 
background-color : 
rgba(223,225,226,0.95); }
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在Sketch中，将图层设置为半透明。

通过使用RGBa来改变颜色的不透明度，这让设计变得优雅起来。

RGBa与opacity

我们还有一种CSS属性能让元素变得半透明，那就是opacity
 属性。
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调整透明度很简单，你可以在Photoshop或Sketch中轻松设置。

在CSS中，RGBa和opacity
 都调节alpha通道，但它们之间还是有区别的。RGBa 只调节一个元素的上的不透明度，而opacity
 透明度是继承的，它可以影响它的子元素。为了证实这一点，我使用我的网站上的面板来看下效果。
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左图使用opacity
 属性的时候， 文本也变得半透明了；右图使用RGBa的时候，只有背景变为半透明了，文本却没有。

opacity让我们变得？

我们回到Get Harboiled网站，用八张图的网格来隐藏一个秘密。
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我们将使用绝对定位和不透明度来隐藏网格中图像的信息。

为了创建这个界面，我们需要使用一点专业的HTML技巧。首先使用一个包含所有组件的容器。本书中所有的例子，都会使用这个hb
 前缀，这样你就能很容易地将其识别出来。


<div class="hb-target"> […] </div>






为每个组件添加一个item
 的class
 属性， 然后给每个item
 设置一个id
 ， 以便我们在后面能区分它们。


<div class="item" id="hb-target-01"> […] </div> 
<div class="item" id="hb-target-02"> […] </div> 
<div class="item" id="hb-target-03"> […] </div> 
<div class="item" id="hb-target-04"> […] </div> 
<div class="item" id="hb-target-05"> […] </div> 
<div class="item" id="hb-target-06"> […] </div> 
<div class="item" id="hb-target-07"> […] </div> 
<div class="item" id="hb-target-08"> […] </div>






然后为每个item
 增加两个属性， 一个是img
 属性， 另一个用来包含内容简介或者其他信息。


<div class="item" id="hb-target-01"> 
   <div class="item__img"> 
        <img src="target-01.jpg" alt=""> 
   </div> 
   <div class="item__description"> 
        <h3 class="item__header">The Scarlet Menace</h3> 
        <ul class="list--plain"> 
                <li>Vol. 1 Number 3</li> 
                <li>Issue #3</li> 
                <li>May '33</li> 
        </ul> 
        <a href="cart.html" class="btn">Add to cart</a> 
   </div> 
</div>






我们的设计需要在不同尺寸的屏幕上都能是呈现良好的效果。小屏幕的一般是移动设备，为了让手机APP加载得更快，我们应该设定好CSS的最小屏幕尺寸值。
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设计网页的时候，最好先检查下，考虑好最小的屏幕触发值是多少。

对于小屏设备，我们的目标是尽可能降低网页得复杂性，所以我们的设计要更加简单，而且现代化。我们使用flexbox来围绕图像和文字。


.item { 
display : flex; }






现在，给我们的组件增加一些边距，让它们彼此分开，然后为图片增加一些边框。


.item {
margin-bottom : 1.35rem;
padding: 10px;
border: 10px solid rgb(235,244,246); }






对小屏设备来说，设置flex-basis
 属性来修饰图片是很合适的。然后在左边增加一些外边距，有助于分离图像和内容简介。然后给图片增加边框，这是我们的设计风格。


.item__img { 
margin-right : 20px; 
flex: 0 0 133px; } 

.item__img img { 
border: 10px solid rgb(235,244,246); }






我个人非常喜欢flexbox，它使用起来很简单，几行代码就能让HTML标记变成好看的侦探小说列表，即使在大屏设备上也一样有好看的显示效果。我们肯定可以做得更好。下一章节中，我会告诉你如何把列表变成交互式的，通过改变不透明度来隐藏内容简介。
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我们的设计在小屏设备上既简单又时尚。

flexbox内容对齐

在弹性盒子案例中，我们围绕flex-item
 主轴来做布局。与调整文本块的左对齐、居中或者右对齐一样，我们也可以通过justify-content属性来调整弹性容器中的内容。


.item {
justify-content : flex-start; }






当我们需要以不同的方式，调整文本的对齐方向时，也可以设置flex-end
 来实现，它会将文本对齐在与flex-start
 刚好相反的方向。当flex-direction
 设置为row
 的时候，flex-end
 值会把文本对齐在容器右侧。而当弹性布局方式设置为column
 的时候，它会在容器底部对齐。我猜你应该已经猜出，居中对齐该如何做了吧？
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尽管flex-start
 是默认初始值，我们也不应该频繁的声明这个属性。
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使用声明值为flex-end
 的justify-content
 属性，我们可以在主轴上方便改变内容展示。

还有两个值你可以比较少见到。一个是space-around
 ，一个是space-between
 。使用space-between
 ,伸缩项目会平均分布在行里。如果剩余空间是负数，或该行只有一个弹性元素，则此值等效于flex-start
 。
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使用space-around
 ，flex-item
 会沿主轴均匀分布。

在其他情况下，第一个项目在主轴起点边的外边距，会与该行在主轴起点的边对齐，同时最后一个项目在主轴终点边的外边距，与该行在主轴终点的边对齐，而剩下的弹性元素在确保两两之间空白相等的情况下。平均分布。
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记住，弹性元素之间的间距是由浏览器来自动计算的。

适应更大的屏幕

针对小屏设备的专业HTML已经做好了，接下来我们为大屏设备设计高保真和交互式的体验。首先我们重建垂直列表，把八张小说封面放进一个网格里面，当用户点压它们的时候会显示小说的内容简介。只要使用相对定位就可以，不需要水平或者垂直位移。


@media (min-width: 48rem) { 
.hb-target { 
display : flex; 
flex-wrap : wrap; 
position : relative; 
max-width : 700px; } 
}






将flex-items
 的基础宽度设置为130px
 ，然后通过设置内边距，让它们看起来更均匀、水平和垂直。


@media (min-width: 48rem) { 
.item { 
display : block; 
flex : 1 0 130px; 
margin : 0 20px 20px 0; } 
}






第四和第五个元素不需要右侧的外边距，所以通过:nth-of-type
 伪选择器来设置。


@media (min-width: 48rem) { 
.item:nth-of-type(4) { 
margin-right : 0; } 
.item:nth-of-type(8) { 
margin-right : 0; } 
}






为了使这个界面加载的更快，我们可以使用每个图像两次：一次作为主网格，一次作为背景图background-image
 。

现在，我们把注意力放到小说的内容简介上。我们把它绝对定位到每个元素左上方（top
 和left
 ）。并且设置全透明，即不透明度为0
 。


@media (min-width: 48rem) { 
.item__description { 
opacity : 0; 
position : absolute; 
top : 0; 
left : 0; } 
}






[image: 1312.tif]


大功告成，每个内容简介都通过opacity
 隐藏起来，变成不可见的。

flexbox垂直布局

每当谈起弹性布局，我希望你都能回想起这里我所介绍的内容，那就是，元素依靠着主轴、侧轴或者两者都有来布局。依靠浮动效果是做不到这一点的。到目前为止，我们只使用了主轴来布局，下面我们将使用 align-items
 属性进行侧轴布局。


.item {
align-items : stretch; }






我们不需要经常来显示声明，因为stretch
 是默认值。

[image: ]


沿着侧轴伸展，是flexbox最有用的特性之一。


align-items
 和justify-content
 概念类似。justify-content
 让内容在主轴上排列，而align-items
 让内容在侧轴上排列。弹性盒子有四个非常有用的属性。flex-start
 让元素从元素的开头开始排列；flex-direction
 定义了哪个是主轴。当flex-direction
 设置为row
 的时候，侧轴的起点就位于面板顶部；当设置为column
 时，侧轴的起点就位于面板左侧。

[image: ]
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要实现这样的布局效果，元素要按照侧轴的结尾布局，这可能是很多设计者期待了很多年的东西。

当我们指定元素向中心center
 对齐，它们可能在垂直方向上居中对齐。然后结合justify-content:center
 ，这样我们就能使元素水平垂直居中对齐了。这比之前的布局要简单得多。

伪类选择器

通过使用id
 ，就可以在复杂零散的网页中来标识一个唯一元素。:target
 伪类选择器改变了我们定位元素的风格。这是一种更专业的接口，我们可以不用JavaScript，而是通过:target
 伪类选择器来定位。

接下来，我们通过:target
 伪类选择器改变了声明的样式属性。我们设定好内边距、背景和边框等，更重要的是，我们重置不透明度opacity
 为1
 。


@media (min-width: 48rem) { 
.item:target .item__description { 
opacity : 1; 
width : 100%; 
height : 480px; 
padding: 40px 40px 40px 280px; 
background-color: rgb(223,225,226); 
background-repeat : no-repeat; 
background-position : 40px 40px; 
border: 10px solid rgb(236,238,239); 
box-shadow: 0 5px 5px 0 rgba(0, 0, 0, 0.25), 0 2px 2px 0 rgba(0, 
0, 0, 0.5); } 
}






为什么左边有一部分内边距？我们打算在这个地方放置背景图片background-image
 来填充。使用:target id
 来表示图像。


@media (min-width: 48rem) { 
#hb-target-01:target .description { 
background-image : url(target-01.jpg); } 
#hb-target-02:target .description { 
background-image : url(target-02.jpg); } 
#hb-target-03:target .description { 
background-image : url(target-03.jpg); } 
#hb-target-04:target .description { 
background-image : url(target-04.jpg); } 
[…]
}






要完成这个设计，我们还需要隐藏内容简介的文字信息，并显示图像网格。因此，可以提供指向一个外部元素的链接来回到初始状态。


<a href="#hb-target"><img src="a-close.png" alt="Close"></a>






使用属性选择器来定位顶部右侧的链接。


@media (min-width: 48rem) { 
a[href="#hb-target"] { 
position : absolute; 
top : -20px; 
right : -20px; 
display : block; 
width : 26px; 
height : 26px; }






[image: 1316.tif]


没有使用JavaScript，仅仅用opacity
 和:target
 就完成了这个设计。

打破传统

设计不必是扁平化的，我们可以借助RGBa和不透明度特性来让设计更有深度。这些富有形式感的元素，可以跨越响应式的问题。与图形设计软件中的不透明度功能不同，我们可以使用RGBa、opacity
 ，还有一些简单的CSS，来让我们的设计更加贴近生活。








第14章　边框

在设计师的世界里，边框是不可或缺的一部分，但是普通边框很难让用户兴奋起来。相比之下，CSS边框可就不一样了，它们包含了一些属性，让设计师的创意有了用武之地。其中，border-radius
 属性几乎可以为任何元素实现令人着迷的圆角效果。此外，还可以在边框里为图像使用border-image
 。下面就让我们一起来研究一下。

带半径的圆角边框

圆角边框，可以用来制作不规则的形状，或者设计链接。它们看起来像是图标，也像去掉了锋利边缘的盒子。在过去，我们通过抠图来创建圆角。谢天谢地，现在不必那么麻烦了，因为使用圆角边框border-radius
 ，可以更简单地添加统一、不统一或者椭圆角边框。

制作链接按钮

通过使用border-radius
 ，我们可以通过px、em或者百分比为单位统一设置圆角。下面，我们来设置Get Hardboiled网站商店的链接，来让它看起来更像一个按钮。


<a href="cart.html" class="btn">Add to cart</a>






现在，我们将链接转化为一个按钮。我们加入内边距（当用户改变其浏览器的文字大小时，可以适当地缩放）、背景色和深色边框。


.btn { 
padding : 1rem 1.25rem .75rem; 
background-color: rgb(188, 103, 108); 
border: 5px solid rgb(140, 69, 73); }






通过设置border-radius
 ，来使四个边角统一。


.btn { 
border-radius : 1rem; }






单独设置每个边角

如果把内容简介框的每个角都设置为圆角，那么它看起来就与下面直角小说封面不相配。好在我们可以为每一个边角单独设置参数。


div { 
border-top-left-radius : 1rem; 
border-top-right-radius : 1rem; 
border-bottom-left-radius : 0; 
border-bottom-right-radius : 0; }
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左图展示的是一个微小的问题，上方的圆角与下方的直角相遇在一起，视觉上不太自然；在右图中，根据实际情况调整边角，使小说封面和内容简介之间的关系更加和谐。

制作不规则图形

圆角并不一定都是圆的，我们使用成对的半径来实现椭圆效果。第一个设定水平半径，第二个设定垂直半径。使用下面的成对的值来使四个角都生效。


.h-card { 
border-radius : 30px 60px; }






通过给四个角设置不同的border-radius
 ，可以创作出更加复杂的图形。


.h-card { 
border-top-left-radius : 5px 30px; 
border-top-right-radius : 30px 60px; 
border-bottom-left-radius : 80px 40px; 
border-bottom-right-radius : 40px 100px; }






[image: 1402.tif]


属性简写

长长的一串border-radius
 属性值写起来很不方便，其实我们可以通过简写来获得同样的效果。


.h-card { 
border-radius : 15px 30px 45px 60px; }






当需要简写椭圆的圆角的时候，可以使用斜杠（/
 ） 来分隔，如下所示。


.h-card { 
border-radius : 60px / 15px; }







RGBa半透明box-shadow

通过使用box-shadow
 可以实现立体效果。box-shadow
 的语法很简单，第一个值是水平偏移，第二个值是垂直偏移，第三个值是模糊半径，第四个值是RGB颜色。


.item__description { 
box-shadow : 0 1px 3px rgba(0,0,0,.8); }






除非是头顶烈日，否则任何事物都会有多个阴影。通过设置多重box-shadow
 ，可以实现更立体的三维效果。多个阴影的值通过逗号分隔。


.item__description { 
box-shadow : 
0 1px 1px rgba(0,0,0,.8), 
0 6px 9px rgba(0,0,0,.4); }






在自然环境下，事物会受到来自四面八方的光线的照射，所以你可以将box-shadow
 的水平和垂直偏移设置成正值或负值，来将阴影投向任何方位。


.item__description { 
box-shadow : 
0 -1px 1px rgba(0,0,0,.8), 
0 -6px 9px rgba(0,0,0,.4); }








对于单个半径，它的值是顺时针设置的：左上（top-left）、右上（top-right）、右下（bottom-right）、左下（bottom-left）。如果我们省略了左下（bottom-left），右上（top-right） 也会被省略。要单独实现椭圆的各个边角，可以分别设置每个角的水平和垂直半径，如下所示。


.h-card { 
border-radius: 5px 30px 80px 40px / 30px 60px 40px 100px; }






为边框加上图像

当我写本书第一版的时候，设计边框只有几种选择：点状dotted
 、虚线dashed
 、实线solid
 、双线double
 、槽形groove
 、脊形ridge
 、内阴影inset
 和外阴影outset
 。谁用过后面这四种？反正我没用过。

那时候， CSS border-image
 刚可以让设计师在边框上加入图像，只有位图、SVG和CSS渐变格式。这个新的属性让我非常兴奋。毕竟，我们可以在任何元素边框上加入图像了，即使表格和列也可以（除非设置了忽略边框）。

那么border-image
 到底怎么用？你在网络上能看到大量巧妙的边框设计吗？并没有。当我问道谁在过去五年里使用过border-image
 时，我的CSS培训班中只有寥寥数人举起了手。

我对此非常好奇，因为即便border-image
 属性会带来新的挑战，但它对响应式设计却是非常有用的。

考虑到border-image
 复杂的语法可能会令人望而却步，因此我现在就来指导你如何使用。下面我们来用它实现一个博客评论框。


<div class="media h-review"> 
   <div class="media__figure"><img src="avatar.png" alt=""></div> 
   <div class="media__content"> […] </div> 
</div>
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border-image
 属性是拉伸或重复小图像的神器，以此设计各种尺寸的界面元素。它在流式布局和注重细节的移动端设计中特别有效。

border-image切图


border-image
 只占用很少的资源，仅仅通过CSS切图，就能设计出更大型的元素。除了使用图像软件切图，使用border-image
 也可以把图像切成3×3的九块。

60×60像素的图像大小只有区区几个字节。我们可以使用它的四个角补充给任何元素的边角。左上对左上，右上对右上，一一对应。


border-image-source
 属性指定了评论框图像的URL地址。在这种情况下，我们使用位图图像。


.h-review { 
border-image-source : url(h-review.png); }







border-image-slice
 规定了上、右、下、左边缘的元素向内偏移。


.h-review { 
border-image-slice : 20 20 20 20; }






你会注意到，我们不需要增加border-image-slice
 属性值，因为我使用的是位图，所以浏览器会自动识别我们在使用像素。当我们浏览的时候，会覆盖其他类型的图像边框。

不要忘记设置边框宽度，否则就不会显示图像了。


.h-review { 
border-width : 20px 20px 20px 20px; }






我们把图像切分为几个部分：四个边角、四条边和一个中心。

在博客评论的设计中，每条边设置为20px
 ，浏览器将顺时针应用这些值。

写这么多属性有些啰嗦，所以可以把border-image-source
 和border-image-slice
 整合到简写的border-image
 属性中，如下所示。


.h-review { 
border-image : url(h-review.png) 20; 
border-width : 20px 20px 20px 20px; }






重复的值可以组合在一起，甚至可以写成单个值，就像我们写CSS外边距和内边距的时候那样。


.h-review { 
border-image : url(h-review.png) 20; 
border-width : 20px; }






设置好border-image
 切片以及到元素边框的空白，浏览器就自动按照我们设置好的边角风格来呈现页面。

[image: 1404.tif]


小边框图像的切片填充了博客评论框的边角。

当我们仅使用一个值的时候，这个值就会无差别地应用到四个边角。但当我们忽略了border-bottom
 值的时候，浏览器就会使用border-top
 作为唯一的值。同样，如果我们忽略border-left
 ，浏览器就会使用对应的border-right
 。

我们切出来的图像和偏移不必都是对称的。图像分隔不必设置成到四个边角是等距离的。为每个切片设置独立的值，就可以实现边框的不对称效果。


.h-review { 
border-image : url(asymmetrical.png) 10 20 40 80; 
border-width : 10px 20px 40px 80px; }






不规则边框图像可以用来灵活应对设计需求，同时也减少了图像大小，提高网页加载速度。

边框风格

当在边框里放置图像时，我们要注意边框的四个角，因为在响应式设计中，我们也不知道每个元素的高度和宽度，所以在填充边框时，我们需要精心调整图像的平铺或拉伸。


stretch
 ：当图像特别宽大或光滑，推荐使用拉伸来适应宽度。


.h-review { 
border-image-repeat : stretch; }
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边框图像铺满了边框。


repeat
 ：如果边框图像有纹理，如噪点等，那么使用拉伸就不合适了，此时可能需要平铺来适应宽度。


.h-review { 
border-image-repeat : repeat; }
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边框图像通过平铺填充了边框。


round
 ：如果某个图形既不能铺满，又需要边缘重复，那就可以使用round
 。


.h-review { 
border-image-repeat : round; }
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调整切片大小以确保只有完整的切片来填充边框。


space
 ：和round
 很像，只有整个切片在边框内显示时才使用space
 。浏览器会在平铺的图像间加入空白，而不是调整边框图像的大小。


.h-review { 
border-image-repeat : space; }
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平铺完整的切片，并在切片间添加空白，这样整个边框就被均匀地填充了。

当我们需要为每个边框分别设置stretch
 、repeat
 、round
 或space
 的时候，可以设置多值属性。


.h-review { 
border-image-repeat : stretch round; }






边框图像外延

有时候我们需要设置边框图像超出边框，这个时候使用border-image-outset
 属性就对了。最简单的方法是在各边均匀扩展5px
 。

[image: 1409.tif]


下方的边框比上方的边框扩展了5px。


.h-review { 
border-image-outset : 10px; }






当然，我们可以分别指定四个边框各自超出多少。


.h-review { 
border-image-outset : 10px 0 10px 0; }






同样的，重复的值可以合并起来，就想之前提到的内边距和外边距一样。


.h-review { 
border-image-outset : 10px 0; }







border-image-outset
 属性可以接受任何常见的CSS长度值，包括px
 、em
 、rem
 ，甚至是vh
 和vw
 。

中心填充

我们已经使用了四个边角和四个小图像，那剩下的中心部分怎么办呢？ 默认情况下，中心会被忽略，如果我们想使用的话，可以使用fill
 关键词来声明。


.h-review { 
border-image-slice : 20 fill; }
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使用小噪点图像平铺到背景中，填充博客评论框。

使用替代位图

边框图像非常适合实现响应式设计的需求，它允许我们使用最小的位图图像，也可以使用任何风格的边框。我们也可以使用矢量图SVG，甚至是单纯的CSS渐变。在边框内使用矢量图的最简单方法是应用border-image-source
 ，和使用位图的方法几乎一样。


.h-review { 
border-image-source : url(h-review.svg); }






这个方法得到了浏览器很好的支持，只要是支持border-image
 的浏览器，都允许我们将SVG设置为border-image-source
 。

使用CSS渐变制作边框或许是最巧妙的替代方案，因为它给设计师带来了极大的创作空间，并且它几乎不会增加网页大小。它包含在样式表中，不会有额外的请求， 这使得它非常适合响应式网页设计。

就算你以前没有使用过CSS渐变也不要担心，后面我们会详细讲。现在我们来使用渐变给边框添加斜纹。


.h-review { 
border-image-repeat : repeat; 
border-image-source : repeating-linear-gradient(-45deg, white, 
white 3px, #ebf4f6 3px, #9Bc7d0 6px); 
border-image-slice : 10; 
border-width : 10px; }






[image: 1411.tif]


平铺渐变的边框真是个完美的案例，border-image
 和gradient
 这两个CSS属性组合使用可以让响应式设计更快、更有弹性。

当然，使用border-image
 和gradient
 还可以创造出更多效果，而要实现这些效果，其他CSS属性就力不从心了。在接下来的例子中，我们将会使用一个由上至下、由深变浅的蓝色线性渐变。


.h-review { 
border-image-source : linear-gradient(to bottom, #9Bc7d0, 
#ebf4f6 100%); 
border-image-slice : 10; 
border-width : 10px; }
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为边框添加线性渐变可以让设计更具质感，这是其他CSS属性难以实现的。

渐变效果在元素的某个高度的位置由上至下变浅，当然，这个高度很大程度上取决于元素包含的内容大小。为了让渐变充满整个评论框，我们将渐变声明从变化的100%调整为一致的，但仍然是弹性的, 8rem
 。


.h-review { 
border-image-source : linear-gradient(to bottom, #9Bc7d0, 
#ebf4f6 8rem); }
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将渐变的值从百分比改为弹性单位rem，渐变就可以从不同的元素高度开始一致的变化。

专业名片设计

在这一节，我们将用本章学习的边框图像来设计一张名片。花哨的HTML这里用不上，因为名片包含联系信息，所以使用h-card
 这种微格式就行了，如下所示。


<div class="h-card"> 
<h3 class="p-name">S.A.Fari</h3> 
<p class="p-role">Web Inspector</p> 
<h4>Checking all elements</h4> 
<p>Dial <span class="p-tel">4.0.4 5531.21.10</span></p> 
<p>Member of the WebKit team since 2006</p> 
</div>
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这可不是用硬纸板做的。那精致的边框是设计师敲键盘码出来的。

首先使用一个小的PNG图像，尺寸为160×160像素， 只有3Kb大小。然后使用边框图像去装饰可以是无数不同尺寸大小的元素。

[image: 1415.tif]


首先使用一个包含了四个边角和图案装饰的小图像，我们用它来装饰名片的边框。

首先我们设置一个辅助线作为指导，从我们用来修饰边框样式的图像的每一边各取20px
 。然后我们再设定边框宽度，同样是20px
 。


.h-card { 
border-image-source : url(safari.png); 
border-image-slice : 20; 
border-width : 20px; }






到目前为止，原图像的四个角的装饰就被应用到名片的四个角了。那么边框呢？在这个错综复杂的设计中，我们必须谨慎地控制边框的呈现效果。

对于眼前的这个设计，stretch
 肯定是不行的；而简单的repeat
 会导致图案与边角的不匹配；我们也不想使用space
 而在图案中引入空白。所以，我们应该选择round
 。这将会轻微改变平铺图案的大小，因此只会显示完整的图案。为了提升设计的整体档次，成为一张超越平凡的名片，让我们来添加两个阴影：第一个更暗、更硬朗；第二个更亮、更柔和。

[image: 1416.tif]


使用round
 ，我们让浏览器调整装饰图像，这样，只有完整的切片才能恰当地填充边框。


.h-card { 
box-shadow : 0 2px 5px 
rgba(0,0,0,.5), 
0 20px 30px rgba(0,0,0,.2); }






改变边框图像宽度

到目前为止所有的border-image
 案例，边框宽度都是精确匹配切片图像宽度的，如果它们不一样会怎么样呢？

当我们改变边框的宽度，就可以控制图像能够显示的大小。为了看这个的效果，我们把边框的宽度减少到只有10px
 ，就可以观察到程序把图片缩小来匹配边框的新宽度。


.h-card { 
border-image : url(safari.png) 20 round; 
border-width : 10px; }






让边框的宽度大于切片大小会有相反的效果。增加边框的宽度，可以看到边框图像也随之变大了。

[image: 1417.tif]


打破传统

使用border-radius
 或者border-image
 来制作椭圆、圆角边框，或者使用图像填充它们的时候，我们发现，CSS 其实很有意思。这些属性帮我们节省了时间、解决了普通的实现问题，为设计师提供了创造的空间。所以，你现在可以制作出更加专业的边框了！








第15章　背景图像

就在不久前，在一个元素上定义多个背景图像还是很难的，我们得十分蹩脚地使用HTML来还原设计稿。但是现在，几乎所有的现代浏览器都支持在一个元素上定义多个背景。我们还可以设置背景图像的原点和大小，这有助于我们展开新的创意。让我们开始使用多重背景特性进行设计吧。

多个背景图像

对于在一个区域里包含一个标题和一段文章的设计，我们会使用背景图像来实现。在过去，我们需要创建两个嵌套的元素，并分别定义不同的背景来实现。


<div class="left"> 
   <div class="right"> […] </div> 
</div>






幸运的是，现在我们只需要使用一个HTML元素section
 ，给它定义两个背景图像就能实现这种效果。


<section> […] </section>






我已经为这个设计做了两个背景图像，一个定位到左边，另一个定位到右边。我们可以为这两个背景图像的指定相同的background-image
 值，只需要用逗号分隔开每个图像的路径。


section { 
background-image : 
url(section-left.png), 
url(section-right.png); }






与此同时，我们也应该指定背景图像的位置和平铺方式，同样用逗号来分隔开它们。


section { 
background-position : 0 0, 100% 0; 
background-repeat : no-repeat, no-repeat; }






为了节省几个字节，我们也可以用样式缩写的方式，把图像路径、平铺方式和位置写在一起。


section { 
background : 
url(section-left.png) no-repeat 0 0, 
url(section-right.png) no-repeat 100% 0; }






背景重叠

当多个背景图重叠在一起的时候，你可能会认为它们会遵循CSS定位的重叠顺序，后面的元素层级相对越高，或者说离用户的视线相对更近，如下所示。


section { 
background : 
url(background.png) no-repeat 0 0, 
url(middle-ground.png) no-repeat 0 0, 
url(foreground.png) no-repeat 0 0; }






那你就错了，第一张图像将会呈现在最上层，并且这样有很充分的理由。如果老版本浏览器不支持多背景图定义，它会在第一个逗号前阻塞，并只显示第一张图像。


section { 
background : 
url(foreground.png) no-repeat 0 0, 
url(middle-ground.png) no-repeat 0 0, 
url(background.png) no-repeat 0 0; }






border-box

我猜你学习CSS时首先学的是盒模型，甚至在这里就栽了跟头。因为在传统的盒模型中，元素大小包含了内边距和边框。

在一个宽和高都为100px
 的元素上定义10px
 的内边距值和5px
 的边框，那么它的宽度和高度将是130px
 （100px + 20px + 10px = 130px），这是所有现代浏览器里的默认盒模型。在CSS3中，它被称为content-box
 。

在固定宽度的设计中，这种传统的盒模型很少出问题，但是当我们开发响应式设计的时候就比较头疼了。因为CSS一直不能很好地混合使用固定单位和百分比单位的尺寸，比如px
 和em
 。

例如，我们想象一个元素，它占满100%的浏览器窗口。如果给它10px
 的内边距值，这时它的宽度是多少？然后，再给它添加一条5px
 的边框，这时它的宽度是多少？之前处理这种问题时，我们都是嵌套一个使用像素px
 作为单位的元素，然后再使用百分比。

为了解决在同一个元素上混合使用像素px
 和百分比单位的问题，CSS引入了另一种盒模型类型——border-box
 。border-box
 可以使内边距值和边框值算进元素本身的尺寸里，而不是在元素本身尺寸上增加。这使得下面这个section
 在拥有像素px
 单位的内边距和边框时，依然可以使用百分比单位。


section { 
width : 100% 
padding : 10px; 
border : 5px solid rgb(235, 244, 246); 
box-sizing : border-box; }






[image: 1501.tif]


这个例子中使用了content-box
 ，内边距和边框是添加到元素本身尺寸上的。

[image: 1502.tif]


而使用border-box
 时，内边距和边框是算到元素本身尺寸里的。


border-box
 的这些尺寸计算方式，是否能让我们绘制出预期的元素，其实在微软IE6浏览器之前的版本上是不行的。

背景裁剪

当一个元素同时拥有背景图像、背景色还有边框时，默认情况下，背景会延伸到边框的下方，并延展到盒模型的边缘。CSS3提供了border-box
 和background-clip
 这两个属性来控制这种行为。


.h-card { 
background-image : url(h-card.png);  
border : 10px dashed rgb(0,0,0); 
background-clip : border-box; }






如果我们指定一个盒模型为padding-box
 ，那么任何背景色或者背景图像都将在延伸到盒模型内边距的边缘后被裁剪掉，而不会延伸到它的边框后面。


.h-card { 
background-clip : padding-box; }






[image: 1503.tif]
 [image: 1504.tif]


定义背景图像原点

你应该已经比较了解CSS里的background-position
 属性，浏览器会在边框内部，将背景图像相对于元素内边距的边缘来定位。CSS3以padding-box
 为基础，结合使用background-origin
 的多个属性值，可以创造很多可能性。


background-origin
 属性中的一种是，使背景图像相对于元素的边缘来定位，甚至延伸到边框下面。它就是border-box
 。


.h-card { 
background-origin : border-box; }






使用content-box
 ，那么背景图像将会在元素的内边距以内，相对于实际内容的边缘来定位。


.h-card { 
background-origin : content-box; }






[image: 1505.tif]
 [image: 1506.tif]


背景图像的尺寸

大背景图像的处理是我经常头疼的事，过去我总是使用Photoshop来缩放背景图像。CSS里有一个属性——background-size
 ，它使我们能够控制背景图像的尺寸。这不仅可以节省时间，也为我们开启了一扇创意的大门。


background-size
 属性接受水平和垂直两个值，这些值可以使用像素或者百分比，然后再加上一个可选的关键字cover
 或contain
 。


.item__img { 
background-size : 100% 50% contain; }






我们从一个元素开始，它的尺寸是310px
 ×200px
 ，我们给它添加一个同样尺寸的的背景图像。


.item__img { 
width : 200px; 
height : 310px; 
background-image : url(magazine.jpg); }






当元素和背景图像尺寸相同时，这没什么问题，但是当客户想要改变这里的设计时，没关系，background-size
 可以解决这个问题，我们也不必再使用软件重新处理图像。



	像素单位
	使用像素单位来定义背景图的尺寸



	百分比
	相对与元素尺寸的百分比来指定背景图的尺寸



	
cover

	背景图等比缩放直到覆盖满整个元素



	
contain

	背景图等比缩放后完全包含在元素中




使用像素定义背景图像尺寸


background-size
 属性允许我们使用像素px
 来为背景图像设置一个精确的尺寸，如下所示。


.item__img { 
background-size : 200px 310px; }






第一个值定义宽度，第二个定义高度。当没有指定高度时，浏览器会自动保持背景图像的宽高比。下面这些例子，会实现相同的效果。


.item__img { background-size : 200px 310px; } 
.item__img { background-size : 200px auto; } 
.item__img { background-size : 200px; }






如果元素的尺寸发生改变，比如变成240px
 ×350px
 ，我们可以为背景图像设置新的尺寸，让它来缩放或者拉伸为合适的大小。我们甚至可以为背景图像设置和元素大小差别很大的尺寸。下面是三个例子。

[image: 1508.tif]


使用百分百设置背景图尺寸

CSS可以让我们使用百分比来缩放背景图像，在下面的一系列示例中，第一行定义了宽度，第二行定义了高度，当我们不指定高度时，浏览器将自动保持图像的宽高比。

[image: 1509.tif]


cover和contain

让我们来做一些更大胆的尝试。这是Get Hardboiled网站的一个促销面板，用来促进某本书的销量。先秀出一段专业的HTML代码：article
 中包含了一个标题和一段文字。


<article class="item"> 
   <h1 class="item__header">The Phantom Detective</h1> 
   <p class="item__description">The Phantom Detective was the
second pulp hero published after The Shadow. The first issue was
released in February 1933. The title continued until 1953, with
a total of 170 issues.</p> 
</article>






这个article
 的宽度将会占满它的容器，但我们还是需要为它设置以像素px
 为单位的内边距值，这种混合使用的方式很让人头疼。但是不用担心，通过声明border-box
 ，混合使用百分比和像素px
 单位就容易了。


.item { 
width : 100%; 
padding : 40px 80px 40px 280px; 
box-sizing : border-box; }






如果你想知道为什么左边的内边距值这么大，我用一分钟就能为你解答清楚。现在我们使用一张很大的背景图像，这是这个设计的关键，我们将它水平居中地固定在这个区域的底部。


.item { 
width : 100%; 
padding : 40px 80px 40px 280px; 
background: url(scene.jpg) no-repeat 50% 100%; 
background-size : 200px 300px; 
box-sizing : border-box; }






结果看起来挺好，但它并不完美，因为当用户缩小浏览器窗口时，两边的背景图像会被截掉。

[image: 1510.tif]


在右图中，当用户缩小浏览器宽度时，背景图像被被截掉了。

CSS的background-size
 属性还有两个关键字，它们都是用来等比缩放背景图像的，分别是cover
 和contain
 。哪种更适合当前这种场景呢？这有点令人困惑。首先，使用contain
 缩放背景图像后，保证宽和高都包含在元素内而不被截掉。

[image: 1511.tif]


这张背景图像包含在元素内部。

使用cover
 的话，背景图像会缩放宽和高，从而覆盖整个元素。

[image: 1512.tif]


元素的尺寸无论如何改变，都会一直被这张背景图像覆盖——完美的响应式设计。

在设计完促销面板之后，我们将小说封面图片添加进入，作为第二张背景图像。想到如何来定位它了吗？你可能会这样做：用一个很大的内边距值为左边留出足够的空间，然后把这张背景图像定位到距离顶部和左边各40px
 的位置。

用逗号隔开，分别定义每个背景图像的位置、平铺方式和尺寸，并且要记住，我们定义的第一张背景图像的层级更高。


.item { 
background-image : 
url(../Images/cover.jpg) 40px 40px no-repeat, 
url(scene.jpg) 50% 100% no-repeat; 
background-size : 200px 300px, cover; }






[image: 1513.tif]


最终，我们用两张背景图像实现了一个响应式设计。第二张背景图像还可以随着容器的尺寸变化，实时地等比缩放尺寸；第一张图像则会使用它的原生尺寸。现在，它就显得很专业了。

打破传统

当我们需要在一个元素上应用多个背景图像时，我们可以使用CSS背景来实现，以保持HTML的简洁和专业。背景属性使我们可以精确地控制背景图像的尺寸，以及如何渲染元素。你开始使用它们了吗？你还在等什么？马上用起来吧。








第16章　渐变

回顾2015年的网站设计，满眼都是扁平化配色。扁平化风格设计在iOS和Windows操作系统上已经成为常态。在几乎每个网站都能看到很大的扁平化色块，而且是横向平铺，几乎撑满了全屏。不仅如此，线框按钮和图标也都是扁平化的。我希望设计师们能尽快放弃这种扁平化的审美，那样人们就能看到更加丰富多彩的网站设计了。

渐变可以为平面带来二维的视觉体验，在Photoshop或者Sketch里制作渐变图像很容易，但是在响应式设计时代，我们特别注重扩展性和性能，所以使用CSS来实现渐变还是很有必要的。

虽然有时候SVG来实现渐变也可以，但是SVG并不是实现渐变的最简单的技术。值得庆幸的是，用CSS来实现线性、镜像、重复等各种类型的渐变非常方便。这一章，我们来介绍渐变。

背景图像渐变

不得不承认，当我第一次听说CSS渐变有别于背景渐变，而是类似于位图或者SVG的背景图像时，我很惊讶。后来我才意识到这样有个好处，就是我们在使用多个background-image
 时，可以把它和其他图片格式混合使用。

线性渐变

线性渐变是最常见和有用的渐变类型，它由一个渐变轴和两种或两种以上颜色组成。这个轴可以水平、垂直或者以任何角度来贯穿元素背景。这个概念和CSS渐变语法并不难，如果你对Photoshop或者Sketch很熟悉，就更不在话下了。

首先我们用垂直的线性渐变来实现一个按钮，从Get Hardboiled网站的品牌颜色上取两个色值来做渐变。


div { 
background-image : linear-gradient( 
#fed46e, 
#ba5c61); }






我们可以使用十六进制、RGB、RGBa、HSL和HSLa来定义色值，然后用逗号分隔开。

下一步，我们将指定渐变的方向，简单来说，就是我们希望渐变到（to
 ）哪里结束，可以是左边或右边，也可以是底部或者顶部。我们不需要指定渐变的起点，只需要声明结束的位置即可。

在第一个例子中，渐变在顶部结束。

[image: 9471.jpg]



div { 
background-image : linear-gradient( 
to top, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






下面这个渐变在右边结束。

[image: 9482.jpg]



div { 
background-image : linear-gradient( 
to right, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






下一个渐变是在左边结束。

[image: 9493.jpg]



div { 
background-image : linear-gradient( 
to left, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






这个to
 语法，不仅对元素的顶部、右侧、底部或者左侧有效；它也可以指定元素的四个角来创建对角线的渐变。

下面这个渐变在右下角结束。

[image: 9511.jpg]



div { 
background-image : linear-gradient( 
to bottom right, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






下面的渐变在左下角结束。

[image: 9524.jpg]



div { 
background-image : linear-gradient( 
to bottom left, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






这个渐变在左上角结束。

[image: 9535.jpg]



div { 
background-image : linear-gradient( 
to top left, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






此渐变的最终版结束于右上角。

[image: 9546.jpg]



div { 
background-image : linear-gradient( 
to top right, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






当需要指定精确的渐变角度时，我们可以使用相同的方式，用角度值来代替to
 。

下面的例子使用了30deg
 的渐变。

[image: 9557.jpg]



div { 
background-image : linear-gradient( 
30deg, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






如果有需要，我们还可以使用负值来实现反向的渐。

[image: 9568.jpg]



div { 
background-image : linear-gradient( 
-30deg, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






添加颜色节点

简单的渐变是由两个色值来创建的，但是我们的设计经常需要包含一个或多个颜色的复杂渐变。什么是颜色节点？现在回到我们熟悉的图像处理软件中，使用Sketch，我们可以在调色板中双击，为渐变添加色值。

[image: 1610.tif]


在Sketch中添加颜色节点。

为CSS渐变指定一个或者多个颜色节点的时候，浏览器会平滑地把它们融合在一起。

在下一个案例中，这个线性渐变从顶部开始，由红变黄，直到底部以蓝色结束。

[image: 9615.jpg]



div { 
background-image : linear-gradient( 
#b1585d, 
#fed46e, 
#388fa2); }






由于我们还没有指定颜色融合的位置，那么它们会均匀地融合在渐变轴上。如果想精确地控制颜色的融合位置，那么可以指定颜色节点在我们希望的位置开始融合。在这个例子中，我们指定第二个节点，即黄色从渐变轴的20%高度的位置开始融合。

仔细看，你会发现黄色值旁边出现了一个20%
 。

[image: 9637.jpg]



div { 
background-image : linear-gradient( 
#b1585d, 
#fed46e 20%, 
#388fa2); }






我们可以为渐变中的任何一个颜色节点指定位置。接下来，使用同样的方法，指定蓝色在渐变轴60%高度的位置开始融合。

[image: 9649.jpg]



div { 
background-image : linear-gradient( 
#b1585d, 
#fed46e 20%, 
#388fa2 60%); }






到目前为止的每一个例子中，我们都是让颜色在渐变轴上逐渐融合。但有时我们也需要一个突然的颜色变化。CSS渐变很容易就可以实现。给两个颜色设置相同的节点位置，就可以实现这种颜色的突然变化。下面这个例子中，我们将其设置为40%
 。

[image: 9661.jpg]



div { 
background-image : linear-gradient( 
#b1585d, 
#fed46e 40%, 
#388fa2 40%); }






线性渐变实战

是时候实践一下了。让我们来创建一个网站上的便签效果，它可以用来充当网站的等待页面。我们的HTML标签既简洁，又专业，article
 元素只包含了标题和列表。


<article> 
   <h1>Back soon!</h1> 
   <ul> 
      <li><del>Gone for smokes</del></li> 
      <li><del>Getting booze</del></li> 
      <li>On a job (yeah, really)</li> 
   </ul> 
</article>






首先给article
 元素定义一个尺寸、一点内边距值和一个实色背景。如果有些浏览器无法渲染渐变背景，那么用户就会看到这个背景色。


article { 
width : 280px; 
height : 280px; 
padding : 22px; 
background-color : #fed46e; 
box-sizing : border-box; 
text-align : center; }






[image: 9700.jpg]


现在，添加一个对角线渐变，以便让便签更真实。使用两种颜色，渐变轴指向便签的右上角，并让颜色在60%
 高度的位置开始融合。


article { 
background-image : linear-gradient( 
to top right, 
#fed46e 60%, 
#bf9f53); }






[image: 9741.jpg]


支持CSS渐变的浏览器，不管需不需要厂商前缀，都会正常地渲染它。如果有些浏览器无法渲染渐变背景，那么用户就会看到实色背景。

最后，为了给便签增添厚重感，我们为它巧妙地添加一点阴影。


article { 
box-shadow : 0 2px 5px 
rgba(0,0,0,.5); }






[image: 9753.jpg]


径向渐变

在本书第1版中，径向渐变部分是一笔带过的，因为当时浏览器厂商还不同意它的语法。我写道：


“围观每一次标准制订之争，在CSS工作组的Twitter上跟帖，或者关注他们博客上的每一次聚会，那种感觉很赞，不是吗？”


幸运的是，这种斗争已经离我们远去，并且所有的现代浏览器都已经完全支持了所有类型的渐变。

定义渐变类型

和线性渐变一样，我们依然可以把径向渐变当作background-image
 属性的值。在这个例子中，我们依然使用两种颜色，不过这次我们指定的渐变类型是径向。

[image: 9922.jpg]



div { 
background-image : radial-gradient( 
#fed46e, 
#ba5c61); }






在这个最简单的径向渐变中，第一种颜色从元素的中心开始，与第二种颜色慢慢融合，一直延伸到最远的边缘。这意味着，如果元素的宽度和高度不相同，那么这个渐变将会是一个椭圆，这是径向渐变默认的形状。

如果想让镜像渐变变为圆形，就要在定义中添加circle
 关键字，来覆盖默认的椭圆形，并用逗号和颜色值分隔开。

[image: 9934.jpg]



div { 
background-image : radial-gradient( 
circle, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






仔细看最后一个例子，你应该注意到了，渐变圆延伸到了元素的边缘，这意味着我们看到的是一个不完整的圆。如果需要设计一个完整的渐变圆的效果，我们可以在circle
 这行添加closest-side
 关键字。

[image: 9946.jpg]



div { 
background-image : radial-gradient( 
circle closest-side, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






当然，我们还可以使用其他关键字来决定渐变在哪条边或者哪个角结束。

这个圆在离中心最近的一个角结束。

[image: 9959.jpg]



div { 
background-image : radial-gradient( 
circle closest-corner, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






这个是在最远的角结束。

[image: 9971.jpg]



div { 
background-image : radial-gradient( 
circle farthest-corner, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






而这个是在最远的那条边结束。

[image: 9983.jpg]



div { 
background-image : radial-gradient( 
circle farthest-side, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






改变渐变的原点

默认情况下，径向渐变使从元素背景的中心将颜色融合后向外延伸，但是在很多场景下我们需要改变默认方式。使用at
 关键字，后面跟一些位置或者其他的一些值就完全可以做到。

这个渐变从元素背景的左上角开始。

[image: 9994.jpg]



div { 
background-image : radial-gradient( 
circle at top left, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






这个渐变从左下角开始。

[image: 10008.jpg]



div { 
background-image : radial-gradient( 
circle at bottom left, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






我们同样可以让渐变从右上角开始。

[image: 10030.jpg]



div { 
background-image : radial-gradient( 
circle at top right, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






当然，还可以从右下角开始渐变。

[image: 10042.jpg]



div { 
background-image : radial-gradient( 
circle at bottom right, 
#fed46e, 
#ba5c61); }






还想把渐变玩出花样？你很幸运，除了at
 关键字，你还可以精确地使用CSS单位来控制渐变的原点位置，包括像素和百分比。这样，就能完美地实现响应式设计。

我们把原点定位在距离元素中心80px
 、距离顶部30px
 的位置。

[image: 10083.jpg]



div {
background-image : radial-gradient(
circle at 80px 30px,
#fed46e,
#ba5c61); }






如果你希望渐变的中心在元素本身以外，你可以使用负值。在这个例子中，原点在元素外面距离顶部30px
 的位置。

[image: 10102.jpg]



div {
background-image : radial-gradient(
circle at 80px -30px,
#fed46e,
#ba5c61); }






添加颜色节点

和线性渐变一样，简单的径向渐变也是由两种颜色实现的。但是更为复杂的渐变往往需要包含一个或多个颜色节点。下一步，我们将为上一个渐变添加第三种颜色。

[image: 10114.jpg]



div { 
background-image : radial-gradient( 
circle at 80px -30px, 
#b1585d, 
#fed46e, 
#388fa2); }






由于我们还没有指定颜色融合的位置，那么它们此时会均匀地融合在渐变轴上。如果想精确地控制颜色的融合位置，那么可以指定颜色节点在我们希望的位置开始融合。

[image: 10128.jpg]



div { 
background-image : radial-gradient( 
circle at 80px -30px, 
#b1585d 30%, 
#fed46e 30%, 
#fed46e 40%, 
#388fa2 40%); }






抢眼的径向渐变

是时候让径向渐变露一手了。结合径向渐变和RGBa来实现一个聚光灯照在办公室门上的效果。首先使用一个深色背景和木纹材质的背景图像做出门的造型。


.hb-about { 
background-color : #332115; 
background-image : url(about-wood.jpg); 
background-position : 50% 50%; 
min-height : 100vh; }






[image: 1632.tif]


这个漂亮的木纹门板给访客带来了良好的第一印象。我们也欢迎使用低端浏览器的用户来访。

因为CSS渐变使用的是background-image
 属性，所以我们可以在多个背景图像中使用它们，包括位图或者其他CSS渐变。首先，我们在background-image
 上添加一个径向渐变。因为是先定义的这个渐变，所以它将出现在木纹图案上面。


.hb-about { 
background-image : url(about-wood.jpg); 
background-position : 50% 50%; }






然后给这个径向渐变加上background-position
 和background-repeat
 属性值，并用逗号分隔它们，来修饰木纹背景。


.hb-about { 
background-image : 
radial-gradient( 
circle at bottom left, 
transparent, 
rgba(0,0,0,.8)), 
url(about-wood.jpg); 
background-position : 0 100%, 50% 50%; 
background-repeat : no-repeat, repeat; }






[image: 1633.tif]


这扇门虽说是做好了，但是我们要问问自己，这样就足够专业和老到了么。虽然这个木纹背景经过优化后只有50Kb，但是这仍然造成了一个额外的HTTP请求。

专业的CSS应该是做到淋漓尽致，所以我们用一个半透明的线性渐变，结合background-image
 属性来代替那张位图。


.hb-about { 
background-image : 
linear-gradient( 
90deg, 
#472615 50%, 
transparent 50%); 
background-size : 6px; }






[image: 1634.tif]


这个木纹是一个从上到下、从棕色到透明的渐变。这两种颜色是在渐变轴50%高度位置上开始融合的，形成了一条锐利的线，所以不受背景尺寸的影响。

这种渐变形成了竖状条纹，但是看起来还并不太像木纹，所以我们使用另一种渐变——重复。

重复渐变

到目前为止，我们已经了解了如何将线性渐变和径向渐变充满整个元素，但是如果我们希望渐变铺满整个元素背景，来创造一种新的模式，是不是写几行简单的CSS就可以搞定？好吧，我们可以用重复渐变来做到这一点。

重复渐变有repeating-linear-gradient
 和repeating-radial-gradient
 这两种类型。这里介绍如何制作线性重复渐变。


div {background-image : repeating-linear-gradient(); }






而径向重复渐变的代码如下所示。


div {background-image : repeating-radial-gradient(); }






我们从Get Hardboiled网站的调色板上取两个颜色，来写一个线性的重复渐变。如果想让渐变垂直变化，只需要将渐变角度设置为90deg
 。


div {background-image : repeating-linear-gradient(90deg); }






现在把我们取的两个颜色添加到颜色节点，在颜色融合的位置形成锐利的边缘：

[image: 10250.jpg]



div {
background-image : repeating-linear-gradient(
90deg,
#fed46e,
#fed46e 3px,
#ba5c61 3px,
#ba5c61 6px); }






最后一个颜色值有个很重要的作用，它有效地控制着用来平铺的渐变背景的尺寸。改变颜色节点的位置比例，就可以看到背景随之发生了有趣的变化。下一个重复渐变密度比较小，并且设置了45deg
 的倾斜。

[image: 10261.jpg]



div { 
background-image : repeating-linear-gradient( 
45deg, 
#fed46e, 
#fed46e 5px, 
#ba5c61 5px, 
#ba5c61 10px); }






现在我们把渐变设置成-45deg
 ，并放大密度。

[image: 10272.jpg]



div { 
background-image : repeating-linear-gradient( 
-45deg, 
#fed46e, 
#fed46e 10px, 
#ba5c61 10px, 
#ba5c61 20px); }






到目前为止，我们已经了解了线性的重复渐变，但重复渐变还包括圆形或者椭圆形。下一个例子就是一个原点在元素底部中间的圆。

[image: 10287.jpg]



div { 
background-image : repeating-radial-gradient( 
circle at 50% 100%, 
#fed46e, 
#ba5c61 20px); }






最后的颜色节点依然控制着平铺背景的尺寸大小。所以我们增大这个值，并把渐变的原点定位到顶部的中间。

[image: 10301.jpg]



div { 
background-image : repeating-radial-gradient( 
circle at 50% 0, 
#fed46e, 
#ba5c61 40px); }






最后，我们把圆改成ellipse
 ，并把渐变的原点定位到右侧的中间。

[image: 10313.jpg]



div { 
background-image : repeating-radial-gradient( 
ellipse at 100% 50%, 
#fed46e, 
#ba5c61 40px); }






重复渐变实战

让我们带着重复渐变的知识重新回到办公室的那扇门。我们再试一次用线性渐变来实现它。这一次，我们使用重复渐变来代替位图图像。这次我们融合六种颜色，并设置不同的颜色节点来实现更逼真的效果。


.hb-about { 
background-image : 
repeating-linear-gradient( 
90deg, 
#24170b, 
#24170b 6px, 
#291A0b 8px, 
#3e2010 10px, 
#281A11 11px, 
#281A11 12px, 
#25170a 18px, 
#180f06 24px, 
#180f05 24px, 
#180f05 28px); 
}






[image: 1641.tif]


现在的效果就比较专业了。虽说细看起来它并不像真的木头材质，但当用户在小屏手机上看的时候，可能并不会注意到这点。用户能感受到的，就是加载速度更快。但如果是专为大屏设备进行设计，就需要重新引入那张木纹位图背景，用来补充材质细节。


@media (min-width: 48rem) { 
.hb-about { 
background-image : 
radial-gradient( 
circle at bottom left, 
transparent, 
rgba(0,0,0,.8)), 
url(about-wood.jpg); 
background-position : 0 100%, 50% 50%; 
background-repeat : no-repeat, repeat; } 
}






打破传统

扁平化设计风格在今天确实很流行，但是Web设计的流行风格变化很快，所以渐变风格肯定会重新流行起来的。不管你是喜欢线性、径向、重复或者多个背景图像，你都需要了解怎么来处理它们。








[image: ]


第四部分——CSS高级进阶

我们现在知道，CSS基础技巧这一部分，帮助我们摒弃了很多过往习以为常的方式，让我们的网站更加轻巧和灵活。那现在是时候更进一步了。

在这一部分，你将学习到最新的CSS背景混合以及滤镜技术，包括如何转换、缩放、旋转和倾斜元素。你将学会使用CSS过渡技术，让交互更加平滑和友好。最后一章将会介绍多列布局技术。一起来学习吧。








第17章　混合背景与滤镜

快速改变不仅反映在我们手头使用的工具上，新工具和新技术的开发速度也十分迅速。一个更现实的体现就是，一系列新兴的CSS属性在现代浏览器中的实现。在过去，设计师和开发者年复一年地等待像border-radius
 这种简单的CSS技术能够跨浏览器实现；而今天，新的属性从概念到实施，甚至成为规范，都能在短时间完成。

总之，这种发展速度无论是对设计师和开发者，还是对企业和品牌，或者对互联网来说，都是一件好事。即使最新的浏览器也可能跟不上这种发展速度，我们也不能放慢前进的步伐。相反，我们应该在实际工作中使用新兴技术来推进Web的发展，而不是只停留在实验项目上。

CSS着色器

在过去十年中，许多CSS的创新是由浏览器厂商推动的。但是在过去几年，Illustrator和Photoshop的开发商，Typekit的所有者Adobe的贡献颇大，它在CSS里增加了一些有趣的图像绘制效果。2011年，Adobe公司发布了CSS着色器，它是一种高级的Web视觉效果。将Photoshop中使用的滤镜带到浏览器的提议得到普遍接受，在2014年底，Adobe的滤镜被列入W3C的滤镜效果模块工作草案。

混合模式和滤镜的采用速度非常惊人，主要的浏览器现在都支持CSS滤镜。Chrome、Opera和Safari需要-webkit
 前缀，微软的Edge浏览器也同样开始支持滤镜。

CSS滤镜

不要与微软专有的滤镜相混淆，CSS滤镜是功能强大的新工具，它使浏览器能实现一些图像后期处理软件的功能。滤镜属性使浏览器可以实现像模糊、图像调整，甚至下拉阴影之类的效果。


blur          brightness       contrast
drop-shadow   grayscale        hue-rotate
invert        opacity          saturate
sepia






正如你所期望的，这种图像后期处理软件的技术，主要用于处理图像。你可以使用它处理任何元素，甚至还可以将它们应用到整个页面。我希望在不久的将来，我们也能够将滤镜应用于背景和边框。

滤镜的语法很简单：滤镜类型后面跟上滤镜filter
 属性，如模糊blur
 ，括号内加上它的值。


.filter { 
filter : blur(5px); }






滤镜简单易用，并且它们相对新颖，尝试起来也很有趣。接下来，我们将展示一系列的滤镜类型，学习它们支持的值并看下对应的效果。我们首先来尝试模糊效果。

模糊

要给一个元素应用高斯模糊，我们只需要指定blur
 作为滤镜类型，括号内的值为模糊的半径。为了证明这一点，我们将为Stuff & Nonsense网站的banner背景上使用blur
 。


.filter { 
filter : blur(5px); }






[image: 1701.tif]


Stuff & Nonsense网站使用模糊来区分开banner背景。

模糊滤镜的半径可以使用任何CSS单位，所以我们可以使用px
 、em
 、rem
 ，甚至cm
 。数字越大，应用的半径越大，滤镜效果也越强。但是不能使用百分比。当我们输入无效值时，浏览器会默认应用none
 。

要想获得看起来自然的效果，需要设定一个合适的值，这有些困难，但是当我们想使用滤镜时，第一个想到的就是模糊效果，因为在CSS中使用它非常简单。

亮度和对比度

你可能一开始认为亮度 brightness
 只适用于照片或者其他图像，但实际上，从文本元素到整个页面，都可以改变亮度。在接下来的例子中，我们将会把Stuff & Nonsense网站上部的图片亮度降低到50%
 。


.filter { 
filter : brightness(50%); }






[image: 1702.tif]


亮度 brightness
 滤镜接受百分比值。当值为100%
 时，元素保留原来的样子。当值在0%
 至100%
 之间调整，减小值会逐渐变暗直到变成黑色，而当值超过100%
 并一直上升，直到元素看起来像是烧糊了一样。

与亮度 brightness
 一样，对比度contrast
 滤镜也可以应用到任何元素上。为了和亮度 brightness
 对比，我们继续在这幅图片上做对比度的示例。


.filter { 
filter : contrast(50%); }






[image: 1703.tif]


对比度contrast
 同样可以使用百分百单位。对比度为0%
 时，高亮的部分和阴影部分的对比很弱，形成了一个灰蒙蒙的效果。对比度为100%
 时，元素保持原样。当值超过100%
 时，就会形成一些非常有趣的效果。像前面蒙太奇风格的示例。

灰度和饱和度

灰度grayscale
 滤镜逐步使用灰色来替换其他颜色。属性值从0%
 开始，起初保持元素不便，随着值达到100%
 ，元素将彻底变为灰色。


.filter { 
filter : grayscale(100%); }






[image: 1704.tif]


而饱和度saturate
 滤镜可以使颜色混合保持完整和改变颜色的总数。饱和度滤镜的值和灰度滤镜不同：灰度grayscale
 值为0%
 时，元素保持不变，而饱和度saturate
 值为0%
 时，元素则看起来完全没有颜色。


.filter { 
filter : saturate(25%); }






[image: 1705.tif]



100%
 的饱和度将保持元素原来的样子，超过100%
 就会让饱和度过高。

色调旋转

使用色调旋转hue-rotate
 滤镜可以创造出一些奇怪而又神奇的色彩。色调（hue）是颜色的一个属性，随着饱和度、亮度或者明度的变化而变化。我们经常看到的色盘就是由色调构成的，我们通过为色调旋转hue-rotate
 滤镜设定度数，使得元素的所有颜色发生旋转。在接下来的例子中，我们会尝试让色调旋转90deg
 。


.filter { 
filter : hue-rotate(90deg); }






[image: 1706.tif]



hue-rotate
 转沿着色盘顺时针改变元素颜色的角度，45度表示为45deg
 。

反色

反色invert
 按照我们设定的值来反转元素上出现的颜色。值为0%
 时，元素不发生改变。


.filter { 
filter : invert(100%); }






[image: 1707.tif]


逐渐增大反色的百分比，反转的颜色的量越来越大，直到最大值100%
 ，完全倒置颜色。

透明度

现在你或许会奇怪，为什么我们要采用全新的透明度opacity
 滤镜，而不是使用已经用了很多年的opacity
 属性。事实上，它们的效果的确是相同的。0%
 ，完全透明；100%
 ，完全不透明。我们既可以用数字也可以用百分比，.75
 等同于75%
 。


.filter { 
filter : opacity(.75); }






那么，相对于以前的属性，新的滤镜有哪些优势呢？至少有两个方面。第一，透明度opacity
 滤镜可以与其他滤镜进行组合，实现有趣的效果。第二，某些浏览器将来会在CSS滤镜上使用硬件加速，以此提高网页渲染速度。

混合滤镜

为了获得更有趣的创意效果，我们可以将两个或多个滤镜组合应用。这些组合的语法有点出乎意料，不要以为用逗号隔开滤镜列表就行了。在下面的例子中，我们会组合亮度brightness
 、对比度contrast
 和饱和度saturate
 滤镜，得到老照片的复古效果。组合滤镜的语法如下。


.filter { 
filter : brightness(1.25) contrast(.75) saturate(40%); }






滤镜的顺序很重要，它是从左到右执行的。在上面的例子中，先是将元素亮度增加到125%
 ，然后将对比度减少到75%
 ，将这两种滤镜效果组合后，又把饱和度降低到了40%
 。

在为使用了滤镜效果的元素设置:active
 、:focus
 和:hover
 状态时，必须为每个状态再重复设置一遍各个属性。例如，我们可能想要调整前面例子中鼠标悬停时的饱和度，同时保持亮度和对比度不变。


.filter { 
filter : brightness(1.25) contrast(.75) saturate(40%); } 
.filter:hover { 
filter : saturate(10%); }






注意！我们在定义:hover
 状态时删除了元素的亮度和对比度设置。为了保持该状态的所有滤镜属性，我们必须重复设置各个值。

drop-shadow和box-shadow

你可能会又一次奇怪，阴影drop-shadow
 滤镜是什么？它和box-shadow
 有什么区别。它们使用相同的参数：水平（x）偏移、垂直（y）偏移、模糊半径、扩散半径和阴影颜色值，你或许更混淆。下面是drop-shadow
 的语法。


.filter { 
filter : drop-shadow(5px 5px 5px rgba(0,0,0,.5)); }






你可能并没有发现drop-shadow
 和 box-shadow
 的差别，直到你将它们应用于包含alpha透明度通道的图像。当图像有一个alpha值时，drop-shadow
 滤镜会检测到它，并在图像空间内添加阴影，就像我们在Photoshop或Sketch里添加drop-shadow
 。

[image: 1708.tif]


上面是drop-shadow
 的效果，下面是box-shadow
 的效果。

[image: 1709.tif]


与之相反，box-shadow
 属性只能检测到元素的外边缘并应用阴影效果。

让我们来看看从左向右移动，增加偏移量，水平和垂直偏移如何影响drop-shadow
 滤镜的结果。

[image: 1710.tif]


增加偏移。


drop-shadow
 的水平和垂直偏移是必需的，而其他值不是。接下来，我们将从小到大增加可选任意的模糊半径的值。当我们不指定模糊半径，阴影显得很浓厚，边缘也很清晰锐利。

[image: 1711.tif]


调整模糊半径的值。

回顾多年的Web标准发展过程，我一直为变化的过程缓慢而沮丧。不过让我感到惊讶和兴奋的是，新技术如CSS滤镜这么快就被浏览器所支持。这对设计师和开发人员来讲都是一个好消息，尤其是我们现在正拥抱响应式设计。

移动端的兴起和相关需求都非常关注性能，这些都表明我们需要减少服务器的请求数和减小下载资源的大小。视觉方面，我越来越多地采用CSS来实现，这让网站可以更快、更好的呈现出来。CSS滤镜及其相关的混合模式朝着这个方向迈出了一大步。

混合背景

看看现在流行的扁平化Web或APP设计，你可能还没意识到CSS赋予我们的神奇力量。你可能会认为我们把元素添加到一个平面上，实际上元素之间可能是重叠摆放的，甚至元素的多个背景图也有个堆叠顺序。就我个人而言，我希望目前的扁平化设计时代快点过去，我们将返回头去做些有深度的设计。

如果你熟悉Photoshop、Affinity Photo或 Pixelmator之类的图像后期处理、平面设计软件，那你可能对混合模式比较熟悉。在这些软件中，混合模式可以用来混合或合并不同的图像，以便创建各种不同的效果。

现在浏览器也原生支持这种能力，主要通过background-blend-mode
 和mix-blend-mode
 这两种CSS混合模式来实现。接下来，我们将逐个展示它们。首先从background-blend-mode
 开始，它用来混合元素的背景图像。

background-blend

在CSS盒模型中，元素的背景色在背景图片之下，边框在它们之上。或许你可以从名字猜出，background-blend-mode
 将一个元素的背景色和图片混合在一起。当一个元素只有单一背景图片，background-blend-mode
 控制背景图如何与它后面的背景颜色融合。

要应用混合背景，在background-blend-mode
 后面设置混合类型值，在这个实例中使用lighten
 。


.blend { 
background-color : #8c4549; 
background-image : url(blend-01.jpg); 
background-blend-mode : lighten; }






[image: 1712.tif]


左边为normal
 ，右边为lighten
 。

混合模式

CSS有16种混合模式：normal
 （没有混合应用）、color
 、color-dodge
 、color-burn
 、difference
 、exclusion
 、hue
 、luminosity
 、multiply
 、overlay
 、saturate
 、screen
 、lighten
 、darken
 、hard-light
 和 soft-light
 。


background-image
 和background-color
 通过我们选择各种混合模式来形成不同的视觉效果。

[image: 1713.tif]



multiply
 ：将background-image
 和background- color
 叠加到一起，可以得到一个颜色更深的background-image
 。

[image: 1714.tif]



exclusion
 ：衡量源和目标的亮度，减去亮度更大的区域的色彩。它和difference
 相似，不同之处在于它会得到对比度较低的效果。

[image: 1715.tif]



lighten
 ：这个模式与darken
 相反，它的效果取决于源和背景颜色之间更浅的（色彩）。即将两像素的RGB值进行比较后，取高值成为混合后的颜色，因而总的颜色灰度级升高，造成变亮的效果。

[image: 1716.tif]



overlay
 ：这是一个复杂的混合模式，通过对目标颜色叠加复合或过滤，使亮的颜色变得更亮，暗的颜色变得更暗。

[image: 1717.tif]



saturate
 ：通过组合源颜色的饱和度，目标颜色的色相和亮度产生的效果。saturate
 类似于hue
 ，但是它使用可选择的属性。

[image: 1718.tif]



color-dodge
 ：提亮目标颜色来反映源颜色。

多个背景图像的混合

当给一个元素添加多个背景图像时，我们可以给每个图像应用不同的混合模式。每个图像和它下面的元素融合，最终与元素的背景色background-color
 融合。


.blend { 
background-color : #8c4549; 
background-image : url(blend-01.jpg), url(blend-02.jpg); 
background-blend-mode : lighten, multiply; }






在这个例子中，图片blend-02.jpg
 和background-color
 融合，采用multiply
 模式；图片blend-01.jpg
 与第二个图片融合，然后background-color
 用lighten
 模式。

肯定还有更多的方式来使用background-blend-mode
 ，而不只是混合单一的背景图像和颜色。设计师可以混合多个背景图像，以创造更加丰富和充满深度的设计，我很高兴看到这种新的属性能让我们创造更多的可能。

混合图像类型

在下一个例子中，我们会结合页面背景色、径向和重复的线性渐变来实现Get Hardboiled网站桌面的照明效果。

[image: 1719.tif]


我们用来混合的不一定是传统意义上的图片，它也可以是我们用CSS生成的任何形式的渐变。

首先在页面的body
 元素上应用一个径向渐变，这个渐变开始是透明的，然后渐变到红色来模拟灯光照到整个桌面的效果。


.hb-bg-light { 
background-color : #332115; 
radial-gradient(circle at bottom left, transparent, #f00); }






为了确保body
 延伸到浏览器窗口的最大高度，所以不管它包含多少内容，我们将设置它的min-height
 为浏览器窗口的100%
 。


.hb-bg-light { 
min-height : 100vh; }






下一步，添加一个重复的线性渐变，用来创建纹理效果。


.hb-bg-light { 
background-image : 
radial-gradient(circle at bottom left, transparent, #f00), 
repeating-linear-gradient( 
90deg, 
#24170b, 
#24170b 6px, 
#291A0b 8px, 
#3e2010 10px, 
#281A11 11px, 
#281A11 12px, 
#25170a 18px, 
#180f06 24px, 
#180f05 24px, 
#180f05 28px); }






[image: 1720.tif]


重复的线性渐变有助于实现纹理效果。

现在，我们把这些渐变背景图像和页面本身的背景融合在一起。我们将选择两种混合模式：color
 ，将混合出径向渐变聚光灯效果；screen
 ，将重复的渐变纹理和后面的背景颜色混合。


.hb-bg-light { 
background-blend-mode : color, screen; }






由于混合模式最终呈现的效果，很大程度上取决于混合的颜色，所以有时很难一下找到实现理想效果的恰当模式。因此需要通过切换混合模式、改变背景颜色等方式来慢慢尝试。

[image: 1721.tif]


不知道结果，却往往能给我带来一个意想不到的好结果。

测试background-blend-mode的支持程度

不是所有的浏览器都支持background-blend-mode
 ，但这显然不能阻止一个高明的设计师。某些情况下，因为浏览器不支持或者不全部支持，那我们需要考虑使用替代品。

Modernizr工具的原理是，通过class
 属性值来为不同的浏览器环境定义不同的样式。这正是处理微软IE和Edge浏览器的好方法。当浏览器支持background-blend-mode
 时，Modernizr给HTML元素追加一个backgroundblendmode
 类。


.backgroundblendmode .blend { 
background-color : #8c4549; 
background-image : url(blend-01.jpg), url(blend-02.jpg); 
background-blend-mode : lighten, multiply; }






如果不支持，Modernizr通过追加no-backgroundblendmode
 类使我们可以提供一个替代图片。


.no-backgroundblendmode .blend { 
background-image : url(blend-alt.jpg); }






虽然Modernizr很有用，但它还只是一个很粗糙的工具，因为它只能检测浏览器支持的CSS属性，而不能检测是否支持每一个属性值。例如，苹果的Safari支持部分background-blend-mode
 , 因为它不支持color
 、hue
 、luminosity
 和saturate
 混合模式。苹果的浏览器已经实现了我们之前学过的@supports
 功能查询，@规则是一个解决部分支持的理想方案。

我们将若干特征查询链到一起，首先测试color
 ，然后是hue
 、luminosity
 ，最后测试saturate
 。我们将使用not
 运算符来指定缺乏支持这些特定的属性和值的浏览器，用or
 运算符，以确保涵盖了几种可能不支持的混合类型。


@supports not (background-blend-mode:color) 
or not (background-blend-mode:hue) 
or not (background-blend-mode:luminosity) 
or not (background-blend-mode:saturate) { 

.blend { 
background-image : url(blend-alt.jpg); } 
}






mix-blend


background-blend-mode
 使我们能够影响单个元素内一个或多个背景图像和背景颜色的视觉效果，另一种混合模式可以影响和其他元素的视觉效果，甚至是页面本身。这个新的特性称为mix-blend-mode
 ，它为Web和应用实现新的创意创造了新机会。


mix-blend-mode
 的语法和background-blend-mode
 一样简单。


.blend { 
background-colour : #a20b30; 
mix-blend-mode : multiply; }






在这个例子中，我们的元素不会和自身混合，而是跟其他有层级关系的元素和页面本身混合。

mixing blend模式

如果一个元素包含多个背景图片，我们可以将相同的混合模式分配给所有的元素，如下所示。


.blend { 
background-image : url(blend-01.jpg), url(blend-02.jpg),  
url(blend-03.jpg); 
mix-blend-mode : multiply; }






或者我们可以为每个background-image
 指定不同的混合类型。


.blend { 

background-image : url(blend-01.jpg), url(blend-02.jpg), 
url(blend-03.jpg); 
mix-blend-mode : multiply, screen, luminosity; }






在这个例子中，图片blend-01.jpg
 将使用multiply
 混合模式，图片blend-02.jpg
 将使用screen
 ，以此类推。因此，我们需要注意背景图片和它们对应的混合模式的顺序。


mix-blend-mode
 属性和back-ground-blend-mode
 使用相同的混合类型，所以我们可以使用它们实现相同的混合效果。

打破传统

几乎每个方面，我们都在作出快速改变。这对设计师、开发人员、企业、品牌和互联网来讲都是好事。新技术如CSS滤镜和混合背景不仅被很快提出，而且很快被浏览器所支持，并成为标准。现在我们需要更加努力，来使用这些令人兴奋的新工具去完成更有创造性的工作。








第18章　CSS转换

尽管我们尽了最大努力，但有些时候CSS布局还是有一些壁垒。甚至CSS将它的基础布局就称为盒模型。不过有些新的CSS布局规范正在慢慢成为W3C标准，比如2D和3D转换可以帮助我们突破盒模型的限制。

2D转换

目前所有的浏览器都支持CSS的2D转换，所以它很常用。转换的基本语法很简单，如下所示。


transform : transform type;






转换一个元素有很多方法可以使用，如下所示。


	
translate
 ：水平或者垂直的移动元素

	
skew
 ：水平或者垂直的扭曲元素

	
rotate
 ：旋转元素

	
scale
 ：增加或者减小元素的大小



transform: translate（移动）

首先使用translate
 来移动元素。这个行为在很多方面都与相对定位类似，在做到视觉上偏移的同时，又保持了元素在文档流中的位置。


translate
 在x轴或y轴上移动元素。我们可以使用像素px
 、em
 或者相对于元素的百分比来设置它的值。例如一个100px
 大小的元素，移动150%即为150px
 。百分比在流式设计或者元素大小动态改变的网站上非常有用。

我们将会使用translateX
 和它后面括号里的值，把Get Hardboiled网站上的名片向右移动100px
 。


.h-card { 
transform : translateX(100px); }






我们同样可以使用translateY
 把它向下移动50%
 。


.h-card { 
transform : translateY(50%); }






最后，把translateX
 和translateY
 组合到一句定义里。


.h-card { 
transform : translate(100px 50%); }






[image: 1801.tif]


Anthony Calzadilla纯靠CSS3平移和旋转创作的“星球大战AT-AT步行机”。或许这个例子就是你学习CSS3的动力。

如果一个元素占据了空间，任何转换的元素都可能和它重叠。如果它在文档流里顺序比较靠后，那么它将出现在前面，反之亦然。和相对定位一样，如果我们使用了translate
 ，那么默认文档流将保持不变，它也不占用文档流里的位置。

学习转换最好的方法就是实践。我们会用像素和百分比从不同的方向转换另一张名片。在每个例子中，虚线框表示名片的原始位置。

[image: 1802.tif]


transform: scale（缩放）

当我们使用scale
 时，会改变元素的大小。缩放比例由数值和轴这两个因素来决定。数值介于0.99
 和0.01
 之间时，元素将变小，相反，数值大于1.01
 时，元素将会变大。缩放比例为1
 时，元素大小保持不变，它周围的元素并不会因为它的尺寸发生改变而产生重绘。

你可以沿水平或垂直方向缩放元素，或者两者结合。接下来，我们将使用scaleX
 将元素水平放大到150%，缩放系数放在括号里。


.h-card { 
transform : scaleX(1.5); }






现在用scaleY
 把高度缩小到50%。


.h-card { 
transform : scale(1.5, .5); }






很显然，括号里的这些值应该用逗号隔开。

继续在实践中观察scale
 ，我们将用几种方法来改变另一张名片的大小，虚线框依然表示它的初始尺寸。

[image: 1803.tif]


transform: rotate（旋转）

我们可以使用rotate
 ，在0度和360度之间顺时针旋转元素，也可以用负值来逆时针旋转。语法学习起来很快。首先声明使用rotate
 属性值，然后是括号里的角度，这个例子中使用的是45deg
 。


.h-card { 
transform : rotate(45deg); }






旋转元素时，页面上的其他元素不会受任何影响。实践一下rotate
 ，我们使用不同的角度来旋转另一张卡片，虚线框依然表示它的初始位置。

[image: 1804.tif]


[image: 1805.tif]


transform: skew（扭曲）


skew
 使元素在水平或者垂直方向上扭曲。语法很简单，为了演示，我们使用skewX
 来声明水平方向，然后在括号里设置角度，这里使用30deg
 。


.h-card { 
transform : skewX(30deg); }






现在我们组合使用两个轴，在垂直方向上使用skewY
 来倾斜15deg
 ，组合效果如下所示。


.h-card { 
transform : skewX(30deg); 
transform : skewY(15deg); }






我们还可以简写skew
 属性，如下所示。


.h-card { 
transform : skew(30deg, 15deg); }






最好的学习方法就是在实践中观察它们，我们会在另一张名片上演示水平和垂直，以及正向和反向的扭曲效果，虚线框表示它的初始形状。

[image: 1806.tif]


设置转换原点

移动、缩放、旋转和扭曲是控制设计细节的强大工具。我们还可以更进一步，为任何给定元素设置转换的原点。

通过使用关键字top
 、right
 、bottom
 、left
 和center
 ，或者使用像素px
 、em
 和百分比来定义transform-origin
 。原点包含水平和垂直两个值。在下面这个例子中，我们将卡片的原点设置为右上角。


.h-card { 
transform-origin : right top; }






使用百分比也会得到相同的结果。


.h-card { 
transform-origin : 100% 0; }






当我们只设置一个值时，浏览器会默认第二个值为center
 。

实践依然是我们理解转换原点最好的方法，所以在下一组例子中，我们会演示一张卡片不同的转换原点，并且逆时针旋转30度。没错，虚线框依然表示卡片的初始位置。

[image: 1807.tif]


组合两个或多个转换

有时我们需要在一个元素上设置两个或更多的转换。设置多个转换值时，将它们串在一起，并用空格分隔。在下面这个例子中，元素旋转2deg
 ，并且尺寸缩放到原来的1.05
 倍。


.h-card { 
transform: rotate(2deg) scale(1.05); }






浏览器是按照从左到右的顺序来执行的。在最后一个例子中，元素先顺时针旋转2deg
 ，然后再把元素尺寸缩放到原来的1.05
 倍。看看我们应用的这一系列转换实现的效果吧。

[image: 1808.tif]


[image: 1809.tif]


2D转换实战

现在我们要给Get Hardboiled网站的侦探办公桌上的名片应用转换。首先用transform-origin
 属性来设置原点，并用rotate
 转换来实现不规则的设计。

我们将使用的HTML是很专业的，你找不到任何一个表象的元素或者属性。这里有九个微格式h-card
 ，每个都有其自己的一组值来描述一个侦探的联系信息。所有卡片上都没有定义id
 。


<div class="h-card"> 
<h3 class="p-org">The No. 1 Detective Agency</h3> 
</div> 

<div class="h-card"> 
<h3 class="p-name p-org"> 
Shades &amp; Staches Detective Agency</h3> 
</div> 

<div class="h-card"> 
<h3 class="p-name p-org">Command F Detective Services</h3> 
</div> 

<div class="h-card"> 
<h3 class="p-name">The Fat Man</h3> 
</div> 

<div class="h-card"> 
<h3 class="p-name p-org">Hartless Dick</h3> 
</div> 

<div class="h-card"> 
<h3 class="p-name p-org">Nick Jefferies</h3> 
</div> 

<div class="h-card"> 
<h3 class="p-name p-org">Elementary, My Dear Watson</h3> 
</div> 

<div class="h-card"> 
<h3 class="p-name p-org">Shoes Clues</h3> 
</div> 

<div class="h-card"> 
<h3 class="p-name p-org">Smoke</h3> 
</div>






首先为h-card
 定义通用样式。我们会给所有卡片设定相同的尺寸，并应用background-size
 属性来确保不管卡片多大，背景图都能与之适应。


.h-card { 
width : 300px; 
height : 195px; 
background-position : 50% 50%; 
background-repeat : no-repeat; 
background-size : 100% 100%; }






我们需要为每个元素定义不同的背景图像，但是我们并没有在HTML里定义id
 或者class
 属性，这里就要用到:nth-of-type
 伪元素选择器了。


:nth-of-type详解

你可能之前使用过:nth-
 伪元素选择器：比如使用:last-child
 从列表中去掉最后一个元素的边框；或者使用:first-child
 为一篇文章开始的段落添加一个边框，如下所示。


p:first-child { 
padding-bottom : 1.5rem; 
border-bottom : 1px solid #ebf4f6; 
font-size : 1rem; }






还不错，只是选择首尾的元素来做一些简单的样式定义。只能做到这些吗？当然不是。

在处理可预见的情况时（列表中的项或者表格中的行），:nth-child
 选择器的表现不错。但当我们不能预知元素的位置时，就需要一个更加灵活的选择。如果能根据类型或者元素在文档中的位置来选择岂不是更好？其实这就是:nth-of-type
 伪元素选择器要做的，也是CSS的秘密之一。

想选中第一段，不管它出现在文档中的什么位置，都不是问题。那么要选中第四个无序列表例子中的第十三项呢？:nth-of-type
 同样可以帮助你。任何目标元素，无论它出现在什么位置，都不需要id
 或者class
 属性，这确实很强大。

:nth-of-type参数


:nth-of-type
 可以接受像odd
 或者even
 这样的关键字，也可以是数字或者表达式。听起来有点复杂，其实并不是，我们一起看几个例子。

如果你想为列表里的奇数项（一、三、五、七…）添加边框，使用:nth-of-type
 就可以很轻松实现。你不需要为HTML添加class属性或者使用JavaScript hack，只需要用odd
 关键字就可以。


li:nth-of-type(odd) { 
border-bottom : 1px solid #ebf4f6; }






在下面的例子中，使用:nth-of-type
 选择器给文章中的第一段文字加粗。


article p:nth-of-type(1) { 
font-weight : bold; }






表达式相对复杂些，刚接触时我们都会觉得很烧脑。我的建议是从右往左倒着阅读。在下面的例子中，3n+1
 表示匹配表格里的第一行（1
 ），然后是每隔3行（3n
 ）。


tr:nth-of-type(3n+1) { 
background-color : #fff; }







6n+3
 将匹配每隔六个元素后的第三个元素。


tr:nth-of-type(6n+3) { 
opacity : .8; }








现在使用:nth-of-type
 伪元素选择器来为每张卡片添加背景图像。


.h-card:nth-of-type(1) { 
background-image : url(card-01.jpg); } 

.h-card:nth-of-type(2) { 
background-image : url(card-02.jpg); } 

.h-card:nth-of-type(3) { 
background-image : url(card-03.jpg); } 

.h-card:nth-of-type(4) { 
background-image : url(card-04.jpg); } 

.h-card:nth-of-type(5) { 
background-image : url(card-05.jpg); } 

.h-card:nth-of-type(6) { 
background-image : url(card-06.jpg); } 

.h-card:nth-of-type(7) { 
background-image : url(card-07.jpg); } 

.h-card:nth-of-type(8) { 
background-image : url(card-08.jpg); } 

.h-card:nth-of-type(9) { 
background-image : url(card-10.jpg)); }






[image: 1810.tif]


在小屏幕上，卡片整齐地摆在一起。

因为我们只是希望显示元素的背景图像，所以通过缩进把HTML文本移到屏幕外。


.h-card * { 
text-indent : -9999px; }






添加转换

那些卡片虽然看起来不错，但是有点呆板，接下来我们给它们添加一些旋转变换的效果。我们不会给特定的卡片应用这些转换，而是通过:nth-of-type(n)
 选择器来让设计看起来是随机的。我们把奇数的卡片逆时针旋转2度（-2deg
 ），让它们显得松散一些。


.h-card:nth-child(odd) { 
transform : rotate(-2deg); 
transform-origin : 0 100%; }






现在让我们继续调整，给3、4、6的倍数的每一个卡片设置不同的rotate
 值，给6的倍数的卡片设置translate
 值，让它们偏离原点。


.h-card:nth-child(3n) { 
transform : rotate(2deg) translateY(-30px); } 

.h-card:nth-child(4n) { 
transform : rotate(2deg); 
transform-origin : 0 100%; } 

.h-card:nth-child(6n) { 
transform : rotate(-5deg); 
transform-origin : 0 0; }
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多亏了transform
 和伪元素选择器，现在这堆卡片变得一团糟。

在小屏幕上，那些名片很适合垂直的布局，然而在中大型屏幕上，垂直布局并不能很好地利用可用的空间。所以我们接下来使用伪元素通过定位和一些transform
 ，将卡片排成一个网格的形状。

再回到设计本身，我们需要给每张卡片设置定位，但又不需要在小屏幕上生效，所以我们使用媒体查询来让这些样式只应用于中大型屏幕。


@media (min-width: 48rem) { 
.h-card { 
position : absolute; } 
}






通过定位，给每张卡片的顶部top
 和左侧left
 设置一些值，用来形成一个松散的网格。


@media (min-width: 48rem) { 
.h-card:nth-of-type(1) { 
top : 100px; 
left : 0; } 

.h-card:nth-of-type(2) { 
top : 80px; 
left : 320px; } 

.h-card:nth-of-type(3) { 
top : 100px; 
left : 640px; } 

.h-card:nth-of-type(4) { 
top : 320px; 
left : 40px; } 
.h-card:nth-of-type(5) { 
top : 270px; 
left : 570px; } 

.h-card:nth-of-type(6) { 
top : 320px; 
left : 600px; } 

.h-card:nth-of-type(7) { 
top : 540px; 
left : 0; } 

.h-card:nth-of-type(8) { 
top : 560px; 
left : 320px; } 

.h-card:nth-of-type(9) { 
top : 540px; 
left : 640px; } 
}
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通过应用rotate
 和translate
 ，设计看起来更自然。

你应该已经发现我故意出的错。第五张卡片与水平放置的卡片不同，它是垂直的。把卡片顺时针旋转90deg
 ，这个问题就解决了。旋转的原点transform-origin
 位于卡片的左上角。


@media (min-width: 48rem) { 
.h-card:nth-of-type(5) { 
transform : rotate(90deg); 
transform-origin : 0 0; } 
}
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当我们把它顺时针旋转90deg
 并与其他卡片重叠后，这个孤零零的卡片看起来就好多了。

最后我们再做一点润色，给这些卡片添加一些RGBa阴影。


.h-card { 
box-shadow : 
0 2px 1px rgba(0,0,0,.8), 
0 2px 10px rgba(0,0,0,.5); }
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放大设计，左侧柔和的RGBa阴影增添了景深。

设计方案

让我们重新回到Get Hardboiled网站中的办公室外，门上的便签依然还在，但是有人在上面增加了一行。还记得我们之前的HTML吗？一个article
 元素？我们将用相同的方式，使用aside
 元素在里面新增一条。


<article> 
   <h1>Back soon!</h1> 
      <ul> 
         <li><del>Gone for smokes</del></li> 
         <li><del>Getting booze</del></li> 
         <li>On a job (yeah, really)</li> 
      </ul> 
</article> 
<aside> 
   <p>Something on your mind or just want to say hello,
tweet @gethardboiled</p> 
</aside>






我们把第一张便签（article
 ）重新贴到门上，现在用transform
 来扭曲它。


article { 
transform : skew(-5deg, -2deg); }
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试着修改扭曲值，角度的微小变化会带来一些有趣的效果。

现在我们把使用aside
 便签放到第一张的上方并扭曲它，以使其显得更加突出。


aside { 
position : absolute; 
top : 100px; 
left : 70%; 
z-index : 10; 
transform : skew(5deg, -5deg); }
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通过几行简单的CSS，将这两个语义元素转换到设计中，就特别符合Get Hardboiled网站主题了。

3D转换

2009年，苹果公司宣布，MacOSX10.6SnowLeopard操作系统的Safari浏览器开始支持3D转换，元素的3D定位属性会显著增强设计的景深效果。

苹果公司的建议已经被W3C接受，而且在写作本书时，3D转换已经被所有现代浏览器支持。

3D透视

透视是实现元素3D效果的关键。需要使用transform
 属性将它们放进一个三维空间内。为了产生perspective
 ，我们需要把它应用于父元素，而不是元素本身。我们不需要特殊的3D HTML元素，只需要一个div元素和一个使用了hb-3d
 class值的父元素就够了。


<div class="hb-3d"> 
<div class="item"> […] </div> 
<div class="item"> […] </div> 
<div class="item"> […] </div> 
<div class="item"> […] </div> 
</div>






在每个元素里面，我们添加两个div
 元素用来放置小说的封面图片和内容简介。


<div class="item__img"> 
   <img src="raymondchandler-01.jpg" alt="Finger Man"> 
</div> 
<div class="item__description"> 
   <h3 class="item__header">Finger Man</h3> 
   <p>This Finger Man story originally featured an unnamed 
narrator.</p> 
</div>






我们现在开始添加样式，使用小屏手机的用户将看到一个简单的二维布局，元素只是简单地水平排列。我们将给父元素hb-3d
 添加display:flex;
 ，然后给每个元素添加flex:1;
 ，并加上外边距、内边距和一个蓝色的宽边框。


.item { 
flex : 1; 
margin-right : 10px; 
margin-bottom : 1.35rem; 
padding : 10px; 
border : 10px solid #ebf4f6; }
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这个界面看起来很整洁，但是并没有什么亮点。

3D布局需要浏览器窗口有足够大的宽度。现在开始定义这些样式。我们在媒体查询内部，为每个元素添加一个45deg
 的rotate
 转换。我们不需要外边距、填充和边框，所以把它们删掉。


@media (min-width: 48rem) { 
.item { 
transform : rotateY(45deg); 
margin : 0; 
padding : 0; 
border-width : 0; } 
}
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当在二维空间旋转这些部分时，它们像是被压扁了。


@media (min-width: 48rem) { 
.hb-3d { 
perspective : 500; } 
}






提高或者降低perspective
 ，会对每个元素产生如下图所示的影响。

[image: 1819.tif]


改变视角

当我们观察3D转换的元素时，默认视角是在元素的水平和垂直的正中心。我们可以用像素px、em或者百分比中的任意单位值来改变perspective-origin
 的位置。如果使用百分比来定义，当设置为0 50%
 时，视角将在左边偏下的位置；而设置为50% 0
 的话，视角将在水平中心，并且非常靠上。


@media (min-width: 48rem) {
.hb-3d {
perspective-origin : 50% 50%; }
}






看一下不同的原点位置是如何改变我们在这些元素上的视角的。

[image: 1820.tif]
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专业3D设计

首先，CSS2赋予了我们元素定位和层叠的能力，所以我们可以使用z-index
 来放置它们。而CSS3引入了translate
 ，它用来沿着x轴或y轴移动元素。现在3D变换又带来了translateZ
 ，可以用来移动元素，以控制元素和观察者之间的距离。

为了演示translateZ
 ，我们继续构建Get Hardboiled网站的3D界面。首先，我们将给这些封面图片添加样式，定义一个宽的边框。


@media (min-width: 48rem) { 

.item__img img { 
border-color : #9bc7d0; } 

.item__img img:hover { 
border-color : #eceeef; }






下一步，给内容简介添加宽度width
 和内边距padding
 ，并通过相对定位使它们移动150px
 。同样，也给它们设定背景色和边框。


@media (min-width: 48rem) { 

.item__description { 
position : relative; 
top : -150px; 
padding : 11px; 
width : 160px; 
background-color : #dfe1e2; 
border : 10px solid #ebf4f6; } 
}
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3D缩放

CSS3里还包含了一些其他的3D转换属性： rotate
 和scaleZ
 。scaleZ
 允许我像scaleX
 和scaleY
 一样来缩放元素，只不过它是沿着z轴。或者我们可以用scale3d属性来设置沿着三个轴缩放。


.item { 
transform : scale3d(scaleX, scaleY, scaleZ); }








随着基础知识的进一步了解，我们将通过最后一个组件，使界面彻底实现3D效果。

3D透视

一般情况下，当在一个元素上应用透视时，它的子元素还是保持二维的平面状态。transform-style
 属性给了我们一系列的选项值，这些值要么使这些元素保持在那个平面上，要么脱离那个平面。

在这个设计中，我们将为每一个元素应用preserve-3d
 属性，并使用translateZ
 将内容简介设置为3D模式。同时通过定义，让内容简介向用户靠近80px
 。


.item { 
transform-style : preserve-3d; } 

.item__description { 
transform : translateZ(80px); }






使用box-shadow加强景深

为了加强这些设计元素的景深效果，为内容简介和封片图片加上RGBa的阴影。


.item__img img { 
box-shadow: 0 5px 5px 0 rgba(0, 0, 0, 0.25), 
0 2px 2px 0 rgba(0, 0, 0, 0.5); } 

.item__description { 
box-shadow: 0 5px 5px 0 rgba(0, 0, 0, 0.25), 
0 2px 2px 0 rgba(0, 0, 0, 0.5); }
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我们可以在支持3D转换的浏览器中，使用box-shadow
 为元素添加景深。

添加交互

这个界面即将设计完成，但是你可能已经发现，由于perspective
 的增加，这些内容简介变得难以阅读了。为了解决这个问题，当鼠标悬停在元素上时，让它正向面对用户就好了。做到这一点，只需要在鼠标悬停时把y轴的旋转值设置为0
 就可以了。


.item:hover { 
transform : rotateY(0); }






为了获得更极致的效果，我们还将内容简介元素的translateZ
 属性值从80像素减小为5px
 ，同时将它向右移动20px
 。


.item:hover .item__description { 
transform : translateZ(5px) translateX(20px); }






当这些内容简介移动到新位置时，它们阴影的投射位置就是错误的了。可以通过改变这些阴影的模糊半径和透明度来使它们更自然。


.item:hover.item__img img { 
box-shadow : 0 5px 15px rgba(0,0,0,.25); } 
.item:hover .item__description { 
box-shadow : 0 10px 15px rgba(0,0,0,.5); }
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现在用鼠标划过这个界面来体验3D旋转吧。

收尾

最后用动画把所有的改变操作串联起来。


.item { 
transition-property : transform; 
transition-duration : .5s; 
transition-timing-function : ease-in-out; } 

.item__description { 
transition-property : transform, box-shadow; 

transition-duration : .25s; 
transition-timing-function : ease-in-out; }






等等，这是什么？！这是我们留的一个悬念。








第19章　CSS过渡

在网页和APP中，状态的变化会对用户使用界面的感受产生很大的影响。如果变化太快，交互会显得很不自然；如果变化太慢，哪怕只有几毫秒，界面就会显得有些呆板和生硬。

当我们将一个链接改成按钮形式时，我们往往会通过改变它的背景色来改变鼠标悬停状态时的外观。


.btn { 
background-color : #bc676c; } 

.btn:hover { 
background-color : #a7494f; }






默认情况下，这些样式变化是即时的，但通过使用CSS过渡，我们可以让变化在特定的时间长度内发生，并可以控制变化的速度和延迟。


.btn { 
transition-property : background-color; }






我们可以通过动态伪类选择器来触发CSS过渡，例如:hover
 、:focus
 、 :active
 和 :target
 。首先，要确认哪个或哪些属性需要过渡。在我们这个按钮上，只需要过渡它的背景色，因此我们这样来使用transition-property
 。


.btn { 
transition-property : background-color; 
transition-duration : .25s; }







过渡持续时间

过渡属性可以在任意几秒（s
 ）或毫秒（ms
 ）内改变一个或多个样式。到目前为止，这些时间单位只被用于听觉样式表中。如果需要在四分之一秒（.25s
 ）内完成平滑的过渡，我们为过渡添加0.25秒（.25s
 ）的持续时间。


.btn { transition-duration : .25s; }






如果把持续时间设置为0
 ，或者忽略了这个属性，那么状态将会立刻发生改变，不会有任何过渡。



注意我们是如何把过渡声明添加到要过渡的元素上，而不是元素的其他状态例如:hover
 状态上。


.btn { 
transition-property : #a7494f; }






通过此处的声明，按钮的背景色将会在四分之一秒（.25s
 ）的时间内平滑地在红色的两种色调之间过渡。

我们可以把过渡应用到任何块级或文本元素，以及:before
 和:after
 等伪元素上。

组合过渡

当我们有两个或多个属性需要过渡——例如，背景色和文本颜色——那么可以将每个属性用逗号分隔。


.btn { 
background-color : #bc676c; 
color : #fff; 
transition-property : background-color, color; }






或者，我们可以利用all
 关键字把多个属性组合到一个声明中。


.btn { 
transition-property : all; }






延迟过渡

在现实世界中，我们与之交互的许多对象并不是在按下按钮或触发时立即开始变化。默认情况下，CSS过渡从它们启动的那一刻开始，我们称之为零点。我们可以通过在零点和过渡开始之间增加延迟来实现物理真实感。指定若干毫秒（ms）或若干秒（s）的延迟时间。


.btn { 
transition-property : background-color; 
transition-duration : .25s; 
transition-delay : .1s; }






从零点到背景颜色变化开始之间，我们只添加0.1秒（.1s
 ）的延迟，当属性返回到原始状态时也会应用同样的延迟。

加速过渡

加速取决于我们选择的transition-timing-function
 属性值。例如，线性过渡linear
 将会在整个过渡过程中保持恒定速度，而ease
 过渡将会在样式变化过程中逐渐减慢。另外还有三个关键字可以进一步变化过渡的速度，如下所示。



	
ease-in

	开始缓慢，并逐渐加速



	
ease-out

	开始较快，并逐渐减速



	
ease-in-out

	慢速开始，然后变快，慢速结束




我们在按钮上指定一个线性linear
 过渡。


.btn { 
transition-property : background-color; 
transition-duration : .25s; 
transition-delay : .1s; 
transition-timing-function : linear; }






W3C的CSS3过渡模块还包括沿一个自定义的贝塞尔曲线绘制transition-timing-function
 的能力。用数学方法来定时是很有趣的，但超出了本书的介绍范围。

应用多个过渡

当需要过渡两个或多个属性的时候，我们可以将它们组合成一个由逗号分隔的列表，然后分别为每一个指定持续时间、延时和时间函数的值。首先，我们把多个过渡用常规的方式写出来。


.btn { 
transition-property : background-color, color; 
transition-duration : .25s, .25s; 
transition-delay : .1s, .1s; 
transition-timing-function : linear, linear; }






多个过渡的持续时间、延迟或时间函数值是相同的，那么我们只需要把这些值写一次。


.btn { 
transition-property : background-color, color; 
transition-duration : .25s; 
transition-delay : .1s; 
transition-timing-function : linear; }






我们也可以把这些值组合成一个由逗号分隔的字符串。


.btn { 
transition : background-color .25s .1s linear, color .25s .1s  
linear; }






当我们需要几个过渡按次序来执行时，可以为每个过渡指定不同的延迟时间。

过渡的例子

切记，当你的过渡属性中包含延迟时间delay
 时，它一定要出现在持续时间duration
 之后。

在前面，我们在网页中建立了一个3D界面，并为你留了一个悬念。如果必要的话，回顾一下，因为现在我们要为这些列表项添加过渡和三维空间内的45deg
 旋转。为了确保用户可以阅读我们的文本，当鼠标悬停时，我们把这些列表项转回原位来面对用户。


.item { 
transform : rotateY(45deg); 
transform-style : preserve-3d; } 

.item:hover { 
transform : rotateY(0); }






这种设置方式，过渡会立即执行。为了让界面的呈现更流畅，添加过渡属性，首先将过渡属性定义为transform
 。


.item { 
transition-property : transform; }






接下来，指定该过渡需要0.75秒（.75s
 ），时间函数为ease-in-out
 。


.item { 
transition-duration : .75s; 
transition-timing-function : ease-in-out; }






当我们想减少一些样式表字节大小时，可以将这些属性组合成一条声明。


.item { 
transition : transform .75s ease-in-out; }






为了使3D界面更加具有真实性，通过translateZ
 属性使它靠近用户80px
 。然后向左后方移动，调整鼠标悬停时投影的强度。

[image: 1903.tif]



.item div {transform : translateZ(80px); 
box-shadow : -20px 20px 30px rgba(0,0,0,.25); } 

.item:hover .item__description { 
transform : translateZ(5px) translateX(20px); 
box-shadow : 0 10px 15px rgba(0,0,0,.5); }






我们将所有的状态变化延迟0.2秒（.2s
 ）启动，持续0.5秒（.5s
 ）。


.item__description { 
transition-property : transform, box-shadow; 
transition-duration : .5s, .5s; 
transition-delay : .2s, .2s; 
transition-timing-function : ease-in-out, ease-in-out; }






这两个属性的过渡使用了同样的持续时间、延时和时间函数。因此我们可以把两个值组合成一个来简化这条声明。


.item__description { 
transition-property : transform, box-shadow; 
transition-duration : .5s; 
transition-timing-function : ease-in-out; }
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我们的设计现在看起来更加的流畅，用户交互也更真实。

降级处理

如果你或者你的客户还不适应3D界面，我们可以通过过渡来创建一个完全不同的Get Hardboiled网站页面，而不需要对HTML做出任何改变。


<div class="hb-opacity"> 
<div class="item"> 
<div class="item__img"> […] </div> 
<div class="item__description"> […] </div> 
</div>






这个设计将为使用小屏幕的用户服务。对他们来说，我们只是实现一个简单的布局，其中列表项垂直排放，图书封面的图像放置在右侧。下面是小屏幕设计的最终预览。
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正在设计的界面在小屏幕下的浏览效果。

我们将使用flexbox来开发。开始构建基础，先为所有的列表项应用display:flex
 属性。同样我们还要加一些外边距margin
 、内边距padding
 以及一条粗粗的边框。


.item { 
display : flex; 
margin-bottom : 1.35rem; 
padding : 10px; 
border : 10px solid #ebf4f6; }






小屏幕下的设计与其他情况下不同，我们需要把图书封面图像放置在右侧，而不是按照默认顺序出现在左侧。不过，这对弹性盒模型来说非常简单，我们只需要指定flex-direction
 为row-reverse
 即可。


.item { 
flex-direction : row-reverse; }






现在，我们把注意力集中到这些列表项的内部元素上。给它们设定一个宽度和粗边框，以匹配它们的父元素。


.item__img { 
margin-left : 20px; 
width : 133px; } 
.item__img img { 
border : 10px solid #ebf4f6; 
box-sizing: border-box; }






为了使图书简介充分利用宽度和外边距留下来的空间，将flex-grow
 属性值设置为1
 。


.item__description { 
flex-grow : 1; }






现在，我们已经为小屏幕下的列表项添加了样式，下面将要对中、大尺寸的屏幕添加样式。我们添加的任何样式都将被嵌套在媒体查询中，只有在设备需要的时候才应用它们。
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列表项的简单堆叠对使用小屏幕手机用户来说非常完美。

首先，我们要将外层的容器设置为display:flex
 ，以便它所有的子元素都将沿着水平轴排列。


@media (min-width: 48rem) { 
.hb-opacity { 
display : flex; } 
}






现在，移除我们之前设置的display:flex
 ，将它替换为display:block
 。我们还将覆盖之前的外边距、内边距和边框设置。对每个列表项添加position:relative
 ，使之成为定位的上下文。


@media (min-width: 48rem) { 
.item { 
display : block; 
margin : 0 20px 0 0; 
padding : 0; 
border-width : 0; 
position : relative; } 
}






忘记一切你曾听到的有关绝对定位不够灵活或不适合动态内容的说法。通过精心规划，即使面对最苛刻的情况，绝对定位也可以给我们精确的控制。现在，将图书信息变得比容器更宽，通过使用负的绝对定位值将其移动到左侧。


@media (min-width: 48rem) { 
.item__description { 
position : absolute; 
width : 200px; 
left : -40px; } 
}






添加内边距、边框和半透明的背景色，以便于图书信息后面的元素可以透过背景显示出来，这样就完成了样式的添加。


@media (min-width: 48rem) { 
.item__description { 
padding: 20px; 
background-color: rgba(223, 225, 226, 0.95); 
border: 10px solid #ebf4f6; 
box-sizing: border-box; } 
}
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图书信息悬浮在图书封面的上方。

为了创建弹出的效果，重新定位上述图像顶部的描述。为了确保弹出的活动项总是出现在最靠前的位置，可以给它们一个更高的z-index
 值。


@media (min-width: 48rem) { 
.item:hover .item__description { 
top : -80px; 
z-index : 3; } 
}






接下来，增加两个RGBa的投影，用逗号将每个值分隔开。


@media (min-width: 48rem) { 
.item:hover .item__description { 
box-shadow : 0 5px 5px 0 rgba(0,0,0,0.25), 
0 2px 2px 0 rgba(0,0,0,0.5); } 
}
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通过投影增加深度。

通过设置完全透明，来简单地隐藏需要弹出的图书信息。当鼠标悬停时，我们可以再次显示它们。


@media (min-width: 48rem) { 
.item .item__description { 
opacity : 0; } 

.item:hover .item__description { 
opacity : 1; } 
}






默认情况下，位置和透明度的变化会立即发生，但我们可以使用过渡属性让它们显得更流畅。首先，定义距离顶部的距离top
 和不透明度opacity
 为要过渡的属性，并设置半秒（.5s
 ）的持续时间和时间函数来减慢过渡的过程。


@media (min-width: 48rem) { 
.item .item__description { 
transition-property : top, opacity; 
transition-duration : .5s; 
transition-timing-function : ease-out; } 
}
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现在当用户的鼠标悬停在项目列表时，对应的图书信息弹层会淡入和淡出。

现在这些弹层在所有的现代浏览器中都能正确的渲染。但是对于那些能力比较差的、不支持过渡和透明度的浏览器呢？它们会怎样处理这个界面？

不支持过渡的浏览器将会安全地忽略掉它们，我们应该记住Dan Cederholm提醒我们的，网页在所有的浏览器中的表现不需要完全一致。

进阶效果

接下来的界面具有完全不同的外观和用户体验。点击一本书，将会显示一个包含内容简介的面板。我们用CSS定位、透明度和过渡来创建这个面板。我们可以重用上个例子中的HTML，但是这一次我们需要为每一个列表项创建一个id
 ，以便我们可以直接定位它们的片段。

[image: 1910.tif]


这是我们创建的Get Hardboiled网站界面的早期效果。


<div class="hb-transitions"> 
   <div id="hb-transitions-01" class="item"> 
      <div class="item__img"> […] </div> 
      <div class="item__description"> […] </div> 
   </div> 
</div>






我们还需要一个指向它父元素的锚点。


<div id="hb-transitions-01" class="item"> 
<a href="#hb-transitions-01"><img src="transitions-01.jpg" 
alt="The Big Sleep"></a> 
</div>






正如我们一开始为使用小屏幕的用户做设计时，把列表项设计成简单的垂直列表。这一次我们也同样使用弹性盒模型来布局。由于我们需要把图书封面展示在右侧而不是按照默认的顺序排列，我们同样将flex-direction
 设置为row-reverse
 。


.item { 
display : flex; 
flex-direction : row-reverse; 
margin-bottom: 1.35rem; 
padding: 10px; 
border: 10px solid #ebf4f6; }






在每个列表项内部，我们为每个图片设置一定的左外边距来把它和内容简介分隔开，并为它设置一个宽度。


.item__img { 
margin-left : 20px; 
width : 133px; }






为了使内容简介充分利用图书封面左侧空余的空间，使用flex-grow
 属性，并将值设为1
 。


item__description { 
flex-grow : 1; }






现在我们的设计已经满足了小屏幕手机用户，现在我们把关注点放在使用大屏幕手机上。我们所添加的任何样式都将嵌入在媒体查询中，只有在设备需要的时候才应用它们。

首先我们为hb_transitions
 区域增加尺寸，然后将它设置为没有任何偏移量的相对定位，以便它成为任何有定位的子元素的定位上下文。


@media (min-width: 48rem) { 
.hb-transitions { 
position : relative; 
height : 500px; 
width : 710px; } 
}
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列表在小屏幕下的展示很完美。

接下来，为内联图片设置尺寸和位置，使它们整齐地排列在面板的底部。稍后，我们将使用同样的图片作为背景，因此它们的实际尺寸需要比看起来要大一些。


@media (min-width: 48rem) { 
.item__img { 
position : absolute; 
top : 330px; 
width : 110px; 
height : 160px; } 

#hb-transitions-01 .item__img { left : 0; } 
#hb-transitions-02 .item__img { left : 120px; } 
#hb-transitions-03 .item__img { left : 240px; } 
#hb-transitions-04 .item__img { left : 360px; } 
#hb-transitions-05 .item__img { left : 480px; } 
#hb-transitions-06 .item__img { left : 600px; }
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即便在最苛刻的情况下，绝对定位也能给我们提供更好的控制。

我们希望仅仅在用户点击图书封面时才出现内容简介，所以我们让内容简介足够小，以便于定位在图书封面的后面。将overflow
 设置为hidden
 ，将确保过长的内容不会溢出而毁掉设计。


@media (min-width: 48rem) { 
.item__description { 
z-index : 1; 
position : absolute; 
top : 335px; 
left : 5px; 
width : 100px; 
height : 150px; 
overflow : hidden; } 

#hb-transitions-01 .item__description { left : 0; } 
#hb-transitions-02 .item__description { left : 120px; } 
#hb-transitions-03 .item__description { left : 240px; } 
#hb-transitions-04 .item__description { left : 360px; } 
#hb-transitions-05 .item__description { left : 480px; } 
#hb-transitions-06 .item__description { left : 600px; } 
}






现在，给这些内容简介设置一个较低的z-index
 值，从而把它们放置在图片的后面。了确保在我们需要的时候才能看到它们，将opacity
 设置为0
 ，这样它们就变成了完全透明的。


@media (min-width: 48rem) { 
.item__img { 
z-index : 2; } 

.item__description { 
z-index : 1; 
opacity : 0; } 
}






此前，我们故意将锚点指向它的父列表元素。正是这个锚点和:target
 伪类选择器确保了可以触发内容简介的变换。重置内容简介的透明度和位置，然后调整它们的大小，使它填满列表面板的顶部。添加左侧较大的内边距，很快左边就会被背景图片填充。


@media (min-width: 48rem) { 
.item:target .item__description { 
opacity : 1; 
top : 0; 
left : 0; 
width : 100%; 
height : 320px; 
padding : 20px 20px 0 190px; } 
}






现在，为每一段内容简介设置相同的背景和边框属性。


@media (min-width: 48rem) { 
.item:target .item__description { 
background-color: #dfe1e2; 
background-origin: padding-box; 
background-position: 20px 20px; 
background-repeat: no-repeat; 
background-size: auto 220px; 
border: 10px solid #eceeef; 
box-sizing: border-box; } 
}






接下来，为每一段内容简介添加唯一的图书封面背景图。


@media (min-width: 48rem) { 
#hb-transitions-01:target .item__description { 
background-image : url(transitions-01.jpg); } 

#hb-transitions-02:target .item__description { 
background-image : url(transitions-02.jpg); } 

#hb-transitions-03:target .item__description { 
background-image : url(transitions-03.jpg); } 

#hb-transitions-04:target .item__description { 
background-image : url(transitions-04.jpg); } 

#hb-transitions-05:target .item__description { 
background-image : url(transitions-05.jpg); } 

#hb-transitions-06:target .item__description { 
background-image : url(transitions-06.jpg); } 
}
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面板部分已经大致完成，当用户点击一本书的封面，包含内容简介的面板就会浮现在上面。

现在，我们将利用过渡使交互显得更顺畅，使界面更生动。对于每段内容简介，我们将过渡四个属性——top
 、width
 、height
 和opacity
 ，用逗号将它们分隔。


@media (min-width: 48rem) { 
.item__description { 
transition-property : top, width, height, opacity; } 
}






最后，为每个属性添加一个持续时间。


@media (min-width: 48rem) { 
.item__description { 
transition-duration : .5s, .5s, .75s, .5s; } 
}
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top
 、width
 和height
 的变化将持续0.5秒（.5s
 ），opacity
 的变化将持续0.75秒（.75s
 ）。

横竖屏设计

当HTML写得足够健壮，我们的设计将更容易适应不同的浏览环境，包括那些可以横竖屏切换的设备。虽然我们刚刚完成的宽屏幕下的布局在纵向模式下显示得很好，但在横向模式下并不合适。

我们将改变父级区块的高度来开始这种布局。


@media (min-width: 48rem) { 
.hb-landscape { 
position : relative; 
width : 760px; 
height : 500px; } 
}






接下来，调整这些内联图片的大小和位置，使它们在面板的左侧形成一个新的网格。


@media (min-width: 48rem) { 
.item__img { 
position : absolute; 
width : 100px; 
height : 150px; } 

#hb-landscape-01 .item__img { 
top : 0; 
left : 0; } 

#hb-landscape-02 .item__img { 
top : 0; 
left : 120px; } 

#hb-landscape-03 .item__img { 
top : 0; 
left : 240px; } 

#hb-landscape-04 .item__img { 
top : 170px; 
left : 0; } 

#hb-landscape-05 .item__img { 
top : 170px; 
left : 120px; } 

#hb-landscape-06 .item__img { 
top : 170px; 
left : 240px; } 
}
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将图片布局到网格中。

现在我们需要让描述足够小，将它们隐藏在对应的封面图后面。


@media (min-width: 48rem) { 
.item .description { 
position : absolute; 
width : 100px; 
height : 10px; 
overflow : hidden; } 

#hb-landscape-01 .item__description { 
top : 0; 
left : 0; } 

#hb-landscape-02 .item__description { 
top : 0; 
left : 120px; } 

#hb-landscape-03 .item__description { 
top : 0; 
left : 240px; } 

#hb-landscape-04 .item__description { 
top : 170px; 
left : 0; } 

#hb-landscape-05 .item__description { 
top : 170px; 
left : 120px; } 

#hb-landscape-06 .item__description { 
top : 170px; 
left : 240px; } 
}






为每段内容简介设置一个比相应图片更低的z-index
 值，并将它们的opacity
 设置为0
 ，作为过渡的初始状态。


@media (min-width: 48rem) { 
.item__img { 
z-index : 2; } 

.item__description { 
z-index : 1; 
opacity : 0; } 
}






使用:target
 伪类选择器将opacity
 重置为0
 ，将内容简介重新定位并调整大小，使它填满面板的右侧。增加内边距、背景色和粗边框来完善外观。


@media (min-width: 48rem) { 
.item:target .item__description { 
top : 0; 
left : 360px; 
width : 390px; 
height : 280px; 
padding : 20px; 
opacity : 1; 
background-color: #dfe1e2; 
border : 10px solid #ebf4f6; } 
}






对于这个版本，我们将只过渡两个属性——height
 和opacity
 。


@media (min-width: 48rem) { 
.item__description { 
transition-property : height, opacity; } 
}






为每个属性设置过渡持续时间：height
 为0.5秒（.5s
 ），opacity
 为0.75秒（.75s
 ）。


@media (min-width: 48rem) { 
.item__description { 
transition-duration : .5s, .75s; } 
}
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提供了一个横向的替代布局。

打破传统

一个网页或APP的体验，对于是否能够黏住用户有着巨大的影响。你已经学会了如何添加巧妙的过渡，既可以取悦用户又可以让界面看起来赏心悦目。

在我们设计的三种界面中，通过特定的过渡效果使同样的HTML结构支撑了三种截然不同的界面，照顾小屏幕手机用户的同时也不损害大屏幕手机用户的体验。现在它已经很不同凡响了。








第20章　多列布局

网页是一种特殊的媒介，与印刷品有着很大的不同，但是，比如杂志或报纸等印刷媒介上的设计思路，可以给Web设计带来启发。版式设计师在杂志上使用的多栏布局让我大开眼界。这就是为什么我常常觉得大多数网站布局的缺乏想象力，尤其是在响应式设计时代。这种状态急需改变，而CSS多列布局正是其中一种方法。

不借助表现型标记，直接通过CSS多列布局创建多列文本，这种做法已经有十年了。我在《超越CSS》这本书中曾经写过，五年前在本书第一版中又写过一次。我在我参与的所有研讨会上都会教授CSS多列布局。但很遗憾的是，每当我问有多少人用过它时，只有很少的人会举手示意。我希望本书可以激发你使用CSS多列布局。

正如其名，CSS多列布局提供了一种仅仅使用CSS来创建多列布局的方法，而不借助额外的标记、浮动或其他的布局方式。

在“Get Hardboiled”的入口页面，我们就可以看到一个多列布局的例子。对于这个设计，我们将使用列来让内容具有更好可读性。为了实现这个目标，我们一般会增加很多区块来分割内容区，然后让它们通过浮动来创建列。


<div class="col"> 
<p>Raymond Thornton Chandler was an American novelist and screenwriter. In 1932, at age forty-four, Chandler decided to become a detective fiction writer after losing his job as an oil company executive during the Great Depression.</p> 
</div> 
<div class="col"> 
<p>Chandler published seven novels during his lifetime (an eighth in progress at his death was completed by Robert B. Parker). All but Playback have been made into motion pictures, some several times. In the year before he died, he was elected president of the Mystery Writers of America.</p> 
</div>






这项常用的技术并没有什么本质上的错误，它很容易实现，更重要的是，这种方法很可靠。所以毫无疑问，我们可以看到很多的网站上都在使用这种方式。然而在如今这个响应式设计的时代，我们必须要考虑到很多不同的屏幕尺寸，因此这项技术的缺点远远超过了它的优点。


亲手操作列布局

首先，与其他同类设备相比，iPad具有不同的尺寸和配置，改变了很多人对于电脑的认知。平板电脑可以做很多事情，但我最常用它来展示响应式以及横竖屏下的布局改变。我有时候会在项目结束后用它来给客户演示效果。当我们纵向拿着iPad（或者在低分辨率显示器下看）的时候，单列显示Get Hardboiled网站首页的内容就很有必要了。因为它充分利用了空间，文字读起来也会很舒服。
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单列显示在iPad竖屏时效果很好。

[image: 2002.tif]


两列相对窄些的内容在iPad横屏时更具可读性。

将iPad变成横屏（或使用更大的显示器），单列的显示看起来并不合适，因为现在一行的长度阅读起来很不舒服。为了提高横向的阅读体验，我们将使用两列，并将它变得相对窄一些。

如果布局可以自动改变列的数量从而优化用户的阅读体验，是不是很难以置信？使用CSS多列布局，就可以做到。



列宽和数量

当我们使用CSS多列布局时，可以改变列的数量和宽度来适应不同的屏幕宽度和屏幕方向，这是一件非常简单的事情。我们可以通过两种方式来实现：第一种是定义列的数量；第二种是指定列的宽度。

首先，我们要重写Get Hardboiled网站文章的HTML结构，移除这些表现型的区块，只在section
 元素中留下结构化的内容。


<section> 
<p>Raymond Thornton Chandler was an American novelist and screenwriter. In 1932, at age forty-four, Chandler decided to become a detective fiction writer after losing his job as an oil company executive during the Great Depression. His first short
story, 'Blackmailers Don't Shoot', was published in 1933 in Black Mask, a popular pulp magazine. His first novel, 'The Big Sleep', was published in 1939. In addition to his short stories, Chandler published seven novels during his lifetime (an eighth in progress at his death was completed by Robert B. Parker). All but Playback have been made into motion pictures, some several times. In the year before he died, he was elected president of the Mystery Writers of America.</p> 
</section>






并不需要在标记里划分区块，因为我们现在可以用样式表替代这些工作。首先我们用column-width
 属性来指定列的宽度，使用包括像素在内的多个单位，但我更喜欢用与文字大小相关的rem
 来描述列的宽度。


section { 
column-width : 32rem; }






[image: 2003.tif]


如果父级元素变宽，浏览器将会添加新列。当父级元素缩小时，浏览器将会每次删除一列，同时重绘文本来适应布局。

我选择了32rem
 ，是因为对于1.6rem的文字大小，它可以提供一个阅读起来很舒适的行的长度，每列大概有45到75个字符。在小屏幕上，浏览器将仅有一列。当屏幕宽度足以显示多个32rem
 宽的列时，浏览器将会动态地显示前两个、三个，甚至更多的列。


浏览器私有前缀

Firefox 和 WebKit都通过它们的私有前缀实现了CSS的多列布局，因此需要加上这些前缀。下面是W3C的官方语法。


section { 
-moz-column-width : 32rem; 
-webkit-column-width : 32rem; 
column-width : 32rem; }






在写本章的时候，Microsoft Edge、Opera Mini以及iOS和Mac OS上的Safari浏览器都已经实现了无前缀的CSS多列布局。



列数

我能想到一些需要指定列的数量而不是列的宽度的设计场景，这种情况下我们将使用column-count
 属性。

对于小屏幕来说，内容区域只需要显示一列。我们并不需要特意指定，因为浏览器将会自动这样显示。由于在中型或大屏幕上使用多列布局更有意义，因此我们把column-count
 声明写在媒体查询中。


@media (min-width: 48rem) { 
section { 
column-count : 2; } 
}






当浏览器的宽度大于48rem
 时，文本将会排成两列。同样的，当我们需要三列时，我们将使用下一条声明，并将媒体查询的最小宽度设置得更大一些。


@media (min-width: 64rem) { 
section { 
column-count : 3; } 
}
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响应式布局中，这些列的宽度会有所不同，以适应不同宽度的父容器，但是列的数量会保持不变。

列的简写方式

由于column-width
 和column-count
 两个属性并不重叠和冲突，我们可以把两个columns
 属性合并成一条更短的声明，就像这样。


@media (min-width: 48rem) { 
section { 
columns: 32rem 2; } 
}






列间距

留白是提高可读性的重要因素，列与列的间距有助于定义不同的阅读区块。我们将在列之间插入间距，可以使用像素来指定间距的大小，但在响应式设计中，使用更加灵活的单位rem
 会更好一些。我们将间距定义为4rem
 宽。


@media (min-width: 48rem) { 
section { 
column-gap : 4rem; } 
}






为了让设计可以根据用户正在使用的屏幕灵活变化，我们会在大尺寸屏幕上增加列与列的间距。


@media (min-width: 64rem) { 
section { 
column-gap : 6rem; } 
}






[image: 2005.tif]


一个好的响应式设计不仅仅是自适应布局，它还包括对很多元素做一些微小的变化，以便更好的适应用户的屏幕。

列分割线

在Web设计中，横向分割线非常重要，它本身有个元素标签——hr
 。但垂直分割线也同样重要。虽然垂直分割线并没有自己的HTML元素，但它拥有CSS多列属性，我们将指定column-rule
 的宽度，并使用像素来定义。


section { 
column-rule-width : 2px; }






我也经常要在响应式临界点增加列规则的宽度。在更宽的屏幕上，让列分割线的宽度变得更大。


@media (min-width: 64rem) { 
section { 
column-rule-width : 3px; } 
}






当然，我们也可以指定列分割线的颜色。


section { 
column-rule-color : #ebf4f6; }






最后，我们可以定义列分割线的样式。主要的样式有虚线、点状虚线和实线，但你也可以使用其他任何border-style
 的值。你如果知道groove
 、ridge inset
 和outset
 四个值也是可用的，一定会很兴奋。


section { 
column-rule-style : solid; }
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CSS列实现起来快速、简便，并且现代浏览器对其有很好的支持。

CSS列应用实例

我常常在想， CSS列易于实现，浏览器的支持力度也不错，为什么很少有人使用它。我想，可能是老旧浏览器的支持不足，导致开发者不愿意去使用它。但老实说，我认为人们不用CSS列是因为自身缺乏想象力，不知道应该在什么情况下使用它。

在与其他设计师得交谈中我了解到，大多数人看到CSS列的时候，最先想到的是把正文分成区块，这让人很容易联想到杂志和报纸的排版。显而易见，多列布局在印刷媒体中表现得很好，但它在网络中并不一定是最佳选择。下面以Get Hardboiled网站中的文章为例。
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把大的文本区域分成多列，并不总是最好的选择，它也可能会带来更差的用户体验。

对于多列布局设计有两个重要的提示。第一，也是最重要的一点，通过添加列，我们提供了一个非常规的、很可能更不方便的用户体验。虽然我们在杂志和报纸上已经熟悉了从上到下的读完一列再去读下一列，但在网络上我们还不适合这样做。

阅读体验在小型或中型尺寸的屏幕上可能会不太友好，因为这些列可能超过了屏幕窗口，人们不得不滚动页面来继续阅读。

通栏

幸运的是，有一个CSS多列的属性可以帮助我们提升用户的阅读体验，我们只需要在使用的时候认真考虑一下。让我们退回前面的例子。如果我们可以定义整体布局的高度，那么对于多列布局的长文章可以表现得很好，但在响应式设计中这是不太可能的。多列布局对于短文章会非常有效，并具有独特的外观。

为了实现这种较短的列布局需求，我们不需要添加额外的元素，只需要为某些元素添加column-span
 属性即可。例如，大标题或者图片元素figure
 。


figure { 
column-span : all; }
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使用跨越列元素来创建更短的多列区域可以提高设计的可用性。

可以看到把页面分成多个比较短的多列布局，使页面结构更加清晰，同时也减少了读者眼睛移动的距离，大大提升了阅读体验。

截断列内容

当我们把内容分割到两列显示时，它会自动均匀分布以达到平衡。但实际上，这常常会导致一些难以预料的结果。

幸运的是，我们可以通过break-inside
 属性来确保元素展示在一起。我们将它应用在一个类名为columns__break
 的元素上，就像这样。
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.columns__break { 
break-inside : avoid; }






平行列间的内容有时候是相关联的，就像这个被拆分开的区块一样。
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不过可悲的是，写这本书的时候，我们需要采取一些不太方便的方法，来确保元素在所有浏览器中都可以保持在一起展示。这里涉及了三种不同的属性：第一种用于Blink和WebKit内核的浏览器（包括Google、Chrome、Opera和Safari）；第二种用于Firefox；第三种用于IE10和IE11。


.columns__break { 
-webkit-column-break-inside : avoid; 
page-break-inside : avoid; 
break-inside : avoid; }






在较长的正文中使用CSS多列布局时，column-span
 和break-inside
 都是解决可读性问题的非常有用的属性。但确保多列布局提高用户阅读体验的最好的办法是，仔细的规划和一点点想象力。

将列表按列显示

不难想象，我们也可以在内容模块中使用CSS多列布局提升外观和可用性。事实上，CSS多列布局在达到特定的响应式临界点，最大化利用空白区域方面非常有用。

我的脑海中立刻浮现出的一个例子，就是一个包含了一系列侦探杂志的列表。
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在小屏幕中展示侦探杂志列表。


<ul class="list--columns"> 
<li>Action Stories</li> 
<li>Black Mask</li> 
<li>Detective Book Magazine</li> 
<li>Detective Story Magazine</li> 
<li>Phantom Detective</li> 
<li>Pulp Magazine</li> 
<li>The Shadow</li> 
<li>Spicy Detective</li> 
<li>True Detective</li> 
</ul>






我们不需要添加太多的样式来保证列表在小屏幕下的效果，其默认垂直布局的效果就已经很完美了。

同样的垂直布局在列表很窄时仍然非常适合，例如大尺寸屏幕布局中的侧边栏。然而，在中型尺寸的屏幕上，包括智能手机的横屏模式和各种尺寸的平板电脑，这种垂直布局会产生大量的空白，这样无法对有限的空间充分利用，所以我们可以把CSS多列布局和媒体查询结合起来使用来改善这种情况。

我们已经为列表增加了list--columns
 类，在小屏幕下不需要任何特殊的样式。当用户的屏幕尺寸是中等大小，我们将列表分为三列。column-rule
 在这里可能不太合适，但column-gap
 可以帮助我们分隔这些列表项，尤其是那些包含文字很长的项。


@media (min-width: 48rem) { 
.list--columns { 
column-count : 3; 
column-gap : 4rem; } 
}






[image: 2012.tif]


在中等大小的屏幕上更好地利用可用空间。

在媒体查询的临界点，列表将会在空白区域进行延伸。这个布局在大尺寸屏幕上将不再能正常工作，虽然它的窄列容器会转变成为一个侧边栏。让这个布局同样在临界点适用很简单，我们只要简单地用另一个媒体查询将column-count
 设置为1
 。


@media (min-width: 64rem) { 
.list--columns { 
column-count : 1; } 
}






现在，简单的杂志列表在三个响应式临界点之间使用，确保最大化利用可用空间。对我来说，这种对细节的关注可以让设计从平凡提升到非凡。这完全就是响应式设计。

增加标题列数来改进图片设计

每当我看到缺乏想象力的网页图片和图注（用于说明图片内容的文字）设计时，我都会感到很失望。全屏宽度的图像是Web设计的大势所趋，你可能会以为设计师将会在图注设计上有所创新，然而可悲的是，大多数的设计仍然坚持图片加单列图注的常规模式。

使用弹性盒模型来改变图注的位置，将会对图片的设计产生巨大的影响。现在我们可以做到更多，通过多列布局让它看起来更加与众不同。

我们不需要对图片元素figure
 的标签进行任何改变，只需要为图注figcaption
 标签增加一个figcaption__columns
 类即可。


<figure> 
   <img src="hardboiled.jpg" alt=""> 
   <figcaption class="figcaption__columns">Hardboiled heroes are
almost always down at heel, usually broke, often drunk and living
on a diet of black coffee and smokes – hey, that sounds like
most web designers I know. They have a good woman to help them
stay on the straight and narrow but don't always treat her as
well as they should. When a glamorous redhead walks in the room,
a hardboiled hero can't help but turn his head.</figcaption> 
</figure>






乍一看，图片看起来还可以接受，但仔细看，这么小的图注字号导致每一行会有很多的文字。即便是只有几行，阅读起来也很不舒服。我们可以调整它的字号来适应这种设计，但是这可能会使图注在视觉上与正文内容难以区分。我们可以通过多列布局来改善这种情况，同时保证文字的大小不变。
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图注太长了，无法让人舒适地阅读。

这一次，我们指定每一列的宽度为32rem
 ，如果浏览器有足够的空间，浏览器会尽可能多地创建新的列。小屏幕无法享受到多列布局的便利，因此我们通过媒体查询为中等尺寸屏幕做相应的定义。


@media (min-width: 48rem) { 
.figure--classic figcaption { 
column-width : 32rem; 
column-gap : 4rem; } 
}
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将标题分割为多列，阅读起来更舒适有趣。

我们已经在图注figcaption
 的列之间增加了4rem
 的间距，为了提升大尺寸屏幕下的视觉效果，我们同样也添加一个距离figcaption
 元素4rem
 的左边距。


@media (min-width: 64rem) { 
.figure--classic figcaption { 
margin-left : 4rem; } 
}
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添加一些大小等于列间距的边距，让图片看起来更加生动、有趣。

老旧浏览器的应用

到目前为止，我们一直致力于围绕支持CSS多列布局的现代浏览器进行开发，那么对不支持这些属性的老旧浏览器应该怎么做呢？答案很简单，什么都不做。因为不支持多列布局的浏览器会自动忽略它们的样式，用一列文字来替代。这看起来有点简单粗暴，但这是公平的。因为还在使用老旧浏览器的用户根本不会知道自己错过了什么。

在支持多列布局和不支持多列布局的浏览器中，我们可以使用@support
 CSS特性查询方法来调整图注文字的大小。


.figure--classic figcaption { 
font-size : 1.6rem; } 

@supports ( column-width : 32rem ) { 
.figure--classic figcaption { 
font-size : 1.4rem; } 
}






然而，不支持CSS多列布局的老旧浏览器不太可能会理解@support
 的含义。那么，当一个设计决定了我们必须区分浏览器的时候，可以使用Modernizr来检测是否支持，然后为我们的设计提供替代方案。

由于我们只关注为那些不支持CSS多列布局的浏览器提供替代方案，我们可以使用Modernizr检测的类名（.no-csscolumns
 ）来隔离这些样式，就像这样。


.no-csscolumns { 
.figure--classic figcaption { 
font-size : 1.6rem; } 
}






打破传统

现代浏览器对CSS多列布局已经有了很好的支持，对于那些尚未支持CSS多列布局的浏览器也都实现了优雅的降级，然而很少有设计师和开发者使用它，这让我感到非常遗憾。我理解，用户可能因为可用性的问题而不采用CSS多列布局，但我们只是需要一点精心的规划和想象力便能克服这些问题，让多列布局的设计更加独特、更加有趣。我希望本章能够鼓舞你们使用CSS多列布局，并在下一个设计中好好利用它。

这是一件轻而易举的事

在CSS高级进阶部分：背景融合和滤镜增加了设计的深度；3D场景下的转换、缩放、旋转和倾斜完成了我们曾经无法单独利用CSS实现的效果；CSS过渡使状态的改变更加流畅、简单的动画成为可能，并让设计变得更加生动；最后，CSS多列布局使网页排版能够适应各种尺寸的屏幕和多种类型的设备。








第21章　前端体验设计之旅

我必须要和读者说声抱歉，当我开始坐下构思本书的这一版时，我本以为短短数周就可以完成。当时我找了身边几位好朋友，让他们阅读本书的第1版，以便告诉我哪一方面需要在最新版里做下升级，他们都表示第1版已经很好，也经历了时间的考验。我知道，必须要替换里面的案例和教程，因此我计划更新几十张图片；此外，有些章节内容需要替换，比如flexbox的内容，远远比教大家做CSS动画要重要得多。然而，我低估了新版书的变动规模，以至于这就像写一本新书。最终，我新增了五章内容，替换了350张图片。所有的案例和教程都做了更新，以便让它们与今天的响应式技术相匹配。

今时今日，开发网站的方式与当年我写本书第1版时候产生了巨大得差异，我对此认识不足。

如今在做设计和开发，必须要考虑响应式设计，以便网站或者应用时适配任何尺寸的屏幕大小和设备类型。而性能优化在今天更是一个问题，所有的设计师和开发者必须意识到，性能对于用户体验越来越重要。

对本书内容的更新需要花费点力气。我必须去思考设计工具和流程有什么问题。设计师与工程师之间的协作需要更加紧密，这意味着创意过程和开发过程不能分开考虑各自的部分，而应该是从公司整体的高度，去构建和思考整个商业结构。我们现在常见的设计过程——比如原子化设计以及构建设计指南——意味着我们的老板或者客户的阶段性期望值也要相应改变。这种改变不可能一蹴而就，而会是一个日积月累的过程。在今天，网站或者应用的开发与过去已经截然不同，它越来越需要每一个人在设计和开发过程中的全程参与。

为了适应行业的变化，很多人越来越依赖熟悉的设计模式。当设计未知世界时，我们渴望可以预测一切，于是我们创建了相应的流程，以便我们的工作更加可靠。流程是我们过往尝试过的方法，以及总结过的经验的总和。但是遵从公式会有什么结果？一个按照固定模式做的设计，肯定是因循守旧的，谁喜欢这样的东西？我想你也不会喜欢。

我们不需要按照规定去开发高性能、响应式的网站或应用。即使我们这样做了，那么谁又来制定规则呢？还是我们。谁使用这些规则？依旧是我们。谁对这些网站负责，谁来保证更好的Web设计？是每一个从业者——我们。老板们、顾客和客户们会受益吗？不会，依然是我们。所以这一切值得我们为之激情付出。

有人说，总结性的研究、定性和定量的分析、心理学、人类学和人机交互、框架、原型、功能规范和流程图，都要比创新重要。让这种想法见鬼去吧，这种想法阻碍了我们去产生更好的创意，但是却输出了许多的条条框框。我们所用的流程和技术，应当给我们的创意插上实现的翅膀，而不是限制它的发挥。

这些科技要比五年前强大得多，我们很幸运，现代浏览器对于这些技术有了更快、更好和更强的支持。更庆幸的是，我们也拥有如此多的客户，不仅欣赏我们的响应式设计，还非常理解在不同浏览器中设计会有不同的样子。所有这些因素都是去创新的好机会，也是让商业体验更加优秀的机会。

从来没有什么最好的时机，唯有张开双臂紧紧拥抱变革，大家加油吧！








欢迎来到异步社区！

异步社区的来历

异步社区(www.epubit.com.cn
 )是人民邮电出版社旗下IT专业图书旗舰社区，于2015年8月上线运营。

异步社区依托于人民邮电出版社20余年的IT专业优质出版资源和编辑策划团队，打造传统出版与电子出版和自出版结合、纸质书与电子书结合、传统印刷与POD按需印刷结合的出版平台，提供最新技术资讯，为作者和读者打造交流互动的平台。

[image: 图像说明文字]


社区里都有什么？

购买图书

我们出版的图书涵盖主流IT技术，在编程语言、Web技术、数据科学等领域有众多经典畅销图书。社区现已上线图书1000余种，电子书400多种，部分新书实现纸书、电子书同步出版。我们还会定期发布新书书讯。

下载资源

社区内提供随书附赠的资源，如书中的案例或程序源代码。

另外，社区还提供了大量的免费电子书，只要注册成为社区用户就可以免费下载。

与作译者互动

很多图书的作译者已经入驻社区，您可以关注他们，咨询技术问题；可以阅读不断更新的技术文章，听作译者和编辑畅聊好书背后有趣的故事；还可以参与社区的作者访谈栏目，向您关注的作者提出采访题目。

灵活优惠的购书

您可以方便地下单购买纸质图书或电子图书，纸质图书直接从人民邮电出版社书库发货，电子书提供多种阅读格式。

对于重磅新书，社区提供预售和新书首发服务，用户可以第一时间买到心仪的新书。

用户帐户中的积分可以用于购书优惠。100积分=1元，购买图书时，在[image: 图像说明文字]
 里填入可使用的积分数值，即可扣减相应金额。

特别优惠






购买本电子书的读者专享异步社区优惠券
 。 使用方法：注册成为社区用户，在下单购书时输入“57AWG
 ”，然后点击“使用优惠码”，即可享受电子书8折优惠（本优惠券只可使用一次）。



纸电图书组合购买

社区独家提供纸质图书和电子书组合购买方式，价格优惠，一次购买，多种阅读选择。

[image: 图像说明文字]


社区里还可以做什么？

提交勘误

您可以在图书页面下方提交勘误，每条勘误被确认后可以获得100积分。热心勘误的读者还有机会参与书稿的审校和翻译工作。

写作

社区提供基于Markdown的写作环境，喜欢写作的您可以在此一试身手，在社区里分享您的技术心得和读书体会，更可以体验自出版的乐趣，轻松实现出版的梦想。

如果成为社区认证作译者，还可以享受异步社区提供的作者专享特色服务。

会议活动早知道

您可以掌握IT圈的技术会议资讯，更有机会免费获赠大会门票。

加入异步

扫描任意二维码都能找到我们：
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异步社区
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微信订阅号
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微信服务号
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官方微博
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QQ群：368449889


社区网址：
 www.epubit.com.cn



官方微信：
 异步社区


官方微博：
 @人邮异步社区，@人民邮电出版社-信息技术分社


投稿&咨询：
 contact@epubit.com.cn
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$ix books by Dashiell Hammett
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Drinking at a seedy bar on a rainy night, Hammer notices a man
come in with an infant. The man, named Decker, cries as he kisses
the infant, then walks out in the rain and is shot dead. Hammer

shoots the assailant as he searches Decke
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Rachel Andrew

The Maltese Falcon is the fist crime melodrama
with finish, speed and bang to come along in what
seems ages.
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Mickey Spillane

Frank Morrison Spillane was an American
author of crime novels, many featuring his
signature detective character, Mike

Hammer, More than 225 million copies of
his books have sold internationally. When
literary critics had a negative reaction to
Spillane’s writing—citing the high content

of sex and violence—Sspillane answered
with a few terse comments: "Those big-shot
ters could never dig the fact that there
are more salted peanuts consumed than
caviar.." If the public likes you, you're

good

Drinking at a seedy bar on a rainy night, Hammer notices a man come in with an infant. The

man, named Decker, cries as he kisses the infant. then walks out in the rain and is shot d

{ammer shoots tt t as he search

s Decker's body.
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Hardboiled detectives

Hardboled ction s a ierary genre that shares some of its
characters and settings with crime fiction (especially detective
stories). Derived from the romantic tradition which emphasised the
emotions of apprahension, awe. horror and terros, hardbolled fiction
deviates from that tradition in the detective’s cynical atitude
towards those emations.

Low LouFons
Steve Carella Mk Hare

Hardboiled detectives

Hardbolled fiction is a literary genre that shares some of its characters
and settings with crime fiction (especially detective stories). Derived
from the romantic tradition which emphasised the emotions of
apprehension, awe, horror and terror, hardboiled fiction deviates from
that tradition in the detective’s cynical attitude towards those emotions.

Lew Archer Lou Ford Philip Marlowe

Steve Carella Mike Hammer Sam Spade
Eddie Coyle Matt Helm Dudley Smith
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<div class="h-card">

<h3 class="p-name">The Fat Man</h3>

<p class="p-role">Private Investigator</p>
<p>$50 a day plus expenses.

By appointment only</p>

<p>Dial: M for Murder</p>

</div>

Diak: M for Murder

<diy class="h-card">
<h3/class="p-name">Nick Jefferies</h3>
<p><span class="p-job-title">

Private Eye</span>,

IO ELG LI . span class="p-postal-code">WA6-0089
PRIVATE EYE WA&-0086 </span></p>

</div>

ARY <div class="h-card">
ELEMENT <h3 class="p-name">
___ MY DEAR WATSPN— Elementary, My Dear Watson</h3>
<p class="p-role">Private Investigator</p>
PRIVATE INVESTIRA <p>Don't call us, we'll find yous/p>
</div>

DON'T CALL US. WE'LL FIND YOU:
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<div class="h-card">

<h3 class="p-org">

The No. 1 Detective Agency</h3>

<span class="p-given-name">Cole</span>
<span class="p-family-name">Henley
</span>

<span class="p-honorific-suffixes">Esq.
</span>
</div

<div class="h-card">

<h3 class="p-name">

Shades & Staches Detective Agency</h3§
<p class="p-role">Private investigatof
extraordinaire</p>

</div>

<h3 class="h-card">
Command F Detective Services</h3>

THE No. 1
DETECTIVE AGENCY

Private Dic

4

CoLe Henvgy Esq.
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About Vengeance Is Mine .

Andy Clarke  NOVEMBER 20TH 2015 AT 9:30pM  Permalink.

Vengeance Is Mine! (1950) is Mickey Spillane’s third novel featuring
private investigator Mike Hammer.

Mike Hammer wakes up bieing questioned by the
police In the same hotel roam a5 the body of an
old friend from World War I, His friend, Chester

Wheeler, has apparently committed suicide with
Hammer's own gun after they had been drinking
allnight

Bullets are missing from his gun

Asit is not considered murder, Hammer fs not
under suspicion but the District Attorney takes
the opportunity to revoke his Private Investigator
and Gur licences, Considering the evidence,
Wheeler had no motive to commit suicide and
two bullets are missing from his gun with only
o I his friend's body, Hammer does not
believe that it was realy a suicide and procceds.
toinvestigate.

During the invastigation he finds a form
time cominal and a modelling agency are
involved in 8 large blackmailing scherne that
seems to include many rich and powerful people
acioss New York. Parts of the investigation are
carrled out by Harmmer's sectetary, Velda, who
has her own Private Investigator licence. This
novel features the first time she shoats and kil
someone

ty small

e

CRICE

LA BN O

fibout Vengeance Is Mine

Andy Clarke  NOVEMBER 20TH, 2015 AT930PM  Permalink

Vengeance Is Mine! (1950) is Mickey Spillane’s third novel featuring
private investigator Mike Hammer.

Hike Harmer wakes up being quesbonee by the polie in the same hoteL r6om 35 the body
of an old friend from World Wer IL His friend, Chester Wheeler, has apparently committed
sulcide with Hammer's own gun after they had deen drinking all night

Bullets are missing from his gun

As it not considered murder, Hammer s not under susoiclon but the District Attarney
takes the opportunity 10 revake his Private Investigator and Gun ticences. Considering the
evidence, Wheeler had no motive to commit suicide and two bullets are missing from his
U7 with oy one in his friend s bocy, Hammer does nos believe that
and proceads to nvestigate.

i35 really s suicide

During the investigation he finds 2 formerly small time criminal and a modelling agency are
Invotved In a large blackmalling scheme that seems to include many rich and powerful
people across New York Parts of the investigation are carried out by Hammer's secretary,
Velda, who has hier own Private Investigator licence. This novel features the fist time she
shoots and kills someane.
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HIELL HAMMETT

Cantin

U

Blood fMoney

Originally appeared as two short stories in Black
Mask in 1927 under the titles “The Big Knockover”
and “$106,000 Blood Money.”

ADD TO CART

The (ontinental Op

The Continental Op made his debut in an October
1923 issue of Black Mask, making him one of the
earliest hard-boiled private detective characters to
appear in the pulp magazines of the early twentieth
century. He appeared in 36 short stories, all but two
of which appeared in “Black Mask.”

ADD TO CART

Glass Key

It was Hammett's favourite of his five novels, and is
also the most stylised. The characters are defined
only by their outward actions and their inner
motivations are often unclear

ADD TO CART
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The Layout Reservoir

About The Layout Reservoir
Viease feel free to DOrToW, steal, abauct, ana/or orture the GOCUMENts Contained In the Layout Reservoir. 1Nough You need ot give Credit to iueKobot.com, a comment in YOur Source code Would help 1
other developers to find this resource. Enjoy. 4

Two Column Layouts.
2 columns - left menu
A simple two column layout with the standard left:side menu.

2 columns - right menu
Practically the same HTML as 2 columns - feft menu, but with a different stylesheet.

Three Column Layouts
3 columns ~ flanking menus
‘Three columns, no tables, Intelligent order of elements. What more is there to say?

Related Info at BlueRobot
Many a talented web designer has struggled with CSS-based centering. Though CSS vertical centering eludes us, two techniques for horizontal centering are BiueRobot approved. Take your pick: Auto-
width Margins or Negative Margin.
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The Maltese Falcon

“The Maltese Falcon," first published as a serial in the pulp magazine Black
Mask, is the only full-length novel in which Spade appears. The novel's
atmosphere is dense as a San Francisco fog, and its descriptions of
locations are so accurate that many can been pinpointed on a map

D TO CART
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The Maltese Falcon

"The Maltese Falcon,” first published as a serial in the pulp magazine Black
Mask, is the only full-length novel in which Spade appears. The novel's
atmosphere is dense as a San Francisco fog, and its descriptions of
locations are so accurate that many can been pinpointed on a map

ADD TO CART






OEBPS/Image00201.jpg





OEBPS/Image00192.jpg





OEBPS/Image00073.jpg
the police in the same
hotel room as the bo
of an old friend from
World War II. H
Chester Whe

apparently committed
i vith Hammer's

own gun after they had
been dri






OEBPS/Image00194.jpg





OEBPS/Image00072.jpg
ld friend from

n drinking






OEBPS/Image00193.jpg





OEBPS/Image00075.jpg
PARAGRAPHS

The powerful mountain gorilla is one of four
surviving gorilla subspecies. They're found in
just two isolated populations in the Bwindi

Impenetrable National Park and the Virunga
volcanoes.
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PARAGRAPHS

The powerful mountain gorilla is one of four surviving gorilla
subspecies. They're found in just two isolated populations in the
Bwindi Impenetrable National Park and the Virunga volcanoes.

PARAGRAPHS

The powerful mountain gorilla is one of
four surviving gorilla subspecies.
They're found in just two isolated
populations in the Bwindi

Impenetrable National Park and the
Virunga volcanoes.
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Raymond Chandler

$ix books by Dashiell Hammett
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Pulp magazines (often referred to as “the pulps") are
inexpensive fiction magazines that were published
from 1896 through the 19505, The term pulp derives
from the cheap wood pulp paper on which the
magazines were printed; in contrast, magazines.
printed on higher quality paper were called "glossies™
or “slicks." The typical pulp magazine had 128 pages
with ragged, untrimmed edges.

Lurid and exploitative stories
In their first decades, pulps were most often priced at
ten cents per magazine, while competing slicks cost
25 cents a piece. Pulps were the successors to the
penny dreadfuls, dime novels, and short fiction
magazines of the 19th century. Although many.
respected writers wrote for pulps, the magazines were
best known for their lurid and exploitative stories and
sensational cover art. Modern superhero comic books
are sometimes considered descendants of ‘hero.
pulps:’ pulp magazines often featured Illustrated
novel-length stories of heroic characters, such as 'The
Shadow,' 'Doc Savage.’ and The Phantom Detective.’

The first pulp was Frank Munsey's revamped Argosy
Magazine of 1896, with about 135,000 words (192
pages) per issue, on pulp paper with untrimmed edges,
2nd no fllustrations, even on the cover.

The steam-powered printing press had been in
widespread use for some time, enabling the boom in
dime navels; prior to Munsey, however, o one had
combined cheap printing, cheap paper and cheap
authors in & package that provided affordable
entertainment ta young working-class people. In six
years Argosy went from a few thousand copies per
‘month ta over half a million.

Street & Smith, a dime novel and boys’ weekly
publisher, was next on the market. Seeing Argosy's
success, they launched The Popular Magazine In 1903,
which they billed as the "biggest magazine in the
world" by virtue of its being two pages (the interior
sides of the front and back cover) longer than Argosy.

Due to differences in page layout hawever, the
magazine had substantially less text than Argosy. The
Popular Magazine did introduce colour covers to pulp
publishing and the magazine began to take off when
the publishers in 1905 acquired the rights to serialise
Ayesha, by H. Rider Haggard, a sequel to his popular
novel She.

Haggard's Lost World genre influenced several key
pulp writers, including Edgar Rice Burroughs, Robert E
Howard, Talbot Munidy and Abraham Merritt. In 1907,
the cover price rose to 15 cents and 30 pages were
added to each issue; along with establishing a stable
of authors for each magazine, this change proved
successful and circulation began to approach that of

Argosy.

-

Although pulp magazines were primarily an American
phenomenon, there were also a number of British pulp.
‘magazines published between the Edwardian era and
World War Il Notable UK pulps included Pal Mall
Magazine, The Novel Magazine, Cassell’s Magazine,
The Story-Teller, The Sovereign Magazine, Hutchinson's
Adventure-Story and Hutchinson's Mystery-Stary. The.
German fantasy magazine Der Orchideengarten had a
similar format to American pulp magazines, in that it
was printed on rough pulp paper and heavily
illustrated.
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Raymond Chandler

Raymond Thornton Chandler was an
American novelist and screenwriter. In 1932,
at age forty-four, Chandler decided to
become a detective fiction writer after losing
his job as an oil company executive during
the Great Depression. His first short story,

‘Blackmailers Don't Shoot," was published in
1933 in Black Mask, a popular pulp
magazine. His first novel, ‘The Big Sleep,’ was
published in 1939. In addition to his short
stories, Chandler published seven novels
during his lifetime (an eighth in progress at

his death was completed by Robert B.
Parker). All but Playback have been made
into motion pictures, some several times. In
the year before he died, he was elected
president of the Mystery Writers of America.
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Street & Smith, a dime novel and boys’ weekly
publishier, wos next on e merkel. Seeing Argusy’s

success, they launched The Popular Magazine in 1903,

which they billed as the "biggest magezine in the
world” by virtue of its being two pages (the interior
sides of the front and back cover) longer than Argosy.

Pulp magazines (often referred to as ‘the pulps’) are Inexpensive
fiction magazines that were published from 1896 through the 'S0s.

Steam-powered printing.

Attheir peak of popularity in the 19205 and 19305, the

most successful pulps could se lillion copies:
‘per issue. The most successful pulp magazines were
Argosy, Adventure, Blue Baok and Short Stories,

ibed by some pulp tswmma;'fhe

Although pulp magazines were primarily an American
phenomenon, there were also a number of British pulp

magazines published between the Edwardian era and
World War II. Notable UK pulps included Pall Mall
Magazine, The Novel Magazine, Cassell's Magazine, The
Story-Teller, The Sovereign Magazine, Hutchinson's
Adventure-Story and Hutchinson's Mystery-Story. The
German fantasy magazine Der Orchideengarten had a
similar format to American pulp magazines, in that it
was printed on rough pulp paper and heavily
illustrated.
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Pulp magazines (often referred 10 a3 the pulps'} are
inexpensive fiction magarines that were published
from 1896 through the 1950, The term pulp derives
from the cheap wood pulp paper on Which the

Lurid and exploitative stories

I their first decades, pulps were most often priced at
ten cants per magazine. while competing sticks cost
25 cents a plece. Puips were the successors to the
penny dreadfuls, dime novels. and short fiction
magazines of the 19th century. Although many
respected writers wrate for pulps, the magazines were
best known for their lurid and exploitative stories and
sensational cover art. Modern supertiero camic books
ate sometimes considered dascendants of hero
puips: pulp magazines often featured llustrated
novel-length stories of herofc characters, such as The
Shadow; ‘Doc Savage; and The Phantom Detective.

Street & Smith, a dime novel and boys' weekly
puiblisher, was next on the market. Seeing Argasy's
success, they launched The Popular Magazine in 1903,
which they billed 35 the “biggest magazine in the
world by virtue of its beinig two pages (the interior
sides of the front and back cover) longet than Argosy.
Due to differences in page layout however, the
magazine had substantially less text than Argosy, The
Popular Magazine did introduce colour coversto pulp
Pblishing and the magazine begar to taks off when
the publishers in 1905 3cquired the rights to serialise
Ayesha, by H, Rider Haggard, a sequel to his popular
novel She.

Haggard's Lost World gene influenced several key.
puip writers: including Edgar Rice Burroughs, Robert £
Howard, Talbiot Miundy and Abraham Merritt. in 1907,
the cover price rose to 15 cents and 30 pages were
added to each issue: along with establishing 2 stable
of authors for each magazine, this change proved
successful and circulation began to approach that of
Argosy.

‘magazines were printed: in cantrast, magazines
printed on higher quality paper ware called “glossies”
or “slicks * The typical pulp magazine had 128 pages
with ragged, untrimmed edges.

The first pulp was Frank Munsey's ravamped Argosy.
Magazine of 1896, with about 135,000 words (192
‘pages) per issue, on pulp paper with untrimmed edges
and no flustrations, even on the cover

The steam-powered printing press had beer in
widespread use for some time 2nabling the boom in
dime novels; prior to Munsey, however, no one had
combined cheap printing. cheap paper and cheap.
2uthors ina package that provided affordable
entertainment to young working-class peaple. In six
years Argosy went from 3 few thousand copies per
‘month to over half a miltion.

Pulp magatines ofien relied t o5 the pulp”) e nesperiie
icson againes that were published lom 1896 though he 305

‘Although pulp magazines were primarily an American
phenomenon, there were also a number of British pulg
magazines puslished between the Edwardian era and
Wiorld War Il Notable UK puips included Pall Mall
Magazine The Novel Magazine, Cassell's Magazine,

The Story-Teller, The Sovereign Magazine, Hutchinson's
‘Adventura-Story and Hutchinson'’s Mystery-Story. The

‘German fantasy magazine Der Orchideengarten had a

similar format to American pulp magezines. in that it

was printed on rough pulp paper and hezvily
illustrated
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Street & Smith, a dime novel and boys' weekly.
publisher, was next on the market. Seeing Argosy's

success, they launched The Popular Magazine in 1903,

which they billed as the *biggest magazine in the
world" by Virtue of its being two pages (the interior
sides of the front and back cover) longer than Argosy.

Haggard's Lost World genre influenced several key
pulp writers, including Edgar Rice Burroughs, Robert E.
Howard, Talbot Mundy and Abraham Merritt. In 1907,
the cover price rose to 15 cents and 30 pages were
added to each issue: along with establishing a stable
of authors for each magazine, this change proved
successful and circulation began to approach that of
Argosy.

y

/

Pulp magazines (often referred o as “the pulps‘) are Inexpensive
fiction magazines tiat were published from 1896 hrough the 505,

s, Unknown, Weird Tales and Western Story
gazine.

Although pulp magazines were primarily an American
phenomenon, there were also a number of British pulp
magazines published between the Edwardian era and
World War II. Notable UK pulps included Pall Mall
Magazine, The Novel Magazine, Cassell’s Magazine, The
Story-Teller, The Sovereign Magazine, Hutchinson's
Adventure-Story and Hutchinson's Mystery-Story. The
German fantasy magazine Der Orchideengarten had a
similar format to American pulp magazines, in that it
was printed on rough pulp paper and heavily
illustrated.
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Raymond Chandler

Raymond Thornton Chandler was an
American novelist and screenwriter. In 1932,
at age forty-four, Chandler decided to
become a detective fiction writer after losing
his job as an oil company executive during
the Great Depression. His first short story,

‘Blackmailers Don't Shoot,” was published in
1933 in Black Mask, a popular pulp
magazine. His first novel, 'The Big Sleep, was
published in 1939. In addition to his short
stories, Chandler published seven novels
during his lifetime (an eighth in progress at

his death was completed by Robert B
Parker). All but Playback have been made
into motion pictures, some several times. In
the year before he died, he was elected
president of the Mystery Writers of America.
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: Little Sister ThQ Littl? ﬁstol'

(cover) The Little Sister is a 1949 novel by Raymond Chandler. The story is set in late 1940s
Los Angeles. The novel centers on the little sister of a Hollywood starlet and has several
scenes involving the film industry. It was partly inspired by Chandler’s experience working as

a screenwriter in Hollywood.
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Sam Spade
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The Little Sister

(contain) The Little Sister is a 1949 novel by Raymond Chandler. The story is set in late 19405 Los
Angeles. The novel centers on the lttle sister of a Hollywood starlet and has several scenes involving
the film industry, It was partly inspired by Chandler's experience working as  screenwriter in
Hollywood.

The Little Sister

(contain) The Litde Sister is a 1949 novel by Raymond Chandler. The story is set
in late 19405 Los Angeles. The novel centers on the litle sister of a Hollywood
starlet and has several scenes involving the film industry. It was partly inspired
by Chandler's experience working as a screenwriter in Hollywood,
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The Little Sister

(cover) The Little Sister is a 1949 novel by Raymond Chandler. The story is set in late 1940s Los Angeles. The novel
centers on the little sister of a Hollywood starlet and has several scenes involving the film industry. It was partly
inspired by Chandler's experience working as a screenwriter in Hollywood.
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The Little Sister

(contain) The Little Sister is a 1949 novel by Raymond Chandler. The story is set in late 1940s Los Angeles. The novel
centers on the little sister of a Hollywood starlet and has several scenes involving the film industry. It was partly

inspired by Chandler's experience working as a screenwriter in Hollywood.
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Owen Gregory
With its dark, complex plotting, stark black-and-white photography,
concentration on the baseness of man, and a cynical mood

sustained to its still shockingly grim conclusion, this is the

prototypical film noir.
NOVEMBER 20TH, 2015 AT 7:30PM
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It’s the taste. The all new Stuff & Nonsense

Lcan't quite believe that i’s been almost two years since we launched the
previous, Go, g0, g0, illas! design of the Stuff & Nonsense website. Today,
Fim very pleased to present our next design, Tt the taxe!

Tt'e tho tacta
1¢s the taste. The all new Sl & Nonsense
It the taste’ it just a change of banner, it s op 1o bottom redesign
rebuild of the entire site. We've designed it to reflct our current tase,
where we arc and where we wan 10 be a5 a creative business

Our wark today's less about developing websites and much more abe
dircction, content creation, responsive website design, user friendly design
and visual identity design. We spend almost all our time making ercative
work and we tried to capture that in our new website design.

It's the taste. The all new Stuff & Nonsense | Stuff &
Nonsense

Tte tho tacta

“It's the taste" isn't just a change of banner, it’s 3 top-to-bottom redesign and
rebuild of the entire site, We've desianed it o reflect our current taste, where
we are and where we want to be as a creative business.

Our work today's less about developing websites and much more abaut art-
direction, content creation, responsive website design, user friendly design and
visualidentity design. We spend almost al our time making creative work and
we tried to capture that in our new website design.
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Kiss Me Deadly

Kiss Me, Deadly (1952) is
Mickey Spillane’s sixth

novel featuring private
investigator Mike

Hammer.

 MICKEY SPILLANE

A SIGNET BOOK

Completeand Unabridged

The Big Kill

Drinking at a seedy bar
on a rainy night, Hammer
notices a man come in
with an infant. The man,
named Decker, cries as he
kisses the infant, then
walks out in the rain and
is shot dead.

ke, lane

VENGEANCE IS MINE

A SIGNET BOOK

Vengeance Is
Mine

Mike Hammer walkes up
being questioned by the
police in the same hotel
room as the body of an
old friend from World
War Il. His friend, Chester
Wheeler, has apparently
committed suicide with
Hammer's own gun after
they had been drinking
all night.
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This ‘Finger Man'
story originally
featured an

unnamed narrator.

Raymond Chandler
THE

BigSlezp

The Big Sleep
The story is noted
for characters
double-crossing

one another.
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€ight books by Dashiell Hasnmett

The Maltese Falcon

“The Maltese Falcon,” first published as a
serial in the pulp magazine Black Mask, is
the only full-length novel in which Spade
appears. The novel's atmosphere is dense as
a San Francisco fog, and its descriptions of
locations are so accurate that many can
been pinpointed on a map

ADD TO CART
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This ‘Finger Man'
story originally
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The story is noted
for characters
double-crossing
one another.
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job.
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Kiss Me, Dead|)

Kiss fMe Deadly

Kiss Me, Deadly (1952) is
Mickey Spillane’s sixth
novel featuring private
investigator Mike

Hammer.

MICKEY SPILLANE

A SIGNET BOOK

The Big¢ Kill

Drinking at a seedy bar
on a rainy night, Hammer
notices a man come in
with an infant. The man,
named Decker, cries as he
kisses the infant, then
walks out in the rain and
is shot dead.

A SIGNET BOOK

Vengeance Is
Mine

Mike Hammer wakes up
being questioned by the
police in the same hotel
room as the body of an
old friend from World
War Il His friend, Chester
Wheeler, has apparently
committed suicide with
Hammer's own gun after
they had been drinking
all night.
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The Phantom Detective

The Scarlet Menace

Vol. 1 No. 3
Issue #5
Jly 33

D TO CART

The Jewels Of Doom

Vol. 1No.3
Issue #5
Jly'33
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Kiss Me,Deadly

152

A SIGNET BOOK

Complete and Unabridged

Kiss Me Deadly

Kiss Me, Deadly (1952) is
Mickey Spillane’s sixth
novel featuring private
investigator Mike
Hammer.

=

MICKEY SPILLANE

A SIGNET BOOK

Complergand Unabridged

The Big Kill

Drinking at a seedy bar
on a rainy night, Hammer
notices a man come in
with an infant. The man,
named Decker, cries as he
kisses the infant, then
walks out in the rain and
is shot dead.

VENGEANCE IS MINI
N

A SIGNET BOOK

Vengeance Is
Mine

Mike Hammer wakes up
being questioned by the
police in the same hotel
room as the body of an
old friend from World
War Il His friend, Chester
Wheeler, has apparently
committed suicide with
Hammer's own gun after

they had been drinking
all night.





OEBPS/Image00246.jpg
The Phantom Detective

The Scarlet Menace

Vol. 1 No. 3
Issue #5
Jy'33

ADD TO CART

The Jewels Of Doom

Vol. 1No.3
Issue #5
Iy 33

D 70 CART

The Yellow Murders

Vol. 4 No. 1
Issue #10
Dec'33

ADD TO CART






OEBPS/Image00048.jpg
How to use

As you type, the contrast ratio indicated will update.
Hover over the circle to get more detailed information.

When semi-transparent colors are involved as
backgrounds, the contrast ratio will have an error margin,

to account for the different colors they may be over.

this color combination is, for normal or bold text of

sizes and font styles.

Hint: Press the up and down keyboard arrows while over a number
inside a functional color notation. Watch it incrementidecrement. Try

with the Shift or Alt key tool

By Lea Verou + WCAG 2.0 on contrast ratio






OEBPS/Image00128.jpg





OEBPS/Image00249.jpg
The Jewels Of
Doom
Vol. 1 No. 3
Issue #5
ly'33






OEBPS/Image00049.jpg
\ GOTO PAYMENT

Careers site |

GET A QUOTE GET A QUOTE

THOUGHTS






OEBPS/Image00127.jpg
€Eight books by Dashiell Hasnmett

" DASHIELL HAMMEIT = The (ontinental Op

75 I Iﬂr The Continental Op made his debut in an October
"“ I"E" 1923 issue of Black Mask, making him one of the
earliest hard-boiled private detective characters
to appear in the pulp magazines of the early
twentieth century. He appeared in 36 short

stories, all but two of which appeared in "Black
Mask."
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$ix books by Dashiell Hammett

Farewell My Lovely

Farewell, My Lovely is & 1940 novel by Raymond Chandler, the second novel
he wrote featuring Los Angeles private eye Philip Marlowe. It was adapted
for the screen three times. A chance encounter with hulking ex-con Moose
Malloy on Los Angeles’ Central Avenue. gets Marlowe into all kinds of
trouble. Just released from prison, Malloy is looking for his one-time:
girlfriend, red-haired Velma, whom he last saw eight years ago.
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FAREWELL, |
MY LOVELY





OEBPS/Image00047.jpg
King's Healthy Passport
Feedback complaints form
King's Health Patrners

100 Years of King's in Camberwell





OEBPS/Image00129.jpg





OEBPS/Image00250.jpg
The Phantom Detective

Death’s Diary
Vol. 4 No. 3
Issue #12

Feb ‘34
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Finger Man The Big Sleep s Murderers
This ‘Finger Man’ The story is noted Chandler decided
story originally for characters ’ il to become a writer

featured an double-crossing after losing his

unnamed narrator one another. job.
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Primary colour
#1781a2

Secondary
#73085b

Error
#0941

Neutral
#f2fef7

COLOURS

Our palette of colours has been adapted from the King's College
Hospital Trust branding pllis a neutral grey. We use tints of these
three colours and grey to form a harmonious palette.

90%

90%

75% 50% 25% 10%

-pEm

COLOURS IN USE

PRIMARY COLOUR
#1781A2

Used for hypertext fink colour
and the backgrounds of
primary calls-to-action
including buttons.

BASE COLOUR #F2FsF7

Used in the backgrounds of
buttons, boxes, tables and
other efements.

SECONDARY COLOUR
#738858

Used for hover states on
hypertextlinks and the
backgrounds of primary calls-
to-action including buttons.

BORDER COLOUR
HDAEODF

Used on the borders of
buttons, boxes and other
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Science
#ei24s3

Technology
#69be28

Engineering
#fech00

Mathematics
#00a1d8.

Neutral
#747678

COLOURS

Our palette of colours has been derived from the National
STEM Centre branding: Red (science,) green (technology,)
yellow (engineering) and blue (mathematics) Our palette a
neutral grey. We use tints of these four colours and grey to
form a harmonious palette.

@Od ~

QO® = -

QOH > =

QOB = -

@ 50% 25% 10%

COLOURS IN USE

PRIMARY COLOUR #cr2¢s3

Used for hypertext link colour

and the backgrounds of primary
calls-to-action including buttons.

BASE COLOUR #Farars

Usedin the backgrounds of
buttons, boxes, tables and other
elements,

SECONDARY COLOUR
#69BE28
Used for hover states on

hypertext links and the
backgrounds of primary calls

action including bittons

BORDER COLOUR #s0808

Used on the borders of buttans,
boxes and other elements.
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Six books by Dashiell Hamnmett

The Simple Airt of Murder

in his
= RAYMOND CHANDLER
B ¥ The Simple Art of Murder 5 Angeles. The
fifth in his several
The Simple firt of Murder 5 Los Angeles. The ndler's
The Little Sister is a 1949 novel by Raymond Chandler, the fifth in his has several opinion of

popular Philip Mariowe series The story 1s set Inlate 1940 Los Angeles The  (Chandler's
novel centers on the litle sister of a Hollywood starlet and has severl low opinion of
scenes involving the film industry. It was partly inspired by Chandler's

experience working a5 a screenwriter in Hollywood and his low opinion of

the industry and most of the people in it
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Over the last 170 years, King's has built its reputation as a world class hospital, with root:
of our community. We are both a leading teaching hospital and a local hospital with a divc
Our vision is to become a fundamentally new kind of hospital built around patient need, o
local, national and intemational—the highest quality of care, and to deliver this as part of
managed healthcare system, built in partnership with GPs and other healthcare providers.

Over the last 170 years, King's has built its reputation as a world class hospital, with root:
of our community. We are both a leading teaching hospital and a local hospital with a divi
Our vision is to become a fundamentally new kind of hospital built around patient need, ¢
local, national and international—the highest quality of care, and to deliver this as part of
‘managed healthcare system, built in partnership with GPs and other healthcare providers

Over the last 170 years, King’s has built its reputation as a world class hospital, with roots
of our community. We are both a leading teaching hospital and a local hospital with a divc
Our vision is to become a fundamentally new kind of hospital built around patient need, o
local, national and intenational—the highest quality of care, and to deliver this as part of
managed healthcare system, built in partnership with GPs and other healthcare providers.

Over the last 170 years, King's has built its reputation as a world class hospit
firmly in the heart of our community. We are both a leading teaching hospital
with a diverse inner city population. Our vision is to become a fundamentally
built around patient need, offering all our patients—local, national and intern
quality of care, and to deliver this as part of a joined-up and well-managed he

Over the last 170 years, King's has built its
reputation as a world class hospital, with roots
that lie firmly in the heart of our community.

We are both a leading teaching hospital and a
local hospital with a diverse inner city
population. Our vision is to become a
fundamentally new kind of hospital built
around patient need, offering all our patients—
local, national and international—the highest
quality of care, and to deliver this as part of a
joined-up and well-managed healthcare
system, built in partnership with GPs and
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With its dark, complex plotting, stark black-and-white photography,
concentration on the baseness of man, and a cynical mood
sustained to its still shockingly grim conclusion, this is the
prototypical film noir.
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Street & Smith. a dime novel and boys' weekly publisher, was next on the
market. Seeing Argosy's success, they launched The Popular Magazine in 1903,
which they billed as the "biggest magazine in the warld"” by virtue of its being
two pages (the interior sides of the front and back cover) longer than Argosy.
Dua to differences in page layout however, the magazine had substantially less
text than Argosy. The Popular Magazine did introduce colour covers to pulp
publishing, and the magazine began to take off when the publishers in 1905

acquired the rights to serialise Ayesha, by H. Rider Haggard, a sequel to his

popular novel She.

Haggard's Lost World genre influenced several key pulp writers, including Edgar
Rice Burroughs, Robert E. Howard, Talbot Mundy and Abraham Merritt. In 1907,
the cover price rose to 15 cents and 30 pages were added to each issue; along
with establishing a stable of authors for each magazine, this change proved
successful and circulation began to approach that of Argosy.
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Rachel Andrew
The Maltese Falcon is the first crime melodrama with finish, speed
and bang to come along in what seems ages.
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Rachel Andrew
The Maltese Falcon is the first crime melodrama with finish, speed
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Five Sinister Characters Contains five stories:
“Trauble Is My Business,” Pears Are A Nuisance "/t
Be Waiting” "The King in Yellow,” "Red Wind"
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Over the last 170 years, King's has built its
reputation as a world class hospital, with roots
that lie firmly in the heart of our community. We
are both a leading teaching hospital and a local
hospital with a diverse inner city population.

Our vision is to become a fundamentally new
kind of hospital built around patient need,
offering all our patients—local, national and
international—the highest quality of care, and
to deliver this as part of a joined-up and well-
managed healthcare system, built in partnership
with GPs and other healthcare providers.

Over the last 170 years, King’s has built its
feputation as a world class hospital, with roots
that lie firmly in the heart of our community. We
are both a leading teaching hospital and a local
hospital with a diverse inner city population.
Our vision is to become a fundamentally new
kind of hospital built around patient need.
offering all our patients—local, national and
international—the highest quality of care. and
o deliver this as part of a joined-up and well-
managed healthcare system, built in partnership
with GPs and other healllicare providers.
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Owen Gregory
With its dark, complex plotting, stark black-and-white photography,
concentration on the baseness of man, and a cynical mood sustained
to its still shockingly grim conclusion, this is the prototypical film noir.
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Raymond Chandler

Raymond Thornton Chandler was an American novelist and
screenwriter. In 1932, at age forty-four, Chandler decided to
become a detective fiction writer after losing his job as an oil
company executive during the Great Depression. His first short
story, ‘Blackmailers Don't Shoot," was published in 1933 in Black
Mask, a popular pulp magazine. His first novel, ‘The Big Sleep,’ was
published in 1939. In addition to his short stories, Chandler

published seven novels during his lifetime (an eighth in progress at
his death was completed by Robert B. Parker). All but Playback have
been made into motion pictures, some several times. In the year
before he died, he was elected president of the Mystery Writers of
America.
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Owen Gregory

With its dark, complex plotting, stark black-and-white photography,
concentration on the baseness of man, and a cynical mood sustained
to its still shockingly grim conclusion, this is the prototypical film noir.
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Owen Gregory

With its dark, complex plotting, stark black-and-white photography,
concentration on the baseness of man, and a cynical mood sustained
to its still shockingly grim conclusion, this is the prototypical film noir.
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Raymond Chandler

Raymond Thornton Chandler was an
American novelist and screenwriter. In 1932,
at age forty-four, Chandler decided to
become a detective fiction writer after losing
his job as an oil company executive during
the Great Depression. His first short story,

‘Blackmailers Don't Shoot,’ was published in
1933 in Black Mask, a popular pulp
magazine. His first novel, ‘The Big Sleep,’ was
published in 1939. In addition to his short
stories, Chandler published seven novels
during his lifetime (an eighth in progress at

his death was completed by Robert B.
Parker). All but Playback have been made
into motion pictures, some several times. In
the year before he died, he was elected
president of the Mystery Writers of America.
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Six books by Dashiell Hamsnmett

Finger Man

This “Finger Man" story originally featured an I"INGER MAN
unnamed narrator, identified as "Carmady” in = &%
subsequent stories, and later renamed Marlowe g @

for book publication

ADD TO CART

The Big Sleep

The story is noted for its complexity, with many
characters double-crossing one another and many
secrets being exposed throughout the narrative
The title is a euphemism for death; it refers o a
rumination in the final pages of the book about
“sleeping the big sleep.”
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Raymond Thornton Chandler was a
British/American novelist and screenwriter. In
1932, at age forty-four, Chandler decided to
hecome a detective fiction writer after losing his
job as an oil company executive during the Great
Depression
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Farewell, My | avely is a 1940 navel by Raymond Chandler, the secand novel

RAYMOND CHANDLER

he wrote featuring Los Angeles private eye Philip Marlowe. It was adapted
for the screen three times. A chance encounter with hulking ex-con Moose
Malloy on Los Angeles’ Central Avenue, gets Marlowe into all kinds of
trouble. Just released from prison, Malloy is looking for his one-time
girlfriend, red-haired Velma, whom he last saw eight years ago.
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Farewell, My Lovely is a 1940 novel by Raymond Chandler, the second novel
RAYMOND CHANDLER

he wrote featuring Los Angeles private eye Philip Marlowe. It was adapted
for the screen three times. A chance encounter with hulking ex-con Moose
Malloy on Los Angeles' Central Avenue, gets Marlowe into all kinds of
trouble. Just released from prison, Malloy is looking for his one-time:
girlfriend, red-haired Velma, whom he last saw eight years ago.
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Over the last 170 years, King’s has built its reputation
as a world class hospital, with roots that lie firmly in
the heart of our community. We are both a leading
teaching hospital and a local hospital with a diverse
inner city population.

Over the last 170 years, King's has built ts reputation
as a world class hospital, with roots that lie fimly in the
heart of our community. We are both a leading teaching
hospital and a local hospital with a diverse inner city
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The National STEM Centre houses the UK's largest collection of
STEM teaching and learning resources, in order to provide
teachers of STEM subjects with the ability to access a wide
range of high-quality support materials.

The National STEM Centre hauses the UK’ largest collection of
STEM teaching and learning resources, in order to provide
teachers of STEM subjects with the ability to access a wide range
of high-quality support materials.

THE NATIONAL STEM CENTRE HOUSES THE UK'S LARGEST
COLLECTION OF STEM TEACHING AND LEARNING.
RESOURCES, IN ORDER TO PROVIDE TEACHERS OF STEM
SUBJECTS WITH THE ABILITY TO ACCESS A WIDE RANGE OF
HIGH-QUALITY SUPPORT MATERIALS

THE NATIONAL STEM CENTRE HOUSES THE UK'S LARGEST
COLLECTION OF STEM TEACHING AND LEARNING RESOURCES, IN
‘ORDER TO PROVIDE TEACHERS OF STEM SUBJECTS WITH THE
ABILITY TO ACCESS A WIDE RANGE OF HIGH-QUALITY SUPPORT
MATERIALS.
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Hardboiled
WEB DESIGN

Mickey Spillane

Frank Morrison Spillane, better known
as Mickey Spillane, was an American
author of crime novels, many featuring
his signature detective character, Mike
Hammer.

EVENTS REVIEWS DETECTIVES

Follow @gethardboiled

HARDBOILED WEB DESIGN. DESIGN ® COPYRIGHT

ANDY CLARKE. ALL RIGHTS RESERVED.
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<blockquote>

<p>This text is quoted. A block of quoted text

like this is particularly useful when presented as

a pull-quote within an article of text.</p>

presented as a pull-quote within an article of text </blockquote>

This text is quoted. A block of quoted text like this is particularly useful when

blockquote.htm

<div class="fecdback error">
<p>This is an error feedback message.</p>
“This is an error feedback message. </div>

fecdback-crror.html

<div class="feedback">
<p>This is a feedback message for the user.

‘This is a feedback message for the user. </p>
</div>

Button element Submit button <button>Button element< /button>

<input type="submit" value="Submit button">
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Over the last 170 years, King's has
built its reputation as a world class
hospital, with roots that lie firmly in
the heart of our community. We are
both a leading teaching hospital and
alocal hospital with a diverse inner
city population.

Media list ° This ward has a 'Hospicom’ entertainment
system. (Pay as you go access to TV, radio, web
and phone services.)

Over the last 170 years, King's has builtits  community. We are both a leading teachin E You're allowed to bring your own laptops to the
reputation as a world class hospital, with hospital and a local hospital with a diverse ward.
roots that lie firmily in the heart of our Inner city population.
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Mickey Spillane

Frank Morrison Spillane, better known as Mickey Spillane, was an
American author of crime novels, many featuring his signature

detective character, Mike Hammer.

follow @gethardboiled
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“The Maltese Falcon,” first published as a serial in the pulp magazine Black Mask, is the only full-length novel in which Spade appears.
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The Op is hired by a wealthy Chinese-American woman to
investigate a robbery-murder-kidnapping that occurred at
her San Mateo County mansion.
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The Maltese Falcon

"The Maltese Falcon,” first published as a serial in the
pulp magazine Black Mask, is the only full-length novel in
which Spade appears. The novel's atmosphere is dense as
a San Francisco fog, and its descriptions of locations are
s0 accurate that many can been pinpointed on a map
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ASULL AMHETT Al Man Called Spade

Sam Spade is a fictional private detective and the
protagonist of Dashiell Hammett's 1930 novel, "The
Maltese Falcon.” Spade also appeared in three lesser-
known short stories by Hammett.
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3. Off Beat Detective Stories
Known for its longevity (133 issues in 19 years)
and for a consistent high quality of material from
most of the top detective authors of the period.

1. Police Detective Cases
Known for its longevity (133 issues in 19 years)
and for a consistent high quality of material from

most of the top detective authors of the period

4. Snappy Mystery Stories
Known for its longevity (133 issues in 19 years)
and for a consistent high quality of material from
most of the top detective authors of the period.

2. The Spicy Detective
Magazine

Known for its longevity (133 issues in 19 years)
and for a consistent high quality of material from
most of the top detective authors of the period.
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1. Police Detective Cases

Known for its longevity (133 issues in 19 years)
and for a consistent high quality of material from

most of the top detective authors of the period.

3. Off Beat Detective Stories
Known for its longevity (133 issues in 19 years)
and for a consistent high quality of material from
most of the top detective authors of the period.
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2. The Spicy Detective
Magazine
Known for its longevity (133 issues in 19 years)

and for a consistent high quality of material from
most of the top detective authors of the period.

4. Snappy Mystery Stories
Known for its longevity (133 issues in 19 years)
and for a consistent high quality of material from
most of the top detective authors of the period.
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Drinking at a seedy bar on a rainy night, Hammer notices a man come in with an infant. The man, named
Decker, cries as he kisses the infant, then walks out in the rain and is shot dead. Hammer shoots the

assailant as he searches Decker's body
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Drinking at a seedy bar on a rainy night, Hammer
notices a man come in with an infant. The man,
named Decker, cries as he kisses the infant, then

walks out in the rain and is shot dead. Hammer

shoots the assailant as he searches Decker’s body.
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1. Police Detective Cases

Known for its longevity (133 issues in 19 years) and for a consistent high quality of material from most of the top detective authors of the period.

2. The Spicy Detective Magazine

Known for its longevity (133 issues In 19 years) and for a consisterit high quality of material from most of the top detective authors of the period.

3. Off Beat Detective Stories

Known for its longevity (133 issues in 19 years) and for a consistent high quality of material from most of the top datective authors of the period

4. Snappy Mystery Stories

Known for its langevity (133 issues in 19 years) and for a cansistent high quality of material fram most of the top datective authars of the perind
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FRAME

graham crackers
cinnamon grahams
chocolate grahams
Fudge Stripe cookies
Oreos

chocolate chip cookies
Ritz crackers

other:

NAME YOUR S'MORES:

CLASSIC

plain graham crackers
plain marshmallow
Hershey's chocolate

THANKSGIVING CASSEROLE

cinnamon graham crackers
plain marshmallow
Hershey's chocolate
sweet potato puree

SALTY-SWEET

Ritz crackers
plain marshmallow
Hershey's chocolate

peanut butter

S'MORES BUILDER

This is your chance to get creative. As long as you have a roasted marshmallow sandwiched between something with some chocolate added,
1 say you got a s'mores. So pick your frame, marshmallow, and candy, add an optional accessory or two, and build a crazy s'mores concoction.

MARSHMALLOW

plain marshmallow
chocolate ‘mallow
strawberry ‘mallow

giant ‘mallow

other:

CANDY

Hershey’s chocolate
dark chocolate
chocolate with almonds
Nutella

Reese’s P.B. Cup

white chocolate

other:

NEED SOME INSPIRATION?

ELVIS

chocolate graham crackers
plain marshmallow
Hershey’s chocolate
peanut butter
banana

NUTTY

almond thins cookies
plain marshmallow
Nutella

TRIPLE CHOCOLATE

chocolate graham crackers
chocolate marshmallow
dark chocolate

Previous 1 2 3

PB&J

plain graham crackers
plain marshmallow
Hershey's chocolate
peanut butter
strawberries

NANA PUDDING

Nilla Wafers
plain marshmallow
white chocolate
banana

FRUIT SALAD

plain graham crackers
plain marshmallow
white chocolate
banana
strawberries

6 7 8 Next

THROW A PARTY TUMBLR

ACCESSORIES

peanut butter
banana
strawberries
caramel sauce
cream cheese
bacon

other:

BUILD IT

CHOCOLATE-COVERED
STRAWBERRY

chocolate graham crackers
plain marshmallow
dark chocolate
strawberries

THE MONSTER

chocolate graham crackers
chocolate marshmallow
Reese’s peanut butter cup
caramel sauce

COOKIES ‘N' CREAM

Oreos
plain marshmallow
Hershey's Cookies ‘'n’ Creme bar
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4. Snappy Mystery Stories
Known for its longevity (133 issues in 19 years) and for a consistent high quality of material from most
of the top detective authors of the period.

1. Police Detective Cases

Known for its longevity (133 issues in 19 years) and for a consistent high quality of material from most
of the top detective authors of the period.

2. The Spicy Detective Magazine
Known for its longevity (133 issues in 19 years) and for a consistent high quality of material from most
of the top detective authors of the period.

3. Off Beat Detective Stories

Known for its longevity (133 issues in 19 years) and for a consistent high quality of material from most
of the top detective authors of the period
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1. Police Detective Cases

Known for its longevity (133 issues in 19 years) and for a consistent high quality of material from most
of the top detective authors of the period.

2. The Spicy Detective Magazine
Known for its longevity (133 issues in 19 years) and for a consistent high quality of material from most
of the top detective authors of the period.

3. Off Beat Detective Stories

Known for its longevity (133 issues in 19 years) and for a consistent high quality of materfal from most
of the top detective authors of the period.

4. Snappy Mystery Stories
Known for its longevity (133 issues in 19 years) and for a consistent high quality of material from most
of the top detective authors of the period.
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Hardboiled
WEB DESIGN

EVENTS REVIEWS DETECTIVES

Mickey $pillane

Frank Morrison Spillane, better known
as Mickey Spillane, was an American
author of crime novels, many featuring
his signature detective character, Mike
Hammer.

Follow @gethardboiled

HARDBOILED WEB DESIGN. DESIGN © COPYRIGHT
ANDY CLARKE. ALL RIGHTS RESERVED.
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3. Off Beat Detective Stories

Known for its longevity (133 issues in 19 years) and for a consistent high quality of material from most
of the top detective authors of the period.

4. Snappy Mystery Stories
Known for its longevity (133 issues in 19 years) and for a consistent high quality of material from most
of the top detective authors of the period.

1. Police Detective Cases

Known for its longevity (133 issues in 19 years) and for a consistent high quality of matertal from most
of the top detective authors of the period.

2. The Spicy Detective Magazine
Known for its longevity (133 issues in 19 years) and for a consistent high quality of material from most
of the top detective authors of the period.
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Mike Hammer wakes up
being questioned by
the police in the same
hotel room as the body
of an old friend from
World War Il. His friend,
Chester Wheeler, has
apparently committed
suicide with Hammer's
own gun after they had

been drinking all night
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4. Snappy
Mystery Stories

Known for it tongevity
(133 issues in 19 years)
and for a consistent high

quality of material from

most of the top detective
authors of the period.
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1. Police
Detective Cases

Known for its longevity
(133 issues in 19 years)
and for a consistent high
quality of material from
most of the top detective
authors of the period.

2. The Spicy Detective
Magazine

Known for its longevity (133 issues in 19 years)
and for a consistent high quality of material from
most of the top detective authors of the period.
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1. Police Detective Cases 2. The Spicy Detective Magazine
Known for s longevity (153 1ssues in 19 years) and for a consistent high qualty of material from most of the top Known for its longevity (133 Issues in 19 years} and

detective authors of the period for a consistent high quality of material from most of
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