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内容简介

本书以中式古风画为主，运用Photoshop软件，从基础开始，由浅入深地进行讲解，在帮助读者打好绘画基础的同时对古风画的特点进行讲解。古风人物有着怎样的发型、服装和配饰？如何使古风人物既保持传统又符合现代读者的审美要求？针对这些问题，本书依次向读者进行解说。

本书适合绘画爱好人员参考阅读。


前言

千景绘，微博人气古风插画师，ART Collective Asia合作艺术家，千景绘艺术设计工作室主创画师，擅长用工笔写实风格创作人物插画，曾和多家游戏公司、影视公司及艺人经纪人进行插画创作。创作有《云中歌》《如懿传》《琅琊榜》《锦衣夜行》《射雕英雄传》《三生三世十里桃花》《回到明朝当王爷》《花千骨》《古剑奇谭》等热门影视IP插画系列。

本书是专门为热爱古风漫画创作的朋友精心打造的，从Photoshop唯美古风创作的实际应用出发，本着易学易用的特点，从零起步开始学习绘制古风。通过对实战应用实例的学习，读者可以直观地学习到利用电脑软件进行古风创作的方法以及实现各种古风效果的技法。

唯美古风的风格并不单一，可以是魏晋的洒脱，可以是大汉的稳重，可以是唐代的雍容，可以是宋代的温婉。无论你是想得到一些灵感，或者单纯地欣赏漂亮的插图，还是想提高软件绘画能力，本书都是不错的选择。
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Part1　基础入门


白蛇传说

[image: img]


1　仿工笔古风插画的工具：

①Photoshop软件；②Wacom系列的手绘板。

2　仿工笔古风插画文件的基础设置：

①在Photoshop里新建一个文件，在背景图层上新建一个图层并填充较深一点的背景色（数值约为R：209；G：208；B：191）。

②先将搜集到的喜欢的纸张纹理直接拖曳到文件中，将纸张纹理的图层模式改为正片叠底模式，并设置为置顶图层。这样一个用于绘画的纸张就设置好了。

3　在Photoshop里常用的绘画笔刷。仿工笔古风插画最重要的是线条的练习，笔刷用的是Photoshop里自带的笔刷，通常我只用第一排的硬标圆笔刷和软圆笔刷（第一排第四和第五个笔刷）。

[image: img]


[image: img]


[image: img]



仿工笔古风插画过程示例


1　在Photoshop里按上述方式新建一个画纸文件，尺寸按作画对象的大小为准。先在文件中新建一个图层（为了方便调整查看，将图层命名为草图）。

2　画笔选取硬标圆笔刷并调整笔刷大小（一般地，我会将草图笔刷大小调试为8个像素），开始勾草图，以确定人物动态和画面的构图比例。
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3　在草图确定好后，将草图图层的透明度调整为18％左右。再新建一个图层，开始勾第二遍草图，细化线稿（细化线稿的硬标圆笔刷一般调整至4像素左右）。
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4　先从五官的轮廓开始勾勒。睫毛和眉毛比较细，一般我会把笔刷设置为1像素，并一根根地顺着轮廓结构描绘。头发部分在草图的阶段就需要分组，在此只需一组一组地顺着结构用硬标圆（4像素）刻画即可。
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在画完人物后，分别将场景中的道具新建图层并分开来画线稿，这有利于方便后期的改动和调整。
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5　在线稿画完之后，就可以上色了。上色用的笔刷是硬标圆和软标圆一起混合使用。新建一个图层，选取纯白色并用硬标圆平涂所画对象的皮肤处，涂完后将皮肤图层的透明度设置为40％左右（具体的设置值看画面的协调度来调整），这样是为了使皮肤看起来与画面更和谐。
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6　再新建一个图层，用软标圆选取红色（R：234；G：90；B：78）来画面部的深色部位，使画面更具有立体感；选取偏橙色或是黄色的颜色涂在红白的过渡面，使面部的颜色更柔和，色彩更丰富；用深灰色画眉毛；红色画嘴唇等（颜色数值按自己的喜好来选择）。
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7　再新建一个图层，用软标圆笔刷选取偏蓝墨色，将笔刷透明度设置为50％左右，顺着明暗结构画头发。头发上的饰品用硬标圆笔刷选取相应的颜色涂色。
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8　将头部和脸部的颜色上完后，再新建一个图层，根据线稿所画的衣服分区域铺大色。
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每一个颜色分一个图层，以方便后面调整颜色修改。
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9　因为所画对象的衣服是薄纱质地感觉的衣服，所以再新建一个图层，专门用来画底衬反射出来的光泽。用软标圆笔刷，笔刷透明度设置为60％左右，选取纯白色开始顺着衣服的褶子画。
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10　在衣服的光泽度画完了之后，再新建一个图层并命名为阴影，把图层的模式改为正片叠底。为了使所画衣服看起来更立体，可选取衣服的相近色并顺着衣服的褶皱画阴影，画出明暗关系。
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11　给手里的扇子上色。新建一个图层，用笔刷平涂深色部位，涂好后再新建一个图层并涂上纯白色，将图层透明度设置为35％左右，这样扇子才会有透明的绢布扇面的感觉。
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12　在扇子画好后，接着再给画面中的灯、烟和荷花上色。

13　给背景上的纱帐涂色。新建一个图层，选择软标圆笔刷，将笔刷的透明度设置为40％左右，选取纯白色的颜色，刻画纱帐的明暗关系并有层次地涂色。至此，《白蛇传说》刻画完成。


对酒当歌
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1　在Photoshop里面建好的画纸上新建一个图层，开始勾勒线稿。
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2　细化线稿细节的时候，新建一个图层并用1像素的硬标圆笔刷勾勒人物面部五官的细节；将头发分组，用4像素硬标圆笔刷，一块块地用线条顺着头发的纹路开始勾勒。

3　再用硬标圆笔刷将人物完整的线稿勾勒出来，包括场景中的桌子、酒壶、香炉和纱帐等（不同的东西须分别新建不同的图层，以方便后期修改和调整）。在人物关节的转折处注意线条的虚实关系。
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4　新建一个图层，用4像素的硬标圆笔刷顺着衣服褶皱勾勒衣服的花纹纹理。
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5　在线稿完成之后，开始给所画人物涂色。首先从皮肤开始，先新建一个图层，在画面上露出皮肤的部位用硬标圆笔刷平涂上纯白色，将图层的透明度设置为40％左右。
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6　新建一个图层，用软标圆选取红色（R：234；G：90；B：78）画面部的深色部位，使画面更具立体感；选取偏橙色或是黄色的颜色涂在红白的过渡面，使面部的颜色更柔和，色彩更丰富；用深灰色画眉毛；用红色画嘴唇等（颜色数值按自己的喜好和选择）。
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7　新建一个图层，用软标圆笔刷选取深色，将笔刷透明度设置为50％左右，顺着明暗结构画头发。

[image: img]


8　新建一个图层，给竖冠上色（包括画面中所有的金属物品）。选取相应的颜色，用硬标圆笔刷平涂底色。对暗面和亮面要有层次地涂色。
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9　新建一个图层，给衣服上色。里衬和外褂衣服的颜色分别是黑白色，可以分两个图层分别对它们进行上色。
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10　在衣服的底色上完后，给衣服上面的花纹上色。用硬标圆笔刷选取纯白色并顺着花纹线稿平涂。
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11　在衣服的颜色大致上完之后，为了使衣服更立体，需要刻画衣服褶皱的阴影部分。新建一个图层，将图层模式调整为正片叠底，用软标圆笔刷选取暗色并顺着衣服的褶皱涂色。
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12　在人物基本刻画完成后，开始给画面中的桌椅上色。选取所需颜色用硬标圆笔刷平涂桌椅。同时刻画桌椅上花纹的细节，使画面更丰富。
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13　给场景中的纱帐上色。选取软标圆画笔，将透明度设置为40％左右，选取纯白色并顺着纱帐涂色。为纱帐交叠之处新建一个图层，并在交叠处反复均匀地上色，使纱帐看起来更有层次感。这样一幅画就完成了。
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Part2　中级篇
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小倩
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1　在Photoshop里面建好的画纸上新建一个图层，勾勒所画对象的线稿。
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2　在草图之上再新建一个图层，将硬标圆笔刷调整至2像素，勾勒人物五官的细节。

[image: img]


[image: img]


3　将头发分组：勾勒人物的手部动作；将硬标圆笔刷设置为4像素对结构线条进行勾勒。
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4　在线稿完成之后，开始给所画人物涂色。首先从皮肤开始，先新建一个图层，在画面上皮肤的位置用硬标圆笔刷平涂上纯白色，并将图层的透明度设置为40％左右。
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5　新建一个图层并用软标圆笔刷选取红色（R：234；G：90；B：78）来画面部的深色部位，使画面更具有立体感，同时可以再选取偏橙色或是黄色的颜色涂在红白的过渡面，使面部的颜色更柔和，色彩更丰富。然后用深灰色画眉毛和用红色画嘴唇等（颜色数值按自己的喜好来选择）。
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6　再新建一个刻画头发的图层。用软标圆笔刷选取深色，将笔刷透明度设置为10％左右，顺着明暗结构画头发。
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7　在头发画完之后，再新建一个图层画金属饰品和指甲。首先选用硬标圆笔刷并选取相应的颜色涂底色；选择比底色亮一点的颜色涂亮面；最后在金属饰品和指甲上涂高光，使所画物体更具有光泽感。
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8　新建一个图层开始上色，因为所画物体穿的是白色且轻盈的纱质衣，所以先平涂衣服上的白色，然后选择橡皮擦工具并将其透明度设置为30％左右，开始擦衣服的颜色部分，使其具有透视的质感。
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9　为了使画面看上去更立体，所以需要新建一个图层。先将图层的模式调整为正片叠底，然后顺着衣服的褶皱画阴影。因为是纯白色的，所以我选择了偏绿色的浅色作为阴影部分的颜色并开始涂抹，用软标圆笔刷一点点地涂阴影部分。

待阴影涂完之后，放上红色的印章，一幅画就完成了。
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红颜
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1　在Photoshop里面建好的画纸上新建一个图层并勾勒出所画对象的草图。
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2　草图勾勒好之后，将草图透明度设置为20％左右。然后新建一个图层并选择黑色的4像素硬标圆笔刷，将人物的五官细节及头发勾勒出来。
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3　勾勒细致的线稿。勾勒顺序为人物动态、衣服和场景中的物体。
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4　在整体线稿完成之后，开始给人物的皮肤上颜色。新建一个图层，用硬标圆笔刷选取纯白色开始涂皮肤部分，再将皮肤图层透明度设置为40％左右。
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5　新建一个图层，用软标圆笔刷选取红色（R：234；G：90；B：78）来画面部的深色部位，使画面更具立体感，同时可以再选取偏橙色或是黄色的颜色涂在红白的过渡面，使面部的颜色更柔和，色彩更丰富。然后用深灰色画眉毛和用红色画嘴唇（颜色数值按自己的喜好来选择）。
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6　再新建一个画头发的图层，用软标圆笔刷选取深色，并将笔刷透明度设置为50％左右，顺着明暗结构画头发。
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7　在头发画完之后，新建一个图层，开始画画面中的小物件，比如发簪、发带、扇子和兔子之类。
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8　给衣服上色。不同的颜色须分别新建一个图层。这件衣服我选择用纯白色做里衬，用大红色做外衣（R：191；G：66；B：51）的底色。将橡皮擦透明度设置为30％左右，顺着靠外的衣服纹理结构擦掉一层，使衣服看起来像有层次的纱质衣料。
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9　新建一个阴影图层，将图层模式调整为正片叠底。选取所需画阴影衣料的相近色，用软标圆笔刷顺着衣服褶皱开始画阴影。
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10　给树、红飘带、铃铛和山石上色。新建一个图层，有层次地用软标圆笔刷选取相应颜色开始涂抹（不同的物体分层画，方便后期调整）。
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11　在整体画面完成后，为了使画面的意境更唯美，可以用雪笔刷，在画中均匀地点上雪花和背景远处的飞鸟等。这样一幅《爱格尼》的画就完成了。
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Part3　提高篇
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东方不败
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1　在Photoshop里面建好的画纸上新建一个图层并勾勒所画物体的线稿。
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2　将线稿图层透明度设置为20％左右，再新建一个图层，然后用4像素硬标圆笔刷选取黑色开始勾线，先从五官轮廓开始刻画，注意线条的流畅和虚实。
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3　将线稿全部勾画完成之后，再适当调整线条的虚实程度，比如袖子部分为了使它看起来更飘逸一点，我们可以用橡皮擦调整透明度后适当地擦拭一下，这样看起来就不会太生硬。
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4　在线稿完成后，就要开始上色了。首先从皮肤开始，先新建一个图层，在画面上皮肤的位置用硬标圆笔刷平涂上纯白色，将图层的透明度调至40％左右。
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5　新建一个图层，用软标圆笔刷选取红色（R：234；G：90；B：78）来画面部的深色部位，使画面更具立体感，同时可以再选取偏橙色或是黄色的颜色涂在红白的过渡面，使面部的颜色更柔和，色彩更丰富。然后用深灰色画眉毛和用红色画嘴唇等（颜色数值按自己的喜好来选择）。
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6　新建一个画头发图层，用软标圆笔刷选取深色，将笔刷透明度调至50％左右，开始顺着明暗结构画头发。
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7　新建一个图层，刻画人物头发上的饰品和指甲的颜色，用硬标圆笔刷选取相应的颜色并根据暗面和亮面的明暗关系来平涂所画物体的底色。
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8　新建一个图层来画人物的衣服。衣服主要为红色和黄色两大块，所以应分别新建图层进行上色，以便后期的修改和调整。靠近袖口处用橡皮擦适当地擦拭，使衣服看起来有层次感。
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9　刻画花纹。可以搜集一些衣服布料的花纹作为素材，贴在衣服上面。将花纹图层模式改为正片叠底，适当调整图层的透明度，使花纹与底色结合得更协调。
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10　为了使画面的衣服更具有立体感，需新建一个阴影的图层，将图层模式调整为正片叠底，选取所需阴影布料的相近色，用软标圆笔刷顺着衣服褶皱的纹理上色。
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11　将人物画好之后，再来画手上的针线等细节。用硬标圆笔刷选取暗红色颜色开始勾线，注意线条的流畅感。
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一幅画就完成了。
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王妃
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1　在Photoshop里面建好的画纸文件上新建一个图层并勾勒所画对象的线稿。
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2　草图完成后，将草图图层的透明度调整至20％左右。新建一个图层，用4像素硬标圆笔刷选取黑色来勾线条，慢慢刻画五官的轮廓，注意虚实结合。

[image: img]


3　衣服纹理的线条一定要按照人体关节结构来画，注意转折，线条流畅，勾勒出大致的轮廓线来。
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注意花纹的疏密关系。

4　在衣服的大致框架画完之后，开始刻画衣服上面的细小花纹。需新建一个图层，用4像素硬标圆笔刷顺着衣服的起伏变化来勾线。

5　在主体人物的线稿大致完成之后，画面需要一些小景搭配，才会显得更有情趣，比如花、草、山、石等。如右图所示，可加一部分玉兰花来平衡画面。
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6　给所画人物涂色。首先从皮肤开始，先新建一个图层，在画面上皮肤的位置用硬标圆笔刷平涂上纯白色，将图层的透明度设置为40％左右。
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7　新建一个图层，用软标圆笔刷选取红色（R∶234；G∶90；B∶78）来画面部的深色部位，使画面更具有立体感，同时可以再选取偏橙色或是黄色的颜色涂在红白的过渡面，使面部的颜色更柔和，色彩更丰富。然后用深灰色画眉毛和用红色画嘴唇等（颜色数值按自己的喜好来选择）。
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8　新建一个画头发的图层，用软标圆笔刷选取深色，将笔刷透明度设置为50％左右，顺着明暗结构画头发。
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9　给饰品上色。新建一个图层，用硬标圆笔刷选取相应的颜色并根据暗面和亮面的明暗关系平涂所画物体的底色。
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10　在妆面完成后，就给衣服上色。色彩根据参考的物体来选择色值参数。注意，不同的颜色须放在不同的新建图层里，以便后期的修改和调整。
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11　在衣服的颜色平涂完成后，新建一个图层，用硬标圆笔刷选取相应的颜色对花纹进行涂色。
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12　为了使画面的衣服更具有立体感，需再新建一个阴影的图层，将图层模式调整为正片叠底，选取所需阴影布料的相近色，用软标圆笔刷顺着衣服褶皱的纹理上色。

[image: img]


13　当人物画完之后，把玉兰花的线稿用硬标圆笔刷平涂上淡粉色，再用软标圆笔刷调整透明度并选取偏深色的紫红色和黄色涂染花蕊，最后点缀一些飘落的花瓣即可。
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