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内容简介

Web标准是所有网页前台技术的发展方向，包括微软公司的IE浏览器技术也在靠近Web标准。本书学习的三大技术是Web标准的主要组成部分，并且在JavaScript部分以实例方式介绍了DOM的知识。本书一共分为四篇，循序渐进地讲述了网页前台技术，从基本概念到具体实践、从页面结构建设到页面布局、从页面元素美化到程序控制的动态网页都进行了详细的阐述，并进行了细致的实例讲解。

本书的特点是语言平实，贴近初级读者，增强了本书的可自学性。书中每个知识点都有对应实例，初级读者即使从来没有接触过网页制作，也可以轻松上手。本书同样适合正在学习静态网页技术，并想进一步提高的读者，还可作为网页前台工作者的参考手册。



前言

十多年前，Internet在国内开始流行。其中，网页作为互联网的主要媒介受到了电脑爱好者的广泛关注。由于当时网速限制，网页主要承载文本、图片等简单数据，使用Dreamweaver或Frontpage软件即可轻松完成网页制作。而今天，Internet领域已经改变了太多，用软件点几下、拖几下即可完成整个网站的方法已经完全不适用。现在的网页制作领域，综合了多种技术，新一批的初学者该怎样学习网页制作？似乎各大技术高手没有心思考虑这个问题，各技术论坛上长篇累牍的术语，使初学者望而生畏。

笔者将网页制作技术粗略划分为前台浏览器端技术和后台服务器端技术。本书主要学习前台浏览器端技术，也就是静态页面制作技术。早期只需要使用HTML即可单独完成前台网页制作，而今天需要学习整个Web标准体系才能完成规范的前台网页制作。在Web标准中，HTML/XHTML负责页面结构，CSS负责样式表现，JavaScript负责动态行为。本书集合这3种技术带初学者入门，相比复杂的后台技术而言，初学者学习前台技术将更加简单、直观。

笔者从初学者的角度出发，展现网页制作独特的魅力，使技术学习不再枯燥、教条。网页制作中融入了很多设计的理念，读者会发现，原来冷冰冰的代码竟能如此有趣。绝大多数初学网页制作的读者没有编写程序的经验，而在Web技术中更深一步提升需要学习大量的程序。本书中的JavaScript部分能带领读者入门编程的学习，学习完本书后，读者将会发现学习其他程序语言也将轻松很多。

本书要求读者边学习边实践操作，每一章都有大量实例供读者参考，避免学习的知识流于表面、限于理论。不仅如此，本书还综合了很多实际项目中的经验技巧，使读者学习的知识可以马上应用于相关工作中。

作为入门书籍，本书技术面比较广，所以不可能讲述所有知识点，笔者力求读者能马上应用于实践。技术学习的关键是方法，本书在很多实例中体现了方法的重要性，读者只要掌握了各种技术的运用方法，在学习更深入的知识中可大大提高自学的效率。

本书的内容安排

本书共分为四篇，循序渐进地讲述了网页制作技术从基本概念到HTML页面制作、CSS样式控制、JavaScript程序的动态行为和综合实例。

第一篇（第1～9章），讲述了网页制作中基本知识、开发环境的配置介绍。重点讲述HTML页面的基本结构制作，大部分常用HTML标签的实例学习。

第二篇（第10～13章），讲述了Web标准技术的理解，以及XHTML技术的学习。重点讲述了CSS强大的样式控制，用大量的实例示范了CSS在网页布局、修饰中的巨大作用。

第三篇（第14～21章），介绍了JavaScript程序的基本概念，从最基础的程序语法开始学习，使读者能很快地融入到编程的环境中。本篇最后一章为比较流行的应用实例，读者可以马上付诸于工作实践。

第四篇（第22～23章）是综合实战篇，学习个人网站和门户网站的前台制作。从网站规划到效果图设计直至网站发布，按实际项目的运作流程讲述前台技术的应用。

读者可以遵循本书的写作顺序，参考以下流程图阅读学习本书。

[image: 004_01]


本书的特点

本书不仅包含了网页前台技术的各种概念和理论知识，而且对多种知识的综合运用进行了详细讲解。本书将知识门槛定于初级读者，笔者以大量简单明了的实例进行示范和讲述，其特点主要体现在以下几个方面。


	本书的编排采用循序渐进的方式，适合初学者逐步掌握复杂的页面前台制作。

	本书重点讲述项目实践中的有关知识，为读者实际工作奠定知识基础。

	本书采用了大量的实例，讲述各种技术的基本功能和方法技巧。

	所有实例都具有代表性，着重解决网页相关工作中的实际问题。

	对有难度的实例（如JavaScript综合实例）进行详细的解释和分析，帮助读者理解和实践。

	对于网页制作中经常遇到的问题和需要注意的关键点予以特别提示。

	本书采用实例方式进行讲解，系统性强、可用性强。



适合阅读本书的读者


	没有任何基础但感兴趣的初学者。

	有一定HTML知识的初学者。

	从事网站美工设计的人员。

	想从事网站开发工作的人员。




本书作者


本书由叶青、孙亚南、孙泽军主笔编写。其他参与编写的人员有昊燃、方振宇、陈冠佐、傅奎、陈勤、梁洋洋、毕梦飞、陈庆、柴相花、陈非凡、陈华、陈嵩，在此表示感谢！


编者
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第1章　网页技术学前班

Internet，中文名称为国际互联网。众所周知，Internet起源于1969年，是由美国国防部授权ARPANET（高级研究规划署）进行的互联网的试验。当初没有人会预料到，在几十年后的今天，互联网成了全球互通的主要方式。网页是Internet最主要的组成部分，在本章读者可以学到很多Internet及网页制作方面的基础知识。

1.1　Internet相关技术介绍

读者在本节将了解Internet技术中比较重要的知识，如IP地址等。只有学好了这些知识才可以理解网页制作技术的基本原理，为后面的学习打好基础。

1.1.1　TCP/IP协议

TCP/IP协议是Internet国际互联网络的基础，主要包括TCP、IP、UDP和ICMP等协议。

TCP/IP协议使用客户端/服务器模式进行通信。TCP/IP通信是点对点的，即通信是网络中的一台主机与另一台主机之间的。读者要了解的是，当前Internet上的数据都是通过TCP/IP在网络上进行控制、转发的，所以，要连接上Internet，操作系统必须安装TCP/IP协议。Windows 98以上的Windows系统已经安装TCP/IP协议，所以读者不需自己安装。

TCP/IP协议中，HTTP协议用于浏览网页、FTP协议用于Internet文件共享。



注意：
 TCP/IP协议可以让不同结构的主机、不同操作系统的主机通过网络连接。



1.1.2　IP地址和域名简介

网络中每台主机通过一个唯一的地址进行标识（如同一个人的身份证号码），那就是IP地址。由于IP地址是唯一的，所以数据可以通过IP地址发送到相对应的电脑主机。

IP地址是32位的二进制数值，用于在TCP/IP通信协议中标记每台计算机的地址。通常我们使用点式十进制来表示，如192.168.0.1、202.105.26.22等。

IP地址可以笼统地分为公网地址和私有地址。

公网地址，即在Internet上能识别唯一主机的地址。

私有地址，即在局域网中唯一识别主机的地址，用得比较多的有192.168.0.0-192.168.254.0。

由于IP地址比较复杂，难以记忆，所以Internet采用域名解决了这个问题。域名是一组用于标识IP地址的有意义的词组。比如www.baidu.com，www.google.com。

而IP地址和域名之间的转换由当地网络运营商完成，用户无须关心。如图1.1和图1.2所示向读者展示了两种访问网站的方法。
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	图1.1　使用IP地址访问网站
	图1.2　使用域名访问网站






注意：
 IP地址的知识读者只要了解其作用，一般使用域名访问网站。



1.1.3　URL简介

URL，即Uniform Resource Locator，中文称为全球资源定位器。读者通过上面的学习知道了什么是域名，我们可以通过域名比较方便地访问网络上的网站。但是一个域名只能对应一个IP地址（通常为一个网站）。为了访问网站上的具体内容，必须通过URL来实现。

URL，通俗地讲就是平常所说的网址，如http://www.google.com/music/index.html，就是一个完整的URL。通过域名下的目录访问该网站所需的网页，http://代表采用http协议访问。

通过URL，可以精准地定位网络上的各种资源，除了网页文件以外，还可以定位图片、音乐、视频等。如果直接输入域名访问网站，URL将会指向该网站的默认主页。例如，在浏览器的地址栏输入www.google.cn与输入www.google.cn/index.html是同样的页面，如图1.3所示。
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图1.3　谷歌网站的默认主页即为index.html



1.1.4　Web浏览器

读者应该很熟悉Web浏览器，浏览Internet网站的主力程序。

由于网页的表现都是由代码编写的，当网页代码通过网络传到读者的电脑后，Web浏览器负责按代码的规则把网页的各种代码翻译成丰富多彩的网页。

最常用的Web浏览器是Windows系统自带的Internet Explorer，简称IE浏览器。目前，IE浏览器最常用的版本为6.0、7.0和8.0。

另外一个比较有名的浏览器是Mozilla公司的Firefox（习惯上简称FF），目前最新版本为3.6。

虽然还有其他的一些Web浏览器，如Opera等，但是以上两种浏览器已经占到了95%以上的市场份额。所以，网页测试时往往以IE浏览器和FF浏览器的效果为标准。



注意：
 如无特别说明，本书图片以IE7.0为准。



1.2　Internet技术的应用

在信息技术发达的今天，读者每天都可以感受到Internet技术在生活中的巨大作用。通过Internet，读者可以每天浏览到最新的新闻，可以参与论坛各种话题火热的讨论，可以和世界各地的朋友一起玩游戏等。

网络技术应用中使用最广泛的就是网页技术，而读者要了解的是，网页技术属于一种B/S架构的技术。



说明：
 B/S结构，即Browser/Server（浏览器/服务器）结构，就是只安装维护一个服务器（Server），而客户端采用浏览器（Browse）运行软件。



在Internet的网页技术中，用户通过浏览器向分布在网络上的许多网页服务器发出请求，网页服务器对浏览器的请求进行处理，将用户所需网页数据返回到浏览器。其余如数据请求、加工、结果返回等工作全部由网页服务器完成。

读者可能知道，在以前的Internet网页应用中，浏览者大多是被动地接收服务器的信息，互动很少。最近几年，Internet应用中炒得很火的Web 2.0，其实只是一种新的网站运营模式。通过部分技术的组合，Web 2.0网站使浏览者充分地参与到网站的内容中，如博客、视频播客、微博等。对于以上的Internet应用来说，其网页技术本质并没有变化。



注意：
 从技术学习的角度，读者不要被Web 2.0的概念所迷惑。



1.3　HTML网页技术简介

HTML网页技术是一切网页技术的基础，只有学好HTML技术，才能做出精美的网站。在本节作者将详细地阐述HTML网页技术，希望读者能认真体会并动手实践。

1.3.1　什么是HTML

HTML（Hypertext Markup Language），即超文本标记语言。没有基础的读者也不要对“语言”有所畏惧，这并不是计算机编程语言，而是由一些命令组成的描述性文本。

HTML命令用于说明并组织网页上的文字、图形、动画、声音、表格、链接等。网页上的内容都是由HTML命令组织起来的，可见HTML技术在网页中的重要性。

组织网页元素的HTML命令是由<和>包括的，这些HTML命令也叫HTML标签。一般的HTML标签是成对出现的，被组织的网页元素放在首尾标签内，如<b>你好</b>。也有少数标签是单个出现的，如<br>、<img>。

网页文件，即采用HTML标签组织内容并符合HTML规范的文件，一般扩展名为htm或者html。



注意：
 HTML格式的文件是一种文本文件，里面的内容都是文本。



1.3.2　HTML网页的结构

HTML文件内容要包含在<html>和</html>标签内，完整的HTML网页文件应该包括头部和主体两大部分，如图1.4所示。

[image: 023_01]
图1.4　HTML网页文件结构图



头部的HTML标签是<head>和</head>，这里主要放网页文件描述浏览器所需的基本信息。主体的标签是<body>和</body>，包含所要描述的网页具体内容。

在以后的学习中，HTML的网页结构一定要严谨书写，养成良好的习惯。

1.3.3　如何获取网页的HTML

刚刚接触网页制作的读者肯定对网上那些优秀的网页感兴趣，本节将学习如何获取这些网页的代码。综上所述，这些网页都是HTML标签组成的，读者可以直接查看其HTML源代码。查看方法为打开网页后右键单击页面空白处，并在弹出的菜单中选择“查看源文件”选项。



注意：
 读者在操作时，一定要在网页没有任何内容的空白处右击。



还有一个查看源文件的办法，在浏览器菜单栏中单击“查看|查看源文件”。单击“查看源文件”后，读者可以马上看到此网页的HTML代码。系统会调用记事本便于查看HTML源代码，如图1.5所示。

[image: 024_01]
图1.5　记事本查看网页的HTML源代码



如果读者需要保存此网页的HTML代码，只需以下几步。

（1）在记事本的菜单栏单击“文件”。

（2）在弹出的下拉菜单中选“另存为”。

（3）选择保存的路径。



注意：
 保存后的文件为txt文本文件，而不是HTML网页文件。



利用优秀网页的代码作参考，是读者学习的好方法。

1.4　静态网页和动态网页

关于静态网页和动态网页的区分，恐怕是初学者最想知道的。本节将详细地讲述动态网页和静态网页的概念及区别。

1.4.1　有动画的网页就是动态网页吗

在很多刚接触网页的读者中，不乏有这样的看法，即“动态网页就是有动画的网页”。对于这个看法，笔者有必要在此予以明确。

动态网页，指网页的内容可根据某种条件的改变而自动改变，如计数器就是动态的，当有人点击网页时，计数器的值会自动增加；BBS论坛也是动态的，当用户在论坛上发布信息时，网页内容会自动更新，显示出新发布的信息及相关回复。而究其实质，动态网页通常情况下都是数据驱动的网页，即网页中变化的数据都是通过数据库的操作完成的。

常见的动态网页一般扩展名为asp、aspx、php、jsp等，其共同点是网页内的代码在存放网页的服务器上执行，完成数据库操作后，生成的HTML代码网页发送给客户端的浏览器执行。



注意：
 数据库是计算机使用最普遍的一种强大的数据存储形式，通常通过程序来操作其中的数据。



可见带动画的网页不一定是动态网页，动画一般是固定内容的网页元素，所以通常是静态网页元素。



注意：
 比较高级的动画也可以通过程序操作数据库形成动态网页，不过应用比较少。



静态网页，即纯粹的HTML网页。网页代码除了包含完整的HTML代码以外，还可能包含运行于客户端的JavaScript程序。

一般的扩展名为html、htm的网页文件为静态网页，其共同点是网页内的代码都是在客户端的浏览器中执行。



注意：
 客户端，即浏览该网页的用户系统，静态网页的JavaScript程序只完成网页的动态行为。



1.4.2　有了动态网页还有必要学习HTML吗

看了上一小节的介绍，很多读者会认为学习静态的HTML网页无用或者过时，那可就错了。

HTML网页是动态网页的基础，读者可以细心再看一遍动态网页的工作流程，在服务器端执行程序以后还是要输出HTML代码给浏览器执行。也就是说，无论什么网页，在浏览器上看到的都是HTML代码，所以学习HTML静态网页制作是制作任何网页的前提。

不仅如此，比较高级的动态网页站点都有专门的程序把动态生成的网页进行静态化，生成一个个HTML静态网页。读者可以仔细观察一下国内比较大的网站，网页的扩展名是不是html或htm等静态网页。

为什么要这么做呢？因为静态网页保存在网页服务器上，用户浏览时不需要服务器再次执行网页程序，查询数据库并重新生成HTML，这样一来就大大减轻了网页服务器的负担。另外，静态网页数量多，有利于百度、谷歌等搜索引擎的收录，对网站的推广非常有利。



注意：
 论坛由于数据更新比较频繁，故很少使用静态网页。



1.4.3　网站简介

网页仅仅是一个页面文件，可以单独存在，如扩展名为htm或html的文件。

网站包含很多网页文件，并且还包含和网页相关的资源，如图片、动画、音乐等。总之，网站是若干网页（静态或动态）及其相关资源的集合，如图1.6所示。

[image: 026_01]
图1.6　网站组成图





注意：
 一般情况下，一个域名对应一个网站。



在以后的学习中，读者将会学习静态网页的制作及其相关资源的组织，从而完成完整的网站制作。在具备一定能力后，读者将可以利用网页制作技术参与到网站的商业运营中。

1.5　小结

本章从最基础的Internet技术介绍开始，使读者逐步了解网页开发的大环境。可能某些知识点在本书中不能马上应用（例如，IP地址），但是要成为一名合格的网站开发人员，在进一步的学习中是非常需要这些知识的。本章还介绍了一些动态网页的概念，读者在了解这些概念后，可以对以后的技术学习有比较完善的规划，做到有的放矢。


第2章　网页制作的第一次接触

本章将讲述网页服务器的安装和配置，以保证网页测试的准确性，为制作完整的网站做好技术铺垫。然后读者将了解到网页制作的全过程，对网页技术的本质有一个透彻的认识。最后读者将学习一个简单的HTML网页的制作，以掌握HTML页面的基本编写方法。

2.1　配置Web服务器运行环境

在上一章，我们了解了网页开发的B/S模式，配置网页运行环境时，要把电脑当成网页服务器端，而在测试自己制作的网页时把电脑当成浏览器端。本节先讲述如何把电脑配置成网页服务器。

2.1.1　系统要求

HTML网页制作的学习对硬件系统要求非常低，主流的电脑硬件配置都可以胜任，但必须有网卡。在软件方面，操作系统为Windows 2003/XP/7或以上，并且推荐安装IIS组件。



注意：
 虽然XP以前的Windows操作系统也可以制作网页，但是很难配置主流的IIS组件，所以建议用高版本的Windows操作系统。



2.1.2　IIS是干什么的

因为读者的电脑须配置为网页服务器，所以电脑不仅要存储整个网站的资源，而且能让浏览器端通过IP地址及URL访问。在Windows平台上实现网页服务器的配置，笔者推荐安装微软的IIS。

IIS是Internet Information Server的缩写，中文称为因特网信息服务。它是一种Web服务，主要包括WWW服务器、FTP服务器等。它使得在Intranet（局域网）或Internet（因特网）上发布信息成了一件很容易的事。利用IIS可以在电脑主机上建立最常用的HTTP网页服务器、FTP文件传输服务器和SMTP邮件服务器，实现最基本的页面浏览、文件传输和电子邮件功能。

综上所述，电脑主机安装了IIS后可以配置为网页服务器、文件传输服务器和邮件服务器。本书只讲述配置网页服务器。



注意：
 IIS最新的版本是Windows 7里面包含的IIS 6.0，而我们常用的Windows XP Professional系统对应的是IIS 5.1，Windows XP Home Edition没有IIS组件。本书讲解以Windows XP Professional的IIS 5.1为主。



2.1.3　安装IIS

IIS虽然是Windows XP的组件之一，但需要自己手动安装，请读者安装IIS之前准备好Windows XP Professional的安装光盘。

（1）打开“我的电脑|控制面板”窗口。

（2）选择“添加/删除Windows组件”选项。

（3）在“Windows组件向导”对话框中，勾选“Internet信息服务”选项，如图2.1所示。

[image: 029_01]
图2.1　选择安装Internet信息服务（IIS）



（4）单击“下一步”按钮开始IIS的安装，安装进行时需要在光驱中放入Windows XP Professional的安装光盘，如图2.2所示。

[image: 029_02]
图2.2　放入Windows XP Professional安装光盘



（5）安装完成后打开“控制面板|管理工具”窗口，可以看到“Internet信息服务”（IIS）的启动快捷方式，如图2.3所示。

[image: 029_03]
图2.3　IIS的快捷方式





注意：
 为方便起见，读者可把此快捷方式复制到桌面使用。



2.1.4　配置IIS

配置IIS的详细步骤可参考如下操作。

（1）双击“Internet信息服务”快捷方式，可看到IIS配置界面。双击左边树形窗口的“网站”项，即可看到“默认网站”项，如图2.4所示。

[image: 030_01]
图2.4　IIS界面



（2）只需要配置“默认网站”项的属性。右击“默认网站”项，选择菜单中的“属性”选项，属性设置对话框如图2.5所示。

[image: 030_02]
图2.5　网站基本属性设置选项卡



（3）初步学习网页前台制作，读者只需要设置图2.5中的3个选项卡，“网站”、“主目录”和“文档”。


	“网站”选项卡是设置网站的外部访问属性。

	“描述”选项只是IIS中网站点名称，可忽略。

	“IP地址”选项非常重要，默认情况下是“全部未分配”，适用于本机测试网站，访问网站的域名用“localhost”代替。如果网站需要从外部访问则单击“IP地址”选项右边的下拉菜单，选择相应的IP地址供外部访问。





说明：
 下拉菜单中IP地址从网卡设置中获取，请确保网卡属性设置准确。



“IP地址”选项下面的“TCP端口”选项是指访问网站时所用的网络端口，默认是“80”，非特殊情况下读者不需要设置。

（4）选择“主目录”选项卡，界面如图2.6所示。默认情况下“连接到资源时的内容来源”选项选择“此计算机上的目录”，即网站资源存储在本机上。“本地路径”选项设置网站目录在电脑中的位置，默认为“C:\Inetpub\wwwroot”，“C:\Inetpub”是IIS安装完后在C盘自动生成的目录。如果读者制作的网站在其他目录，只需单击“浏览”按钮选择网站目录。

[image: 031_01]
图2.6　网站路径设置





注意：
 “本地路径”选项下面的设置为权限设置，读者不要修改。



（5）选择“文档”选项卡，界面如图2.7所示。读者可看到列表框中列出了很多网页文件的文档名，这就是默认首页，即外部通过域名或IP地址访问该网站时自动定位的首页面。其上下顺序代表优先顺序，读者应尽量把网站对应的首页文档名调整于首位，如果文档列表中没有读者需要的首页文档，可通过“添加”按钮添加。

[image: 031_02]
图2.7　网站默认主页设置



2.1.5　网页制作工具的选择

网页制作的工具相当多，读者在选择前必须先明确网页的以下本质。

（1）网页文件即扩展名为htm、html的文件，本质上是文本类型的文件。

（2）网页中的图片、动画等资源是通过网页文件的HTML代码链接的，与网页文件分开存储。

（3）一个网站的默认首页文件在IIS中配置，一般是以index为文件名，即index.htm或index.html。

笔者在这里列出部分比较常用的制作网页的工具软件。

记事本：既然网页文件本质是一种文本文件，那么网页文件可以用Windows自带的记事本程序创建和编辑。其优点是方便快捷，缺点是无任何语法提示、无行号提示、格式混乱等，初学者使用困难。

EditPlus：一个非常优秀的代码编辑器，可以很方便地创建和编辑网页文件。其优点也是方便快捷、有语法高亮、行号提示、HTML代码快捷插入。缺点是无语法自动提示、无所见即所得的网页设计视图。对于代码熟练的读者非常适用，但仍然不适合初学者。

Dreamweaver：著名的网页三剑客之一，是传统的网页制作主流工具。其优点是有可见即可得的设计视图、能通过鼠标拖放直接创建并编辑网页文件、自动生成HTML代码。其代码视图有非常完善的语法自动提示、自动完成、关键词高亮等功能。可以说，Dreamweaver是一个非常全面的网页制作工具，正是由于其功能强大，从而导致运行速度偏慢。

以上工具各有其优点，考虑到读者须掌握HTML代码编写，所以在前期，笔者建议读者用记事本来学习制作网页。

2.2　了解网页技术的工作原理

初学网页制作的读者对网页技术的实现有很多不解，在实际操作中出现的问题往往不知其所以然。在本节，笔者将从各种网页技术的工作原理的角度来讲述其本质，读者理解后将对网页实践中的问题解决中有很大帮助。

2.2.1　静态HTML的工作流程

静态HTML网页文件及相应的其他资源存储在网页服务器上，其根目录可看做一个有组织的网站。当浏览器端在地址栏输入该网站域名或URL时，浏览器端的请求被发送到网页服务器的IIS。IIS调用相应的网页及相应的其他资源发回给浏览器端，浏览器对服务器发回的HTML代码进行解析，从而在浏览器端显示出完整的网页，如图2.8所示。

[image: 032_01]
图2.8　静态HTML网页工作流程



如图2.8所示可以了解静态网页的工作流程，在网页制作时读者自己的电脑往往既充当网页服务器端，也充当浏览器端。

2.2.2　如何设置Web技术中的访问路径

路径在网页技术中是一个很重要的概念，如果读者没有把路径理解透彻，在接下来的学习中会遇到很多麻烦。由于完整的网页是由网页文件组织外部资源（图片、动画等），HTML代码通过路径寻找资源的位置。网页与网页之间的互相访问也是通过路径定位，每个网页文件都可通过路径访问。

路径分为绝对路径和相对路径。绝对路径，即上一章讲的URL，就是网站中文件的绝对位置。如“http://www.google.cn/images/logo_cn.gif”，这代表网站中的一个图片文件的URL，即绝对路径。定位同一个网站（同一个域名）中的网页或资源很少用绝对路径，首先，因为书写比较麻烦，重复部分太多。其次，当整个网站域名更换了，网站内所有的绝对路径都要更换域名部分。

相对路径参照物分为相对网站根目录和相对文档，常用于定位同一网站（同一个域名）下的网页或资源。

（1）相对网站根目录方式的路径参照物是整个网站的根目录，类似于绝对路径，只是把http协议及域名部分省略了。相对网站根目录路径的写法是在被访问的网页或资源路径前加个“/”表示网站根目录，例如，“http://www.google.cn/images/logo_cn.gif”写成相对网站根目录路径为“/images/logo_cn.gif”。同一个网站中，任何页面访问这个图片文件都使用这个路径。

相对网站根目录路径解决了绝对路径的域名更换问题，域名变化不会影响到路径的编写。

（2）相对文档路径参照物是引用该路径的文档（HTML网页文件），不同位置的网页访问同一个网页或资源，其相对文档路径也不同。当需要寻找的网页文件（资源）和文档处在同一目录下，文档代码中的路径即为被寻找到网页文件（资源）的文件名。例如，“http://www.google.cn/images/logo_cn.gif”，当所编辑的网页文档在“http://www.google.cn/images/”下，网页文档中该图片的路径为“logo_cn.gif”；当所编辑的网页文档在“http://www.google.cn/”下，网页文档中该图片的路径为“images/logo_cn.gif”；当所编辑的网页文档在“http://www.google.cn/images/abc/”下，网页文档中该图片的路径为“../logo_cn.gif”。这种方法和DOS操作系统的路径方法非常相似，向上一级目录使用“../”。

相对网站根目录路径和相对文档路径的表示和区分，如图2.9所示。

[image: 033_01]
图2.9　相对路径的表示方法



如图2.9所示可看出使用相对文档路径，不同的网页文档由于所处位置不同，对同一个网页文件（资源）的路径表示也不同。并且相对文档路径非常适合于寻找比较“近”的网页文件（资源）。



说明：
 在网站开发中提倡使用相对路径。一般情况下使用相对文档路径，重用率比较高的资源使用相对网站根目录路径。



2.2.3　网页中怎么表示颜色

光的三原色是红色、绿色、蓝色，而计算机也是根据这个原理显示颜色。不过自然光的颜色数量是无限的，计算机的颜色数量是有限的。

计算机表示的任何颜色都可分为红、绿、蓝三原色，任何颜色都是由这三种颜色混合而成，如图2.10所示。RGB是Red、Green、Blue的意思，所以也叫RGB三原色模式。因为网页最终是显示在浏览器端的显示器上，所以网页创作时同样采用RGB三原色模式表示颜色。

[image: 034_01]
图2.10　三原色示意图





注意：
 印刷品平面设计创作时，采用CMYK模式便于作品最终印刷。



在HTML技术里，颜色有两种表示方式。一种是用颜色名称表示，如blue表示蓝色、white表示白色；另一种是用16进制的数值表示RGB的颜色值，后者表示颜色更加精确。

RGB每个原色的最小值是0，最大值是255，如果换算成16进制表示，最小值就是#00，最大值就是#FF，通过R、G、B三种颜色值的组合获取丰富的颜色。



说明：
 16进制是计算机常用的数值表达方式，相对于日常10进制的“逢10进1”，十六进制是“逢16进1”，用a、b、c、d、e、f分别代表10、11、12、13、14、15。



组合规则如图2.11所示。

[image: 034_02]
图2.11　三原色组合方式



表示不同的颜色有其规律，白色是三原色值均为最大的时候（红绿蓝最亮时）混合成的颜色，所以颜色表示为RGB（255，255，255），16进制就用#ffffff表示；反之，黑色的RGB（0，0，0），就用#000000表示；灰色介于黑色和白色之间，只要RGB三原色的颜色值相等，表示的就是灰色，且值越大越接近白色（浅灰），值越小越接近黑色（深灰），如#111111（深灰）、#ababab（浅灰）。



注意：
 表示黑、白、灰色时确保R、G、B三原色值相等。



黑白以外的颜色表示同样有规律。表示最亮的红色为#ff0000、蓝色为#00ff00、绿色为#0000ff。通过颜色混合的理论，红色和蓝色混合得出紫色（洋红色），所以表示最亮的紫色为#ffff00；蓝色和绿色混合得出青色，所以表示最亮的青色为#00ffff；红色和绿色混合得出黄色，所以表示最亮的黄色为#ff00ff。



说明：
 由于颜色丰富多样，让读者很难确定颜色的RGB值。可以尝试在Photoshop中吸取相应的颜色，获得其RGB值（16进制）。



2.2.4　学习网页技术的顺序

学习网页技术和其他任何技术一样，需要循序渐进。笔者推荐学习网页技术的顺序如图2.12所示。

[image: 034_03]
图2.12　网页技术学习顺序





说明：
 本书全面学习虚线以上的部分，即网页前台技术。



2.3　制作一个完整的HTML网页

网页技术的基本知识已经讲完了。本节将制作一个基本的、完整的网页，读者在实践的同时，必须对每一个步骤有所理解。本节能让读者消除对网页技术的恐惧心理，更轻松地学习后面的技术。

2.3.1　怎样写HTML网页的标签

标签是HTML技术中最基本的单位，也是HTML技术最重要的组成部分。标签可以轻松地控制网页的内容格式和样式。

编写HTML标签有4点要注意。

（1）任何标签必须用两个角括号括起来，即<和>，如<html>。

（2）任何单独的标签都是闭合的（闭合就是标签的最后要有一个/来标示结束），比如<br/>就是单独的（注意要在最后加上/，以表示其是独立的）。双标签必须有结束标签，比如<body>和</body>就是双标签（<body>是开始标签，</body>是结束标签，在开始和结束标签中可以有内容）。

（3）单标签里可以添加部分属性，用空格分隔，如<img width="100"/>。而双标签可在其开始标签添加部分属性，用空格分隔，如<body bgcolor="#ffffff"></body>。



说明：
 标签与属性的格式即为<标签属性="值"属性="值"…>。



（4）标签是大小写无关的，<body>跟<BODY>表示的意思是一样的，标准推荐使用小写。



注意：
 某些时候HTML不是非常严格，比如<br>同样可以存在，但推荐读者养成标准的代码习惯。



2.3.2　完成第一个网页

本节综合前面的知识制作一个网页，为了规范起见，以制作整个网站的流程来制作这个网页。

（1）建立网站根目录，笔者的根目录创建在D:\，目录名为web。

（2）双击“控制面板|管理工具|Internet信息服务”项，启动IIS。

（3）在IIS窗口中右击“默认网站|属性”选项，“IP地址”选项为“（全部未分配）”，如图2.13所示，“主目录”选项卡的“本地路径”选项为“D:\web”，如图2.14所示，“文档”选项卡的“默认文档”为“index.htm”，如图2.15所示。
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	图2.13　设置网站IP地址
	图2.14　设置网站根目录路径




[image: 036_03]
图2.15　设置网站默认主页



（4）笔者下载了一个jpg图片文件，并命名为test.jpg，移动到D:\web目录下。



注意：
 读者可以自己随意找一张jpg图片并命名为test.jpg放在D:\web目录下。



（5）在D:\web目录下新建一个文本文件（扩展名为txt），用记事本程序编辑该文本文档，输入代码如代码2.1所示。


代码2.1　第一个网页的HTML代码：index.htm



<html> 
<head> 
  <title>第一个网页</title> 
</head> 
<body> 
  我的第一个网页完成了<br /><img src="test.jpg" ><br /> 
网页制作如此简单啊。 
</body> 
</html> 





注意：
 代码中的<img>标签为单标签，用于显示图片，用src指向图片路径，因为图片和网页文档位于同一目录下，所以图片路径采用相对文档路径。



（6）在记事本菜单栏选择“文件|另存为”命令，确认保存路径为“D:\web”，“文件名”项使用“index.htm”，“文件保存类型”项选择“所有文件”，如图2.16所示。

[image: 037_01]
图2.16　保存网页类型





注意：
 以IIS中设置默认主页为index.htm，所以这里的网页文件作为默认网站的主页。



index.htm的网页文件已制作完成，如果需要再次编辑，读者只需要右击index.htm，选择菜单的“打开方式|记事本”命令。读者现在可以直接双击该文件，系统将调用IE浏览器浏览该网页。

既然已经配置好了IIS，读者也可以模拟浏览器端，访问网页服务器的形式测试网页。打开IE浏览器，在地址栏输入“localhost”，回车测试，如图2.17所示。

[image: 037_02]
图2.17　网页测试结果



至此就完成了自己制作的第一个网页。在网页代码中的换行和空格是不起作用的，读者可以自己试试。新建文本文档只是为了启动记事本程序，所以网页制作完后可以将其删除。

这个页面虽然很简单，但是其表现了一个网页的完整结构，也完成了前面所学内容的实践论证。



说明：
 “localhost”中文意思是本机，在IIS没有给默认网站设置IP地址时采用。“localhost”在本机测试时常用，代替域名的作用。



2.4　小结

本书的所有实例都是静态页面，配置IIS并不是必要的，读者如果愿意的话，直接双击HTML文档进行浏览也是一样的效果。但是配置IIS，然后从浏览器中通过“http://localhost/”访问页面，这是模拟网络用户浏览的最佳方式。因为在进一步的动态页面学习中，必须要配置IIS才能正确运行页面。本章预先让读者适应用IIS配置站点方法浏览页面，可使读者在动态技术学习中入门更快。俗话说，“工欲善其事，必先利其器”。本章粗略比较了多种编辑网页的工具，读者可以根据自己需要使用。最后，笔者制作了本书的第一个网页，使刚接触网页制作的读者能对以后的学习充满信心。


第3章　HTML网页的整体设置

通过上一章的学习，我们已经可以制作简单的网页。HTML网页文件是组成网站的基本单位，有完整的结构。本章从网页的整体设置入手，全面开始对HTML网页技术的学习。通过本章的学习，读者将掌握HTML网页文件的头部信息设置、网页主体的基本设置。

本章将继续沿用上一章的网站设置。所有示例网页文件都在D:\web目录下创建，以便于通过URL访问每个示例网页。

3.1　HTML的头部信息设置

通过第一章关于HTML网页的基本结构学习，可以知道HTML网页分为<head></head>部分和<body></body>部分。“head”中文意思即头部，所以一般把<head></head>部分称为网页的头部信息部分。头部信息部分的内容虽然不会在页面中显示，但它能影响到网页的全局设置。

3.1.1　定义网页的标题

每个网页都有一个标题，它显示在网页窗口的标题栏，它标识
 了网页的主要内容。创建一个title.htm的网页文件，用记事本程序编辑该网页。在title.htm页面的<head>与</head>之间加入<title></title>的标签，在<title>与</title>之间输入标题内容，如代码3.1所示。


代码3.1　标题信息的设置：title.htm



<html> 
<head> 
  <title>我的第一个标题_网页标题信息设置</title> 
</head> 
<body> 
</body> 
</html> 





说明：
 由于<body>与</body>之间没有放入内容，所以页面将显示空白。



完成代码编写后，在浏览器通过URL访问title.htm页面，即在地址栏输入“localhost/title.htm”。可看到如图3.1所示的网页。



说明：
 完整的URL应该是“http://localhost/title.htm”，为了读者方便，HTTP协议可以省略，浏览器将自动完成HTTP协议的拼写。



标题向浏览者提供了网页的内容信息，方便浏览者对页面的选择。读者可以在标题栏加入一些特殊符号，如★、●等，以增加网页的个性化。

[image: 039_01]
图3.1　设置了标题的网页



3.1.2　设置网页的基底网址

基底网址的实质是统一设置超级链接的属性，基底网址标签是<base/>，它有两个属性，href和_target。href用于设置基底网址的路径，_target用于设置超级链接的打开方式。

通过基底网址的添加，页面中所有的相对网站根目录地址可转换成绝对地址。当浏览器浏览页面时，通过<base>标记将相对网站根目录地址附加在基底网址路径的后面，从而转化成绝对地址。读者首先创建base.htm，编写HTML代码如代码3.2所示。


代码3.2　基底网址的设置：base.htm



<html> 
<head> 
  <title>基底网址的设置</title> 
  <base href="http://www.google.com" _target="_blank" /> 
</head> 
<body> 
</body> 
</html>



通过代码3.2对基地网址的设置，base.htm页面中的任何超级链接的地址，都将在其前面加上“http://www.google.com”，即转换为绝对地址。并且，页面中的超级链接打开方式都是打开新窗口。关于超级链接的知识在后面会详细讲述，读者应注意前后知识的融合。



注意：
 <base/>是单标签，读者只需设置其属性即可。



3.1.3　掌握强大的元信息标签

元信息标签是头部信息的基本标签，专业的网页代码中都对元信息标签作了详细设置。元信息标签为<meta/>，也是单标签。

meta元素提供的信息对于浏览用户是不可见的，一般用于定义页面信息的名称、关键字、作者等。在HTML页面中，一个meta标签内就是一个meta内容，而在一个HTML头页面中可以有多个meta元素。

meta标签属性分两种：页面描述信息（name）和http标题信息（http-equiv）。

首先，来认识name属性，name属性主要用于描述网页内容。正确地设置name属性，以便搜索引擎（如google、baidu）的搜索机器人查找、分类，搜索引擎一般都会自动查找meta值来给网页分类。name的取值如下。

（1）keywords。中文意思“关键字”，用于说明网页所包含的关键字等信息，从而提高被搜索引擎搜索到的概率。编写格式为<meta name="keywords"content="关键字"/>
 ，content属性的值为用户所设置的具体关键字。



注意：
 一般可设置多个关键字，它们之间用英文半角的逗号分开。由于很多搜索引擎限制关键字的数量，所以关键字的内容要简洁精练。



（2）description。中文意思为“描述”，用于描述网页的主要内容、主题等，合理的设置也可以提高被搜索引擎搜索到的概率。编写格式为<meta name="description"content="对页面的描述"/>，content属性的值为用户所设置的页面具体描述的内容。content属性的值可以最多容纳1024个字符，但搜索引擎一般只显示大约前175个字符，所以描述内容还是短小精悍为好。

（3）author。中文意思为“作者”，用于设置网站作者的名称，在比较专业的网站页面上经常用到。编写格式为<meta name="author"content="作者名称"/>，content属性的值为用户所设置的作者名称。

（4）generator。中文意思为“生成器”，用于设置网站编辑工具的名称，在比较专业的网站页面上经常用到。编写格式为<meta name="generator"content="网站编辑工具名称"/>，content属性的值为用户所设置的网站编辑工具。



说明：
 网站制作软件在创建HTML文档时，会自动添加generator的content值。



（5）robots。中文意思为“机器人”，用于限制页面搜索方式。搜索引擎的“搜索机器人”沿着网页上的链接（如http和src链接），不断地检索资料建立自己的数据库。通过这种meta标签可以限制部分内容不被搜索引擎检索到，从而降低部分信息公开性。编写格式为<meta name="robots"content="指令组合"/>。content属性的值包含4个命令，分别是index、noindex、follow、nofollow。指令组合一共有4种如表3-1的示。

表3-1　content属性值的4种指令组合



	1
	index，follow
	页面允许被检索，页面中的链接也允许被检索



	2
	index，nofollow
	页面允许被检索，页面中的链接不允许被检索



	3
	noindex，follow
	页面不允许被检索，页面中的链接允许被检索



	4
	noindex，nofollow
	页面不允许被检索，页面中的链接也不允许被检索




其中，第1种组合也可写成all，第4种组合也可写成none。



说明：
 name属性主要用于对搜索引擎的优化，读者必须重点掌握。


说明：
 只有部分搜索引擎支持robots meta标签，如著名搜索引擎google就完全支持，而且google还增加了一个指令"archive"，可以限制google是否保留网页快照。例如：<META NAME="googlebot"CONTENT="index, follow,noarchive">，archive代表保留网页快照，noarchive代表不保留网页快照。



读者再来看看http标题信息属性，即http-equiv属性，其取值如下。

（1）content-type，中文意思为“内容类别”。用于设置页面的类别和语言字符集。编写格式为<meta http-equiv="content-type"content="text/html;charset=gb2312"/>，content属性的值代表页面采用HTML代码输出，字符集为gb2312（简体中文）。这也是制作网页最常用的值，不过在日益国际化的网站开发领域，为了字符集的统一，建议charset值采用utf-8。



说明：
 字符集是一个比较复杂的知识领域，读者初学时charset设置为gb2312就可以了。



（2）refresh，中文意思为“刷新”。用于设置多长时间内网页自己刷新一次，或者过一段时间自动跳转到其他页面。编写格式为<meta http-equiv="refresh"content="30"/>，content属性的值代表页面自动刷新的间隔时间为5秒。

另外一种编写格式为<meta http-equiv="refresh"content="30;url=www.google.com"/>，content属性的值代表30秒后页面跳转到www.google.com网站。

（3）expires，中文意思为“到期”。用于设置页面到期时间，一旦网页过期，必须到服务器上重新调用网页。编写格式为<meta http-equiv="expires"content="Wed, 10 Mar 2007 12:00:00 GMT"/>，content属性的值代表网页过期的时间，必须使用GMT的时间格式。

另外一种编写格式为<meta http-equiv="Expires"Content="0"/>，content属性的值为数字时代表多少时间后过期。

（4）cache-control，中文意思为“缓存控制”。用于禁止在缓存中调用网页。编写格式为<meta http-equiv="cache-control"content="no-cache"/>，content属性的值“no-cache”代表不缓存。

为了加快浏览速度，一般都会在浏览者的硬盘上保存一个网页的文件作为临时版本。用户再次打开同一个网页时，浏览器会直接调用硬盘上的这个版本的网页，而不是服务器上的版本。如果想让用户每次都看到最新版本，则需要使用这种meta标签禁止浏览器调用缓存中的版本。设定了禁止缓存调用后，那么用户一旦离开网页，就无法从缓存中再调用该页面了，而要到服务器请求该页面。

（5）set-cookie，中文意思为“设置cookie”。用于设置本页面cookie多久过期。编写格式为<meta http-equiv="set-cookie"content="Wed, 10 Mar 2007 12:00:00 GMT"/>，content属性的值代表到这个时间时，cookie将被删除，时间采用GMT的时间格式。

cookie中文译为“小甜饼”。在计算机领域，cookie就是服务器暂时存放在你的电脑里的资料，以文本格式的文件保存，以便让服务器用来辨认你的计算机。当浏览网站的时候，Web服务器会先送一部分资料到浏览者的硬盘上，这就是cookie。当你下次再访问这个网站时，Web服务器会先看看有没有它上次留下的cookie资料，如果有的话，就会依据cookie里的内容来判断使用者。cookie广泛应用于网站的登录注册系统。同时，浏览者的cookie也常被网站运营者收集，便于分析浏览者的浏览习惯。



说明：
 GMT时间格式即“格林尼治时间”，格林尼治是地球的零时区时间。如Wed，16 July 2008 11:00:00 GMT代表2008年7月16日上午11点整。



3.1.4　怎样和CSS及JavaScript产生联系

在本书第两篇和第四篇，读者将会学习CSS技术和JavaScript技术，CSS负责HTML网页的样式，JavaScript负责HTML网页的动态行为。这些技术和HTML网页是融合在一起运用的，CSS和JavaScript最常用的融合方法是写入头部信息部分。

（1）加入CSS只需在头部信息加入<style type="text/css"></style>标签对。创建一个网页文件，命名为css_js.htm，代码编写如代码3.3所示。


代码3.3　CSS的设置方法：css_js.htm



<html> 
<head> 
  <title>CSS的设置</title> 
  <style type="text/css"> 
    CSS 具体内容 
  </style> 
</head> 
<body> 
</body> 
</html>



（2）加入JavaScript只需在头部信息加入<script type="text/javascript"></script>标签对。css_js.htm代码修改如代码3.4所示。


代码3.4　JavaScript的方法：css_js.htm



<html> 
<head> 
  <title>CSS的设置</title> 
  <style type="text/css"> 
    CSS 具体内容 
  </style> 
  <script type="text/javascript"> 
    JavaScript具体内容 
  </script> 
</head> 
<body> 
</body> 
</html> 



3.1.5　头部信息的其他设置

头部信息比较重要的部分介绍完了，最后笔者推荐3个常用的头部信息。

（1）页面切换特效，其中一种特效的编写格式如下。


<meta http-equiv="page-enter" content="blendtrans(duration=0.5) "/> 




	http-equiv属性的值为page-enter时代表进入该页面时启用特效，http-equiv属性的值为page-exit时代表退出（离开）该页面时启用特效。

	content属性的值代表特效的种类，这种特效也叫动态滤镜。滤镜种类很多，比如blendtrans就是很常用的一种，效果为淡入淡出，duration的值代表效果持续的时间（单位：秒）。



另一种滤镜特效的编写格式如下。


<meta http-equiv="Page-Enter" Content="revealTrans(duration=1, transition=1) "> 




	动态滤镜RevealTrans也可以用于页面进入与退出效果。

	duration表示滤镜特效的持续时间（单位：秒）；Transition是滤镜类型，表示使用哪种特效，取值为0～23。





注意：
 Transition滤镜类型有24种，读者可以自行尝试。



（2）强制页面在当前窗口以独立页面显示，以防止网页被其他网站框架，编写格式如下。


<meta http-equiv="window-target" content="_top">  



HTML的框架技术在后面将会详细学习，读者须留意。

（3）页面图标的设置，编写格式如下。


<link rel ="Shortcut Icon" href="/favicon.ico"> 



href属性的值是ico图标文件的路径，这里采用的是相对根目录路径。读者应把用于网页图标的ico文件命名为favicon.ico，并放置于网站的根目录，实际效果如图3.2所示。

[image: 044_01]
图3.2　谷歌网站主页的图标



3.2　HTML主体的常用设置

上一节我们学习了头部信息的各种设置，本节学习主体的设置。主体，即HTML结构中的<body></body>部分，这部分的内容是直接显示在页面中的。本节讲述的是<body>标签的部分属性设置，正因为body对设置可以马上显示，读者可以边学习边动手尝试。

3.2.1　设置网页的背景色

设置<body>的bgcolor属性中可网页的整体背景色，创建一个网页文件，命名为body.htm，编写代码如代码3.5所示。


代码3.5　主体背景设置：body.htm



<html> 
<head> 
  <title>主体背景设置</title> 
</head> 
<body bgcolor="#cf0000"> 
</body> 
</html> 



代码3.5的页面背景色采用的#cf0000，这是一种比较亮的红色，读者可以根据需要调配适当的背景色。

3.2.2　设置网页的背景图片

除了设置<body>的背景色以外，通过background属性还可以设置<body>的背景图片。根据不同应用的需要，可以设置各种重复方式的图片背景。创建一个网页文件，命名为body_bg.htm，编写代码如代码3.6所示。


代码3.6　主体背景图片设置：body_bg.htm



<html> 
<head> 
  <title>主体背景图片设置</title> 
</head> 
<body background="test.jpg"> 
</body> 
</html> 



代码3.5的页面背景图片路径采用相对文档路径，test.jpg位于body_bg.htm同一级目录下，默认情况下为水平方向和垂直方向重复。测试效果如图3.3所示。

[image: 045_01]
图3.3　主体背景图片设置



如果要对背景图像有更多的设置，可以使用style属性创建一个网页文件，命名为body_bg2.htm，编写代码如代码3.7所示。


代码3.7　主体背景图片位置设置：body_bg2.htm



<html> 
<head> 
  <title>主体背景图片位置设置</title> 
</head> 
<body style="background:url(test.jpg) center bottom no-repeat;" > 
</body> 
</html> 



Style，中文意思为“风格、样式”。<body>用style设置背景可以更加灵活，测试body_bg.htm，可以发现背景图片水平方向为页面中央，垂直方向为页面底部。测试效果如图3.4所示。

[image: 046_01]
图3.4　主体背景图片位置设置



通过left（左）、right（右）、top（顶部）、bottom（底部）、center（中央）分别组合，可以灵活地设置页面背景图片的位置。



注意：
 设置背景位置要加上no-repeat，以代表不产生任何重复。



如果读者希望背景图片单向重复，那么使用style属性的background更加方便，修改body_bg2.htm如代码3.8所示。


代码3.8　主体背景图片重复设置：body_bg2.htm



<html> 
<head> 
  <title>主体背景图片重复设置</title> 
</head> 
<body style="background:url(test.jpg) repeat-x;" > 
</body> 
</html> 



测试效果如图3.5所示。

[image: 046_02]
图3.5　主体背景图片重复设置



代码3.5的页面背景图片在水平方向发生了重复，可见repeat-x用于设置水平方向的图片重复。以此类推，repeat-y将使背景图片在垂直方向重复。

在某些网站应用中，背景图片为浮动位置，即不随滚动条位置的变化而变化。读者可以在<body>中使用bgproperties属性。接下来笔者将修改body_bg.htm如代码3.9所示。


代码3.9　主体背景图片浮动设置：body_bg.htm



<html> 
<head> 
  <title>主体背景图片浮动设置</title> 
</head> 
<body background="test.jpg" bgproperties="fixed"> 
<p style="border:2px dashed #333;height:1500px;width:400px">主体背景图片浮动设置</p> 
</body> 
</html> 



测试效果如图3.6所示。

[image: 047_01]
图3.6　主体背景图片浮动设置



读者可以拉动滚动条，图片不会发生相对位置变化。



注意：
 标签之间的多个属性用空格分隔。



3.3　页面的整体边距

在浏览上一章制作的网页时，会发现文字并没有紧挨页面的顶部和左边。这是因为HTML页面默认情况下，内容与页面边界有一定的边距，所以在制作网页时需要将边距消除。调整页面边距即设置<body>的topmargin和leftmargin属性，即顶边距和左边距。创建一个网页文件，命名为margin.htm，编写代码如代码3.10所示。


代码3.10　页面的整体边距设置：margin.htm



<html> 
<head> 
  <title>页面的整体边距设置</title> 
</head> 
<body leftmargin=0 topmargin=0 > 
页面的整体边距设置，现在顶边距和左边距已经消除了。 
</body> 
</html> 



测试效果如图3.7所示。

[image: 047_02]
图3.7　页面的整体边距设置



3.4　HTML代码的注释

通过前面的学习，可以知道HTML代码由浏览器进行解析，进而呈现出丰富多彩的网页。如果有些代码或文字既不需要浏览器解析，也不需要呈现在网页上呢？这种情况通常为代码注释，即对某段代码进行解释说明，以便于维护。

在HTML代码中使用<!--和-->作代码注释，创建一个网页文件，命名为tips.htm，编写代码如代码3.11所示。


代码3.11　HTML代码的注释：tips.htm



<html> 
<head> 
  <title>HTML代码的注释</title> 
</head> 
<body> 
<!-- 
  这是代码中的注释，无论写多少内容，浏览器都视而不见 
--> 
这才是可见的内容。 
</body> 
</html> 



测试效果如图3.8所示。

[image: 048_01]
图3.8　HTML代码的注释



3.5　小结

本章所学习的内容是页面的整体设置，其中，头部信息设置虽然看起来似乎并不重要，但是这些信息可影响到整个网页的全局设置。例如，元信息的设置，大型的商业网站往往希望自己的站点在搜索引擎中可以排个好位置，优秀的元信息设置可以在此发挥重要的作用。而页面主体内容的背景设置也比较重要，在学习CSS之前，只能通过这部分设置整个页面的背景属性。最后，本章学习页面的注释，可能很多初学者并不重视，殊不知在大型网站中的页面如果没有注释，其维护难度将大大增加。


第4章　HTML网页中的文字和段落

通过上一章的学习，可使读者在网页整体表现设置方面有了比较扎实的基础。但是我们不仅希望在网页上表现文字，更希望对网页上的文字进行排版、修饰。本章将学习文字的简单排版、修饰、滚动文字及超级链接。超级链接在网站开发中无处不在，是网页中的重点。

学习本章时，在D:\web\目录下创建一个目录命名为chapter3，把上一章的文件移动到D:\web\chapter3目录下，做一个归类。本章继续在D:\web\目录下创建示例文件，这样方便使用IIS测试示例文件。



说明：
 以后章节都作类似处理，不再重复说明。如第4章文件归类到D:\web\chapter4。



4.1　段落排版和换行

网页的外观是否美观，在很大程度上取决于其排版。在页面中出现大段的文字，通常采用分段进行规划，对换行也有极其严格的划分。本节从段落的细节设置入手，使读者学习后能利用标签轻松自如地处理大段的文字。

4.1.1　给大段文字进行分段

简单地对文字分段常用<p></p>标签，即段落的开始用<p>，段落的结束用</p>标签。某些网页分段时省略了</p>，即作为单标签使用，因为下一段开始的<p>标签就意味上一段的结束。



注意：
 笔者不推荐把<p>当作单标签使用，这样代码不规范，易出错。



在D:\web\目录下创建网页文件，命名为p.htm，编写代码如代码4.1所示。


代码4.1　分段的设置：p.htm



<html> 
<head> 
  <title>分段的设置</title> 
</head> 
<body> 
  <p>电影贺岁奇迹：《让子弹飞》评论专题</p> 
  <p>划时代电影刚刚开始</p>   
  <p>集四大影帝周润发、姜文、葛优及陈坤主演的英皇电影《让子弹飞》在内地上映 4 周劲收 6 亿元人民币，兼任导演的姜
文笑说做导演不谈钱，谈钱俗气，但承认已开始筹备续集，演员阵容铁定有他与葛优，至于周润发则要视剧本而定。 
 </p> 
  <p>电影于内地票房报捷，葛优表示内地和香港在票房上一直有距离，希望这次可以好一点，对于同期自己有两部电影打对台，
葛优说：“好一点就好！”姜文马上爆料说葛优一连三部电影上映，有望票房打破15亿元，是票房保证，葛优听见后笑说：“不能写，
不能写，写了就没人找，没戏演了。”</p> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/p.htm，浏览效果如图4.1所示。

[image: 050_01]
图4.1　分段的设置



通过<p></p>标签的分段，使大段的文字排版井井有条。

4.1.2　给文字加入空格

仔细观察如图4.1所示，图中的分段感觉有点别扭，因为每段开始没有字符空格。



说明：
 按中文写作习惯，段落的首行须空格2个中文字符。



前面章节已学习过，在HTML代码中直接用键盘敲击空格键，是无法显示在页面上的。HTML使用“&nbsp;”表现1个空格字符（英文的空格字符）。由于1个中文字符占两个英文字符的宽度，所以在段落的首行开头加上4个“&nbsp;”字符，修改p.htm的代码如代码4.2所示。


代码4.2　空格符的设置：p.htm



<html> 
<head> 
  <title>分段的设置</title> 
</head> 
<body> 
  <p>电影贺岁奇迹：《让子弹飞》评论专题</p> 
  <p>划时代电影刚刚开始</p>   
  <p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; 集四大影帝周润发、姜文、葛优及陈坤主演的英皇电影《让子弹飞》在内地上映4周劲
收 6 亿元人民币，兼任导演的姜文笑说做导演不谈钱，谈钱俗气，但承认已开始筹备续集，演员阵容铁定有他与葛优，至于周润发
则要视乎剧本而定。</p>   
  <p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; 电影于内地票房报捷，葛优表示内地和香港在票房上一直有距离，希望这次可以好一点，
对于同期自己有两部电影打对台，葛优说：“好一点就好！”姜文马上爆料说葛优一连三部电影上映，有望票房打破15亿元，是票房
保证，葛优听见后笑说：“不能写，不能写，写了就没人找，没戏演了。”</p> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/p.htm，浏览效果如图4.2所示。

[image: 051_01]
图4.2　空格符的设置



段落已经初步成形，空格已经表现了出来。读者可以在段落中任意加上空格符测试。

4.1.3　设置文字换行与不换行

如图4.1所示看上去已经没有问题了，当文字到达浏览器的边界后将自动换行。但是当调整浏览器的宽度时，文字换行的位置也相应发生变化，格式显得相当混乱。为了规范格式，读者应该在编写代码时在需要换行的位置用单标签<br/>强制换行。反之，不需要换行的部分用双标签<nobr></nobr>包含。修改p.htm代码如代码4.3所示。


代码4.3　换行的控制：p.htm



<html> 
<head> 
  <title>分段的设置</title> 
</head> 
<body> 
  <p>电影贺岁奇迹：《让子弹飞》评论专题</p> 
  <p>划时代电影刚刚开始</p>   
  <p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; 集四大影帝周润发、姜文、葛优及陈坤主演的英皇电影《让子弹飞》在内地上映4周劲
收 6 亿元人民币，兼任导演的姜文笑说<br />做导演不谈钱，谈钱俗气，但承认已开始筹备续集，<nobr>演员阵容铁定有他与葛
优，至于周润发则要视乎剧本而定</nobr>。</p>   
  <p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; 电影于内地票房报捷，葛优表示内地和香港在票房上一直有距离，希望这次可以好一点，
对于同期自己有两部电影打对台，葛优说：“好一点就好！”姜文马上爆料说葛优一连三部电影上映，有望票房打破15亿元，是票房
保证，葛优听见后笑说：“不能写，不能写，写了就没人找，没戏演了。”</p> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/p.htm，浏览效果如图4.3所示。

[image: 052_01]
图4.3　换行的控制



由本例可得，被<nobr></nobr>包含的部分不会自动换行，除非有<br/>强制换行。

4.1.4　设置文字对齐方式

段落中的文字在某些时候需要有不同的对齐方式，默认对齐方式是左对齐。<p>标签的对齐属性为align，通过设置align为left、right或center值实现左对齐、右对齐和居中对齐。修改p.htm代码如代码4.4所示。


代码4.4　对齐的控制：p.htm



<html> 
<head> 
  <title>分段的设置</title> 
</head> 
<body> 
  <p align="center">电影贺岁奇迹：《让子弹飞》评论专题</p> 
  <p align="center">划时代电影刚刚开始</p>   
  <p align="center">&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; 
集四大影帝周润发、姜文、葛优及陈坤主演的英皇电影《让子弹飞》在内地上映 4 周劲收 6 亿元人民币，兼任导演的姜文笑说
做导演不谈钱，谈钱俗气，但承认已开始筹备续集，演员阵容铁定有他与葛优，至于周润发则要视乎剧本而定。</p>   
   
<p align="right">&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; 
电影于内地票房报捷，葛优表示内地和香港在票房上一直有距离，希望这次可以好一点，对于同期自己有两部电影打对台，葛
优说：“好一点就好！”姜文马上爆料说葛优一连三部电影上映，有望票房打破 15 亿元，是票房保证，葛优听见后笑说：“不能写，
不能写，写了就没人找，没戏演了。”</p> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/p.htm，浏览效果如图4.4所示。

[image: 053_01]
图4.4　对齐的控制



4.1.5　添加水平分隔线

HTML提供了修饰段落的水平分隔线，在很多场合中可以轻松使用，不需要另外作图。水平分隔线的标签是单标签<hr/>，默认情况下占一行。

在D:\web\目录下创建网页文件，命名为hr.htm，编写代码如代码4.5所示。


代码4.5　分隔线的设置：hr.htm



<html> 
<head> 
  <title>分隔线的设置</title> 
</head> 
<body> 
  <p align="center">回顾乐坛粤语歌曲辉煌</p> 
  <hr />  
  <p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;究竟哪首歌是最早的粤语歌，还存在争议。1973年，“筷子姊妹花”成员仙杜拉演唱了
由顾嘉辉创作的电视剧《啼笑因缘》同名主题歌，此歌也是香港歌坛第一首粤语剧集主题歌。同年，初出茅庐的郑少秋同样在TV
B剧集《烟雨蒙蒙》中出演并主唱同名主题歌。而1974年由许冠杰演唱的大热电影《鬼马双星》同名主题歌则更是乐坛的重磅炸弹，
成为第一首在英国BBC电台播放的中文歌曲，在当时名震一时，也最受大家对粤语歌起源的认同。</p> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/hr.htm，浏览效果如图4.5所示。

[image: 054_01]
图4.5　分隔线的设置



一个简单的<hr/>标签就可以实现分隔线，轻松地修饰了段落排版，使之更美观。不过对于不同的应用场合，<hr/>默认单一的线条样式显然不能满足要求。<hr/>标签的多种属性解决了这个问题，常用的属性有width、size、align、color和title。width，即宽度设置，属性值默认单位为像素，也可以用百分比来表示分隔线所占空间的比例；size可以理解为分隔线的厚度或高度，属性值默认单位同宽度；align为对齐方式，类似于<p>的align；color，即颜色，根据需要设置分隔线的不同颜色；title属性使用不多，浏览者光标悬停在分隔线上时出现属性值的内容提示。



说明：
 <hr/>的默认对齐方式是居中。HTML的宽度和高度属性默认单位为像素，一般无须标识单位。不过style属性中必须标识单位。



<hr/>还有一个属性是noshade，当分隔线没有设置颜色，并且设置了一定的size时，分隔线看上去是立体下凹的，有阴影。如果使用了noshade属性，分隔线将会呈现单色。修改hr.htm代码如代码4.6所示。


代码4.6　分隔线的样式设置：hr.htm



<html> 
<head> 
  <title>分隔线的设置</title> 
</head> 
<body> 
  设置了300像素宽度并且右对齐的分隔线：<br /> 
  <hr width="300" align="right" />  
  设置了50%宽度并且居中对齐的分隔线：<br /> 
  <hr width="50%" align="left" />  
  设置了50%宽度、50像素的厚度并且没有使用noshade的分隔线：<br /> 
  <hr width="50%" size="50" /> 
   设置了50像素的厚度并且使用noshade的分隔线：<br /> 
  <hr size="50" noshade="noshade" /> 
  设置了50像素的厚度并且设置了深红色的分隔线：<br /> 
  <hr size="50" color="770000"/> 
  设置了50像素的厚度、设置了浅蓝色并且设置了“感谢你的到来！”提示的分隔线：<br /> 
  <hr size="50" color="0000cc" title="感谢你的到来！"/> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/hr.htm，浏览效果如图4.6所示。

[image: 055_01]
图4.6　分隔线的样式设置



4.2　文字的多样化修饰

上一节学习了大块段落的各种设置，对于文字本身的修饰似乎更加吸引人。本节将从文字的细节修饰入手，使读者能把握HTML的各种字体格式的变化，制作出更为专业的网页。

4.2.1　文字样式设置的基本标签—<font>

设置字体样式的基本标签是<font></font>，被其包含的文本为样式作用区。在初学者的HTML代码编写中，<font></font>容易被多重嵌套，如<font属性1=值1><font属性2=值2>文本</font></font>。还有一种情况是标签嵌套错位，如<font><p>文本</font></p>。为了规范代码的编写，避免不必要的错误，读者在初学时一定要谨慎。

4.2.2　设置文字的颜色

color是<font></font>标签的属性之一，用于设置文字颜色。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为font_color.htm，编写代码如代码4.7所示。


代码4.7　字体颜色的设置：font_color.htm



<html> 
<head> 
  <title>字体颜色的设置</title> 
</head> 
<body> 
  浅红色文字：<font color="#dd0000">HTML学习的本质就是该是什么就用什么</font><br /> 
  深红色文字：<font color="#660000">HTML学习的本质就是该是什么就用什么</font><br /> 
  浅绿色文字：<font color="#00dd00">HTML学习的本质就是该是什么就用什么</font><br /> 
  深绿色文字：<font color="#006600">HTML学习的本质就是该是什么就用什么</font><br /> 
  浅蓝色文字：<font color="#0000dd">HTML学习的本质就是该是什么就用什么</font><br /> 
  深蓝色文字：<font color="#000066">HTML学习的本质就是该是什么就用什么</font><br /> 
  浅黄色文字：<font color="#dddd00">HTML学习的本质就是该是什么就用什么</font><br /> 
  深黄色文字：<font color="#666600">HTML学习的本质就是该是什么就用什么</font><br />   
  浅青色文字：<font color="#00dddd">HTML学习的本质就是该是什么就用什么</font><br />  
  深青色文字：<font color="#006666">HTML学习的本质就是该是什么就用什么</font><br />  
  浅紫色文字：<font color="#dd00dd">HTML学习的本质就是该是什么就用什么</font><br />  
  深紫色文字：<font color="#660066">HTML学习的本质就是该是什么就用什么</font><br />  
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/font_color.htm，浏览效果如图4.7所示。

[image: 056_01]
图4.7　字体颜色的设置



读者不但可以从代码4.7中学到color属性在font标签中的用法，还可以熟悉各种颜色的表示方法。

4.2.3　设置文字的尺寸

size也是<font></font>标签的属性，用于设置文字大小。size的值为1～7，默认为3。我们可以size属性值之前加上“+”、“-”字符，来指定相对于字号初始值的增量或减量。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为font_size.htm，编写代码如代码4.8所示。


代码4.8　字体尺寸的设置：font_size.htm



<html> 
<head> 
  <title>字体尺寸的设置</title> 
</head> 
<body> 
  size为1：<font size="1">HTML学习</font><br /> 
  size为2：<font size="2">HTML学习</font><br /> 
  size为3：<font size="3">HTML学习</font><br /> 
  size为4：<font size="4">HTML学习</font><br /> 
  size为5：<font size="5">HTML学习</font><br /> 
  size为6：<font size="6">HTML学习</font><br /> 
  size为7：<font size="7">HTML学习</font><br /> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/font_size.htm，浏览效果如图4.8所示。

[image: 056_02]
图4.8　字体尺寸的设置



读者可尝试在size值前面加上“+”、“-”字符，更灵活地设置文字尺寸。

4.2.4　设置文字的字体

face也是<font></font>标签的属性，用于设置文字字体（字型）。HTML网页中显示的字型从浏览器端的系统中调用，所以为了保持字型一致，建议采用宋体，HTML页面也是默认采用宋体。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为font_face.htm，编写代码如代码4.9所示。


代码4.9　字体字型的设置：font_face.htm



<html> 
<head> 
  <title>字体字型的设置</title> 
</head> 
<body> 
  字型为宋体：<font size="5" face="宋体">沁园春・长沙-毛泽东</font><br /> 
  字型为楷体：<font size="5" face="楷体_GB2312">沁园春・长沙-毛泽东</font><br /> 
  字型为黑体：<font size="5" face="黑体">沁园春・长沙-毛泽东</font><br /> 
  字型为隶书：<font size="5" face="隶书">沁园春・长沙-毛泽东</font> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/font_face.htm，浏览效果如图4.9所示。

[image: 057_01]
图4.9　字体字型的设置



笔者把被修改的字型部分的文字尺寸设置为5号，以方便查看。

4.2.5　使文字倾斜

用双标签<i></i>可使文字倾斜，达到特殊的效果，例如，文章的日期。<em></em>被称为强调标签，也是斜体，目前使用比<i></i>标签更频繁，其编写方法如下。


<i>这是斜体文字</i> 
<em>这也是斜体文字</em> 



4.2.6　使文字加粗

用双标签<b></b>可使被作用文字加粗，使文字更加醒目，例如，文章的标题部分。<strong></strong>被称为特别强调标签，也使文字加粗，目前使用比<b></b>标签更频繁，其编写方法如下。


<b>这是粗体文字</b> 
<strong>这也是粗体文字</strong> 



4.2.7　给文字加下画线

用双标签<u></u>可添加下画线到被作用文字。以下为文字倾斜、加粗和下画线的综合示例。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为font_style.htm，编写代码如代码4.10所示。


代码4.10　文字修饰的设置：font_style.htm



<html> 
<head> 
  <title>字体修饰的设置</title> 
</head> 
<body> 
  <font size="5">斜体：<em>沁园春・长沙-毛泽东</em><br /> 
  加粗体：<strong>沁园春・长沙-毛泽东</strong><br /> 
  下画线：<u>沁园春・长沙-毛泽东</u><br /> 
  斜体+加粗体+下画线：<em><strong><u>沁园春・长沙-毛泽东</u></strong></em></font> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/font_style.htm，浏览效果如图4.10所示。

[image: 058_01]
图4.10　字体修饰的设置



笔者把<body></body>内的所有文字尺寸设置为5号，以方便查看。



注意：
 在多个标签包含同一块文字时，其包含顺序不能错位。



4.2.8　多种标题样式的使用

网页的文章中，为了凸显标题的重要性，标题的样式比较特殊。HTML技术保护了一套针对标题的样式标签，分别为双标签<h1>到<h6>，文字尺寸从大到小代表不同级别的标题。标题标签有一个特点，独占一行、文字加粗、文字居中。这样，在设置标题的时候就很轻松了，并且可设置多级标题。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为font_h.htm，编写代码如代码4.11所示。


代码4.11　标题的设置：font_h.htm



<html> 
<head> 
  <title>标题的设置</title> 
</head> 
<body> 
<h1>一号标题</h1> 
<h2>二号标题</h2> 
<h3>三号标题</h3> 
<h4>四号标题</h4> 
<h5>五号标题</h5> 
<h6>六号标题</h6> 
<h1>财富杂志：谷歌为何不会盛极而衰</h1> 
   <h3>遭遇潜在问题</h3> 
  <p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;一些业内人士认为，长期垄断互联网搜索和广告市场谷歌可能会盛极而衰。...与此
同时，谷歌近日推出的多项新计划，例如开放手机联盟、社交网站通用平台OpenSocial，以及可能投资数十亿美元竞购无线频段，
也遭到了广泛的质疑。 
  <h3>将继续垄断搜索</h3> 
    <p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;最近有一些文章称，如果出现更好的搜索引擎，人们会毫不犹豫地放弃谷歌。但是，
即使真有更好的搜索引擎出现，谷歌仍然可以在一段时间内屹立不倒。...在这种情况下，网站速度往往会成为决定胜负的关键。</p> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/font_h.htm，浏览效果如图4.11所示。

[image: 059_01]
图4.11　标题的设置



4.2.9　学会处理网页中的特殊字符

在HTML中，有一些字符具有特殊含义，例如，“<”和“>”是标签的左括号和右括号，而标签是控制HTML显示的，标签本身只能被浏览器解析，并不能在页面中显示。那么，该怎样在HTML中显示“<”和“>”呢？HTML规定了一些特殊字符的写法，以便在网页中显示，如表4.1所示。


表4.1　HTML中的特殊字符

[image: 059]


在D:\web\目录下创建网页文件，命名为string.htm，编写string.htm代码如代码4.12所示。


代码4.12　特殊字符的设置：string.htm



<html> 
<head> 
  <title>特殊字符的设置</title> 
</head> 
<body> 
<font size="5"> 
标签的显示方法：&lt;HTML&gt;<br /> 
引号的显示方法：&quot;"英文半角双引号"&quot;<br /> 
商标的显示方法：&trade;<br /> 
注册符号的显示方法：&reg;<br /> 
版权符号的显示方法：&copy;<br /> 
显示&sect;<br /> 
显示&times; 
</font> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/string.htm，浏览效果如图4.12所示。

[image: 060_01]
图4.12　特殊字符的设置





说明：
 单独显示符号&，必须用代码&amp;。



4.2.10　如何更方便地忽略浏览器对部分HTML的解析

如果在网页中作一个类似本书的HTML代码示例，恐怕得把所有的<和>转换成&lt;和&gt;，显得比较麻烦。HTML代码中的<plaintext>和<xmp></xmp>可以轻松解决这个问题。

<plaintext>是单标签，它插入到HTML代码中时，其后面的所有HTML标签全部失效，即浏览器对<plaintext>后面所有的HTML标签不作解析，直接在页面上显示。

<xmp></xmp>是双标签，它只使其包含的内容中的标签失效，<xmp></xmp>的使用更为普遍。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为html.htm，编写代码如代码4.13所示。


代码4.13　忽略标签的设置：html.htm



<html> 
<head> 
  <title>忽略标签的设置</title> 
</head> 
<body> 
<h2>沁园春・长沙</h2> 
<xmp>独立寒秋，<strong>湘江北去</strong>，橘子洲头。 <br />看万山红遍，层林尽染； <br />漫江碧透，<u>百
舸争流。</u> <br /></xmp> 
鹰击长空，<strong>鱼翔浅底，</strong> <br />万类霜天竞自由。 <br />怅寥廓，<u>问苍茫大地</u>，谁主沉浮？
<br /> 
<plaintext> 
携来百侣曾游，<br />忆往昔峥嵘岁月稠。 <br /> 恰同学少年，风华正茂； <br /> 书生意气，挥斥方遒。 <br /> 指
点江山，激扬文字，<br /> 粪土当年万户侯。 <br /> 曾记否，<strong>到中流击水</strong>，浪遏飞舟！  
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/string.htm，浏览效果如图4.13所示。

[image: 061_01]
图4.13　忽略标签的设置



4.2.11　其他文字修饰方法

为了满足不同领域的需要，HTML还有其他修饰文字的标签。比较常用的有上标格式标签和下标格式标签。某些场合甚至要用到删除效果，即可用HTML的中画线标签。


	上标格式标签为双标签<sup></sup>，多用于数学指数的表示，如某个数的平方或立方。

	下标格式标签为双标签<sub></sub>，多用于注释，以及数学的底数表示。

	中画线标签为双标签<strike></strike>，多用于删除效果。



在D:\web\目录下创建网页文件，命名为other.htm，编写代码如代码4.14所示。


代码4.14　其他修饰标签的设置：other.htm



<html> 
<head> 
  <title>其他修饰标签的设置</title> 
</head> 
<body> 
<font size="5"> 
沁园春<sup>长沙</sup>！<br /> 
数学指数的表示：2<sup>3</sup>=8、100<sup>2</sup>=10000<br /><hr /> 
沁园春<sub>长沙</sub>！<br /> 
数学底数的表示：log<sub>3</sub>81=4、log<sub>5</sub>125=3<br /><hr /> 
删除效果：<strike>我被删除了</strike> 
</font> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/other.htm，浏览效果如图4.14所示。

[image: 062_01]
图4.14　其他修饰标签的设置



4.3　制作滚动文字

通过前面的学习，我们已经能够很好地控制各种段落文字的显示方式，不过无论怎么设置，文字都是静态的。本节将讲述HTML代码中比较特殊的标签，它能使网页中的文字滚动，并且可以控制其滚动的属性。

4.3.1　设置文字滚动

HTML技术中使文字滚动的方法是使用双标签<marquee></marquee>。在HTML代码中可使其作用区文字滚动，默认为从右到左，循环滚动。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为mar.htm，编写代码如代码4.15所示。


代码4.15　文字滚动的设置：mar.htm



<html> 
<head> 
  <title>文字滚动的设置</title> 
</head> 
<body> 
<font size="5" color="#cc0000"> 
文字滚动示例（默认）：<marquee>做人要厚道</marquee> 
</font> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/mar.htm，浏览效果如图4.15所示。

[image: 062_02]
图4.15　设置文字滚动默认形式



从如图4.15所示中可知，在未设置宽度时，<marquee></marquee>标签是独占一行的。

4.3.2　设置文字滚动的方向

<marquee></marquee>标签的direction属性用于设置文字内容滚动方向，属性值有left、right、up、down，分别代表向左、向右、向上、向下，如以下代码。


<marquee direction="left">做人要厚道</marquee> 
<marquee direction="right">做人要厚道</marquee> 
<marquee direction="up">做人要厚道</marquee> 
<marquee direction="down">做人要厚道</marquee> 



4.3.3　设置文字滚动的速度和形式

设置文字滚动使用<marquee></marquee>标签，其属性说明如下。


	<marquee></marquee>标签的scrollamount属性用于设置内容滚动速度。

	<marquee></marquee>标签的behavior属性用于设置内容滚动方式，默认为scroll，即循环滚动，当其值为alternate时，内容将来回循环滚动。当其值为slide时，内容滚动一次即停止，不会循环。还有一个loop属性可设置其滚动循环次数，默认为没有限制。

	<marquee></marquee>标签的scrolldelay属性用于设置内容滚动的时间间隔。

	<marquee></marquee>标签的bgcolor属性用于设置内容滚动背景色（类似于body的背景色设置）。

	<marquee></marquee>标签的width属性用于设置内容滚动背景宽度。

	<marquee></marquee>标签的height属性用于设置内容滚动背景高度。



修改mar.htm网页文件，编写代码如代码4.16所示。


代码4.16　文字滚动的设置：mar.htm



<html> 
<head> 
  <title>文字滚动的设置</title> 
</head> 
<body> 
<font size="3" color="#cc0000"> 
文字滚动示例（默认）：<marquee>做人要厚道</marquee> 
文字滚动示例（向右）：<marquee direction="right" scrolldelay="500">做人要厚道</marquee> 
文字滚动示例（向下，滚动方式为slide，速度为10）：<marquee scrollamount="10" behavior="slide">做人要厚道</marquee> 
文字滚动示例（默认方向，滚动方式为 alternate，循环 3 次，速度为 2）：<marquee scrollamount="2" behavior="alternate" loop="3">做人要厚道</marquee> 
文字滚动示例（向上，背景色为#CCFF66，设置了背景宽度和高度）：<marquee direction="up"  bgcolor="#CCFF66" width="250" height="55">做人要厚道</marquee> 
</font> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/mar.htm，浏览效果如图4.16所示。

[image: 064_01]
图4.16　文字滚动的不同形式



<marquee></marquee>的众多属性能非常方便地制作滚动文字，在后面的JavaScript学习中，将继续深化<marquee></marquee>标签的动态行为学习。

4.4　用于组织数据的列表

学习了这么多控制网页显示的HTML标签，现在可以初步制作纯文章页面了。本节将学习HTML中的列表元素，列表形式在网站设计中占有比较大的比例，显示信息非常整齐直观，便于用户理解。在后面的CSS样式学习中将大量使用到列表元素的高级作用。

4.4.1　列表的结构组成

HTML的列表元素是一个由列表标签封闭的结构，包含的列表项由<li></li>组成。具体结构如图4.17所示。

[image: 064_02]
图4.17　列表元素的结构



4.4.2　制作无序列表

顾名思义，无序列表就是列表结构中的列表项没有先后顺序的列表形式。大部分网页应用中的列表均采用无序列表，其列表标签采用<ul></ul>，编写方法如下。


<ul> 
  <li>列表项一</li>  
  <li>列表项二</li> 
  <li>列表项三</li> 
  <li>列表项四</li> 
  <li>列表项五</li> 
</ul> 



4.4.3　制作有序列表

顾名思义，有序列表就是列表结构中的列表项有先后顺序的列表形式，从上到下可以有各种不同的序列编号，如1、2、3或a、b、c等。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为ul_ol.htm，编写代码如代码4.17所示。


代码4.17　列表的设置：ul_ol.htm



<html> 
<head> 
  <title>列表的设置</title> 
</head> 
<body> 
<font size="5"> 
网页前台技术 
<ul> 
  <li>HTML</li>  
  <li>CSS</li> 
  <li>JavaScript</li> 
  <li>FLASH</li> 
</ul> 
网页后台的学习 
<ol> 
  <li>ASP</li> 
  <li>ASP.net</li> 
  <li>PHP</li> 
  <li>CGI</li> 
  <li>Ruby</li> 
  <li>Python</li> 
</ol> 
</font> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/ul_ol.htm，浏览效果如图4.18所示。

[image: 065_01]
图4.18　列表的设置



4.5　超级链接

超级链接是网站中使用比较频繁的HTML元素，因为网站的各种页面都是由超级链接串接而成，超级链接完成了页面之间的跳转。超级链接是浏览者和服务器交互的主要手段，在后面的技术中会逐步深化学习。



注意：
 图片也可以做链接，将在下一章“网页中的图片”一节详细介绍。



4.5.1　给文字添加链接

超级链接的标签是<a></a>，给文字添加超级链接类似于其他修饰标签。添加了链接后的文字有其特殊的样式，以便和其他文字区分开。默认链接样式为蓝色文字，有下画线。超级链接是跳转到另一个页面的，<a></a>标签有一个href属性负责指定新页面的地址。href指定的地址一般使用相对地址。



说明：
 网站开发中，文档相对地址的使用更为普遍。



在D:\web\目录下创建网页文件，命名为a.htm，编写代码如代码4.18所示。


代码4.18　超级链接的设置：a.htm



<html> 
<head> 
  <title>超级链接的设置</title> 
</head> 
<body> 
<font size="5"> 
<a href="ul_ol.htm">进入列表的设置页面</a> 
</font> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/a.htm，浏览效果如图4.19所示。

[image: 066_01]
图4.19　超级链接的设置



如图4.19所示，可从中看到超级链接的默认样式，当单击页面中的链接时，页面将跳转到同一目录下的ul_ol.htm页面，即上节的列表设置页面。当单击浏览器的“后退”按钮，回到a.htm页面时，文字链接的颜色变成了紫色，用于告诉浏览者，此链接已经被访问过。

4.5.2　修改链接的窗口打开方式

在默认情况下，超级链接打开新页面的方式是自我覆盖。根据浏览者的不同需要，读者可以指定超级链接的其他打开新窗口的方式。超级链接标签提供了target属性进行设置，取值分别为_self（自我覆盖，默认）、_blank（创建新窗口打开新页面）、_top（在浏览器的整个窗口打开，将会忽略所有的框架结构）、_parent（在上一级窗口打开）。



注意：
 _top和_parent方式用于框架页面，后面章节有详解。



4.5.3　给链接添加提示文字

在很多情况下，超级链接的文字不足以描述所要链接的内容，超级链接标签提供了title属性能很方便地给浏览者作出提示。title属性的值即为提示内容，当浏览者的光标停留在超级链接上时，提示内容才会出现，这样不会影响页面排版的整洁。修改a.htm网页文件，编写代码如代码4.19所示。


代码4.19　超级链接的设置：a.htm



<html> 
<head> 
  <title>超级链接的设置</title> 
</head> 
<body> 
<font size="5"> 
<a href="ul_ol.htm" target="_blank" title="读者你好，现在你看到的是提示文字，单击本链接可以新开窗口跳转到ul_ol.htm页面。">进入列表的设置页面</a> 
</font> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/a.htm，浏览效果如图4.20所示。

[image: 067_01]
图4.20　超级链接的提示文字



4.5.4　什么是锚（anchor）

很多网页文章的内容比较多，导致页面很长，浏览者需要不断地拖动浏览器的滚动条才能找到需要的内容。超级链接的“锚功能”可以解决这个问题。锚（anchor）是引自船只上的锚，锚被抛下后，船只就不容易飘走、迷路。实际上，锚就是用于在单个页面内不同位置的跳转，有的地方叫做书签。

超级链接标签的name属性用于定义锚的名称，一个页面可以定义多个锚，通过超级链接的href属性可以根据name跳转到对应的锚。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为a_anchor.htm，编写代码如代码4.20所示。


代码4.20　超级链接的锚：a_anchor.htm



<html> 
<head> 
  <title>超级链接的设置</title> 
</head> 
<body> 
<font size="5"> 
<a name="top">这里是顶部的锚</a><br /> 
<a href="#1">第1任</a><br /> 
<a href="#2">第2任</a><br /> 
<a href="#3">第3任</a><br /> 
<a href="#4">第4任</a><br /> 
<a href="#5">第5任</a><br /> 
<a href="#6">第6任</a><br /> 
<h2>美国历任总统</h2> 
●第1任(1789-1797)<a name="1">这里是第1任的锚</a><br /> 
姓名：乔治・华盛顿<br /> 
George Washington<br /> 
生卒：1732-1799<br /> 
政党：联邦<br /> 
●第2任(1797-1801)<a name="2">这里是第2任的锚</a><br /> 
姓名：约翰・亚当斯<br /> 
John Adams<br /> 
生卒：1735-1826<br /> 
政党：联邦<br /> 
●第3任(1801-1809)<a name="3">这里是第3任的锚</a><br /> 
姓名：托马斯・杰斐逊<br /> 
Thomas Jefferson<br /> 
生卒：1743-1826<br /> 
政党：民共<br /> 
●第4任(1809-1817)<a name="4">这里是第4任的锚</a><br /> 
姓名：詹姆斯・麦迪逊<br /> 
James Madison<br /> 
生卒：1751-1836<br /> 
政党：民共<br /> 
●第5任(1817-1825)<a name="5">这里是第5任的锚</a><br /> 
姓名：詹姆斯・门罗<br /> 
James Monroe<br /> 
生卒：1758-1831<br /> 
政党：民共<br /> 
</font> 
</body> 
</html>l> 



在测试之前，读者从代码4.20可以看到，定义锚也是用的<a></a>标签，锚的名称用name属性定义（名称没有限制，可自定义）。而寻找锚的链接用href属性指定对应的名称，在名称前面要加个#符号。在浏览器地址栏输入http://localhost/a_anchor.htm，浏览效果如图4.21所示。

[image: 069_01]
图4.21　超级链接的锚



当浏览者单击超级链接时，页面将自动滚动到href属性值名称的锚位置。



注意：
 定义锚的标签<a name=""></a>内不一定需要具体内容，只是做一个定位。



4.5.5　电子邮件、FTP和Telnet的链接

超级链接还可以进一步扩展网页的功能，比较常用的有发送电子邮件、FTP及Telnet连接。完成以上的功能只需要修改超级链接的href值。发送电子邮件的编写格式如下。


<a href = "mailto:邮件地址">给我发email</a> 



邮件地址必须完整，如intel@qq.com。

前面提到过，浏览网页采用http协议，而FTP服务器采用FTP协议连接，链接格式如下：


<a href = "ftp://服务器IP地址或域名">链接的文字</a> 



FTP服务器链接和网页链接区别在于所用协议不同。FTP需要从服务器管理员处获得登录的权限。不过部分FTP服务器可以匿名访问，从而能获得一些公开的文件。同样，连接Telnet协议的服务器也是采用类似方法，格式如下。


<a href = "telnet://服务器IP地址或域名">链接的文字</a> 



telnet协议应用非常少，使用http协议居多。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为mail.htm，编写代码如代码4.21所示。


代码4.21　超级链接的其他设置：mail.htm



<html> 
<head> 
  <title>超级链接的其他设置</title> 
</head> 
<body> 
<font size="5"> 
<a href="mailto:intel@qq.com" title="读者你好，单击这里可以发电子邮件。">给我发E-mail</a><br /> 
<a href="ftp://101.22.25.11" title="读者你好，欢迎进入FTP服务器。">连接FTP服务器</a><br /> 
<a href="telnet://101.22.25.11" title="读者你好，欢迎进入Telnet服务器。">连接Telnet服务器</a> 
</font> 
</body> 
</html>s 



在浏览器地址栏输入http://localhost/mail.htm，浏览效果如图4.22所示。

[image: 070_01]
图4.22　超级链接的其他设置



4.6　小结

无论网页技术如何发展，文本内容始终是网页的核心内容。本章知识点比较多，基本上都是关于文本内容的样式控制，在学习CSS样式内容之前，读者可以大量应用本章的内容对网页的文本内容进行编排。本章关于特殊字符的部分也是容易被初学者忽略的，在以后的动态技术学习中特殊字符非常有用。最后关于滚动文字的学习，使本书第一次在网页中出现了能活动的元素，读者可以十分轻松地控制文字滚动的行为。而在后面JavaScript技术的学习中，这种活动的效果将经常出现。


第5章　HTML网页中的图片

上一章我们学习了HTML网页中段落和文字的控制，不过没有图片的参与，网页难免单调。本章将学习在HTML网页中显示图片、认识网络中各种类型的图片、学习图片的热区超级链接的制作。本章内容相对容易，很多时候可以把图片当做文字一样的处理，如超级链接、滚动效果等。类到D:\web\chapter4。

5.1　认识网页中的图片格式

图片在电脑中以文件形式存在，图片的格式很多，不同格式的文件大小也不同。在网页中对图片不同格式的理解非常重要。在网页制作中，制作者最关心的是如何在保持图片质量的同时，能尽量压缩图片的文件大小。



说明：
 影响网页表现的最大瓶颈是网络的带宽。网页的元素中，图片文件大小相对较大、较占带宽，影响网页打开速度。所以网页图片文件越小，打开网页越快，浏览者才有兴趣继续看网页。



5.1.1　常用的图片格式

图片文件的格式是计算机存储这幅图的方式与压缩方法，要针对不同的使用目的来选择合适的格式。不同程序也有各自的图片格式，如“PSD”是PhotoShop软件的格式，内部格式带有软件的特定信息，如图层与通道等。不过很多程序无法打开“PSD”格式，它不属于通用格式，网页制作中更不会使用它。

不同的图片格式各自以不同的方式来表示图形信息，常用的格式如下。

（1）BMP。这是微软公司自身图形文件的点位图格式，比如读者采用Windows自带的画图程序绘画，默认生成的就是BMP格式的图片。

BMP格式保存的图像没有失真，由于它保存每个像素的信息，不支持文件压缩，所以文件也比较大。网页制作中很少使用BMP格式的图片。

（2）JPEG。JPEG是与平台无关的格式，支持最高级别的压缩。不过，这种压缩是有损耗的，即压缩比越大，文件越小，图片质量越差。

正因为JPEG图片可以选择多种压缩级别，非常灵活，所以使用非常广泛。比如，大多数码相机默认的照片存储格式就是JPEG。

在肉眼无法明显分辨质量损耗的前提下，JPEG文件大小可以远远小于BMP，所以JPEG也广泛应用于网页制作领域。

（3）GIF。GIF图片以8～256色存储图片数据。GIF图片支持透明度、压缩、交错和多图像图片（动画GIF）。GIF透明度不是alpha通道透明度，所以不能支持半透明效果。GIF文件规范的GIF89a版本中支持动画GIF。

也就是说，GIF的特点是颜色数量少，很多情况下图片文件大小可以远远小于JPEG，而且支持透明度。最有意思的是，GIF支持动画图片，所以GIF格式非常适合网上传输。

（4）PNG。PNG图片格式可以任何颜色深度存储图片，它也是与平台无关的格式。PNG也支持透明度，以及压缩。PNG格式分为PNG-8和PNG-24，PNG-8格式类似于GIF格式，支持8~256色。而PNG-24格式质量最好，因为PNG-24压缩不失真并支持透明背景和渐显图像的制作。IE浏览器对PNG支持不是很好，所以目前网页制作中很少使用。



说明：
 由于PNG的高品质及透明度支持，Flash动画制作中比较常用。



在D:\web\目录下创建img目录，放入BMP、JPEG和GIF这3种格式的图片，并分别命名为bmp.bmp、jpeg.jpg和gif.gif。创建网页文件，命名为img_type.htm，编写代码如代码5.1所示。


代码5.1　不同的图片格式展示：img_type.htm



<html> 
<head> 
  <title>不同的图片格式展示</title> 
</head> 
<body> 
BMP格式图片：<img src="img/bmp.bmp"><br /><br /> 
JPEG格式图片：<img src="img/jpeg.jpg"><br /><br /> 
GIF格式图片：<img src="img/gif.gif"> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/img_type.htm，浏览效果如图5.1所示。

[image: 073_01]
图5.1　不同的图片格式展示



以上3种格式的图片虽然视觉差别不大，但文件大小相差甚远。

5.1.2　选择合适的图片格式

那么在建设网站时，图片的不同格式如何选择呢？上一节说过BMP是没有压缩的图片格式，文件非常大，所以不予选择。也就是说制作网页时，图片格式一般在JPEG和GIF中选择，先比较一下JPEG和GIF各自的特点。

JPEG是有损压缩，以24位颜色存储，颜色比GIF更为丰富。一般适用于对颜色丰富程度要求高的图片，如照片。



注意：
 24位颜色不是24种颜色，而是2的24次方种颜色。



GIF最多只能存储256种颜色，在颜色数量少的图片中能保持更小的文件大小，并且支持透明度及动画。一般适用于颜色少的图片，如企业标志、小图标和网页动画广告。

JPEG格式和GIF格式没有绝对的谁好谁坏之分，根据网页对图片的不同需要选择。

相比JPEG格式，颜色越多的图片，GIF格式文件大小占劣势，并且图片质量差；颜色越少的图片，GIF格式文件大小占优势，并且能保持图片质量。

5.2　插入图片

上一节我们学习了不同格式的图片选择，已经确定了制作网页的主流图片格式为JPEG和GIF。本节开始学习如何控制图片在网页上的显示。



注意：
 JPEG图片文件的扩展名为jpg，GIF图片文件的扩展名为gif。



5.2.1　插入图片到网页

插入图片的HTML是单标签<img/>，通过src属性的值确定所插入图片的路径。在D:\web\img\目录下，放入图片文件，并分别命名为img.jpg。创建网页文件，命名为img.htm，编写代码如代码5.2所示。


代码5.2　插入图片：img.htm



<html> 
<head> 
  <title>插入图片</title> 
</head> 
<body> 
<p align="center">插入一张小猫的图片：<br /> 
<img src="img/img.jpg" /></p> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/img.htm，浏览效果如图5.2所示。

[image: 074_01]
图5.2　插入图片



代码比较简单，不过读者必须清楚，网页文件和图片文件是分开存储的。如果图片的位置改变了，图片将无法显示，即网页文件只是通过<img/>代码和图片链接。

5.2.2　设置图片的高度和宽度

在默认情况下，<img/>标签显示的图片高和宽取图片原始的高和宽。比如图片的原始尺寸为宽250、高200像素，在网页中显示也是宽250、高200像素。

不过某些情况下需要不同的高和宽，通过<img/>标签的width属性和height属性可以设置图片在网页显示宽度和高度。

width属性和height属性的值不需要单位，默认单位为像素。编写格式如下。


<img src="图片路径" width="指定宽度" height="指定高度"/> 





注意：
 更改了<img/>标签的width属性和height属性，并不会改变图片文件的原始尺寸。



5.2.3　设置图片的边框

<img/>标签可以通过border属性的设置，使图片在网页中显示边框，border属性的值为边框的粗细，单位默认为像素。其编写格式如下。


<img src="图片路径" border="边框粗细数值"/> 



5.2.4　给图片添加提示文字

类似于超级链接的文字提示，<img/>标签的title属性同样可以设置图片的文字提示，其编写格式如下。


<img src="图片路径" title="提示文字"/>。 



修改img.htm网页文件，编写代码如代码5.3所示。


代码5.3　插入图片的设置：img.htm



<html> 
<head> 
  <title>插入图片</title> 
</head> 
<body> 
插入图片（设置边框为10像素，加入文字提示）：<br /> 
<img src="img/img.jpg"  border="10" title="读者你好，这是一幅小猫的图片啊！" /><br /><br /> 
插入图片（设置边框为10像素，改变图片的宽度和高度）：<br /> 
<img src="img/img.jpg"  border="10" width="350" height="180"/> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/img.htm，浏览效果如图5.3所示。

[image: 075_01]
图5.3　img标签的边框设置



5.2.5　给图片添加替代文字

当<img/>标签的src属性的路径找不到相应的图片文件时，<img/>标签提供了一个alt属性的值来替代图片的文字。其编写格式如下。


<img src="图片路径" alt="替代文字"/>。 



在D:\web\目录下创建网页文件，命名为img_alt.htm，编写代码如代码5.4所示。


代码5.4　图片替代文字：img_alt.htm



<html> 
<head> 
  <title>图片替代文字</title> 
</head> 
<body> 
插入一个错误的图片路径：<br /> 
<img src="img/img_alt.jpg"> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/img_alt.htm，浏览效果如图5.4所示。

[image: 076_01]
图5.4　图片替代文字



5.3　图文混合排版

网页中的图片和文字的处理非常类似，图片及文字段落在一起时，可以通过HTML代码设置图文排版。<img/>标签的align属性用于设置图片与段落的排版，其取值比较复杂。

图像的绝对对齐方式与相对文字的对齐方式不同，绝对对齐方式包括left、center和right3种，而相对文字对齐方式则是指图像与一行文字的相对位置。align的取值一共有以下几种，如表5.1所示。


表5.1　align的取值

[image: 076]


在D:\web\目录下创建网页文件，命名为img_align.htm，编写代码如代码5.5所示。


代码5.5　图文对齐设置：img_align.htm



<html> 
<head> 
  <title>图文对齐设置</title> 
</head> 
<body> 
图像顶部和同行文本的最高部分对齐<img src="img/img.jpg"border="5"width="62" height="42" align="top"/><hr /> 
图像底部和同行文本的底部对齐<img src="img/img.jpg"border="5"width="62" height="42" align="bottom"/><hr /> 
图像中部和同行文本的基线对齐<img src="img/img.jpg"border="5"width="62" height="42" align="middle"/><hr />图像中部和同行文本的中部绝对对齐<img src="img/img.jpg"  border="5" width="62" height="42" align="absmiddle"/><hr /> 
<p><img src="img/img.jpg"  border="5" width="62" height="42" align="left"/>使图像和左边界对齐（文
本环绕图像）一定要保证它随时有新鲜的饮用水。请不要给它太多的牛奶。它也许喜欢喝，但喝多了会造成腹泻。可用水按 1:1 稀
释后给它喝。对于猫仔来讲，最好的食物就是幼猫粮。猫粮不仅含有猫所需要不得各种营养要素而且味道鲜美。为了丰富它的食谱，
您也可以适时喂它一些新鲜煮熟的鱼肉、鸡肉，但要去骨。 </p><hr /> 
<p><img src="img/img.jpg"  border="5" width="62" height="42" align="right"/>使图像和右边界对齐（文
本环绕图像）一定要保证它随时有新鲜的饮用水。请不要给它太多的牛奶。它也许喜欢喝，但喝多了会造成腹泻。可用水按 1:1 稀
释后给它喝。对于猫仔来讲，最好的食物就是幼猫粮。猫粮不仅含有猫所需要不得各种营养要素而且味道鲜美。为了丰富它的食谱，
您也可以适时喂它一些新鲜煮熟的鱼肉、鸡肉，但要去骨。 </p> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/img_align.htm，浏览效果如图5.5所示。

[image: 077_01]
图5.5　图文对齐设置



5.4　给图片加链接

除了文字可以作为超链接外，图片也可以作为超链接。给图片设置超链接，与文字链接类似，编写格式如下。


 <a href = "链接地址"><img src = "图片文件地址" /></a> 



图片加上链接标签后，其默认有1像素粗的蓝色边框（类似于文字链接的蓝色下画线）。可通过图片标签的border属性对其边框粗细进行修改。



注意：
 如果不需要链接图片有边框，可设置border属性为0。



在D:\web\目录下创建网页文件，命名为img_a.htm，编写代码如代码5.6所示。


代码5.6　图片链接设置：img_a.htm



<html> 
<head> 
  <title>图片链接设置</title> 
</head> 
<body> 
图片链接（默认有边框）<br /> 
<a href="img.htm"><img src="img/img.jpg" width="80" height="50" align="top" /></a><hr/> 
图片链接（消除边框）<br /> 
<a href="img.htm"><img src="img/img.jpg" border="0" width="80" height="50" align="top"/></a><hr/> 
图片链接（边框设为5像素）<br /> 
<a href="img.htm"><img src="img/img.jpg" border="5" width="80" height="50" align="top"/></a> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/img_a.htm，浏览效果如图5.6所示。

[image: 078_01]
图5.6　图片链接设置



除了对整个图片设置超级链接外，还可将图片划分为多个区域，而每个区域可设置不同的超级链接，这些区域叫做“热区”。包含热区的图像可以称为映射图片。

要进行热区设置，首先需要在图片标签中设置映射名称，编写格式如下。


<img src ="图片文件地址" usemap ="#映射名称" /> 



这里使用图片标签的usemap属性，用于定义图片的映射名称。



注意：
 映射名称用于标识，读者可以自己定义。



然后，就要定义各个热区及超级链接了，编写格式为：


  <map name = 映射名称> 
<area shape = "形状1" coords = "坐标1" href = "超级链接地址1" /> 
<area shape = "形状2" coords = "坐标2" href = "超级链接地址2" /> 
 …… 
</map> 



这里学习两个新标签，双标签<map></map>和单标签<area/>。<map></map>标签用于包含多个<area/>标记，其中的“映射名称”就是在<img>标记中定义的名称。<area>标记则用于定义各个热区和超链接，它有两个重要属性，shape和coords。shape属性用于定义热区形状，它有4个值。

（1）default：默认值，为整幅图片。

（2）rect：矩形区域。

（3）circle：圆形区域。

（4）poly：多边形区域。

coords属性用于定义矩形、圆形或多边形区域的坐标。编写规则如下。

（1）如果热区形状为矩形区域，则coords包含4个参数，分别为left、right、top和bottom。也可以将这4个参数看成矩形左上角和右下角顶点的坐标。

（2）如果热区形状为圆形区域，则coords包含3个参数，分别为center-x、center-y和radius，这3个参数是圆心坐标和圆的半径。

（3）如果热区形状为多边形区域，则coords需要按顺序取多边形各个顶点的（x、y）坐标值，因此形式为“x1，y1，x2，y2，……”浏览器会按照定义顶点的顺序将它们连接起来，形成多边形热区。

图片可看做二维坐标系，其左上角坐标是（0，0），x轴向右、y轴向上为正，坐标数值单位为像素。



说明：
 手写HTML代码定义热区链接比较麻烦，需要制作者有很强的空间思维能力。推荐使用Dreamweaver设计视图制作，用鼠标拖拽可直接绘制热区链接。



在D:\web\目录下创建网页文件，命名为img_map.htm，编写代码如代码5.7所示。


代码5.7　图片热区链接设置：img_map.htm



<html> 
<head> 
  <title>图片热区链接设置</title> 
</head>
<body> 
<p align="center"> 
图片热区链接<br/> 
<a href="img.htm"> 
<img src="img/img.jpg" border="0" usemap="#abc"  /> 
<map name="abc"> 
  <area shape="circle" coords="115,56,26" href="img.htm" title="这是链接区域"> 
</map> 
</a> 
</p> 
</body> 
</html> 



笔者在图片上定义了一个圆形热区链接，圆心位置坐标为（115，26）像素，半径为26像素。在img.jpg这幅猫的图片上，其位置为猫头的圆形位置，链接提示文字为“这是链接区域”。在浏览器地址栏输入http://localhost/img_map.htm，浏览效果如图5.7所示。

[image: 080_01]
图5.7　图片热区链接



5.5　制作滚动图片

制作图片的滚动效果和文字滚动方法一样，同样使用<marquee></marquee>标签，编写格式如下。


<marquee><img src="" /></marquee> 



在制作滚动图片时，<marquee></marquee>标签的其他属性可以自由发挥。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为img_mar.htm，编写代码如代码5.8所示。


代码5.8　滚动图片设置：img_mar.htm



<html> 
<head> 
  <title>图片滚动设置</title> 
</head> 
<body> 
<p align="center"> 
图片滚动设置</p> 
<marquee direction="down" scrollamount="10"> 
<center><img src="img/img.jpg" border="0" /></center> 
</marquee> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/img_mar.htm，浏览效果如图5.8所示。

[image: 081_01]
图5.8　图片滚动设置





说明：
 请注意代码5.7中的双标签<center></center>，它可以使包含内容居中，不过由于不是很规范，一般情况下不推荐使用。



5.6　小结

文本内容可以在网页中主要用于信息的传播，而图片在网页中不但可以传播信息，还可以美化页面。本章详细学习了图片在计算机中的常用格式，特别适合网络传播的GIF格式和JPEG格式。读者可以知道，网页中的图片只是通过单标签<img/>链接在网页中，单标签<img/>的各种属性设置可控制图片的表现方式。大多数图片的版式设置和段落类似，读者根据上一章的内容学习本章会比较轻松。


第6章　插入外部资源

上一章我们学习了HTML控制图片在网页上的表现，至此制作的网页已经有了比较丰富的表现力。随着多媒体网络的到来，在网页上表现各种多媒体资源已经是大势所趋，本章将学习HTML控制外部多媒体资源在网页中的表现。本章还会学习服务器端程序和客户端程序的区别。

6.1　插入多媒体资源

由于网络带宽的不断提升，网络应用中多媒体元素随处可见。本节学习利用HTML代码在网页中加入多媒体元素。



说明：
 多媒体元素范围比较广，一般指音频文件、视频文件及Flash动画文件。



6.1.1　为网页添加背景声音

如果只是为网页添加背景音乐，使用HTML中的单标签<bgsound/>是简单快捷的办法。<bgsound/>标签有两个属性，src和loop。

类似于<img/>标签，<bgsound/>标签的src属性用于指定所连接的音乐资源路径，常用的音乐文件格式有midi、wav、mp3等。不过由于页面须完全载入音乐文件到浏览器端，音乐文件才开始播放，所以体积小巧的midi音乐文件是最佳选择。<bgsound/>标签的loop属性用于指定背景音乐的循环播放次数，如果设置为-1，则表示无限循环。在这种情况下，浏览者可以通过单击浏览器的“停止”按钮停止背景音乐的播放。



说明：
 midi音乐文件音乐细节比较简单，如果不在乎背景音乐的延迟，读者可以选择音质较好的mp3文件。wav文件体积最大，所以不推荐使用。



在D:\web\目录下创建audio目录，放入文件名为wind.mp3的音乐文件。创建网页文件，命名为bgsound.htm，编写代码如代码6.1所示。

代码6.1背景音乐：bgsound.htm


<html> 
<head> 
  <title>背景音乐</title> 
</head> 
<body> 
<bgsound src = "audio/wind.mp3" loop = "-1"> 
<p align="center">现在页面正在播放背景音乐，无限循环。<br /> 
                      读者可以单击浏览器的“停止”按钮停止播放背景音乐。 
</p> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/bgsound.htm，浏览效果如图6.1所示。

[image: 083_01]
图6.1　背景音乐



6.1.2　为网页添加音乐、动画等更多媒体资源

网页中只有背景音乐是不足以吸引浏览者的，网页可以实现调用浏览者系统的媒体播放器，播放网络上的音乐及视频资源。HTML技术中能完成上述功能的是双标签<embed></embed>，其最常用的属性是src，和前面的标签一样，用于指定资源的路径。



说明：
 <embed></embed>标签可以插入多种音频和视频格式，格式播放支持取决于浏览者系统中的播放器，确保浏览者系统中的播放器支持网络上相应格式的多媒体资源播放。



<embed></embed>标签的width和height两个属性也是影响显示的，用于设置播放器界面的宽度和高度，单位默认为像素。<embed></embed>标签的autostart属性用于设置是否自动播放，autostart属性取值为true或false，前者为自动播放，后者为浏览者控制是否播放。



说明：
 在默认情况下，多媒体资源不是自动播放的。



除了播放音频和视频文件外，<embed></embed>标签还可以插入外部的Flash动画文件。Flash是网络上最流行的动画元素，有着丰富的表现力，其文件扩展名为.swf。在D:\web\目录下创建video目录，放入文件名为nba.wmv的视频文件。在D:\web\目录下创建swf目录，放入文件名为mouse.swf的Flash动画文件。创建网页文件，命名为media.htm，编写代码如代码6.2所示。


代码6.2　多媒体资源的设置：media.htm



<html> 
<head> 
  <title>多媒体资源的设置</title> 
</head> 
<body> 
<p align="center">下面是视频文件的播放界面。</p> 
<embed src="video/nba.wmv" width="400" height="300" autostart="true"> </embed> 
<p align="center">下面是音频文件的播放界面。</p> 
<embed src="audio/wind.mp3" width="400" height="100"></embed> 
<p align="center">下面是Flash动画文件。</p> 
<embed src="swf/mouse.swf" width="400"></embed> 
</body> 
</html> 



由代码6.2可知，笔者在media.htm页面中用了两组<embed></embed>标签，上面的用于播放nba.wmv视频文件，下面用于播放wind.mp3音频文件，并且视频文件的<embed></embed>标签设置为自动播放。在浏览器地址栏输入http://localhost/media.htm，浏览效果如图6.2所示。

[image: 085_01]
图6.2　多媒体资源的设置



从media.htm的操作体验中，读者会发现操作时多媒体元素周围有虚线框，必须单击后才能操作播放器或Flash动画。在后面的JavaScript学习中将解决这个问题。



说明：
 造成虚线框这种情况很正常，是微软在2006年发布的一个补丁所导致的。



6.2　插入外部程序

一个完整的网站开发离不开程序，本节简要讲述程序和HTML代码的联系。网站的程序分为服务器端和客户端（浏览器端），为了以后更深入地学习网站技术，本节对此作一些浅层次的介绍。

6.2.1　插入外部JavaScript程序

JavaScript技术是网页技术的一个重点，在前面学习头部信息的时候，学习过HTML头部代码如何嵌入JavaScript程序。在很多网站应用中，部分JavaScript程序是很多网页共用的，这时JavaScript程序必须以单独的文件形式独立于网页。本节以一个小例子来说明怎样连接外部的JavaScript程序文件。在D:\web\目录下创建script目录，并在script目录中放入一个JavaScript程序，文件名为time.js，编写代码如代码6.3所示，HTML页面如代码6.4所示。


代码6.3　JavaScript程序：time.js



// 下面为实现时间的程序。 
setInterval("webjx.innerHTML=new Date().toLocaleString()+' 星期'+'日一二三四五六'.charAt(new Date().getDay());",1000); 




代码6.4　连接外部JavaScript程序：time.htm



<html> 
<head> 
  <title>连接外部JavaScript程序</title> 
  <script src="script/time.js"></script> 
</head> 
<body> 
  <div id="webjx"></div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/time.htm，浏览效果如图6.3所示。

[image: 086_01]
图6.3　插入图片



time.htm页面显示了time.js中的程序运行结果。由代码6.4所示可知，通过修改头部信息，双标签<script></script>的src属性可以连接外部的JavaScript程序。当网站内的多个页面需要时间程序时，就可共用一个time.js程序了。



注意：
 新手比较常见的错误是忘了写</script>结束标签。



6.2.2　区分程序的客户端程序与服务器端程序

上一节的JavaScript程序属于网络技术中的客户端程序（浏览器端程序），而动态网页技术的程序属于服务器端程序。

所谓客户端程序，即程序在浏览者的系统中运行并得出结果；服务器端程序，即程序在网站服务器的系统中运行，得出的结果发给浏览者。

举个例子，上一节的JavaScript程序在浏览者的系统中运行，所以JavaScript程序所取得的时间为浏览者系统的时间；反之，网页中如果使用服务器端程序，程序所得的时间为网页服务器的系统时间。

由于客户端程序（浏览器端程序）需要在浏览者的系统中运行，而JavaScript属于脚本语言，所以JavaScript的源代码暴露在HTML的源代码中。服务器端的程序（如ASP、PHP等）在服务器已经完成了运行，得出了结果，所以发送到浏览器端的HTML页面是看不到程序源代码的。

由于JavaScript的源代码暴露在HTML网页中，对于初学者，可以从优秀网页的HTML源代码中很方便地学习JavaScript程序。

6.3　小结

本章学习了各种外部资源插入HTML网页的文档，通过这些操作，网页不再是简单的图文组合，而是丰富的多媒体界面。CSS代码可用于控制页面样式，JavaScript代码可用于控制页面的交互行为，整合这两部分到HTML文档中，是网页制作的标准做法。而丰富的多媒体元素（如音频、视频和动画）加入到网页，也是未来网页发展的趋势。本章内容不多，但其重要性不言而喻。


第7章　强大的表格

前面几章对网页上各个基本元素做了比较全面的介绍，现在读者可以制作丰富多彩的网页了。不过细心的读者会发现，互联网上的网页布局排版多种多样，只用简单的图文混合排版好像不能完成。本章将学习表格工具，完成网页的整体布局。



说明：
 在各种各样的网页整体排版布局方案中，表格是传统网页最常用的布局方式。



7.1　认识表格的作用

提到表格，很多读者会不自觉地想到Word中的表格。在实际工作中，组织一份二维数据的文档需要在Word中绘制表格，比如学生成绩表、学习课程表。同样，在网页中组织二维数据，也常用表格双标签<table></table>来实现，并且看上去和Word表格的效果非常相似。这也是表格标签本来的作用。

在网页的不断发展中，很多人渐渐发现表格不但可以组织二维数据表示在网页上，用来做页面的布局也非常合适。于是，表格开始作为网页布局的主要方式流行了起来。接下来，了解一下表格标签在两个方面的具体使用。



说明：
 本章开始频繁使用Dreamweaver软件，请读者安装。



7.1.1　用表格组织数据

在D:\web\目录下创建网页文件，命名为table.htm。先绘制一个简单的表格，步骤如下：

（1）打开Dreamweaver，编辑table.htm。

（2）Dreamweaver切换到设计模式（可视化模式）。

（3）然后单击“插入”按钮，在下拉菜单中选择表格。

（4）在弹出的对话框中填写询问表格的参数，在行数和列数分别输入3、5。

（5）再单击“确定”按钮。

这样就完成了一个3行5列的表格制作，设计视图效果如图7.1所示。

[image: 089_01]
图7.1　Dreamweaver绘制的表格



向表格的空格里随意填写数据，保存该网页后在浏览器地址栏输入http://localhost/table.htm，浏览效果如图7.2所示。

[image: 089_02]
图7.2　填充数据后的表格



怎么样？操作是不是和Word很相似呢？对，这就是表格标签的本来作用，即组织二维数据在网页上表现出来。比较图7.1和图7.2的差异，在操作中读者会发现表格单元格之间的比例随着数据在动态变化。所以图7.2所示的效果肯定不是读者所期待的。

读者不能满足于像操作Word表格那样的简单拖放操作，不然在以后会出现很多无法理解的问题。读者还是要以HTML代码为核心深刻地理解表格标签。

7.1.2　用表格布局网页

前面讲到了由于表格的方便性，各大网站常用它来布局网页。本小节在Dreamweaver中做一个快速表格布局网页的示范。

（1）在D:\web\目录下创建网页文件，命名为table2.htm，并用Dreamweaver编辑table2.htm。

（2）单击工具栏的“布局”按钮切换Dreamweaver到布局模式，如图7.3所示。

[image: 090_01]
图7.3　Dreamweaver中选择表格布局模式





注意：
 Dreamweaver这个布局模式只是方便读者从全局的角度用表格来布局网页，和插入表格HTML代码无实质区别。



（3）单击“布局”按钮右边的“布局表格”按钮。

（4）在页面上绘制布局表格，尽量布满整个页面。

（5）单击“布局表格”按钮旁边的“布局单元格”按钮。

（6）在页面布局表格内绘制相应的单元格来划分页面版块。

一个网页布局就轻松完成了，接下来就在布局单元格中放入相应的文字、图片等资源，设计效果如图7.4所示。

[image: 090_02]
图7.4　Dreamweaver中布局模式完成的页面布局



在操作布局表格和布局单元格的时候，可以比较上一小节直接插入表格的方法。布局模式操作表格更加灵活。比如，单元格可以随意调整位置，单元格比例也不必固定，而且调节单元格边缘的6个手柄可以拖曳完成高宽设置，这对网页布局功能版块非常有利。

既然Dreamweaver的布局模式实质上还是通过HTML代码操作的，因此读者只要理解好了表格标签，就能很轻松地编写HTML代码来实现各种各样不同的网页布局。接下来，从头至尾完整地学习表格标签的HTML代码。

7.2　创建一个表格

上一节是用Dreamweaver软件的可视化操作模式（也叫设计模式）创建表格的，这一节我们来了解表格的HTML代码如何编写。

7.2.1　表格的基本构成

一个标准的数据表格应该包括标题、表头组、表身组和表尾组，其结构如图7.5所示。

[image: 091_01]
图7.5　数据表格的基本组成部分



（1）标题说明了这个表格是什么内容的数据。

（2）表头组可以包含多个表头<th></th>用以说明每列数据的共性，比如成绩表中的考试科目。

（3）表身组是学习的重点，它包含了具体的数据，并往往以多行多列的形式表现出来。如成绩表中的分数。

（4）表尾组一般对表格进行注解。虽然显示时表尾组显示在表格的最后一行，但在实际编写代码时应该写在表头组和表身组之间。

表身组包含常规行和列，结构如图7.6所示。

[image: 091_02]
图7.6　表身的组成



表身是表格最常用的部分，表身往往可以包含多个表格行，而表格行也常常包含多个单元格。



注意：
 在实际使用中数据表格的要求往往没有这么严格及烦琐，请不要被这些结构吓到了。



在制作一般性的显示表格和布局时，标题、表头组、表尾组都可以不需要编写，甚至<tbody></tbody>都不需要编写。简化过后的表格结构如图7.7所示。

[image: 091_03]
图7.7　简化表格的组成



表格的结构组成非常清晰。

（1）每一对<table>和</table>代表一个表格。

（2）每一对<tr>和</tr>代表一行。

（3）每一对<td>和</td>代表一个独立的单元格。



注意：
 单元格也就是填充数据的地方。



7.2.2　<tr>与<td>的配合

接下来读者动手制作一个简化的表格，以熟悉行与单元格的联系。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为table3.htm，编写代码如代码7.1所示。


代码7.1　表格编写：table3.htm



<html> 
<head> 
  <title>表格编写</title> 
</head> 
<body> 
  <table> 
      <tr> 
         <td>芙蓉姐姐</td> 
         <td>天仙妹妹</td> 
         <td>凤姐</td> 
         <td>小月月</td> 
      </tr> 
      <tr> 
         <td>60kg</td> 
         <td>45kg</td> 
         <td>48kg</td> 
         <td>80kg</td> 
      </tr> 
  </table> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/table3.htm，浏览效果如图7.8所示。

[image: 092_01]
图7.8　编写表格运行结果



读者可以看到默认情况下表格没有边框也没有背景色，但是从页面上可以看出表格标签已经把数据排列得整整齐齐，并且每个单元格默认为左对齐。

从代码中可以看到两行的单元格数量是一样的，所以每一行的单元格都是互相对应的。



注意：
 每行对应顺序的单元格组成了表格的一列，这样非常有利于数据的排列。



如果单元格数量不一致也没关系，比如小月月不想透露自己的体重，直接把上面表格代码中的<td>80kg</td>删除，浏览table3.htm效果如图7.9所示。

[image: 092_02]
图7.9　修改后的表格





注意：
 “48kg”那个单元格里文字内容再多也不会挤到“小月月”那一列中来，默认情况下列与列之间是严格分开的。



7.2.3　表头组和表尾组的设置

其实表尾组只是放一些注释，平常很少用到。表尾组显示时位于整个表格的最后一行，但是在编写代码时表尾组写在表头组和表身组之间。

在表尾组里同样可以放入多个行以填充更多有关表的注释内容。

而表头组是存放每列共性的关键信息，所以叫表头。表头组中的表头单元格<th></th>会自动修饰其中的表头文字并使其居中和加粗。所以使用表头组时不需要加任何修饰，一眼就可以看出表头文字和表身文字的关系。

表头组和表尾组是为数据表格的完整性服务的，在以后学习CSS样式的时候能够非常方便地设置其特殊样式。



注意：
 在布局中并不需要表头组和表尾组。



7.2.4　创建一个完整的表格

通过上面的代码学习读者已经能够了解了表格的全部要素，接下来制作一个完整的数据表格，修改table3.htm如代码7.2所示。


代码7.2　完整的数据表格：table3.htm



<html> 
<head> 
  <title>表格编写</title> 
</head> 
<body> 
<table> 
    <caption>网络红人表</caption> 
    <thead> 
    <th></th> 
    <th>天仙妹妹</th> 
    <th>凤姐</th> 
    <th>小月月</th> 
 </thead> 
 <tfoot> 
    <tr><td> 
   绝密</td></tr> 
  </tfoot> 
  <tbody> 
    <tr> 
       <th>身高</th> 
       <td>1.60m</td> 
       <td>1.65m</td> 
       <td>1.70m</td> 
    </tr>
    <tr> 
       <th>体重</th> 
       <td>45kg</td> 
       <td>48kg</td> 
     <td>80kg</td> 
    </tr> 
 </tbody> 
</table> 
</body> 
</html> 



笔者在这里做了一个灵活的处理，把芙蓉姐姐的资料换成了纵向的表头<th>，这就是一个典型的二维数据表格。在浏览器地址栏输入http://localhost/table3.htm，浏览效果如图7.10所示。

[image: 094_01]
图7.10　表格编写



至此，读者已经了解了表格的完整结构。接下来学习如何改变表格的外观，使表格更加好看。

7.3　表格的整体控制

表格就像一个小的世界，一个有机的整体。在这个整体中，组织了很多数据，包括文字、图片等，为了更好地表现表格的组织能力，本节学习表格的整体控制，相信读者会对表格刮目相看的。

7.3.1　控制表格的高度和宽度

和前面学习的HTML元素一样，表格标签<table></table>有着丰富多样的属性，对这些属性作一定的设置，可以改变整个表格的表现。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为table4.htm。先学习表格的width和height属性，用于控制表格的宽度和高度，单位默认为像素，也可以用百分比来表示。

表格的宽度和高度的值一般采用数值，即使用像素为默认单位，这样可以固定表格的整体大小。只有在表格需要自动适应大小时，才考虑使用百分比作为宽度和高度的单位。为了更具体地表现两种方法的区别与作用，编写table4.htm代码如代码7.3所示。


代码7.3　表格整体设置：table4.htm



<html> 
<head> 
  <title>表格整体设置</title> 
</head> 
<body> 
<table width="300" height="50"> 
    <tr> 
       <th>电脑组成</th> 
       <td>中央处理器</td> 
       <td>硬盘</td> 
     <td>显卡</td> 
       <td>主板</td> 
    </tr>   
</table> 
<table width="100%" height="50"> 
    <tr> 
       <th>知名品牌</th> 
       <td>英特尔</td> 
       <td>希捷</td> 
     <td>Nvidia</td> 
     <td>华硕</td> 
    </tr>   
</table> 
</body> 
</html> 



代码7.3中，笔者制作了两个表格，方便读者进行对比。两个表格的高度属性即height都为50像素，第一个表格的宽度属性width为300像素，第二个表格的宽度属性width为100%。在浏览器地址栏输入http://localhost/table4.htm，浏览效果如图7.11所示。

[image: 095_01]
图7.11　表格整体设置



从table4.htm中，很明显地可以看到第一个表格的宽度是固定的，第二个表格的宽度随着浏览器的宽度而改变，始终保持浏览器宽度的100%。读者可以调整浏览器的宽度观察其异同，以体会在不同场合如何合理设置表格的宽度和高度。

7.3.2　调整表格的水平对齐方式

类似于文字段落，表格也有水平对齐属性，并且也是align属性。读者经过一段时间的学习，应该发现HTML元素的很多属性是相同的，其作用也类似。表格的align属性也有left、center和right这3个值，分别代表左对齐、居中对齐和右对齐。修改table4.htm，编写代码如代码7.4所示。


代码7.4　表格整体对齐设置：table4.htm



<html> 
<head> 
  <title>表格整体设置</title> 
</head> 
<body> 
<table width="300" height="50" align="center"> 
    <tr> 
       <th>电脑组成</th> 
       <td>中央处理器</td> 
       <td>硬盘</td> 
     <td>显卡</td> 
       <td>主板</td>
    </tr>   
</table> 
<table width="300" height="50" align="right"> 
    <tr> 
       <th>知名品牌</th> 
       <td>英特尔</td> 
       <td>希捷</td> 
     <td>Nvidia</td> 
     <td>华硕</td> 
    </tr>   
</table> 
</body> 
</html> 



笔者把第一个表格居中对齐，第二个表格的宽度也固定为300像素且右对齐。在浏览器地址栏输入http://localhost/table4.htm，浏览效果如图7.12所示。

[image: 096_01]
图7.12　表格整体对齐设置



在表格布局中，为了适应所有浏览者，经常用到表格居中对齐。

7.3.3　尝试不同类型的表格边框

边框是HTML元素的一个比较重要的属性，例如，前面学习过的图片边框。表格通过border属性设置其边框的粗细，单位默认为像素。与其他HTML元素不同，表格不仅可以设置边框粗细，还可以设置边框的颜色、样式等。

表格的bordercolor属性用于设置边框的单一颜色。默认情况下，表格的边框是立体浮雕状的，有高亮区和暗调区，可通过bordercolorlight属性设置高亮区颜色，而bordercolordark属性设置暗调区颜色。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为table_border.htm，编写代码如代码7.5所示。


代码7.5　表格边框设置：table_border.htm



<html> 
<head> 
  <title>表格边框设置</title> 
</head> 
<body> 
默认边框，粗2像素： 
<table width="300" height="60" align="center" border="2"> 
    <tr> 
       <th>电脑组成</th> 
       <td>中央处理器</td> 
       <td>硬盘</td> 
    <td>显卡</td> 
       <td>主板</td> 
    </tr> 
    <tr> 
       <th>知名品牌</th> 
       <td>英特尔</td> 
       <td>希捷</td> 
    <td>Nvidia</td> 
    <td>华硕</td> 
    </tr>   
</table> 
<hr /> 
边框粗2像素，单一黑色： 
<table width="300" height="60" align="center" border="2" bordercolor="#000000"> 
    <tr> 
       <th>电脑组成</th> 
       <td>中央处理器</td> 
       <td>硬盘</td> 
    <td>显卡</td> 
       <td>主板</td> 
    </tr> 
    <tr> 
       <th>知名品牌</th> 
       <td>英特尔</td> 
       <td>希捷</td> 
    <td>Nvidia</td> 
    <td>华硕</td> 
    </tr>   
</table> 
<hr /> 
边框粗2像素，高亮区为浅黄色，暗调区为浅红色： 
<table width="300" height="60" align="center" border="2" bordercolorlight= "#FFff00" bordercolordark="ff0000"> 
    <tr> 
       <th>电脑组成</th> 
       <td>中央处理器</td> 
       <td>硬盘</td> 
    <td>显卡</td> 
       <td>主板</td> 
    </tr> 
    <tr> 
       <th>知名品牌</th> 
       <td>英特尔</td> 
       <td>希捷</td> 
    <td>Nvidia</td> 
    <td>华硕</td> 
    </tr>   
</table> 
</body> 
</html> 



设置表格边框粗细为2像素。在浏览器地址栏输入http://localhost/table_border.htm，浏览效果如图7.13所示。

[image: 098_01]
图7.13　表格边框样式设置



从图7.13可看出，所有的单元格都有边框显示。在很多应用中，只需要表格外边框，不需要单元格之间的边框，可以设置rules属性解决。表格的rules属性常用的值有cols、rows和none。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为table_border2.htm，编写代码如代码7.6所示。


代码7.6　表格边框设置：table_border2.htm



<html> 
<head> 
  <title>表格边框设置</title> 
</head> 
<body> 
<table width="300" height="100" align="center" border="2" rules="none"> 
    <tr> 
       <th>电脑组成</th> 
       <td>中央处理器</td> 
       <td>硬盘</td> 
     <td>显卡</td> 
       <td>主板</td> 
    </tr> 
    <tr> 
       <th>知名品牌</th> 
       <td>英特尔</td> 
       <td>希捷</td> 
     <td>Nvidia</td> 
     <td>华硕</td> 
    </tr>   
</table> 
<hr /> 
<table width="300" height="100" align="center" border="2" rules="cols"> 
    <tr> 
       <th>电脑组成</th> 
       <td>中央处理器</td> 
       <td>硬盘</td> 
     <td>显卡</td> 
       <td>主板</td> 
    </tr> 
    <tr> 
       <th>知名品牌</th> 
       <td>英特尔</td> 
       <td>希捷</td> 
    <td>Nvidia</td> 
    <td>华硕</td> 
    </tr>   
</table> 
<hr /> 
<table width="300" height="100" align="center" border="2" rules="rows"> 
    <tr> 
       <th>电脑组成</th> 
       <td>中央处理器</td> 
       <td>硬盘</td> 
    <td>显卡</td> 
       <td>主板</td> 
    </tr> 
    <tr> 
       <th>知名品牌</th> 
       <td>英特尔</td> 
       <td>希捷</td> 
    <td>Nvidia</td> 
    <td>华硕</td> 
    </tr>   
</table> 
</body> 
</html> 



通过3个表格取rules属性的3个值，可以比较表格边框的作用范围。在浏览器地址栏输入http://localhost/table_border2.htm，浏览效果如图7.14所示。

[image: 099_01]
图7.14　表格边框范围设置



在后面CSS的学习中，对边框将有更加丰富的样式设计。



说明：
 表格的rules属性默认值为all，即显示所有边框。



7.3.4　调整表格的填充和间距

间距的概念在页面整体设置中学习过，表格中的单元格同样有间距设置。可以把表格中的单元格看做一个个的小盒子，而单元格中填充的数据（文字、图片等）看做小盒子里存放的物品。表格的间距设置分为cellspacing属性和cellpadding属性，cellspacing属性代表小盒子与小盒子之间的间距，cellpadding属性代表小盒子与所存物品之间的间距。换句话讲，cellspacing属性代表表格中单元格的外边距，cellpadding属性代表表格中单元格的内边距，也叫填充。其关系如图7.15所示。

[image: 100_01]
图7.15　表格的间距类型展示



利用间距的设置，可以灵活地控制表格外观。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为table_cell.htm，编写代码如代码7.7所示。


代码7.7　表格间距设置：table_cell.htm



<html> 
<head> 
  <title>表格间距设置</title> 
</head> 
<body> 
外边距为10像素，内边距为0像素的情况： 
<table width="300" height="100" align="center" border="2" cellspacing="10" cellpadding="0"> 
    <tr> 
       <th>电脑组成</th> 
       <td>中央处理器</td> 
       <td>硬盘</td> 
     <td>显卡</td> 
       <td>主板</td> 
    </tr> 
    <tr> 
       <th>知名品牌</th> 
       <td>英特尔</td> 
       <td>希捷</td> 
     <td>Nvidia</td> 
     <td>华硕</td> 
    </tr>   
</table> 
<hr /> 
外边距为0像素，内边距为10像素的情况： 
<table width="300" height="100" align="center" border="2" cellspacing="0" cellpadding="10"> 
    <tr> 
       <th>电脑组成</th> 
       <td>中央处理器</td> 
       <td>硬盘</td> 
     <td>显卡</td> 
       <td>主板</td> 
    </tr> 
    <tr> 
       <th>知名品牌</th> 
       <td>英特尔</td> 
       <td>希捷</td> 
     <td>Nvidia</td> 
     <td>华硕</td> 
    </tr>   
</table> 
<hr /> 
外边距为0像素，内边距为0像素的情况： 
<table width="300" height="100" align="center" border="2" cellspacing="0" cellpadding="0"> 
    <tr> 
       <th>电脑组成</th> 
       <td>中央处理器</td> 
       <td>硬盘</td> 
     <td>显卡</td> 
       <td>主板</td> 
    </tr> 
    <tr> 
       <th>知名品牌</th> 
       <td>英特尔</td> 
       <td>希捷</td> 
     <td>Nvidia</td> 
     <td>华硕</td> 
    </tr>   
</table> 
</body> 
</html> 



边距值的默认单位也是像素，代码7.7中3个表格分别使用了3种极端情况的间距。在表格布局网页时，为了消除间距带来的影响，习惯上设置cellspacing属性和cellpadding属性都为0。在浏览器地址栏输入http://localhost/table_cell.htm，浏览效果如图7.16所示。

[image: 101_01]
图7.16　表格间距设置



结合表格的间距和边框的知识，可以制作不同效果的表格，读者自己可以发挥自己的创意。这里举个小例子。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为table_border3.htm，编写代码如代码7.8所示。


代码7.8　表格综合制作：table_border3.htm



<html> 
<head>
  <title>表格综合制作</title> 
</head> 
<body> 
间距为0的黑色单边框表格： 
<table width="300" height="60" align="center" border="1" cellspacing="0" cellpadding="0" bordercolor= "#000000"> 
    <tr> 
       <th>电脑组成</th> 
       <td>中央处理器</td> 
       <td>硬盘</td> 
     <td>显卡</td> 
       <td>主板</td> 
    </tr> 
    <tr> 
       <th>知名品牌</th> 
       <td>英特尔</td> 
       <td>希捷</td> 
     <td>Nvidia</td> 
     <td>华硕</td> 
    </tr>   
</table> 
<hr /> 
表格无外边框、每个单元格嵌套表格的情况： 
<table width="300" height="60" align="center" border="0" cellspacing="2" cellpadding="0"> 
    <tr> 
     <td> 
        <table width="100%" border="1" bordercolor="#000000"> 
            <tr> 
             <th>电脑组成</th> 
            </tr> 
         </table> 
         </td> 
          <td> 
        <table width="100%" border="1" bordercolor="#000000"> 
       <tr> 
             <td>中央处理器</td> 
             </tr> 
  </table> 
  </td> 
 </tr>   
    <tr> 
     <td> 
        <table width="100%" border="1" bordercolor="#000000"> 
       <tr> 
             <th>知名品牌</th> 
     </tr> 
  </table> 
  </td> 
   <td> 
        <table width="100%" border="1" bordercolor="#000000"> 
       <tr> 
             <td>英特尔</td> 
             </tr> 
  </table> 
  </td> 
 </tr>  
</table> 
<hr /> 
设置单元格的高光和暗调色模拟按钮块： 
<table width="300" height="100" align="center" border="1" cellspacing="5" cellpadding="0" bordercolorlight= "#ffffff" bordercolordark="#ffffff" > 
    <tr> 
       <th bgcolor="#B7B7B7" bordercolorlight="#000000" bordercolordark= "#eeeeee">电脑组成</th> 
       <td bgcolor="#B7B7B7" bordercolorlight="#000000" bordercolordark= "#eeeeee">中央处理器</td> 
    </tr> 
    <tr> 
       <th bgcolor="#B7B7B7" bordercolorlight="#000000" bordercolordark= "#eeeeee">知名品牌</th> 
       <td bgcolor="#B7B7B7" bordercolorlight="#000000" bordercolordark= "#eeeeee">英特尔</td> 
    </tr>   
</table> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/table_border3.htm，浏览效果如图7.17所示。

[image: 103_01]
图7.17　表格综合制作



7.3.5　改变表格的背景色及背景图片

类似于页面整体<body>标签，表格同样有背景色和背景图片的设置。表格的bgcolor属性用于设置背景色，background属性用于设置背景图片的路径。除了表格整体可以设置外，单元格也可以设置背景颜色和背景图片，并且优先于表格整体的背景显示。



注意：
 表格的行也可以单独设置背景颜色。



在D:\web\目录下创建img目录，并在img目录下放入两个不同的jpg格式的图片文件，分别命名为bg.jpg和bg2.jpg。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为table_bg.htm，编写代码如代码7.9所示。


代码7.9　表格背景设置：table_bg.htm



<html>
<head> 
  <title>表格背景设置</title> 
</head> 
<body> 
表格设置浅灰色背景色： 
<table width="300" height="100" align="center" border="2" cellspacing="0" cellpadding="0" bgcolor="#cccccc" > 
    <tr> 
       <th>电脑组成</th> 
       <td>中央处理器</td> 
       <td>硬盘</td> 
     <td>显卡</td> 
       <td>主板</td> 
    </tr> 
    <tr> 
       <th>知名品牌</th> 
       <td>英特尔</td> 
       <td>希捷</td> 
     <td>Nvidia</td> 
     <td>华硕</td> 
    </tr>   
</table> 
<hr /> 
不同单元格以及不同行设置不同的背景色： 
<table width="300" height="100" align="center" border="2" cellspacing="0" cellpadding="0"> 
    <tr > 
       <th bgcolor="#cccccc">电脑组成</th> 
       <td>中央处理器</td> 
       <td bgcolor="#cccccc">硬盘</td> 
     <td>显卡</td> 
       <td bgcolor="#cccccc">主板</td> 
    </tr> 
  <tr bgcolor="#FF3300"> 
       <th>知名品牌</th> 
       <td>英特尔</td> 
       <td>希捷</td> 
     <td>Nvidia</td> 
     <td>华硕</td> 
    </tr> 
</table> 
<hr /> 
表格和单元格同时设置背景图片： 
<table width="300" height="200" align="center" border="2" cellspacing="0" cellpadding="0" background= "img/bg.jpg"> 
    <tr> 
       <th><font color="#ffffff">电脑组成</font></th> 
       <td bgcolor="#CCCCCC">中央处理器</td> 
       <td bgcolor="#ffffff">硬盘</td> 
     <td bgcolor="#CCCCCC">显卡</td> 
       <td bgcolor="#ffffff">主板</td> 
    </tr> 
    <tr> 
       <th><font color="#ffffff">知名品牌</font></th> 
       <td background="img/bg2.jpg">英特尔</td> 
       <td>希捷</td> 
     <td background="img/bg2.jpg">Nvidia</td> 
     <td>华硕</td> 
    </tr>   
</table> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/table_bg.htm，浏览效果如图7.18所示。

[image: 105_01]
图7.18　表格背景设置



7.4　表格行的控制

表格的行是表格的一部分，多个行组成了一个表格，而表格的行本身又包含了单元格。正是这样的一个包含的关系，通过设置行的属性，可以批量地设置同一行单元格的部分属性。



说明：
 行高度设置的优先性高于表格，低于单元格。



7.4.1　整行的高度设置

表格的行只有height属性，即只能设置行的高度，行的宽度总是和表格宽度相等的。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为table_tr.htm，编写代码如代码7.10所示。


代码7.10　表格的行设置：table_tr.htm



<html> 
<head>
  <title>表格的行设置</title> 
</head> 
<body> 
设置表格边框为0、黑色背景色、单元格外边距为1像素，然后设置每个单元格为白色背景色。这样，表格就有了黑色细线边框
的感觉。设置第一行高度为12像素，第二行为100像素： 
<table width="300" height="60" align="center" border="0" cellspacing="1" cellpadding="0" 
bgcolor="#000000"> 
    <tr height="12"> 
       <th bgcolor="#ffffff">电脑组成</th> 
       <td bgcolor="#ffffff">中央处理器</td> 
       <td bgcolor="#ffffff">硬盘</td> 
    </tr> 
    <tr height="100"> 
       <th bgcolor="#ffffff">知名品牌</th> 
       <td bgcolor="#ffffff">英特尔</td> 
       <td bgcolor="#ffffff">希捷</td> 
    </tr>   
</table> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/table_tr.htm，浏览效果如图7.19所示。

[image: 106_01]
图7.19　表格的行高设置



可见，表格的高度设置并不能约束行的高度。表格的高度设置只能确定表格的最小高度。

7.4.2　行内的对齐控制

行包含了单元格，单元格包含了表格数据。通过行的对齐设置，可以控制整行数据在各自单元格内的对齐方式。行对齐分为水平对齐和垂直对齐，其属性分别为align和valign。水平对齐和其他HTML元素一样，其值为left、center和right，分别代表左对齐、居中对齐和右对齐。而垂直对齐常用的值为bottom、middle和top，分别代表数据在单元格内的底部对齐、垂直居中对齐和顶端对齐。修改table_tr.htm，编写代码如代码7.11所示。


代码7.11　表格的行设置：table_tr.htm



<html> 
<head> 
  <title>表格的行设置</title> 
</head> 
<body> 
设置表格边框为0、黑色背景色、单元格外边距为1像素，然后设置每个单元格为白色背景色。这样，表格就有了黑色细线边框
的感觉： 
<table width="400" height="60" align="center" border="0" cellspacing="1" cellpadding="0" 
bgcolor="#000000"> 
    <tr align="center"  height="45"> 
       <th bgcolor="#ffffff">电脑组成</th> 
       <td bgcolor="#ffffff">中央处理器</td> 
    <td bgcolor="#ffffff">水平居中对齐</td> 
  </tr> 
  <tr height="45" align="right"> 
       <th bgcolor="#ffffff">知名品牌</th> 
       <td bgcolor="#ffffff">英特尔</td> 
    <td bgcolor="#ffffff">水平右对齐</td> 
    </tr> 
    <tr height="45" valign="top"> 
       <th bgcolor="#ffffff">知名品牌</th> 
       <td bgcolor="#ffffff">英特尔</td> 
    <td bgcolor="#ffffff">垂直顶端对齐</td> 
    </tr>   
 <tr height="45" valign="bottom"> 
       <th bgcolor="#ffffff">知名品牌</th> 
       <td bgcolor="#ffffff">英特尔</td> 
    <td bgcolor="#ffffff">垂直底部对齐</td> 
    </tr> 
 <tr height="60" valign="bottom" align="center"> 
       <th bgcolor="#ffffff">知名品牌</th> 
       <td bgcolor="#ffffff">英特尔</td> 
    <td bgcolor="#ffffff">水平居中<br />垂直底部对齐</td> 
    </tr> 
</table> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/table_tr.htm，浏览效果如图7.20所示。

[image: 107_01]
图7.20　表格的行对齐设置



7.5　表格单元格的控制

表格的单元格是表格行的一部分，多个单元格组成了一行，通常单元格直接包含了表格的数据，是表格最重要的部分。在结构复杂点的网页中，单元格往往还可以嵌套表格。



说明：
 单元格设置的属性优先性高于行和表格。



7.5.1　控制单元格的高度和宽度

表格的单元格有width属性和height属性，分别用于设置单元格的宽度和高度。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为table_td.htm，编写代码如代码7.12所示。


代码7.12　表格的单元格设置：table_td.htm



<html> 
<head> 
  <title>表格的单元格设置</title> 
</head> 
<body> 
设置单元格宽度和高度： 
<table width="400" height="60" align="center" border="1" bordercolor= "#000000" cellspacing="1" cellpadding="0" > 
    <tr> 
       <th width="100">电脑组成</th> 
       <td width="200">中央处理器</td> 
    <td width="200">硬盘</td> 
  </tr> 
  <tr> 
       <th>知名品牌</th> 
       <td height="200">英特尔</td> 
    <td>希捷</td> 
    </tr> 
</table> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/table_td.htm，浏览效果如图7.21所示。

[image: 108_01]
图7.21　表格的单元格尺寸设置



从单元格宽度设置可以看出，使整列的宽度都发生了变化。而包含“英特尔”的单元格高度也改变了整行的高度。



注意：
 无论单元格宽度值设置多大，一行总宽度仍然保持为表格的宽度。



7.5.2　单元格的对齐设置

类似于表格行的对齐设置，表格单元格同样有自己的对齐设置，只是其优先性高于表格行的设置。其对齐属性和行对齐属性一样，水平对齐为align，垂直对齐为valign。修改table_td.htm如代码7.13所示。


代码7.13　表格的单元格设置：table_td.htm



<html> 
<head> 
  <title>表格的单元格设置</title> 
</head> 
<body> 
设置单元格对齐： 
<table width="400" height="150" align="center" border="1" bordercolor= "#000000" cellspacing="1" cellpadding= "0" > 
    <tr> 
       <th align="left">电脑组成<br />（左对齐）</th> 
       <td align="right">中央处理器<br />（右对齐）</td> 
    <td align="center">硬盘（居中）</td> 
  </tr> 
  <tr> 
       <th valign="top">知名品牌（顶对齐）</th> 
       <td valign="bottom">英特尔（底对齐）</td> 
    <td align="center" valign="top">希捷（居中、垂直对齐）</td> 
    </tr> 
</table> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/table_td.htm，浏览效果如图7.22所示。

[image: 109_01]
图7.22　表格的单元格对齐设置



7.5.3　合并多个单元格

为了更加灵活地安排表格中的各种数据，表格提供了合并的功能，这在布局网页时非常有用。表格单元格的colspan属性用于水平合并单元格，其值为水平合并单元格的数量。表格单元格的rowspan属性用于垂直合并单元格，其值为垂直合并单元格的数量。修改table_td.htm如代码7.14所示。


代码7.14　表格的单元格设置：table_td.htm



<html> 
<head> 
  <title>表格的单元格设置</title> 
</head> 
<body> 
合并单元格： 
<table width="400" height="150" align="center" border="1" bordercolor= "#000000" cellspacing="1" cellpadding= "0" > 
    <tr> 
       <th>电脑组成</th> 
       <td colspan="3" align="center">中央处理器</td> 
  </tr> 
  <tr> 
       <th>知名品牌</th> 
       <td>英特尔</td> 
     <td>AMD</td> 
     <td>威盛</td> 
    </tr> 
 <tr> 
       <td rowspan="2" align="center">电脑组成</td> 
       <td >中央处理器</td> 
     <td>硬盘</td> 
     <td>显卡</td> 
  </tr> 
  <tr> 
       <td>内存</td> 
     <td>主板</td> 
     <td>显示器</td> 
    </tr> 
</table> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/table_td.htm，浏览效果如图7.23所示。

[image: 110_01]
图7.23　表格的单元格合并



通过对colspan属性和rowspan属性的设置，完成了单元格横向和纵向的合并。合并单元格数量不要超过实际单元格数量，以免产生空隙。



注意：
 colspan属性和rowspan属性比较容易混淆，读者需谨慎使用。



7.6　表格的互相嵌套

通过多种HTML元素的学习，读者知道，很多HTML标签可以互相嵌套，例如：


<strong><i><font color="#ffff00">这是黄色加粗的斜体</font></i></strong> 



同样，为了实现更复杂的结构，表格也可以互相嵌套。

7.6.1　嵌套表格的作用

表格嵌套，即一个表格嵌套在另一个表格的单元格中，如此反复。多重嵌套的表格有什么作用呢？多重嵌套表格多用于网页布局，构建网页的框架结构。因为嵌套表格比单个表格更利于复杂布局结构的处理。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为table_table.htm，编写代码如代码7.15所示。


代码7.15　表格的嵌套：table_table.htm



<html> 
<head> 
  <title>表格的嵌套</title> 
</head> 
<body> 
<table width="400" height="280" border="1" align="center" bordercolor= "#000000" cellspacing="0"> 
  <tr> 
    <td width="200"> 
 <table width="100%" height="100%" border="0"> 
      <tr> 
        <th colspan="3" align="center">一周列表</th> 
      </tr> 
      <tr> 
        <td>星期一</td> 
        <td>星期二</td> 
        <td>星期三</td> 
      </tr> 
      <tr> 
        <td>星期四</td> 
        <td>星期五</td> 
        <td>星期六</td> 
      </tr> 
    <tr> 
        <td colspan="3" align="center"><font color="#ff0000">星期天</font></td> 
      </tr> 
    </table> 
 </td> 
    <td>
 <table width="100%" height="100%" border="0"> 
      <tr> 
        <td align="center">网页技术学习</td> 
      </tr> 
      <tr> 
        <td align="center">HTML</td> 
      </tr> 
      <tr> 
        <td align="center">CSS</td> 
      </tr> 
   <tr> 
        <td align="center"><font color="#ff0000">JavaScript</font></td> 
      </tr> 
    </table> 
 </td> 
  </tr> 
  <tr bgcolor="#cccccc" height="200"> 
    <td background="img/bg2.jpg"></td> 
    <td background="img/bg.jpg"></td> 
  </tr> 
</table> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/table_table.htm，浏览效果如图7.24所示。

[image: 112_01]
图7.24　表格的嵌套



通过表格的嵌套，可以把页面上不同结构的内容放置在同一个表格整体内。

7.6.2　表格布局网页实例

本节用表格嵌套的方法布局一个HTML网页，由于是编写HTML代码，所以不需要使用Dreamweaver软件。嵌套表格的代码编写比较繁杂，请读者制作时一定要规范代码的编写，可以遵循笔者的格式，以便条理清晰。

布局网页前首先要保证最外围的表格应该水平居中对齐，并且和页面顶部没有空隙（即body设置topmargin属性为0）。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为table_html.htm，编写代码如代码7.16所示。


代码7.16　嵌套表格布局网页：table_html.htm



<html> 
<head> 
  <title>嵌套表格布局网页</title> 
</head> 
<body> 
<table width="600" height="400" border="1" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0" 
bordercolor= "#999999"> 
  <tr> 
    <td height="100"> 
    <table width="100%" height="100%" border="0" cellspacing="2"> 
      <tr> 
        <td width="112" align="center" bgcolor="#ccccccc">企业标志</td> 
        <td align="center">企业宣传动画</td> 
        <td width="120"> 
          <table width="100%" height="100" border="0"> 
          <tr> 
            <td>E-mail联系我们</td> 
          </tr> 
          <tr> 
            <td>业务电话：</td> 
          </tr> 
          <tr> 
            <td>公司地址：</td> 
          </tr> 
        </table> 
       </td> 
      </tr> 
</table> 
</td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td height="20"> 
    <table width="80%" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="2"> 
      <tr align="center"> 
        <td bgcolor="#cccccc">公司首页</td> 
        <td>公司介绍</td> 
        <td>公司产品</td> 
        <td>公司文化</td> 
        <td>公司论坛</td> 
      </tr> 
    </table> 
    </td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td valign="top"><table width="100%" height="100%" border="0"> 
      <tr> 
        <td width="20%" valign="top"><table width="100%" height="200" border= "0" 
bgcolor="#cccccc"> 
          <tr> 
            <td align="center">文章列表</td> 
          </tr>
          <tr> 
            <td>1.文章标题1</td> 
          </tr> 
          <tr> 
            <td>2.文章标题2</td> 
          </tr> 
          <tr> 
            <td>3.文章标题3</td> 
          </tr> 
          <tr> 
            <td>4.文章标题4</td> 
          </tr> 
        </table> 
        </td> 
        <td valign="top"> 
          <table width="100%" height="200" border="0"> 
          <tr> 
            <td height="45" align="center"><strong>文章标题</strong></td> 
          </tr> 
          <tr> 
            <td valign="top" bgcolor="#cccccc">文章内容</td> 
          </tr> 
        </table> 
        </td> 
      </tr> 
    </table> 
    </td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td height="75"> 
    <table width="200" border="0" align="center"> 
      <tr> 
        <td>网站备案：</td> 
      </tr> 
      <tr> 
        <td>公司信息：</td> 
      </tr> 
      <tr> 
        <td>公司年份：</td> 
      </tr> 
    </table> 
    </td> 
  </tr> 
</table> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/table_html.htm，浏览效果如图7.25所示。

[image: 115_01]
图7.25　嵌套表格布局网页



通过表格的嵌套，一个简单的企业网站就基本布局完成了。其实难度并不大，只要先把表格的结构与多个表格的嵌套关系理顺，然后逐步设置不同单元格的宽度和高度即可。综合上面的表格知识，读者已经可以轻松地控制表格，发挥其强大的布局作用，使网页内容井井有条。



说明：
 table_html.htm只是笔者的一个小例子，读者可以根据自己的需要修改表格尺寸及其边框、背景等。



7.6.3　用Photoshop切片迅速生成布局表格

由于编写嵌套表格代码布局网页不够直观，很大一部分人无法很好地掌握。其他更快捷的表格布局网页方法迅速成为主流，在网站开发中，比较常用的快速布局方法有Dreamweaver布局和Photoshop切片布局。Dreamweaver快速布局在前面学习过，笔者接下来介绍Photoshop切片快速布局。

Photoshop是图像处理领域的主流软件，Photoshop常用来制作网页平面效果图。为了缩短网站开发周期，很多“速成”网页直接用Photoshop的“切片”功能布局网页，具体方法如下。

（1）打开Photoshop软件，并打开一个已经制作好的网页效果图，如图7.26所示。

[image: 115_02]
图7.26　Photoshop打开网页设计效果图



（2）单击Photoshop左边工具箱的“切片工具”，如图7.27所示。

[image: 115_03]
图7.27　选择“切片工具”



（3）使用“切片工具”在效果图上按网页的布局切分成多个小图，如图7.28所示。

[image: 116_01]
图7.28　使用“切片工具”切图



（4）单击菜单栏“文件|存储为Web所用格式”（快捷键为“Alt+Shift+Ctrl+S”），将弹出如图7.29所示的设置对话框，这里可以设置图片输出格式。

[image: 116_02]
图7.29　Web输出设置对话框



（5）使用对话框左边的“切片选择工具”选择不同的切片小图片，分别在右边的选项中选择合适的图片格式及图片质量。确定各个切片的输出图片后，单击如图7.29所示位置，在弹出的菜单中选择“编辑输出设置”，如图7.30所示。

[image: 116_03]
图7.30　输出详细设置



（6）在“输出设置”对话框中，于如图7.30所示下拉菜单中选择“切片”项。下面将会出现切片输出内容的设置，一般选择“生成表格”，即以表格布局网页，切好的小图片放置于单元格中。设置完成后单击“好”按钮，退出对话框，如图7.31所示。

[image: 117_01]
图7.31　选择“生成表格”



（7）退出“输出设置”对话框后，单击“存储”按钮，系统将弹出存储路径对话框。读者在这里要注意，输出的文件保存类型须修改为“HTML和图像（*.html）”，即输出的将是Photoshop生成的一个表格布局的网页文件和切片后的小图片。选择合适的保存路径，单击“保存”按钮即完成Photoshop切图，如图7.32所示。

[image: 117_02]
图7.32　选择输出类型



这个HTML网页是Photoshop自动生成的，并且完成了快速的表格布局。表格的单元格划分是根据切片的划分确定的，每个单元格中都插入一个切片图片。这个布局表格没有边框和边距，所以这个网页看上去和Photoshop中的效果图是一样的，可以理解为网页效果图被Photoshop切为一个个小的图片文件，然后Photoshop自动生成网页及布局表格，把图片重新组合起来。

这种网页布局方法速度非常快，可以迅速地把网页美工制作的页面效果图转换为网页。不过这种网页的HTML代码冗余部分太多，结构不易维护与修改。并且使用了大量的图片，所以在实际工作中必须进一步地优化其HTML代码，减少图片的参与。



说明：
 图片太多将迅速增加网页体积，影响页面打开速度。例如，单色图片部分完全可以用单元格的背景色替代，所以进一步优化是很有必要的。



7.7　小结

本章学习了表格以后，读者可以单独布局比较像样的网页了，可见表格在传统的HTML网页制作中的地位。本书将要学习CSS布局，主要用div标签布局整个页面，读者可自行选择。在新一代的Web标准网页制作中，表格仍然有重要的作用，只是很少用于布局，而是用于排版表格（或表格状）数据，例如，数据库记录。当然，某些特殊情况布局用表格仍然是最佳选择，如表单的布局。


第8章　和程序交互的利器——表单

一个完整的网站不仅仅展示信息给浏览者，而是应该提供更多交互的功能。例如，网络上广泛应用的留言本、注册系统等网页，可使浏览者充分参与到网页内容中。表单是完成网页交互功能最重要的HTML元素，把本章内容学习扎实，对以后学习动态网页有很大的帮助。

8.1　表单的用途及属性

本节学习表单的基本知识，让读者了解表单的概念，从整体上分析其实质。不过，表单元素在HTML网页中并不属于动态技术，只是一种数据提交的方法。

8.1.1　表单的用途

表单不是表格，既不用来显示数据，也不是用来布局网页，甚至其外观都不是很重要。表单提供一个界面，一个入口，便于浏览者把数据提交给后台程序进行处理。

HTML代码中的表单是双标签<form></form>，类似于表格、列表等HTML元素，表单元素由很多表单子元素组成。表单子元素的作用是提供不同类型的容器，记录浏览者输入的数据。

浏览者完成表单数据输入后，表单将把数据提交到后台程序页面，剩下的事情由后台程序完成。页面中可以有多个表单，但要保证一个表单只能提交一次数据。表单最常见的应用有：用户登录界面、用户注册界面、用户添加留言界面、网页问卷调查等。表单的用途如图8.1所示。

[image: 119_01]
图8.1　表单的作用



8.1.2　表单的结构

表单结构比较简单，其子元素组合比较灵活。可以添加多个子元素在表单结构内，也可以只添加一个子元素。表单的结构如图8.2所示。

[image: 119_02]
图8.2　表单结构组成





说明：
 表单子元素也叫表单控件。



在表单结构中，同一种表单控件可以添加多个。表单控件有一个name属性，必须赋予不同的名字，用于标识不同的控件以保证唯一性，并且便于程序处理。

8.1.3　表单的数据传递方式

浏览者输入数据到表单控件中后，当浏览者单击表单中“submit”类型的控件时，表单将把数据提交到后台程序。

表单元素有一个action属性，其值为表单提交目标程序的URL。表单的另一个属性是method，即提交数据的方法，其值有两种，get和post。默认是get方法，而post是最常用的方法。


	get方法是通过URL传递数据给程序的，数据容量小，并且数据暴露在URL中，非常不安全。get将表单中的数据按照“变量=值”的形式，添加到action所指向的URL后面，并且两者使用“?”连接，而各个变量之间使用“&”连接。

	post是将表单中的数据放在form的数据体中，按照变量和值相对应的方式，传递到action所指向的程序。post方法能传输大容量的数据，并且所有操作对用户来说都是不可见的，非常安全。





说明：
 简单、少量、安全的数据使用get方法，反之使用post。



表单元素还有一个用于指定表单数据编码类型的enctype属性，其值有如下几种。

（1）application/x-www-form-urlencoded：窗体数据被编码为名称/值对。这是标准的编码格式。

（2）multipart/form-data：窗体数据被编码为一条消息，页上的每个控件对应消息中的一个部分。



说明：
 multipart/form-data值将把表单数据转换为二进制传输，适用于上传文件。



（3）text/plain：窗体数据以纯文本形式进行编码，其中不含任何控件或格式字符。

enctype属性未设置时，默认为application/x-www-form-urlencoded，即标准编码，了解一下即可。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为form.htm，编写代码如代码8.1所示。


代码8.1　表单整体设置：form.htm



<html> 
<head> 
  <title>表单整体设置</title> 
</head> 
<body> 
<center> 
以下为表单的内容：<hr /> 
<form name="form_set" method="post" action="form_rec.asp" enctype= "application/ 
x-www-form-urlencoded"> 
  <input type="text" name="txt" /> 
  <input type="submit" /> 
</form> 
</center> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/form.htm，浏览效果如图8.3所示。

[image: 121_01]
图8.3　表单整体设置



这就是一个完整的表单，其action属性指向的目标程序是同一级目录的form_rec.asp文件，当单击“提交查询内容”按钮时，本页面将跳转到form_rec.asp页面，form_rec.asp页面中有处理表单所提交数据的asp程序。enctype属性为默认的标准编码，一般应用中可以省略。由于method属性采用post值，表单所传递的数据在URL中将不可见，所以推荐使用post值。

为了方便读者学习，笔者在form.htm的同一级目录做了一个form_rec.asp文件，读者可以尝试在文本框中填写内容，然后单击“提交查询内容”按钮，form_rec.asp页面将显示出提交结果。



注意：
 由于asp程序需要IIS解释运行，所以只能采取http协议访问页面，即在本例中采用http://localhost/form.htm。



8.2　表单的控件

上一节是介绍表单的整体设置，一般情况下只需要设置action属性及method属性。表单内部的控件比较多，适用于不同类型的数据记录。大部分的表单控件都采用单标签<input/>，不同的控件其<input/>的type属性取值不同。

8.2.1　单行文本框控件和密码框控件

文本框控件使用比较频繁，多见于留言本、注册和登录等应用。单行文本框的标签为<input type="text"/>，这将生成一个空的单行文本框，value属性可以设置其文字初始内容。比较常用的属性还有size属性，可以设置字符宽度，而maxlength可以设置最多容纳的字符数量。如果仅仅显示内容而不允许浏览者输入内容，可以设置其readonly属性为“true”。



说明：
 size属性设置的只是文本框的宽度（即多少字宽，字符作为计量单位），maxlength设置的是实际字符容量的限制。



密码框多用于注册和登录，在浏览者填入内容时，密码框内将显示星号或其他系统定义的密码符号，以保证信息安全。密码框的标签为<input type="password"/>，除了显示不同外，密码框其他属性和单行文本框一样。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为form_1.htm，编写代码如代码8.2所示。


代码8.2　单行文本框控件和密码框控件：form_1.htm



<html> 
<head> 
  <title>表单控件1</title> 
</head> 
<body> 
<center> 
表单控件：<hr /> 
<form name="form_set" method="post" action="form_rec.asp"> 
单行文本框：<br /> 
  <input type="text" name="txt" size="25" value="请修改文本内容" /><br /> 
  <input type="text" name="txt2" size="25" value="这里的文本内容无法更改" /><br /> 
  密码框：<input type="password" name="pwd" size="10" maxlength="4" /><br />  
  密码框字符宽度为10，但只能输入4个字符。 
</form> 
</center> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/form_1.htm，浏览效果如图8.4所示。
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图8.4　单行文本框控件和密码框控件



8.2.2　多行文本框控件

如果浏览者需要输入大量的文本内容，单行文本框显然无法完成，需要用到多行文本框。与很多控件不同，多行文本框不是<input/>标签，而是双标签<textarea></textarea>，标签<textarea>与</textarea>之间的内容为初始文本内容。

多行文本框控件的常用属性有cols（列）和rows（行），cols属性类似于单行文本框的字符宽度，rows属性的值则设定多行文本框的具体行数。

多行文本框控件的wrap属性用于设置换行方式。常用的值有off、virtual和phisical。off值代表字符输入超过文本框宽度时不会自动换行，除非按回车键换行；virtual值和phisical值都是自动换行，只是virtual值输出的数据在自动换行处没有换行符号，而phisical值输出的数据在自动换行处有换行符号。



说明：
 一般设置换行用CSS更为有效，后面将学习CSS控制换行。



在D:\web\目录下创建网页文件，命名为form_2.htm，编写代码如代码8.3所示。


代码8.3　多行文本框控件：form_2.htm



<html> 
<head> 
  <title>表单控件2</title> 
</head> 
<body> 
<center> 
表单控件：<hr /> 
<form name="form_set" method="post" action="form_rec.asp"> 
多行文本框：<br /> 
  <textarea name="txt" cols="45" rows="4" wrap="off">请修改文本内容（关闭自动换行）</textarea><br /> 
  <textarea name="txt" cols="45" rows="4" wrap="physical">请修改文本内容（开启自动换行）
</textarea><br /> 
  <textarea name="txt2" cols="45" rows="2" readonly="true">无法修改的文本内容</textarea> 
</form> 
</center> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/form_2.htm，浏览效果如图8.5所示。
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图8.5　多行文本框控件



笔者在多行文本框中输入了超过字符宽度的字符，显示出了wrap属性对自动换行的影响。

8.2.3　不同类型的按钮控件

HTML中的按钮有着广泛的应用，HTML中的按钮标签为双标签<button></button>，<button></button>之间为按钮的文本内容。



说明：
 按钮本身没有任何作用，用于JavaScript技术进行动态行为的编程。



表单内同样有按钮，标签也是<input/>，根据type属性取值的不同分为3种类型。

（1）button，即普通按钮，需要JavaScript技术进行动态行为的编程。

（2）reset，即复位按钮，浏览者单击该按钮，表单中所有控件将恢复初始值。

（3）submit，即提交按钮，浏览者单击该按钮，所属表单提交数据。



说明：
 button类型的普通按钮在未编程前，没有任何作用。



在D:\web\目录下创建网页文件，命名为form_3.htm，编写代码如代码8.4所示。


代码8.4　按钮控件：form_3.htm



<html> 
<head> 
  <title>表单控件3</title> 
</head> 
<body> 
<center> 
<button>这是表单以外的按钮</button><br /><br /> 
表单控件：<hr /> 
<form name="form_set" method="post" action="form_rec.asp"> 
      <input type="button" value="表单内的普通按钮" /><br /> 
   <input type="text" name="txt" value="初始值" /><input type="reset" value="复位按钮" /><input type="submit" value="提交按钮" />    
</form> 
</center> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/form_3.htm，浏览效果如图8.6所示。

[image: 124_01]
图8.6　按钮控件



8.2.4　单选框控件和复选框控件

为了让浏览者更快捷地在表单中填写数据，表单提供了单选框控件和复选框控件。



说明：
 类似于考卷中的单选题和多选题，浏览者只需要选择数据项即可。



确定一份数据一般有多个单选框控件，但操作时只能选定一个单选框控件。为了保证多个单选框控件属于同一组，所以一组中每个单选框控件都有相同的name属性值。类似于单选框控件，复选框控件也是以组为单位呈现的，不过操作时可以选定多个复选框控件。

为了更简化浏览者的数据输入，单选框控件和复选框控件有一个checked属性以确定初始值。为了方便浏览者输入，表单还提供了双标签<label></label>，包含在<label></label>中的文字可以选定控件。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为form_4.htm，编写代码如代码8.5所示。


代码8.5　单选框控件和复选框控件：form_4.htm



<html> 
<head> 
  <title>表单控件4</title> 
</head> 
<body> 
<center> 
<form name="form_set" method="post" action="form_rec.asp"> 
      单选框（带有label标签）：<br /> 
     <label><input  type="radio"  name="radio"  checked="checked"  />选项 1 （初始选定值）
</label><label><input type="radio" name="radio" /> 选项 2</label><label> <input type="radio" 
name="radio" />选项3</label><hr /> 
   复选框：<br /> 
   <input type="checkbox" name="chk" checked="checked" />选项1 （初始选定值）<input type="checkbox" 
name="chk"/>选项2<input type="checkbox" name="chk"/>选项3<hr /> 
   <input type="reset" value="复位按钮" /> 
</form> 
</center> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/form_4.htm，浏览效果如图8.7所示。

[image: 125_01]
图8.7　单选框控件和复选框控件





说明：
 正因为其具有单选和复选的功能，这两个表单控件常用于制作网上考卷。



8.2.5　下拉列表和列表框控件

下拉列表也是常见的用户交互控件，例如，QQ软件的号码输入框等。HTML网页的表单同样提供了下拉列表控件，其标签为<select></select>，并且其子项<option></option>为数据选项。

<select></select>标签如果加上multiple属性，下拉列表即呈现为列表框控件，其size属性值设置所显示数据项的数量。无论是下拉列表还是列表框，数据选项<option></option>的select属性可指示初始值。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为form_5.htm，编写代码如代码8.6所示。


代码8.6　下拉列表和列表框控件5：form_5.htm



<html> 
<head> 
  <title>表单控件5</title> 
</head> 
<body> 
<center> 
<form name="form_set" method="post" action="form_rec.asp"> 
      下拉列表：<br /> 
  <select name="select"> 
     <option value="HTML" selected>HTML技术学习（初始值）</option> 
     <option value="CSS">CSS技术学习</option> 
     <option value="JS">JavaScript学习</option> 
     </select><hr /> 
   列表框：<br /> 
  <select name="select2" size="3"  multiple="multiple"> 
     <option>选项1</option> 
     <option selected>选项2（初始值）</option> 
     <option>选项3</option> 
    </select>     
</form> 
</center> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/form_5.htm，浏览效果如图8.8所示。

[image: 126_01]
图8.8　下拉列表和列表框控件



8.2.6　图像域控件、文件域控件和隐藏域控件

表单提供了图像域控件以替代提交按钮。但是图像域在单击时，可返回单击位置在图片上的x、y坐标，从而使程序可以根据图片不同区域的坐标做出不同的处理（和<img/>的热区链接原理相似）。其编写格式如下。


<input type="image" src="图片路径"/> 



浏览者如果需要上传文件到服务器，可以采用表单的文件域控件。其编写格式如下。


<input type="file" /> 



很多时候传给程序的数据不一定需要浏览者填写，这时可以用隐藏域控件传数据。其编写格式如下。


<input type="hidden"  value="数据"/> 



在D:\web\目录下创建img目录，放入一个jpg格式的图片，并命名为fifa.jpg。在D:\web\目录下创建网页文件，并命名为form_6.htm，编写代码如代码8.7所示。


代码8.7　图像域控件、文件域控件和隐藏域控件：form_6.htm



<html> 
<head> 
  <title>表单控件6</title> 
</head> 
<body> 
<center> 
<form name="form_set" method="post" action="form_rec.asp"> 
      图像域（单击图片类似于单击提交按钮）：<br /> 
   <input type="image" src="img/fifa.jpg" /><hr /> 
   文件域（单击“浏览”按钮可以浏览本机文件）：<br /> 
   <input type="file" /><hr /> 
   隐藏域（在页面中不可见，但是可以装载须传输数据）：<br /> 
   <input type="hidden" name="txt" value="我是隐藏域中的值"  /> 
</form> 
</center> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/form_6.htm，浏览效果如图8.9所示。

[image: 127_01]
图8.9　图像域控件、文件域控件和隐藏域控件



读者单击图像域的图片，表单将提交到form_rec.asp页面程序处理，页面将显示隐藏域的值。

8.3　实战表单制作

表单是静态HTML和动态网页技术的枢纽，读者必须深刻理解并多动手制作实例。本节将学习制作网页中的完整表单，并学习部分实用的技巧，了解name和id，为以后的JavaScript学习作准备。

8.3.1　表单控件的分组方法

表单是离用户距离最贴近的部分，所以外观必须给用户以信任感，并且功能模块清晰、操作简便。HTML中的双标签<fieldset></fieldset>非常适合对表单功能分组，其功能标题用<legend></legend>标签描述。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为form_7.htm，编写代码如代码8.8所示。


代码8.8　表单分组：form_7.htm



<html> 
<head> 
  <title>表单分组</title> 
</head> 
<body> 
<center> 
<form name="form_set" method="post" action="form_rec.asp"> 
      <fieldset> 
       <legend>用户基本资料</legend> 
   用户名<input type="text" size="10" /><br /> 
   密&nbsp;&nbsp;码<input type="password" size="10" /><br /> 
    </fieldset> 
    <fieldset> 
       <legend>用户信息资料</legend> 
   性&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;别<input type="text" size="10" /><br /> 
   出生年月<input type="text" size="10" /><br /> 
   所在城市<input type="password" size="10" /><br />   
   爱&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;好<input type="password" size="10" /> 
    </fieldset> 
    <input type="submit" value="提交表单中所有数据"><br /> 
    <input type="reset" value="复位表单中所有数据"> 
</form> 
</center> 
</body> 
</html> 



本例只用了<fieldset></fieldset>分组表单。但在实际操作中，为了让表单结构更加严谨，多采用表格配合表单众多控件及文字的布局。在浏览器地址栏输入http://localhost/form_7.htm，浏览效果如图8.10所示。

[image: 128_01]
图8.10　表单分组



8.3.2　用户注册表单页面实例

本节制作一个用户注册表单的页面，用户注册在网站中很常见，经常需要结合表格的布局排版。

表单控件都有name属性和id属性，在前面的例子中都使用了name属性。对于大多数表单控件而言，value属性指定了控件的文本，name属性则不显示，它仅仅用于编程时对控件的引用。而id属性同样用于编程时对控件的引用，并且常作为CSS的选择符使用。不过为了程序规范，在页面中id的值不能重复，而name属性的值可以重复。由于本例不涉及编程，所以大部分控件没有设置name属性和id属性。



说明：
 本章示例文件中的form_rec.asp程序文件就是处理的name值为txt的控件数据。



在D:\web\目录下创建网页文件，命名为form_8.htm，编写代码如代码8.9所示。


代码8.9　注册表单：form_8.htm



<html> 
<head> 
  <title>注册表单</title> 
</head> 
<body> 
<form name="form_set" method="post" action="form_rec.asp"> 
<table width="450" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0"> 
  <tr> 
    <th scope="col">用户注册</th> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td> 
    <fieldset> 
      <legend>身份验证-必填信息</legend> 
  <table width="85%" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing= "2"> 
          <tr> 
            <td width="25%" align="right">用户名</td> 
            <td><input type="text" size="16" name="txt" /></td> 
          </tr> 
          <tr> 
            <td width="25%" align="right">密&nbsp;&nbsp;码</td> 
            <td><input type="password" size="16" /></td> 
          </tr> 
          <tr> 
            <td width="25%" align="right">密码确认</td> 
       <td><input type="password" size="16" title="请确保和以上密码一致"  
/></td> 
          </tr> 
        </table> 
 </fieldset> 
  </td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td>      
 <fieldset> 
      <legend>身份信息-选填信息</legend>
<table width="85%" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing= "2"> 
          <tr> 
            <td width="25%" align="right">所在城市</td> 
            <td><input type="text" size="16" /></td> 
          </tr> 
          <tr> 
            <td width="25%" align="right">工作单位</td> 
            <td><input type="text" size="30" /></td> 
          </tr> 
          <tr> 
            <td width="25%" align="right">家庭住址</td> 
            <td><input type="text" size="30" /></td> 
          </tr> 
        </table> 
 </fieldset> 
    </td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td> 
 <fieldset> 
      <legend>其他个人信息</legend> 
<table width="85%" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing= "2"> 
          <tr> 
            <td width="25%" align="right">性别</td> 
            <td> 
     <select> 
         <option selected="selected">男孩</option> 
     <option>女孩</option> 
     </select> 
      </td> 
          </tr> 
          <tr> 
            <td width="25%" align="right">爱好</td> 
            <td><label><input type="checkbox" name="fav" />音乐</label> 
        <label><input type="checkbox" name="fav" />体育</label> 
<label><input type="checkbox" name="fav" checked="checked" />计算机</label> 
   </td> 
          </tr> 
     <tr> 
            <td width="25%" align="right">喜欢的公司</td> 
            <td><label><input type="radio" name="fav2" />百度</label> 
        <label><input type="radio" name="fav2" />微软中国</label> 
    <label><input type="radio" name="fav2" />谷歌中国</label> 
   </td> 
          </tr> 
     <tr> 
            <td width="25%" align="right" valign="top">个人简介</td> 
            <td><textarea cols="30" rows="4" wrap="physical" title="请写下您的个人介绍，让大家更进一
步地互相了解"></textarea> 
   </td> 
          </tr> 
        </table> 
 </fieldset> 
    </td> 
  </tr> 
  <tr> 
      <td><table width="85%" border="0" cellspacing="2" cellpadding="0"> 
        <tr> 
          <td align="right"><input type="submit" value="提交您的资料" /></td> 
          <td><input type="reset" value="重新填写资料" /></td> 
        </tr> 
   <tr> 
          <td align="right"><input type="button" value="无效按钮" disabled= "disabled" /></td> 
          <td></td> 
        </tr> 
      </table>  </td> 
   </tr> 
</table> 
</form> 
</body> 
</html> 



本例中使用了其他HTML元素常见的title属性，即鼠标悬停提示，用于详细说明。在代码最后加了一个普通按钮控件，这个控件加了一个disabled属性，导致其不可用，对于程序处理非常有用。在浏览器地址栏输入http://localhost/form_8.htm，浏览效果如图8.11所示。

[image: 131_01]
图8.11　注册表单



8.4　小结

表单和表格仅一字之差，意义完全不同。表单主要用于将网页浏览用户的数据传输给后台程序，例如，论坛注册、论坛发帖等应用。表单内含大量的输入控件，如文本框、下拉列表、复选框等，可方便用户以不同形式输入数据，控件必须合理排版，提升用户的浏览体验。在本书的学习中，读者仅需要掌握表单结构的外观形式，其提交数据处理部分属于动态网页技术。


第9章　网页的框架页面

在浏览网页时，浏览器的一个窗口一般只能显示一个页面。但是，HTML技术提供了一种特殊的页面浏览方法，能使浏览者在一个窗口中浏览到多个页面，这就是框架页面。个人网站等小规模的网站使用框架页面比较多，而大型门户网站则使用得较少。

9.1　用框架灵活地组织网页

本节将了解框架页面的作用及总体结构，内容难度不大，需要读者多进行实践操作。由于框架页面和JavaScript程序联系紧密，在后面的JavaScript学习中有相应的示例。

9.1.1　框架在网站中的作用

框架页面可用于向浏览器窗口中装载多个HTML网页文件，每个frame（帧）里的网页相互独立。如果网站的每个网页某部分是不变的，那就很适合使用框架页面，如图9.1所示。

[image: 133_01]
图9.1　导航区



如果做成框架页面，如图9.1所示的导航区域是一个单独的HTML网页文件，而下面内容区域也是一个单独的HTML网页文件。

9.1.2　框架的结构分析

框架页面上有多个帧（frame），每个HTML文件占据一个帧，而多个帧可以同时显示在同一个浏览器窗口中，它们组成了一个最大的帧，即一个包含多个HTML文档的HTML文件（称为框架集页面）。帧通常的使用方法是在一个帧中导航链接，然后将需要变化的内容HTML文件显示在另一个帧中。常用的框架页面结构如图9.2所示。

[image: 133_02]
图9.2　框架页面结构



如图9.2所示中一共有4个HTML网页文件，当然，根据需要不同，框架集页面可以通过帧链接更多的页面。

9.2　建立完整的框架页面

本节将全面学习框架页面的制作及各种属性的设置，为以后JavaScript的框架页面编程打好基础。读者一定要动手操作示例，在实践中体会制作的技巧。

9.2.1　建立窗口框架集

框架集页面和普通的HTML页面一样，只不过其主体内容只有<frameset></frameset>帧结构，通过帧链接不同的页面。框架集页面的<frameset></frameset>帧结构由多个单标签<frame/>组成，每个标签<frame/>链接一个网页。在D:\web\目录下创建3个网页文件，分别命名为frameset.htm、left.htm和right.htm，编写frameset.htm文件代码如代码9.1所示。


代码9.1　框架页面：frameset.htm



<html> 
<head> 
<title>框架页面</title> 
</head> 
<frameset cols="120,*" > 
  <frame src="left.htm" name="leftframe" /> 
  <frame src="right.htm" name="rightframe" /> 
</frameset> 
</body> 
</html> 



编写left.htm文件代码如代码9.2所示。


代码9.2　左边帧链接页面：left.htm



<html> 
<head> 
<title>左边</title> 
</head> 
<body bgcolor="#cccccc"> 
左边帧链接页面 
</body> 
</html> 



可见，left.htm主体内容只有“左边帧链接页面”几个字用做标识，并且其主体背景色设置为浅灰色。接着编写right.htm文件代码，如代码9.3所示。


代码9.3　右边帧链接页面：right.htm



<html> 
<head> 
<title>右边</title> 
</head> 
<body> 
右边帧链接页面 
</body> 
</html> 



right.htm文件的主体内容只有“右边帧链接页面”几个字用做标识，主体背景色为默认白色。本例中通过frameset.htm框架页面的两个帧链接了left.htm和right.htm这两个页面。在浏览器地址栏输入http://localhost/frameset.htm，浏览效果如图9.3所示。

[image: 135_01]
图9.3　右边帧链接页面



分析frameset.htm的代码，即代码9.1，为什么帧以左右两列的方式排列呢？读者在代码9.1中可以看到<frameset></frameset>使用了cols属性。在<frameset></frameset>的属性中，cols代表列，rows代表行，也就是说当<frameset></frameset>结构使用cols属性时，其包含的帧为左右列方式排列；<frameset></frameset>结构使用rows属性时，其包含的帧为上下行方式排列。

在代码9.1中，<frame/>使用了src属性，通过前面众多HTML元素的学习，其值用于指定所链接网页的URL。<frame/>也使用了name属性，和表单元素类似，name属性值用于标识帧的名称。



说明：
 name属性也用于编程中对帧的引用。



9.2.2　帧的比例调整

如上节所述，<frameset></frameset>结构须使用cols属性或rows属性，指定其内含帧的排列方式。cols属性或rows属性值的个数对应其内含帧的个数，如代码9.1，cols属性有两个值，即“120”和“*”。其数值之间用逗号分开，数值代表帧占据的像素数量，cols属性值对应帧的宽度，rows属性值对应帧的高度。如果数值以百分比形式出现，则代表帧占据所属<frameset></frameset>结构的百分比。

代码9.1的cols属性的第二个值“*”，代表<frameset></frameset>结构中未被分配的剩余部分。



说明：
 cols属性或rows属性值为像素时，帧固定不变，百分比和“*”是随浏览器伸缩而改变的。



框架页面中，帧与帧之间的比例并不一定是一成不变的。在浏览者打开页面后，默认情况下可以自由拖动帧的边框，以调整帧与帧之间的比例，不过刷新页面将会恢复代码中的默认值。调整帧与帧之间的比例有两个条件，帧的边框可见并且允许改变帧比例。<frame/>的noresize属性即为禁止浏览者调整帧的比例。修改frameset.htm文件代码如代码9.4所示。


代码9.4　框架页面：frameset.htm



<html> 
<head> 
<title>框架页面</title> 
</head> 
<frameset cols="120,30%,*"> 
  <frame src="left.htm" name="leftframe" noresize="noresize" /> 
  <frame src="mid.htm" name="midframe" /> 
  <frame src="right.htm" name="rightframe" /> 
</frameset> 
</body> 
</html> 



在D:\web\目录下创建网页文件，命名为mid.htm，编写代码如代码9.5所示。


代码9.5　中间帧链接页面：mid.htm



<html> 
<head> 
<title>中间</title> 
</head> 
<body bgcolor="eeeeee"> 
中间帧链接页面 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/frameset.htm，浏览效果如图9.4所示。

[image: 136_01]
图9.4　中间帧链接页面



9.2.3　调整帧边框属性

从上面的示例中可看到，帧默认是有边框的，用于帧的区分。帧边框的属性可以在<frame/>的属性中设置，也可以在帧所属的<frameset></frameset>中设置。在<frameset></frameset>中设置比较常见，常用边框属性为frameborder、framespacing和bordercolor。


	frameborder属性取值为1或0，取值为1设置显示边框，取值为0则不显示。frameborder也可取值为yes或no，取值为yes设置显示边框，取值为no则不显示。

	framespacing属性取值为帧之间的间距，单位为像素，间距越大，则边框越粗。

	bordercolor属性取值为十六进制颜色值，用于设置边框的颜色。



修改frameset.htm文件代码如代码9.6所示。


代码9.6　框架页面：frameset.htm



<html> 
<head> 
<title>框架页面</title> 
</head> 
<frameset cols="120,30%,*" frameborder="1" framespacing="25"  bordercolor= "#ff0000"> 
  <frame src="left.htm" name="leftframe" noresize="noresize" /> 
  <frame src="mid.htm" name="midframe" /> 
  <frame src="right.htm" name="rightframe" /> 
</frameset> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/frameset.htm，浏览效果如图9.5所示。

[image: 137_01]
图9.5　帧边框属性设置



9.2.4　设置帧滚动条

由于帧的尺寸小于普通页面尺寸，所以帧所链接的页面内容可能无法完全显示，可以通过scrolling属性给帧加上滚动条来解决。

scrolling属性取值有auto、yes和no。scrolling属性取值为auto时，并当页面内容无法完全显示于帧内时，将自动出现滚动条。scrolling属性取值为no时，无论页面内容多少，帧始终没有滚动条。修改frameset.htm文件代码如代码9.7所示。


代码9.7　框架页面：frameset.htm



<html> 
<head> 
<title>框架页面</title> 
</head> 
<frameset cols="100,100,*" frameborder="1" framespacing="25"  bordercolor="#ff0000"> 
  <frame src="left.htm" name="leftframe" noresize="noresize" scrolling="auto" /> 
  <frame src="mid.htm" name="midframe" scrolling="no"/> 
  <frame src="right.htm" name="rightframe" /> 
</frameset> 
</body> 
</html> 



修改left.htm文件主体部分如下。


<nobr>左边帧链接页面</nobr> 



修改mid.htm文件主体部分如下。


<nobr>中间帧链接页面</nobr>



在浏览器地址栏输入http://localhost/frameset.htm，浏览效果如图9.6所示。

[image: 138_01]
图9.6　帧滚动条设置



9.2.5　复杂帧结构的框架页面

框架页面的帧，不仅只有单一的水平排列或垂直排列方式，也可以组合成复杂的帧结构。完成帧的垂直和水平排列需要<frameset></frameset>结构的嵌套。在D:\web\目录下创建3个网页文件，分别命名为frameset_2.htm、top.htm和bottom.htm，编写frameset_2.htm文件代码如代码9.8所示。


代码9.8　复杂框架页面：frameset_2.htm



<html> 
<head> 
<title>复杂框架页面</title> 
</head> 
<frameset rows="70,100,*" frameborder="1"   bordercolor="#ff0000"> 
   <frame src="top.htm" name="topframe" /> 
   <frameset cols="100,100,*" frameborder="1"  bordercolor="#00ff00"> 
     <frame src="left.htm" name="leftframe" noresize="noresize" scrolling="auto" /> 
     <frame src="mid.htm" name="midframe" scrolling="auto"/> 
     <frame src="right.htm" name="rightframe" /> 
   </frameset> 
   <frame src="bottom.htm" name="bottomframe" /> 
</frameset> 
</body> 
</html> 



编写top.htm文件代码如代码9.9所示。


代码9.9　顶部帧链接页面：top.htm



<html> 
<head> 
<title>顶部</title> 
</head> 
<body> 
顶部帧链接页面 
</body> 
</html> 



top.htm文件主体内容只有“顶部帧链接页面”几个字作为标识。接着编写bottom.htm文件代码如代码9.10所示。


代码9.10　底部帧链接页面：bottom.htm



<html> 
<head> 
<title>底部</title> 
</head> 
<body> 
底部帧链接页面 
</body> 
</html> 



bottom.htm文件主体内容只有“底部帧链接页面”几个字作为标识。在代码9.8中，为了区分两个不同的<frameset></frameset>结构，最外围的<frameset></frameset>结构边框设置为红色，包含在内的<frameset></frameset>结构边框设置为绿色。在浏览器地址栏输入http://localhost/frameset_2.htm，浏览效果如图9.7所示。

[image: 139_01]
图9.7　复杂框架页面



9.3　特殊的<iframe>框架

前面几节学习的框架页面难免烦琐，并且使用时相当不灵活。<iframe>框架则显得更受欢迎，众多大型网站都采用了<iframe>框架的方法显示多个HTML页面。

9.3.1　使用<iframe>的好处

相对于<frameset></frameset>结构的框架集页面，<iframe>框架则更为灵活，并且可以嵌入到HTML页面中，作为一个普通的HTML元素存在。由于不需要考虑其帧的组合方式，<iframe>框架也被称为浮动框架。



注意：
 <iframe>框架用的是<iframe></iframe>双标签，这一点容易被忽视导致代码出错。



在D:\web\目录下创建两个网页文件，分别命名为index.htm和iframe.htm，编写index.htm文件代码如代码9.11所示。


代码9.11　浮动框架页面：index.htm



<html> 
<head> 
<title>主页</title> 
</head> 
<body>
<table border="1" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0"> 
  <tr> 
    <td>右边是链接iframe.htm的浮动框架</td> 
    <td valign="top"> 
    <iframe src="iframe.htm"></iframe> 
    </td> 
  </tr> 
</table> 
</body> 
</html> 



编写iframe.htm文件代码如代码9.12所示。


代码9.12　内嵌页面：iframe.htm



<html> 
<head> 
<title>内嵌页面</title> 
</head> 
<body bgcolor="#cccccc"> 
iframe内嵌页面 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/index.htm，浏览效果如图9.8所示。

[image: 140_01]
图9.8　浮动框架页面



9.3.2　设置浮动框架属性

浮动框架以其简单的使用，在页面中灵活的摆放，成为了显示多个页面的最佳选择。从代码9.11所示看到，<iframe></iframe>的src属性值同样是用于链接外部HTML文件的URL。类似于框架集页面的帧，浮动框架尺寸往往小于其链接的HTML页面内容，浮动框架同样有scrolling属性，使浮动框架产生滚动条。类似于其他HTML元素，浮动框架同样有width属性和height属性用于设置宽度和高度。



注意：
 scrolling属性取值为yes时，不管内容多少，始终有滚动条。



修改index.htm文件代码如代码9.13所示。


代码9.13　浮动框架页面：index.htm



<html> 
<head> 
<title>主页</title> 
</head> 
<body> 
<table border="1" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0"> 
  <tr> 
    <td>右边是链接iframe.htm的浮动框架</td> 
    <td valign="top"> 
   <iframe src="iframe.htm" width="120" height="80" scrolling="yes"></iframe></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td>读者注意scrolling属性取值不同的区别</td> 
    <td valign="top"> 
   <iframe src="iframe.htm" width="120" height="80" scrolling="auto"> </iframe></td> 
  </tr> 
</table> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/index.htm，浏览效果如图9.9所示。

[image: 141_01]
图9.9　浮动框架属性设置



9.4　框架综合实例

本节制作一个稍微完整的框架综合实例，将用到本章学过的大部分知识点。不过本节示例将用到超级链接，其target属性是学习的重点。前面学习过超级链接的target属性常用的取值有_blank、_self，前者代表新开窗口显示链接页面，后者代表链接页面覆盖原来的页面。

而target属性常用的取值为_top和_parent又是什么意思呢？_top和_parent值适合超级链接位于框架页面的帧中，_top值代表所链接页面覆盖整个浏览器窗口，而_parent值则只覆盖帧所属的框架页面。读者看到这里可能会有疑惑，因为一般框架页面的帧链接的页面不是框架页面，这种情况下，_top和_parent值的效果是一样的。不过在更复杂的框架页面中，则有多重框架页面互相嵌套，_parent值只会覆盖所属的框架页面。

超级链接的target属性值也可以取不同帧的name值，代表所链接网页显示在该帧。

（1）在D:\web\目录下创建4个网页文件，命名为frameset_3.htm、left_2.htm、right_2.htm和top_2.htm，编写frameset_3.htm文件代码如代码9.14所示。


代码9.14　框架综合实例：frameset_3.htm



<html> 
<head> 
<title>框架综合实例</title> 
</head> 
 
<frameset rows="80,*" frameborder="no" border="0" framespacing="0"> 
  <frame src="top_2.htm" name="top" scrolling="no" noresize="noresize" /> 
  <frameset cols="150,*" frameborder="no" border="0" framespacing="0"> 
      <frame src="left_2.htm" name="left" scrolling="no" noresize="noresize"> 
      <frame src="right_2.htm" name="right" /> 
  </frameset> 
</frameset> 
<noframes> 
<body> 
对不起，本网页的内容为框架页面，您的浏览器不支持框架页面，请尽快升级浏览器。 
</body> 
</noframes> 
</html> 



（2）编写left_2.htm文件代码如代码9.15所示。


代码9.15　左帧页面：left_2.htm



<html> 
<head> 
<title>左边超级链接列表</title> 
</head> 
<body bgcolor="#eeeeee"> 
链接列表<hr /> 
<a href="left.htm" target="right" title="显示在right帧中">left.htm</a><hr /> 
<a href="right.htm" target="_self" title="显示在本帧中">right.htm</a><hr /> 
<a href="index.htm" target="_top" title="显示在整个浏览器中">index.htm</a><hr /> 
</body> 
</html> 



（3）编写right_2.htm文件代码如代码9.16所示。


代码9.16　右帧页面：right_2.htm



<html> 
<head> 
<title>右边主页面</title> 
</head> 
<body> 
这是主页面,可在浮动框架中显示: 
<a href="left.htm" target="if" title="显示在浮动框架中">left.htm</a> 
<a href="right.htm" target="if" title="显示在浮动框架中">right.htm</a> 
<a href="top.htm" target="if" title="显示在浮动框架中">top.htm</a> 
<a href="index.htm" target="if" title="显示在浮动框架中">index.htm</a> 
<iframe src="index.htm" width="280" height="80" name="if" scrolling="auto"> </iframe> 
</body> 
</html> 



（4）编写top_2.htm文件代码如代码9.17所示。


代码9.17　顶帧页面：top_2.htm



<html> 
<head> 
<title>导航</title> 
</head> 
<body> 
<table width="400" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="2"> 
  <tr align="center"> 
    <td bgcolor="#cccccc"><a href="frameset_3.htm" target="_top" title="回到框架综合实例">网站首页</a></td> 
    <td bgcolor="#cccccc"><a href="left.htm" target="right" title="在right帧中显示left.htm">公司介绍</a></td> 
    <td bgcolor="#cccccc"><a href="right.htm" target="right" title="在right帧中显示right.htm">公司产品</a></td> 
    <td bgcolor="#cccccc"><a href="top.htm" target="right" title="在right帧中显示top.htm">公司宣传</a></td> 
    <td bgcolor="#cccccc"><a href="index.htm" target="right" title="在right帧中显示index.htm">联系我们</a></td> 
  </tr> 
</table> 
</body> 
</html> 



（5）本例中使用<noframes></noframes>，其间文字显示于不支持框架的浏览器，当然，这种情况很少。在浏览器地址栏输入http://localhost/frameset_3.htm，浏览效果如图9.10所示。

[image: 143_01]
图9.10　框架综合实例



9.5　小结

本章学习的框架页面提供了浏览页面的新方式，在论坛、博客等网站应用中相当常见。框架页面的难点在于对嵌套层次的把握，初学者往往在多层嵌套的框架页面中找不到方向。在编写多个框架嵌套页面之前，读者可首先绘制草图，理清各个frame及frameset之间的关系。在实际网站制作中，iframe应用更为广泛，因为iframe能在不改变页面结构的情况下，灵活地嵌入其他页面的内容。



第2篇　CSS网站布局与样式

第10章　CSS的第一次接触

第11章　CSS布局方法

第12章　CSS网页元素设计

第13章　CSS编写技巧


第10章　CSS的第一次接触

“DIV+CSS”网页已经成为了新一代网站制作的流行做法，读者可能会很纳闷，什么是“DIV”？“CSS”又是什么？从本章开始，读者将全面地学习CSS技术，掌握Web标准的概念及CSS的基本设计方法。制作“DIV+CSS”网页的说法虽然不是很准确，但相对来讲更容易让人接受并记住，在网站概念营销中这一点是很重要的。

10.1　何谓Web标准

Web标准其实已经不算新词语了，在Web业界已经成为了一种网页制作的非强制性规范。不过对于初学者而言，Web标准并不是一项具体的技术，而是影响深远的技术标准集。在了解其概念后，网页制作才能做到有的放矢，在全局上把握各种技术。

10.1.1　理解Web标准的基本组成和内涵

Web标准是很多网站表现层技术标准的集合，由著名的W3C组织制定。所谓表现层技术，即网页前台技术，包括HTML、XHTML、CSS、JavaScript等。有了统一的标准，才能保持技术的稳定发展，使网页表现层技术能在任何设备中正常浏览。



说明：
 W3C组织是网络制定标准的一个非营利性组织，W3C是World Wide Web Consortium（万维网联盟）的缩写，像HTML、XHTML、CSS、XML的标准就是由W3C来定制的。根据W3C官方网站的介绍，W3C会员包括生产技术产品及服务的厂商、内容供应商、团体用户、研究实验室、标准制定机构和政府部门，一起协同工作，致力于在万维网发展方向上达成共识。

W3C的官方网站网址为http://www.w3c.org。



Web标准大体可分为3大块技术集——结构、表现和行为。


	结构：即用于网站数据的分类及整合。包含在结构部分的技术有HTML、XHTML和XML。现在，读者已经非常熟悉HTML技术了，传统的网页基本都用HTML制作。XML是一种可扩展性的语言，主要用于数据信息的描述，拥有非常好的扩展性。由于XML还不适合传统网页制作，所以XML目前多用于各种程序之间的数据转换工具。而XHTML是在HTML的基础上，以XML的规范进行升级的，作为今后向XML过渡的网页制作语言。

	表现：即信息在浏览器显示上的控制。主要有CSS、XSL等。CSS用于描述HTML及XHTML页面的整体布局设计，并负责各子元素的显示控制；XSL用于XML文档的显示表现描述，当前使用较少。

	行为：用于用户对网页文档进行交互操作的技术，其相关技术为DOM和ECMAScript脚本语言。DOM，即文档对象模型，使制作者更方便地访问页面的数据、表现层对象等。ECMAScript是由CMA组织制定的标准脚本语言，主要为JavaScript技术。在本书第三篇将详细学习JavaScript技术，可以实现具体的用户在页面上的交互操作。



符合Web标准的页面尽量将Web内容的结构、表现和行为相分离，也可看做表现与内容分离。这样带来的好处是显而易见的。

（1）代码可读性提高，代码维护复杂度降低。依据Web标准编写的网页由于内容部分和表现部分分离，其结构非常清晰，便于修改和维护。

（2）网页数据移植更简单，跨平台更方便。由于未来的设备都将遵循Web标准，网页的数据移植将十分顺畅，只需要做少量更改。在不同系统平台符合Web标准的页面将得到全面兼容，即任何设备均可浏览。

（3）加快浏览速度，提升浏览体验。由于代码重用性高，所以符合Web标准的页面文件比传统网页尺寸小很多，浏览器解析速度也快，用户浏览体验必将提升。

（4）可扩展性强。正因为符合Web标准编写的网页内容部分和表现部分相分离，所以改版、升级网页将非常简单。

10.1.2　关于Web标准与浏览器的兼容性

虽然Web标准如此强大，但未得到全面推广，业界相关软件兼容性仍在完善之中。特别是和浏览者息息相关的浏览器，至今还没有一款浏览器完全支持Web标准，所以在编写符合Web标准的页面时，要充分考虑浏览器的兼容性，在兼容性与Web标准之间做好平衡。



说明：
 目前，市场占有率最高的IE浏览器对Web标准支持不够好，不过其7.0版本已经进一步完善了对Web标准的支持，相信不久Web标准将得到更大范围的推广。



10.2　XHTML与CSS的概念

在本书第一篇学习了HTML技术。作为符合Web标准的网页制作，XHTML是今后页面结构编写的主流技术，而在页面表现方面，首选CSS技术。本节将了解页面制作的主流——XHTML与CSS。

10.2.1　XHTML与CSS实现样式与结构分离

由于HTML结构混乱，条理不清晰，样式与结构没有分离，所以符合Web标准的网页结构推荐使用XHTML。XHTML是HTML的升级版本，其侧重点在于对网页的结构设计，其语法严谨，有语义，而页面样式部分（表现部分）由CSS负责。

由“XHTML+CSS”制作网页通常符合Web标准的内容与表现分离，“XHTML+CSS”常被外界称为“DIV+CSS”，实际上是不严谨的。CSS中文名称为“重叠样式表”，习惯上叫样式表，目前常用的版本号为2.0。“XHTML+CSS”制作的网页，各要素的关系如图10.1所示。

[image: 147_01]
图10.1　“XHTML+CSS”网页关系图



如图10.1所示中，把页面所需的数据通过XHTML结构化，然后用CSS对XHTML的样式表现进行控制。这样大体上完成了页面的内容与表现相分离。

XHTML和HTML差别并不大，不过标签编写更严格，更富有语义。在代码方面，HTML文件的声明代码为<html></html>，所有HTML元素包含其中。XHTML相应的声明代码如下。


<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 



这段代码也叫doctype声明，即文档类型声明，代码比较长、难记。推荐使用Dreamweaver创建新文档，文档类型选择XHTML 1.0 Transitional选项，如图10.2所示。

[image: 148_01]
图10.2　Dreamweaver创建XHTML新文档



XHTML的doctype声明将自动编写，如图10.3所示。

[image: 148_02]
图10.3　XHTML新文档的代码视图



其中的transitional代表使用过渡型的XHTML规则，即和HTML相兼容，允许使用HTML标签。这样便于制作者向严格的XHTML规则过渡，如果把transitional更换为strict，则代表使用严格的XHTML规则。当使用框架页面时，须把transitional更换为frameset。

10.2.2　CSS布局与表格布局的分析

在传统的网页中，常用表格对页面整体进行布局，在本书HTML技术部分也进行了详细的学习。先来看一个简单表格布局的例子，在D:\web\目录下创建网页文件，命名为table.htm，编写table.htm文件代码如代码10.1所示。


代码10.1　简单表格布局：table.htm



<html> 
<head> 
<title>简单表格布局</title> 
</head> 
<body topmargin="0"> 
<table width="400" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0"> 
  <tr> 
    <td  height="50"  valign="top"  bgcolor="#cccccc"><font  color="#0000ff">  <strong> 顶部
</strong></font></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td><table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0"> 
      <tr> 
        <td width="25%" height="200" valign="top" bgcolor="#eeeeee"><font color="#ff0000">列表
</font></td> 
        <td width="75%" height="200" valign="top" bgcolor="#f7f7f7"><font color="#ff0000">内容
</font></td> 
      </tr> 
    </table></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td  height="50"  valign="top"  bgcolor="#cccccc"><font  color="#0000ff">  <strong> 底部
</strong></font></td> 
  </tr> 
</table> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/table.htm，浏览效果如图10.4所示。

[image: 149_01]
图10.4　简单表格布局



在D:\web\目录下创建网页文件，命名为css.htm，编写css.htm文件代码如代码10.2所示。


代码10.2　XHTML+CSS简单布局：css.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>XHTML+CSS简单布局</title> 
<style type="text/css"> 
  *{margin:0px; 
    padding:0px; 
    } 
  #all{width:400px; 
       height:300px; 
     margin:0px auto; 
     color:#f00; 
     } 
  #top,#bt{height:50px; 
           background-color:#ccc; 
      color:#00f; 
      font-weight:bold; 
          } 
  #list{width:25%; 
        height:200px; 
        float:left; 
     background-color:#eee; 
     }
  #content{width:75%; 
          height:200px; 
   background-color:#f7f7f7; 
   } 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
  <div id="top">顶部</div> 
  <div id="mid"> 
      <div id="list">列表</div> 
    <div id="content"> 内容</div>     
  </div> 
  <div id="bt">底部</div> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/css.htm，浏览效果如图10.5所示。
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图10.5　XHTML+CSS简单布局



在布局效果一样的情况下，通过分析代码10.1和代码10.2的区别，可得出XHTML+CSS布局网页的巨大优势。表格布局导致结构与样式杂糅在一起，条理混乱，不易维护；而XHTML+CSS布局内容与样式分离，代码重用性高，易于维护与修改。

由于代码的重用性高，在大多数合格的网页代码编写中，使用XHTML+CSS布局比单纯使用传统的HTML表格要简洁很多。

10.3　XHTML的基本知识

本书学习的是XHTML的1.0版本。XTHML1.0和HTML基本相似，只是XHTML更严格、更规范、更强调代码结构的清晰，更具可读性，并且XHTML的单标签必须使用正斜杠结束，双标签必须有结束标签闭合，如：


<p>段落内容</p> 
<img src="nba.jpg" /> 





说明：
 HTML对标签的编写管理非常松散，标签无须闭合，导致很多网页编写不严谨，可读性差。



XHTML非常强调标签的语义，即选择合适的标签用于合适的场合。例如，用于布局的标签，大多数情况下使用div标签而不是表格，例如：


<div>导航区</div> 
<div> 
  <div>文章列表</div> 
  <div>文章内容</div> 
    </div> 
<div>底部信息</div> 



用于文字段落的部分使用h1～h6标题标签及p标签，而列表部分则使用u标签等。用于局部文字样式通常使用span标签，例如：


<span class="gogogo">你好</span> 





说明：
 具有语义的标签才是良好的XHTML代码结构，利于维护和修改。



表格虽然不提倡用于布局，但并不代表XHTML将排斥表格的使用，只是在需要显示表格型数据的时候使用表格标签。即把表格用于合适的地方，不滥用，保持结构清晰。

和HTML一样，XHTML的标签编写对大小写不敏感，不过笔者推荐统一使用小写编写标签。规范代码的编写非常重要，在XHTML中，属性必须使用小写，包括class和id属性。而属性的值必须用双引号括起。

10.4　CSS编写基本模式

由于CSS在布局、样式控制方面有着巨大的优势，所以CSS成了美化页面的最佳利器。本节学习CSS的编写模式，虽然是简单的CSS基础，但对于页面样式控制非常关键。

10.4.1　CSS的声明方法

声明CSS通常有3种方法，并且这3种方法可以混合使用。

（1）行间样式表。行间样式表指CSS编写在XHTML标签的style属性中，具编写格式如下。


<p style="width:200px;height:300px; ">信息内容</p> 



这种方式比较灵活，只在少数特定场合适合使用。行间样式表使用XHTML标签的style属性描述CSS代码，使用分号隔开不同的属性值的代码片段。不过，这样的CSS声明方式使样式和结构混杂在一起，类似于HTML的编写方式，即页面内容与表现没有分离。因此非特定情况下，不推荐行间样式表。

（2）内部样式表。内部样式表，即代码10.2的编写方法，把CSS代码集中编写在头部信息的<style></style>标签内，很好地做到了样式与内容分离。所以内部样式表是使用最为广泛的CSS声明方法。其编写格式如下。


<style type=text/css> 
       p{width:200px; 
        height:300px; 
        } 
</style> 





注意：
 为了严格起见，在头部信息的<style></style>标签中，须设置<style></style>的type属性值为text/css。



（3）外部样式表。外部样式表，即把CSS代码编写在一个css文档（扩展名为css的文本文件）中，通过网页进行调用。这种方式在大型网站比较多见，因为多个网页可以调用同一个css文档，极大地提高了代码的重用性。网站多个网页的全局CSS代码一般采用外部样式表，既减少了重复代码编写，也提高了页面载入的速度。其编写方法如下。


 p{width:200px; 
        height:300px; 
        } 



把以上代码保存到index.css的css文档中（扩展名为css的文本文件），并把index.css放置于需要调用的网页文件同级目录，并在该网页文件的<head></head>间加入单标签<link/>，其属性设置如下。


<link rel="stylesheet" rev="stylesheeet" href="index.css" type="text/css" /> 



类似于其他网页元素的属性，单标签<link/>的href属性的值为所调用css文档的路径。通过这一行代码的编写，网页文件完成了对同一目录下index.css的样式调用。

综合以上3种CSS声明方法，笔者推荐使用外部样式表，使表现（CSS）和内容（XHTML）真正分离。对于多个页面共同调用同一个css文档时，每个页面独立的样式部分还是使用内部样式表，内部样式表的优先性高于外部样式表。遇到特定情况也会需要使用行间样式表，行间样式表的优先性又高于内部样式表。总之，XHTML元素被多种CSS声明样式时，采取就近原则。



说明：
 如果在同一种CSS声明方法中有多处重复声明XHTML元素的样式，同样采取就近原则，即使用最后的样式声明。



10.4.2　CSS的媒介控制

CSS有一个特性是对媒介的控制，可设置不同的媒介表现方式，这些媒介有显示屏幕、纸面（印刷）、盲文设备、语音合成器等。

当然，作为电脑上浏览的网页而言，使用最多的是显示屏幕媒介。但是为其他媒介设置特定的CSS有时是很有用的，例如，公司要打印多份网页的内容，网页上某些部分不需要（如广告等元素）、字体尺寸需要更大、排版也需要更紧凑，这时就需要设置一个纸面媒介的CSS。

按照特殊媒介的要求编写一份css文档，例如，设置纸面媒介。编写CSS代码到print.css，放置在网页文件的同级目录下，在网页文件的<head></head>间加入单标签<link/>，其属性设置如下。


<link rel="stylesheet" type="text/css" media="print" href="print.css"> 



这份print.css样式文档只在网页打印到纸张时才生效，而默认情况下使用显示屏幕媒介的css样式。如果一定要定义显示屏幕媒介的类型，按照显示屏幕的要求编写一份css文档，保存为index.css，放置在网页文件的同级目录下，在网页文件的<head></head>间加入单标签<link/>，其属性设置如下。


<link rel="stylesheet" type="text/css" media="screen" href="index.css"> 



CSS支持的设备非常多，只需修改<link/>标签的media属性即可，media属性对应媒介值如表10.1所示。


表10.1　CSS支持媒介列表
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10.5　CSS的基本语法

CSS编写其实并不复杂，其关键在于选择符的理解。CSS的属性比较多，建议读者使用Dreamweaver软件的代码模式编写CSS代码，因为Dreamweaver有CSS的语法提示，极大地方便了读者的编写工作。

10.5.1　CSS通过接口作用于XHTML元素

既然CSS是用于控制XHTML元素的样式，CSS必然通过一个接口才能和XTHML元素建立联系。最常用的接口是XHTML标签的属性class和id，CSS可以控制接口所对应对象的样式。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为id_class.htm，编写id_class.htm文件代码如代码10.3所示。



说明：
 本例开始使用Dreamweaver软件代码模式操作，学习起来将更加轻松。




代码10.3　常用接口：id_class.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>常用接口</title> 
<style type="text/css"> 
   #hello{background-color:#cccccc; 
         width:400px; 
  height:80px; 
  } 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="hello">读者，你好！</div> 
</body> 
</html>



以上div的id属性值为hello，即这个div的id名称为hello，hello就是供CSS控制样式的接口。相应地，在内部样式表处编写了这个接口的CSS代码。id名称为hello的这个div就被声明了样式，其宽度为200像素、高度为300像素，且背景色为浅灰。严格的XHTML规定，相同的id名称在页面中只能使用一次，以保持其唯一性。在浏览器地址栏输入http://localhost/id_class.htm，浏览效果如图10.6所示。
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图10.6　常用接口



class属性也有类似的用法，与span标签配合使用，修改局部文字的样式，修改id_class.htm文件代码如代码10.4所示。


代码10.4　常用接口：id_class.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>常用接口</title> 
<style type="text/css"> 
   #hello{background-color:#cccccc; 
         width:400px; 
  height:80px; 
    } 
   .reader{font-weight:bold; 
  color:#ff0000; 
    } 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="hello"><span class="reader">读者</span>，你好！</div> 
</body> 
</html> 



class名称为reader的这个span也被声明了样式，其内含文字样式为红色并加粗。在XHTML中，相同的class名称在页面中可使用多次，即同一个样式作用于多个XHTML元素，充分体现了CSS代码的重用性。在浏览器地址栏输入http://localhost/id_class.htm，浏览效果如图10.7所示。
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图10.7　常用接口



10.5.2　CSS的属性和选择符

CSS控制XHTML元素的样式并不只是通过id名称和class名称，而是通过选择符。选择符包含了前面所学的id属性和class属性，CSS代码编写的格式如下。


选择符{属性1:值1; 
      属性2:值2;  
      …… 
      属性n:值n; 
      } 



可见，CSS语法的核心包括3大要素——选择符、属性和值。

（1）选择符。选择符指CSS这段代码所控制的对象，如id和class；还可以是XHTML标签，如p、body等。

（2）属性。属性则是CSS所控制对象的各项样式属性，类型非常多，例如，文本颜色、对齐、宽度、高度等。

（3）值。值即为属性所对应的量化或描述设置。不同的属性有不同的值，例如，font-size属性值为12px、14px、16px等。

CSS代码实质上就是由选择符、属性和值的代码段组合而成的。

10.5.3　CSS的各种选择符详解

CSS选择符有5种，分别是标签选择符、id选择符、class选择符、伪类及伪对象选择符、通配选择符。

（1）标签选择符。标签选择符，即使用XHTML中已有的标签作为选择符，例如：


p{width:250px;} 
h1{color:#ff0000;} 



页面中所有p标签的宽度都会被设置为250像素，页面中所有h1标签的文本被设置为红色。

（2）id选择符。id选择符在前面的例子中使用过，多个标签设置了id的属性后，可以通过id的不同名称设置多个标签独一无二的样式。id名称可以自定义，但不能以数字开头，CSS代码中id名称前面须加上“#”符号。例如，id名称为hello的CSS代码：


#hello{color:#ff0000;} 



（3）class选择符。class选择符也在前面的例子中使用过，多个标签可用使用同一个class属性名称，使多个标签拥有统一的样式。class名称可以自定义，但不能以数字开头，CSS代码中class名称前面须加上点号。例如，class名称为reader的CSS代码：


.reader{color:#ff0000;} 



（4）伪类及伪对象选择符。伪类及伪对象选择符是一组CSS预定义好的类和对象，不需要进行id和class属性的声明。以超级链接为例：


a:visited{color:#ff0000;} 



以上代码代表页面中的超级链接被访问过后，其样式设置为红色文本。伪类及伪对象选择符编写格式如下：


选择符:伪类 
选择符:伪对象 



CSS预定义的伪类如表10.2所示。


表10.2　CSS伪类
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CSS预定义的伪对象如表10.3所示。


表10.3　CSS伪对象
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在实际中，使用最多的是超级链接的4种状态，即:link、:hover、:active和:visited。

（5）通配选择符。在DOS操作系统中有一个通配符，如*.*代表任何文件、*.mp3代表所有的mp3文件。CSS中也有星号“*”通配选择符，代表所有对象，其代码如下。


*{margin:0px;} 



页面中加入以上CSS代码，即代表所有对象的外边距为0像素。

选择符还可以互相进行组合，并形成新的选择符类型，常用的有4种组合方式。

（1）群组选择符，即当需要对多个选择符进行相同的样式设置时，可以把多个选择符写在一起，并用逗号分隔，例如：


p,span,div,li{color:#ff0000;} 



这其实也是一种简化的办法，压缩了代码的编写量，也使代码更容易维护。

（2）包含选择符，即通过标签的嵌套包含关系组合选择符，包含关系的两个选择符用空格分隔，例如：


p span{color:#ff0000;} 



以上代码只有p标签内的span标签所含文本被设置为红色。

（3）标签指定式选择符，即标签选择符和id或class的组合，两者之间不须分隔，例如：


p#hello{color:#ff0000;} 
p.reader{color:#0000ff;} 



以上代码表示id名称为hello的p标签文本为红色，class名称为reader的p标签文本为蓝色。

（4）自由组合选择符，即综合以上的选择符类型自由组合的选择符，例如：


p#hello h1{color:#ff0000;} 



以上代码表示id名称为hello的p标签内h1标签的文本为红色。

10.5.4　id和class的区别

id和class没有本质上的区别，很多时候可以混用（XHTML不允许，但也不会报错）。但符合Web标准的页面必须结构良好，有语义，有可读性，所以为了养成良好的代码编写习惯，建议读者严格区分。同样的id名称在页面中只使用一次，可用于页面的布局等应用。同样的class名称可在页面中多次使用，作用于多个对象，以达到统一样式设置的目的，可用于文本颜色等应用。代码10.4就是一个很典型的例子。



提示：
 id和class的自定义名称大小写敏感，推荐统一使用小写。



10.6　CSS的颜色和数值单位

CSS代码中的颜色值和HTML中设置略有区别，特殊情况下CSS代码中的颜色值可以缩写。颜色值一般采用16进制代码，即#abcdef，当a=b、c=d、e=f时，#abcdef可缩写为#ace。如#f00代表红色，相应地，#000代表黑色、#fff代表白色。

颜色值的另外一种表示方法为RGB方法，红绿蓝三色使用十进制表示或百分比表示，X编写格式如下。


p#hello{color:rgb(255,0,0);} 
p#hello{color:rgb(100%,0,0);} 



颜色值还可以使用颜色名称，和HTML一样，不过颜色名称不是很丰富，不推荐使用。CSS中的数值单位比较多，根据不同的应用切换，具体数值单位如表10.4所示。


表10.4　CSS中的数值单位
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10.7　小结

在网页前台技术的学习中，Web标准应占很大的比例，不过本书以学习实践方法为主，所以仅简单介绍了一些概念。本章主要学习CSS的基本知识，读者应知道页面制作中为什么结构与样式须分离，为什么页面整体布局不宜用表格。在CSS代码的编写中，各种选择符的选用方法体现了页面设计的水平，例如，class和id的使用场合。本章可让读者重新认识网页制作的学习，相应地，应多参考关于Web标准的其他资料。


第11章　CSS布局方法

通过上一章的学习，我们了解到CSS强大的表现控制功能，特别是在布局方面有很大的优势。相对于代码条理混乱、样式杂糅在结构中的表格布局，CSS将带来全新的布局方法，让网页设计师更轻松、更自由。本章将通过多个示例展示CSS布局网页的方法，并对CSS的“盒模型”作详细阐述。相信在深入理解“盒模型”后，读者在布局网页、定位CSS网页元素等编程中将更加灵活自如。

11.1　什么叫“DIV+CSS”

上一章我们学习了Web标准的概念，以及XHTML和CSS的基本知识。XHTML主要用div标签进行网页的布局，而控制布局的工具是CSS代码，以使网页符合Web标准。所以很多网页设计师把这种布局方法的网页叫做“DIV+CSS”网页。其实这是不太准确的说法，因为Web标准不太被行外人士所熟识，导致“DIV+CSS”的概念取代了Web标准。Web标准不仅仅指用div标签布局（有时候也用其他标签布局），其含义非常广，需要代码编写良好的结构，有良好的语义及可读性等。

所以“DIV+CSS”制作的网页不一定符合Web标准，而符合Web标准的网页不一定完全由div标签布局。

11.1.1　初识div

div标签在Web标准的网页中使用非常频繁，那么，相对于其他HTML继承而来的元素，div有什么特别之处呢？答案可能令读者失望，div标签什么特性也没有，一定要说其特性，也不过是一种块状元素。正因为div没有任何特性，所以更容易被CSS代码控制样式。

div标签是双标签，即以<div></div>的形式存在，其间可以放置任何内容，包括其他的div标签。也就是说，div标签是一个没有任何特性的容器而已。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为div.htm，编写div.htm文件代码如代码11.1所示。


代码11.1　默认的div标签：div.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>初识div标签</title> 
</head> 
<body> 
<div>我是第1个div标签中的内容</div> 
<div>我是第2个div标签中的内容</div> 
<div>我是第3个div标签中的内容</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/div.htm，浏览效果如图11.1所示。没有CSS的帮助，div标签没有任何特别之处，只是无论怎么调整浏览器窗口，每个div标签占据一行，即默认情况下，一行只能容纳一个div标签。为了再次证明一行只能容纳一个div标签，笔者对div通过id选择符加入CSS代码，使div拥有背景色及宽度，修改div.htm文件代码如代码11.2所示。

[image: 160_01]
图11.1　默认的div标签




代码11.2　设置背景的div标签：div.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>初识div标签</title> 
<style type="text/css"> 
    #top,#bt{background-color:#eee; 
      } 
    #mid{background-color:#999; 
      width:250px; 
      } 
 #bt{width:120px;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="top">第1个div标签中的内容</div> 
<div id="mid">第2个div标签中的内容</div> 
<div id="bt">第3个div标签中的内容</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/div.htm，浏览效果如图11.2所示。

[image: 160_02]
图11.2　设置背景的div标签



通过背景色的设置，可以从如图11.2所示中看到div标签默认占据一行，宽度也为一行的宽度。通过宽度的设置可以发现，并不是因为div的宽度为一行导致无法容纳后面的div标签。无论宽度多小，一行始终只有一个div标签，读者须谨记。

div标签作为网页CSS布局的主力元素，其优势已经非常明显。相对于表格布局，div更加灵活，因为div只是一个没有任何特性的容器，CSS可以非常灵活地对其进行控制，组成网页的每一块区域。在大多数情况下，仅仅通过div标签和CSS的配合即可完成页面的布局，也难怪很多人称Web标准页为“DIV+CSS”网页了。

11.1.2　XHTML中的块状元素和内联元素

上一节提到了XHTML布局的核心标签是div，并且div属于XHTML中的块级元素。XHTML的标签默认为两种元素。

（1）块状元素。该元素是矩形的，有自己的高度和宽度。默认情况下，在父容器中占据一行，同一行无法容纳其他元素及文本。其他的元素将显示在其下一行，可以看做被块级元素“挤”下去的。块状元素就是一个矩形容器，边缘非常硬，CSS设置了高度和宽度后，形状无法被改变。

（2）内联元素。和块级元素相反，内联元素没有固定形状，也无法设置宽度和高度。内联元素形状由其内含的内容决定，所以在宽度足够的情况下，一行能容纳多个内联元素。有人说相对于块状元素是一个硬盒子，内联元素就是一个软软的布袋子（形状由内容决定）。

块状元素适合于大块的区域排版，所以常用来布局页面。而内联元素适合于局部元素的样式设置，所以常用于局部的文字样式设置。

11.1.3　div元素的样式设置

要使用div元素进行网页布局，首先须学会使用CSS灵活地设置div元素的样式。本节将通过几个常用的示例学习div元素的多种样式设置，使读者快速理解div元素。作为单个div元素，width属性用于设置其宽度，height属性设置其高度。由于网页大多数为计算机显示屏幕作媒介，所以常用像素作为固定尺寸的单位，即px。



注意：
 在HTML元素中设置样式不需要填写单位，默认为像素。



当单位为百分比时，div元素的宽度和高度为自适应状态，即宽度和高度适应浏览器窗口尺寸而变化。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为div_2.htm，编写div_2.htm文件代码如代码11.3所示。


代码11.3　设置div样式：div_2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>设置div样式</title> 
<style type="text/css"> 
#fst { 
 background-color: #eee; 
 border:1px solid #000; 
 width:300px; 
 height:200px; 
} 
#sec { 
 background-color: #eee; 
 border:1px solid #000; 
 width:50%; 
 height:25%; 
} 
</style></head> 
<body> 
<div id="fst">这是固定尺寸的宽度和高度</div> 
<hr /> 
<div id="sec">这是自适应尺寸的宽度和高度</div> 
</body> 
</html> 



为了更方便地看到div的表现，笔者给两个div都设置了浅灰色背景色和黑色边框，在浏览器地址栏输入http://localhost/div_2.htm，浏览效果如图11.3所示。

[image: 162_01]
图11.3　设置div样式



很明显，第1个div宽度和高度固定，形成了一个“坚硬”的盒子；而第2个div由于设置其宽度为50%，其宽度随着浏览器的宽度变化而变化。但是问题出现了，第2个div的高度虽然设置为25%，按理说其高度应该随着浏览器的高度变化而变化。然而在示例中，div高度仅和文本高度相当，高度设置没有起作用。

其实设置高度自适应有一个前提，div的高度自适应是相对于父容器的高度，本例中div父容器为body或者html（不同浏览器解析方式不同）。body或者html在本例中没有设置高度，div的高度自适应没有参照物，也就无法生效。

接下来在CSS中设置body和html的高度，就可解决div的高度自适应问题。body和html的高度直接设置为100%即可，不会对页面有任何影响。在div_2.htm的CSS部分加入如代码11.4所示的代码。


代码11.4　设置div样式：div_2.htm



html,body{height:100%;}



为了考虑多种浏览器的兼容性，html和body同时设置100%宽度。在浏览器地址栏输入http://localhost/div_2.htm，浏览效果如图11.4所示。

[image: 162_02]
图11.4　设置div标签高度自适应



调整浏览器高度后，第2个div的高度随之变化。各种浏览器对XHTML和CSS的解析方式有差异，在后面将详细讨论解决办法，以解决浏览器的兼容性问题。

11.1.4　布局页面的宽度

由于浏览者显示的分辨率不同，浏览者常见显示分辨率（单位：像素）为800×600、1024×768、1280×1024、1440×960等。所以在布局页面时，要充分考虑页面内容的布局宽度，一旦内容宽度超过显示宽度，页面将出现水平滚动条。



说明：
 尽量保证网页只有垂直滚动条，才符合浏览者的习惯，所以高度不需要考虑，由页面内容决定网页高度。



页面布局宽度一般考虑最小显示分辨率的浏览用户，即过去浏览用户的显示分辨率最小为800×600（15寸CRT显示器），其最小宽度为800像素。浏览器的边框及滚动条部分约占24像素左右，所以布局宽度为分辨率的水平像素减去24像素。所以过去网页布局宽度一般为778像素，再宽就会使页面产生水平滚动条。

由于计算机设备的飞速发展，现在使用800×600显示分辨率的用户已经很少了，现在页面布局宽度最大不超过1002～1003像素（考虑到最小宽度1024像素，即1024×768显示分辨率）。

11.1.5　布局页面水平居中

为了适应不同浏览用户的分辨率，网页设计师要始终保证页面整体内容在页面居中。使用HTML表格布局页面时，只需要设置布局表格的align属性为center即可。而div居中没有属性可以设置，只能通过CSS控制其位置。

在布局页面前，网页制作者一定要把页面的默认边距清除。为了方便操作，常用的方法是使用通配选择符*，将所有对象的边距清除，即margin属性和padding属性。margin属性代表对象的外边距（上、下、左、右），padding属性代表对象的内边距，也叫填充（上、下、左、右）。



说明：
 margin属性和padding属性类似于表格单元格的cellspacing属性和cellpadding属性，不过margin属性和padding属性作用于所有块状元素。



使div元素水平居中的方法有多种，常用的方法是用CSS设置div的左右边距，即margin-left属性和margin-right属性。当设置div左外边距和右外边距的值为auto，即自动时，左外边距和右外边距将相等，即达到了div水平居中的效果。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为div_align.htm，编写div_align.htm文件代码如代码11.5所示。


代码11.5　设置div水平居中：div_align.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>设置div水平居中</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
 padding:0px; 
 } 
#all{width:75%; 
   height:200px; 
   background-color:#eee; 
   border:1px solid #000; 
   margin-left:auto; 
   margin-right:auto; 
   } 
</style> 
</head>
<body> 
   <div id="all">布局页面内容</div> 
</body> 
</html> 



为了更方便地看到div的表现，笔者给div设置了浅灰色背景色和黑色边框，在浏览器地址栏输入http://localhost/div_align.htm，浏览效果如图11.5所示。

[image: 164_01]
图11.5　设置div水平居中



是不是很简单？设置外边距的CSS代码可以进一步简化，使用margin属性，编写方法如下。


margin:0px auto; 



margin属性值前面的0代表上边距和下边距为0像素，auto代表左边距和右边距为auto，即自动设置。注意，0px和auto之间使用空格符号分隔，而不是逗号。还有一种方法是使用html或body的text-align属性，设置其值为center，即所有对象将居中。这样将导致页面文本居中，所以不作推荐，其编写方法如下。


html,body{text-align:center;} 



11.1.6　div元素的嵌套

类似于表格布局页面，为了实现复杂的布局结构，div元素也需要互相嵌套。不过在布局页面时尽量少嵌套，因为XHTML元素多重嵌套将影响浏览器对代码的解析速度。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为div_div.htm，编写div_div.htm文件代码如代码11.6所示。


代码11.6　div嵌套：div_div.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>div嵌套</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px; 
  } 
#all{width:400px; 
     height:300px; 
  background-color:#600; 
  margin:0px auto; 
  } 
#one{width:300px; 
     height:120px; 
  background-color:#eee; 
  border:1px solid #000; 
  margin:0px auto; 
  } 
#two{width:300px; 
       height:120px; 
    background-color:#eee; 
    border:1px solid #000; 
    margin:0px auto; 
    } 
</style></head> 
<body> 
<div id="all"> 
  <div id="one">顶部</div> 
  <div id="two">底部</div> 
</div> 
</body> 
</html> 



为了更方便地看到div的表现，笔者给内部div设置了浅灰色背景色和黑色边框，而外部的div为深红色背景色。本示例综合了div居中的知识，内部的两个div水平居中在其父容器（外部div）中。在浏览器地址栏输入http://localhost/div_div.htm，浏览效果如图11.6所示。

[image: 165_01]
图11.6　div嵌套



11.1.7　div元素的浮动

作为块状元素，通过div布局网页，CSS设置其属性，完全符合内容与表现分离。不过一个div标签占据一行，怎样实现布局中并列的两块区域呢？块状元素有一个很重要的“float”属性，可以使多个块状元素并列于一行。

float属性也被称为浮动属性，这个词非常形象。对前面的div元素设置浮动属性后，当前面的div元素留有足够的空白宽度时，后面的div元素将自动浮上来，和前面的div元素并列于一行。float属性的值有left、right、none和inherit。很多对象都有inherit属性，这是继承属性，代表继承父容器的属性。float属性值为none时，块状元素不会浮动，这也是块状元素的默认值。float属性值为left时，块状元素将向左浮动；float属性值为right时，块状元素将向右浮动。



注意：
 使两个div并列于一行的前提是这一行有足够的宽度容纳两个div的宽度。



（1）在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为div_float.htm，编写div_float.htm文件代码如代码11.7所示。


代码11.7　设置div浮动：div_float.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>设置div浮动</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px; 
  } 
#one{width:125px; 
     height:120px; 
  background-color:#eee; 
  border:1px solid #000; 
  float:left; 
  } 
#two{width:200px; 
     height:120px; 
  background-color:#eee; 
  border:1px solid #000; 
 } 
</style></head> 
<body> 
<div id="one">第1个div</div> 
<div id="two">第2个div</div> 
</body> 
</html> 



（2）为了更方便地看到div的表现，笔者给div设置了浅灰色背景色和黑色边框，在浏览器地址栏输入http://localhost/div_float.htm，浏览效果如图11.7所示。

[image: 167_01]
图11.7　设置div向左浮动



（3）笔者只设置了第1个div元素向左浮动，第2个div元素“流”上来了，并紧挨着第1个div元素。设置第2个div向右浮动如代码11.8所示。


代码11.8　设置div浮动：div_float.htm



#two{width:200px; 
       height:120px; 
     background-color:#eee; 
     border:1px solid #000; 
    float:right; 
    } 



（4）在浏览器地址栏输入http://localhost/div_float.htm，浏览效果如图11.8所示。

[image: 167_02]
图11.8　div左浮动和右浮动



（5）这时，第2个div紧挨着其父容器（浏览器）的右边框，当然，这两个div元素也可以换个位置，即设置CSS如代码11.9所示。


代码11.9　设置div浮动：div_float.htm



#one{width:125px; 
     height:120px; 
  background-color:#eee; 
  border:1px solid #000; 
  float:right; 
  } 
#two{width:200px; 
       height:120px; 
    background-color:#eee; 
    border:1px solid #000; 
    float:left; 
    } 



（6）在浏览器地址栏输入http://localhost/div_float.htm，浏览效果如图11.9所示。

[image: 167_03]
图11.9　交换div浮动方向



浮动属性是CSS布局的最佳利器，可以通过不同的浮动属性值灵活地定位div元素，以达到灵活布局网页的目的。块状元素（包括div）浮动的范围由其被包含的父容器所决定，以上示例div元素的父容器就是body或html。

为了更加灵活地定位div元素，CSS提供了clear属性，中文意思即为“清除”。clear属性的值有none、left、right和both，默认值为none。当多个块状元素由于第1个设置浮动属性而并列时，如果某个元素不需要被“流”上去，即可设置相应的clear属性。

（1）在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为div_clear.htm，编写div_clear.htm文件代码如代码11.10所示。


代码11.10　div的清除属性：div_clear.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>div的清除属性</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px; 
  } 
.all{width:400px; 
     height:170px; 
  background-color:#600; 
  margin:0px auto; 
  } 
.one,.two,#three_1,#three_2,#three_3,#three_4{width:120px; 
     height:50px; 
  background-color:#eee; 
  border:1px solid #000; 
  } 
.one{float:left;} 
.two{float:right;} 
#three_1{clear:none;} 
#three_2{clear:both;} 
#three_3{clear:right;} 
#three_4{clear:left;} 
</style></head> 
<body> 
<div class="all"> 
  <div class="one">第1个div</div> 
  <div class="two">第2个div</div> 
  <div id="three_1">第3个div（clear:none;）</div> 
</div> 
<div class="all"> 
  <div class="one">第1个div</div> 
  <div class="two">第2个div</div> 
  <div id="three_2">第3个div（clear:both;）</div> 
</div> 
<div class="all"> 
  <div class="one">第1个div</div> 
  <div id="three_3">第2个div（clear:right;）</div> 
  <div class="two">第3个div</div> 
</div> 
<div class="all"> 
  <div class="one">第1个div</div> 
  <div id="three_4">第2个div（clear:left;）</div> 
  <div class="two">第3个div</div> 
</div> 
</body> 
</html> 



（2）为了更方便地看到div的表现，笔者给内部div设置了浅灰色背景色和黑色边框，而外部的div为深红色背景色。在浏览器地址栏输入http://localhost/div_clear.htm，浏览效果如图11.10所示。

[image: 169_01]
图11.10　div清除属性



第1种情况为默认情况，即clear属性值为none，由于前面的div都设置了浮动属性（1个向左浮动，另1个向右浮动），所以第3个div元素自动“流”上去，处于两个div之间的空白处。

第2种情况clear属性值为both，即不管前面的div设置向左浮动还是向右浮动，此div元素不自动“流”上去。其不受浮动影响，保持在底部不动。

第3种情况clear属性值为right，第2个div两边都有浮动的div，但不允许向右浮动的div处于同一行，所以第3个div元素自动换行。

第4种情况clear属性值为left，第2个div两边都有浮动的div，但不允许向右浮动的div处于同一行，所以第2个div元素自动换行。

通过clear属性，div元素的定位更加方便自如，希望读者多加练习。

11.1.8　一些高级的div布局技巧

为了满足更多布局的要求，本节特别选择几个常用布局技巧。

（1）右边div元素宽度自适应。本例为并排两个div，其中左边的div为固定宽度，右边div为自适应宽度。常用于文章列表和文章内容的页面布局。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为div_demo.htm，编写div_demo.htm文件代码如代码11.11所示。


代码11.11　右边div元素宽度自适应：div_demo.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>右边div元素宽度自适应</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px; 
  } 
#one{width:70%; 
     height:200px; 
  background-color:#eee; 
  border:1px solid #000; 
  float:right; 
  } 
#two{width:50px; 
       height:200px; 
     background-color:#eee; 
     border:1px solid #000; 
     float:right; 
     } 
</style></head> 
<body> 
<div id="one">第1个div</div> 
<div id="two">第2个div</div> 
</body> 
</html> 



为了更方便地看到div的表现，笔者给div设置了浅灰色背景色和黑色边框。在浏览器地址栏输入http://localhost/div_demo.htm，浏览效果如图11.11所示。
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图11.11　右边div元素宽度自适应



笔者特意把两个div设置为向右浮动，第1个div元素为自适应宽度，而第2个div元素为固定宽度。本例为了防止读者的一个错觉，即前面的div浮动后一定在左边，其实左右方向取决于div元素浮动属性的值。

（2）div内容居中。这是很多网站需要用到的居中示例，即保持div包含内容的水平和垂直居中。在D:\web\目录下创建img目录，放入一个jpg格式图片文件，并命名为cs.jpg，在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为div_demo2.htm，编写div_demo2.htm文件代码如代码11.12所示。


代码11.12　div内容居中：div_demo2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>div内容居中</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px; 
  } 
 body,html{height:100%;} 
.center{width:300px; 
     height:250px; 
  text-align:center; 
  line-height:250px; 
  background-color:#eee; 
  border:1px solid #000; 
  float:left; 
  } 
</style></head> 
<body> 
<div class="center"> 
   我在中间 
</div> 
<div class="center"> 
   <img src="img/cs.jpg" width="120" height="120" /> 
</div> 
</body> 
</html> 



为了更方便地看到div的表现，笔者给div设置了浅灰色背景色和黑色边框。在浏览器地址栏输入http://localhost/div_demo2.htm，浏览效果如图11.12所示。
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图11.12　div内容居中



笔者在这里用了text-align属性，即内含内容水平居中，也用了line-height属性，这是行距属性，当设置为div的高度时，其所含内容就垂直居中了。

11.1.9　一个典型的网页布局实例

本节综合前面学习的布局知识，制作比较典型的网页布局实例，先分析这个例子的布局要求。这个例子要求页面有上下4行区域，分别用做广告区、导航区、主体区和版权信息区。而主体区又分为左右2个大区，左区域用于文章列表，右区域用于8个主体内容区。看上去布局区域比较多，用表格布局需要很多行代码才能完成。利用div和CSS可以很好地完成，并且代码比较简练。

根据实例要求作图，并分析布局的结构，从而方便编写div布局的结构代码，笔者做出的分析图如图11.13所示，并在每个区域做了id命名（#符号开头），以方便div编写。
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图11.13　网页布局结构分析



从分析图可以看出整个页面的结构，其中，#top代表广告区、#nav代表导航区、#mid代表主体区、#left代表#mid所包含的左区域、#right代表#mid所包含的右边区域、#bt代表版权信息区。

#right区域包含8个具体内容区，由于这些内容区的尺寸相同，所以在实例中将会使用class选择符作为统一样式，对这个8个区域进行CSS样式指定。根据结构分析图可以编写XHTML部分的结构代码，编写如下。


<div id="top">顶部广告区</div> 
<div id="nav">导航区</div> 
<div id="mid"> 
   <div id="left">纵向导航区</div> 
   <div id="right"> 
       <div class="content">内容A</div> 
     <div class="content">内容B</div> 
     <div class="content">内容C</div> 
     <div class="content">内容D</div> 
     <div class="content">内容E</div> 
     <div class="content">内容F</div> 
     <div class="content">内容G</div> 
     <div class="content">内容H</div> 
   </div> 
</div> 
<div id="footer">底部版权区</div> 



笔者在8个具体内容区用了同一个class名称的选择符，用于在CSS中指定统一的样式。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为div_page.htm，编写div_page.htm文件代码如代码11.13所示。


代码11.13　div网页布局：div_page.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>网页布局实例</title> 
<style type="text/css"> 
* {margin:0px; 
   padding:0px; 
  } 
#top,#nav,#mid,#footer{width:500px; 
         margin:0px auto;} 
#top{height:80px; 
  background-color:#ddd;} 
#nav{height:25px; 
     background-color:#fc0;} 
#mid{height:300px;} 
#left{width:98px; 
      height:298px; 
    border:1px solid #999; 
    float:left; 
      background-color:#ddd;} 
#right{height:298px; 
       background-color:#ccc;} 
.content{width:98px; 
         height:148px; 
  background-color:#c00; 
  border:1px solid #999; 
  float:left;} 
#content2{background-color:#f60;} 
#footer{height:80px; 
     background-color:#fc0;} 
</style></head> 
<body> 
<div id="top">顶部广告区</div> 
<div id="nav">导航区</div> 
<div id="mid"> 
   <div id="left">纵向导航区</div> 
   <div id="right"> 
       <div class="content">内容A</div> 
     <div class="content" id="content2">内容B</div> 
     <div class="content">内容C</div> 
     <div class="content" id="content2">内容D</div> 
     <div class="content" id="content2">内容E</div> 
     <div class="content">内容F</div> 
     <div class="content" id="content2">内容G</div> 
     <div class="content">内容H</div> 
   </div> 
</div> 
<div id="footer">底部版权区</div> 
</body> 
</html> 



笔者稍微修改了XHTML部分的代码，选了4个具体内容区加上了id名称为content2的属性，这是为了使这4个区域有不同的背景色。在浏览器地址栏输入http://localhost/div_page.htm，浏览效果如图11.4所示。
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图11.14　网页布局实例



本例综合了前面的布局知识，如居中等。不过，而由CSS代码可得，主体内容区（id名称为mid）的宽度是500像素、高度是300像素。通过分析图可以观察得出以下关系公式。


主体内容区宽度=纵向导航区宽度+具体内容区宽度×4 
主体内容区高度=纵向导航区高度=具体内容区高度×2 



在CSS代码中，纵向导航区（id名称为left）的宽度只有98像素，高度为298像素。而右边具体内容区（class名称为content）的宽度也只有98像素，高度为148像素，可得如下公式。


纵向导航区宽度+具体内容区宽度×4=490（像素） 
纵向导航区高度=298（像素） 
具体内容区高度×2=296（像素）



主体内容区（id名称为mid）的宽度与高度为什么会与内含的div宽度有偏差？这涉及浏览器解析CSS时对宽度和高度的计算方法，IE7.0浏览器和Firefox浏览器解析div的宽度和高度设置值并不包括边框。由CSS代码可得，纵向导航区（id名称为left）和具体内容区（class名称为content）的边框为1像素粗，所以关系公式应该进一步修改如下。


主体内容区宽度=纵向导航区宽度+纵向导航区边框×2+具体内容区宽度×4+具体内容区边框×8 
主体内容区高度=纵向导航区高度+纵向导航区边框×2=具体内容区高度×2+具体内容区边框×4 



宽度和高度的计算是合理布局页面的很重要的基础，一旦计算有误将导致页面布局混乱，并且针对不同浏览器有不同计算办法，本书示例中使用IE7.0浏览器，后面章节将学习不同浏览器的兼容性解决办法。



注意：
 在宽度和高度的计算中，IE6.0以前版本的浏览器解析div的宽度和高度设置值包括边框，如果读者使用的是IE6.0以前版本的浏览器，尝试修改宽度值以达到如图11.14所示的效果。



11.2　列表元素布局

上一节我们学习了div元素的页面布局，是不是整个页面的区域都必须用div元素来布局呢？Web标准的XHTML一个很重要的原则就是，使用合适的标签组成页面结构。合适的标签是指标签有语义，并且条理清晰，可读性好。所以，页面大块区域的布局一般使用div元素，但在某些区域可以考虑使用其他元素，如使用比较广泛的列表元素。

11.2.1　列表元素制作导航条

在HTML的学习中，我们了解了部分列表元素的知识，其结构为ul标签（无序列表）包含多个li标签所组成。在传统的HTML页面制作中，列表元素使用并不多，而在CSS的帮助下，列表元素变得空前强大，甚至用于小区域布局。

列表元素的li是块状元素，所以有宽度和高度设置，并且可以通过浮动属性的设置使多个li元素并排。这种结构非常适合于网页的导航条布局。由于在页面布局时列表元素不需要编号，所以列表元素更多使用ul标签。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为nav_ul.htm，编写nav_ul.htm文件代码如代码11.14所示。


代码11.14　导航条布局：nav_ul.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>导航条制作</title> 
<style type="text/css"> 
* {margin:0px; 
   padding:0px; 
  } 
#nav{width:400px; 
     height:20px;      
     margin:0px auto; 
 background-color:#ddd;} 
li{width:98px; 
   height:20px; 
   border:1px solid #d00; 
   text-align:center; 
   float:left;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<ul id="nav"> 
   <li>首页</li> 
   <li>产品</li> 
   <li>企业文化</li> 
   <li>留言区</li> 
</ul> 
</body> 
</html> 



为了更方便地看到导航条的表现，笔者给ul设置了浅灰色背景色，并给li设置了红色边框，在浏览器地址栏输入http://localhost/nav_ul.htm，浏览效果如图11.15所示。
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图11.15　导航条布局



11.2.2　列表元素的综合使用——导航条制作

在实际的操作中，为了增加导航条的互动，列表元素常常配合超级链接元素一起使用。超级链接有伪类选择符，可以呈现链接文字和用户互动的4个状态，即未访问前、鼠标滑过、鼠标单击时和被访问后。其实Web标准中，不仅仅只有超级链接有这些伪类选择符，li等其他元素同样有:hover和:active这两个伪类选择符，只是IE浏览器只支持超级链接元素的伪类选择符。为了兼容IE浏览器，只得配合超级链接制作互动导航条。



说明：
 Firefox浏览器比IE浏览器更接近Web标准的代码解析，所以Firefox浏览器支持其他元素的伪类选择符。



虽然超级链接元素是内联元素，但在本例中，用CSS代码将其转换为块状元素，然后设置其宽度和高度。这样就不需要设置li元素的样式了，只要设置li元素的浮动属性，使li元素并列摆放。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为nav_ul_a.htm，编写nav_ul_a.htm文件代码如代码11.15所示。


代码11.15　制作互动导航条：nav_ul_a.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>导航条制作</title> 
<style type="text/css"> 
* {margin:0px; 
   padding:0px; 
  } 
ul{list-style:none;} 
#nav{width:425px; 
     height:22px;      
     margin:0px auto; 
  background-color:#ddd;} 
li{float:left;} 
li a{display:block; 
   width:98px; 
   height:20px; 
   border:1px solid #d00;    
   margin-left:5px; 
   font-weight:bold; 
   text-decoration:none; 
   text-align:center;} 
li a:link{background-color:#cf3; 
          color:#333;} 
li a:hover{background-color:#69c; 
           color:#fff;} 
li a:active{background-color:#f00;} 
li a:visited{background-color:#cf3; 
             color:#333;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<ul id="nav"> 
   <li> 
      <a href="#" title="这是首页的链接">首页</a> 
   </li> 
   <li> 
      <a href="#" title="这是产品的链接">产品</a> 
   </li> 
   <li> 
      <a href="#" title="这是企业文化的链接">企业文化</a> 
   </li> 
   <li> 
      <a href="#" title="这是留言区的链接">留言区</a> 
   </li> 
</ul> 
</body> 
</html> 



为了更方便地看到导航条的表现，笔者给ul设置了浅灰色背景色，并给超级链接元素设置了红色边框。在不同状态下，超级链接及内含文本有不同颜色。在浏览器地址栏输入http://localhost/nav_ul_a.htm，浏览效果如图11.16所示。
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图11.16　制作互动导航条



11.2.3　导航条的互动布局

读者可能有些疑惑，既然超级链接转换为块状元素了，为什么4个超级链接区域块可以并列于一行。虽然超级链接块没有设置浮动属性，但其直属的父容器，即li元素设置了浮动属性，所以实际是4个li元素并列。通过引入超级链接的伪类选择符，导航条有了互动性。根据用户不同的操作，超级链接呈现不同的样式，如背景色的改变、文本颜色的改变等。为了使超级链接的文本更突出，本例使用了font-weight属性，设置其值为bold，即使文本加粗。通过text-decoration属性设置为none，去除了超级链接默认的下画线。

为了导航条各子项不至于过于拥挤，本例中使用了margin-left属性，即左边距，使每个超级链接块都有了5像素的左边距。考虑到边距、超级链接块的宽度和边框粗细，ul元素宽度设置为425像素，即为如图11.16所示中浅灰色的部分。



注意：
 通常网页设计中很少使用ul元素的列表符号，所以把ul标签选择符的list-style属性设置为none，表示页面中任何ul列表结构都没有列表符号。



本例适用于IE浏览器，如果是Firefox浏览器，制作更加简单，因为Firefox浏览器支持li元素的伪类选择符。以下示例为Firefox浏览器中的导航条编写方法，直接使用li元素的伪类选择符。这样简化了代码，不需要转换超级链接元素，可见支持Web标准多么重要，希望IE浏览器继续改善对Web标准的支持。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为nav_ul_li.htm，编写nav_ul_li.htm文件代码如代码11.16所示。


代码11.16　Firefox下导航条制作：nav_ul_li.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>导航条制作</title> 
<style type="text/css"> 
* {margin:0px; 
   padding:0px; 
  } 
ul{list-style:none;} 
#nav{width:425px; 
     height:22px;      
     margin:0px auto; 
  background-color:#ddd;} 
li{width:98px; 
   height:20px; 
   border:1px solid #d00; 
   margin-left:5px; 
   text-align:center; 
   color:#333; 
   background-color:#cf3; 
   float:left;} 
li:hover{background-color:#69c; 
           color:#fff;} 
li:active{background-color:#f00;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<ul id="nav"> 
   <li> 
      <a href="#" title="这是首页的链接">首页</a> 
   </li> 
   <li> 
      <a href="#" title="这是产品的链接">产品</a> 
   </li> 
   <li> 
      <a href="#" title="这是企业文化的链接">企业文化</a> 
   </li> 
   <li> 
      <a href="#" title="这是留言区的链接">留言区</a> 
   </li> 
</ul> 
</body> 
</html> 



为了更方便地看到导航条的表现，笔者给ul设置了浅灰色背景色，并给li元素设置了红色边框。在不同状态下，li元素有不同背景色，超级链接没有设置样式（链接文本样式没有变化）。在Firefox浏览器地址栏输入http://localhost/nav_ul_li.htm，浏览效果如图11.17所示。
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图11.17　Firefox下导航条制作



11.3　CSS盒模型

本节的内容非常重要，因为“盒”模型是CSS定位布局的核心内容。从前面章节中，我们学习了布局网页的基本方法，只需利用div元素和列表元素，即可完成页面大部分的布局工作。但是前面学习的知识更注重实践操作，读者并不理解布局的原理，常常在布局页面的过程中遇到无法理解的问题，需要一步步重复地“试错”才能完善布局代码的编写。学习本章的盒模型的知识以后，读者将拥有较完善的布局观，基本可做到在代码编写前就胸有成竹。

11.3.1　什么是CSS盒模型

XHTML中大部分的元素（特别是块状元素）都可以看做一个盒子，而网页元素的定位实际就是这些大大小小的盒子在页面中的定位。这些盒子在页面中是“流动”的，当某个块状元素被CSS设置了浮动属性，这个盒子就会“流”到上一行。网页布局，即是关注这些盒子在页面中如何摆放、如何嵌套的问题，而这么多盒子摆在一起，最需要关注的是盒子尺寸计算、是否流动等要素。

为什么要把XHTML元素作为盒模型来研究呢？因为XHTML元素的特性和一个盒子非常相似，如图11.18所示。
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图11.18　盒模型示意图



大多数XHTML元素的结构都类似于图11.18所示，除了包含的内容（文本或图片）外，还有内边距、边框和外边距一层层的包裹。在布局网页和定位XHTML元素时要充分地考虑到这些要素，才可以更自如地摆放这些盒子。

外边距属性，即CSS的margin属性，CSS中可拆分为margin-top（顶部外边距）、margin-bottom（底部外边距）、margin-left（左边外边距）和margin-right（右边外边距）。CSS的边框属性（border）和内边距属性（padding）同样可拆分为4边。在Web标准中，CSS的width属性即为盒子所包含内容的宽度，而整个盒子的实际宽度如下。


盒子宽度=padding-left+border-left+margin-left+width+padding-right+border- right+margin-right 



相应地，CSS的height属性即为盒子所包含内容的高度，而整个盒子的实际高度如下。


盒子高度=margin-top+border-top+padding-top+height+padding-bottom+border -bottom+margin-bottom 



11.3.2　外边距的控制

在CSS中，margin属性可以统一设置，也可以上下左右分开设置。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为box_margin.htm，编写box_margin.htm文件代码如代码11.17所示。


代码11.17　外边距设置：box_margin.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>外边距设置</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin: 0px;} 
#all{width:400px; 
     height:300px; 
   margin:0px auto;    
  background-color:#ccc;} 
#a,#b,#c,#d,#e{width:150px; 
               height:50px; 
      text-align:center; 
      line-height:50px; 
      background-color:#fff;} 
#a{margin-left:5px; 
   margin-bottom:20px;} 
#b{margin-left:5px;    
   margin-right:5px;    
   margin-top:6px; 
   float:left;} 
#c{margin-bottom:5px;} 
#e{margin-left:5px; 
   margin-top:15px;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
   <div id="a">a盒子</div> 
   <div id="b">b盒子</div> 
   <div id="c">c盒子</div> 
   <div id="d">d盒子</div> 
   <div id="e">e盒子</div> 
</div> 
</body> 
</html> 



为了更方便地看到div的表现，笔者给外部div设置了浅灰色背景色，并给内部div设置了白色背景色。在浏览器地址栏输入http://localhost/box_margin.htm，浏览效果如图11.19所示。这个示例非常典型，特别是b盒子、c盒子和d盒子之间的关系，笔者作的关系图，如图11.20所示。



	[image: 181_01]

	[image: 181_02]




	图11.19　外边距设置
	图11.20　外边距关系图




由于b盒子设置了向左浮动，所以紧随其后的c盒子自然“流”上来，和b盒子并列于同一行，如图11.20所示，b盒子的高度如下。


height+margin-top=56（像素） 



而c盒子的高度如下。


height+margin-bottom=55（像素） 



可见，在这一行中c盒子下面留有1像素的空隙，正是d盒子利用这1像素的空间“流”上来，所以b盒子、c盒子和d盒子存在于同一行。



说明：
 读者可以尝试把b盒子的顶部边距设置为5像素，这时b盒子和c盒子高度一致。d盒子无法“流”上来，d盒子将自动换行，位于b盒子下面。



11.3.3　边框的样式设置

边框（border）作为盒模型的组成部分之一，其样式非常受重视。边框的CSS样式设置不但影响到盒子的尺寸，还影响到盒子的外观。边框（border）属性的值有3种，即边框尺寸（像素）、边框类型和边框颜色（十六进制）。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为box_border.htm，编写box_border.htm文件代码如代码11.18所示。


代码11.18　边框样式设置：box_border.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />
<title>边框样式设置</title> 
<style type="text/css"> 
* {margin: 0px;} 
#all{width:400px; 
     height:270px; 
  margin:0px auto;    
  background-color:#ccc;} 
#a,#b,#c,#d,#e,#f,#g{width:160px; 
               height:50px; 
      text-align:center; 
      line-height:50px; 
      background-color:#eee;} 
#a{width:380px; 
   margin:5px; 
   border:1px solid #333;} 
#b{border:20px solid #333; 
   float:left;} 
#c{margin-left:5px; 
   border:20px groove #f00;} 
#d{margin-left:5px;  
   border:2px dashed #000; 
   float:left;} 
#e{margin-left:5px;  
   border:2px dotted #000; 
   float:left;} 
#f{margin:5px; 
   border-left:2px solid #fff; 
   border-top:2px solid #fff; 
   border-right:2px solid #333; 
   border-bottom:2px solid #333; 
   float:left;} 
#g{margin-top:5px; 
   border-top:2px groove #333;}  
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
   <div id="a">a盒子</div> 
   <div id="b">b盒子（solid类型）</div> 
   <div id="c">c盒子（groove类型）</div> 
   <div id="d">d盒子（dashed类型）</div> 
   <div id="e">e盒子（dotted类型）</div> 
   <div id="f">f盒子</div> 
   <div id="g">g盒子</div> 
</div> 
</body> 
</html> 



为了更方便地看到div的表现，笔者给外部div设置了#ccc背景色，并给内部div设置了#eee背景色。在浏览器地址栏输入http://localhost/box_border.htm，浏览效果如图11.21所示。
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图11.21　边框样式设置



这个例子使XHTML对象看起来更像个盒子了，而边框只是盒子包装中的一层，最外层的包装是不可见的外边距。边框的宽度计算非常重要，如果读者定位元素，要充分考虑边框宽度，如图11.21所示，边框的常用设置方法如下。


border:宽度 类型 颜色; 



这是4条边框统一的设置方法，如果要分开设置4条边框，将border改为border-top（顶部边框）、border-bottom（底部边框）、border-left（左边框）和border-right（右边框）。而修改“类型”可以修改成不同样子的边框线条，常用的为solid（实线）、dashed（虚线）、dotted（点状线）、groove（立体线）、double（双线）、outset（浮雕线）等，读者可以一一尝试。

11.3.4　内边距的设置

内边距（padding）类似于HTML中表格单元格的填充属性，即盒子边框和内容之间的距离。内边距（padding）和外边距（margin）很相似，都是不可见的盒子组成部分，只不过内边距（padding）和外边距（margin）之间夹着边框。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为box_padding.htm，编写box_padding.htm文件代码如代码11.19所示。


代码11.19　内边距的设置：box_padding.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>内边距的设置</title> 
<style type="text/css"> 
* {margin: 0px;} 
#all{width:360px; 
     height:300px; 
  margin:0px auto;   
  padding:25px;
  background-color:#ccc;} 
#a,#b,#c,#d,#e,#f,#g{width:160px; 
                 height:50px; 
      border:1px solid #000; 
      background-color:#eee;} 
p{width:80px; 
  height:30px; 
  padding-top:15px; 
  background-color:#cc9;} 
#a{padding-left:50px;} 
#b{padding-top:50px;} 
#c{padding-right:50px;} 
#d{padding-bottom:50px;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
   <div id="a"> 
      <p>a 盒子</p> 
   </div> 
   <div id="b"> 
      <p>b 盒子</p> 
   </div> 
   <div id="c"> 
      <p>c 盒子</p> 
   </div> 
   <div id="d"> 
      <p>d 盒子</p> 
   </div> 
</div> 
</body> 
</html> 



为了更方便地看到div的表现，笔者给外部div设置了#ccc背景色，并给内部div设置了#eee背景色，而p元素设置了#cc9背景色。在浏览器地址栏输入http://localhost/box_padding.htm，浏览效果如图11.22所示。
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图11.22　内边距的设置



11.3.5　盒模型兼容问题

微软的IE 6.0以后的版本在浏览器内嵌了两种表现模式：标准模式和兼容模式。在标准模式中，浏览器根据W3C所定的规范来显示页面；而在兼容模式中，页面将以IE 5.0，甚至IE 4.0显示页面的方式来表现，使以前的网页也能正常显示。这两种模式最大的问题就是盒模式的兼容，但是，IE在兼容模式下运行的盒模式依然在最新版本的IE 8.0保留着，一旦页面使用兼容模式浏览，IE 8.0将变成与IE 5.0一样不兼容Web标准。

不仅IE浏览器，其他浏览器都有类似的多种解析模式，如Opera浏览器、Firefox浏览器等。使用浏览器不同的模式通过不同的DTD（文档类型声明）来实现。在早期的HTML页面制作中，html声明部分直接使用的。


<html></html> 



这样的页面在浏览器中浏览时会使用兼容模式，如果HTML页面使用以下DTD声明。


<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/ html4/strict.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 



或，


<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 



前者代表HTML 4.0的严格类型的文档类型声明，后者代表XHTML的文档类型声明，这两种DTD将使浏览器使用标准模式。



说明：
 虽然IE 6.0和IE 8.0浏览器对Web标准没有实现完全兼容，但相对于以前的版本，IE标准化程度提高了很多。所以读者制作标准页面，应使用XHTML的DTD。



11.4　元素的非常规定位方式

本章学习了大量的XHTML元素定位方法，由于盒模型的限制，导致元素无法在页面中随心所欲的摆放。但是网页内容需要一些能随意摆放的元素，CSS提供了绝对定位模式和相对定位模式来解决，这两种定位模式需要设置CSS的position属性。

position的原意为位置、状态、安置。在CSS布局中，position属性非常重要，很多特殊容器的定位必须用position来完成。position属性有4个值，分别是static、absolute、fixed、relative，static是默认值，代表无定位（一般用于取消特殊定位的继承，恢复默认）。

11.4.1　CSS绝对定位

当容器的position属性值为absolute时，这个容器即被绝对定位了。绝对定位在几种定位方法中使用最广泛，它能够很精确地将元素移动到你想要的位置。使用绝对定位的容器前面的或者后面的容器会认为这个层并不存在，即这个容器浮于其他容器上，它是独立出来的，类似于Photoshop软件中的图层。所以position:absolute用于将一个元素放到固定的位置非常方便。

当有多个绝对定位容器放在同一个位置时，显示哪个容器的内容呢？类似于Photoshop的图层有上下关系，绝对定位的容器也有上下的关系，在同一个位置只会显示最上面的容器。在计算机显示中把垂直于显示屏幕平面的方向称为z方向，CSS绝对定位的容器的z-index属性对应这个方向，z-index属性的值越大，容器越靠上。即同一个位置上的两个绝对定位的容器只会显示z-index属性值较大的。



注意：
 当容器都没有设置z-index属性值时，默认后面的容器z值大于前面的绝对定位的容器。



如果对容器设置了绝对定位，在默认情况下，容器将紧挨着其父容器对象的左边和顶边，即父容器对象左上角。定位的方法为在CSS中设置容器的top（顶部）、bottom（底部）、left（左边）和right（右边）的值，这4个值的参照对象是浏览器的4条边。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为pos_ab.htm，编写pos_ab.htm文件代码如代码11.20所示。


代码11.20　CSS绝对定位：pos_ab.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>无标题文档</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin: 0px; 
  padding:0px;} 
#all{height:1200px; 
     width:500px; 
  margin-left:20px; 
     background-color:#eee;} 
#fixed,#fixed2,#fixed3,#fixed4,#fixed5{width:120px; 
       height:50px; 
     border:5px double #000;      
     position:absolute;} 
#fixed{top:10px; 
     left:10px; 
     background-color:#9c9;} 
#fixed2{top:20px; 
     left:50px; 
     background-color:#9cc;} 
#fixed3{bottom:10px; 
     left:50px; 
     background-color:#9cc;} 
#fixed4{top:10px; 
     right:50px; 
     z-index:10; 
     background-color:#9cc;} 
#fixed5{top:20px; 
     right:90px; 
     z-index:9; 
     background-color:#9c9;} 
#a,#b,#c{width:300px; 
      height:100px; 
   border:1px solid #000; 
      background-color:#ccc;} 
</style></head> 
 
<body> 
<div id="all">    
   <div id="fixed1">第1个固定的div容器</div> 
   <div id="fixed2">第2个固定的div容器</div> 
   <div id="fixed3">第3个固定的div容器</div> 
   <div id="fixed4">第4个固定的div容器</div> 
   <div id="fixed5">第5个固定的div容器</div> 
   <div id="a">第1个无定位的div容器</div> 
   <div id="b">第2个无定位的div容器</div> 
   <div id="c">第3个无定位的div容器</div> 
</div> 
</body> 
</html> 



笔者给外部div设置了#eee背景色，并给内部无定位的div设置了#ccc背景色，而绝对定位的div容器设置了#9c9和#9cc背景色，并设置了double类型的边框。在浏览器地址栏输入http://localhost/pos_ab.htm，浏览效果如图11.23所示。
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图11.23　CSS绝对定位



通过本例可看到，设置top、bottom、left和right其中至少一种属性后，5个绝对定位的div容器彻底摆脱了其父容器（id名称为all）的束缚，独立地漂浮在上面。而在未设置z-index属性值时，第2个绝对定位的容器显示在第1个绝对定位的容器上方，即后面的容器z-index属性值较大。相应地，第5个绝对定位的容器虽然在第4个绝对定位的容器后面，但由于第4个绝对定位的容器的z-index值为10，第5个绝对定位的容器的z-index值为9，所以第4个绝对定位的容器显示在第5个绝对定位的容器的上方。



说明：
 读者可以随意拖动浏览器的窗口大小，观察绝对定位的div容器位置的变化。



11.4.2　CSS固定定位

当容器的position属性值为fixed时，这个容器即被固定定位了。固定定位和绝对定位非常类似，不过被定位的容器不会随着滚动条的拖动而变化位置。在视野中，固定定位的容器的位置是不会改变的。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为pos_fix.htm，编写pos_fix.htm文件代码如代码11.21所示。


代码11.21　CSS固定定位：pos_fix.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>CSS固定定位</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin: 0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:400px; 
     height:1200px; 
     background-color:#ccc;} 
#fixed{width:100px; 
       height:80px; 
    border:15px outset #f00; 
    background-color:#9c9; 
    position:fixed; 
    top:20px; 
    left:10px;} 
#a{width:200px; 
   height:300px; 
   margin-left:20px;    
   background-color:#eee; 
   border:2px outset #000;} 
</style></head> 
<body> 
<div id="all"> 
   <div id="fixed">固定的容器</div> 
   <div id="a">无定位的div容器</div> 
</div> 
</body> 
</html> 



笔者给外部div设置了#ccc背景色，并给内部无定位的div设置了#eee背景色，而固定定位的div容器设置了#9c9背景色，并设置了outset类型的边框。在浏览器地址栏输入http://localhost/pos_fix.htm，浏览效果如图11.24所示。
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图11.24　CSS固定定位



读者可以尝试拖动浏览器的垂直滚动条，固定容器不会有任何位置改变。不过IE6.0版本的浏览器不支持fixed值的position属性，所以网上类似的效果都是采用JavaScript脚本编程完成的。

11.4.3　CSS相对定位

当容器的position属性值为relative时，这个容器即被相对定位了。相对定位和其他定位相似，也是独立出来浮在上面。不过相对定位的容器的top（顶部）、bottom（底部）、left（左边）和right（右边）属性参照对象是其父容器的4条边，而不是浏览器窗口，并且相对定位的容器浮上来后，其所占的位置仍然留有空位，后面的无定位容器仍然不会“挤”上来。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为pos_rel.htm，编写pos_rel.htm文件代码如代码11.22所示。


代码11.22　CSS相对定位：pos_rel.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>CSS相对定位</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin: 0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:400px; 
     height:400px; 
     background-color:#ccc;} 
#fixed{width:100px; 
       height:80px; 
     border:15px ridge #f00; 
     background-color:#9c9; 
     position:relative; 
     top:20px; 
     left:20px;} 
#a,#b{width:200px;
   height:120px;   
   background-color:#eee; 
   border:2px outset #000;} 
</style></head> 
 
<body> 
<div id="all"> 
   <div id="a">第1个无定位的div容器</div> 
   <div id="fixed">相对定位的容器</div> 
   <div id="b">第2个无定位的div容器</div> 
</div> 
</body> 
</html> 



笔者给外部div设置了#ccc背景色，并给内部无定位的div设置了#eee背景色，而相对定位的div容器设置了#9c9背景色，并设置了inset类型的边框。在浏览器地址栏输入http://localhost/pos_相对.htm，浏览效果如图11.25所示。
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图11.25　CSS相对定位



相对定位的容器其实并未完全独立，浮动范围仍然在父容器内，并且其所占的空白位置仍然有效地存在于前后两个容器之间。

11.5　小结

本章详细讲述了网页中流行的多种CSS布局方法，并明确了“DIV+CSS”说法的由来。在CSS页面布局中，块状元素和内联元素的理解相当重要，读者须学会在不同情况下灵活地应用这两类元素。而浮动属性及清除属性的灵活应用，是创建各种布局方式的基础，读者应多动手实践才能体会。CSS布局是网页制作的核心，制作时应保证页面布局在不同浏览器得到一致的效果。


第12章　CSS网页元素设计

本章开始将全面地学习网页中各种元素，以便更加灵活地设计网页的版面。本章的学习内容很多，包括大部分Web标准页面需要用到的各种元素。相比以前几乎全部用表格来排版网页，Web标准的网页由多种元素有机构成，所以更加简洁、结构清晰并且有语义。

12.1　背景样式控制

在HTML的学习中，背景样式在网页中显得不是那么重要，其用途最广泛的应用是设置页面主体、表格等的背景色。HTML设置背景（背景色、背景图片）的样式非常单调，只有平铺的样式。在Web标准的页面中，背景的CSS样式非常强大，广泛地应用到页面的美化之用中；XHTML的大部分元素都支持背景属性（background）。背景通过CSS的样式控制获得了重生，在本章最后一节将使用CSS滤镜进一步强化背景的样式。

12.1.1　背景色样式

背景色是背景样式中最简单也是最基本的属性，其属性名为background-color，相对于HTML中的背景色设置，CSS背景色有更灵活的设置方法。在第10.6节中，笔者提到过CSS的颜色值表示方法，本例中详细表现在背景色的样式中。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为bg_color.htm，编写bg_color.htm文件代码如代码12.1所示。


代码12.1　背景色样式：bg_color.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>背景色样式</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:400px; 
     height:200px; 
  margin:0px auto; 
  color:#fff; 
     background-color:#333;} 
#a,#b,#c,#d,#e{width:80%; 
               margin:15px auto;} 
#a{background-color:#cf0000;} 
#b{background-color:red;} 
#c{background-color:rgb(80%,0,0);} 
#d{background-color:rgb(200,0,0);} 
#e{background-color:transparent;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
   <div id="a">常规十六进制颜色值表示方法</div> 
   <div id="b">颜色名称值表示方法</div> 
   <div id="c">RGB值表示方法（百分比）</div> 
   <div id="d">RGB值表示方法（十进制）</div> 
   <div id="e">透明色表示方法</div> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/bg_color.htm，浏览效果如图12.1所示。
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图12.1　背景色样式



以上多种颜色值表示方法不仅可以用于背景色，也可用于其他XHTML元素的CSS属性颜色值。


	第1种方法为使用最广泛的十六进制颜色值，在前面的示例中已使用多次，这种方法可表示颜色的种类多达1760万种，并且编写格式简洁。

	第2种方法是用颜色的名称指定颜色值，由于颜色名称对应的颜色数量少、记忆困难，并且有浏览器兼容问题，不推荐使用。

	第3种方法和第4种方法都是表示RGB组成的不同形式，本质上和第1种方法相似。第4种方法指指定透明背景色，其实XHTML元素默认都是透明背景色。



12.1.2　背景图片样式的分类

背景图片的样式设置同样很简单，其属性名为background-image，属性值即为图片所在的路径，编写格式如下。


background-image:url("图片路径"); 



这个属性设置背景图片的效果，和HTML中的背景图片设置是一样的效果，默认为平铺背景图片。配合CSS其他背景属性，可以使背景图片得到更精确的控制。控制背景平铺的属性为background-repeat，其值有repeat（默认，平铺背景图片）、no-repeat（不平铺，只显示一张背景图片）、repeat-x（水平方向平铺）和repeat-y（垂直方向平铺）。

12.1.3　背景图片样式的模拟

背景平铺的no-repeat值多用于布局容器，而repeat-x值和repeat-y值多用于渐变图片作背景等应用。在D:\web\目录下创建img目录，放入3个jpg格式的图片文件，分别命名为bg.gif、bgx.gif和bgy.gif。笔者命名为bgx.gif的文件是一个垂直渐变色的图片，而bgy.gif文件是一个斜条纹的图片文件，常用于制作网页背景。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为bg_img.htm，编写bg_img.htm文件代码如代码12.2所示。


代码12.2　背景图片平铺：bg_img.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>背景图片平铺</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:400px; 
     height:510px; 
  margin:0px auto; 
  color:#f00; 
  font-weight:bold; 
     background-color:#eee;} 
#a,#b,#c,#d,#cc,#dd{width:80%;      
               height:50px;    
      border:1px dotted #f00;        
               margin:15px auto;} 
#a{background-image:url("img/bg.gif");} 
#b{background-image:url("img/bg.gif"); 
   background-repeat:no-repeat;} 
#c,#cc{background-repeat:repeat-x;} 
#c{background-image:url("img/bg.gif");} 
#cc{background-image:url("img/bgx.gif");} 
#d,#dd{height:100px; 
   background-repeat:repeat-y;} 
#d{background-image:url("img/bg.gif");} 
#dd{background-image:url("img/bgy.gif");} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
   <div id="a">默认的背景图片平铺</div> 
   <div id="b">不平铺背景图片</div> 
   <div id="c">水平平铺背景图片</div> 
   <div id="cc">水平平铺常用实例</div> 
   <div id="d">垂直平铺背景图片</div> 
   <div id="dd">垂直平铺常用实例</div> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/bg_img.htm，浏览效果如图12.2所示。
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图12.2　背景图片平铺



本例中不但使用了背景平铺的4个值，而且分别增加了水平平铺和垂直平铺的常用实例，通过小图片的平铺可以达到丰富的视觉效果。

12.1.4　背景图片的位置

当背景图片设置为不平铺时，背景图片的位置在元素的左上角。CSS提供了用于定位背景图片的background-positon属性，其定位功能相当强大，确定图片位置能精确到像素级别。定位背景有两种常用方法，一种是指定位置名称，另一种是通过像素或百分比指定背景具体的位置。指定背景位置名称的编写方法如下。


background-positon:左右位置 上下位置; 



左右位置的取值为left（默认）、right和center，分别代表靠页面左边、靠页面右边和页面水平居中。上下位置的取值为top（默认）、bottom和center，分别代表靠页面顶部、靠页面底部和页面垂直居中。如果希望背景在水平方向和垂直方向同时居中，只需要设置background-positon属性值为center即可。

通过像素或百分比指定背景位置的编写方法如下。


background-positon:左边距 顶边距; 



左边距即为背景图片离容器左边框的距离，可用像素单位或百分比为单位。顶边距即为背景图片离容器顶边框的距离，可用像素单位或百分比为单位。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为bg_pos.htm，编写bg_pos.htm文件代码如代码12.3所示。


代码12.3　背景定位：bg_pos.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />
<title>背景定位</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:400px; 
     height:550px; 
  margin:0px auto; 
  font-weight:bold; 
     background-color:#eee;} 
#a,#b,#c,#d{width:80%;      
      height:120px;    
    border:1px dotted #333;        
      margin:15px auto; 
    background-image:url("img/bg.gif"); 
    background-repeat:no-repeat;} 
#a{ 
   background-attachment:fixed;} 
#b{background-position:right bottom;} 
#c{background-position:50px 20px;} 
#d{background-position:10% 90%;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
   <div id="a">指定背景位置名称1</div> 
   <div id="b">指定背景位置名称2</div> 
   <div id="c">通过像素指定背景位置</div> 
   <div id="d">通过百分比指定背景位置</div> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/bg_pos.htm，浏览效果如图12.3所示。
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图12.3　背景定位



12.1.5　固定背景图片

类似于XHTML元素的固定定位，背景图片也可以固定于XHTML容器中，不受滚动条的影响，固定背景图片的方法常用于页面主体背景。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为bg_fix.htm，编写bg_fix.htm文件代码如代码12.4所示。


代码12.4　固定背景：bg_fix.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>固定背景</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:400px; 
     height:1500px; 
  margin:0px auto; 
  font-weight:bold; 
     background-image:url("img/bg.gif"); 
  background-repeat:no-repeat; 
  background-position:center top; 
  background-attachment:fixed;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"></div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/bg_fix.htm，浏览效果如图12.4所示。
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图12.4　固定背景



12.1.6　背景属性缩写设置

背景色是背景样式中最简单也是最基本的属性，其属性名为background-color，相对于HTML中的背景色设置。前面几节学习的CSS背景设置过于烦琐，编写控制背景的CSS代码往往要使用多个属性组合。为此，CSS提供了背景属性缩写的方法，即使用background属性，其值由多个背景控制的属性值组合而成，编写方法如下。


background:背景色 背景图片路径 背景平铺方式 背景是否固定 背景定位; 



可见，background属性综合了多个背景属性，只需根据顺序填入相应属性的值即可。如果某些属性无须设置（如背景是否固定，默认为不固定），则可省略属性值的缩写，浏览器解析时将使用默认值。这种背景缩写设置的方法非常灵活，在各大网站广泛使用。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为bg_bg.htm，编写bg_bg.htm文件代码如代码12.5所示。


代码12.5　背景属性缩写：bg_bg.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>背景属性缩写</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:400px; 
     height:550px; 
  margin:0px auto; 
  font-weight:bold; 
     background-color:#eee;} 
#a,#b,#c,#d,#e{width:80%;      
      height:80px;    
   border:1px dotted #333;        
      margin:15px auto;} 
#a{background:#cf0000 url("img/bg.gif") repeat-x center;} 
#b{background:#cf0000 url("img/bg.gif") repeat-y center;} 
#c{background:#cf0000 url("img/bg.gif") no-repeat right top;;} 
#d{background:url("img/bg.gif");} 
#e{background:#cf0000;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
   <div id="a">背景水平方向平铺并居中</div> 
   <div id="b">背景垂直方向平铺并居中</div> 
   <div id="c">背景不平铺并定位</div> 
   <div id="d">同background-img属性</div> 
   <div id="e">同background-color属性</div> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/bg_bg.htm，浏览效果如图12.5所示。
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图12.5　背景属性缩写



本例充分展示了CSS控制背景的强大功能，background属性甚至可以直接代替background-img和background-color属性，并拥有更好的扩展性。所以，在实际的网页设计制作中，background属性是首选的CSS背景属性。

12.1.7　背景样式综合示例

本节将利用background属性强大的功能与列表元素background，制作更漂亮的导航条。在D:\web\img目录下放入nav_1.gif、nav_2.gif和nav_3.gif图片文件（用于导航选项背景），在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为bg_nav.htm，编写bg_nav.htm文件代码如代码12.6所示。


代码12.6　背景图片制作导航：bg_nav.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>背景图片制作导航</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
ul{list-style:none;} 
#all{width:410px; 
     height:150px; 
  margin:0px auto; 
  font-weight:bold; 
     background-color:#000;} 
li{float:left;} 
a{display:block;
  width:80px; 
  height:22px; 
  text-align:center; 
  text-decoration:none; 
  margin-top:110px; 
  padding-top:16px; 
  font-size:12px; 
  color:#000; 
  background:url("img/nav_1.gif"); 
  border:1px solid #000;} 
a:hover{background:url("img/nav_2.gif"); 
        color:#fff;} 
a:active{background:url("img/nav_3.gif"); 
         color:#000;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<ul id="all"> 
  <li> 
   <a href="#">首页</a> 
  </li> 
  <li> 
   <a href="#">产品展示</a> 
  </li> 
  <li> 
   <a href="#">公司文化</a> 
  </li> 
  <li> 
   <a href="#">公司荣誉</a> 
  </li> 
  <li> 
   <a href="#">联系方式</a> 
  </li> 
</ul> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/bg_nav.htm，浏览效果如图12.6所示。
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图12.6　背景图片制作导航



对应超级链接未访问状态、鼠标滑过状态和鼠标单击状态，通过超级链接伪类的应用，使3张背景图片作出相应切换。以上示例的背景图片采用3张独立的图片文件，有了CSS强大的背景定位功能，还可以把3张图片合并为一张图片，并将其命名为nav_bg.gif，如图12.7所示。可通过CSS代码对这张图片进行定位，从而完成不同背景的切换。
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图12.7　3张背景图合并为一张图片



在D:\web\img目录下放入nav_bg.gif图片文件（用于导航选项背景），在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为bg_nav2.htm，编写bg_nav2.htm文件代码如代码12.7所示。


代码12.7　单张背景图片制作导航：bg_nav2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312"/> 
<title>背景图片制作导航</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
ul{list-style:none;} 
#all{width:410px; 
     height:150px; 
  margin:0px auto; 
  font-weight:bold; 
     background-color:#000;} 
li{float:left;} 
a{display:block; 
  width:80px; 
  height:22px; 
  text-align:center; 
  text-decoration:none; 
  margin-top:110px; 
  padding-top:16px; 
  font-size:12px; 
  color:#000; 
  background:url("img/nav_bg.gif"); 
  border:1px solid #000;} 
a:hover{background:url("img/nav_bg.gif") center top; 
        color:#fff;} 
a:active{background:url("img/nav_bg.gif") right top; 
         color:#000;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<ul id="all"> 
  <li> 
   <a href="#">首页</a> 
  </li> 
  <li> 
   <a href="#">产品展示</a> 
  </li> 
  <li> 
   <a href="#">公司文化</a> 
  </li> 
  <li>
   <a href="#">公司荣誉</a> 
  </li> 
  <li> 
   <a href="#">联系方式</a> 
  </li> 
</ul> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/bg_nav2.htm，浏览效果如图12.8所示。
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图12.8　单张背景图片制作导航



本例通过CSS控制背景图片的不同定位，完成了超级链接的3种状态的不同反应。读者可以充分发挥想象力，利用背景图的CSS样式控制，在保证较小图片尺寸的前提下美化网页界面。

12.2　超级链接深入应用

在前面学习的多个示例中使用了超级链接元素，读者在实际使用中也对这个重要的元素比较了解了。本节更加深入地挖掘超级链接在网页中的功能，使读者的页面设计能力得以提高，思路更开阔。关于超级链接的基本知识在HTML部分已经有比较全面的学习，本节只是继续扩展超级链接元素在Web标准页面中的表现。

12.2.1　超级链接伪类的应用实例1

在Web标准中，任何对象都有:hover和:active的伪类，Firefox和IE7.0对Web标准支持比较全面，所以支持这一特性，但IE6.0浏览器不支持。正因为市场份额最大的IE6.0浏览器只支持超级链接的:hover和:active的伪类，所以伪类是超级链接最有价值的部分。超级链接的不同状态（不同伪类）可控制不同元素的样式，想想都觉得神奇。本例充分展示了这个已广泛应用的功能，即使用超级链接的伪类制作文章关键词的注释。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为a_tips.htm，编写a_tips.htm文件代码如代码12.8所示。


代码12.8　关键词的注释：a_tips.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>关键词的注释</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
h3{text-align:center;} 
#all{width:410px; 
     height:170px; 
  margin:0px auto; 
  padding:10px; 
  line-height:1.8em; 
  font-size:12px; 
     background-color:#eee; 
  border:1px solid #000;} 
a{text-decoration:underline; 
  position:relative; 
  color:#00f; 
  font-size:12px;} 
.tips{display:none;} 
a:hover{cursor:hand;} 
a:hover .tips{color:#f00; 
             display:block; 
    position:absolute; 
    top:10px; 
    left:10px; 
    width:200px; 
    height:50px; 
    text-decoration:none; 
    color:#000; 
    background-color:#ffc; 
    border:1px dashed #fc6;} 
a:active{color:#00f;} 
a:visited{color:#00f;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<h3>Google向微软发起全面攻击</h3> 



<p id="all">计算机科学家出身的施密特职业生涯中大部分时间都在与<a href="#"style="z-index:6">微软<span class="tips">微软公司是全球最大的软件公司，其旗舰产品有Windows操作系统等。</span></a>抗争，眼看着<a href="#"style="z-index:5">微软<span class="tips">微软公司是全球最大的软件公司，其旗舰产品有Windows操作系统等。</span></a>战胜了其大多数竞争对手。在Sun担任技术总监时，施密特与麦克利尼一道反对<a href="#"style="z-index:4">微软<span class="tips">微软公司是全球最大的软件公司，其旗舰产品有Windows操作系统等。</span></a>及其领导人。在担任Novell CEO的4年中，施密特认为，任何戏弄<a href="#"style="z-index:3">微软<span class="tips">微软公司是全球最大的软件公司，其旗舰产品有Windows操作系统等等。</span></a>的竞争对手都是愚蠢的，这只会激发<a href="#"style="z-index:2">微软<span class="tips">微软公司是全球最大的软件公司，其旗舰产品有Windows操作系统等。</span></a>的愤怒。

6年前，施密特加盟Google并出任CEO，现在，Google已经成为计算机产业最具创新能力和最强大的厂商之一，互联网搜索和广告领域的领头羊。利用其丰富的资源和对新市场的关注，Google已经开始提供击中<a href="#"style="z-index:1">微软<span class="tips">微软公司是全球最大的软件公司，其旗舰产品有Windows操作系统等。</span></a>命门的产品：字处理和电子表格等颇受欢迎的信息处理工具。</p>


</p> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/a_tips.htm，浏览效果如图12.9所示。

[image: 204_01]
图12.9　关键词的注释



当读者把鼠标悬停在文章的“微软”这一关键词上时，关键词旁将会出现相关的注释。本例使用了比较高级的技巧，首先，关键词“微软”是超级链接文本，而后面的注释部分同样属于超级链接元素内含文本。只不过注释部分由a元素中的span元素（class名称为tips）包含，tips的初始样式是display:none，即不显示。而浏览者鼠标滑过“微软”关键词上时，下段代码即生效。


a:hover .tips{color:#f00; 
           display:block; 
           position:absolute; 
           top:10px; 
           left:10px; 
           width:200px; 
           height:50px; 
           text-decoration:none; 
           color:#000; 
           background-color:#ffc; 
           border:1px dashed #fc6;} 



即a元素鼠标滑过时，其内含的class名称为tips的元素（即注释部分的span元素）转换为块状元素，设置相应的高度、宽度、边框（#fc6颜色虚线）及背景色（#ffc颜色）。关键处在于position:absolute，即绝对定位。在前面的学习中，读者知道元素被绝对定位后，将会自己独立出来。不过其父元素（父容器）a元素在前面的CSS定义为position:relative，即相对定位，这时注释部分的span元素定位将以父元素为参照对象（而不是浏览器边框）。所以注释部分定位跟着“微软”关键词，仅仅是离“微软”关键词顶部10像素（top：10px），离“微软”关键词左边10像素（left：10px）。

本例还有一个关键处，即z-index的值，注释部分z-index值必须高于后面的“微软”关键词，否则后面的“微软”关键词将高于前面的注释，造成显示失常。笔者在XHTML结构代码中对每个a元素加入了style属性，以分配相应的z-index值。



注意：
 为了解决浏览器兼容问题，本例加入了a:hover{cursor:hand;}，只是鼠标手势的改变，没有实际意义。



12.2.2　超级链接伪类的应用实例2

本例的目的是制作一个选项卡切换容器，实现原理和上个例子很相似，同样是通过伪类的应用实现超级链接内含元素的显示与否。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为a_option.htm，编写a_option.htm文件代码如代码12.9所示。


代码12.9　选项卡容器：a_option.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>选项卡容器</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
h3{text-align:center;} 
#all{width:400px; 
     height:180px; 
  margin:0px auto; 
  padding:10px; 
  line-height:1.8em; 
  font-size:12px; 
     background-color:#eee; 
  border:1px solid #000;} 
a{text-decoration:none; 
  position:relative; 
  color:#00f; 
  font-size:12px;} 
.content{display:none;} 
a:hover{cursor:hand; 
        background:#fff;} 
a:hover .content,a#aa:link .content,a#aa:visited .content{ 
             color:#f00; 
             display:block; 
    position:absolute; 
    top:25px; 
    width:350px; 
    height:150px; 
    text-decoration:none;     
    color:#000;
    background-color:#ffc; 
    border:1px dashed #fc6;}     
a#bb:hover .content{left:-30px;} 
a#cc:hover .content{left:-60px;} 
a#dd:hover .content{left:-90px;} 
a:active{color:#00f;} 
a:visited{color:#00f;} 
a#aa:link .content{left:0px;} 
a#aa:visited .content{left:0px;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<h3>门户网站</h3> 
<div id="all"> 
<a href="#" id="aa">新闻 
       <span class="content">这是新闻的内容1<hr /> 
                       这是新闻的内容2<hr /> 
        这是新闻的内容3<hr /> 
        这是新闻的内容4<hr /> 
    </span> 
</a> 
<a href="#" id="bb">讨论 
       <span class="content">这是讨论的内容1<hr /> 
                       这是讨论的内容2<hr /> 
        这是讨论的内容3<hr /> 
        这是讨论的内容4<hr /> 
    </span> 
</a> 
<a href="#" id="cc">留言 
       <span class="content">这是留言的内容1<hr /> 
                       这是留言的内容2<hr /> 
        这是留言的内容3<hr /> 
        这是留言的内容4<hr /> 
    </span> 
</a> 
<a href="#" id="dd">博客 
       <span class="content">这是博客的内容1<hr /> 
                       这是博客的内容2<hr /> 
        这是博客的内容3<hr /> 
        这是博客的内容4<hr /> 
    </span> 
</a> 
</div> 
</p> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/a_option.htm，浏览效果如图12.10所示。

[image: 207_01]
图12.10　选项卡容器



选项卡在众多网站中使用非常多，特别是大型门户网站，本例只是完全用CSS实现类似的效果。当浏览者鼠标滑过如图12.10所示中4个蓝色选项之一时，下面的浅黄色区域将出现对应的详细内容。如果浏览者鼠标离开4个蓝色选项时，默认将显示第1个选项的内容（“新闻”选项）。制作过程和上一节关键词注释的例子基本相同，只是要保证4个a元素内含span元素块出现后位置一致即可。关键处在于4个链接使用了不同的id名称aa、bb、cc和dd，通过span元素绝对定位后设置left属性的负值使内容块左移，以出现在相同的位置。



注意：
 在本例中，内容块之间距离为30像素，读者自己制作其他内容时，须根据不同距离确定这个值。



12.3　表单的CSS设计

在HTML中我们详细学习了表单元素，表单元素在网页中承担着浏览者与程序之间的联系，负责把浏览者输入的数据传递给程序进行相应处理。虽然表单主要承担的是功能方面的职责，但友好的界面也是必不可少的。由于表单结构组成的特殊性，使用表格标签布局表单是比较理想的方法。在学习CSS以来，很多读者会误以为表格将被Web标准淘汰，其实不然，表格只是不适合布局整个网页。在表格适合的领域，其他元素（如div元素）还真是难以替代表格。

既然有了强大的CSS的帮助，表格现在只需要完成布局结构功能就可以了，剩下的所有样式部分由CSS完成。表单的样式向来是各个网站争取浏览群的一个重要阵地，友好的表单界面可以直接提升用户对网站的体验感，如图12.11所示。

[image: 207_02]
图12.11　天涯社区注册表单界面



笔者在此制作一个实例，希望读者开拓自己的思维，有能力利用CSS设计漂亮的表单界面。在D:\web\img目录下放入btn.gif图片文件（用于按钮控件背景），在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为form.htm，编写form.htm文件代码如代码12.10所示。


代码12.10　表单界面：form.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>表单界面</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
body,textarea{font-size:12px;} 
#all{width:400px; 
     height:400px; 
  margin:0px auto; 
   line-height:1.8em;   
     background-color:#eee; 
  border:1px solid #40984c;} 
#top{background:#e9F6e5; 
     border-bottom:1px solid #40984c; 
  text-align:center; 
     color:#40984c; 
  font-size:14px; 
  font-weight:bold;} 
.left{text-align:right; 
      width:25%;} 
.tb{width:100%;} 
fieldset{border:1px solid #a3bfa8; 
         width:90%; 
   margin-left:20px;} 
.txt,textarea{border:1px solid #a3bfa8; 
     background:#e9F6e5;} 
.green{background:#e9F6e5;} 
#bottom{text-align:center;} 
.btn{width:80px; 
     background:url("img/btn.gif") repeat-x; 
     margin:5px; 
  border:1px solid #40984c;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
  <div id="top">注册表单界面</div> 
  <form method="post" action="asp.asp"> 
      <fieldset> 
     <legend>注册基本信息</legend> 
    <table border="0" cellspacing="5" cellpadding="5" class="tb"> 
  <tr> 
    <td class="left">用户名</td> 
    <td><input type="text" class="txt" size="15" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td class="left">密&nbsp;&nbsp;码</td> 
    <td><input type="password" class="txt" size="15" /></td> 
  </tr> 
</table> 
  </fieldset> 
   <fieldset> 
     <legend>个人详细资料</legend> 
     <table border="0" cellspacing="5" cellpadding="5"  class="tb"> 
  <tr> 
    <td class="left">出生日期</td> 
    <td><input type="text" size="4" class="txt" />年<input type="text" size= "2" class="txt" />
月<input type="text" size="2" class="txt" />日</td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td class="left">性别</td> 
    <td><label><input type="radio" checked="checked" name="sex" />男</label> <label><input 
type="radio" name="sex" />女</label></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td class="left">最高学历</td> 
    <td> 
    <select> 
      <option value="研究生" selected="selected" class="green">研究生</option> 
  <option value="大学">大学</option> 
  <option value="高中/职高" class="green">高中/职高</option> 
  <option value="初中及以下">初中及以下</option> 
    </select> 
 </td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td class="left">业余爱好</td> 
    <td> 
    <select> 
      <option value="听音乐" selected="selected" class="green">听音乐</option> 
  <option value="玩游戏">玩游戏</option> 
  <option value="上网" class="green">上网</option> 
  <option value="体育运动">体育运动</option> 
    </select> 
 </td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td colspan="2">服务条款</td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td  colspan="2"> 
    <textarea cols="55" rows="5" readonly="readonly">尊敬的用户，欢迎您注册并使用服务。在注册及使用前
请您仔细阅读如下服务条款：本服务条款系由用户与本公司就服务所订立的相关权利义务规范。因此，请于注册成为用户前，确实
详细阅读本服务条款的所有内容，当您点选同意键或定制、使用、接受服务时即视为您已仔细阅读本条款，同意接受本服务条款的
所有规范并愿受其拘束，本服务条款对您及本公司均具有法律效力。 
</textarea> 
 </td> 
  </tr>
</table> 
  </fieldset> 
  <div id="bottom"><input type="submit" value="注册" class="btn"/>< input type="reset" 
value="重设" class="btn" /></div> 
</form>    
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/form.htm，浏览效果如图12.12所示。
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图12.12　表单界面



与前面HTML部分的表单示例相比较，本例的表单更贴近用户，这主要归功于CSS强大的样式控制功能。仅仅通过背景、边框和边距等属性设置，表单完全改变了样子，读者可以根据自己的喜好设计出属于自己风格的表单。本例的关键处在于按钮的背景图片，采用仅1像素宽的渐变背景图片进行水平方向的平铺，从而得出图12.12中两个按钮的背景样式。类似的技巧在网页设计中应用非常广泛，因为图片是网页资源中体积相对较大的，如何尽量缩小图片尺寸是网页制作的一个核心问题。

12.4　列表的CSS设计

前面学习了如何利用列表元素做水平导航区域布局，而列表元素制作垂直导航更方便，因为其默认为垂直排列（不需要li元素进行浮动）。列表元素在网页中本意就是用于表现列表式数据，所以本节将结合垂直导航和列表数据的组织来实践列表元素的CSS设计。

12.4.1　列表演示

在没有指定任何CSS样式的情况下，无序列表元素的li元素前面会有无序列表符，默认为实心圆点样式。而有序列表元素在未指定CSS样式的情况下，其li元素前面也有列表符，默认为阿拉伯数字递增。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为li.htm，编写li.htm文件代码如代码12.11所示。


代码12.11　列表元素设计：li.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>列表元素设计</title> 
</head> 
<body> 
<ul> 
     <li>四核心中央处理器4大设计原则</li> 
  <li>中央处理器发布时间早晚不重要</li> 
  <li>有多少支持双核处理器的软件呢？</li> 
  <li>服务器中央处理器研发战略分析</li> 
  <li>单核、双核和四核处理器的区别</li> 
  <li>双核处理器对ASP.NET有什么影响？</li> 
</ul> 
<ol> 
     <li>四核心中央处理器4大设计原则</li> 
  <li>中央处理器发布时间早晚不重要</li> 
  <li>有多少支持双核处理器的软件呢？</li> 
  <li>服务器中央处理器研发战略分析</li> 
  <li>单核、双核和四核处理器的区别</li> 
  <li>双核处理器对ASP.NET有什么影响？</li> 
</ol> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/li.htm，浏览效果如图12.13所示。
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图12.13　列表项符号默认样式



两种列表元素的列表符可通过CSS样式改变，CSS为列表元素提供list-style-type、list-style-position和list-style-image属性。其中，list-style-type指定无序或有序列表元素的列表符样式，其值对应的列表符样式如表12.1所示。


表12.1　list-style-type属性值对应列表符样式

[image: 212]


可见，list-style-type属性设置方法多种多样，而这些符号显示的位置可通过list-style-positon属性来设置。list-style-positon属性取值为inside和outside（默认值），即居内和居外，在排版时需充分考虑符号的位置。列表符号样式毕竟有限，如果读者想使用自己的图片作为列表项目的符号，可使用list-style-image属性设置，其编写方法如下。


list-style-image:url(图片路径); 



12.4.2　列表显示技巧

上一节介绍的方法局限太多，图片位置无法灵活摆放，在实际操作中往往使用背景样式代替列表符号。类似于背景样式的background属性，列表的list-style属性同样可以同时设置以上3个列表属性的值。修改li.htm的代码如代码12.12所示。


代码12.12　列表元素设计：li.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>列表元素设计</title> 
<style type="text/css"> 
ul{list-style:circle inside;} 
ol{list-style:upper-alpha outside;} 
</style></head> 
<body> 
<ul> 
     <li>四核心中央处理器4大设计原则</li> 
  <li>中央处理器发布时间早晚不重要</li> 
  <li>有多少支持双核处理器的软件呢？</li> 
  <li>服务器中央处理器研发战略分析</li> 
  <li>单核、双核和四核处理器的区别</li> 
  <li>双核处理器对ASP.NET有什么影响？</li> 
</ul> 
<ol> 
     <li>四核心中央处理器4大设计原则</li> 
  <li>中央处理器发布时间早晚不重要</li> 
  <li>有多少支持双核处理器的软件呢？</li> 
  <li>服务器中央处理器研发战略分析</li> 
  <li>单核、双核和四核处理器的区别</li> 
  <li>双核处理器对ASP.NET有什么影响？</li> 
</ol> 
</body> 
</html> 



笔者设置无序列表的list-style-position属性为inside，有序列表的list-style-position属性为outside，读者可以比较一下列表项目符号的位置移动。在浏览器地址栏输入http://localhost/li.htm，浏览效果如图12.14所示。

[image: 213_01]
图12.14　列表项符号其他样式



12.4.3　使用图片作为列表符号

至于使用图片作为列表项目符号，不推荐使用list-style属性，而是使用背景样式。使用前需要设置列表元素的list-style属性值为none，即禁用列表默认的项目符号。在D:\web\img目录下放入top_bar.gif、top_bar_h4.gif、lia.gif和lib.gif图片文件（用于背景样式），在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为list.htm，编写list.htm文件代码如代码12.13所示。


代码12.13　列表设计：list.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>列表设计</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
body{font-size:12px; 
     background:#202020;} 
#all{width:500px; 
     height:500px; 
  margin:0px auto; 
   line-height:1.8em;   
     background-color:#333; 
  border:1px solid #40984c;} 
#top{background:#29634b; 
     border-bottom:1px solid #40984c;
  text-align:center; 
     color:#fff;} 
ul{list-style:none; 
   background:#454545; 
   color:#bdbdbd;} 
.list{float:left; 
      margin:25px; 
    border:1px solid #40984c;} 
.list .top_bar{background:url("img/top_bar.gif"); 
               border-bottom:1px solid #40984c;} 
.list h4{width:120px; 
         color:#e3f737; 
         background:url("img/top_bar_h4.gif"); 
         text-indent:0.5em;} 
.ula li{background:url("img/lia.gif") no-repeat left 4px; 
        text-indent:1em;} 
.ulb li{background:url("img/lib.gif") no-repeat left 4px; 
        text-indent:1em;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
  <h3 id="top">列表设计</h3> 
 <div class="list"> 
   <div class="top_bar"> 
      <h4>处理器的讨论</h4> 
   </div> 
   <ul class="ula"> 
     <li>四核心中央处理器4大设计原则</li> 
  <li>中央处理器发布时间早晚不重要</li> 
  <li>有多少支持双核处理器的软件呢？</li> 
  <li>服务器中央处理器研发战略分析</li> 
  <li>单核、双核和四核处理器的区别</li> 
  <li>双核处理器对ASP.NET有什么影响？</li> 
   </ul> 
  </div> 
   <div class="list"> 
   <div class="top_bar"> 
      <h4>新闻报道</h4> 
   </div> 
   <ul class="ulb"> 
     <li>四核心中央处理器4大设计原则</li> 
  <li>中央处理器发布时间早晚不重要</li> 
  <li>有多少支持双核处理器的软件呢？</li> 
  <li>服务器中央处理器研发战略分析</li> 
  <li>单核、双核和四核处理器的区别</li> 
  <li>双核处理器对ASP.NET有什么影响？</li> 
   </ul> 
  </div> 
   <div class="list"> 
   <div class="top_bar"> 
      <h4>新闻报道</h4> 
   </div> 
   <ul class="ula"> 
     <li>四核心中央处理器4大设计原则</li> 
  <li>中央处理器发布时间早晚不重要</li> 
  <li>有多少支持双核处理器的软件呢？</li> 
  <li>服务器中央处理器研发战略分析</li> 
  <li>单核、双核和四核处理器的区别</li> 
  <li>双核处理器对ASP.NET有什么影响？</li> 
   </ul> 
  </div> 
   <div class="list"> 
   <div class="top_bar"> 
      <h4>新闻报道</h4> 
   </div> 
   <ul class="ulb"> 
     <li>四核心中央处理器4大设计原则</li> 
  <li>中央处理器发布时间早晚不重要</li> 
  <li>有多少支持双核处理器的软件呢？</li> 
  <li>服务器中央处理器研发战略分析</li> 
  <li>单核、双核和四核处理器的区别</li> 
  <li>双核处理器对ASP.NET有什么影响？</li> 
   </ul> 
  </div> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/list.htm，浏览效果如图12.15所示。

[image: 215_01]
图12.15　列表设计



本例中完全使用背景图片做列表的项目符号，读者可以用类似的方法把自己喜欢的图片替代列表默认的项目符号。这种通过背景图美化页面元素的方式应用非常广泛，笔者的这个示例只是一个尝试，读者不要拘泥于示例的做法。本例有一个地方需要注意，即每个列表的标题部分采用h4元素（如图12.15所示中的黄色文本部分），这就是典型的XHTML语义化结构，有很好的可读性。另一个关键处为text-indent属性，此属性设置元素内含文本缩进的值，本例设置为1em，即一个字符的缩进（用于腾出空间表现背景图）。

12.5　段落及字体样式设计

其实读者已不是第一次接触段落或文字的样式的设计了，在HTML中，设置其样式常用p元素、font元素。p元素作为段落样式仍然在继续使用，而font元素则可摒弃。CSS样式的文字设置在前面的例子中使用了少许，本节将更深入地学习段落和文字的CSS设计。

12.5.1　字体样式的设计

虽然XHTML结构中告别了font元素，但是CSS用于设置字体样式的诸多属性大多以font为前缀。font-size属性用于设置元素内文本的尺寸，其值常用像素数值，这样做的最大好处是无论在什么设备上观看，字体可以保持绝对的尺寸大小。在大多数的网页文字中，中文的font-size属性使用最多的像素值是12像素，而英文可以做到更小而保持字型。在英文段落中，局部文本的font-size属性也常用到em作单位，这是一个相对字符单位，代表同一行其他字体的大小。如果需要局部文字为同一行其他字体的1.2倍，可以设置font-size属性为1.2em。font-size属性同样可以使用百分比作单位，即表示字体尺寸相对于其他文本的大小。



注意：
 类似于HTML中font标签的face属性，CSS提供了font-family属性用于设置所用字体。对于大多数计算机中文字体匮乏的情况，建议中文网页中font-family属性只设置宋体或黑体。相对于中文，CSS对英文字体考虑更为周到。CSS有一个font-variant属性用于设置英文字母，使小写字母转换为大写字母，并且高度不变。类似的还有text-transform属性，可统一设置内含英文文本的大小写。



在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为font.htm，编写font.htm文件代码如代码12.14所示。


代码12.14　字体样式设置：font.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>字体样式1</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:500px; 
     height:200px; 
  margin:0px auto; 
  background:#eee;} 
.size_1{font-size:12px;} 
#size_2{font-size:1.8em;} 
.fam{font-size:18px; 
     font-family:"黑体";} 
.var{font-variant:small-caps;} 
.trans{text-transform:capitalize;} 
.trans_2{text-transform:uppercase;} 
.trans_3{text-transform:lowercase;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
    <div class="size_1">这是常用的12像素尺寸的字体，也是最小的清晰宋体</div> 
 <div class="size_1">这是 12 像素尺寸的字体，而这是<span id="size_2">相对于本行字体尺寸 1.8 倍的字体
</span></div> 
 <div class="fam">这是18像素尺寸的黑体</div> 
 <div class="var">这是小型大写字母设置：HELLO!Everybody.</div> 
 <div class="trans">这是统一设置英文为开头字母大写：hello!world.</div> 
 <div class="trans_2">这是统一设置为大写字母：oh,it's so funny.</div> 
 <div class="trans_3">这是统一设置为小写字母：oh,I'M SO SORRY.</div> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/font.htm，浏览效果如图12.16所示。

[image: 217_01]
图12.16　字体样式设置



12.5.2　字体修饰

字体的颜色在前面的示例中已使用过多次，即color属性，颜色值的设置也已经学习过多次，这里不再赘述。字体修饰方面，CSS对文本加粗的属性是font-weight，取名非常形象，常用取值为normal和bold，即加粗和去除加粗（针对已加粗字体的元素，如h1）。font-weight属性取值还有100～900，但是由于浏览器兼容问题，很少有网站采用。在HTML中常用双标签<i></i>使包含文本倾斜，而CSS中对应属性为font-style，倾斜字体取值为italic，取消则取值为normal。而CSS中的text-decoration属性用于控制文本下画线、删除线和上画线的显示。

在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为font2.htm，编写font2.htm文件代码如代码12.15所示。


代码12.15　字体修饰设置：font2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>字体样式2</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:500px; 
     height:250px; 
  margin:0px auto; 
  background:#eee;} 
.weight{font-size:18px; 
        font-weight:bold;} 
.h{font-weight:normal;} 
.i{font-size:18px; 
   font-style:italic;} 
.a{font-size:18px; 
   text-decoration:underline;}  
.b{font-size:18px; 
   text-decoration:line-through;}  
.c{font-size:18px; 
   text-decoration:overline;}  
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
    <div class="weight">这是加粗的字体</div> 
 <h1>h1-h6原本就是加粗字体</h1> 
 <h1 class="h">h1-h6可以去除加粗</h1> 
 <div class="i">这是倾斜的字体</div> 
 <div class="a">这是加下画线的字体</div> 
 <div class="b">这是加删除线的字体</div> 
 <div class="c">这是加上画线的字体</div> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/font2.htm，浏览效果如图12.17所示。

[image: 218_01]
图12.17　字体修饰设置



12.5.3　段落样式的设计

文字段落作为网页内容重要的组成部分，其版式设计非常受重视，CSS提供了大量的属性控制其样式。和HTML一样，仍然用p元素容纳段落文字，所以针对段落样式的CSS属性一般只用于p元素。在HTML中，中文段落首行缩进两个文字距离常用多个&nbsp;（空格符）代替。而CSS提供了首行缩进的属性，即text-indent属性，其值为缩进的具体数值（常用2em，即本行两个文字距离）。

在前面示例中使用了元素所包含内容的对齐属性，即text-align属性，和HTML中p元素的align属性类似。相应地，p元素还有vertical-align属性用于垂直对齐。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为p.htm，编写p.htm文件代码如代码12.16所示。


代码12.16　常用段落样式：p.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>段落样式1</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:500px; 
     height:200px; 
  margin:0px auto; 
  padding:5px; 
  background:#eee;} 
h3{text-align:center;} 
#author{font-size:14px; 
        text-align:right; 
  margin:10px;} 
.content{font-size:12px; 
         text-indent:2em;} 
p#a:first-letter{font-size:2em; 
                 float:left;} 
#a{font-size:12px;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
    <h3>鸟的天堂</h3> 
 <p id="author">作者：巴金</p> 
 <p id="a">我们在陈的小学校里吃了晚饭。热气已经退了。太阳落下了山坡，只留下一段灿烂的红霞在天边，在山头，在树
梢。“我们划船去！”陈提议说。我们正站在学校门前池子旁边看山景。</p> 
 <p class="content">“好，”别的朋友高兴地接口说。</p> 
 <p class="content">我们走过一段石子路，很快地就到了河边。那里有—个茅草搭的水阁。穿过水阁，在河边两棵大树
下我们找到了几只小船。</p> 
    <p class="content">我们陆续跳在一只船上。一个朋友解开绳子，拿起竹竿一拨，船缓缓地动了，向河中间流去。</p> 
    <p class="content">三个朋友划着船，我和叶坐在船中望四周的景致。</p> 
</div> 
</body>
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/p.htm，浏览效果如图12.18所示。

[image: 220_01]
图12.18　常用段落样式



本例文章的标题使用了h3元素，在Web标准的网页中遇到标题文字时，根据需要使用h1～h6元素。“作者：巴金”使用了p元素的水平对齐属性，使其居右显示。下面每个段落（class名称为content的p元素）都使用了text-indent属性，值为2em，即缩进2个文字。本例关键处在于id名称为a的段落，使用了：first-letter伪对象，代表首行的第一个字符。把第一个字（文章中的“我”）尺寸设置为2em，即本行其他文字的2倍大。然后设置浮动，使其他文字“流”到右边，即实现了“首字下沉”效果。

12.5.4　设置行距

为了提升段落文字的可读性，适当设置行距是非常必要的，CSS提供了line-height属性调整行距。line-height属性取值可以为像素值，也可以为相对单位em值或百分比，相对单位的参照对象是文字的高度。CSS还提供了设置字符间距的letter-spacing属性，可以设置英文及中文文字的间距。对应英文段落，CSS还特别提供了设置单词间距的word-spacing属性，对中文段落则无效。

在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为p2.htm，编写p2.htm文件代码如代码12.17所示。


代码12.17　段落间距：p2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>段落样式2</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:500px; 
     height:300px; 
  margin:0px auto; 
  padding:5px; 
  background:#eee;} 
h3,h5{text-align:center; 
      margin:5px;} 
#author{font-size:14px; 
        text-align:right; 
  margin:10px;} 
p{font-size:12px; 
  text-indent:2em; 
  margin-top:20px;} 
#a{line-height:2em;} 
#b{letter-spacing:5px;} 
#c{word-spacing:12px;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
    <h3>万水千山走遍</h3> 
 <p id="author">作者：三毛</p> 
 <h5>大蜥蜴之夜</h5> 
 <p id="a">当飞机降落在墨西哥首都的机场时，我的体力已经透支得几乎无法举步。长长的旅程，别人睡觉，我一直在看书。
眼看全机的人都慢慢地走了，还让自己绑在安全带上。窗外的机场灯火通明，是夜间了。</p> 
 <p id="b">助理米夏已经背着他 abc 的东西在通道边等着了。经过他，没有气力说话，点了一点头，然后领先出去了。我
的朋友约根，在关口里面迎接，向我高举着手臂。我走近他，先把厚外套递过去，然后双臂环向他拥抱了一下。他说："欢迎来墨西
哥！"我说："久等了，谢谢你！"这是今年第四次见到他，未免太多了些。</p> 
 <p id="c">Hello,How are you?</p> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/p2.htm，浏览效果如图12.19所示。
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图12.19　段落间距



本例分别设置了行距、字符间距和单词间距，CSS段落控制可谓随心所欲。在HTML中有个不换行标签，CSS中也有相应设置，而且更加全面。对于英文和中文段落，其换行设置有word-break属性和word-wrap属性。如果强制不换行可以使用CSS提供的white-space属性，取值为nowrap即可，不过，这时文本会超出容器的范围。

12.5.5　段落内容裁剪

对于容器内对象超出范围的情况，CSS为容器提供了overflow属性加以控制，其默认值为visible，取值为hidden时，内容将被裁切。类似于iframe标签，overflow属性还有auto和scroll可选值，取值为前者时，内容超过容器范围将自动产生滚动条。而取值为后者时，总是有滚动条。对于容器内单行文本超过范围时，还有一个处理办法是使用text-overflow属性产生省略号，而不是简单的裁切。



注意：
 只有IE浏览器支持生成省略号，并且须保证单行文本强制不换行。



在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为p3.htm，编写p3.htm文件代码如代码12.18所示。


代码12.18　段落内容裁剪：p3.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312"/> 
<title>段落样式3</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:500px; 
     height:400px; 
  margin:0px auto; 
  padding:5px; 
  background:#eee;} 
h3,h5{text-align:center; 
      margin:5px;} 
p{font-size:12px; 
  text-indent:2em; 
  width:350px; 
  border:1px dashed #666;    
  margin-top:20px;} 
#author{font-size:14px; 
        text-align:right; 
  margin:10px; 
  border:0px;} 
#a{word-break:keep-all;} 
#b{white-space:nowrap;} 
#c{word-wrap:break-word;} 
#d{white-space:nowrap; 
   overflow:hidden; 
   text-overflow:ellipsis;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
    <h3>背影</h3> 
 <p id="author">作者：朱自清</p> 
 <p id="a">我与父亲不相见已二年余了，我最不能忘记的是他的背影。那年冬天，祖母死了，父亲的差使也交卸了，正是祸
不单行的日子，我从北京到徐州，打算跟着父亲奔丧回家。到徐州见着父亲，看见满院狼藉的东西，又想起祖母，不禁簌簌地流下
眼泪。父亲说，“事已如此，不必难过，好在天无绝人之路！”</p> 
 <p id="b">我与父亲不相见已二年余了，我最不能忘记的是他的背影。那年冬天，祖母死了，父亲的差使也交卸了，正是祸
不单行的日子，我从北京到徐州，打算跟着父亲奔丧回家。到徐州见着父亲，看见满院狼藉的东西，又想起祖母，不禁簌簌地流下
眼泪。父亲说，“事已如此，不必难过，好在天无绝人之路！”</p> 
 <p id="c">Use this utility to compress your CSS to increase loading speed and save on bandwidth 
as well. You can choose from three levels of compression, depending on how legible you want the 
compressed CSS to be versus degree of compression. The "Normal" mode should work well in most cases, 
creating a good balance between the two.</p> 
 <p id="d">我与父亲不相见已二年余了，我最不能忘记的是他的背影。那年冬天，祖母死了，父亲的差使也交卸了，正是祸
不单行的日子，我从北京到徐州，打算跟着父亲奔丧回家。到徐州见着父亲，看见满院狼藉的东西，又想起祖母，不禁簌簌地流下
眼泪。父亲说，“事已如此，不必难过，好在天无绝人之路！”</p> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/p3.htm，浏览效果如图12.20所示。

[image: 223_01]
图12.20　段落内容裁剪



本例第一个段落采用的word-break属性，并取值为keep-all，这种换行方式以逗号分隔小句子。而第2个段落采用的white-space属性，并取值为nowrap，即强制不换行，导致文本超出了容器范围。第3个段落采用的word-wrap，并取值为break-word，换行时保持完整的英文单词。最后一个段落即产生省略号，其前提为强制不换行，并且使用容器的over-flow属性，并取值为hidden，即裁切超出部分。有了这两个前提才能使用text-overflow属性，并取值为ellipsis。

12.5.6　纵向段落排版

段落的浏览方式一般是自左向右，为了满足某些特殊排版需要，CSS提供了自上而下的纵向段落排版方式。只需设置layout-flow属性，取值为horizontal为横向排版，取值为vertical-ideographic为纵向排版。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为p4.htm，编写p4.htm文件代码如代码12.19所示。


代码12.19　纵向段落排版：p4.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>段落样式4</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:500px; 
     height:350px; 
  margin:0px auto; 
  padding:5px; 
  background:#eee;} 
h3,h5{text-align:center; 
      margin:5px;} 
p{font-size:12px; 
  text-indent:2em; 
  width:400px; 
  margin:20px; 
  border:1px dashed #666;    
  margin-top:20px;} 
#author{font-size:14px; 
        text-align:right; 
  margin:10px; 
  border:0px;} 
#a,#b{layout-flow:vertical-ideographic; 
      line-height:1.5em;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
    <h3>背影</h3> 
 <p id="author">作者：朱自清</p> 
 <p id="a">我与父亲不相见已二年余了，我最不能忘记的是他的背影。那年冬天，祖母死了，父亲的差使也交卸了，正是祸
不单行的日子，我从北京到徐州，打算跟着父亲奔丧回家。到徐州见着父亲，看见满院狼藉的东西，又想起祖母，不禁簌簌地流下
眼泪。父亲说，“事已如此，不必难过，好在天无绝人之路！”</p> 
 <p id="b">Use this utility to compress your CSS to increase loading speed and save on bandwidth 
as well. You can choose from three levels of compression, depending on how legible you want the 
compressed CSS to be versus degree of compression. The "Normal" mode should work well in most cases, 
creating a good balance between the two.</p> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/p4.htm，浏览效果如图12.21所示。

[image: 225_01]
图12.21　纵向段落排版



很显然，使用纵向排版不但中文的标点符号不美观，英文更是惨不忍睹。纵向排版一般用于无标点的中文排版或者字数相对较少的段落中。

12.6　图片样式控制

上一节我们学习了CSS段落样式的设计，其属性丰富，便于网页设计师完成各种要求的文本版式设计。本节学习网页中的最后一个元素，即图片元素。在HTML中，读者已经学习过图片元素的基本知识，同过img元素及src等属性可以将外部图片插入网页文档。在网页设计中，图片的排版也很重要，本节将通过实例学习图片的定位、图文混合排版和图片的裁剪。

12.6.1　图片作为超链接

图片即img元素，作为XHTML一个独立的对象，需要占据一定空间，与前面学习的背景图片有着很大的差别。所以img元素在页面中的定位仍然用盒模型定位来设计，特别是当图片成为超级链接时，CSS伪类的各种设计又可以应用到img元素了。在D:\web\img目录下放入一个jpg格式的图片文件，并命名为img.jpg。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为img.htm，编写img.htm文件代码如代码12.20所示。


代码12.20　图片定位：img.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>图片定位</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;}
#all{width:500px; 
     height:360px; 
  margin:0px auto; 
  padding:10px; 
  background:#eee;} 
h3{width:200px; 
   height:60px; 
   background:#ccc;} 
#view{float:left;} 
#view2{position:absolute; 
       top:380px; 
    left:25px;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
 <img src="img/img.jpg"  />我可以和图片元素并排在同一行。 
 <h3>风景如画</h3>我却无法和h1~h6元素并排在同一行，所以，img元素仍然是内联元素，而h1~h6元素是块状元素。
<hr/> 
 <img src="img/img.jpg" id="view"/><h3>风景如画</h3>可见，只需将img元素设置浮动属性，块状元素就会“流”
上来。 <hr/> 
 <img src="img/img.jpg" id="view2"/>将img元素绝对定位也可以随意摆放图片。  
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/img.htm，浏览效果如图12.22所示。
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图12.22　图片定位



12.6.2　漂亮的图文排版

由于段落的p元素是块状元素，利用img元素的浮动属性同样可以很漂亮地完成复杂的图文排版。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为img2.htm，编写img2.htm文件代码如代码12.21所示。


代码12.21　图文混合排版：img2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>图文混合排版</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:600px; 
     height:600px; 
  margin:0px auto; 
  padding:10px; 
  background:#eee;} 
h2{text-align:center;} 
#author{text-align:right;} 
p{font-size:12px; 
  text-indent:2em;} 
#a{text-align:center;} 
#a h5{margin:5px;} 
#b{width:150px; 
   float:left;} 
#img1{float:left; 
      margin:12px;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all">  
    <h2>白杨礼赞</h2> 
 <p id="author">作者：茅盾</p> 
 <p>白杨树实在不是平凡的，我赞美白杨树！<br />当汽车在望不到边际的高原上奔驰，扑入你的视野的，是黄绿错综的一
条大毯子；黄的，那是土，未开垦的处女土，</p> 
 <div id="a"><img src="img/img.jpg" width="150" height="122" /><h5>秋天美景图</h5></div> 
    <p id="b">几百万年前由伟大的自然力所堆积成功的黄土高原的外壳；绿的呢，是人类劳力战胜自然的成果，是麦田，
和风吹送，翻起了一轮一轮的绿波─—这时你会真心佩服昔人所造的两个字“麦浪”，若不是妙手偶得，便确是经过锤炼的语言的精
华。</p> 
 <img src="img/img.jpg" width="150" height="122" id="img1" /> 
 <p>黄与绿主宰着，无边无垠，坦荡如砥，这时如果不是宛若并肩的远山的连峰提醒了你（这些山峰凭你的肉眼来判断，就知
道是在你脚底下的），你会忘记了汽车是在高原上行驶，这时你涌起来的感想也许是“雄壮”，也许是“伟大”，诸如此类的形容词，
然而同时你的眼睛也许觉得有点倦怠，你对当前的“雄壮”或“伟大”闭了眼，，而另一种味儿在你心头潜滋暗长了──  
“单调”！可不是，单调，有一点儿罢？<br /> 
    然而刹那间，要是你猛抬眼看见了前面远远地有一排，──不，或者甚至只是三五株，一二株，傲然地耸立，像哨兵似的
树木的话，那你的恹恹欲睡的情绪又将如何？我那时是惊奇地叫了一声的！<br />那就是白杨树，西北极普通的一种树，然而实在
不是平凡的一种树！ </p> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/img2.htm，浏览效果如图12.23所示。
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图12.23　图文混合排版



本例利用div元素包含img元素和h5元素，实现了图片居中并附文字说明。而利用p元素的向左浮动和img元素的向左浮动，实现了图片混排于段落内部的效果。图片在网页中的显示的尺寸可通过width属性和height属性控制，一般须保持宽高比例图片才不会变形，并且用width属性和height属性调整图片尺寸后，图片失真比较严重，其美观程度大打折扣。为了让网页中较小的容器显示较大的图片，CSS提供了clip属性对图片进行裁切，效果类似于Phothoshop中的画布大小调整，其编写方法如下。


clip:rect(上边偏移 右边偏移 下边偏移 左边偏移); 



其偏移参数代表图片4条边相对图片左上角的偏移数值，即假设左上角坐标为（0，0）。在D:\web\img目录下放入一个jpg格式的图片文件，并命名为img2.jpg。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为img3.htm，编写img3.htm文件代码如代码12.22所示。


代码12.22　图片裁切：img3.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312"/> 
<title>图片裁切</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:400px; 
     height:250px; 
  margin:0px auto; 
  padding:10px; 
  background:#eee;} 
img#a{clip:rect(0px 50px 50px 0px);} 
img#b{position:absolute; 
      clip:rect(0px 100px 100px 0px);} 
img#c{position:absolute; 
      right:10px; 
    top:50px; 
      clip:rect(100px 100px 150px 0px);} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all">  
    <img src="img/img2.jpg" /> 
 <img src="img/img2.jpg" id="b" /> 
 <img src="img/img2.jpg" id="c" /> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/img3.htm，浏览效果如图12.24所示。
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图12.24　图片裁切



12.6.3　技巧图片裁切

通过上一节的实例可看出，clip属性需要将img元素绝对定位才能生效，而这样对规范的排版非常不利。所以为了避免绝对定位给排版带来的麻烦，在网页设计中很少使用clip属性。另外一个裁切图片的方法是使用图片父容器的over-flow属性，在前面有过段落裁切的学习，使用overflow属性的hidden值可裁切容器内容。图片在容器内任意定位似乎比较困难，其实可通过边距属性margin取负值来实现。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为img4.htm，编写img4.htm文件代码如代码12.23所示。


代码12.23　技巧图片裁切：img4.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>图片裁切2</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:350px; 
     height:250px;
  margin:0px auto; 
  padding:10px; 
  background:#eee;} 
#a,#b,#c,#d{width:130px; 
   height:100px; 
   float:left; 
   overflow:hidden; 
   margin:10px; 
   border:1px solid #000;} 
#b img{margin-top:-20px; 
       margin-left:-50px;} 
#c img{margin-top:-50px; 
       margin-left:-100px;} 
#d img{margin-top:20px; 
       margin-left:30px;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all">  
     <div id="a"><img src="img/img2.jpg" /></div> 
 <div id="b"><img src="img/img2.jpg" /></div> 
 <div id="c"><img src="img/img2.jpg" /></div> 
 <div id="d"><img src="img/img2.jpg" /></div> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/img4.htm，浏览效果如图12.25所示。
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图12.25　技巧图片裁切



本例中通过img元素的边距负值设置，使img元素在父容器内可自由定位，从而轻松实现裁切效果。

12.7　CSS滤镜

本节进入CSS最吸引人的滤镜学习，正是有了滤镜属性，CSS页面才变得更加美观。使用过Photoshop的读者对滤镜一定不会陌生，作为一种强大的图片处理手段，滤镜是设计师最得心应手的工具。虽然CSS不是专门用于图片处理的工具，CSS提供的滤镜属性可以轻松处理网页图片的各种特效，而这种图片的简单处理，不需要任何软件参与，只需要浏览器的解析即可完成。



说明：
 CSS滤镜不仅可操作网页中的图片，也可以对文字进行滤镜操作。



12.7.1　如何使用CSS滤镜

CSS的滤镜属性的选择符是filter，须配合相应的滤镜名称及参数才能生效，其编写方法如下。


   filter:滤镜名称(滤镜参数);  



编写看上去与前面学习的属性设置很相似。进行滤镜操作，必须先定义滤镜名称，滤镜名称包括alpha、blur、chroma等，不同的滤镜可以产生不同的特效。而滤镜参数则可以由设计者自己定制，以控制该滤镜的表现程度。

举个blur滤镜的编写例子，blur滤镜用于使图片模糊，其参数设置如下。


filter:blur(add=true/false,direction=模糊方向,模糊强度); 



其add参数取值为true或者false，代表被操纵对象是否被改变成印象派的模糊效果，默认是true（即肯定）。direction参数为模糊方向，其中0°代表垂直向上，然后每45°为一个单位，默认值为向左的270°。strength参数为模糊的强度（被影响的像素），取值为整数像素值，默认为5像素。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为filter.htm，编写filter.htm文件代码如代码12.24所示。


代码12.24　模糊滤镜的使用：filter.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>滤镜操作</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:440px; 
     height:520px; 
  margin:0px auto; 
  padding:10px; 
  background:#eee;} 
#all div{width:220px; 
         height:180px; 
   float:left; 
   text-align:center;} 
#a{filter:blur(add=false,strength=15);} 
#b{filter:blur(add=true,strength=15);} 
#c{filter:blur(add=true,direction=0,strength=15);} 
#d{filter:blur(add=true,direction=45,strength=15);} 
#e{filter:blur(add=true,direction=90,strength=15);} 
#f{filter:blur(add=true,direction=135,strength=15);}
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all">  
   <div> 
      <h4>使用普通模糊，默认方向</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" id="a" /> 
   </div> 
   <div> 
      <h4>默认方向,15像素模糊强度</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" id="b" /> 
   </div> 
   <div> 
      <h4>0 度方向（垂直向上）</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" id="c" /> 
   </div> 
   <div> 
      <h4>45度方向左下角到右上角</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" id="d" /> 
   </div> 
   <div> 
      <h4>90度方向，水平左到右</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" id="e" /> 
   </div> 
   <div> 
      <h4>135度方向，左上角到右下角</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" id="f" /> 
   </div> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/filter.htm，浏览效果如图12.26所示。
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图12.26　模糊滤镜的使用



本例重点为模糊方向的设置，必须以45°变换一次。CSS滤镜在本例中操作的是同一张图片，但是原始的图片文件不会有任何变化，因为CSS滤镜是在浏览器解析时才生效，即对网页中缓存的图片进行处理。

12.7.2　CSS滤镜综合实例

CSS滤镜的种类比较多，在后面的JavaScript中将进行更高级的特效学习。本节以实例形式学习多个常用的滤镜，涉及的对象有图片和文字。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为filter2.htm，编写filter2.htm文件代码如代码12.25所示。


代码12.25　滤镜综合实例：filter2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>滤镜综合实例</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#all{width:660px; 
     height:520px; 
  margin:0px auto; 
  padding:10px;} 
#all div{width:220px; 
         height:170px; 
   float:left; 
   text-align:center; 
   border:1px solid #000;} 
.a{filter:alpha(opacity=50);} 
.b{filter:alpha(opacity=80 finishopacity=0 style=1);} 
#c{filter:FlipH;} 
#d{filter:FlipV;} 
.e{filter:dropshadow(color=gray,offx=3,offy=2,positive=false);} 
.f{filter:dropshadow(color=gray,offx=3,offy=2,positive=true);} 
.g{filter:glow(color=yellow,strength=5);} 
.h{filter:xray;} 
.i{filter:chroma(color=black);} 
.j{filter:gray;} 
.k{filter:invert;} 
.l{filter:wave(add=false,freq=3,lightstrength=20,phase=2,strength=10)} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all">  
   <div class="a"> 
      <h4>整体透明度调整</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" /> 
   </div> 
   <div class="b"> 
      <h4>透明度渐变（100~0）</h4>
      <img src="img/img2.jpg" /> 
   </div> 
   <div> 
      <h4>水平翻转（注意大小写）</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" id="c" /> 
   </div> 
   <div> 
      <h4>垂直翻转（注意大小写）</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" id="d" /> 
   </div> 
   <div class="e"> 
      <h4>投影效果1</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" /> 
   </div> 
   <div class="f"> 
      <h4>投影效果2</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" /> 
   </div> 
   <div class="g"> 
      <h4>外发光效果1</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" /> 
   </div> 
   <div class="h"> 
      <h4>X 射线效果</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" /> 
   </div> 
   <div class="i"> 
      <h4>去除对象中指定颜色</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" /> 
   </div> 
   <div class="j"> 
      <h4>灰度</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" /> 
   </div> 
   <div class="k"> 
      <h4>反相效果</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" /> 
   </div> 
   <div class="l"> 
      <h4>波形扭曲</h4> 
      <img src="img/img2.jpg" /> 
   </div> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/filter2.htm，浏览效果如图12.27所示。

[image: 235_01]
图12.27　滤镜综合实例



12.8　小结

本章着重学习了页面各种元素的细节设计，通过本章学习，读者应该可以制作出比较漂亮的页面了。各种背景属性的灵活应用，使页面图片修饰更容易控制，而段落的各种属性使文字排版也更加轻松。超级链接元素在页面设计中应用较广泛，特别是配合列表元素后，能制作较容易维护的导航条。最后，学习的滤镜部分能轻松地对图片进行简单处理。由此可见CSS对页面外观控制的强大能力。不过，页面的外观变化仍然需要JavaScript程序完成。


第13章　CSS编写技巧

近年来，Web标准化设计网页越来越受到重视，特别是采用Web 2.0风格的网站尤为推崇，甚至很多大型网站也开始了Web标准的重构，进行大幅度的改版，也极大地提升了网页浏览速度，减轻了维护复杂度。不过还有不少网站没有深刻理解Web标准，只是在表面上把网站从表格布局转换为“DIV+CSS”布局，而语义等各方面仍然是原来表格布局的设计思想。最大的问题是CSS编写混乱，大量冗余CSS充斥页面，div元素和span元素滥用现象也非常普遍，浏览兼容问题层出不穷。本章将学习实际开发中的一些技巧及常见问题的解决方法。

13.1　CSS设计与编写原则

利用CSS样式设计虽然很强大，不过如果管理不当将导致样式混乱，维护困难。本节学习CSS编写中的一些技巧和原则，使读者在今后设计页面时胸有成竹，代码可读性高，结构良好。

13.1.1　养成好的命名习惯

在Web标准网页设计中，id名称和class名称需要设计者自定义。命名须注意两点。

（1）虽然XHTML元素不区分大小写（建议统一小写），但id或class命名区分大小写，即class=“top”、class=“Top”和class=“TOP”是3个不同的class名称。

（2）id或class命名必须以大写或小写字母开头，后面的部分可以用字母、数字及下画线等，即id=“1abc”是无效的。

当然，设计者可以使用任何能想到的并符合以上规则的名称命名id或class。不过为了增加整体代码的可读性，保持网页良好的结构，建议设计网页时慢慢培养好的习惯。好的命名即有语义的命名，无论是设计者本人还是其他人，能很容易地辨别不同名称的含义，以更方便地维护。根据软件开发中自定义命名的方法是一个不错的参考方法，如命名图片列表的容器为imgList或ImgList，这叫骆驼命名法。也可以使用下画线分开两个单词，使之组合成有语义的词组，如命名图片列表的容器为img_list。

如果对整体结构的布局元素命名，一般直接用比较简短的英文单词，如top（顶部）、bottom（底部）、nav（导航）等。当然，设计者如果英文实在不好，可以使用拼音命名，不过这是不推荐的。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为name.htm，编写name.htm文件代码如代码13.1所示。


代码13.1　命名示范：name.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www. w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>命名示范</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#top,#mid,#bottom{margin:0px auto; 
     width:400px; 
  background:#eee; 
  border-bottom:1px dashed #000;} 
#top{height:80px;} 
#mid{height:300px;} 
#bottom{height:50px;} 
#banner{height:60px;} 
#nav li{width:100px; 
        height:20px; 
  background:#ccc;
  text-align:center; 
  float:left;} 
#left{width:100px;  
      height:100%; 
   border-right:1px dashed #000; 
   float:left;} 
h5{text-align:center;} 
</style></head> 
<body> 
<div id="top"> 
    <div id="banner">横幅动画广告</div> 
 <ul id="nav"> 
     <li>首页</li> 
  <li>公司文化</li> 
  <li>产品</li> 
  <li>留言</li> 
 </ul> 
</div> 
<div id="mid"> 
    <div id="left"> 
      <h5 id="listTitle">文章列表标题</h5> 
   <ul id="contentList">文章列表</ul> 
 </div> 
 <div id="right"> 
      <h5 id="newsTitle">文章标题</h5> 
   <p id="newsContent">文章内容</p> 
 </div> 
</div> 
<div id="bottom">公司网站备案信息</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/name.htm，浏览效果如图13.1所示。

[image: 238_01]
图13.1　命名示范



本例是一个非常典型的企业网站布局结构，读者可以仔细观察命名方法。根据网站的结构命名是一个非常好的方法。这样结构清晰、有条理，网站的后期维护及改版都非常方便。

13.1.2　用好id和class

作为CSS的选择符，id和class在Web标准网页中占了很大的分量，id和class的使用非常频繁。那么，什么时候用id，什么时候用class呢？如果设计者在一个页面中选择符全部用id或全部用class，并不会带来任何灾难性的问题，不过这严重违背了标准页面的设计原则。Web标准网页需要良好的结构，并有清晰的语义。在前面学习过，严格的XHTML规定，一个页面中同样的id名称只能出现一次，以确保唯一性。这是告诉设计者，设计页面结构时，唯一性的布局元素最好使用id，当然，如果有其他唯一性元素时也要使用id。网页中多次使用到的同一个样式，则用同一个class名称在网页中多次进行引用。

在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为id_class.htm，编写id_class.htm文件代码如代码13.2所示。


代码13.2　id和class：id_class.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>id和class</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#top,#mid,#bottom{margin:0px auto; 
     width:400px; 
  background:#eee; 
  border-bottom:1px dashed #000;} 
#top{height:50px;} 
#mid{height:240px;} 
#bottom{height:50px;} 
#banner{height:60px;} 
#nav li{width:100px; 
        height:20px; 
  background:#ccc; 
  text-align:center; 
  float:left;} 
h5{text-align:center;} 
p{font-size:12px; 
  text-indent:2em;} 
.red{color:#d00;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="top"> 
 <ul id="nav"> 
      <li>首页</li> 
  <li id="cultrue">公司文化</li> 
  <li class="red">产品</li> 
  <li class="red">留言</li> 
 </ul> 
</div>
<div id="mid"> 
       <h5 id="newsTitle">从百草园到三味书屋</h5> 
   <p>我家的后面有一个很大的园，相传叫做百草园。现在是早已并屋子一起卖给朱文公的子孙了，连那最末次的相见也
已经隔了七八年，其中似乎确凿只有一些野草；但那时却是我的乐园。</p><p class="red">不必说碧绿的菜畦，光滑的石井栏，
高大的皂荚树，紫红的桑椹；也不必说鸣蝉在树叶里长吟，肥胖的黄蜂伏在菜花上，轻捷的叫天子（云雀）忽然从草间直窜向云霄
里去了。单是周围的短短的泥墙根一带，就有无限趣味。油蛉在这里低唱，蟋蟀们在这里弹琴。翻开断砖来，有时会遇见蜈蚣；还
有斑蝥，倘若用手指按住它的脊梁，便会啪的一声，从后窍喷出一阵烟雾。何首乌藤和木莲藤缠绕着，木莲有莲房一般的果实，何
首乌有臃肿的根。有人说，何首乌根是有像人形的，吃了便可以成仙，我于是常常拔它起来，牵连不断地拔起来，也曾因此弄坏了
泥墙，却从来没有见过有一块根像人样。如果不怕刺，还可以摘到覆盆子，像小珊瑚珠攒成的小球，又酸又甜，色味都比桑椹要好
得远。</p> 
</div> 
<div id="bottom">底部</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/id_class.htm，浏览效果如图13.2所示。

[image: 240_01]
图13.2　id和class



13.1.3　提高代码重用率技巧1

代码的重用是Web标准的一大优势，如果仍然按照传统的HTML思想去设计网页，将带来巨大的效率损失。代码重用性最明显的表现就是样式的复用，例如，使用同一个class名称指定多个元素的样式。不过很多时候id也同样需要重用部分属性。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为alone.htm，编写alone.htm文件代码如代码13.3所示。


代码13.3　同一页面代码重用：alone.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>同一页面代码重用</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
#top,#bottom{margin:0px auto; 
     width:400px; 
  background:#eee; 
  border-bottom:1px dashed #000;} 
#top{height:260px;} 
#bottom{height:50px;} 
h5{text-align:center;} 
p{font-size:12px; 
  text-indent:2em; 
  line-height:1.6em;} 
.red{color:#d00; 
     font-weight:bold; 
     border-bottom:1px dashed #000;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="top"> 
   <p>我家的<span class="red">后面有一个</span>很大的园，相传叫做百草园。现在是早已并<span 
class="red">屋子一起卖给朱文公</span>的子孙了，连那最末次的相见也已经隔了七八年，其中<span class="red">似乎
确凿只有</span>一些野草；但那时却是我的乐园。</p><p>不必说碧绿<span class="red">的菜畦，光滑的石井栏，高大的
皂</span>荚树，紫红的桑椹；也不必说鸣蝉在树叶里长吟，肥胖的黄蜂伏在菜花上，轻捷的叫天子（云雀）忽然从草间直窜向云
霄里去了。单是周围的短短的泥墙根一带，就有无限趣味。油蛉在这里低唱，蟋蟀们在这里弹琴。翻开断砖来，<span class="red">
有时会遇见蜈蚣；还有斑蝥，倘若用手指按住</span>它的脊梁，便会啪的一声，从后窍喷出一阵烟雾。何首乌藤和木莲藤缠绕着，
<span class="red">木莲有莲房一般的果实，何首乌</span>有臃肿的根。有人说，何首乌根是有像人形的，吃了便可以成仙，
我于是常常拔它起来，牵连不断地拔起来，也曾因此弄坏了泥墙，却从来没有见过有一块根像人样。如果不怕刺，还可以摘到覆盆
子，像小珊瑚珠攒成的小球，又酸又甜，色味都比桑椹要好得远。</p> 
</div> 
<div id="bottom">底部</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/alone.htm，浏览效果如图13.3所示。
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图13.3　同一页面代码重用



13.1.4　提高代码重用率技巧2

在上一节的实例中，无论id还是class都有代码重用，有部分重复属性的id选择符，尽量合在一起编写属性。如果是完全一样的样式，则可以使用同一名称的class选择符。其实在前面诸多CSS示例中都充分重用了代码，不过在大型网站中，重用更加彻底。因为众多页面的CSS属性重复部分是共用的，并编写在外部文件中。在D:\web\目录下创建一个css文件（实际上就是扩展名为css的文本文件），并命名为css.css。在D:\web\目录下创建3个网页文件（XHTML1.0），分别命名为a.htm，b.htm和c.htm，编写a.htm文件代码如代码13.4所示。


代码13.4　多页面代码重用：a.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>a页面</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
body {background:url("img/bg.gif") center;} 
#main{width:400px; 
      height:350px; 
    margin:0px auto; 
    background:#fff;} 
h3{width:380px; 
   height:50px; 
   background:#000; 
   color:#999431; 
   padding-left:10px; 
   padding-top:10px; 
   margin:5px auto;} 
#top_bg{width:390px; 
        height:50px; 
  overflow:hidden; 
  margin:5px auto; 
  background:url("img/top_bg.jpg");} 
ul{width:390px; 
   height:15px; 
   padding-top:5px; 
   background:#947318; 
   color:#fff; 
   margin:0px auto;} 
li{width:70px; 
   float:left; 
   font-size:12px; 
   text-align:center;} 
h5{width:380px; 
   height:30px; 
   padding-left:10px; 
   padding-top:10px; 
   margin:0px auto;} 
p{width:380px; 
  padding-left:10px; 
  padding-top:10px; 
  color:#333; 
  font-size:12px; 
  text-indent:2em;} 
#index{color:#ffc; 
       font-weight:bold;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
     <h3>博客标题</h3> 
  <div id="top_bg"></div> 
  <ul> 
    <li id="index">博客首页</li> 
    <li id="about">关于博主</li> 
    <li id="fav">收藏</li> 
    <li id="all">文章汇总</li> 
  </ul> 
  <h5>Google Analytics Air 已经支持中文（首页）</h5> 
  <p>博客文章首页内容</p> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/a.htm，浏览效果如图13.4所示。

[image: 243_01]
图13.4　站点首页



13.1.5　提高代码重用率技巧3

上一节实例是常规的多页面代码重用，即完全使用内部样式表。因为还需要制作b.htm和c.htm，并且这3个网页结构一致，只有内容及局部样式不同。可让这3个网页共用一组CSS代码（属性重复部分），即把代码13.4的代码重复部分提取出来，单独写入css.css文件中，如代码13.5所示。


代码13.5　共用部分的CSS代码：css.css



*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
body {background:url("img/bg.gif") center;} 
#main{width:400px; 
      height:350px; 
    margin:0px auto; 
    background:#fff;} 
h3{width:380px; 
   height:50px; 
   background:#000; 
   color:#999431; 
   padding-left:10px; 
   padding-top:10px; 
   margin:5px auto;} 
#top_bg{width:390px; 
        height:50px; 
  overflow:hidden; 
  margin:5px auto; 
  background:url("img/top_bg.jpg");} 
ul{width:390px; 
   height:15px; 
   padding-top:5px; 
   background:#947318; 
   color:#fff; 
   margin:0px auto;} 
li{width:70px; 
   float:left; 
   font-size:12px; 
   text-align:center;} 
h5{width:380px; 
   height:30px; 
   padding-left:10px; 
   padding-top:10px; 
   margin:0px auto;} 
p{width:380px; 
  padding-left:10px; 
  padding-top:10px; 
  color:#333; 
  font-size:12px; 
  text-indent:2em;} 
修改a.htm如代码13.6所示。 
代码13.6  链接外部样式表文件的页面一：a.htm 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>a页面</title> 
<link href="css.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
<style type="text/css"> 
#index{color:#ffc; 
       font-weight:bold;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
     <h3>博客标题</h3> 
  <div id="top_bg"></div> 
  <ul> 
    <li id="index">博客首页</li> 
    <li id="about">关于博主</li> 
    <li id="fav">收藏</li> 
    <li id="all">文章汇总</li> 
  </ul> 
  <h5>Google Analytics Air 已经支持中文（首页）</h5> 
  <p>博客文章首页内容</p> 
</div> 
</body> 
</html> 



共用的CSS部分已经剥离到css.css文件中了，并通过<link href="css.css"rel="stylesheet"type="text/css"/>代码链接其样式。根据css.css编写b.htm如代码13.7所示。


代码13.7　链接外部样式表文件的页面二：b.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>b页面</title> 
<link href="css.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
<style type="text/css"> 
#about{color:#ffc; 
       font-weight:bold;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
     <h3>博客标题</h3> 
  <div id="top_bg"></div> 
  <ul> 
    <li id="index">博客首页</li> 
    <li id="about">关于博主</li> 
    <li id="fav">收藏</li> 
    <li id="all">文章汇总</li> 
  </ul> 
  <h5>关于博主</h5> 
  <p>博客文章关于博主内容</p> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/b.htm，浏览效果如图13.5所示。

[image: 246_01]
图13.5　“关于博主”页面重用CSS代码



类似b.htm页面，根据css.css编写c.htm如代码13.8所示。


代码13.8　链接外部样式表文件的页面三：c.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>c页面</title> 
<link href="css.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
<style type="text/css"> 
#fav{color:#ffc; 
     font-weight:bold;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
     <h3>博客标题</h3> 
  <div id="top_bg"></div> 
  <ul> 
    <li id="index">博客首页</li> 
    <li id="about">关于博主</li> 
    <li id="fav">收藏</li> 
    <li id="all">文章汇总</li> 
  </ul> 
  <h5>收藏</h5> 
  <p>博客文章收藏内容</p> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/c.htm，浏览效果如图13.6所示。

[image: 246_02]
图13.6　“收藏”页面重用CSS代码



通过css.css样式表文件的共用，a.htm、b.htm和c.htm网页完成同样结构的布局，以及统一的样式外观。在大型门户网站中，常使用这种方法进行代码重用，极大地提高了网页解析速度，节约了代码量，同时，对以后改版维护也提供了很多方便之处。类似的方法还有导入外部样式，其编写方法如下。


@import url(css文件路径); 



相对于链接外部样式文件，导入外部样式文件的效果是一样的。但导入是将CSS文件直接作为网页的一部分内容与网页一起载入，查看网页源文件就能看到CSS代码。



提示：
 不少门户网站采用导入CSS的办法管理CSS代码，因为大型网站的CSS代码非常多。为了更好地管理，常把CSS代码分成好几个外部文件，然后再分别导入网页使用。



13.1.6　CSS属性值的缩写

为了编写CSS代码方便，形式更精简，在编写时常使用属性值缩写的方法。前面我们学习过颜色值的缩写、背景属性值的缩写、列表属性的缩写、边框的缩写、外边距属性及内边距属性值的缩写等。除此之外还有字体样式的缩写，其编写方法如下。


font:font-style 属性值 font-variant 属性值 font-weight 属性值 font-size 属性值 line-height 属性值 font-family属性值; 



在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为simple.htm，编写simple.htm文件代码如代码13.9所示。


代码13.9　CSS属性值缩写：simple.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>CSS属性值缩写</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
body{background-image:url("img/bg.gif");} 
#main{width:400px; 
      height:400px; 
    background:#fff; 
    margin:0px auto;} 
#a,#b,#c{height:60px;} 
#a{background:#eee url("img/bg.gif") no-repeat center;}  
#b{list-style:circle inside;} 
#c{border:2px dashed #000;} 
#d{background-color:#ccc; 
   width:300px; 
   margin:10px auto;} 
#e{background-color:#ccc; 
   padding:10px;} 
#f{font:italic normal bold 14px 黑体;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
  <h4>背景缩写</h4> 
  <div id="a"></div> 
  <h4>列表缩写</h4> 
  <ul id="b"> 
    <li>one</li>
 <li>two</li> 
 <li>three</li> 
  </ul> 
  <h4>边框缩写</h4> 
  <div id="c"></div> 
  <h4>外边距缩写</h4> 
  <div id="d"></div> 
  <h4>内边距缩写</h4> 
  <div id="e">容器内的文字。</div> 
  <h4>字体样式缩写</h4> 
  <div id="f">容器内的文字。</div> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/simple.htm，浏览效果如图13.7所示。
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图13.7　CSS属性值缩写



13.2　浏览器解析CSS的兼容问题

Web标准现在的情况是“看上去很美”，由于各大浏览器对Web标准的支持不完善，所以经常会出现很多兼容性问题。特别是目前市场占有率最高的IE浏览器，对Web标准的支持度不是很高，经常会出现兼容问题。本节针对IE浏览器、Firefox浏览器的Web标准兼容问题，学习部分解决办法。

13.2.1　IE浏览器版本兼容问题的解决办法

IE浏览器是微软公司强势推出的浏览器，由于其捆绑于Windows操作系统中，所以它的使用人数也是最多的。不过IE早期对Web标准并不重视，导致IE版本越老，标准的支持度越低。相对来说，从IE 5.0开始，IE浏览器对Web标准的CSS 2.0支持有了较大的进步，特别是当前的IE 8.0浏览器。在设计网页时，应当优先考虑新版本的浏览器，遇到与老版本浏览器解析不同之处，利用多种方法可以解决。

对于IE不同版本的CSS解析兼容问题，可以使用条件注释方法，对IE浏览器不同的版本定制相应的一套CSS代码。条件注释功能是IE 5.0到IE 8.0的浏览器专有功能，能对IE浏览器进行专有的XHTML处理，其他浏览器无法解析到。其条件注释编写于XHTML结构代码中，其编写方法如下。


<!—[if 条件]>其中内容只有满足条件的浏览器能解析<![endif]--> 



其条件的值是最关键的，例如，条件值为IE 7.0时，只有IE 7.0的内容可以解析包含的XHTML内容。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为if.htm，编写if.htm文件代码如代码13.10所示。


代码13.10　条件注释：if.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>条件注释</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
body{background-image:url("img/bg.gif");} 
#main{width:400px; 
      height:400px; 
    background:#fff; 
    margin:0px auto;} 
#a,#b,#c{height:60px;} 
#a{background:#eee url("img/bg.gif") no-repeat center;}  
#b{list-style:circle inside;} 
#c{border:2px dashed #000;} 
#d{background-color:#ccc; 
   width:300px; 
   margin:10px auto;} 
#e{background-color:#ccc; 
   padding:10px;} 
#f{font:italic normal bold 14px 黑体;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
  <h4>以下为IE7.0解析的内容</h4> 
  <!--[if IE 7.0]>其中内容只有IE7.0能解析<![endif]--> 
  <h4>以下为IE6.0解析的内容</h4> 
  <!--[if IE 6.0]>其中内容只有IE6.0能解析<![endif]--> 
  <h4>以下为IE5.5解析的内容</h4> 
  <!--[if IE 5.5]>其中内容只有IE5.5能解析<![endif]--> 
  <h4>以下为IE5.0解析的内容</h4> 
  <!--[if IE 5.0]>其中内容只有IE5.0能解析<![endif]--> 
  <h4>以下为IE浏览器任何版本解析的内容</h4>
  <!--[if IE]>其中内容只有IE浏览器能解析<![endif]--> 
  <h4>以下为非IE浏览器解析的内容</h4> 
  <!--[if !IE]>其中内容只有非IE浏览器能解析<![endif]--> 
  <h4>以下为版本高于6.0的IE浏览器解析的内容</h4> 
  <!--[if gt IE 6.0]>其中内容只有版本高于6.0的IE浏览器能解析<![endif]--> 
  <h4>以下为版本高于或等于6.0的IE浏览器解析的内容</h4> 
  <!--[if gte IE 6.0]>其中内容只有版本高于或等于6.0的IE浏览器能解析<![endif]--> 
  <h4>以下为版本低于或等于6.0的IE浏览器解析的内容</h4> 
  <!--[if gte lte 6.0]>其中内容只有版本低于或等于6.0的IE浏览器能解析<![endif]--> 
    <h4>以下为版本低于6.0的IE浏览器解析的内容</h4> 
  <!--[if gte lt 6.0]>其中内容只有版本低于6.0的IE浏览器能解析<![endif]--> 
</div> 
</body> 
</html> 



笔者使用IE 7.0，在IE 7.0浏览器地址栏输入http://localhost/if.htm，浏览效果如图13.8所示。
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图13.8　条件注释





技巧：
 不同版本处理不同的XHTML元素，只要给这些XHTML元素加上不同的id或class名称，就可以很轻松地解决不同版本IE浏览器的CSS兼容问题。



13.2.2　IE与Firefox之间兼容问题的解决办法

不可否认，在浏览器市场，已经很少有人使用IE 6.0版本以下的浏览器了，所以IE浏览器考虑较多的是6.0、7.0和8.0版本。而Firefox以其强大的可定制功能、开源性，受到了大量用户的欢迎，并且Firefox浏览器对Web标准的支持比较完善，所以解决IE与Firefox之间的兼容问题显得尤为重要。Firefox浏览器基于在实际页面制作中，常利用不同浏览器的样式解析的差异化解决兼容问题，常用以下3种方法。


	属性选择符。

	子对象选择符。

	符号修饰选择符。



13.2.3　IE与Firefox之间兼容问题的解决办法：属性选择符

属性选择符，这是CSS中的一种选择符，并且IE 7.0以下的IE浏览器不支持，所以可以用于IE 7.0和Firefox浏览器专用的样式，编写方法如下。


选择符[特定属性]{CSS代码...} 



在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为ff_1.htm，编写ff_1.htm文件代码如代码13.11所示。


代码13.11　属性选择符：ff_1.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>属性选择符</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
body{background-image:url("img/bg.gif");} 
#main{width:400px; 
      height:300px; 
    background:#fff; 
    margin:0px auto;} 
p{width:400px; 
         height:100px; 
   background-color:#ccc;} 
p[id=content]{color:red;} 
p[id=content_2]{border:1px dashed #00f;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
  <h4>IE7.0和Firefox解析以下内容为红色文本，而IE7.0以下版本浏览器解析为默认黑色文本</h4> 
  <p id="content">显示内容</p> 
    <h4>IE7.0和Firefox解析以下内容为蓝色虚线边框，而IE7.0以下版本浏览器解析为没有边框</h4> 
  <p id="content_2">显示内容</p> 
</div> 
</body> 
</html> 



在IE 7.0浏览器地址栏输入http://localhost/ff_1.htm，浏览效果如图13.9所示。
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图13.9　属性选择符（IE7.0和Firefox专用）



13.2.4　IE与Firefox之间兼容问题的解决办法：子对象选择符

子对象选择符，这是CSS中的一种选择符，同样是IE 7.0以下版本的IE浏览器不支持，所以也可用于IE 7.0和Firefox浏览器专用的样式，编写方法如下。


选择符>选择符{CSS代码...} 



在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为ff_2.htm，编写ff_2.htm文件代码如代码13.12所示。


代码13.12　子对象选择符：ff_2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>子对象选择符</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
body{background-image:url("img/bg.gif");} 
#main{width:400px; 
      height:250px; 
    background:#fff; 
    margin:0px auto;} 
p{width:400px; 
         height:50px; 
   background-color:#ccc;} 
p>#content{color:red;} 
p>.content_2{display:inline; 
     text-decoration:underline;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
  <h4>IE7.0和Firefox解析以下内容中“显示”为红色文本，而IE7.0以下版本浏览器解析为默认黑色文本</h4> 
  <p><span id="content">显示</span>内容</p> 
  <h4>IE7.0和Firefox解析以下内容中“显示”为下画线，而IE7.0以下版本浏览器解析无下画线</h4> 
  <p><span class="content_2">显示</span>内容</p> 
</div> 
</body> 
</html> 



在IE7.0浏览器地址栏输入http://localhost/ff_2.htm，浏览效果如图13.10所示。
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图13.10　子对象选择符（IE7.0和Firefox专用）



13.2.5　IE与Firefox之间兼容问题的解决办法：符号修饰选择符

符号修饰选择符。以上的方法无法区分IE 7.0和Firefox浏览器，而IE 7.0和Firefox解析CSS时仍然有不少差别。为了弥补这一点，可选用符号修饰选择符来区分不同浏览器。例如，对于同一个选择符，遇到不同浏览器时编写CSS代码如下。


选择符 { 属性:属性值1; }                  /* 用于Firefox解析 */  
* html 选择符 { 属性:属性值2; }            /* 专用于IE6.0解析 */ 
* +html 选择符 { 属性:属性值3; }           /* 专用于IE7.0解析 */ 



在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为ff_3.htm，编写ff_3.htm文件代码如代码13.13所示。


代码13.13　符号修饰选择符：ff_3.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>符号修饰选择符</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
body{background-image:url("img/bg.gif");} 
#main{width:450px; 
      height:250px; 
   background:#fff; 
   margin:0px auto;} 
p{width:450px; 
  height:50px; 
  color:#f00; 
  background-color:#ccc;} 
* html p{color:black; 
         background:#fff;} 
*+html p{color:#fff; 
         background:#000; 
         font-weight:bold;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
  <h4>Firefox解析以下内容中“显示”为红色文本（灰色背景）</h4> 
  <h4>IE7.0解析为默认白色加粗文本（黑色背景）</h4> 
  <h4>IE7.0以下版本解析为默认黑色文本（白色背景）</h4> 
  <p id="content">显示内容</p> 
</div> 
</body> 
</html> 



在Firefox浏览器地址栏输入http://localhost/ff_3.htm，浏览效果如图13.11所示。在IE 7.0浏览器地址栏输入http://localhost/ff_3.htm，浏览效果如图13.12所示。在IE 6.0浏览器地址栏输入http://localhost/ff_3.htm，浏览效果如图13.13所示。
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	图13.11　符号修饰选择符在Firefox中的表现
	图13.12　符号修饰选择符在IE 7.0中的表现
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图13.13　符号修饰选择符在IE 6.0中的表现





注意：
 通过修饰符的使用，相同选择符在多种浏览器中使用了不同的样式。不过读者以后在制作网站时，需要充分分析浏览群的特征，尽量使用最少的CSS代码完成样式的编写，不需要在浏览器兼容问题上过于偏执。



13.3　小结

本章总结了部分实际经验，如CSS页面设计总的一些原则。其实所谓原则只是个人的建议，如果读者有更适合自己的方法，大可按自己的方法设计。浏览器兼容问题一直困扰着大多数网页制作者，虽然网上有着各种各样的hack方法（用于兼容各大浏览器的编写技巧），但是笔者建议不要过于花费太多精力。在页面建设中，尽量靠近Web标准的原则编写代码，能不使用这些兼容方法则尽量不使用。另外，所编写页面尽量优先主要用户浏览群的浏览效果，不一定要完全兼容所有浏览器。
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第14章　JavaScript的第一次接触

网页作为一种新型的传播媒体，浏览者不仅仅要求被动地接收信息，还希望进行互动。如前面HTML中学习的表单控件，浏览者可以简单填入数据，只是没有程序的参与，其功能是相当简单的。网页中的程序分为服务器端程序和客户端（浏览端）程序。服务器端程序，即运行在网页服务器中并得出结果，如ASP、PHP等程序；客户端（浏览端）程序，即通过网页加载到客户端（浏览端）的浏览器后，才开始运行并得出结果。从本章开始学习网页设计制作中常用的客户端（浏览端）程序——JavaScript程序。



说明：
 客户端（浏览端）程序也可以使用VBScript程序，不过JavaScript更常用。



14.1　什么是JavaScript

JavaScript是一种脚本编程语言，和前面学习的HTML、XHTML等完全不同。HTML、XHTML只是一种标记语言，用某种结构存储数据并且在设备上显示的手段。而JavaScript是基于对象且事件驱动的程序，只是其程序代码嵌在HTML网页文件中，需要浏览者的浏览器进行解释运行。那么，JavaScript程序在网页中是必要的么？如果网页设计者只想简单显示网页的内容，那么JavaScript程序不是必要的。但是在一个完整的网站中，网页完全不用JavaScript程序是不可想象的，有太多的功能需要JavaScript来完成。

14.2　JavaScript有什么功能

JavaScript程序用于检测网页中的各种事件，并作出相应的反应，其功能十分强大。简单来讲，JavaScript可以完成以下功能。

（1）控制文档的外观和内容。JavaScript可以很轻松地动态改变网页的CSS样式及结构，甚至页面显示内容。这使整个页面灵活性大大增加，可以使用户动态决定页面的外观和内容。

（2）控制浏览器的行为。例如，浏览器的退后、刷新、加入收藏夹等操作。

（3）用户交互操作。如网上问卷、网上算命页面等。

（4）与页面各种元素交互。如操作图片、与Flash动画通信等。

（5）读写部分客户端信息。如读写浏览者电脑的cookie信息。

不过JavaScript程序对C++、C#、Java等程序而言，有着很大的局限性。JavaScript是一种脚本程序，即通过解释运行，没有编译，所以效率比较低，并且代码暴露在网页源代码中。JavaScript只能嵌于网页中使用，不能读写客户端的程序（cookie除外），不过操作网页已经绰绰有余了。刚入门的读者可以把JavaScript当做一种初级程序学习，这样以后学习服务器端编程时将更加轻松。

JavaScript程序由浏览器解释运行，目前常用的版本为1.5，相对CSS来讲，浏览器兼容性问题少很多。本书示例使用IE 7.0浏览器和Firefox浏览器进行测试，JavaScript同样是Web标准的一部分，负责动态交互行为部分。读者在学习的同时要经常使用搜索引擎，以配合实际操作，解决书中未涉及的问题。

14.3　在什么地方编写JavaScript

大多数程序都有非常严格的编写规范，否则解释运行将出错，JavaScript也不例外。在HTML的学习中读者知道，JavaScript包含于网页代码的<script>与</script>标签中。因为JavaScript程序代码嵌入在HTML代码中，为了使页面代码结构清晰，常把JavaScript部分的代码放置于头部信息区。当然，也可以在HTML文档中多处嵌入JavaScript代码，不过这不是推荐的方法。因为浏览器解析HTML文档时是自上而下的顺序，设计者需要确保JavaScript代码被优先解析。

在HTML部分学习了JavaScript程序的嵌入方法，除了将程序代码直接放入<script></script>中，还可以编写在外部的js文件中，然后通过类似于链接外部CSS文件的方式链接到HTML文档中。这两种代码嵌入方法如图14.1所示。
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图14.1　JavaScript代码常用的两种嵌入方法



如图14.1所示中的JavaScript程序外部文件是扩展名为js的文本文件，编写JavaScript程序代码类似于网页代码，也可使用记事本等工具编写。不过和CSS代码编写不同，用Dreamweaver软件编写JavaScript代码，并不会有语法提示、自动完成等方便快捷之处，只有语法高亮。由于Dreamweaver启动运行比较缓慢，推荐使用记事本或Editplus软件来学习编写JavaScript程序代码。



说明：
 编程语言就像人类使用的其他语言一样，同样有自己的语法规则，只是编程语言是人与计算机交流的语言。JavaScript有很多规则，如果设计者不遵守规则，将无法使程序顺利地运行。读者必须养成严谨编写代码的习惯，才不容易出错。JavaScript语言的规则和大多数编程语言的规则是相似的，所谓触类旁通，对编程语言不要有畏惧心理，其实学好了一门，其他的语言是很容易入门的。



14.4　写一个简单的JavaScript程序

为了让读者稍微了解JavaScript能做什么，先看一个简单的实例。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为first.htm，编写first.htm文件代码如代码14.1所示。


代码14.1　第1个JavaScript程序：first.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>第1个JavaScript程序</title> 
<style type="text/css"> 
body{text-align:center;} 
</style></head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
 var i,j; 
 for(i=1;i<10;i++){ 
    for(j=1;j<i;j++){ 
     document.write("★") 
 } 
 document.write("<br />") 
 } 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/first.htm，浏览效果如图14.2所示。

[image: 259_01]
图14.2　第1个JavaScript程序



利用JavaScript的循环语句，很轻松地完成了这个图形在网页中的输出，很神奇。在接下来的章节中，还有更加强大的功能在等着各位读者。

14.5　小结

本章对JavaScript程序在网页中的作用作了详细阐述，并学习了网页嵌入JavaScript程序的方法。读者应该明白，JavaScript这种类型的程序被称为网页脚本程序，在客户端进行解析执行，和C、C++等程序有着很大的区别。本章最后制作了一个简单的JavaScript程序，这个程序用简单的两层嵌套循环完成了有趣的效果。读者以此可看到程序的强大能力，合理的几句代码就可以产生非常奇妙的效果。


第15章　JavaScript程序基础知识

JavaScript是解释型的程序设计语言，具有面向对象的能力。虽然JavaScript属于轻型语言，但具备一切程序语言的共同特征，类似于其他程序语言。本章将从JavaScript语言的基础语法开始学习。虽然本章内容没有前面章节有趣，但只有牢牢掌握基础语法部分，才能编写精彩的程序。

15.1　JavaScript的基本语法

有很多初学的读者惧怕编写程序，本节从最基础的编写格式开始学习，读者将会感到编写程序其实可以这样简单。本节还学习最基本的页面输出语句，读者可以把程序中的内容和XHTML元素简单结合。

15.1.1　字母大小写编写规范

类似于CSS中id和class的名称，JavaScript最基本的规则就是区分字母大小写。由于HTML、XHTML代码不区分大小写，很多初学者在编写代码不注意在大小写，经常导致代码出错。为了方便起见，在实际编写中，尽量统一使用小写，如以下代码。


var china,CHINA,China,cHina 



以上是声明变量的语句，由于大小写有区别，所以以上语句声明了4个变量。

15.1.2　JavaScript代码编写格式

JavaScript代码的编写比较自由，JavaScript解释器将忽略标识符、运算符之间的空白字符。而每一句JavaScript代码语句之间必须用英文分号分隔，为了保持条理清晰，推荐一行写一条语句。编写格式如下。


<script> 
 var w=50;  
 var h=100; 
 var txt="网页设计"; 
</script> 



在函数名、变量名等标识符中，不能加入空白字符。字符串、正则表达式的空白字符是其组成部分，JavaScript解释器将会保留。编写代码时根据需要可以自由缩进，以方便结构的查看和调试。

15.1.3　注释格式

类似于HTML的注释，JavaScript代码也有注释代码，对某一段代码进行说明，JavaScript解释器将忽略注释部分。类似于其他的程序语言，JavaScript的注释分为单行注释和多行注释。单行注释以“//”开头，其后面的同一行部分为注释内容。而多行注释以“/*”开头，以“*/”结尾，包含部分为注释内容。注释编写方法如下。


<script> 
 //单行注释：定义一个名为w的变量，并且初值为5 
var w=50; 
 //单行注释：定义一个名为w的变量，并且初值为100 
var h=100; 
/*多行注释：定义一个名为txt的变量， 
  并且其值为 
  字符串"网页设计"*/ 
var txt="网页设计"; 
</script>



15.1.4　保留字

编程语言都有自己的保留字，这是一些有着特定含义的单词，在特殊场合中使用。在用户自定义的各种名称中不允许使用保留字，读者要多留意。JavaScript的保留字如表15.1所示。


表15.1　JavaScript的保留字
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15.1.5　基本的输出方法

本节将制作一个简单的实例，作为读者第一个学习的程序，本例通过JavaScript向页面输出一段文字。提到文字就不得不提程序中的字符串，字符串是由多个字符组成的一个序列。在JavaScript代码中引用字符串必须用英文双引号或英文单引号包含，如果字符串也有一对双英文双（单）引号，则引用字符串的引号类型必须相反，例如，以下代码。


<script> 
  var txt="he say:’you must blieve me!’"; 
  var txt2=’he say:"you are so stupid! "’; 
</script> 



JavaScript可以通过加号拼接多个字符串，在接下来的示例中将会使用。当字符串中有HTML标签时，JavaScript解释器不会理会，浏览器将字符串当作HTML代码解析。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为helloworld.htm，编写helloworld.htm文件代码如代码15.1所示。


代码15.1　“世界，你好”程序：helloworld.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<title>"世界，你好"程序</title> 
</head> 
<body> 
下面是JavaScript程序动态生成的内容：<br /> 
<script language="javascript"> 
  document.write("Hello,world!<br />"); 
  document.write("<strong>大家好</strong>，欢迎大家来到JavaScript的世界<br />"); 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/helloworld.htm，浏览效果如图15.1所示。
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图15.1　“世界，你好”程序



从本例可看到，document.write()产生了输出内容到页面的功能，而括号中是需要输出的内容。其实，document是一个对象，代表已经加载的整个HTML文档，而write()是document对象的一个方法，用于输出字符串的值。document对象和write()通过小数点符号连接，小数点右边内容从属于左边。在后面的学习中将经常接触到这个神奇的小数点。在write()方法的括号中填入数字或表达式，页面也将正确显示，那是因为write()方法可以把填入的任何值转换为字符串内容，修改helloworld.htm如代码15.2所示。


代码15.2　第1个JavaScript程序：helloworld.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<title>第1个JavaScript程序</title> 
</head> 
<body> 
下面是JavaScript程序动态生成的内容：<br /> 
<script language="javascript"> 
  document.write("Hello,world!<br />"); 
  document.write("<strong>大家好</strong>，欢迎大家来到JavaScript的世界<br />"); 
  document.write("<u>这是一个数字——</u>"+1+"<br />"); 
  document.write("<u>这还是是一个数字——</u>"+1+2+"<br />"); 
  document.write("<u>而这是一个数学表达式的结果——</u>",1+2); 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/helloworld.htm，浏览效果如图15.2所示。
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图15.2　第1个JavaScript程序



从本例中可以看出，write()方法括号中可以存放多个值，并用英文逗号分隔。括号中的同一个值中，如果用加号连接字符串和数字，那么数字将首先转换为字符串，然后进行字符串拼接。而括号中同一个值中，加号连接的只有数字，那么，数字进行加法运算得出结果后转换成字符串并输出。

15.1.6　关于<script></script>标签的声明

把JavaScript代码嵌入到HTML文档常需要使用<script></script>标签，而<script></script>标签可以放在HTML文档中的任何地方。如果需要document对象的write()方法输出字符串，则代码放在HTML文档中需要显示的位置，在<body></body>之间。<script></script>标签同样有多种属性，如src属性的值为链接外部js文件的路径。在前面的示例中，使用了language属性，这个属性的值为所用脚本的类型，默认为javaScript，其取值也可为vbscript和jscript。在Web标准中，推荐使用type属性取代language属性，编写方法如下。


<script type="text/javascript"> 
JavaScript代码 
</script> 



15.2　JavaScript交互基本方法

JavaScript与浏览用户交互有很多方法，本节学习其中比较常用的3种方法，即alert()、confirm()和prompt()。相对于write()方法属于document对象，这3种交互方法属于windows对象，所以这3种方法不会对HTML文档产生影响。windows对象的方法在编写代码时可以省略对象的引用，即直接使用方法声明。

15.2.1　最常用的信息对话框

信息对话框在网站中非常常见，用于告诉浏览者某些信息，浏览者必须单击“确定”按钮才能关闭对话框，否则页面无法操作。其实这种互动方式也充分显示了对话框方法不属于HTML文档，即不属于document对象。网站中的信息对话框如图15.3所示。
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图15.3　网站的信息对话框



读者第一感觉可能觉得制作非常复杂，其实不然，信息对话框仅仅是JavaScript代码中使用了windows对象的alert()方法。alert()方法将独立生成一个小窗口，显示一个“确定”按钮和信息内容。出现对话框窗口后，程序将暂停运行，直到浏览者单击“确定”按钮。alert()方法编写方法如下。


alert(信息内容); 



信息内容可以是一个表达式。不过，最终alert()方法接收到的是字符串值，HTML标签将不会得到解析。如果信息内容需要一定的格式，可以使用转义字符，如换行符“\n”、制表符“\t”等。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为alert.htm，编写alert.htm文件代码如代码15.3所示。


代码15.3　信息对话框：alert.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>信息对话框</title> 
</head> 
<body onLoad="alert('页面已载入！');"> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("接下来显示“程序运行中”对话框<br />"); 
  alert("程序运行中\n程序现在暂停了\n浏览用户单击"确定"按钮，程序将会继续运行，并显示"最后输出的文字。""); 
  document.write("最后输出的文字。<br />"); 
</script> 
页面载入完成后显示"页面已载入! "对话框。 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/alert.htm，浏览效果如图15.4所示。这时，页面还没有完全载入，因为JavaScript程序被对话框暂停操作了。浏览用户单击“确定”按钮后，浏览效果如图15.5所示。



	[image: 265_01]

	[image: 265_02]




	图15.4　暂停信息对话框
	图15.5　载入完成信息对话框




这时页面才完全载入完成。alert()方法在网站中应用广泛，使用简单。本例使用到了body元素的onLoad事件，代表页面完全载入时发生的一个事件，并触发所设置的JavaScript程序代码。

15.2.2　选择对话框

信息对话框只有一个“确定”按钮，这样浏览用户没有任何选择。而选择对话框有“确定”和“取消”两个按钮，根据浏览用户的选择，程序将出现不同的结果。选择对话框的编写方法如下。


confirm(对话框提示文字内容); 



类似于alert()方法，confirm()方法只接收1个参数，并转换为字符串值显示。而confirm()方法还会产生一个值为true或为false的结果，也称做返回一个布尔值。当用户单击选择对话框的“确定”按钮，confirm()方法将返回true；反之，confirm()方法将返回false。JavaScript程序可使用判断语句对这两种值作出不同处理，以达到显示不同结果的目的。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为confirm.htm，编写confirm.htm文件代码如代码15.4所示。


代码15.4　选择对话框：confirm.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>选择对话框</title> 
<style type="text/css"> 
.red{color:#d00;} 
.blue{color:#00d;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("接下来显示"文字颜色选择"对话框<br />"); 
  if(confirm("显示红色文字吗？\n如果选择"取消"，将显示蓝色文字") == true){ 
     document.write("<h3 class='red'>红色文字</h3>"); 
  }else{ 
     document.write("<h3 class='blue'>蓝色文字</h3>"); 
   }   
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/confirm.htm，浏览效果如图15.6所示。
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图15.6　选择对话框



单击“确定”按钮后，浏览效果如图15.7所示，反之，单击“取消”按钮后，浏览效果如图15.8所示。
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	图15.7　选择对话框“确认”效果
	图15.8　选择对话框“取消”效果




可见，通过选择对话框的不同选择，JavaScript进行返回值的判断后，执行了不同的代码。判断语句将在后面详细学习，其中if代表“如果”，else代表“否则”。

15.2.3　显示提示的对话框

提示对话框在网站中应用比较少，一般是心理测试、恶作剧等小应用使用较多。提示对话框显示一段提示文本，其下面是一个等待用户输入的文本输入框，并伴有“确定”和“取消”按钮。其编写方法如下。


prompt(提示文本内容,文本输入框默认文本); 



可见，prompt()方法需要设计者输入两个参数，而第2个参数并不是必须的。和confirm()方法不同，prompt()方法只返回1个值。当浏览用户单击“确定”按钮时，返回输入文本输入框中的文本（字符串值），浏览用户单击“取消”按钮时，返回值为null。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为prompt.htm，编写prompt.htm文件代码如代码15.5所示。


代码15.5　提示对话框：prompt.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>提示对话框</title> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("你来自国家——"+prompt('请问，你来自哪个国家？','请输入')+"<hr />"); 
  document.write("你来自城市——"+prompt('请问，你来自哪个城市？','')+"<hr />"); 
  document.write("你最喜爱的明星——"+prompt('请问，你最喜爱的明星是谁？')); 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/prompt.htm，浏览效果如图15.9所示；输入“中国”，单击“确定”按钮后，浏览效果如图15.10所示；输入“北京”，单击“确定”按钮后，浏览效果如图15.11所示。
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	图15.9　第1个问题提示对话框
	图15.10　第2个问题提示对话框
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图15.11　第3个问题提示对话框



输入“张学友”，单击“确定”按钮后，浏览效果如图15.12所示。可见，当confirm()方法只有第一个参数时，默认值为“undefined”。如果浏览用户单击“取消”按钮，浏览效果如图15.13所示。
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	图15.12　提示对话框运行结果
	图15.13　提示对话框取消运行结果




15.3　数据类型和变量

程序是计算机的灵魂，是人与计算机之间交流的工具，JavaScript程序同样如此。程序的运行需要操作各种数据值（value），这些数据值在程序运行时暂时存储在计算机的内存中。计算机内存开辟了很多小块，类似一个个小房间用于存放这些数据。这些房间，通常称之为变量，而房间的大小取决于其定义的数据类型，根据程序做不同需要使用各种类型的数据，以避免浪费内存空间。

15.3.1　数据类型的理解

JavaScript程序能够处理多种数据类型，数据类型可简单分为两类，即基本数据类型和复合数据类型。基本数据类型是JavaScript语言中的最小、最基本的元素。JavaScript中的基本数据类型包括数字型（整数和浮点数）、字符串型（需要引号包含）、布尔型（取值为true或false）、空值型和未定义型。而复合数据类型包括对象、数组等。JavaScript相对于C#等语言，变量或常量使用前不需要声明数据类型，只有在赋值或使用时确定其数据类型。如果需要查看数据的数据类型，可以使用typeof运算符，其编写方法如下。


typeof 数据 
typeof (数据) 



以上两种编写方法都正确，为了代码的清晰，推荐使用第二种方法，typeof运算符返回值为一个字符串，内容是所操作数据的数据类型。



说明：
 空值型只有一个值，即null，未定义型也只有一个值，即undefined。



15.3.2　学习几种基本数据类型

JavaScript语言中的数字类型（number）分为整数和浮点数，整数和浮点数用于程序中的数学运算。读者在数学中学习过整数和浮点数的概念，如1、20、50、-10都是整数，而3.14、1.414、-5.5等都是浮点数。实际上，JavaScript所有的数字型数据采用IEEE764标准定义的64位浮点格式表示，即Java、C++和C等语言中的double类型。JavaScript中的数字类型数据通过运算符进行各种运算，数字的运算符分为加法运算符（+）、减法运算符（-）、乘法运算符（*）和除法运算符（/）。



说明：
 在使用数字类型时，JavaScript并不区分整数和浮点数。



JavaScript语言中的字符串类型数据是用引号包含起来的一串字符，单引号或双引号必须成对出现。在前面的示例中已经多次使用字符串类型数据。引号中没有任何字符称做空串，而引号中即使有数字也属于字符串类型，而不是数字类型。为了在字符串中放入一些无法输入的字符，JavaScript提供了转义字符，例如，前面示例中用于表示换行的“\n”，比较常用的转义字符如表15.2所示。


表15.2　JavaScript转义字符表

[image: 269]


前面的示例使用过拼接字符串，即通过加法符号拼接多个字符串，可得到一个新的字符串。如果加法符号的一个操作数是字符串，另一个操作数是数字型数据，那么数字型数据将被转换成字符串再进行拼接。如果加法符号的两个操作数都是数字型数据，则进行数字的加法运算，并得出数字型数据结果。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为str.htm，编写str.htm文件代码如代码15.6所示。


代码15.6　字符串操作：str.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<title>字符串操作</title> 
</head> 
<body> 
下面是JavaScript程序动态生成的内容：<br /> 
<script language="javascript"> 
  document.write("大家好,我来自<br />"); 
  document.write("中国"+"的北京"+"<br />"); 
  document.write(2008+"年将举行奥运会<br />"); 
  document.write(10+3+"亿人为北京祝福"); 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/str.htm，浏览效果如图15.14所示。
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图15.14　字符串操作



JavaScript中的布尔类型使用非常广泛，布尔类型只有两个值，一个是true（真），另一个是false（假），布尔类型常用于代表状态或标志。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为bool.htm，编写bool.htm文件代码如代码15.7所示。


代码15.7　布尔类型：bool.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<title>布尔类型</title> 
</head> 
<body> 
2等于1吗？<br /> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("这个问题的结果是一个"+typeof(2==1)+"类型的数据<br />"); 
  document.write("这个问题的结果是"); 
  document.write(2==1); 
</script> 
</body> 
</html> 



本例通过typeof运算符显示了“2==1”这个表达式的结果的数据类型，然后直接输出这个布尔类型的值（false）。在浏览器地址栏输入http://localhost/bool.htm，浏览效果如图15.15所示。
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图15.15　布尔类型



空类型是JavaScript的一种对象类型，只能取值为null，用于初始化变量或清除变量的内容，以释放相应的内存空间；而未定义型取值为undefined，在变量声明并未赋值时，默认的值即为undefined，这时变量参与运算将导致程序出错。不过，如果把null值赋给变量，程序运行将不会报错。

以上为基本数据类型，复合数据类型将在后面章节详细学习。

15.3.3　变量的含义

在前面的学习中，多次提到了变量，变量是简单却非常有用的东西，如果没有它，我们不知道所写的程序能做什么复杂的事。可把变量看做数学方程式中的未知数，而复杂的方程式就是程序代码。当未知数有确定的值，就可通过方程式得出答案。更为恰当的比喻是把变量看做一个容器，用于放一些值（数据），需要时取出来使用。当然，也可以放其他的数据以替换原始数据，也就是说变量是临时存放数据的地方，在程序中可以引用变量来操作其中的数据。

事实上，这和计算机硬件系统的工作相似，当声明一个变量时，实际上就是向计算机系统发出申请，在内存中划一块小区域存放数据，这块小区域就是变量。把变量声明为合适的数据类型是提高程序效率的手段，也是很好的编程习惯。



说明：
 内存是临时存储数据的，所以我们的变量也是临时存储数据。



15.3.4　变量的声明与使用

变量在使用前必须先声明，声明变量的方法很简单，需要使用var关键字，其声明方法如下。


var 变量名称; 
var 变量名称1,变量名称2,变量名称3...; 
var 变量名称 = 变量值; 



变量名称不能随意命名，必须以下画线或字母开头，后面跟随字母、下画线或数字。前面也学习过，变量名称区分大小写，即变量“txt”和变量“Txt”是两个不同的变量。在没有赋予变量数据值时，其默认值为undefined，不能参与程序的运算。声明变量的“=”符号不是等于符号，而是赋值符号，代表把右边的数据值赋值给左边的变量。

在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为var.htm，编写var.htm文件代码如代码15.8所示。


代码15.8　变量的使用：var.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<title>变量的使用</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var city = "上海"; 
  var num1 = 35; 
  var num2,date,language; 
</script>
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write(city+"<br />"); 
  city="北京"; 
  document.write(city+"<br />"); 
  num1="30"; 
  document.write(num1+"<br />"); 
  document.write(date,language+"<br />"); 
  num2=2038; 
  date=num2-num1; 
  language="汉语"; 
  document.write(date+"年"+city+"奥运会，我们都说"+language); 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/var.htm，浏览效果如图15.16所示。
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图15.16　变量的使用



本例充分体现了变量在运算中的重要性，并且变量的值在运行时可以动态改变。

15.4　常用的运算符

本节学习表达式与运算符在JavaScript程序中的应用。程序的运行靠各种运算进行，运算时需要各种运算符、表达式等的参与。大多数JavaScript程序运算符和数学中的运算符相似，不过也有部分差异，例如，“=”符号等，读者切勿混淆。

15.4.1　运算符与表达式

JavaScript的运算符是一些特定符号的集合，这些符号用于操作数据按特定的规则进行运算，并生成结果。运算符所操作的数据被称为操作数，运算符和操作数连接并可运算出结果的式子就是表达式。不同的运算符，其对应的操作数个数也不同。JavaScript中根据操作数个数，运算符分为一元运算符、二元运算符和三元运算符。表达式中的操作数可以是数字、字符串或布尔型等数据类型，不过很多运算符要求特定数据类型的操作数，代码编写时要特别注意数据类型。

表达式是JavaScript运算中的“短语”，可以把多个表达式合并成一个表达式。为了避免破坏表达式的结构，应该注意运算符的优先级，在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为exp.htm，编写exp.htm文件代码如代码15.9所示。


代码15.9　表达式的合并：exp.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<title>表达式的合并</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var num1=20; 
  var num2=50; 
  var num3=30; 
  var num4=60; 
  var sum1,sum2,sum; 
</script> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript">   
  sum1=num1+num2;   
  document.write("第1个加法表达式的值为："+sum1+"<br />"); 
  sum2=num3+num4;  
  document.write("第2个加法表达式的值为："+sum2+"<br />"); 
  sum=num1+num2*num3+num4;   
  document.write("将2个加法表达式直接用乘法运算符连接的值为："+sum+"<br />"); 
  sum=(num1+num2)*(num3+num4);   
  document.write("将2个加法表达式用乘法运算符和小括号连接的值为："+sum+"<br />"); 
  sum=sum1*sum2;   
  document.write("将2个加法表达式运算后用乘法运算符连接的值为："+sum+"<br />"); 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/exp.htm，浏览效果如图15.17所示。
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图15.17　表达式的合并



可见，JavaScript中乘法运算符（*）优先级高于加法运算符（+），为了保持表达式合并的准确性，用括号包含子表达式是比较好的习惯。在运算顺序方面，只有二元运算符是自左向右，一元运算符和三元运算符是自右向左。

15.4.2　基本算术运算符及使用

计算机出现的初期就是用于科学计算，其实用户对计算机进行的操作都是以运算方式存在。本节将学习JavaScript的几种基本运算符的使用方法。


1. 算术运算符


包含加法（+）、减法（-）、乘法（*）、除法（/）和取余（%）运算符。加减乘除和数学中的加减乘除一样，都是二元运算符，乘法和除法的优先级高于加法和减法。而取余运算符也是二元运算符，可以用于求两个操作数相除后的余数。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为math.htm，编写math.htm文件代码如代码15.10所示。


代码15.10　基本算术运算符的应用：math.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<title>基本算术运算符的应用</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var num1=60; 
  var num2=50; 
  var sum; 
</script> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript">   
  sum=num1+num2;   
  document.write(num1+"和"+num2+"加法表达式的值为："+sum+"<br />"); 
  sum=num1+num2;  
  document.write(num1+"和"+num2+"减法表达式的值为："+sum+"<br />"); 
  sum=num1*num2;   
  document.write(num1+"和"+num2+"减法表达式的值为："+sum+"<br />"); 
  sum=num1/num2;   
  document.write(num1+"和"+num2+"除法表达式的值为："+sum+"<br />"); 
  sum=num1%num2;   
  document.write(num1+"和"+num2+"取余表达式的值为："+sum+"<br />"); 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/math.htm，浏览效果如图15.18所示。
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图15.18　基本算术运算符的应用



本例使用了两个变量num1和num2参与运算，并声明了变量sum作为存储结果的容器，通过5个表达式把基本运算符的结果输出。


2. 赋值运算符


在多个示例中已经使用了赋值运算符“=”，在初学者看来，赋值运算符就是等于符号。其实赋值符号和等于符号有很大的差别，赋值符号即把右边操作数的值赋值给左边的操作数（一般为变量）。赋值表达式是具体的运算，可以单独成为程序语句。而等于符号在JavaScript中为“==”，判断两边的操作数的值是否相等。如果相等则返回值为true，否则返回false，只含有等于表达式的程序语句是没有意义的。

赋值运算符和基本运算符结合形成多种类型的赋值运算符，如以下语句。


num1 = num1 + num2; 



以上代码可以用加赋值符号的语句代替，编写方法如下。


num1+=num2; 



类似的方法可得出减赋值符号（-=）、乘赋值符号（*=）、除赋值符号（/=）和取余赋值符号（%=）。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为math2.htm，编写math2.htm文件代码如代码15.11所示。


代码15.11　赋值运算符的应用：math2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<title>赋值运算符的应用</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var num=50; 
  var sum=200; 
</script> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript">   
  sum+=num; 
  document.write("加赋值后sum的值为："+sum+"<br />"); 
  sum-=num;  
  document.write("减赋值后sum的值为："+sum+"<br />"); 
  sum*=num;   
  document.write("乘赋值后sum的值为："+sum+"<br />"); 
  sum/=num;   
  document.write("除赋值后sum的值为："+sum+"<br />"); 
  sum%=num;   
  document.write("取余赋值后sum的值为："+sum+"<br />"); 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/math2.htm，浏览效果如图15.19所示。
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图15.19　赋值运算符的应用




3. 增量和减量运算符


同样为了简化代码编写，JavaScript提供了增量运算符（++）和减量运算符（--）。增量和减量运算符都是一元运算符，增量运算符可使操作数加1，减量运算符可使操作数减1。增量运算符（++）位于操作数左边时，称为前增，即操作数先增加1，然后参与其他运算；反之称为后增，即操作数先参加其他运算，然后增加1。减量运算符（--）位于操作数左边时，称为前减，即操作数先减1，然后参与其他运算；反之称为后减，即操作数先参加其他运算，然后减1。

在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为math3.htm，编写math3.htm文件代码如代码15.12所示。


代码15.12　增量和减量运算符的应用：math3.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<title>增量和减量运算符的应用</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var num=50; 
  var sum; 
</script> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript">   
  document.write("num的初始值为："+num+"<br />"); 
  sum=num++; 
  document.write(""sum=num++;"num后增运算后sum的值为："+sum+"，而num的值为"+num+"<br />"); 
  sum=++num; 
  document.write(""sum=++num; "num前增运算后sum的值为："+sum+"，而num的值为"+num+"<br />"); 
  sum=num--; 
  document.write(""sum=num--;"num后增运算后sum的值为："+sum+"，而num的值为"+num+"<br />"); 
  sum=--num; 
  document.write(""sum=--num; "num前增运算后sum的值为："+sum+"，而num的值为"+num+"<br />"); 
</script> 
</body> 
</html>   



在浏览器地址栏输入http://localhost/math3.htm，浏览效果如图15.20所示。

[image: 276_01]
图15.20　增量和减量运算符的应用



在本例中，增量及减量运算符的前后位置影响了赋值运算的顺序。增量及减量运算符常用于循环语句中。增量（减量）运算符在循环语句中，可以发挥计数器的作用，在后面章节将详细学习。

加法运算符（+）和加赋值运算符（+=）两边的操作数中至少有1个字符串数据时，加法运算符将进行字符串拼接运算。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为str2.htm，编写str2.htm文件代码如代码15.13所示。


代码15.13　加法运算符不同场合的应用：str2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<title>加法运算符不同场合的应用</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var str1="大家好"; 
  var str2="我是一个网页设计师"; 
  var num1="50"; 
  var num2=100; 
  var sum; 
</script> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript">   
  sum=str1+str2; 
  document.write(""sum=str1+str2"操作后sum的值为："+sum+"<br />"); 
  str1+=str2; 
  document.write(""str1+=str2; "操作后str1的值为："+str1+"<br />"); 
  sum=str1+num1; 
  document.write(""sum=str1+num1; "操作后sum的值为："+sum+"<br />"); 
  sum=str1+num2; 
  document.write(""sum=str1+num2; "操作后sum的值为："+sum+"<br />"); 
  sum=num1+num2; 
  document.write(""sum=num1+num2; "操作后sum的值为："+sum+"<br />"); 
</script> 
</body> 
</html>  



在浏览器地址栏输入http://localhost/str2.htm，浏览效果如图15.21所示。
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图15.21　加法运算符不同场合的应用



15.4.3　关系运算符及使用

JavaScript中的关系运算符用于测试操作数之间的关系，如大小比较、是否相等，根据这些关系存在与否返回一个布尔型数据值，即true（真）或者false（假）。关系运算符的运算顺序为自左到右进行比较，字符采用Unicode编码。关系运算符中最常用的为比较运算符，其含义如下所示。

（1）小于符号（<）。如果左边操作数小于右边的操作数，则返回true（真），否则返回false（假）。

（2）小于等于符号（<=）。如果左边操作数小于等于右边的操作数，则返回true（真），否则返回false（假）。

（3）大于符号（>）。如果左边操作数大于右边的操作数，则返回true（真），否则返回false（假）。

（4）大于等于符号（>=）。如果左边操作数大于等于右边的操作数，则返回true（真），否则返回false（假）。

（5）等于符号（==）。如果左边操作数等于右边的操作数，则返回true（真），否则返回false（假）。

（6）不等于符号（!=）。如果左边操作数不等于右边的操作数，则返回true（真），否则返回false（假）。

（7）全等于符号（===）。如果左边操作数全等于右边的操作数，则返回true（真），否则返回false（假）。

（8）非全等于符号（!==）。如果左边操作数没有全等于右边的操作数，则返回true（真），否则返回false（假）。

其中，第1～4个比较运算符的含义与数学中一致，而关于等于的概念在程序语言中有着更复杂的含义。“==”和“===”符号都是用于测试两个操作数的值是否相等，操作数可以使用任意数据类型。“==”对操作数一致性要求比较宽松（可以通过数据类型转换后进行比较），而“===”对操作数一致性要求比较严格。不等于符号（!=）对应于等于符号（==），非全等于符号（!==）对应全等于符号（===）。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为comp.htm，编写comp.htm文件代码如代码15.14所示。


代码15.14　比较运算符的应用：comp.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<title>比较运算符的应用</title> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript">   
  document.write(""10>20"操作后返回的值为："+(10>20)+"<br />"); 
  document.write(""'abc'>'a'"操作后返回的值为："+('abc'>'a')+"<br />"); 
  document.write(""10>=20"操作后返回的值为："+(10>=20)+"<br />"); 
  document.write(""10>=10"操作后返回的值为："+(10>=10)+"<hr />"); 
  document.write(""10==10"操作后返回的值为："+(10==10)+"<br />"); 
  document.write(""'abc'=='abc'"操作后返回的值为："+('abc'=='abc')+"<br />"); 
  document.write(""10===10"操作后返回的值为："+(10===10)+"<br />"); 
  document.write(""'abc'==='abc'"操作后返回的值为："+('abc'==='abc')+"<br />"); 
  document.write(""'10'==10"操作后返回的值为："+('10'==10)+"<br />"); 
  document.write(""'10'==10"操作后返回的值为："+('10'===10)+"<hr />"); 
  document.write(""10!=10"操作后返回的值为："+(10!=10)+"<br />"); 
  document.write(""'10'!==10"操作后返回的值为："+('10'!==10)+"<br />"); 
</script></body> 
</html>   



在浏览器地址栏输入http://localhost/comp.htm，浏览效果如图15.22所示。
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图15.22　比较运算符的应用



比较运算符的两个操作数有一个数字类型时，如果另一个为字符串类型，字符串类型将转换成数字类型进行比较。而如果运算符的两个操作数都是字符串类型时，字符串将一个个字符从左到右进行比较，一旦发现有不同字符马上停止比较，只比较这个位置两个不同字符的字符编码数值。这个数值，即字符在Unicode编码集中的数值。如“abcd”和“abda”进行比较，只会比较第一个操作数的字符“c”和第二个操作数的字符“d”的编码值。由于大小写字母的Unicode编码值不同，所以在比较字符串时，常需要使用String.toLowerCase()方法或String.toUpperCase()方法。第一个方法用于把字符串统一转换为小写字母，第二个方法用于把字符串统一转换为大写字母。



说明：
 Unicode是一种字符编码方法，由国际组织设计，可以容纳全世界所有语言文字的编码。



关系运算符除了比较运算符之外，还有in运算符和instanceof运算符。在后面对象部分的章节将详细学习。

15.4.4　逻辑运算符及使用

JavaScript的逻辑运算符用于执行布尔型数据，由于比较运算符的返回值（结果）为布尔型数据，所以逻辑运算符常和比较运算符配合使用。一般情况下，逻辑运算符的返回值也是布尔型数据，不过当操作数都是数字型时，逻辑运算符的返回值也为数字型。在JavaScript中，非0数字型数据看做true，把0看做false，所以即便逻辑运算符的返回值也为数字型，也可以看做true或false。逻辑运算符包括常用的逻辑与运算符、逻辑或运算符和逻辑非运算符。还有一种逻辑运算符为逐位运算符，涉及二进制的计算，JavaScript不常用，这里略过不学。

（1）逻辑与运算符（&&）。这是二元运算符，当且仅当两个操作数的值都为true时，逻辑与运算符运算返回的值为true，否则为false。

（2）逻辑或运算符（||）。这是二元运算符，当两个操作数的值至少有一个为true时，逻辑或运算符运算返回的值为true。当两个操作数的值全部为false时，逻辑或运算符运算返回的值为false。

（3）逻辑非运算符（!）。这是一元运算符，其位置在操作数前面。运算时对操作数的布尔值取反，即当操作数值false时，逻辑非运算符运算返回的值为true，反之为false。

在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为logic.htm，编写logic.htm文件代码如代码15.15所示。


代码15.15　逻辑运算符的应用：logic.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<title>逻辑运算符的应用</title> 
<script type="text/javascript">   
  var sum1=1>2; 
  var sum2=1<2; 
</script> 
</head> 
<body> 





说明：
 sum1=1>2，sum2=1<2。<hr/>




<script type="text/javascript">   
  document.write("<h3>逻辑与运算符示例</h3>"); 
  document.write(""sum1&&sum2"操作后返回的值为："+(sum1&&sum2)+"<br />"); 
  document.write(""sum1&&true"操作后返回的值为："+(sum1&&true)+"<br />"); 
  document.write(""sum2&&true"操作后返回的值为："+(sum2&&true)+"<br />"); 
  document.write(""sum1&&false"操作后返回的值为："+(sum1&&false)+"<br />"); 
  document.write(""sum2&&false"操作后返回的值为："+(sum2&&false)+"<br />"); 
  document.write(""0&&5"操作后返回的值为："+(0&&5)+"<br />"); 
  document.write(""3&&5"操作后返回的值为："+(3&&5)+"<br />"); 
  document.write(""5&&3"操作后返回的值为："+(5&&3)+"<br />"); 
  document.write(""'中国人'&&3"操作后返回的值为："+('中国人'&&3)+"<br />"); 
  document.write(""3&&'中国人'"操作后返回的值为："+(3&&'中国人')+"<br />"); 
  document.write("<h3>逻辑或运算符示例</h3>"); 
  document.write(""sum1||sum2"操作后返回的值为："+(sum1||sum2)+"<br />"); 
  document.write(""sum1||true"操作后返回的值为："+(sum1||true)+"<br />"); 
  document.write(""sum2||true"操作后返回的值为："+(sum2||true)+"<br />"); 
  document.write(""sum1||false"操作后返回的值为："+(sum1||false)+"<br />"); 
  document.write(""sum2||false"操作后返回的值为："+(sum2||false)+"<br />"); 
  document.write("<h3>逻辑或运算符示例</h3>"); 
  document.write(""!sum2"操作后返回的值为："+(!sum2)+"<br />"); 
  document.write(""!sum1"操作后返回的值为："+(!sum1)+"<br />"); 
  document.write(""!5"操作后返回的值为："+(!5)+"<br />"); 
  document.write(""!0"操作后返回的值为："+(!0)+"<br />"); 
  document.write(""!'中国人'"操作后返回的值为："+(!'中国人')+"<br />"); 
</script> 
</body> 
</html>  



在浏览器地址栏输入http://localhost/logic.htm，浏览效果如图15.23所示。
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图15.23　逻辑运算符的应用



在逻辑运算符运算时，操作数为空类型（null）时，可看做false值，操作数为未定义类型（undefined）时同样如此。如“!null”和“!undefined”结果都为true，读者可作尝试。逻辑运算符常用于条件语句，用于判断条件是否成立（返回值是否为true），根据条件成立与否执行不同的语句。

15.4.5　其他常用运算符及使用

为了便于程序编写，JavaScript还提供了以下运算符。

条件运算符（?:）是JavaScript中唯一的三元运算符，编写时使用问号（?）和封号（:）连接3个操作数，条件运算符的编写格式如下。


表达式1?表达式2:表达式3 



表达式1返回值为布尔值（或被转换为布尔值），当表达式1的值为true时，条件运算符返回表达式2的值，当表达式1的值为false时，条件运算符返回表达式3的值。由于条件表达式编写方便，常用作条件判断，代替结构简单的条件语句。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为condition.htm，编写condition.htm文件代码如代码15.16所示。


代码15.16　条件运算符的应用：condition.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<title>条件运算符的应用</title> 
<script type="text/javascript">   
  var sum; 
</script> 
</head> 
<body> 
<h3>条件运算符示例</h3> 
<script type="text/javascript">   
  var sum=prompt("请输入sum变量的值（是否为真）",""); 
  document.write(""sum=='真'?1+2:1-2"操作后返回的值为："+(sum=='真'?1+2:1-2)+"<br />"); 
</script> 
</body> 
</html>  



在浏览器地址栏输入http://localhost/condition.htm，浏览效果如图15.24所示。在文本输入框输入“真”，单击“确定”按钮，浏览效果如图15.25所示；如果在文本框中输入其他值，单击“确定”按钮，浏览效果如图15.26所示。
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	图15.24　用户输入初始值
	图15.25　条件表达式为“true”的结果
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图15.26　条件表达式为“false”的结果



其他运算符还有void、delete、new、this和fuction等，在后面的函数、对象部分将一一学习。

15.5　小结

本章从JavaScript程序的基础语法开始学习，没有任何基础的读者同样可以很轻松地入门。在每个语法知识点部分都配有简单的实例，使读者能更直观地学习好JavaScript程序。这些基础知识不仅仅只限于JavaScript语言，其他如C、C++、Java和ActionScript等语言都有类似的语法。读者学习好本节的基础语法对于其他编程语言的学习也有很大帮助。本章还学习了JavaScript的几种简单的交互方法，读者应该可以迅速掌握。


第16章　JavaScript程序核心语法

通过对基本语法知识的学习，相信读者对JavaScript语言已经有了比较全面的理解。本章将学习JavaScript程序编写的核心部分，即条件分支语句和循环语句、函数及面向对象的概念。对于初学的读者来说，这是一个未知的学习世界，但也是知识提升最快的章节。

16.1　程序的核心：分支和循环

由于计算机的运算能力非常强，通过程序代码编写程序可以使计算机短时间内按照某种规则进行多次运算，或者根据情况的不同进行不同类型的运算。其实这就是程序的核心，是条件分支语句和循环语句的作用。有了这些语句的帮助，程序可以更充分地利用计算机的运算能力，编写功能更强大的程序。

16.1.1　if和switch的条件分支

在执行程序时，不一定要按编写的顺序自上而下进行，很多时候需要根据不同情况，跳转执行相应的一段程序块。条件分支语句可以完成程序不同执行路线的判断选择，选择的依据则取决于条件表达式的值（布尔值）。条件语句分为if语句和switch语句，if语句常用于两条或三条程序执行路线的判断选择，而switch语句常用于多条路线的判断选择。


1. if语句


if语句使用更为频繁，这个条件语句两条执行路线的编写方法如下：


if (条件表达式) { 
   代码段1 
}else{ 
   代码段2} 



条件语句首先对括号内的条件表达式的值进行判断，如果条件表达式的值为true，则程序将执行代码段1，否则程序将跳过代码段1，直接执行代码段2。当然，程序中可能需要判断多个条件表达式，这将产生更多的执行路线，如有两个条件表达式，编写方法如下：


if (条件表达式1) { 
   代码段1 
}else if (条件表达式2) { 
   代码段2 
}else{ 
   代码段3 
} 



通过if（如果）和else（否则）的组合可以对多个条件进行判断，以选择不同的程序执行路线。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为if.htm，编写if.htm文件代码如代码16.1所示。


代码16.1　if...else条件分支语句：if.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>if...else条件分支语句</title> 
<style type="text/css"> 
body{text-align:center;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  var words=prompt("请输入你最喜欢的动物，只能填猫、狗和猪",""); 
  if(words=="猫"){ 
    document.write("原来你喜欢小猫啊！"); 
 }else if (words=="狗"){ 
    document.write("原来你喜欢小狗啊！"); 
 }else if (words=="猪"){ 
    document.write("原来你喜欢小猪啊！");  
 }else{ 
    document.write("原来这3种动物你都不喜欢啊！");  
 } 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/if.htm，浏览效果如图16.1所示。浏览用户可填入提示文字中的动物名称，如输入“狗”，浏览效果如图16.2所示。浏览用户也可填入其他值，浏览效果如图16.3所示。
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	图16.1　条件输入提示
	图16.2　一定条件成立的运行结果
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图16.3　条件不成立的运行结果



根据所设立的条件不同，程序将执行不同的代码，在网页中可用于判断不同情况下网页产生的不同行为。不过if…else语句在判断条件过多时，代码格式混乱，条理性差，因此JavaScript提供了switch语句作为代替，在有多个判断条件的情况下，switch语句编写更为方便。


2. switch语句


switch语句相对于if…else语句，更为工整，条理清晰，编写代码时不易出错，其编写方法如下：


switch (条件表达式) { 
   case 值1:
   代码段1; 
   break; 
   case 值2: 
   代码段2; 
   break; 
   case 值3: 
   代码段3; 
   break; 
   case 值4: 
   代码段4; 
   break; 
   ... 
   default:代码段n; 
} 



switch语句的执行过程其实并不复杂，同样是判断条件表达式中的值，如果条件表达式的值为1，则程序将执行代码段1，break代表其他语句全部跳过，依此类推。最后有一个default的情况，类似于else，即条件表达式和以上值都不相等，则程序将执行代码段n。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为switch.htm，编写switch.htm文件代码如代码16.2所示。


代码16.2　switch条件分支语句：switch.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>switch条件分支语句</title> 
<style type="text/css"> 
body{text-align:center;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  var week=prompt("请输入一周中你最喜欢的一天，如周一、周二等","周"); 
  switch (week){ 
  case "周一": 
  document.write("今天是这个礼拜的第一天，要好好工作。"); 
  break; 
  case "周二": 
  document.write("今天是这个礼拜的第二天，怎么感觉好困。"); 
  break; 
  case "周三": 
  document.write("今天是这个礼拜的第三天，工作好忙啊。"); 
  break; 
  case "周四": 
  document.write("今天是这个礼拜的第四天，怎么还没到周末啊。"); 
  break; 
  case "周五": 
  document.write("今天是这个礼拜的第五天，明天休息，今天晚上可以玩个够了。"); 
  break; 
  case "周六": 
  document.write("今天休息啊，可以好好放松一下了！"); 
  break; 
  case "周日": 
  document.write("今天虽然也休息，但明天开始又要上班了。"); 
  break; 
  default: document.write("为什么不填周几呢？"); 
  } 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/switch.htm，浏览效果如图16.4所示。浏览用户输入相应的值可得到不同的结果，如输入“周四”，浏览效果如图16.5所示。如果浏览用户填入的值不是条件中的值（即执行default后的语句），则浏览效果如图16.6所示。
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图16.4　switch条件输入提示
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图16.5　条件为真运行结果
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图16.6　switch条件分支语句默认运行结果



如果使用if…else语句制作本例，代码结构将非常混乱，switch语句则非常适合多条件的判断。



注意：
 switch语句中的条件表达式的值和case的值是用“==”测试的，即两个值必须完全匹配才执行相应的代码段。



16.1.2　while和do…while循环

在编写程序的时候，需要程序按照重复多次执行类似的代码，直到某个条件成立。JavaScript提供了各种循环语句完成这项功能，循环是程序高效率的体现，善用循环，代码结构将得到最大的简化。


1. while循环


这是一种常用的循环，允许JavaScript多次执行同一个代码段，一般用于不知道循环的次数的情况中，其编写格式如下：


while (条件表达式){ 
   代码段 
}



while循环的工作流程并不复杂，首先判断条件表达式的值，如果值为false，则跳过循环语句，执行后面的语句。而条件表达式的值为true时，程序将执行一次代码段的语句，然后再次判断条件表达式。第2次判断条件表达式的值为false，则跳过循环语句，执行后面的语句，而其值为true时，程序将执行一次代码段的语句，然后再次判断条件表达式。这样周而复始地判断条件表达式，直到条件表达式的值为false，循环才停止，继续执行后面的语句。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为while.htm，编写while.htm文件代码如代码16.3所示。


代码16.3　while循环语句：while.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>while循环语句</title> 
<style type="text/css"> 
body{text-align:center;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
  var i=1; 
  while (i<20){ 
     document.write("数字"+i+"<br />"); 
  i++; 
  } 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/while.htm，浏览效果如图16.7所示。

[image: 288_01]
图16.7　while循环语句



如果不使用循环语句，完成本例的效果是相当麻烦的。在本例中，使用变量i做计数器，并且i的初始值为1，循环的条件是i必须小于20。通过i++语句，每次循环执行代码后i都会自增1，直到i的值为20，循环才停止。while循环语句的编写，有可能循环体内（{}之间的代码）的代码段一次都不会执行。如i的初始值为20，程序将直接跳过循环语句，执行后面的语句。


2. do…while循环


类似于while循环语句，JavaScript提供了循环，即do…while循环，其编写方法如下：


do { 
  代码段 
} while (条件表达式); 



这种循环和while循环非常相似，只是把条件表达式的判断放在后面，即程序先执行一次代码段，然后再判断条件表达式的值是否为true。如果表达式的值为true，则继续循环执行代码段，否则跳出循环，执行后面的语句。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为dowhile.htm，编写dowhile.htm文件代码如代码16.4所示。


代码16.4　do…while循环语句：dowhile.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>do...while循环语句</title> 
<style type="text/css"> 
body{text-align:center;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("变量i初始值满足条件表达式的情况:<hr />"); 
  var i=1; 
  do{ 
     document.write("数字"+i+"<br />"); 
  i++; 
  }while (i<10); 
  document.write("变量i初始值不满足条件表达式的情况:<hr />"); 
  var i=20; 
  do{ 
     document.write("数字"+i+"<br />"); 
  i++; 
  }while (i<10); 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/dowhile.htm，浏览效果如图16.8所示。
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图16.8　do…while循环语句



在一般的使用中，do…while循环似乎和while循环没有区别。不过正是由于判断条件的先后关系，在本例的第2个循环语句中，即使条件表达式的值为false，do…while循环仍然执行一次代码段语句，输出i变量的初始值。即while循环在初始条件表达式为false时，循环体内的代码段一次都不会执行。而do…while循环无论条件表达式是否为true，至少会执行一次循环体内的代码段。



说明：
 由于do…while循环至少执行一次代码段，所以在大多数应用中，while循环更为常用。



16.1.3　for和for…in循环

JavaScript中的for循环语句有比较完整的循环结构，相对来讲比while循环更为方便，结构更清晰。类似于while循环，for循环有一个初始化的变量做计数器，每循环一次计数器自增1（或自减1），并设立一个终止循环的条件表达式。而初始化、检测循环条件和更新是对计数器变量的3种重要操作，for循环将这3种操作作为语法声明的一部分，其编写方法如下：


for (初始化变量; 设立终止循环条件表达式; 更新变量){ 
   代码段  
}; 



for循环语句的编写可以避免忘记更新变量（自增或自减）等情况，表达更加直白，也更容易理解。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为for.htm，编写for.htm文件代码如代码16.5所示。


代码16.5　for循环语句：for.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>for循环语句</title> 
<style type="text/css"> 
body{text-align:center;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
  for(var i=2;i<102;i++){ 
    if (i%10==1){ 
      document.write("*<br />"); 
  }else{ 
     document.write("*"); 
  } 
  } 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/for.htm，浏览效果如图16.9所示。
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图16.9　for循环语句



本例通过for循环向页面输出了100个星号（*），循环体内有一个条件语句，根据计数器变量的数字特点，判断是否应该换行。这种循环结构推荐在循环次数确定的情况下使用，在更加复杂的循环语句编写中，JavaScript允许使用多个计数器变量，编写方法如下：


for(初始化变量1,初始化变量2; 条件表达式; 更新变量1,更新变量2){ 
      代码段 
}



不过在一般的网页应用中，一个计数器变量即可满足需求。JavaScript还有另一种形式的for循环，即for…in循环，用于循环处理JavaScript对象，如对象的属性等。在后面章节中将重点学习对象，for…in循环的编写方式如下：


for(声明变量 in 对象){ 
      代码段 
}



声明的变量用于存储循环运行时对象中的下一个元素。for…in的执行过程即对对象中每一个元素执行代码段的语句。由于每个对象的属性不同，所以循环的次数是未知的，并且循环的顺序也是未知的。数组是一种特殊的对象类型，可以存储多个数据（类似于多个变量的集合），并通过索引进行访问。本节以数组为例，展示for…in循环的作用。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为forin.htm，编写forin.htm文件代码如代码16.6所示。


代码16.6　for…in循环语句：forin.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>for…in循环语句</title> 
<style type="text/css"> 
body{text-align:center;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main">
<script type="text/javascript"> 
  var ballArray=new Array("篮球","足球","网球","乒乓球","棒球","排球"); 
  for(var ball in ballArray){ 
    if (ballArray[ball]=="篮球"){ 
     document.write(ballArray[ball]+"-------i love this game<br />"); 
  }else{ 
     document.write(ballArray[ball]+"<br />"); 
  } 
  } 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/forin.htm，浏览效果如图16.10所示。
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图16.10　for…in循环语句



本例中，ball变量存储了数组的索引值，如数组的第一个元素索引为0，第2个元素索引为1，依此类推。for…in循环不需要知道数组中元素的个数，但可以一个一个访问到并输出到页面中。本例代码段中进行数组元素的判断，如果值为“篮球”，则输出“篮球”和“-------i love this game</br>”，否则直接输出数组元素值并换行。

16.1.4　如何更合理地控制循环语句

循环语句的执行利用计算机强大的计算能力，几乎是瞬间完成的，无法在循环的过程中根据情况不同做出循环执行顺序的变化。JavaScript提供了break和continue语句进行循环控制，break语句用于终止当前的循环，程序将执行循环后面的语句。而continue语句则可终止本次循环，即不执行continue语句后面的代码段，直接进入下一轮循环（继续保持循环）。



说明：
 break语句在switch语句中使用过，用于跳出条件判断语句。



在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为break.htm，编写break.htm文件代码如代码16.7所示。


代码16.7　循环控制语句：break.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>循环控制语句</title> 
<style type="text/css"> 
body{text-align:center;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
  for(var i=1; i<20; i++){ 
      if(i%2==0){ 
       continue; 
   }else if(i==15){ 
      break; 
   } 
 document.write("数字"+i+"<br />"); 
  } 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/break.htm，浏览效果如图16.11所示。
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图16.11　循环控制语句



本例用条件分支语句判断数字的特性，当计数器变量i为偶数时，执行continue语句，跳入下一轮循环，即偶数将不会显示到页面。如计数器变量i为15时，执行break语句，即跳出循环，不再显示后面的数字。为了更好地利用循环带来的强大功能，可以把循环进行嵌套，如第14章的“第1个JavaScript程序”示例显示图形程序，就是使用的2层嵌套。在一个循环的代码段中编写另一个循环，这就是循环的嵌套，如常用的2层嵌套编写方法如下：


for (初始化变量1; 条件表达式; 变量更新){ 
  for (初始化变量2; 条件表达式; 变量更新){ 
     代码段 
  } 
} 



这种循环功能强大，比较适合于操作二维数据，如表格数据的显示、有规律的图形显示等。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为twice.htm，编写twice.htm文件代码如代码16.8所示。


代码16.8　嵌套循环语句：twice.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />
<title>嵌套循环语句</title> 
<style type="text/css"> 
body{text-align:center;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
  for(var i=1; i<11; i++){ 
    document.write("第"+i+"行-----"); 
     for(var j=1; j<6; j++){ 
    document.write("数字:"+j); 
    } 
  document.write("<hr />"); 
  } 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/twice.htm，浏览效果如图16.12所示。
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图16.12　嵌套循环语句



本例中，外层循环的计数器变量i控制行数，内层循环的计数器变量j控制列数，很轻松地完成了表格状数据的显示。读者在编写循环语句时，变量的初始值和条件表达式要注意匹配，否则容易造成死循环。死循环即循环不断地进行下去，永远不会停止，即条件表达式永远为true。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为dead.htm，编写dead.htm文件代码如代码16.9所示。


代码16.9　死循环演示：dead.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>死循环演示</title> 
<style type="text/css"> 
body{text-align:center;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
  for(var i=2; i>1; i++){ 
    document.write("第"+i+"行<br />"); 
  } 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/dead.htm，浏览效果如图16.13所示。
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图16.13　死循环演示



由于条件表达式设置不当，导致无论怎么循环，条件表达式的值永远为true，程序永远无法执行结束。所以浏览器会提示用户，需要结束脚本程序的运行。循环语句执行一定循环次数后，保证条件表达式为false，否则程序将进入死循环。在程序的编写中，由于循环处理的数据最多，所以优化循环语句的编写可以提高整个程序的运行效率。优化循环可以从精简代码（转移代码语句）和减轻循环强度两方面着手，如以下循环语句：


for(var i=1; i<1000; i++){ 
  var j=5; 
  代码段 
} 



以上循环的代码段部分如果没有给j重新赋值，则可把j=5部分转移出循环体，这样就不必每次循环都执行同样的赋值操作了，改写循环代码如下：


var j=5; 
for(var i=1; i<1000; i++){ 
  代码段 
} 



把循环体内保持不变的代码部分转移到循环语句外，对于复杂的程序执行效率提升非常有帮助。减轻循环强度涉及程序的代码优化，读者暂时可略过相关学习。

16.2　函数

至此，读者已经能编写简单的JavaScript程序了，但是对于复杂的程序需求可能觉得力不从心，难道所有的功能都需要自己一句一句编写吗？本节学习JavaScript中的函数部分，相信可以解决很多读者的疑惑。在网页的应用中，很多功能需求是类似的，如显示当前的日期时间、检测输入数据的有效性等。函数能把完成相应功能的代码划分为一块，在程序需要时直接调用函数名即可完成相应功能。

16.2.1　什么是函数

JavaScript中的函数是可以完成某种特定功能的一系列代码的集合，在函数被调用前函数体内的代码并不执行，即独立于主程序。编写主程序时不需要知道函数体内的代码如何编写，只需要知道函数的使用方法即可。可把程序中大部分功能拆解成一个个函数，使程序代码结构清晰，易于理解和维护。函数的代码执行结果不一定是一成不变的，可以通过向函数传参数，以解决不同情况下的问题，函数也可返回一个值（类似于表达式）。自定义函数的编写方法如下：


function 函数名 (参数1,参数2...){ 
   代码段  
} 



由于定义函数要先于程序执行，一般在网页的头部信息部分定义函数。如果使用外部js文件调用的方法，可把函数定义于js文件中，实现多个网页共享函数的定义，共同调用函数，节约了大量的代码编写。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为function.htm，编写function.htm文件代码如代码16.10所示。


代码16.10　自定义函数演示：function.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>自定义函数演示</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function loop(){ 
     for(var i=1; i<11; i++){ 
       document.write("第"+i+"行<br />"); 
     } 
  } 
  function loop2(j,k){ 
     for(var i=j; i<k; i++){ 
       document.write("第"+i+"行<br />"); 
     } 
  } 
</script> 
<style type="text/css"> 
body{text-align:center;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
   loop(); 
   document.write("<hr />"); 
   loop2(5,8); 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/function.htm，浏览效果如图16.14所示。
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图16.14　自定义函数演示



通过对函数的定义，程序控制灵活了很多，并且可以通过参数的传输动态改变循环的结果。

16.2.2　学会使用函数解决问题

函数能简化代码，将程序划分为多个独立的功能模块，并且可代码复用（类似于CSS）。JavaScript还提供了大量内置的函数，编写者可以直接调用。如前面学习过的write()方法，本身就是一个内置的函数，而write()的括号中的字符串即传递的参数。JavaScript的内置函数非常多，以下实例展示部分JavaScript的函数。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为jsfun.htm，编写jsfun.htm文件代码如代码16.11所示。


代码16.11　JavaScript内置函数演示：jsfun.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>JavaScript内置数学函数演示</title> 
<style type="text/css"> 
body{text-align:center;} 
#content{width:200px; 
         height:100px;
   position:absolute; 
   left:0px; 
   top:0px; 
   background:#eee;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
   document.write("100和200之间较大的数是："+Math.max(100,200)); 
   document.write("<br />100和200之间较小的数是："+Math.min(100,200)); 
   document.write("<br />0～1之间取随机数值是："+Math.random(100)); 
   document.write("<br />0～100之间取随机数值是："+Math.random(100)*100); 
   document.write("<br />您的浏览器类型是："+window.navigator.appName);    
</script> 
<button onclick="window.close();">关闭本窗口</button> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/jsfun.htm，浏览效果如图16.15所示。
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图16.15　JavaScript内置函数演示



从本例可见，只要合理使用JavaScript的内置函数，可以编写很多网页动态功能，HTML网页再也不是静止的文档了。

16.2.3　理解函数的参数传递

众多的JavaScript内置函数在使用时，几乎都需要传递参数。如window对象的alert()方法、confirm()方法等，函数将根据不同的参数通过相同的代码处理，得到编写者所期望的功能。而自定义函数同样可以传递参数，并且个数不限，定义函数时所声明的参数叫做形式参数，如以下函数定义：


function (形式参数1,形式参数2...){ 
    代码段（形式参数参与代码运算） 
} 



x和y为函数的形式参数，在函数体内参与代码的运算，而实际调用函数时需传递相应的数据给形式参数，这些数据称为实际参数。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为function2.htm，编写function2.htm文件代码如代码16.12所示。


代码16.12　自定义函数参数传递：function2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>自定义函数参数传递</title> 
<script type="text/javascript"> 
   function math(x,y){ 
       z=x+y*2; 
   } 
</script> 
<style type="text/css"> 
body{text-align:center;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
   var z; 
   math(2,5); 
   document.write("2+5*2的结果是："+z); 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/function2.htm，浏览效果如图16.16所示。
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图16.16　自定义函数参数传递



本例中，函数定义部分的x和y为形式参数，而调用函数括号中的2是第1个实际参数，对应形式参数x；括号中的5是第2个实际参数，对应形式参数y。形式参数就像一个变量，当调用函数时，实际参数赋值给形式参数，并参与实际运算。不过在定义函数时，形式参数只是代表了实际参数的位置和类型，系统并未为其分配内存存储空间。

16.2.4　函数中变量的作用域和返回值

变量的作用域即变量在多大的范围是有效的，在主程序（函数外部）中声明的变量称为全局变量。其作用域为整个HTML文档。在函数体内部用var声明的变量为函数局部变量，只有在其直属的函数体内才有效，在函数体外该变量没有任何意义。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为funvar.htm，编写funvar.htm文件代码如代码16.13所示。


代码16.13　变量的作用域：funvar.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>变量的作用域</title> 
<script type="text/javascript"> 
   function funVar(){ 
       var txt="函数内部的局部变量"; 
    document.write("我是"+txt); 
    document.write("<br />我是"+txt2); 
   } 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
   var txt="函数外部的全局变量"; 
   var txt2="另外一个全局变量";       
   funVar(); 
   document.write("<hr />我是"+txt); 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/funvar.htm，浏览效果如图16.17所示。
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图16.17　变量的作用域



本例中，在函数内部声明和全局变量同名的变量，函数内部优先使用局部变量（同一函数体中）。即同名的局部变量和全局变量只是标识符相同，其分配的存储空间不同（小房间不同），所以可以存储不同数据。函数不仅可以执行代码段，其本身还将返回一个值给调用的程序，类似于表达式的计算。函数返回值需使用return语句，该语句将终止函数的执行，并返回指定表达式的值。其实所有的函数都有返回值，当函数体内没有return语句时，JavaScript解释器将在末尾添加一条return语句，返回值为undefined。return语句的表现方法如下：


return; 
return 表达式; 



使用第1条return语句类似于系统自动添加的情况，返回值为undefined，不推荐使用。第2条return语句将返回表达式的值给程序。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为return.htm，编写return.htm文件代码如代码16.14所示。


代码16.14　函数返回值：return.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>函数返回值</title> 
<script type="text/javascript"> 
   function funReturn(){ 
       var a=100; 
     var b=Math.sqrt(a); 
     return b/2+a; 
   } 
   function funReturn2(){ 
       var a=100; 
     var b=Math.sqrt(a); 
     var c=b/2+a; 
   } 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
   document.write("第1个函数的返回值为："+funReturn()); 
   document.write("<hr />第2个函数的返回值为："+funReturn2()); 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/return.htm，浏览效果如图16.18所示。
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图16.18　函数返回值



16.2.5　函数的嵌套

类似于循环语句，函数体内部也可以调用或定义多个函数，不过定义函数只能在函数体内部的顶层，不能包含于if语句、循环语句等结构中。嵌套函数的基本编写方法如下：


function fun1(){ 
    function fun2(){ 
      代码段 
    } 
    代码段 
} 



fun1称为外层函数，fun2称为内层函数，内层函数内部定义的局部变量在内层函数体中才有效，而外层函数定义的局部变量可以在内层函数体内使用，遇到同名局部变量，优先使用内层函数的局部变量。外层函数可以调用内层函数，但外部的其他函数不能访问内层函数。函数的嵌套使程序功能进一步模块化，即把函数完成的一个复杂功能再次划分为多个独立的功能函数。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为infun.htm，编写infun.htm文件代码如代码16.15所示。


代码16.15　嵌套函数：infun.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>嵌套函数</title> 
<script type="text/javascript"> 
   function fun1(){ 
       function fun2(){ 
        var a=50; 
     var b=a+5; 
     return a+b; 
     } 
       var a=900; 
     var b=Math.sqrt(a); 
     return b+fun2(); 
   } 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
   document.write("函数的返回值为："+fun1()); 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/infun.htm，浏览效果如图16.19所示。
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图16.19　嵌套函数



16.3　面向对象编程的简单概念

面向对象编程（简称OOP）是目前主流的编程思想，可能很多读者并不了解，本节将简单介绍面向对象的概念。JavaScript本身也是面向对象的编程语言，对于动态网页行为的编程，读者只需要略微了解面向对象的知识即可。

16.3.1　什么是面向对象

对象这个说法翻译自英文“object”，object也可以翻译成物体，对于读者来说，只需要理解为一样物体即可。早期编写程序时，过多地考虑计算机的硬件工作方式，以致程序编写难度大。经过不断地发展，主流的程序语言转向了人类的自然语言，不过在程序编写的思想上仍然没有突破性改变。面向对象编程思想即以人的思维角度出发，用程序解决实际问题。对象即为人对各种具体物体抽象后的一个概念，人们每天都要接触各种各样的对象，如手机就是一个对象。

在面向对象的编程方式中，对象拥有多种特性，如手机有高度、宽度、厚度、颜色、重量等特性，这些特性被称为对象的属性。对象还有很多功能，如手机拥有听音乐、打电话、发信息、看电影等工作功能，这些功能被称为对象的方法，实际上这些方法是一种函数。而对象又不是孤立的，是有父子关系的，如手机属于电子产品，而电子产品又属于物体等，这种父子关系称为对象的继承性。对象的以上关系如图16.20所示。
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图16.20　手机对象的关系图



在编程中，把所有的问题看做对象，以人的思维方式解决。这种方式非常人性化，对象实际上就是一组数据的集合，并且数据都已经命名。这些数据根据就是对象的属性，可以被程序访问。对象还包括很多函数，这些函数被称为对象的方法，也可以被程序访问。不过在外部访问对象内的属性或方法，必须先引用对象，然后用点号访问对象的属性和方法。如有一个名为“box”的对象，有一个“width”属性和“height”属性和“move()”方法，外部程序可直接访问并把数据值赋值给变量，编写方法如下：


var w=box.width; 
var h=box.height; 
box.move(); 



通过这种方法，直接获得了“box”对象两个属性的数据，并且程序执行了“box”对象的“move()”方法（调用了“box”对象的move()函数）。在JavaScript中，把各种网页元素当做对象进行处理，如前面学习过的document对象，这个对象代表整个HTML文档。



说明：
 根据权限不同，某些属性或方法不能被直接访问。



16.3.2　如何创建对象

JavaScript内置了很多对象，也可以直接创建一个新对象。创建对象方法为使用new运算符和构造函数，编写方法如下：


var 新对象实例名称=new 构造函数; 



预先定义的构造函数直接决定了所创建对象的类型，如果创建一个空对象（即无属性、无方法）的实例，可使用Object()构造函数。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为newobj.htm，编写newobj.htm文件代码如代码16.16所示。


代码16.16　创建一个新对象的实例：newobj.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>创建一个新对象的实例</title> 
<script type="text/javascript"> 
   var phone=new Object(); 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
   document.write("新创建的对象实例为："+phone); 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/newobj.htm，浏览效果如图16.21所示。
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图16.21　创建一个新对象的实例





说明：
 实例即为对所创建对象的引用，实例拥有对象的属性和方法，一个对象可以生成多个相同实例。而实例的属性被改变后，不影响对象。



16.3.3　定义对象的属性

定义对象的属性很简单，直接在对象后面用点号（.）运算符声明属性的名称，并可直接赋值。修改newobj.htm文件代码如代码16.17所示。


代码16.17　设置对象实例的属性：newobj.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>设置对象实例的属性</title> 
<script type="text/javascript"> 
   var phone=new Object();    
   phone.w=100; 
   phone.h=300; 
   phone.color="红色"; 
   phone.nokia=new Object(); 
   phone.nokia.color="蓝色"; 
   phone.samsung=new Object(); 
   phone.samsung.w=150; 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
   document.write("phone对象实例为："+phone); 
   document.write("<hr />phone对象宽度为："+phone.w); 
   document.write("<hr />phone对象高度为："+phone.h); 
   document.write("<hr />phone对象颜色为："+phone.color); 
   document.write("<hr />phone.nokia对象实例为："+phone.nokia); 
   document.write("<hr />phone.nokia对象实例的颜色为："+phone.nokia.color); 
   document.write("<hr />phone.samsung对象实例为："+phone.samsung); 
   document.write("<hr />phone.samsung对象实例的宽度为："+phone.samsung.w); 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/newobj.htm，浏览效果如图16.22所示。
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图16.22　设置对象实例的属性



可见，对象的属性也可以是对象类型，同样是通过new运算符和构造函数创建，并可以通过点运算符设置并访问其属性。

16.3.4　对象的构造函数和方法

创建对象所用的构造函数是预定义的，如Object()可以用于创建一个空对象，而创建数组对象可以使用Array()构造函数。这些构造函数都是JavaScript内置的，配合new运算符以创建并初始化各种不同的内置对象。在实际程序设计中，也需要自定义对象，即自定义构造函数。如创建一个小狗的对象，即自定义一个构造函数为Dog()的对象类，通过向这个构造函数传递参数以初始化对象实例。不过构造函数只能初始化对象实例，而不能返回对象实例，需要使用new运算符才能创建小狗的对象实例。



说明：
 在C#、C++和Java等面向对象程序设计中，使用类结构来定义对象的模板，而JavaScript比较简单，只需声明构造函数即可定义对象类。类是用于创建对象实例的一个模板，对象实例通过构造函数初始化，并继承一定的属性和方法。



在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为newfun.htm，编写newfun.htm文件代码如代码16.18所示。


代码16.18　构造函数：newfun.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>自定义对象</title> 
<script type="text/javascript"> 
   function Dog(x,y,z){ 
        this.name=x; 
  this.color=y; 
  this.weight=z; 
 } 
   var dogA = new Dog("花花","黑色",50);   
   var dogB = new Dog(); 
   dogB.name="多多"; 
   dogB.color="黄色"; 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
   document.write("dogA对象实例为："+dogA); 
   document.write("<hr />dogA对象实例的name属性为："+dogA.name); 
   document.write("<hr />dogA对象实例的color属性为："+dogA.color); 
   document.write("<hr />dogA对象实例的weight属性为："+dogA.weight); 
   document.write("<hr />dogB对象实例为："+dogB; 
   document.write("<hr />dogB对象实例的name属性为："+dogB.name); 
   document.write("<hr />dogB对象实例的color属性为："+dogB.color); 
   document.write("<hr />dogB对象实例的weight属性为："+dogB.weight); 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/newfun.htm，浏览效果如图16.23所示。
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图16.23　自定义对象



本例创建了两个对象实例，创建dogA对象实例时，通过向Dog()构造函数传递3个参数，其3个属性被初始化，函数体内的this关键字引用对象本身。也可以先创建对象实例，然后设置相应属性，dogB对象实例的属性没有传递相应的值，其属性值为undefined。对象内的一切组成要素称做对象内部的成员，如果一个成员是函数，则称这个函数为对象的方法。方法即为通过对象调用的函数，可以完成特定的功能，和构造函数一样，方法内部的this关键字用于引用对象本身。

自定义对象的方法比较简单，只需要将自定义的函数赋值给对象的方法名即可，代码编写在构造函数中，用this引用对象。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为newfun2.htm，编写newfun2.htm文件代码如代码16.19所示。


代码16.19　自定义对象方法：newfun2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>自定义对象方法</title> 
<script type="text/javascript"> 
   function callName(){ 
        alert("我的名字叫"+this.name); 
  return "本对象的方法已经执行完毕"; 
 }  
   function Dog(x,y,z){ 
        this.name=x;
  this.color=y; 
  this.weight=z;  
  this.call=callName;  
 } 
    
   var dogA = new Dog("花花","黑色",50); 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript">    
   document.write("dogA对象实例为："+dogA); 
   document.write("<hr />dogA对象实例的name属性为："+dogA.name); 
   document.write("<hr />dogA对象实例的color属性为："+dogA.color); 
   document.write("<hr />dogA对象实例的weight属性为："+dogA.weight); 
   document.write("<hr />dogA对象的call()方法执行情况："+dogA.call()); 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



将函数赋值给对象的方法名时，不需要()，否则赋值的内容是函数的返回值。在浏览器地址栏输入http://localhost/newfun2.htm，浏览效果如图16.24所示。
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图16.24　自定义对象方法



本例跳出的信息框是dogA对象调用了自定义的call()方法，该方法还使用了dogA对象的name属性。单击“确定”按钮后，浏览效果如图16.25所示。
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图16.25　方法执行完毕运行效果



虽然JavaScript支持对象数据类型，但是相对于C#、C++和Java等没有很正式的类的概念，所以JavaScript并不是以类为基础的面向对象的程序设计语言。

16.3.5　关联数组的概念

在JavaScript中，当程序中对象用点运算符访问属性时，属性名是一个标识符，程序无法对其进行其他操作。如果程序中的对象用中括号（[]）运算符访问属性时，属性名为字符串类型，也称为“键”，可以供程序进行操作。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为attr.htm，编写attr.htm文件代码如代码16.20所示。


代码16.20　属性名操作：attr.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>属性名操作</title> 
<script type="text/javascript"> 
   function Dog(a,b,c,d,e){ 
        this.name1=a; 
  this.name2=b; 
  this.name3=c; 
  this.color=d; 
  this.weight=e; 
 }    
   var dogA=new Dog("花花","多多","汪汪","黑色",100); 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
  for(var i=1; i<4; i++){ 
    document.write("dogA对象的第name"+i+"属性为"+dogA["name"+i]+"<hr />"); 
  } 
  document.write("dogA对象的第color属性为"+dogA["color"]); 
  document.write("<hr />dogA对象的第weight属性为"+dogA["weight"]); 
</script>  
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/attr.htm，浏览效果如图16.26所示。

[image: 309_01]
图16.26　属性名操作



本例通过对属性名的字符串拼接操作，利用for循环很方便地访问了多个属性。这种使用中括号（[]）运算符访问属性的方法，即把对象看做一个关联数组，用字符串作为索引访问数组的元素。



注意：
 和下一章将要学习的数组元素不同，关联数组的索引是字符串，数组元素的索引是非负整数。而数组本身也是一种特殊的对象，数组的其他属性也可以通过关联数组的方法访问。



16.3.6　with语句和for…in语句

通过前面对象内容的学习，可知通过点运算符即可访问对象的属性和方法。而当访问同一个对象的多个属性或方法时，需重复编写对象名和点运算符，显得颇为麻烦。使用with语句可以简化这种情况的代码编写，其编写方法如下：


with (对象名){ 
    访问对象成员(属性或方法)的一条或多条语句 
} 



在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为with.htm，编写with.htm文件代码如代码16.21所示。


代码16.21　with语句：with.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>with语句</title> 
<script type="text/javascript"> 
   function callName(){ 
  return "对象的方法"; 
 }  
   function Dog(x,y,z){ 
        this.name=x; 
  this.color=y; 
  this.weight=z;  
  this.call=callName;  
 } 
    
   var dogA=new Dog("花花","黑色",50); 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript">    
  with(dogA){ 
   document.write("<hr />dogA对象实例的name属性为："+name); 
   document.write("<hr />dogA对象实例的color属性为："+color); 
   document.write("<hr />dogA对象实例的weight属性为："+weight); 
   document.write("<hr />dogA对象的call()方法执行情况："+call()); 
   } 
</script> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/with.htm，浏览效果如图16.27所示。

[image: 311_01]
图16.27　with语句



在16.1节学习了for…in循环语句，知道for…in语句主要用于遍历对象中所有的成员。这样并不需要知道对象中属性的个数，给编写程序带来了很大的方便。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为forin2.htm，编写forin2.htm文件代码如代码16.22所示。


代码16.22　for…in遍历对象的成员：forin2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>for..in遍历对象的成员</title> 
<script type="text/javascript"> 
   function callName(){ 
  return "对象的方法"; 
 }  
   function Dog(a,b,c,d){ 
        this.name=a; 
  this.color=b; 
  this.weight=c;  
  this.height=d;  
  this.call=callName;  
 } 
    
   var dogA = new Dog("花花","黑色",50,120); 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<table border="1"> 
  <tr> 
    <th>成员名</th> 
 <th>成员数据</th> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td> 
     <table width="120"> 
<script type="text/javascript">   
  for(var i in dogA){ 
    document.write("<tr><td>"+i+"</td></tr>"); 
 } 
</script> 
      </table> 
  </td> 
 <td> 
   <table> 
<script type="text/javascript">    
  for(var j in dogA){ 
    document.write("<tr><td>"+dogA[j]+"</td></tr>"); 
 } 
</script> 
      </table> 
  </td> 
 </tr> 
</table> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/forin2.htm，浏览效果如图16.28所示。

[image: 312_01]
图16.28　for…in遍历对象的成员



本例通过两个for…in循环访问了dogA对象中所有成员，并通过中括号运算符访问了所有成员的值。

16.4　小结

类似于上一章的基础语法知识，本章的核心语法知识同样适用于大多数其他编程语言。其中条件分支语句和循环语句是计算机程序的逻辑实现基础，读者应自己多做相关练习。函数部分用于程序模块化，增加程序代码的可复用性，减少重复代码编写。而面向对象是程序设计的方法，其理论相当繁杂，并需要编写者大量的实践才能完全把握。本书不可能详细学习面向对象设计，只希望读者能理解对象的概念，以便在后面的学习中更好地使用对象。


第17章　JavaScript核心对象

上一章学习了JavaScript中比较核心的语法，其中的对象类型是JavaScript编程中的重点。JavaScript提供了多种内置对象供程序使用，例如和系统日期有关的操作可使用日期对象，而和字符串有关的操作可使用字符串对象。本章将学习JavaScript的一些核心对象，有了这些对象的帮助，处理各种问题会轻松很多。

17.1　数组对象

在大多数编程语言中都有数组类型，在JavaScript中数组是一种特殊的对象。读者可以把数组和对象当做2个不同的复合数据类型看待，这样更有利于对数组概念的理解。一般的对象是包含多个已命名数据值的复合数据类型，数组是包含多个已编码数据值的复合数据类型。数组包含了多个存储了编码的值，这些编码的值叫做数组的元素，元素相对应的编码称为元素的下标（index，也称为索引）。通过元素的下标可以访问元素所存储的数据，同一个数组的元素中存储的数据可以是任意类型。

17.1.1　创建数组

由于数组是一种特殊的对象类型，所以创建一个新的数组类似于创建一个对象实例，通过new运算符和相应的数组构造函数完成。数组的构造函数是Array()，可以接收多个参数，编写方法如下：


var myArray=new Array();//创建一个没有元素的空数组 
var myArray=new Array("北京","奥运会",100,true);//创建一个具有4个元素的数组 



通过这两种方法可以创建数组，第1种方法只能创建一个没有元素的空数组，而第2种方法可以直接定义一个有4个元素的数组，并赋予相应的值。为了方便数组操作，也可以创建一个有指定元素数量的数组，编写方法如下：


var myArray=new Array(5);//创建有5个元素的数组 



这种方法创建的数组有5个元素，每个元素的值是undefined，并且指定了数组的length属性为5，数组的length属性即为数组的长度（元素个数）。最直接的方法莫过于直接把值列表用逗号分隔，然后用中括号包含赋值给变量，编写方法如下：


var myArray=["北京","奥运会",100,true]; 



这是数组直接量的创建方法，使用更加方便。创建完数组后，通过下标访问各个元素，元素按顺序排列，下标从0开始计数。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为array.htm，编写array.htm文件代码如代码17.1所示。


代码17.1　创建并访问数组：array.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>创建并访问数组</title> 
<script type="text/javascript">  
   var myArray1=new Array(100,50,20,10); 
   var myArray2=[100,50,20,10,120,50]; 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("myArray1数组的第1个元素是"+myArray1[0]); 
  document.write("<hr />myArray1数组的第4个元素是"+myArray1[3]); 
  document.write("<hr />myArray1数组的长度（所含元素个数）是"+myArray1.length); 
  for(var i=0; i<myArray2.length;i++){ 
    document.write("<hr />myArray2数组的第"+(i+1)+"个元素是"+myArray2[i]); 
 } 
</script>  
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/array.htm，浏览效果如图17.1所示。

[image: 315_01]
图17.1　创建并访问数组



本例中，通过数组的下标很轻松地访问了数组的任意元素，下标从0开始编号，是一个非负整数。数组的length属性是存储了数组中所含元素的个数，其值比数组最后一个元素的下标值大1。数组的下标值的范围为0～232
 -1，并且是整数。如果数组引用的下标为负数、浮点数或其他数据类型，数组将会将其转换为字符串，作为一个属性名使用，而不是元素下标。

17.1.2　数组元素的操作

JavaScript的数组创建后并不是一成不变的，其元素存储的数据可以改变，元素的个数也可以改变。添加一个新元素很简单，直接把数据赋值给数组的一个新下标即可，编写方法如下：


var myArray = new Array(1,3,5,7); 
myArray[4]=100; 



数组添加了一个下标为4的元素，并且存储了数字值100。JavaScript数组是稀疏的，即数组元素下标不是连续存储在内存中的，如创建一个空数组，分别添加一个下标为0的元素和一个下标为100的元素，内存只会给这两个元素分配空间。添加了新元素后，数组的length属性值将自动更新，在上节读者接触了length属性，这是数组有别于一般对象的重要属性。数组的length属性不仅可读，也可写，即可被改变。当数组的length属性值小于元素的个数，数组的长度将被截断，即后面的元素将被删除。而数组的length属性值如果大于元素的个数，数组将会在后面添加若干值为undefined的元素，以填满length属性值指定的元素个数。

在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为element.htm，编写element.htm文件代码如代码17.2所示。


代码17.2　数组元素的操作：element.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>数组元素的操作</title> 
<script type="text/javascript">  
   var myArray=new Array(100,50,20);    
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("myArray数组的长度是"+myArray.length); 
  myArray[7]=5; 
  document.write("<hr />程序进行操作：myArray[7]=5"); 
  document.write("<hr />myArray数组的第8个元素是"+myArray[7]); 
  document.write("<hr />myArray数组的长度是"+myArray.length); 
  for(var i=0; i<myArray.length;i++){ 
    document.write("<hr />myArray数组的第"+(i+1)+"个元素是"+myArray[i]); 
 }   
  myArray.length-=6; 
  document.write("<hr />程序进行操作：myArray.length-=6"); 
  document.write("<hr />myArray数组的长度是"+myArray.length); 
  for(var i=0; i<myArray.length;i++){ 
    document.write("<hr />myArray数组的第"+(i+1)+"个元素是"+myArray[i]); 
 }   
</script>  
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/element.htm，浏览效果如图17.2所示。

[image: 317_01]
图17.2　数组元素的操作



17.1.3　创建多维数组

前面学习的数组是一维数组，即一个下标对应一个数据值。当数组中存储的元素也是一个数组时，就需要两次中括号（[]）运算符获取数组中的元素值，这就是一个二维数组。在实际操作中，一般多维数组仅涉及二维数组，这种数组能提供丰富的信息，很适合表格数据存储。

在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为multi.htm，编写multi.htm文件代码如代码17.3所示。


代码17.3　二维数组的应用：multi.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>二维数组的应用</title> 
<script type="text/javascript">  
   var myArray1=new Array(3); 
   myArray1[0]="公司名称"; 
   myArray1[1]="主营业务"; 
   myArray1[2]="知名品牌"; 
   var myArray2=new Array(3);   
   myArray2[0]="微软"; 
   myArray2[1]="软件产品"; 
   myArray2[2]="Windows"; 
   var myArray3=new Array(3); 
   myArray3[0]="Intel"; 
   myArray3[1]="中央处理器";
   myArray3[2]="Pentium";     
   var myArray4=new Array(myArray1,myArray2,myArray3);  
</script> 
</head> 
<body> 
<table align="center" width="250"> 
<script type="text/javascript"> 
  for(var i=0; i<myArray4.length; i++){     
    document.write("<tr>"); 
 for(var j=0; j<3; j++){ 
    document.write("<td>"+myArray4[i][j]+"</td>"); 
 } 
 document.write("</tr>"); 
  }   
</script>  
</table> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/multi.htm，浏览效果如图17.3所示。

[image: 318_01]
图17.3　二维数组的应用



本例中，二维数组的数据通过二层嵌套循环输出到页面的表格中。二维数组本身可看做一个表格模型，把外层数组的下标看做行号，内层数组的下标看做单元格号，如图17.4所示。

[image: 318_02]
图17.4　二维数组示意图



17.1.4　数组的方法

数组作为程序中常用的数据类型，JavaScript提供了很多方法，使用这些方法可以更加灵活地操纵数组。根据方法之间的关联性，可把多个数组方法分组学习，常用的数组方法如下：

（1）join()方法和concat()方法。join()方法可使用指定的分隔符号把数组中的元素值拼接，然后以字符串形式返回给程序，分隔符为字符串类型。而concat()方法可把两个数组合并，然后返回给新的数组，新数组在返回的同时创建。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为method1.htm，编写method1.htm文件代码如代码17.4所示。


代码17.4　join()方法和concat()方法：method1.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>join()方法和concat()方法</title> 
<script type="text/javascript">  
   var myArray1=new Array(3);   
   myArray1[0]="微软"; 
   myArray1[1]="软件产品"; 
   myArray1[2]="Windows"; 
   var myArray2=new Array(3); 
   myArray2[0]="Intel"; 
   myArray2[1]="中央处理器"; 
   myArray2[2]="Pentium"; 
   var myArray3=new Array(3); 
   myArray3[0]="AMD"; 
   myArray3[1]="中央处理器"; 
   myArray3[2]="Athlon"; 
   var myArray4 = myArray2.concat(myArray3); 
</script> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write(myArray1.join("*")); 
  document.write("<hr />"+myArray4); 
</script>  
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/method1.htm，浏览效果如图17.5所示。
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图17.5　join()方法和concat()方法





注意：
 join()方法无参数时，默认分隔符为逗号。



（2）push()方法和pop()方法。push()方法可在数组尾部添加元素，并返回修改后的数组长度。而pop()方法则在数组尾部删除1个元素并返回元素值。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为method2.htm，编写method2.htm文件代码如代码17.5所示。


代码17.5　push()方法和pop()方法：method2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>push()方法和pop()方法</title> 
<script type="text/javascript">  
   var myArray1=new Array(3); 
   myArray1[0]="Intel";
   myArray1[1]="中央处理器"; 
   myArray1[2]="Pentium"; 
   var myArray2=new Array(3); 
   myArray2[0]="AMD"; 
   myArray2[1]="中央处理器"; 
   myArray2[2]="Athlon"; 
</script> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("myArray1原来的元素是："+myArray1); 
  document.write("<hr />为myArray1添加2个元素后，数组长度为"+myArray1.push(85,"美国")); 
  document.write("<hr />修改后myArray1的元素是："+myArray1); 
  document.write("<hr />myArray2原来的元素是："+myArray2); 
  document.write("<hr />被删除的元素值是："+myArray2.pop()); 
  document.write("<hr />修改后myArray2的元素是："+myArray2); 
</script>  
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/method2.htm，浏览效果如图17.6所示。

[image: 321_01]
图17.6　push()方法和pop()方法



（3）unshift()方法和shift()方法。unshift()方法和push方法类似，也是向数组添加元素，不过添加位置在数组的头部。shift()方法和pop方法类似，也是删除数组的元素，并返回该元素的值，不过删除位置在数组的头部。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为method3.htm，编写method3.htm文件代码如代码17.6所示。


代码17.6　unshift()方法和shift()方法：method3.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>unshift()方法和shift()方法</title> 
<script type="text/javascript">  
   var myArray1=new Array(3); 
   myArray1[0]="Intel"; 
   myArray1[1]="中央处理器"; 
   myArray1[2]="Pentium"; 
   var myArray2=new Array(3); 
   myArray2[0]="AMD"; 
   myArray2[1]="中央处理器"; 
   myArray2[2]="Athlon"; 
</script> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("myArray1原来的元素是："+myArray1); 
  myArray1.unshift(85,"美国"); 
  document.write("<hr />为myArray1添加2个元素后，数组长度为"+myArray1.length); 
  document.write("<hr />修改后myArray1的元素是："+myArray1); 
  document.write("<hr />myArray2原来的元素是："+myArray2); 
  document.write("<hr />被删除的元素值是："+myArray2.shift()); 
  document.write("<hr />修改后myArray2的元素是："+myArray2); 
</script>  
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/method3.htm，浏览效果如图17.7所示。
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图17.7　unshift()方法和shift()方法



（4）reverse()方法和sort()方法。reverse()方法是把数组原有的元素顺序重排，如最后1个元素排在第1个，倒数第2个元素排在第2个，依此类推。sort()方法是对数组所有元素进行排序，并返回排序后的数组，sort()方法无参数运行时按字母顺序排序，而未定义类型元素将被排在数组尾部。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为method4.htm，编写method4.htm文件代码如代码17.7所示。


代码17.7　reverse()方法和sort()方法：method4.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>sort()方法和reverse()方法</title> 
<script type="text/javascript">  
   var myArray1=new Array(3,1,7,5); 
   var myArray2=new Array("Pentium","中央处理器","Intel");
   var myArray3=new Array("a","1",0,"b"); 
   var myArray4=new Array("AMD","Athlon",15,"中央处理器"); 
</script> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("myArray1排序后："+myArray1.sort()); 
  document.write("<hr />myArray2排序后："+myArray2.sort()); 
  document.write("<hr />myArray3排序后："+myArray3.sort()); 
  document.write("<hr />myArray4反序后："+myArray4.reverse()); 
</script>  
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/method4.htm，浏览效果如图17.8所示。
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图17.8　reverse()方法和sort()方法





说明：
 sort()方法可通过调用自定义排序函数作为参数使用，排序方法将按照自定义函数返回值进行排序。在一般的网页前台编程中，复杂排序涉及不多，本节在此略过。



（5）slice()方法。slice()方法用于截取数组的一部分，返回一个子数组，其参数为起始点元素到终点元素，子数组中不包含终点元素。如果参数只有1个，代表从这一个元素一直截取到最后一个元素。如果参数为负数，则代表从数组尾部开始定位起始元素位置，如参数为-2，代表倒数第2个元素。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为method5.htm，编写method5.htm文件代码如代码17.8所示。


代码17.8　slice()方法：method5.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>slice()方法</title> 
<script type="text/javascript">  
   var myArray1=new Array(3,1,7,5,25,1,45,77,88); 
   var myArray2=new Array("Pentium","中央处理器","Intel","AMD","Athlon",15,"中央处理器"); 
</script> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("myArray1截取myArray1[3]到myArray1[8]的子数组："+myArray1.slice(3,8)); 
  document.write("<hr />myArray1截取myArray1[3]到尾部的子数组："+myArray1.slice(3)); 
  document.write("<hr />myArray1截取最后2个元素的子数组："+myArray1.slice(-2)); 
</script>  
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/method5.htm，浏览效果如图17.9所示。
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图17.9　slice()方法



（6）splice()方法。Splice()方法是插入或删除数组元素的通用方法，在原有的数组上修改。其编写方法为：


数组名称.spalice(起始处,删除数量); 
数组名称.spalice(起始处,删除数量，插入元素值1，插入元素值2...插入元素值n); 



第一种写法只有两个参数，只能删除数组元素，起始处为删除元素的起点（元素下标），删除数量为从起点元素开始删除多少个元素，该方法返回被删除元素的值。第二种写法有3个参数，除了前面两个和上面一样，后面的参数代表删除元素后新插入空位的数组元素值。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为method6.htm，编写method6.htm文件代码如代码17.9所示。


代码17.9　splice()方法：method6.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>splice()方法</title> 
<script type="text/javascript">  
   var myArray1=new Array(3,1,7,5,25,1,45,77,88); 
   var myArray2=new Array("Pentium","中央处理器","Intel","AMD","Athlon",15,"中央处理器"); 
</script> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("myArray1数组原始值："+myArray1); 
  document.write("<hr />myArray1数组从myArray1[2]开始删除这3个元素："+myArray1. splice(2,3)); 
  document.write("<hr />修改后myArray1数组值："+myArray1);
  document.write("<hr />myArray2数组原始值："+myArray2); 
  document.write("<hr  />myArray2 数组从 myArray[3]开始删除这 2 个元素,并插入 1 个新元素：
"+myArray2.splice(3,2,"微软公司")); 
  document.write("<hr />修改后myArray2数组值："+myArray2); 
</script>  
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/method6.htm，浏览效果如图17.10所示。
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图17.10　splice()方法



（7）toString()方法。这是对象和数组都通用的一个方法，数组用于将元素值转换为字符串类型。数组使用后返回所有元素的字符串形式，并用逗号分隔，和无参数使用join()方法效果一致。

17.2　日期对象

为了获取系统的时间和日期，JavaScript提供了专门用于时间和日期的对象类，通过new运算符和Date()构造函数可以创建日期对象。日期对象可在页面中显示当前的系统时间，以及进行日期类型的数据运算。

17.2.1　用Date对象创建常用日期

日期对象可以用于获取日期时间，并可通过对象的方法进行日期时间的相关操作，其创建方法如下：


var myNow=new Date(); 
var myDate=new Date("月 日, 年, 时:分:秒"); 
var myDate=new Date("月 日, 年"); 
var myDate=new Date("年,月,日,时,分,秒"); 
var myDate=new Date("年,月,日"); 
var myDate=new Date(毫秒数); 



第1种方法可以使日期对象直接获得系统的日期时间。读者必须知道，由于JavaScript程序运行于浏览端，所以系统的日期时间来自浏览端系统，而不是网页服务器的系统。从第2种方法到第5种方法非常相似，分别按照不同的格式给日期对象设置初始值。而第6种方法则为从1970年1月1日0时到指定日期之间的毫秒数为指定日期值。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为date.htm，编写date.htm文件代码如代码17.10所示。


代码17.10　显示日期时间：date.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>显示日期时间</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var myDate1=new Date(); 
  var myDate2=new Date(1999,10,1); 
</script> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("现在的时间是："+myDate1); 
  document.write("<hr />自定义的时间是："+myDate2); 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/date.htm，浏览效果如图17.11所示。
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图17.11　显示日期时间



从本例可看到日期对象的默认显示格式，其中Tue代表星期二、Jan代表1月份、11代表第11日。UTC+0800代表本地处于世界时区东8区（北京时间），即通用格林尼治时间需加上8小时才是本地时间，2010为年份。日期对象默认的返回的日期时间数据格式单一，为了更灵活地处理日期时间，下一节学习各种日期对象内置的方法。

17.2.2　Date日期对象的方法

日期对象内置的方法有很多，方便了编写者操纵日期时间数据，其方法分为两种日期格式。第1种为根据系统本地日期时间进行运算，第2种为根据格林尼治时间GMT（也称为通用协调时间UTC）进行运算。第2种方法名称中包含了“UTC”字符串，根据日期方法的特征分多组进行学习。

（1）get前缀方法组。get中文为获得、获取之意，这组方法主要作用为获取系统日期时间，或获取系统日期时间的某部分数据。本组包含的方法如表17.1所示。


表17.1　get前缀方法组
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为了更清晰地对日期方法有更深入的了解，笔者制作了一个日期时间自定义格式示例。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为get.htm，编写get.htm文件代码如代码17.11所示。


代码17.11　get前缀方法组：get.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>get前缀方法组</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var myDate=new Date(); 
</script> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("现在的日期时间默认格式是："+myDate); 
  document.write("<hr />今天的日期是："+myDate.getFullYear()+"年"+(myDate. getMonth()+1)+"月
"+myDate. getDate()+"日周"+myDate.getDay()); 
  document.write("<hr  /> 现在的时间是："+myDate.getHours()+":"+myDate.getMinutes 
()+":"+myDate.getSeconds ()); 
  document.write("|| 现在的格林尼治时间是："+myDate.getUTCHours()+":"+myDate. 
getUTCMinutes()+":"+my Date.getUTCSeconds()); 
  document.write("<hr />本地时区为"+(-1*myDate.getTimezoneOffset()/60)); 
</script> 
</body> 
</html> 



本例通过局部取时间段，然后通过字符串的拼接完成自定义格式，读者需注意月份必须加1才符合实际习惯。在浏览器地址栏输入http://localhost/get.htm，浏览效果如图17.12所示。
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图17.12　get前缀方法组



（2）set前缀方法组。set中文为设置、处置之意，这组方法主要作用为处理日期时间数据。本组包含的方法如表17.2所示。


表17.2　set前缀方法组
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在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为set.htm，编写set.htm文件代码如代码17.12所示。


代码17.12　set前缀方法组：set.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>set前缀方法组</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var myDate=new Date(); 
</script> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("现在的日期时间默认格式是："+myDate); 
  myDate.setFullYear(2006,1,1);
  document.write("<hr />修改后的日期是："+myDate.getFullYear()+"年"+(myDate. getMonth()+1)+"月
"+myDate. getDate()+"日"); 
  myDate.setHours(10,1,1); 
  document.write("<hr />修改后的时间是："+myDate.getHours()+":"+myDate.getMinutes()+":" 
+myDate.get Seconds()); 
  document.write("||修改后的格林尼治时间是："+myDate.getUTCHours()+":"+myDate.getUTCMinutes()+":" 
+my Date.getUTCSeconds()); 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/set.htm，浏览效果如图17.13所示。
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图17.13　set前缀方法组



（3）转字符串方法组。这组方法是以to为前缀，可以把日期时间格式按需转换为字符串格式。常用的如toDateString()方法和toLocaleDateString()方法，可返回日期对象中日期部分并转换为字符串值（本地时区），后者格式为本地习惯的格式。类似的还有toLocaleString()方法、toString方法等，在下面的示例中可以学习这些方法之间的区别。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为to.htm，编写to.htm文件代码如代码17.13所示。


代码17.13　转字符串方法组：to.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>to转字符串方法组</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var myDate=new Date(); 
</script> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("现在的日期时间默认格式是："+myDate.toDateString()); 
  document.write("<hr />现在的日期时间默认格式是："+myDate.toLocaleDateString()); 
  document.write("<hr />现在的日期时间默认格式是："+myDate.toLocaleString()); 
  document.write("<hr />现在的日期时间默认格式是："+myDate.toString()); 
  document.write("<hr />现在的日期时间默认格式是："+myDate.toTimeString()); 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/to.htm，浏览效果如图17.14所示。
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图17.14　转字符串方法组



17.2.3　编写一个时间计算程序

时间日期数据不仅可用于显示，还可根据需要进行计算，如“离2012伦敦奥运会还有多少天”之类的问题。本节制作一个综合示例，融合前面学习的函数等多种知识。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为time.htm，编写time.htm文件代码如代码17.14所示。


代码17.14　时间计算程序：time.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>时间计算程序</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var myDate=new Date(); 
  function display(){      
     var nowTxt=myDate.toLocaleDateString(); 
     document.getElementById("now").innerText=nowTxt; 
  } 
  function pro(){ 
     var newY=document.getElementById("newY").value; 
  var newM=document.getElementById("newM").value; 
  var newD=document.getElementById("newD").value; 
  var newDate=new Date(newY,newM,newD); 
  var offer=Math.abs(newDate.getTime()-myDate.getTime()); 
  var days=Math.floor(offer/(1000*60*60*24)); 
  alert("新日期和今天\n相差"+days+"天"); 
   }      
</script> 
</head> 
<body onload="display();"> 
今天的日期为：<span id="now"></span>
<hr /> 
请输入新日期：<br /> 
<input type="text" id="newY" value="2012" size="4" maxlength="4" />年 
<input type="text" id="newM" value="8" size="2" maxlength="2" />月 
<input type="text" id="newD" value="8" size="2" maxlength="2" />日 
<button id="btn" onclick="pro();">计算</button> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/time.htm，浏览效果如图17.15所示。
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图17.15　时间计算程序



本例不但使用了前面的函数知识，还用到了部分后面将学习的知识，如body标签的onload="display();"属性，这代表页面的body元素载入后将执行display()函数（在头部信息部分已定义）。display()在本例中用于显示系统今天的日期，读者在函数中看到：document.getElementById("now").innerText，这代表在HTML文档中获取id名称为now的元素的innerText属性值。本例把当前的日期转换为字符串，然后将其赋值给id名称为now的元素的value属性值，即页面中第1个span元素。

本例有一个“计算”按钮，这个button元素也有一个onclick="pro();"属性，即浏览用户单击按钮时执行pro()函数（在头部信息部分已定义），pro()函数的作用即分别获取id名称为newY、newM和newD文本框的value属性值（新日期内容），然后将其分别赋值给newY变量、newM变量和newD变量。通过本节学习的创建自定义日期对象的方法，把这3个变量传递到Date()构造函数中，即得到新日期对象。最后通过新日期对象和今天日期对象的getTime()方法求毫秒值，然后求2个毫秒值的差，即可得出今天日期和新日期的相差毫秒数，最后通过将毫秒值转换为天数，由alert()方法输出相差天数。



说明：
 pro()函数中的Math.abs()方法为数学运算方法，可返回参数数值的绝对值，而Math.floor()方法则可返回参数数值的整数部分。



17.3　数学运算对象

在前面学习的示例中，或多或少都使用了数学运算的对象，在严格的面向对象设计中，叫数学类。运算类内置了很多针对数学运算的方法，不过使用这些方法并不需要创建对象实例，直接引用对象类名称和点运算符即可。本书所说的对象即为严格意义上的类，通过类为模板，用构造函数创建的实例称为对象实例。

17.3.1　数学运算对象的方法和属性

数学运算对象Math不需要创建实例，直接访问其属性和方法，在面向对象的程序设计中称为静态属性和静态方法。Math对象的属性为数学中的常数值，即恒定不变的值，只能读取，不能写入。Math对象常用的属性如表17.3所示。


表17.3　Math对象的属性
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在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为const.htm，编写const.htm文件代码如代码17.15所示。


代码17.15　Math对象的属性：const.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>常用Math对象的属性</title> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("数学常量e的值为"+Math.E); 
  document.write("<hr />2的自然对数值为"+Math.LN2); 
  document.write("<hr />数学常量圆周率的值为"+Math.PI); 
  document.write("<hr />2的平方根的值为"+Math.SQRT2); 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/const.htm，浏览效果如图17.16所示。
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图17.16　Math对象的属性



数学运算对象Math的方法比较多，在前面的示例中已经使用过Math.abs()方法和Math.floor()方法，分别返回参数的绝对值和参数的整数值。其他方法如表17.4所示。


表17.4　Math对象的方法
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在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为mathmethod.htm，编写mathmethod.htm文件代码如代码17.16所示。


代码17.16　Math对象的方法：mathmethod.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>Math对象的方法</title> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("Math.ceil(5.2)的值为"+Math.ceil(5.2)); 
  document.write("<hr />Math.ceil(5.9)的值为"+Math.floor(5.9)); 
  document.write("<hr />Math.round(5.2)的值(四舍五入)为"+Math.round(5.2)); 
  document.write("<hr />Math.round(5.9)的值(四舍五入)为"+Math.round(5.9)); 
  document.write("<hr />0到1000中抽取随机值为"+Math.random()*1000); 
  document.write("<hr />100和100.5中比小的值为"+Math.min(100,100.5)); 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/mathmethod.htm，浏览效果如图17.17所示。
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图17.17　Math对象的方法



17.3.2　做一个小型计算器

在日期计算的示例中已经粗略学习了如何通过id名称取值，以及通过按钮被单击执行自定义函数。本节学习了各种运算方法，可以结合前面的知识制作一个简易的网页计算器。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为mini-c.htm，编写mini-c.htm文件代码如代码17.17所示。


代码17.17　小型计算器：mini-c.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>小型计算器</title> 
<script type="text/javascript">    
   function start(x){ 
   var num=document.getElementById("num").value; 
   var numA=document.getElementById("numA").value;
   var numB=document.getElementById("numB").value; 
   var num2; 
   var numC; 
      switch(x){ 
       case 1: 
   num2=Math.round(num); 
   break; 
   case 2: 
   num2=Math.ceil(num); 
   break; 
   case 3: 
   num2=Math.floor(num); 
   break; 
   case 4: 
   num2=Math.sqrt(num); 
   break; 
   case 5: 
   num2=Math.abs(num); 
   break; 
   case 6: 
   num2=Math.log(num); 
   break; 
   case 7: 
   num2=Math.sin(num); 
   break; 
   case 8: 
   num2=Math.cos(num); 
   break; 
   case 9: 
   numC=Math.min(numA,numB); 
   break; 
   case 10: 
   numC=Math.max(numA,numB); 
   break; 
   default: 
   alert("没有操作"); 
    } 
 if(num2!==undefined){ 
     document.getElementById("num2").value=num2; 
 } 
 if(numC!==undefined){ 
     document.getElementById("numC").value=numC; 
 } 
    } 
</script> 
</head> 
<body> 
原始数据输入<input type="text" id="num" value="" size="22" /><br /> 
<button onclick="start(1);">取整（四舍五入）</button> 
<button onclick="start(2);">取整（大于）</button> 
<button onclick="start(3);">取整（小于）</button><br /> 
<button onclick="start(4);">平方根</button> 
<button onclick="start(5);">绝对值</button> 
<button onclick="start(6);">自然对数</button> 
<button onclick="start(7);">正弦值</button> 
<button onclick="start(8);">余弦值</button><br /> 
运算结果<input type="text" id="num2" value="" disabled="disabled" size="27" /><hr /> 
原始数据输入<input type="text" id="numA" value="" size="12" />&nbsp;<input type ="text" id="numB" 
value="" size="12" /><br /> 
<button onclick="start(9);">求较小值</button> 
<button onclick="start(10);">求较大值</button><br /> 
运算结果<input type="text" id="numC" value="" disabled="disabled" size="27" /><br /> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/mini-c.htm，浏览效果如图17.18所示。
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图17.18　小型计算器



本例使用按钮被用户单击后执行函数的方法，所有的按钮都执行start()这一函数，通过向start()函数传递不同的参数完成不同功能。按钮向start()传递的参数为1～10，在函数体内部用switch()条件分支进行判断，执行不同的数学运算方法，然后将运算结果存放到文本控件中。

17.4　字符串对象

字符串在程序中使用非常普遍，如前面学习的alert方法的参数即为字符串类型。字符串有两种形式，基本数据类型和对象实例形式，对象实例形式即String对象实例，类似于其他对象实例，String对象实例也有属性和方法。创建两种形式的字符串对象实例的方法如下：


var myString = "欢迎来到北京"; 
var myString = new String( "欢迎来到北京"); 



下面学习字符串对象实例的各种属性和方法，以便更灵活地处理字符串。

17.4.1　字符串对象的属性

字符串对象的属性只有2个，第1个是length属性，和数组对象的length是不同的，String对象的length属性用于获取对象中字符的个数。第2个是prototype属性，这个属性几乎每个对象都有，如数组等，用于扩展对象的属性和方法。在一般的网页编程应用中，后者使用的机会不是很多，本书将略过。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为strlen.htm，编写strlen.htm文件代码如代码17.18所示。


代码17.18　字符串对象的属性：strlen.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>字符串对象的属性 </title> 
<script type="text/javascript"> 
   function len(){ 
      var str=document.getElementById("str").value; 
   document.getElementById("lennum").value=str.length; 
   } 
</script> 
<style type="text/css"> 
 body{text-align:center;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<input type="text" id="str" value="" /><br /> 
<button onclick="len();">计算字符数量</button><br /> 
<input type="text" id="lennum" disabled="disabled" /> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/strlen.htm，浏览效果如图17.19所示。
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图17.19　字符串对象的属性



本例很简单，使用按钮被单击执行len()函数，函数内用上面文本控件的value值转换为字符串对象实例str。通过str.length的属性获取字符数量，然后赋值给下面文本控件的value值。

17.4.2　字符串对象的方法

字符串对象的方法非常多，大体可分为HTML格式替代方法和操作方法。


1. HTML格式替代方法


这组方法用于格式化字符串，其效果等同于给字符串加上HTML标签，本组方法如表17.5所示。


表17.5　字符串对象的格式方法
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在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为strmethond1.htm，编写strmethond1.htm文件代码如代码17.19所示。


代码17.19　字符串对象的格式方法：strmethond1.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>字符串对象的格式方法</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function format(x){ 
     var str=document.getElementById("str").innerText; 
  var str2; 
     switch(x){ 
     case 1: 
     str2=str.bold(); 
     break; 
     case 2: 
     str2=str.italics(); 
     break; 
     case 3: 
     str2=str.sup(); 
     break; 
     case 4: 
     str2=str.sub(); 
     break; 
     default: 
     str2=str; 
  }
   document.getElementById("str").innerHTML=str2;  
 } 
</script> 
</head> 
<body> 
<span id="str">北京奥运会</span><br /> 
<button onclick="format(1);">加粗</button> 
<button onclick="format(2);">斜体</button> 
<button onclick="format(3);">上标</button> 
<button onclick="format(4);">下标</button> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/strmethond1.htm，浏览效果如图17.20所示。
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图17.20　字符串对象的格式方法



本例的原始字符串使用span元素包含，在函数中同样用id名称获取span内含的文字。不过使用的属性是innerText，这将获取span元素内部的文本内容，不包含HTML标签等修饰元素，而在字符串对象的格式方法处理之后，把字符串返回给span元素的innerHTML属性，这样字符串可以保留HTML标签，以显示修改过的字符格式。


2. 操作方法


这组方法用于格式化字符串，其效果等同于给字符串加上HTML标签，本组方法如表17.6所示。


表17.6　字符串对象的格式方法
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在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为strmethond2.htm，编写strmethond2. htm文件代码如代码17.20所示。


代码17.20　字符串对象的操作方法：strmethond2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>字符串对象的操作方法</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function format(x){ 
     var str=document.getElementById("str").innerText; 
  var str2; 
     switch(x){ 
     case 1: 
     str2=str.slice(1,5); 
     break; 
     case 2: 
     str2=str.concat("——我们","期待",2008); 
     break; 
     case 3: 
     str2=str.replace("北.京","Beijing"); 
     break; 
     case 4: 
     var myArray=str.split("."); 
     str2=myArray[0].toString()+myArray[2].toString(); 
     break; 
     default: 
     str2=str; 
  } 
   document.getElementById("str").innerHTML=str2;  
 } 
 function reSet(){ 
   document.getElementById("str").innerText="北.京.奥.运.会"; 
   } 
</script> 
</head>
<body> 
<span id="str">北.京.奥.运.会</span><br /> 
<button onclick="format(1);">截取第2～4个字符</button> 
<button onclick="format(2);">追加字符串</button><br /> 
<button onclick="format(3);">替换"北.京"</button> 
<button onclick="format(4);">截取为数组</button> 
<hr /> 
<button onclick="reSet();">恢复字符串</button> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/strmethond2.htm，浏览效果如图17.21所示。
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图17.21　字符串对象的操作方法



本例仍然使用按钮被用户单击时执行format()函数，并传递相应的参数，switch条件分支语句根据不同参数执行不同代码。建议每使用一次操作方法按钮，就单击“恢复字符串”按钮，从而保持统一的原始字符串。

17.5　函数对象

在JavaScript中，可以创建函数对象，相对于前面学习的自定义函数，函数对象可以被动态地创建，形式上更加灵活。这种方式定义的函数是在程序运行时创建的，所以执行速度相对慢一点，其创建方法如下：


var myFunc=new Function(参数1,参数2...,参数n,函数体); 



在编写格式上，参数写在前面，函数体写在最后面，都需要以字符串形式表示（加引号），参数是可选的，即可以没有参数。而myFunc是一个变量，用于存储函数对象实例的引用。函数对象实例没有函数名，所以也叫做匿名函数。

函数对象实例也是一种对象，所以也有自己的属性和方法，其属性有length和prototype两种。length是只读属性，可获取函数声明的参数个数。而prototype属性和其他对象一样，可用于扩展对象的属性和方法。函数对象的方法有：

（1）apply(x，y)。将函数绑定为另一个对象的方法，x参数为对象实例名称，y参数为所传递的参数，y可以为数组。该方法执行后，函数体内的this将指向x对象实例。

（2）call(x，y1，y2...yn)。功能同apply()方法一样，x参数为对象实例名称，y1～yn参数为所传递的参数。

（3）toString()。返回函数的字符串形式。

在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为func.htm，编写func.htm文件代码如代码17.21所示。


代码17.21　函数对象：func.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>函数对象</title> 
<script type="text/javascript"> 
   var code='var y=document.getElementById("str").value;alert(x+y);' 
   var myFunc=new Function("x",code); 
   var code2='document.getElementById("func").innerText=myFunc.toString();'; 
   var myFunc2=new Function(code2);   
</script> 
</head> 
<body> 
  <input type="text" id="str" value="" /> 
  <hr /> 
  <button onclick="myFunc('你填写的内容是：');">显示填写内容</button> 
  <hr /> 
  <button onclick="myFunc2();">显示myFunc函数</button> 
  <br /> 
  <span id="func"></span> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/func.htm，浏览效果如图17.22所示。本例分别用2个按钮执行2个函数，即myFunc对象和myFunc2对象，其中myFunc函数对象显示信息框，其内容为文本框所填写内容，单击第1个按钮，效果如图17.23所示。
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	图17.22　函数对象
	图17.23　函数对象信息




如果单击第2个按钮，执行myFunc2函数对象，将myFunc函数对象代码以字符串形式显示在span元素中。其函数名为anonymous，即匿名函数，效果如图17.24所示。
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图17.24　显示函数对象



17.6　小结

并不是所有代码都需要由网页制作者编写，JavaScript内置很多对象，供网页制作者方便使用，处理不同的问题。本章学习了几个比较重要的对象，如数组对象、字符串对象等，有了这些对象的帮助，读者可以直接调用现成的功能解决问题。读者只需熟悉常用对象的常用方法，不需强行记忆。学习程序设计，主要是学习分析问题、解决问题的方法，提高自身的逻辑能力。


第18章　浏览器对象模型

前面章节学习完了JavaScript中的语法部分和常用核心对象，从本章开始全面进入网页相关的编程学习。读者在前面关于对象的学习中可体会到，JavaScript大多数操作需要使用对象，在网页的编程中更是如此。浏览者在浏览网页时，看到的是浏览器显示HTML文档的一个窗口程序，JavaScript则将其看做一组对象的集合。这个对象集合中整个HTML文档被称做文档对象（Document Object），文档对象是整个浏览器对象的一部分。这个浏览器对象的模型如图18.1所示。
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图18.1　浏览器对象模型



浏览器对象模型中的对象是分层组织的，windows对象是最顶层的对象，包含了浏览器文档窗口的信息；而navigator对象包含了浏览器的相关信息；Frames[]对象是一个数组，可引用一组窗口对象；location对象存储了页面的URL；document（文档）对象是模型中最重要的对象，下一章将深入学习；history对象则存储了本次会话中访问过的页面；screen对象则存储了浏览者系统的显示属性。

18.1　navigator浏览器信息对象

读者已经知道，浏览器对象模型中的navigator对象用于存储浏览器信息。通过这个对象，可以得知浏览者的浏览器的种类、版本号等属性，由于众多浏览器对Web标准的支持不同，可以通过判断对不同浏览器采取不同代码操作。

18.1.1　navigator对象的管理方法

navigator对象类似于前面学习的对象，也有自己的属性和方法，其属性都是只读的。通过读取其属性，网页设计者可以获取浏览器相关的信息，编写方法如下：


var myBrowser=navigator.属性名; 



可见navigator对象和其他对象使用时没有区别，其属性如表18.1所示。


表18.1　navigator对象常用属性
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提示：
 navigator对象只有1个常用方法，即javaEnabled()，返回布尔值，检测浏览器是否打开Java的支持。



18.1.2　在网页上显示浏览者系统的基本信息

判断浏览器的信息在网页制作中很常见，不过不同的浏览器的navigator对象信息并不一致。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为navigator.htm，编写navigator.htm文件代码如代码18.1所示。


代码18.1　navigator对象：navigator.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>navigator对象</title> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
  document.write("你的浏览器名称是"+navigator.appName); 
  document.write("<hr />你的浏览器版本是"+navigator.appVersion); 
  var lg; 
  if(navigator.appName=="Microsoft Internet Explorer"){ 
   if(navigator.systemLanguage=="zh-cn"){ 
    lg="简体中文"; 
 }else{ 
 lg=navigator.systemLanguage; 
 } 
   }else{ 
    if(navigator.language=="zh-CN"){ 
    lg="简体中文"; 
 }else{ 
 lg=navigator.language; 
 } 
 } 
  document.write("<hr />你系统的默认语言是"+lg); 
</script> 
</body> 
</html> 



在IE7.0浏览器地址栏输入http://localhost/navigator.htm，浏览效果如图18.2所示。
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图18.2　navigator对象在IE浏览器中的运行结果



在Firefox2.0浏览器地址栏输入http://localhost/navigator.htm，浏览效果如图18.3所示。
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图18.3　navigator对象在Firefox浏览器中的运行结果



由于不同的浏览器对navigator对象的支持各有不同，读者在制作网页时要特别留意浏览器的兼容性问题。本例通过两层判断，分别对IE浏览器和非IE浏览器做不同处理，从而显示正确的语言属性。

18.2　window对象

浏览器的主要任务是在1个窗口中显示HTML文档，而HTML文档在程序中即为document（文档）对象。相对来讲window对象比document对象更重要，因为window对象是程序的全局对象，具体表现在JavaScript程序编写时，访问window对象的属性和方法可直接编写。程序主体中通过var关键字声明的变量，实际上是添加window对象的新属性，也是全局变量。window对象有大量的属性和方法用于操作浏览器窗口，还包含2个自我引用的属性，即window和self，可使用这2个全局变量来引用window对象。

上节的navigator对象引用时使用window对象的navigator属性，而文档对象同样通过window对象的document属性来引用。可见，在JavaScript程序中，window对象占有非常重要的地位，其他对象都必须通过window对象的相应属性来引用。window对象代表的是1个浏览器窗口或窗口中的1个帧（框架页面），所以，在多帧框架页面中，不同帧的window对象只是其所在页面的全局对象。

18.2.1　window对象的管理方法

window对象的属性和方法比较多，由于window对象是程序的全局对象，所以引用其属性和方法时可省略对象名称。读者需注意，window对象属性中包含了其他浏览器模型对象的引用，其属性如表18.2所示，方法如表18.3所示。


表18.2　window对象常用属性
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表18.3　window对象常用方法
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18.2.2　制作可定制的弹出窗口

弹出新窗口在网页中很常见，本例主要学习open()方法，只要合理设置其参数，可以非常轻松地定制新窗口。open()方法的详细参数编写方法如下：


var myWin = window.open("页面路径",窗口名称,窗口样式1,窗口样式2...); 



新窗口的特性样式非常多，编写时可选择填写，特性参数如表18.4所示。


表18.4　新窗口特性参数
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下面制作弹出新窗口的示例，用户可在文本输入框中输入新窗口的尺寸和位置。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为newwin.htm，编写newwin.htm文件代码如代码18.2所示。


代码18.2　可定制的弹出窗口：newwin.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>可定制的弹出窗口</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function newW(){ 
    var w=document.getElementById("w").value; 
 var h=document.getElementById("h").value; 
 var hh=document.getElementById("hh").value; 
 var v=document.getElementById("v").value; 
 var style="directories=no,location=no,menubar=no,width="+w+",height="+h; 
 var myFunc=window.open("navigator.htm","nwindow",style); 
 myFunc.moveTo(hh,v); 
    } 
</script> 
</head> 
<body> 
新窗口宽度：<input type="text" size="4" id="w" value="300" /> 
<br /> 
新窗口高度：<input type="text" size="4" id="h" value="200" /> 
<hr /> 
新窗口水平位置坐标：<input type="text" size="4" id="hh" value="20" /> 
<br /> 
新窗口垂直位置坐标：<input type="text" size="4" id="v" value="50" /> 
<hr /> 
<button onclick="newW();">打开新窗口</button> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/newwin.htm，浏览效果如图18.4所示。
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图18.4　弹出窗口定制选项



浏览用户在文本输入框输入定制的宽度和高度，并输入指定位置的坐标（此坐标是相对于浏览者系统的屏幕，左上角为原点），然后单击“打开新窗口”按钮，浏览效果如图18.5所示。
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图18.5　定制后的弹出窗口



本例在newW函数中使用open()方法时，先把文本框获取的值赋值给变量，然后通过字符串拼接传递参数给open()方法。open()方法执行后的新窗口对象赋值给myFunc，接着myFunc执行moveTo()方法，窗口即定位于预设的位置。

18.2.3　完美地关闭窗口

关闭Windows窗口一般只需要单击窗口右上角的关闭按钮，但是作为网页浏览者，希望能有更方便的体验。window对象提供了close()方法用于关闭网页窗口，不过无参数执行close()方法效果并不好，会出现关闭确认框。完美地关闭网页窗口根据不同浏览器有不同方法，为了兼容浏览器，一般采用如下代码关闭网页窗口：


window.opener=null; 
window.open('','_self'); 
window.close(); 



这段代码在IE6.0、IE7.0和Firefox浏览器中可完美地关闭页面的窗口，即无确认提示。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为close.htm，编写close.htm文件代码如代码18.3所示。


代码18.3　网页窗口关闭功能：close.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>网页窗口关闭功能</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function closeWin(){ 
   window.opener=null; 
   window.open('','_self'); 
   window.close(); 
  } 
</script> 
<style type="text/css">
body{text-align:center;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<a href="javascript:closeWin();">关闭窗口</a> 
<hr /> 
<button onclick="closeWin();">关闭窗口</button> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/close.htm，浏览效果如图18.6所示。
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图18.6　网页窗口关闭功能



本例再次使用了新方法调用函数，即从页面中超级链接的href属性值中调用，只是前面需要加上“javascript:”，否则，浏览器认为函数为页面路径。



注意：
 本例在IE6.0和IE7.0下可正常关闭窗口，Firefox默认情况下只能关闭window.open打开的窗口，在其地址栏输入about:config。在页面中找到dom.allow_scripts_to_close_windows并设置为true即可。



18.2.4　制作简单网页动画

setInterval()方法在网页中应用比较频繁，可用于图片、文字等元素的移动。setInterval()方法推荐编写如下：


var id = setInterval(函数，间隔时间); 



之所以将其返回给id变量，是因为setInterval()方法将返回一个内部ID值，用于需要清除函数时引用。清除方法为执行clearInterval()方法，编写方法如下：


clearInterval(id); 



clearInterval()方法中的id参数即setInterval()所返回的ID值，这样可以做到一一对应，清除指定的setInterval()方法。本例利用该方法间隔显示不同的文字，并且使指定div元素动态改变宽度。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为interval.htm，编写interval.htm文件代码如代码18.4所示。


代码18.4　简单网页动画：interval.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>网页窗口关闭功能</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var id; 
  function Begin(){ 
   var bar; 
   var bar2=10; 
   var i=1; 
    function get(){ 
      if(i%2==1){ 
    bar="亲爱的读者"; 
   }else{ 
    bar="你们好！"; 
   } 
   i++; 
   document.getElementById("bar").innerText=bar; 
   if(document.getElementById("bar2").style.width==100+"px"){ 
      bar2=10; 
   }else{ 
      bar2+=5; 
   } 
   document.getElementById("bar2").style.width=bar2+"px"; 
  } 
   id=setInterval(get,1000); 
  } 
  function Stop(){ 
   clearInterval(id); 
  } 
</script> 
<style type="text/css"> 
body{text-align:center;} 
#bar2{width:10px; 
     height:20px; 
  background:#ccc;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="bar"></div> 
<hr /> 
<button onclick="Begin();">开始</button> 
<button onclick="Stop();">停止</button> 
<hr /> 
<div id="bar2"></div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/interval.htm，浏览效果如图18.7所示。本例设置2个按钮，分别控制setInterval()方法的启动与清除，单击“开始”按钮后，浏览效果如图18.8所示。
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	图18.7　简单网页动画
	图18.8　单击开始按钮后




可见按钮上面的文字不断地由“亲爱的读者”切换到“你们好！”，然后又切换回“亲爱的读者”，下面的灰色div元素的宽度也在不断增长。读者可仔细观察，其变化间隔刚好是1秒，当单击“停止”按钮后，变化也随之停止。本例代码看似复杂，其实功能结构比较简单，Begin()函数在单击“开始”按钮后执行，负责启动setInterval()方法。而Stop()函数在单击“开始”按钮后执行，负责启动clearInterval()方法。

Begin()函数是本例功能实现的重点，首先声明bar和bar2变量，用于存储变化的字符串和变化的宽度。然后定义1个嵌套函数get()，判断全局变量i是否为偶数（i%2==1代码可得），如果为偶数，则赋值bar变量“亲爱的读者”，否则赋值bar变量“你们好！”。操作完成后将i变量自增（每次判断后进行i++操作），并且将bar2变量的值增赋值5（bar2+=5；用于设置div宽度）。最后Begin()函数调用setInterval()方法，间隔时间设置为1000（1000毫秒，即1秒），即每隔1秒执行一次内部的get()函数。

本例有3个难点：

（1）通过全局变量的奇偶判断并配合不断变量值（i++），可使bar变量的值不断改变。

（2）id变量必须为全局变量，否则Stop()函数无法访问（var id;在函数外部编写）。

（3）div的style对象存储了CSS属性值（如width属性），可通过js读取并修改（bar2变量赋值）。由于width属性值单位为px，所以bar2赋值前需要拼接字符串“px”。当width属性等于50px时，赋值10给bar2变量，以防止div宽度过大。

本例的第3个难点结合了文档对象的CSS属性，在后面章节中将详细学习，读者暂时可先掌握文字的间隔变化。

18.2.5　延时执行命令

在前面诸多的示例中，经常使用按钮被单击后执行函数的方法，类似于用户给JavaScript解释器发出命令的按钮。不过这些命令往往“一触即发”，在某些时候，用户希望发出的命令等候一段时间再执行，使用window对象的setTimeout()方法可以完成此功能。setTimeout()方法推荐编写如下：


var id=setTimeout(函数，延时时间); 



函数参数即所调用的函数名称，延时时间为等待多久后开始执行函数，单位为毫秒。类似于setInterval()方法，setTimeout()方法将返回一个内部ID值，以在需要清除函数时引用。清除方法为执行clearTimeout()方法，编写方法如下：


clearTimeout(id); 



clearTimeout()方法中的id参数即setInterval()所返回的ID值，不过该方法使用得比较少。本例利用延时方法。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为timeout.htm，编写timeout.htm文件代码如代码18.5所示。


代码18.5　延时执行命令：timeout.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>延时执行命令</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var id; 
  var i=1; 
  function Begin(){ 
   var bar;    
    function get(){ 
      if(i%2==1){ 
    bar="亲爱的读者"; 
   }else{ 
    bar="你们好！"; 
   } 
   i++; 
   document.getElementById("bar").innerText=bar; 
  } 
   id=setTimeout(get,5000); 
  } 
</script> 
<style type="text/css"> 
body{text-align:center;} 
#bar2{width:10px; 
     height:20px; 
  background:#ccc;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="bar"></div> 
<hr /> 
<button onclick="Begin();">等5秒再出现</button> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/timeout.htm，浏览效果如图18.9所示。本例只有1个按钮，被单击后将执行Begin()函数，即等候5秒执行内嵌的get()函数，get()函数和简单网页动画示例中的一样。同样是用全局变量i是否为偶数来判断显示哪个字符串，只是再也不会频繁切换，单击一次按钮只切换一次字符串。用户单击“等5秒再出现”按钮后，浏览效果如图18.10所示。
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	图18.9　延时执行命令
	图18.10　单击按钮后




18.3　location对象

window对象使用location属性引用location对象，对象本身仅用于访问当前HTML文档的URL。location也有一组属性和方法，例如当前加载的HTML文档的URL如下：


http://www.javascript.com/home/index.htm?id=a&name=b#top 



这是HTML文档的一个完整的URL，根据前面学习过的知识，可知http是采用协议、www是服务器目录、JavaScript.com是服务器域名等。location对象可通过不同属性读取URL的各个部分，其属性如表18.5所示。


表18.5　location对象属性
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location对象的常用方法只有2个，第1个为reload（x）方法，用于重新加载页面，x为布尔值可选参数，值为true时强制完成加载。第2个方法为replace（x）方法，使用x参数指定的页面替换当前的页面，但不存储于浏览历史。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为location.htm，编写location.htm文件代码如代码18.6所示。


代码18.6　location对象的应用：location.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>location对象的应用</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function display(x){ 
      var txt; 
   var txt2=document.getElementById("txt2").value; 
      switch(x){ 
     case 1: 
  txt=location.hostname; 
  break; 
  case 2: 
  txt=location.protocol; 
  break; 
  case 3: 
  txt=location.pathname; 
  break; 
  case 4: 
  txt=location.href; 
  break; 
  case 5: 
  txt=location.href; 
  window.frames[0].location.href=txt2; 
  break; 
  default: 
  txt=""; 
   } 
 document.getElementById("txt").innerText=txt; 
  } 
</script> 
</head> 
<body> 
<span id="txt"></span> 
<hr /> 
<button onclick="display(1);">主机名</button> 
<button onclick="display(2);">协议名</button> 
<button onclick="display(3);">内部路径</button> 
<button onclick="display(4);">完整URL</button> 
<hr /> 
<input type="text" id="txt2" value="navigator.htm" size="30" /> 
<button onclick="display(5);">显示</button> 
<br /> 
<iframe name="ifr" id="ifr" width="400" height="120"></iframe> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/location.htm，浏览效果如图18.11所示。第1行的4个按钮通过调用display()函数，返回location相应的属性值给span元素的内含文本。而第2行的“显示”按钮同样调用display()函数，首先将左边文本框的字符串值（页面路径，用户可修改）返回给txt2变量。用户单击“显示”按钮时，将txt2变量中存储的页面路径赋值给Frames[0]帧的location属性的href值，即实现iframe帧中显示相应的页面。单击“显示”按钮后，浏览效果如图18.12所示。
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	图18.11　location对象的应用
	图18.12　单击显示按钮后




本例使用了浏览器对象模型中的Frames[]对象，该对象通过数组形式引用页面中内嵌的帧，其中Frames[0]代表第1个帧，Frames[1]代表第2个帧，依此类推。用户还可以修改输入文本框中的字符串值，输入其他网页的URL，单击“显示”按钮后，iframe帧中将显示指定的网页内容。

18.4　history对象

history对象比较简单，仅存储了最近访问过的网址列表。多用于操纵浏览器的“前进”和“后退”，与浏览器本身的“前进”和“后退”功能一致。history对象只有1个属性，即length，可用于读取当前history对象所存储的URL个数。history对象的方法有以下3个：

（1）back()方法。返回上一个页面，与浏览器的“后退”按钮功能一致。

（2）forward()方法。前进到浏览器访问历史的前一个页面，与浏览器的“前进”按钮功能一致。

（3）go(x)方法。跳转到访问历史中x参数指定的数量的页面，如go（-1）代表后退一个页面。

在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为history.htm，编写history.htm文件代码如代码18.7所示。


代码18.7　history对象的应用：history.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>history对象的应用</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function display(x){ 
    var txt=document.getElementById("txt2").value; 
      switch(x){ 
      case 1: 
  window.frames[0].history.back(); 
  break; 
  case 2: 
  window.frames[0].history.forward(); 
  break; 
  case 3: 
  window.frames[0].history.go(0); 
  break; 
  case 4: 
  window.frames[0].location.href=txt; 
  break; 
  default: 
   } 
  } 
</script> 
</head> 
<body> 
<button onclick="display(1);">后退</button> 
<button onclick="display(2);">前进</button> 
<button onclick="display(3);">刷新</button> 
<hr /> 
<input type="text" id="txt2" value="interval.htm" size="30" /> 
<button onclick="display(4);">显示</button> 
<br /> 
<iframe name="ifr" id="ifr" width="400" height="120" src="interval.htm"></iframe> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/history.htm，浏览效果如图18.13所示。
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图18.13　history对象的应用



本例的iframe帧预先设置了src属性，链接了interval.htm页面。用户在文本输入框中输入其他页面的路径，单击“显示”按钮，将在iframe帧中跳转至新页面。这时可通过第1行的按钮进行帧中多页面的前进和后退操作，其中使用了go(0)方法，当参数为0时，即跳转当前页面，类似刷新的功能。本例大量应用了浏览器对象模型中的frames[]对象，通过frames[0]可访问iframe页面中的window对象，以便操作其history等属性。

18.5　screen对象

screen对象在加载HTML文档时自动创建，用于存储浏览者系统的显示信息，如屏幕的分辨率、颜色深度等。其常用属性有5个，如表18.6所示。


表18.6　screen对象属性
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screen对象常用于判断浏览者的系统显示设置，以显示不同的内容。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为screen.htm，编写screen.htm文件代码如代码18.8所示。


代码18.8　screen对象的应用：screen.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>screen对象的应用</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function display(x){ 
    var txt; 
      switch(x){ 
      case 1: 
  txt=screen.height+"像素"; 
  break; 
  case 2: 
  txt=screen.width+"像素"; 
  break; 
  case 3: 
  txt=screen.availHeight+"像素"; 
  break; 
  case 4: 
  txt=screen.availWidth+"像素"; 
  break; 
  case 5: 
  txt=screen.colorDepth+"位"; 
  break; 
  default: 
  txt="你的屏幕信息" 
    } 
    document.getElementById("txt").innerText=txt; 
  } 
</script> 
</head> 
<body> 
<span id="txt">你的屏幕信息</span> 
<hr /> 
<button onclick="display(1);">屏幕高度</button> 
<button onclick="display(2);">屏幕宽度</button> 
<button onclick="display(3);">屏幕可用高度</button> 
<button onclick="display(4);">屏幕可用宽度</button> 
<hr /> 
<button onclick="display(5);">屏幕颜色深度</button> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/screen.htm，浏览效果如图18.14所示。
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图18.14　screen对象的应用



本例使用多个按钮访问screen对象的各个属性，并显示在id为txt的span元素文本中。其中可用高度比屏幕高度小一些，因为可用高度除去了任务栏的高度，如果设置任务栏为自动隐藏，则可用高度和屏幕高度将一致。

18.6　小结

本章详细学习了浏览器对象模型，读者应对网页的编程有了比较明晰的概念，通过模型中的对象可获取浏览用户的系统信息。其中，最重要的对象为window对象和document对象，分别对应用户的浏览器窗口和页面文档，初学者容易混淆两者的概念。window对象即浏览者打开的窗口，可看做网页浏览的全局对象，所以引用当前窗口的方法时一般不需要声明window。而使用document对象需通过window窗口的document属性引用。


第19章　文档对象模型

本章内容十分重要，因为本章学习的文档对象模型直接对应HTML文档，学习更加直观。结合前面学习的HTML和XHTML页面制作，掌握文档对象模型更加容易。文档对象模型是通过编程直接操纵网页内容的途径，其实前面的示例中已经使用了一部分，如document.write()方法、document.getElementById()方法等。

19.1　文档对象模型概念详解

每个window对象都有document属性，用于引用表示HTML文档的document对象。在示例中document对象用得最多的是write()方法，除此之外，document对象还有很多属性和方法。本节将详细了解document对象的模型结构，更有利于程序编写者全局把握整个HTML文档。

19.1.1　文档对象模型简介

文档对象模型即Document Object Model，简称DOM，由W3C制定（第10章有相应介绍），目前主流浏览器都支持完整的DOM。DOM标准是Web标准的一部分，可利用其属性、方法操作HTML和XML的结构，并定义了与HTML相关联的对象。DOM规范定义的对象与浏览器和编程语言无关，而编程语言可利用这些对象方便地操作HTML和XML文档。

本书暂时不考虑XML，简单地说，document对象和文档中其他的元素（如表单、图像、超级链接等）构成了DOM。在前面的学习中可知，DOM也是一个分层管理的结构，其内含的对象和HTML的元素是相关的，其层次如图19.1所示。
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图19.1　DOM分层示意图



访问document对象的属性和方法和其他对象一样，先编写window对象，使用点运算符一级一级地访问。由于window对象是根对象，即全局对象，往往可以省略其编写，如访问文档中第1个图像对象（即前面学习的图片），可编写为：


document.images[0] 



数组的重要性再次体现，document对象下面的诸多对象可通过数组访问元素方式访问。

19.1.2　文档对象的属性

document对象主要包括HTML文档中<body></body>内的内容，即HTML文档的body元素被载入时，才创建document对象。所以在<head></head>部分编写JavaScript程序时，程序顶层编写的语句是无法访问DOM中的对象的。document对象的属性在不同浏览器中有部分差异，其共同部分如表19.1所示。


表19.1　document对象常用属性
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document对象的bgColor、linkColor等属性和body的相应属性一致，不过通过程序的访问，可以动态改变这些属性。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为document.htm，编写document.htm文件代码如代码19.1所示。


代码19.1　document对象的属性：document.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>document对象的属性</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function dom(x){ 
    var a=document.getElementById("a").value; 
    switch(x){ 
    case 1: 
    document.bgColor=a; 
    break; 
    case 2: 
    document.fgColor=a; 
    break; 
    case 3: 
    document.linkColor=a; 
    break; 
    case 4: 
    alert(document.lastModified); 
    break; 
    case 5: 
   alert(document.URL); 
   break; 
   default: 
   document.bgColor="white"; 
   } 
  } 
</script> 
</head> 
<body> 
<button onclick="dom(4);">本文档修改时间</button> 
<button onclick="dom(5);">本文档URL</button> 
<hr /> 
<input type="text" id="a" value="" /> 
<button onclick="dom(1);">背景色</button> 
<button onclick="dom(2);">文本颜色</button> 
<button onclick="dom(3);">未访问链接颜色</button> 
<p><a href="#">纳米颗粒</a>是研究人员很感兴趣的一种结构模块，同时具备了微小原子和大块常规材料的特性。然而，
它们通常呈球形，很难装配成固定的结构，只能像水果店里的橘子一样堆在一起。最近，在制造和使用这些过去难以操纵的纳米结
构材料方面，研究人员取得了巨大的进展。</p> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/document.htm，浏览效果如图19.2所示。
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图19.2　document对象的属性



本例第1行的按钮用于读取文档对象的lastModified属性和URL属性，并通过alert方法显示在信息对话框中。第2行的文本输入框预设了“silver”值，用于表示银色（一种灰色），用户可自行修改成其他形式的颜色值，如red、#cccccc等。通过右边3个按钮，将用户输入的颜色值赋值给document相应属性，如背景色、文本颜色等。



说明：
 由于考虑不同浏览器的兼容性，建议读者尽量使用主流浏览器都支持的document对象属性。



19.1.3　文档对象的方法

document对象操作文档的方法并不多，包括前面使用多次的write()方法，其他document对象方法如表19.2所示。


表19.2　document对象常用方法
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本例通过新窗口的操作，可完全展示document各种方法的作用。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为document2.htm，编写document2.htm文件代码如代码19.2所示。


代码19.2　document对象的方法：document2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>document对象的方法</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function dom(x){ 
    var myWin； 
    switch(x){ 
    case 1: 
    myWin=window.open("","a","height=160,width=300"); 
    myWin.location="chapter18/screen.htm";     
    break; 
    case 2: 
    myWin.document.focus();  
    myWin.document.open(); 
    myWin.document.write("这是新文档流的内容。"); 
    myWin.document.close(); 
    break; 
    default: 
    document.bgColor="white"; 
    } 
  } 
</script> 
</head> 
<body> 
<pre> 
<script type="text/javascript"> 
  document.writeln("hello!"); 
  document.writeln("world!"); 
</script> 
</pre> 
<script type="text/javascript"> 
  document.writeln("hello!"); 
  document.writeln("world!"); 
</script> 
<hr /> 
<button onclick="dom(1);">打开新窗口</button> 
<button onclick="dom(2);">打开新文档流</button> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/document2.htm，浏览效果如图19.3所示。
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图19.3　document对象的方法



从本例可看出，只有writeln()方法包含于HTML的pre元素中，其换行功能才有作用。本例通过第1个按钮打开1个新窗口，然后用第2个按钮调用函数，使用open()方法输出了一个新文档流。为了使新窗口操作后位于窗口前面（确保新窗口可见），第2个按钮调用函数执行的代码使用了focus()方法。

19.2　forms对象

表单的重要性在HTML部分已经学习过，有了表单，网页可以和服务器后台程序轻松交互。不仅如此，JavaScript程序也可和表单完成丰富的互动效果，例如，在提交数据到服务器之前，对用户填写的数据进行合法性检测。只有通过了JavaScript程序这一关，用户数据才可发送到服务器端进行处理。DOM中的form[]数组即代表页面中多个表单对象的集合，本节学习如何在JavaScript程序中合理运用表单对象，制作有价值的前台程序。

19.2.1　访问表单对象的方法

在HTML部分已经学习过表单结构的各个组成部分，包含文本输入框、按钮、单选框等元素。在DOM看来这些内含元素为每个form对象的子对象，可通过多种方法访问form对象的子对象，常用数组元素访问，如图19.4所示。
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图19.4　对象访问示意图



这种方法把表单结构内含的元素集合看做1个elements[]数组对象，通过数组下标访问每个表单控件元素。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为form.htm，编写form.htm文件代码如代码19.3所示。


代码19.3　form对象的数组访问方法：form.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>form对象的数组访问方法</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function dom(x){ 
    var fm1=document.getElementById("fm1").value; 
 var fm2=document.getElementById("fm2").value; 
    switch(x){ 
   case 1: 
   document.forms[0].elements[fm1].value="选中";  
   break; 
   case 2: 
   document.forms[0].elements[fm1].value="";  
   break; 
   case 3: 
   document.forms[1].elements[fm2].value="选中";  
   break; 
   case 4: 
   document.forms[1].elements[fm2].value="";  
   break; 
   default: 
   document.bgColor="white"; 
   } 
  } 
</script> 
</head> 
<body> 
第1个表单 
<input type="text" id="fm1" value="0" size="2" /> 
<button onclick="dom(1);">选中</button> 
<button onclick="dom(2);">清除</button> 
<br /> 
第2个表单 
<input type="text" id="fm2" value="1" size="2" /> 
<button onclick="dom(3);">选中</button> 
<button onclick="dom(4);">清除</button> 
<form> 
  <input type="text" value="" /><input type="text" value="" /><input type="text" value="" /> 
</form> 
<hr /> 
<form> 
  <input type="text" value="" /><input type="text" value="" /><input type="text" value="" /> 
</form> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/form.htm，浏览效果如图19.5所示。
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图19.5　form对象中的控件对象



本例自上而下有2个表单，每个表单中含有3个控件（文本输入框），表单外的文本输入框可接受用户填入的数值。当用户单击“选中”按钮后，相应表单内的文本输入框将被填入“选中”字符串，单击“清除”按钮后，相应表单的文本输入框将被输入空字符串。表单外的文本输入框接受的数值为elements[]数组元素下标值，用于访问相应表单对象内的文本输入框，下标从0开始计数。用户单击“选中”按钮后，浏览效果如图19.6所示。
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图19.6　form对象中控件对象的数组访问方法



elements[]数组本身也有自己的属性，其常用的属性如下：

（1）form。form属性存储了所属form对象的名称。

（2）name。name属性存储了该元素对应的控件名称。

（3）type。type属性存储了该元素对应的控件类型。

（4）value。value属性存储了控件的value属性值。

form对象还有length属性，用于存储控件数量。除此之外，访问form对象内表单控件还可以用name属性，在HTML部分学习过name属性，可用于标识不同控件（表单本身也有name属性，以区分不同表单）。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为form2.htm，编写form2.htm文件代码如代码19.4所示。


代码19.4　form对象的name属性访问方法：form2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>form对象的name属性访问方法</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function dom(x){ 
    var fm1=document.getElementById("fm1").value; 
 var fm2=document.getElementById("fm2").value; 
    switch(x){ 
    case 1: 
    document.form1["txt"+fm1].value="选中";  
    break; 
    case 2: 
    document.form1["txt"+fm1].value="";  
    break; 
    case 3: 
    document.form2["txt"+fm2].value="选中";  
    break; 
    case 4: 
    document.form2["txt"+fm2].value=""; 
   break; 
   } 
  } 
</script> 
</head> 
<body> 
第1个表单 
<input type="text" id="fm1" value="0" size="2" /> 
<button onclick="dom(1);">选中</button> 
<button onclick="dom(2);">清除</button> 
<br /> 
第2个表单 
<input type="text" id="fm2" value="1" size="2" /> 
<button onclick="dom(3);">选中</button> 
<button onclick="dom(4);">清除</button> 
<form name="form1"> 
  <input type="text" value="" name="txt0" /><input type="text" value="" name="txt1" /><input 
type="text" value="" name="txt2" /> 
</form> 
<hr /> 
<form name="form2"> 
  <input type="text" value="" name="txt0" /><input type="text" value="" name="txt1" /><input 
type="text" value="" name="txt2" /> 
</form> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/form2.htm，浏览效果如图19.7所示。
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图19.7　form对象中控件对象的name属性访问方法



本例所得效果和form.htm示例效果一样，只是访问方法通过name属性来完成。form对象有自己的方法，分别是reset()方法和submit()方法，reset()方法可将内含所有控件值复位，而submit()方法可提交表单数据，并不产生onsubmit事件。

19.2.2　表单控件

表单控件也叫做表单输入域，不同类型的控件用于用户以不同形式输入数据，在HTML部分已经完整学习过每个控件的作用。不同的控件对应不同的对象，如单行输入文本框为text对象，选择列表为select对象。这些对象大部分属性和方法是类似的，控件共有的属性和方法如表19.3所示。


表19.3　表单内含控件对象共有属性
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可见，控件共有的属性和element[]数组的属性一致，而控件共有的方法如表19.4所示。

表19.4　表单内含控件对象共有方法



	方法名称
	作用



	blur()
	从控件中移除键盘输入焦点



	focus()
	使控件得到键盘输入焦点




window对象也有这两个方法，可见，键盘输入焦点的控制在网页前台编程中很重要。在前面的示例中使用过button按钮元素的onclick属性，代表按钮被用户单击时的情况，这被称做事件触发。JavaScript程序大部分是事件驱动的，即某个事件发生后（如按钮被单击），执行某段代码（一般采用函数调用）。不同HTML元素有不同的事件属性，对于表单控件来讲，主要有如表19.5所示的事件。

表19.5　表单内含控件对象共有事件



	事件名称
	作用



	onblur
	失去焦点的事件，可以用于调用预先定义的处理函数



	onfocus
	得到焦点的事件，可以用于调用预先定义的处理函数



	onchange
	内容被用户改变的事件，焦点离开的时候发生。可以用于调用预先定义的处理函数




除此之外，控件还有很多其他事件，在下一章将继续学习。下面学习不同对象有哪些不同的属性、方法或事件的值。笔者将类似控件分为多个组，以便集中学习其属性、方法和事件。


1. 文本输入类型对象


text对象（单行文本框）有size属性，在HTML中已经学习过，用于指定文本框的容纳字符的个数（宽度）。其方法有select()方法，用于选中内含文本。text对象点事件有onclick（鼠标单击）等事件。而password对象和text对象基本一致，只是显示字符为星号。textarea对象和text对象的方法和事件也是一致的，只是多了几个属性，即cols、rows，用于指定内含文本行数和列数。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为text.htm，编写text.htm文件代码如代码19.5所示。


代码19.5　文本输入类型对象：text.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>form文本输入类型对象</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function dom(x,y){ 
    var txt=document.getElementById("fm").value; 
    switch(x){ 
   case 1: 
   document.form1.elements[txt].value=document.form1.elements[txt].type;  
   break; 
   case 2: 
   document.form1.elements[txt].value="";  
   break; 
   case 3: 
   alert("你要写什么？"); 
   break; 
   case 4: 
   alert("你的键盘输入焦点进入了"+y.name); 
   break; 
   case 5: 
   alert("你的键盘输入焦点移开了"+y.name); 
   break; 
   } 
  } 
</script> 
</head> 
<body> 
请选择控件（0，1，2） 
<input type="text" id="fm" value="0" size="2" /> 
<button onclick="dom(1);">显示类型</button> 
<button onclick="dom(2);">清除</button> 
<hr /> 
<form name="form1"> 
  <input type="text" onfocus="dom(4,this)" onblur="dom(5,this);" value="" name="txt1" /> 
  <input type="password" onfocus="dom(4,this)" onblur="dom(5,this);" value= "" name="txt2" /> 
  <textarea onchange="dom(3)" cols="20" rows="3" name="txt3"></textarea> 
</form> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/text.htm，浏览效果如图19.8所示。
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图19.8　文本输入类型对象



本例按下“显示类型”按钮后，通过访问控件的type属性将其值赋值给value属性，以字符串形式显示。当用户键盘输入焦点移入text对象或password对象时，将触发onfocus事件，调用dom()函数，使用alert方法提示用户。当用户移去焦点时将触发onblur事件，同样用alert方法提示用户。这里有个难点，即传递了2个参数给dom()函数，第1个参数为数字，用于switch判断，第2个参数为this，代表控件本身。通过this参数的传递，alert()方法执行时可访问当前控件的name属性值并显示。向text对象移入键盘输入焦点，浏览效果如图19.9所示。
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图19.9　检测键盘输入焦点所在控件




2. 选择类型对象


单选框（radio）对象可大大方便用户操作，常以组形式使用，同组的单选框对象拥有相同的name属性。复选框（checkbox）对象和单选框对象基本一样，也是成组使用，同组复选框对象拥有相同的name属性，不过同组对象允许多个对象被选中。这两种对象的新属性如表19.6所示。

表19.6　单选框和复选框对象共有新属性



	属性名称
	属性值



	checked
	存储对象是否被选中



	defaultchecked
	存储是否被默认选中



	length
	存储同组包含对象的个数




同类型的对象还有选择列表，即select对象，其子项由option元素组成，通过数组形式访问各个子项。其新属性和新方法分别如表19.7、表19.8所示。


表19.7　选择列表对象新属性
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表19.8　选择列表对象新方法



	方法名称
	作用



	add(x,y)
	将新的子项元素x插入子项元素y前面，如果y为null，则x插入到尾部



	remove(x)
	删除子项options[x]元素




在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为select.htm，编写select.htm文件代码如代码19.6所示。


代码19.6　选择类型对象：select.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>选择类型对象</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function check(x){ 
   switch(x){ 
  case 1: 
    for(var i=0;i<document.form1.rd.length;i++){ 
        if(document.form1.rd[i].checked){ 
        if(document.form1.rd[i].value=="北美洲"){ 
           document.getElementById("answer1").innerText= document.form1.rd[i].value+"【正确】
"; 
          }else{ 
           document.getElementById("answer1").innerText= document.form1.rd[i].value+"【错误】
"; 
     } 
      } 
    }     
  break; 
  case 2: 
  document.getElementById("answer2").innerText=""; 
  for(var i=0;i<document.form1.chk.length;i++){ 
        if(document.form1.chk[i].checked){ 
        if(document.form1.chk[i].value=="名古屋"){ 
           document.getElementById("answer2").innerText+= document.form1.chk[i].value+"【错
误】,"; 
          }else{ 
           document.getElementById("answer2").innerText+= document.form1.chk[i].value+"【正
确】,"; 
     } 
      } 
    }     
  break; 
  case 3: 
  for(var i=0;i<document.form1.sel.length;i++){ 
        if(document.form1.sel.selectedIndex==i){ 
        if(document.form1.sel.options[i].value=="伦敦"){ 
           document.getElementById("answer3").innerText= 
document.form1.sel.options[i].value+"【正确】,"; 
          }else{ 
           document.getElementById("answer3").innerText= 
document.form1.sel.options[i].value+"【错误】,"; 
     } 
     } 
    }     
  break; 
 } 
  } 
  function Clear(){ 
    document.form1.reset(); 
 document.getElementById("answer1").innerText=""; 
 document.getElementById("answer2").innerText=""; 
 document.getElementById("answer3").innerText=""; 
  } 
</script> 
</head> 
<body> 
<form name="form1"> 
 <fieldset> 
   <legend>美国在哪个大洲？</legend><br /> 
    <label><input type="radio" name="rd" value="南美洲"  />南美洲</label> 
    <label><input type="radio" name="rd" value="欧洲" />欧洲</label> 
    <label><input type="radio" name="rd" value="北美洲" />北美洲</label> 
    <label><input type="radio" name="rd" value="亚洲" />亚洲</label> 
 <button onclick="check(1);">提交答案</button> 
 </fieldset> 
<br /> 
<div>你的答案是：<span id="answer1"></span></div>  
<hr /> 
 <fieldset> 
   <legend>哪些城市是中国的？</legend><br /> 
    <label><input type="checkbox" name="chk" value="上海"  />上海</label> 
    <label><input type="checkbox" name="chk" value="名古屋" />名古屋</label> 
    <label><input type="checkbox" name="chk" value="深圳" />深圳</label> 
    <label><input type="checkbox" name="chk" value="香港" />香港</label> 
 <button onclick="check(2);">提交答案</button> 
 </fieldset>  
 <br /> 
<div>你的答案是：<span id="answer2"></span></div>  
<hr /> 
 <fieldset> 
   <legend>英国的首都是：</legend><br /> 
   <select name="sel" onchange="check(3);"> 
     <option value="伯明翰">伯明翰</option> 
  <option value="伦敦">伦敦</option> 
  <option value="纽约">纽约</option> 
  <option value="巴黎">巴黎</option> 
   </select> 
 </fieldset>  
 <br /> 
<div>你的答案是：<span id="answer3"></span></div>  
<hr /> 
<button onclick="Clear();">表单数据复位</button> 
</form> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/select.htm，浏览效果如图19.10所示。

[image: 374_01]
图19.10　选择类型对象



本例代码相对较多，但是学习难度小。通过单击2个“提交答案”按钮，完成单选框和复选框的value属性读取，然后赋值到指定id名称的span元素的文本。赋值前需要做答案的判断，如果正确，拼接“【正确】”字符串，否则拼接“【错误】”字符串。而选择列表则没有使用按钮的单击事件，而使用onchange事件，即被用户改变选项并移开焦点后执行指定代码（自定义函数）。本例在最后加了一个“表单数据复位”按钮，用户单击后将使用form对象的reset()方法，使表单控件值复位。由于span元素不属于表单控件，所以后面加了空字符串赋值代码，即把所有span元素内的文本清空。


3. 按钮类型对象


按钮是经常用到的HTML元素，如前面的示例，按钮使用button元素。其实表单也内置了按钮类型的控件，即type值分别为button、submit和reset的控件。其中，type值为button的按钮控件和<button></button>标签构成的按钮类似，没有任何功能，只是前者属于表单的内置控件。而type值为submit的按钮控件用于提交所属表单的数据到服务器程序，常用于表单最终的数据检测。type值为reset的按钮控件用于重置所属表单控件值，和form对象的reset()方法效果一致。

在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为button.htm，编写button.htm文件代码如代码19.7所示。


代码19.7　按钮类型对象：button.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>按钮类型对象</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function check(x){ 
     switch(x){ 
     case 1: 
       alert(document.form1.txt.value); 
     break; 
     case 2: 
       alert("马上进入asp程序显示页面"); 
     break; 
  } 
  } 
</script> 
</head> 
<body> 
<form name="form1" action="post.asp" method="post"> 
<input type="text" value="" name="txt" /> 
<input type="button" onclick="check(1);" value="【信息框】" /> 
<hr /> 
<input type="submit" onclick="check(2);" value="提交" /> 
<input type="reset" value="重设" /> 
</form> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/button.htm，浏览效果如图19.11所示。在文本输入框输入字符后，单击“【信息框】”按钮，浏览效果如图19.12所示。
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	图19.11　按钮类型对象
	图19.12　按钮按下后弹出信息框




可见，type值为button的按钮控件和button元素基本一致，只是直属于表单，可通过form对象访问。单击“提交”按钮后，浏览效果如图19.13所示。

[image: 375_03]
图19.13　提交按钮按下后弹出另一个信息框



提交类型按钮对象和一般的按钮对象是一样的，只是多了提交数据的功能。单击“重设”按钮后，文本输入框的内容将被清空，恢复默认值。笔者在目录下添加了1个post.asp文件，当用户单击“提交”按钮后，将出现信息对话框，单击“确定”按钮后将转到asp程序页面，显示表单数据。

最后一种表单控件对象是hidden对象，也叫隐藏域控件，在页面上不显示，其value值随着表单一起提交到服务器。hidden对象常用于存储全局变量值，使多个页面共享1个变量值，hidden对象除了name和value属性，没有其他属性、方法和事件。

19.2.3　制作数据检测功能的注册页面

表单在网站中应用非常广泛，如用户注册、用户登录、论坛发言、后台管理等。本节综合前面的知识制作1个能检测表单数据的页面，内容是用户注册页面。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为reg.htm，编写reg.htm文件代码如代码19.8所示。


代码19.8　注册页面：reg.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>注册页面</title> 
<script type="text/javascript"> 
   function test(x){ 
     var v=new Array(); 
     for(var i=0; i<document.form1.elements.length;i++){ 
       v[i]=document.form1.elements[i].value; 
  } 
  switch(x){ 
       case 1: 
     if(v[0].length>6){ 
       document.getElementById("Submit").innerText="用户名长度不能大于4个字符"; 
   document.form1.elements[0].value=""; 
     } 
     break; 
     case 2: 
     if(v[1].length>6){ 
       document.getElementById("Submit").innerText="密码长度不能大于4个字符"; 
   document.form1.elements[1].value=""; 
     } 
     break;   
  } 
   } 
   function Key(x){ 
          x.value=x.value.replace(/[^0-9.]/g,''); 
   }         
   function Submit(x){      
     var v=new Array(); 
     for(var i=0; i<x.elements.length;i++){ 
       v[i]=x.elements[i].value; 
  }   
  for(i=0; i<5;i++){ 
     if(v[i]==""){ 
       document.getElementById("Submit").innerText="请将资料填写完整"; 
   return false; 
   } 
   }    
  } 
</script> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
body,textarea{font-size:12px;} 
#all{width:400px; 
     height:300px; 
  margin:0px auto; 
   line-height:1.8em;   
     background-color:#eee; 
  border:1px solid #40984c;} 
#top{background:#e9F6e5; 
     border-bottom:1px solid #40984c; 
  text-align:center; 
     color:#40984c; 
  font-size:14px; 
  font-weight:bold;} 
.left{text-align:right; 
      width:25%;} 
.tb{width:100%;} 
fieldset{border:1px solid #a3bfa8; 
         width:90%; 
   margin-left:20px;} 
.txt,textarea{border:1px solid #a3bfa8; 
     background:#e9F6e5;} 
.green{background:#e9F6e5;} 
#bottom{text-align:center;} 
.btn{width:80px; 
     margin:5px; 
  border:1px solid #40984c;} 
#Submit{text-align:center; 
        color:#d00;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
  <div id="top">注册表单界面</div> 
  <form method="post" action="post.asp" onsubmit="return(Submit(this));" name="form1"> 
  注册基本信息 
    <table border="0" cellspacing="5" cellpadding="5" class="tb"> 
  <tr> 
    <td class="left">用户名</td> 
    <td><input type="text" class="txt" size="15" name="userName" onchange= "test(1);" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td class="left">密&nbsp;&nbsp;码</td> 
    <td><input type="password" class="txt" size="15" name="pwd" onchange= "test(2);" /></td> 
  </tr> 
</table> 
  个人详细资料 
     <table border="0" cellspacing="5" cellpadding="5"  class="tb"> 
  <tr> 
    <td class="left">出生日期</td> 
    <td>19<input type="text" size="2" maxlength="2" class="txt" name="year"  
onchange="test(3);" onkeyup="Key(this);" />年<input type="text" size="2" maxlength="2" class="txt" 
name="month" onchange="test(4);" onkeyup="Key(this);" />月<input type="text" size="2" maxlength="2" 
class="txt" name="day" onchange="test(5);" onkeyup="Key(this);" />日</td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td class="left">性别</td> 
    <td><label><input type="radio" checked="checked" name="sex" value="1" /> 男
</label><label><input type="radio" name="sex" value="2" />女</label></td>
  </tr> 
  <tr> 
    <td class="left">最高学历</td> 
    <td> 
    <select> 
      <option value="研究生" selected="selected" class="green">研究生</option> 
  <option value="大学">大学</option> 
  <option value="高中/职高" class="green">高中/职高</option> 
  <option value="初中及以下">初中及以下</option> 
    </select> 
 </td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td class="left">业余爱好</td> 
    <td><label><input checked="checked" type="checkbox" name="fav" value="1" />听音乐</label> 
      <label><input type="checkbox" name="fav" value="2" />玩游戏</label> 
  <label><input type="checkbox" name="fav" value="3" />上网</label> 
  <label><input type="checkbox" name="fav" value="4" />体育运动</label> 
    </select> 
 </td> 
  </tr> 
</table> 
  <div id="bottom"><input type="submit" value="注册" class="btn" /><input type="reset" 
value="重设" class="btn" /></div> 
  <div id="Submit"></div> 
</form>    
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/reg.htm，浏览效果如图19.14所示。
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图19.14　注册页面



本例注册表单JavaScript程序部分定义了3个函数，分别为test()函数、Key()函数和Submit()函数。“用户名”和“密码”文本输入框触发onchange事件时，将执行test()函数。如果网站要求value值中字符串的长度不能大于4，使用字符串对象的length属性进行检测。value值的字符串长度如果大于4，value值将被赋值空字符串，底部将有相应提示文字，如图19.15所示。

[image: 378_02]
图19.15　注册页面提示信息



“出生日期”的3个文本输入框已在属性中设置了字符长度，但用户有可能输入数字以外的其他字符，所以这3个文本输入框使用了onkeyup事件检测。onkeyup事件在用户输入字符后键盘按键弹起时触发，执行Key()函数，Key()函数使用了正则表达式，将用replace()方法将空字符替换0～9数字以外的字符。Key()函数有效地保证了“出生日期”的文本输入框的字符为数字，不过正则表达式本书将不会涉及，读者暂时可不用掌握。

本例重点在Submit()函数，该函数在form对象的onsubmit事件触发后执行。form对象的onsubmit事件在提交按钮单击后触发，只有onsubmit事件指定的代码返回值为true，提交才会正常执行，否则将中止提交。利用这个特性，Submit()函数用for循环将所有控件的值赋值给v数组。v[0]～v[4]是没有默认值的，所以再用for循环检测v[0]～v[4]元素是否都被填数据，如果有1个元素值为空，则在提示文字中显示“请将资料填写完整”并返回false，即中止提交。Submit()函数有效地保证了表单数据填写的完整性，在网站中应用非常多，读者可自己多练习本例。

19.3　image对象

对应于HTML中的img元素，DOM有image[]数组存储页面中所有的image对象。image[]数组顺序存储了页面中所有的img元素，如image[0]代表第1个img元素。img元素在HTML中的属性和image对象的属性一一对应，不过image对象多了1个complete属性，这是1个布尔值，代表图像是否下载完成。image对象还有一组事件，其常用方法如表19.9所示。

表19.9　image对象常用事件



	方法名称
	作用



	onload
	加载图像成功时所触发的事件



	onclick
	浏览用户单击图像时触发的事件



	onabort
	浏览用户中止下载中的图像时触发的事件




在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为image.htm，编写image.htm文件代码如代码19.9所示。


代码19.9　图像动态操作：image.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>图像动态操作</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var Src="1.jpg"; 
  var add=1; 
  var tt=new Array("<strong>可爱的小狗。</strong>","<strong>可爱的小狗2</strong>。","<strong>城市
绿化广场。</strong>","<strong>美丽的小路。</strong>"); 
  var bd=true; 
  function over(){ 
     Src=document.getElementById("myimg").src;  
     document.getElementById("myimg").src="1.jpg"; 
  } 
  function out(){ 
     document.getElementById("myimg").src=Src; 
  } 
  function Change(x){      
     var add2; 
     switch(x){ 
     case 1: 
     do{ 
       add2=Math.floor(Math.random()*4+1); 
     }while(add2==add); 
     add=add2; 
     document.getElementById("myimg").src=add+".jpg"; 
     document.getElementById("imgTitle").innerHTML=tt[add-1]; 
     break; 
     case 2: 
     var w=document.getElementById("w").value; 
     var h=document.getElementById("h").value;     
     document.getElementById("myimg").width=w; 
     document.getElementById("myimg").height=h; 
     break; 
     case 3:     
     document.getElementById("myimg").width=300; 
     document.getElementById("myimg").height=260; 
     break; 
     case 4: 
     bd=!bd;        
     if(bd){ 
     document.getElementById("myimg").border=0;      
     }else{ 
     document.getElementById("myimg").border=1; 
     } 
     break; 
  } 
  } 
      
</script> 
<style type="text/css"> 
  *{margin:0px; 
    padding:0px;} 
  #all{width:400px; 
       height:262px; 
     border:1px solid #333;    
     } 
  #all,h5,#imgTitle{margin:0px auto;} 
  #left{width:302px; 
        height:262px; 
  overflow:auto; 
        float:left;} 
  #right{text-align:center;} 
  h5{width:100%; 
     height:20px; 
  text-align:center; 
  margin-top:10px;} 
  #imgTitle{width:400px; 
            height:12px; 
   background:#eee; 
   font-size:12px; 
   text-align:center; 
   border:1px solid #999;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
<div id="left"><img src="1.jpg" id="myimg" onclick="alert('点我干嘛？');" onmouseover="over();" 
onmouseout="out();" border="0" /></div> 
<div id="right"> 
   <button onclick="Change(1);">随机取图像</button> 
   宽度-<input type="text" id="w" size="3" value="300" /> 
   <br /> 
   高度-<input type="text" id="h" size="3" value="260" /> 
   <button onclick="Change(2);">设置尺寸</button> 
   <button onclick="Change(3);">还原尺寸</button> 
   <button onclick="Change(4);">增/删边框</button>    
</div> 
</div> 
<h5>图片说明</h5><p id="imgTitle"><strong>可爱的小狗。</strong></p> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/image.htm，浏览效果如图19.16所示。
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图19.16　图像动态操作



本例定义了3个函数，分别是over()、out()和Change()。over()函数和out()函数负责处理鼠标滑过图片的效果，而Change()函数则负责图片右边按钮的功能。前两个函数比较简单，img元素设置了onmouseover事件，触发时执行over()函数。onmouseover事件在鼠标经过图片时触发，over()函数则把当前image对象的src属性值（链接的图片路径）赋值全局变量Src中，然后将“1.jpg”路径赋值给当前image对象的src属性值。这样实现了保存当前路径，鼠标经过时图片切换为“1.jpg”图片的效果。相应地，img元素设置了onmouseout事件，触发时执行out()函数。onmouseout事件在鼠标滑出图片时触发，out()函数则把全局变量Src赋值给当前image对象的src属性值。这样实现了鼠标滑出时image对象恢复为原来的图片路径。

图片右边的设置按钮通过Change()函数完成其功能，不同按钮传递不同的参数以完成对应的功能。当用户单击“随机取图像”按钮后，由于当前4个图片文件名为数字1～4，Math运算对象类的random()方法产生1～4之间的随机数赋值变量add2。为了防止随机数与当前图片名重名，将当前文件名存入add全局变量，使用do…while循环进行判断，如果add2变量和当前文件名一致则再次执行random()方法，直到产生和add变量值不同的随机数才停止循环。最后把add2赋值给add全局变量（），再把add变量赋值给image的src属性值，从而得到图片的随机切换效果。

而单击“设置尺寸”按钮，将把宽度右边文本框的值和高度右边文本框的值赋值给变量w、h，然后把w、h变量赋值给image对象的width、height属性。单击“增/删边框”按钮，将判断全局变量bd的不同值，以执行image对象的border属性设置。

19.4　链接对象

超级链接是网站页面组织的关键，在HTML部分和CSS部分学习过很多相关知识。本节只学习超级链接和程序交互的方法，以及链接对象的各种属性。类似于其他对象，多个链接对象的集合在DOM中是以数组形式存在，即links[]，可通过数组links[]下标访问每个链接对象。链接对象往往通过href属性指定链接路径，不过href还可用于执行JavaScript代码，编写方法如下：


<a href="javascript:alert("Hello,world!");">打个招呼</a> 
<a href="javascript:func();">调用自定义函数</a> 



如果href属性值前面不加javascript:，浏览器将认为href值为路径，而不是程序代码。不仅如此，链接对象还有很多事件，如onmouseover（鼠标滑过）、onmouseout（鼠标滑出）等。链接对象也有很多属性，不过大多数是关于所链接路径值的属性，如表19.10所示。


表19.10　链接对象常用属性

[image: 382]


在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为a.htm，编写a.htm文件代码如代码19.10所示。


代码19.10　链接对象操作：a.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>链接对象操作</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function Load(){ 
     document.getElementById("txt").innerText=document.links[0].target; 
  document.getElementById("txt2").innerText=document.links[0].port; 
  document.getElementById("txt3").innerText=document.links[0].protocol; 
  document.getElementById("txt4").innerText=document.links[1].pathname; 
  document.getElementById("txt5").innerText=document.links[1].href; 
  }     
</script> 
<style type="text/css"> 
a{display:block; 
  width:300px; 
  height:16px; 
  text-decoration:none; 
  text-align:center; 
  background:#eee; 
  border:1px solid #666;} 
</style> 
</head> 
<body onload="Load();"> 
<div id="all"> 
   <a href="http://www.javascript.com.cn:8080/link/index.htm" target="_blank" onmousemove="alert 
('鼠标滑入了我');">打个招呼</a> 
 <ul> 
   <li>上个link对象中的target属性为：<span id="txt"></span></li> 
   <li>上个link对象中的port属性为：<span id="txt2"></span></li> 
   <li>上个link对象中的protocol属性为：<span id="txt3"></span></li> 
 </ul> 
    <a href="http://www.javascript.com.cn:8080/link/index.htm" target="_blank" onmouseout="alert 
('鼠标滑出了我');">再打个招呼</a> 
 <ul> 
   <li>上个link对象中的pathname属性为：<span id="txt4"></span></li> 
   <li>上个link对象中的href属性为：<span id="txt5"></span></li> 
 </ul> 
   <a href="javascript:alert('你要去哪里啊？')">单击我试一试</a> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/a.htm，浏览效果如图19.17所示。
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图19.17　链接对象操作



本例简单地把前两个link对象的属性列出，用document.link[0]访问第1个链接对象，用document.link[1]访问第2个链接对象。并且用这两个对象编写了onmouseover和onmouseout事件处理程序。第3个链接对象把代码直接写入href属性中，用户单击链接即执行程序代码。

19.5　小结

文档对象模型简称DOM，在众多Web技术中将使用这个模型。也就是说，DOM是Web标准中包含的技术标准，方便各种程序访问HTML文档中的对象，并不为JavaScript所独有。通过程序访问DOM各种对象，DOM中对象对应相应的HTML标签，可结合前面HTML部分的知识学习。本章的学习将JavaScript程序和网页内的元素紧密结合在一起，使网页制作者能更加灵活地控制页面的元素。程序对网页对象的各种操作，使网页元素仿佛有了生命，可根据用户需要而变化。


第20章　事件响应

事件响应编程是JavaScript编程的主要方式，在前面的示例中已经大量使用了事件处理程序。本章内容侧重实例操作，将以大量典型的事件编程应用实践所学之知识。本章还有部分内容把JavaScript和前面学习的CSS部分联系起来，制作更实用的程序。

20.1　事件响应编程的概念

JavaScript事件响应编程是编程的方式，HTML文档载入是根据载入的顺序同步解析HTML代码并显示，而其JavaScript程序很少这样。为了保持HTML代码的格式，使程序和HTML标签及内容尽量分离，所以JavaScript一般提倡写在头部信息区。而头部信息区并没有载入body元素的内容，所以JavaScript程序无法访问DOM。

20.1.1　事件和事件处理程序

事件的使用使JavaScript程序变得非常灵活，这种事件是异步事件，即事件随时都可能发生，与HTML文档的载入进度无关，不过HTML载入完成也会触发相应事件。

一般来说，网页载入后会发生多种事件，用户在操作页面元素时也会发生很多事件，触发事件后执行一定的程序就是JavaScript事件响应编程时的常用模式。只有触发事件才执行的程序被称为事件处理程序，一般调用自定义函数实现。事件处理程序并不编写入<script></script>中，而是写入能触发该事件的HTML标签属性中，事件处理程序成了程序和HTML之间的接口，编写方法如下：


<HTML标签  事件属性="事件处理程序"> 



这种编写方式避免了程序与HTML代码混合编写，利于维护。事件处理程序一般是调用自定义函数，函数是可以传递很多参数的，比较常用的方法是传递this参数，this代表HTML标签的相应对象。在表单示例中已经使用过这种方法，其编写方法如下：


<form action="" method="post" onsubmit="return chk(this);"></form> 



this参数代表form对象，在chk函数中可以更方便地引用form对象及内含的其他控件对象。编写事件处理程序要特别注意引号的使用，当外部使用双引号时，内部要使用单引号，反之一样。

20.1.2　HTML元素常用事件的展示

文档对象模型即Document Object Model，简称DOM。事件的使用使JavaScript程序变得非常灵活，这种事件是异步事件，即HTML元素的事件属性和HTML其他属性一样，大小写不敏感，读者可同样小写。但是，在JavaScript程序中使用事件时需要注意大小写。HTML元素大多数事件属性是一致的，其常用事件如表20.1所示。


表20.1　HTML元素常用事件

[image: 386]


表格中部分事件已经在前面的示例中使用过了，事件及事件处理程序完成了JavaScript程序的互动性。本例将充分展示这一点。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为event.htm，编写event.htm文件代码如代码20.1所示。


代码20.1　事件展示：event.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>链接对象操作</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function Event(x,y){ 
     var txt; 
     switch(x){ 
  case 1: 
       txt="HTML文档载入事件发生，"+"文档是一个"+y; 
  break; 
  case 2: 
       alert("本文档被关闭或刷新了"); 
  break; 
  case 3: 
       txt="窗口被改变了大小"; 
  break; 
  case 4: 
       txt=y.name+"得到了键盘输入焦点"; 
  break; 
  case 5:
       txt=y.name+"失去了键盘输入焦点"; 
  break; 
  case 6: 
       txt=y.name+"被鼠标单击了"; 
  break; 
  case 7: 
       txt=y.name+"被鼠标双击了"; 
  break; 
  } 
  document.getElementById("txt").innerText=txt; 
  }     
</script> 
<style type="text/css"> 
  #txt{font-weight:bold;} 
</style> 
</head> 
<body onload="Event(1,this);" onunload="Event(2,this);" onresize="Event(3,this);"> 
事件提示文字：<span id="txt"></span> 
<hr /> 
<input type="text" name="文本输入框A" onfocus="Event(4,this);" onblur="Event (5,this);" /> 
<input type="text" name="文本输入框B" onfocus="Event(4,this);" onblur="Event (5,this);" /> 
<button name="按钮元素" onfocus="Event(4,this);" onblur="Event(5,this);" 
onclick="Event(6,this);" ondblclick="Event(7,this);">按钮</button> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/event.htm，浏览效果如图20.1所示。

[image: 388_01]
图20.1　onresize事件展示



本例通过“事件提示文字”后的文本内容变化，监视了DOM中各个对象的一举一动，可以编写有强大互动性的JavaScript程序。

20.2　事件方法的使用

前面操作的JavaScript事件都是由用户操作所触发，其实在JavaScript中，还可用代码触发部分事件。如代码中执行blur()方法，将使相应对象失去键盘输入焦点，并触发onblur事件。这种代码触发事件的编程方式方便了网页中互动程序的制作，也使网页更为人性化（如自动改变键盘输入焦点等）。常用的事件方法如表20.2所示。


表20.2　JavaScript常用事件方法
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在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为method.htm，编写method.htm文件代码如代码20.2所示。


代码20.2　事件方法展示：method.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>事件方法展示</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function Event(x,y){ 
     var txt; 
     switch(x){ 
  case 1: 
      txt=y.id+"得到了键盘输入焦点"; 
     y.blur(); 
     document.getElementById("b").focus(); 
  break; 
  case 2: 
       txt=y.id+"得到了键盘输入焦点"; 
  break; 
  case 3: 
       txt=y.id+"失去了键盘输入焦点"; 
  break; 
  } 
  document.getElementById("txt").innerText=txt; 
  }     
</script> 
<style type="text/css"> 
  #txt{font-weight:bold;} 
</style> 
</head> 
<body> 
提示文字：<span id="txt"></span> 
<hr /> 
<input type="text" id="a"  onfocus="Event(1,this);" /> 
<input type="text" id="b"  onfocus="Event(2,this);" onblur="Event(3,this);" /> 
</body> 
</html>



在浏览器地址栏输入http://localhost/method.htm，浏览效果如图20.2所示。

[image: 390_01]
图20.2　得到焦点事件展示



通过文本内容提示或焦点表现可知，本例第1个文本输入框永远都无法得到键盘输入焦点。因为每次得到焦点后，函数会马上执行this.blur()方法，即失去焦点，并让第2个文本输入框得到焦点。

20.3　event对象

event中文即为事件的意思，HTML文档中触发某个事件，event对象将被传递给该事件的处理程序。event对象存储了发生事件中键盘、鼠标、屏幕的信息，而这个对象由window的event属性引用。

20.3.1　event对象的各种属性

event对象作为参数传递给事件处理程序，所以事件处理程序可直接访问event对象。event代表事件的状态，如触发事件的元素、按下的键等。而且event对象只在事件发生的过程中才有效，这是不可忽略的。event的某些属性只对特定的事件有意义，例如，fromElement和toElement属性只对onmouseover和onmouseout事件有意义。不同浏览器对event对象模型定义不同，属性有区别，IE的event对象属性如表20.3所示。


表20.3　JavaScript常用event对象属性
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说明：
 有了丰富的事件属性，编写网页程序将更加轻松，特别是对事件有了监视的功能。



20.3.2　网页监视发生事件的元素

由于srcElement属性返回的是触发事件的对象，所以这个对象的其他属性也可以在事件处理程序中读取。本例可对事件发生的元素进行显示，这样，连this参数都可以省略了。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为event_1.htm，编写event_1.htm文件代码如代码20.3所示。


代码20.3　监视事件相关元素：event_1.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>监视事件相关元素</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function Event(x){ 
     var txt; 
     switch(x){ 
  case 1: 
       txt=event.srcElement.name+"【发生了"+event.type+"事件】"; 
  break; 
  case 2: 
       txt=event.srcElement.name+"【发生了"+event.type+"事件】"; 
     txt+="<br />上一个对象是："+event.fromElement.name; 
  break; 
  } 
  document.getElementById("txt").innerHTML=txt; 
  }     
</script> 
<style type="text/css"> 
  #txt{font-weight:bold;} 
</style> 
</head> 
<body>
提示文字：<span id="txt"></span> 
<hr /> 
<input type="text" id="a" name="文本输入框"  onfocus="Event(1);" /> 
<button name="按钮元素" onmouseover="Event(2);" onclick="Event(1);">按钮元素</button> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/event_1.htm，浏览效果如图20.3所示。即使没有传递this参数值，通过event对象的srcElement属性轻松获取了事件对象和事件名称，并可获取这个对象的所有值。本例还使用了fromElement属性，使用onmouseover时可找到上个对象，当鼠标从输入文本框移入按钮时，浏览效果如图20.4所示。
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	图20.3　监视文本输入框元素的事件
	图20.4　监视按钮元素的事件






注意：
 event对象全程记录了事件发生的种种细节，读者编写这些属性一定要注意大小写，因为这属于JavaScript程序代码。



20.3.3　网页检测用户的鼠标信息

event对象还可检测用户鼠标的情况，编写onmousemove事件的处理程序即可。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为event_2.htm，编写event_2.htm文件代码如代码20.4所示。


代码20.4　用户鼠标的检测：event_2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>用户鼠标的检测</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function Event(x){ 
     var txt; 
     switch(x){ 
  case 1: 
       txt=" 鼠标位置为【"+event.srcElement.name+" 】 "+"<br> 鼠标的坐标为【"+event. 
clientX+","+event.clientY+"】"; 
     document.getElementById("pos").style.posLeft=event.clientX+10; 
     document.getElementById("pos").style.posTop=event.clientY+10; 
  break; 
  } 
  document.getElementById("txt").innerHTML=txt; 
  }     
</script> 
<style type="text/css"> 
  #all{height:600px;cursor:crosshair;} 
  #txt{font-weight:bold;} 
  #pos{width:140px; 
       height:20px; 
    background:#fafafa; 
    border:1px dotted #333; 
    position:absolute; 
    top:0px; 
    left:0px;} 
</style> 
</head> 
<body onmousemove="Event(1);"> 
<div id="all" name="主体div元素"> 
  <div id="pos">跟随鼠标文字内容</div> 
  提示文字：<span id="txt"></span> 
  <hr /> 
  <input type="text" id="a" name="文本输入框" /> 
  <br /> 
  <button name="按钮元素">按钮元素</button> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/event_2.htm，浏览效果如图20.5所示。
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图20.5　用户鼠标的检测



本例使用了event.clientX和event.clientY检测鼠标位置，并把鼠标在body内的坐标值和所在元素显示在提示文字中。由于body使用了onmousemove事件，只要用户的鼠标在文档范围内移动，马上触发事件并执行处理程序，所以鼠标坐标值随着鼠标移动不断变化。为了更好地利用这个属性，笔者加了id名称为pos的div，CSS中设置为绝对定位。当onmousemove事件触发时，修改pos的style属性，使pos的位置和用户鼠标位置保持一致，水平和垂直方向各相差10像素。只要用户移动鼠标，这个div容器将跟随鼠标移动。



说明：
 为了扩大body的有效范围，笔者设置主体div的高度为600。笔者还修改主体div容器中的鼠标样式为crosshair，即为交叉样式。



20.3.4　网页检测用户的键盘按键信息

除了检测鼠标的信息，event对象还可检测键盘按键信息，通过不同属性的读取可以明白浏览用户的意图。其常用的event属性为altKey、ctrlKey、shiftKey和keyCode，其中，keyCode代表按键的Unicode代码，每个代码代表键盘上唯一的按键。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为event_3.htm，编写event_3.htm文件代码如代码20.5所示。


代码20.5　键盘按键检测：event_3.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>键盘按键检测</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var txt=""; 
  var txt2=""; 
  function Event(x){ 
     var obj=document.getElementsByName("intxt"); 
     switch(x){ 
     case 1: 
         txt="可视按键的Unicode代码为："+event.keyCode; 
     break; 
     case 2: 
         txt="非可视按键（Ctrl、Alt、Shift）的Unicode代码为："+event.keyCode; 
   txt2="非可视按键信息：<br />Alt："+event.altKey+"<br />Ctrl："+event. ctrlKey+"<br />Shift：
"+event.shiftKey; 
     break; 
     case 3: 
         txt+=String.fromCharCode(event.keyCode); 
       if(event.keyCode==13){ 
   event.srcElement.blur(); 
   obj[2].focus(); 
       } 
     break; 
     case 4: 
         txt=""; 
       break; 
     case 5: 
         txt="焦点移到按钮上了。"; 
     break;   
 } 
  document.getElementById("txt").innerHTML=txt; 
  document.getElementById("txt2").innerHTML=txt2; 
  }     
</script> 
<style type="text/css"> 
  #txt{font-weight:bold;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"> 
  <input type="text"  name="intxt" onkeypress="Event(1);" onkeydown="Event(2);"  /> 
  <hr /> 
  提示文字：<span id="txt"></span> 
  <br /> 
  提示文字：<span id="txt2"></span> 
  <hr /> 
  <input type="text"  name="intxt" onkeypress="Event(3);" onfocus="Event(4);" /> 
  <br /> 
  <input type="button"  name="intxt" onfocus="Event(5);" value="确定" /> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/event_3.htm，浏览效果如图20.6所示。
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图20.6　键盘输入代码检测



本例提供了访问HTML元素的新方法，即document.getElementsByName()，该方法根据元素的name名称访问元素。不过和getElementById不同，文档内可以有多个同name名称的元素，所以getElementsByName()方法返回值为数组，通过下标访问每个同name名称的元素。第1个文本输入框按下可视按键时，触发onkeypress和onkeydown事件，提示文字内容将会通过读取event.keyCode属性显示代码值。而按下非可视按键时第2段提示文字内容将显示3个布尔值，分别表示Alt键、Ctrl键和Shift键是否被按下。



说明：
 非可视按键是指Alt键、Ctrl键、Shift键、上下左右光标键等。



第2个文本输入框在输入字符时，调用字符串对象的String.fromCharCode()方法，将按键的Unicode代码转换为对应的字符，浏览效果如图20.7所示。即用户输入什么字符，提示文字将显示一样的字符。而且，当用户在第2个输入文本框中按下回车键时，文本框将失去焦点，并且将焦点移入“确定”按钮。因为回车键的代码值是13，通过代码判断使用了事件方法完成效果（blur方法和focus方法），浏览效果如图20.8所示。
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	图20.7　键盘输入字符检测
	图20.8　回车键转移键盘输入焦点




20.3.5　鼠标随意拖动网页元素

根据鼠标跟随文字的经验，结合前面学习的鼠标事件，本节制作鼠标随意拖动网页元素。本例可实现类似于Windows桌面对各个窗口的操作，不仅可拖放div元素（本例采用绝对定位的div容器），还可显示或隐藏其文本内容。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为event_4.htm，编写event_4.htm文件代码如代码20.6所示。


代码20.6　鼠标随意拖动网页元素：event_4.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>鼠标随意拖动网页元素</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var drag=false; 
  var dis=false; 
  function Event(x){ 
     var lf=document.getElementById("pos").style.posLeft; 
  var tp=document.getElementById("pos").style.posTop; 
     switch(x){ 
     case 1: 
         drag=true; 
     break; 
     case 2: 
         drag=false; 
     break;  
     case 3:     
      if(drag){     
         lf=event.clientX-50; 
       tp=event.clientY-10; 
  } 
     break; 
     case 4: 
     dis=!dis; 
     if(dis){ 
         document.getElementById("intxt").style.display="block"; 
   drag=false; 
   }else{ 
   document.getElementById("intxt").style.display="none"; 
   drag=false; 
   } 
     break;  
     case 5:     
      document.getElementById("pos").style.backgroundColor="#fafafa"; 
     break; 
     case 6:     
      document.getElementById("pos").style.backgroundColor="#eee"; 
     break; 
 } 
 document.getElementById("pos").style.posLeft=lf; 
 document.getElementById("pos").style.posTop=tp; 
  }     
</script> 
<style type="text/css"> 
  *{margin:0px; 
    padding:0px;} 
  #all{height:600px;} 
  #pos{width:140px; 
       height:20px; 
     background:#eee; 
     border:1px solid #333; 
     position:absolute; 
     top:0px; 
     left:0px;} 
  #intxt{display:none; 
         height:100px; 
   margin-top:20px; 
   border:1px dotted #333; 
   font-size:12px; 
   } 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="all"  onmousemove="Event(3);" onmouseup="Event(2);"> 
<div id="pos" onmousedown="Event(1);" ondblclick="Event(4);" onmouseover= "Event(5);" 
onmouseout="Event (6);"  > 
   <div id="intxt"> 
     <h4>标题</h4> 
     <p>文本内容PHP is a server-side scripting language, which can be embedded in 
HTML or used as a standalone binary.</p> 
 </div> 
</div> 
  
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/event_4.htm，浏览效果如图20.9所示。
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图20.9　拖动网页元素前



本例默认情况下为1个灰色背景的div容器位于文档左上角，这个div在CSS中已设置绝对定位。灰色背景的div容器内含1个id名称为intxt的div容器，内部div在CSS中设置display属性为none，即隐藏。当外部div触发onmousedown事件时，将会打开1个开关（布尔值drag变量），这时只要鼠标移动，外部div将会跟随鼠标移动。当div触发onmouseout事件时，外部div将停止跟随，即达到了用户随意拖曳div容器的目的，浏览效果如图20.10所示。
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图20.10　鼠标拖动网页元素后



本例还在外部div属性中编写了onmouseover事件处理程序和onmouseout事件处理程序，以控制外部div的背景色。当用户双击外部div时，即外部div触发ondbclick事件，内部div的内容将会显示，即设置内部div容器的display属性为block，浏览效果如图20.11所示。如果用户再次双击，内部div将再次隐藏，这是通过对第2个开关变量intxt判断实现的。由于本例稍显复杂，笔者制作了示意图以表示程序的运行原理，如图20.12所示。
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	图20.11　鼠标双击网页元素
	图20.12　鼠标拖动网页元素程序工作流程




20.4　事件编程访问网页元素

在JavaScript的事件编程中，最重要的莫过于准确地访问（获取）到操作的元素。前面的示例使用了多种访问方法，本节进行一次总结，读者可根据不同应用进行选择，以提高程序编写的效率。

20.4.1　数组方式访问

从DOM中广泛使用了数组方式访问各个元素，甚至window对象访问frame内嵌页面的window也一样，其编写方法如下：


window.frames[x]       //访问框架页面中不同帧的window对象 
document.links[x]     //访问页面中超级链接对象 
document.anchors[x]     //访问页面中锚对象 
document.images[x]      //访问页面中image对象 
document.forms[x]     //访问页面中form对象 
document.forms[x].elements[x]   //访问页面中form对象内的表单控件对象 



以上代码中的x为数组参数值，从代码结构上看，元素出现的顺序决定了下标值。如页面中有5个image对象，页面代码中出现的第1个img元素对应的image对象为document. images[0]。除此之外，还可用document.all访问元素，编写方式如下：


document.all[x] 



当x为数字时，x代表下标值，数组为页面中所有HTML元素集合，按代码中出现的顺序确定下标位置。遗憾的是，Firefox浏览器不支持这种方法访问HTML元素，本例显示了这种方法在IE浏览器中的运用。在D:\web\目录下创建网页文件，命名为event_5.htm，编写event_5.htm文件代码如代码20.7所示。


代码20.7　使用document.all访问HTML元素：event_5.htm



<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>使用document.all访问HTML元素</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function ie(){ 
    var txt=parseInt(document.getElementById("txt").value); 
    alert(document.all[txt].innerText); 
 } 
 function ff(){ 
    var doc=document.getElementsByTagName("*"); 
    alert(doc[1].innerText); 
 } 
</script> 
</head> 
<body> 
<div> 
  <a href="#">超级链接</a> 
  <div>div容器</div> 
  <div>div容器2</div> 
  <span>span元素</span> 
  <input type="text" id="txt" value="" /> 
  <button onclick="ie();">IE浏览器获取</button> 
<hr /> 
  <input type="text" id="txt2" value="" /> 
  <button onclick="ff();">Firefox浏览器获取</button> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/event_5.htm，浏览效果如图20.13所示。

[image: 400_01]
图20.13　使用document.all访问HTML元素



本例不但使用了document.all[]方式访问每个HTML元素，还提供了可兼容Firefox浏览器的类似方法。因为document.all[]数组代表所有HTML标签元素的集合，在本例的ff()函数中，使用了另一个用于访问元素的方法：document.getElementsByTagName()。这种方法返回访问括号内指定标签名称的元素的数组，如document.getElementsByTagName（"a"）将返回页面中所有的超级链接标签元素，而ff()函数中使用document.getElementsByTagName（"*"）返回页面中所有的HTML元素数组，并赋值给doc变量。doc[]数组可在Firefox浏览器中正常使用，完成了替代document.all[]的作用。

document.all[]括号中也可为字符串，在IE浏览器中，document.all["abc"]可直接访问name属性或id属性名称为abc的元素。不过，document.all[]不受Web标准支持，浏览器兼容性差，读者可选择使用。



注意：
 document.all[]通过数组方式访问HTML标签时，包含<html>、<title>等标签，读者一定要确认顺序的正确性。document.all[]括号内为name名称时，不可用于访问div元素。



20.4.2　id名称和name名称访问

这种方法应用最为广泛，在前面示例中已多处使用，初学者容易混淆的是“getElement”的拼写。如果通过元素的id名称访问，应使用“getElement”，因为页面中id名称是唯一的。而通过元素的name名称访问，应使用“getElements”，因为页面中经常出现同name名称的元素，如表单控件。这两种方法的拼写方法如下：


var obj1 = document.getElementById("id名称"); 
var obj2 = document.getElementsByName("name名称"); 



以上代码中，obj1是单个对象，可直接访问id名称的元素，而obj2是数组，含有多个同name名称的元素，同下标访问每个元素。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为event_6.htm，编写event_6.htm文件代码如代码20.8所示。


代码20.8　使用id和name访问HTML元素：event_6.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>使用id和name访问HTML元素</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function to(x){ 
      var txt=document.getElementById("txt").value; 
    var b=document.getElementsByName("b"); 
      switch(x){ 
      case 1: 
     document.getElementById("a").innerHTML+=txt; 
  break; 
  case 2: 
     b[0].innerHTML+=txt; 
  break; 
  case 3: 
   document.getElementById("main").innerHTML=txt; 
  break; 
    } 
 } 
</script> 
</head> 
<body> 
  <div id="main"> 
     <div id="a">id=a的元素：</div> 
  <a name="b">name=b的元素：</a> 
  <br /> 
  <a name="b">name=b的元素：</a> 
  <br /> 
  <a name="b">name=b的元素：</a> 
  <br /> 
  <input type="text" id="txt" value="" size="30" /> 
  <br /> 
  <button onclick="to(1);">写入id=a的元素</button> 
  <button onclick="to(2);">写入name=b的第2个元素</button> 
  <button onclick="to(3);">写入id=main的元素</button> 
  </div>   
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/event_6.htm，浏览效果如图20.14所示。

[image: 401_01]
图20.14　使用id和name访问HTML元素



本例比较简单，读者可多做练习，必须彻底理解id和name在获取元素时的区别。在IE浏览器中document.getElementsByName（"name名称"）不能获取div元素，读者遇到此问题可用别的元素代替。

20.4.3　HTML标签名称访问

在前面已经介绍过这种方法，即根据指定的标签名称访问HTML元素，编写方法如下：


var arr=document.getElementsByTagName("标签名称"); 



以上代码返回数组，并赋值到arr变量。还有一种相同功能的方法，即document.all.tags()方法，编写方法如下：


var arr=document.all.tags("标签名称"); 



不过仍然用到了document.all，所以不推荐使用。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为event_7.htm，编写event_7.htm文件代码如代码20.9所示。


代码20.9　使用HTML标签名称访问HTML元素：event_7.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>使用HTML标签名称访问HTML元素</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function to(x){ 
      var txt=document.getElementById("txt").value; 
    var b=document.getElementsByTagName("div"); 
    var c=document.getElementsByTagName("a"); 
      switch(x){ 
      case 1: 
   b[1].innerHTML+=txt; 
  break; 
  case 2: 
   c[2].innerHTML+=txt; 
  break; 
    } 
 } 
</script> 
</head> 
<body> 
     <div>第1个div元素：</div> 
  <a href="#">第1个a元素：</a> 
  <div>第2个div元素：</div> 
  <a href="#">第2个div元素：</a> 
  <div>第3个div元素：</div> 
  <a href="#">第3个div元素：</a> 
  <div>id=a的元素：</div> 
  <input type="text" id="txt" value="" size="30" /> 
  <br /> 
  <button onclick="to(1);">写入第2个div元素</button> 
  <button onclick="to(2);">写入第3个a元素</button> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/event_7.htm，浏览效果如图20.15所示。

[image: 402_01]
图20.15　使用HTML标签名称访问HTML元素



这几个示例中赋值的属性都是innerHTML，字符串中的HTML标签将被解析。

20.4.4　DOM节点方法访问

DOM访问HTML元素虽然不常见，但是在很多应用中访问更加方便。前面已学习过，DOM是分层对象的管理模型，DOM也可通过树形结构访问文档中的每个元素。例如，从HTML标签角度看，html标签包含了页面中所有元素、body标签又包含了所有文档显示中的元素等。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为event_8.htm，编写event_8.htm文件代码如代码20.10所示。


代码20.10　使用节点方法访问HTML元素：event_8.htm



<html> 
<head> 
  <title>文档标题</title> 
</head> 
<body> 
  <h4>文章标题</h4> 
  <p>段落文本</p> 
  <ul> 
    <li>列表项</li> 
    <li>列表项</li> 
  </ul> 
  <div>div容器<span>重点文本</span></div> 
  <table> 
    <tr> 
    <td>表格文本</td> 
    <td>表格文本</td> 
 </tr> 
 <tr> 
    <td>表格文本</td> 
    <td>表格文本</td> 
 </tr> 
  </table> 
</body> 
</html> 



这是很简单的HTML结构，从DOM中分析，这些元素以及内含的内容都是树形结构中的节点。这些节点的顶层节点是html，从树形结构分析，html也是整个结构的根节点（树根部分），而第2层节点则是head元素和body元素，依此类推，可得出如图20.16所示的树形结构图。

[image: 403_01]
图20.16　DOM树形结构



可见，所有的HTML元素都是结构中的节点，其属性和内含的文本同样是节点。节点即Node，是一种对象，同样有自己的属性和方法，其常用属性如表20.4所示。


表20.4　Node对象常用属性

[image: 404]


Node对象的方法可用于HTML文档中元素或内容的操作，如添加、删减、复制等，其常用方法如表20.5所示。


表20.5　Node对象常用方法

[image: 404-2]


在图20.15中，html元素是根节点，body元素是p元素的父节点，p元素是body元素的子节点。属性表格中的兄弟节点是指属于同1个父节点，并处于同一层次的子节点，即h4元素和p元素、ul元素等称为兄弟节点。修改event_8.htm如代码20.11所示。


代码20.11　使用节点方法访问HTML元素：event_8.htm



<html> 
<head> 
  <title>文档标题</title> 
</head> 
<body> 
  <h4>文章标题</h4> 
  <p>段落文本</p> 
  <ul> 
    <li>列表项</li> 
    <li>列表项</li> 
  </ul> 
  <div>div容器<span>重点文本</span></div> 
  <table> 
    <tr> 
    <td>表格文本</td> 
    <td>表格文本</td> 
 </tr> 
 <tr> 
    <td>表格文本</td> 
    <td>表格文本</td> 
 </tr> 
  </table> 
  <script type="text/javascript"> 
   var Main=document.childNodes[0]; 
   var Head=Main.childNodes[0]; 
   var Body=Main.childNodes[1]; 
   document.write("<hr />根节点是："+Main.nodeName+"<br />"); 
   document.write("根节点的第1个子节点是："+Head.nodeName+"<br />"); 
   document.write("根节点的第2个子节点是："+Body.nodeName+"<br />"); 
   document.write("<hr />根节点的第2个子节点的子节点有：<br />"); 
   for(var i=1; i<6;i++){ 
     document.write(Body.childNodes[i].nodeName+"<br />"); 
  } 
</script> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/event_8.htm，浏览效果如图20.17所示。

[image: 405_01]
图20.17　使用节点方法访问HTML元素



本例中的childNodes为数组，可通过下标访问子节点。当然，访问HTML元素还有其他方法，只是笔者介绍的这几种比较常用，读者可选择合适的使用。

20.5　结合CSS制作动态页面

动态页面也称为DHTML，DHTML即HTML页面载入浏览器后，在没有服务器程序的参与下，能交互变化页面中的各种元素及样式。简单地说，DHTML为前端技术的集合，主要包含HTML（XHTML）、CSS、DOM和JavaScript（或VBScript）客户端程序。DHTML的运用可使页面有丰富的互动效果，甚至漂亮的动画效果，从而提升浏览者的浏览体验。

20.5.1　让HTML元素动起来

HTML文档中元素的样式、排版主要由CSS完成，所以，JavaScript访问DOM中对象后，对其CSS的操作成为DHTML的关键。其实前面多个示例已经使用了CSS操作行为，即style对象的操作，style是HTML元素的属性之一，在学习CSS部分时提到的行间样式表就是用style属性指定的。style对象包含了元素的几乎所有CSS属性，所以，通过style对象的操作，可以直接操作相应元素的CSS属性。不过读者要注意style对象中属性的编写方式，相比CSS样式表中的编写略有不同。如遇到CSS属性名有短横线（-）连接2个单词时，style对象中属性名将2个单词连写，第2个单词首字母大写，编写方法如下：


//CSS样式表： 
   background-color 
   text-indent 
   line-height 
   font-size 
//JavaScript中style对象： 
   style.backgroundColor 
   style.textIndent 
   style.lineHeight 
   style.fontSize 



通过对style对象的操作可以动态改变CSS样式，也可以制作简单的动画效果。style还有一个cssText属性，可以接收完整的CSS代码值，编写方法如下：


   style.cssText = "font-size:20px;" 
   style.cssText = "font-weight:bold;" 
   style.cssText = "font-weight:bold;color:#333;border:1px solid #000;" 



本例展示了DHTML如何让HTML动起来，并综合运用了以上两种style属性。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为dhtml.htm，编写dhtml.htm文件代码如代码20.12所示。


代码20.12　style对象的操作展示：dhtml.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>style对象的操作展示</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function CSS(x){ 
    switch(x){ 
    case 1:   
     var n=document.getElementById("size").selectedIndex; 
     var cssv=document.getElementById("size").options[n].value; 
     document.getElementById("box1").style.fontSize=cssv;     
    break; 
    case 2: 
        var cssTxt=document.getElementById("txt").value;     
      var n=document.getElementById("cssarr").selectedIndex; 
      var cssArr=document.getElementById("cssarr").options[n].value; 
      document.getElementById("box2").style.cssText=cssArr+cssTxt; 
    break; 
    } 
 } 
</script> 
</head> 
<body> 
      修改文本尺寸属性： 
    <select id="size"> 
      <option value="12px">12px</option>  
  <option value="14px">14px</option> 
  <option value="16px">16px</option> 
  <option value="18px">18px</option> 
    </select> 
  <br /> 
  <button onclick="CSS(1);">确定</button> 
  <br /><br /> 
  <div id="box1">盒子模型</div> 
  <hr /> 
      修改属性类型： 
    <select id="cssarr"> 
      <option value="font-size:">文字尺寸</option>  
  <option value="color:">文字颜色</option> 
  <option value="font-weight:">粗体</option> 
  <option value="border:">边框样式</option> 
  <option value="background-color:">背景色</option> 
  <option value="width:">宽度</option> 
  <option value="height:">高度</option> 
  <option value="margin-top:">顶边距</option> 
  <option value="margin-left:">左边距</option> 
    </select> 
    <br /> 
   修改属性取值： 
  <input type="text" id="txt" value="" size="20" /> 
  <br /> 
  <button onclick="CSS(2);">确定</button> 
  <div id="box2">盒子模型</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/dhtml.htm，浏览效果如图20.18所示。

[image: 407_01]
图20.18　style对象的操作展示



20.5.2　通过切换CSS给网页换肤

CSS样式表决定了整个页面的外观，更换不同的样式表可给整个网站换皮肤。利用JavaScript的动态行为，可以让浏览者给页面及时更换不同的CSS样式表。在CSS部分学习过，网站中CSS样式表比较常用的方法是，将CSS代码写入样式表文件，然后通过link标签链接到页面中。link标签的href属性值为外部CSS样式表文件的路径，只要更改这个值即可达到换肤的效果。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为dhtml2.htm，编写dhtml2.htm文件代码如代码20.13所示。


代码20.13　网页换肤：dhtml2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<link id="cssLink" href="style1.css" rel="stylesheet" /> 
<title>网页换肤</title> 
<script type="text/javascript"> 
  var turn=false; 
  function chg(){ 
     turn=!turn; 
  if(turn){ 
      document.getElementById("cssLink").href="style2.css"; 
     }else{ 
      document.getElementById("cssLink").href="style1.css"; 
 } 
  } 
</script> 
<style type="text/css"> 
  *{margin:0px; 
    padding:0px;} 
  #main{width:350px; 
        height:300px; 
  background:#eee; 
  border:1px dashed #666; 
  margin:0px auto;} 
</style> 
</head> 
<body> 
  <div id="main"> 
    <div id="top"> 
     顶部 
     <button onclick="chg();">换肤</button> 
 </div> 
 <div id="left">左边列表</div> 
 <div id="mid">中间内容</div> 
 <div id="right">右边内容</div> 
 <div id="bt">底部</div> 
  </div> 
</body> 
</html> 



本例需编写两个CSS样式表文件，分别为style1.css和style2.css。其中style1.css为默认链接样式表，编写代码如代码20.14所示。


代码20.14　第1个外部样式表：style1.css



#top{height:60px; 
       border-bottom:1px dashed #666;} 
#left,#mid{width:100px; 
        height:120px; 
  float:left; 
  border-right:1px dashed #666; 
  border-bottom:1px dashed #666;} 
#right{width:140px; 
         height:120px; 
   border-bottom:1px dashed #666;} 
用于更换的第2个样式表文件为style2.css，编写style2.css文件代码如代码20.15所示。 
代码20.15  第2个外部样式表：style2.css 
body{background:#333; 
     color:#69c; 
  font-weight:bold;} 
#top{height:60px; 
       border-bottom:1px dashed #666;} 
#left,#mid{width:100%; 
        height:50px; 
  border-bottom:1px dashed #666;} 
#right{width:100%; 
         height:50px; 
   border-bottom:1px dashed #666;} 



在浏览器地址栏输入http://localhost/dhtml2.htm，浏览效果如图20.19所示。这是默认style1.css的效果，如果用户单击“换肤”按钮，浏览效果如图20.20所示。
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	图20.19　网页换肤前
	图20.20　网页换肤后




本例通过触发“换肤”按钮的单击事件，调用chg()函数，给全局变量turn赋予逻辑非操作，然后判断turn的布尔值。如果turn为true，则赋予link元素（id名称为cssLink）的href属性值为style2.css，否则赋值为style1.css。全局变量turn在程序中是开关的作用，用户单击按钮，turn变量值将在true和false之间转换。

20.5.3　动态添加节点

前面学习过DOM节点方式访问元素及内含文本，本节将实践动态添加节点方法。本例主要学习的方法是创建新节点的方法，编写方法如下：


var new = document.createElement("节点名称"); 



例如，节点名称为div时，则节点为<div></div>，new就是1个新节点的对象引用。有了1个节点对象，在JavaScript中还可以将其初始化，如new.className=red，代表设置这个新的div的class名称为red。在JavaScript中可动态地设置这些属性，HTML元素常用属性如表20.6所示。


表20.6　HTML元素常用属性

[image: 410]


在JavaScript中一定要注意大小写，不同的元素有更多不同的属性。本例将通过按钮动态添加不同类型节点，节点类型由用户自己决定。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为dhtml3.htm，编写dhtml3.htm文件代码如代码20.16所示。


代码20.16　动态添加节点：dhtml3.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>动态添加节点</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function chg(){ 
     var txt1=document.getElementById("txt1").value; 
     var txt2=document.getElementById("txt2").value; 
  var txt3=document.getElementById("txt3").value; 
  var txt4=document.getElementById("txt4").value; 
     var h=document.childNodes[1] 
  var b=h.childNodes[1]; 
  var newNode = document.createElement(txt1); 
  newNode.className="new"; 
  newNode.innerText=txt2; 
  newNode.type=txt3; 
  newNode.value=txt4; 
  b.appendChild(newNode); 
  } 
</script> 
<style type="text/css"> 
.new{color:red; 
     font-size:20px;} 
</style> 
</head> 
<body> 
    <div id="top"> 
     节点类型：<input type="text" id="txt1" value="" /> 
     <br /> 
     节点文本：<input type="text" id="txt2" value="" />（元素类型节点） 
     <br /> 
     type属性：<input type="text" id="txt3" value="" />（表单控件类型节点） 
     <br /> 
     value属性：<input type="text" id="txt4" value="" />（表单控件类型节点） 
     <br /> 
     <button onclick="chg();">增加新节点</button> 
 </div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/dhtm3.htm，浏览效果如图20.21所示。输入几组节点类型及初始化值，单击“增加新节点”按钮，浏览效果如图20.22所示。



	[image: 411_01]
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	图20.21　添加节点之前
	图20.22　动态添加节点后




本例中，h获取的是html元素，b获取的是body元素。在初始化时，赋予newNode的className为new，CSS代码中定义new选择符的color属性为red，所以新节点内含文本为红色。

既然Web标准中没有抛弃表格，足以证明表格并非没有作用，而是在数据表的显示中有着不可替代的作用。DOM的table对象对应table元素，也有相应的方法和属性，本例学习表格用于添加的两个方法，即insertRow()、insertCell()，分别用于添加行和单元格。而初始化新行和新单元格则使用HTML元素中tr和td的属性，如背景色为bgColor、含文本为innerText或innerHTML等，一定要注意大小写，即第2个单词首字母大写。

在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为dhtml4.htm，编写dhtml4.htm文件代码如代码20.17所示。


代码20.17　动态增加表格行



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>动态添加表格行</title> 
<script type="text/javascript">
  function add(){ 
     var txt1=document.getElementById("txt1").value; 
     var txt2=document.getElementById("txt2").value; 
  var txt3=document.getElementById("txt3").value; 
  var txt4=document.getElementById("txt4").value; 
  var t_tr=document.getElementById("tb").insertRow(); 
       t_tr.bgColor="#eeeeee"; 
  var t_td0=t_tr.insertCell(); 
        t_td0.innerHTML=txt1; 
  var t_td1=t_tr.insertCell(); 
        t_td1.innerHTML=txt2; 
  var t_td2=t_tr.insertCell(); 
        t_td2.innerHTML=txt3; 
  var t_td3=t_tr.insertCell(); 
       t_td3.colSpan="2"; 
        t_td3.innerHTML=txt4; 
  } 
</script> 
</head> 
<body> 
   <input type="text" id="txt1" value="" size="8" /> 
   <input type="text" id="txt2" value="" size="8" /> 
   <input type="text" id="txt3" value="" size="8" /> 
   <input type="text" id="txt4" value="" size="8" /> 
   <br /> 
   <button onclick="add();">添加表格行</button> 
   <hr /> 
   <table width="350" border="1" bordercolor="#cccccc" id="tb"> 
     <tr> 
     <th>姓名</th> 
     <th>年龄</th> 
     <th>性别</th> 
     <th>爱好</th> 
     <th>特长</th> 
  </tr> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/.htm，浏览效果如图20.23所示。在第1行的4个文本框中可输入新行的文本，由于本例使用了innerHTML属性，所以文本中标签可被解析。新行的第4个单元格对象设置了colSpan属性为2，所以是2个单元格合并的效果。输入相应的数据，单击“添加表格行”按钮，浏览效果如图20.24所示。
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	图20.23　增加表格行之前
	图20.24　动态增加表格行后




insertRow()方法和insertCell方法可带整数参数，如insertRow(0)代表添加的行在第1行前面，insertRow(5)代表添加的行在第6行前面。

20.6　小结

本章的内容稍难，关键在于读者对事件本身的理解。触发某事件，才可执行相应的事件处理程序，本章的众多示例充分体现了这种程序运行的特性。事件驱动的程序机制是JavaScript程序的灵魂，并且广泛应用于在其他编程语言中。本章不但要求读者能理解这种程序机制，并且能把例子中的逻辑部分提炼出来，程序设计的学习才有效果。以后遇上类似的程序问题，都可尝试用事件驱动机制分析问题，然后尝试编写代码实现。


第21章　JavaScript综合范例

本章以实例讲解为主，实例为目前网站中比较常用的JavaScript应用，笔者将从实例思路开始分析，然后图解结构，直至实际代码编写。每个实例综合了多个前面已学过的知识点，并且有新的知识点，读者在学习的过程中必须跟随笔者实际操作，以便提高学习效率。

21.1　流行的应用：JavaScript选项卡切换内容块

如何在有限的页面空间中展示更多的内容，是网页制作者们经常研究的问题，特别是门户网站的首页的制作尤为重视。网页的宽度值一般是固定不变的，而高度值不能太大，因为浏览者没有太多的耐心在太长的页面中寻找内容。解决方法有不少，而选项卡切换在近几年比较受欢迎，本节综合前面学习的知识制作这样的选项卡切换实例。

21.1.1　思路分析

选项卡切换块的方法可在有限的空间显示更多内容块，其创意最初来源于Windows软件中的选项卡，如图21.1所示。

[image: 415_01]
图21.1　word软件选项卡效果



这是word软件的选项卡，利用多选项标签的切换，可显示数倍于显示区域的内容。不过网页的选项卡切换块的内容不能做太多，否则影响页面载入速度。各大门户网站上大量使用了这种选项卡，如新浪、腾讯、网易等网站，效果如图21.2所示。

[image: 415_02]
图21.2　网易主页选项卡切换块



从结构上分析，在网页中制作这样的内容块需要考虑实现原理，在前面的CSS部分制作过类似的实例。从CSS的属性入手可得知，选项卡切换块使用了容器的display属性，当其取值为none时容器隐藏，而取值为block时容器显示。而通过用户行为动态控制页面元素样式，读者可能马上想到了JavaScript的style对象操作，其实也可以动态切换对象的className属性。以3个内容块为例，其原理图如图21.3所示。

[image: 416_01]
图21.3　网页选项卡切换块原理



所以，本例的关键在于控制块的事件处理程序，只要明白了这一点，网页选项卡切换块就不难制作了。

21.1.2　编写内容容器切换程序

虽然很多网站的选项切换块原理基本一致，但细节上差别还是比较大的，例如，某些网站选用控制块的onmouseover事件，这样浏览者不需要单击，显得更为方便。本节的实例仍然采用onclick事件切换内容块，而onmouseover事件则用于切换控制块的背景，读者可视需要选择不同的方式。在大多数网站中，内容容器采用表格元素，因为其内容大多是表格状数据罗列。当然，也可使用div做内容容器，差别不是很大，只是一定要注意浏览器兼容问题。

本例的事件处理程序仍然为调用自定义函数方式，自定义函数分为3个，分别用于响应onmouseover事件、onmouseout事件和onclick事件。3个函数的功能如图21.4所示。

[image: 416_02]
图21.4　函数作用



21.1.3　选项卡切换实例功能编写

为了使实例代码更清晰明了，本例暂时不使用背景图等修饰。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为tab.htm，编写tab.htm文件代码如代码21.1所示。


代码21.1　选项卡切换块：tab.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>选项卡切换块</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function Click(x){ 
    var grid = x.parentNode.getElementsByTagName("td"); 
 var ct = document.getElementsByTagName("div"); 
 for(i=0;i<grid.length;i++){ 
  if(x==grid[i]){ 
          grid[i].className = "down"; 
         ct[i].className = "dis"; 
   }else{ 
     grid[i].className = "up"; 
     ct[i].className = "undis"; 
  } 
  } 
  }  
</script> 
<style type="text/css"> 
a{display:block; 
  width:100%; 
  height:100%; 
  text-decoration:none; 
  text-align:center; 
  outline:none; 
  color:#333; 
  font-weight:bold;} 
a:visited{color:#333;} 
.down{background:#fff;} 
.up{background:#333;} 
.up a{color:#fff;} 
.dis{display:block;} 
.undis{display:none;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<table width="300" align="center" cellpadding="0" cellspacing="1"> 
 <tr> 
   <td width="100" onclick="Click(this);" class="down"><a href="#" hidefocus= "true">项目
A</a></td> 
   <td width="100" onclick="Click(this);" class="up"><a href="#" hidefocus= "true">项目
B</a></td> 
   <td width="100" onclick="Click(this);" class="up"><a href="#" hidefocus= "true">项目
C</a></td> 
 </tr> 
</table> 
<div class="dis"> 
<table width="300" height="150" align="center" cellpadding="0" cellspacing= "0" > 
 <tr> 
   <td>内容块A</td> 
 </tr> 
</table> 
</div> 
<div class="undis">
<table width="300" height="150" align="center" cellpadding="0" cellspacing= "0" > 
 <tr> 
   <td>内容块B</td> 
 </tr> 
</table> 
</div> 
<div  class="undis"> 
<table width="300" height="150" align="center" cellpadding="0" cellspacing= "0"> 
 <tr> 
   <td>内容块C</td> 
 </tr> 
</table> 
</div> 
</body> 
</html> 



本代码中只用了onclick函数，用于演示单击控制块后内容块的显示与隐藏。在浏览器地址栏输入http://localhost/tab.htm，浏览效果如图21.5所示。

[image: 418_01]
图21.5　选项卡切换块



本例内容块的table元素嵌套在1个div容器中，便于for循环逐个访问。Click()函数中使用for循环获取元素数组，然后逐一设置相应的className，达到了不同样式的切换效果。为了使用户鼠标移入标签控制块（“项目A”等区域）时，鼠标形状为手形，本例控制块感应区使用了a元素。但是a元素在用户鼠标单击后会有虚框，如图21.6所示。

[image: 418_02]
图21.6　超级链接虚框



为了解决这个问题，IE浏览器提供了设置a元素hidefocus属性的方法，当hidefocus取值为true时，这个a元素将不会出现虚框。而该方法在Firefox等浏览器中并不生效，Firefox浏览器可以使用CSS属性outline解决这个问题，有趣的是，IE浏览器并不支持这个属性。



说明：
 CSS中的outline属性用于设置边框，看起来像border属性，但不会影响元素的尺寸或者位置。只要把outline属性设置为none，Firefox浏览器则同样可以隐藏a元素的虚框。



21.1.4　选项卡切换实例美化

为了进一步美化选项卡切换块，笔者将不同的样式设置不同的背景图片及边框，并且在内容块中加入常用的网页内容。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为tab2.htm，编写tab2.htm文件代码如代码21.2所示。


代码21.2　美化版选项卡切换块：tab2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>美化版选项卡切换块</title> 
<script type="text/javascript"> 
  function over(x){ 
    if(x.className=="up"){ 
     x.className="roll"; 
  } 
 } 
  function out(x){ 
    if(x.className=="roll"){ 
     x.className="up"; 
  } 
 }  
  function Click(x){ 
    var grid=x.parentNode.getElementsByTagName("td"); 
 var ct=document.getElementsByTagName("div"); 
 for(i=0;i<grid.length;i++){ 
  if(x==grid[i]){ 
          grid[i].className="down"; 
         ct[i].className="dis"; 
   }else{ 
     grid[i].className="up"; 
     ct[i].className="undis"; 
  } 
  } 
  }  
</script> 
<style type="text/css"> 
body{font-size:12px;} 
a{display:block; 
  width:100%; 
  height:100%; 
  text-decoration:none; 
  text-align:center; 
  outline:none; 
  color:#333; 
  font-weight:bold;} 
a:visited{color:#333;} 
#nav{border:1px solid #333; 
     border-bottom:none;} 
.down{background:url(tab_img/down.gif) repeat-x;} 
.roll{background:url(tab_img/roll.gif) repeat-x;} 
.roll a:hover{color:#fff;} 
.up{background:url(tab_img/up.gif) repeat-x;} 
.up a{color:#fff;} 
.dis{display:block;} 
.undis{display:none;}
.content{border:1px solid #333; 
            border-top:none; 
   background:url(tab_img/bottom.gif) repeat-x bottom;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<table width="300" align="center" cellpadding="0" cellspacing="1" id="nav"> 
 <tr> 
   <td width="100"   onmouseover="over(this);" onmouseout="out(this);" onclick="Click(this);" 
class="down"><a href="#" hidefocus="true">IT资讯</a></td> 
   <td width="100"   onmouseover="over(this);" onmouseout="out(this);" onclick="Click(this);" 
class="up"><a href="#" hidefocus="true">项目B</a></td> 
   <td width="100"   onmouseover="over(this);" onmouseout="out(this);" onclick="Click(this);" 
class="up"><a href="#" hidefocus="true">项目C</a></td> 
 </tr> 
</table> 
<div class="dis"> 
<table width="300" height="150" align="center" cellpadding="0" cellspacing= "0" class="content" 
> 
 <tr> 
   <td rowspan="3"  width="50%" align="center"> 
      <img src="tab_img/img_a.gif" border="1" /> 
   </td> 
   <td>影响互联网未来的趋势</td> 
 </tr> 
  <tr> 
   <td>08年最热门七大技术</td> 
 </tr> 
  <tr> 
   <td>知识产权国家战略今年出台</td> 
 </tr> 
</table> 
</div> 
<div class="undis"> 
<table width="300" height="150" align="center" cellpadding="0" cellspacing= "0" class="content"> 
 <tr> 
   <td rowspan="3"  width="50%" align="center"> 
      <img src="tab_img/img_b.gif" border="1" /> 
   </td> 
   <td>年轻的创业者过于急功近利</td> 
 </tr> 
  <tr> 
   <td>07十大流行语发布</td> 
 </tr> 
  <tr> 
   <td>琼斯因撒谎被判入狱</td> 
 </tr> 
</table> 
</div> 
<div  class="undis"> 
<table width="300" height="150" align="center" cellpadding="0" cellspacing= "0" class="content"> 
 <tr> 
   <td rowspan="3"  width="50%" align="center"> 
      <img src="tab_img/img_c.gif" border="1" /> 
   </td> 
   <td>全球最便宜车诞生</td> 
 </tr> 
  <tr> 
   <td>08车友抢鲜试08雅阁</td> 
 </tr> 
  <tr> 
   <td>中国家用轿车路在何方</td> 
 </tr> 
</table> 
</div> 
</body> 
</html> 



本代码中增加了onmouseover事件和onmouseout事件，以及相应的处理程序，用于演示鼠标滑过控制块或滑出控制块后的样式切换。在浏览器地址栏输入http://localhost/tab2.htm，浏览效果如图21.7所示。

[image: 421_01]
图21.7　选项卡切换块



本例增加了1个class名称为roll的样式，用于设置鼠标滑入控制块时的样式。控制块一共分为3个不同class名称的样式，即up、down和roll，样式和事件处理程序的关系如图21.8所示。

[image: 421_02]
图21.8　选项卡切换块程序示意图



本例中的Click()函数是效果实现的重点，如何利用for循环访问到指定元素，及动态设置样式是读者必须牢牢掌握的知识。在本例基础上读者可以利用前面学习的CSS或JavaScript知识进一步扩展，使本例更为完善。不过在实际网页制作中，一定要把握好代码量，如控制块及相应内容块不宜过多，否则将严重影响页面载入速度。完成页面制作后，可以开始欣赏自己的作品了，单击“新闻”和“汽车”控制块后，所对应的显示效果如图21.9所示。

[image: 421_03]
图21.9　选项卡切换块其他状态



21.2　仿猫扑：网页框架伸缩

猫扑网是非常受年轻人欢迎的网站，特别是“大杂烩”板块的人气非常高，其实“大杂烩”版块是论坛，每天都探讨着大量的热门话题。不过笔者并不想在这里研究猫扑网站的成功，而是要分析“大杂烩”板块独特的页面制作，其浏览效果如图21.10所示。

[image: 422_01]
图21.10　猫扑网“大杂烩”板块1



和大多数论坛不同的是，论坛帖子标题列表在页面左边显示，而右边则显示不同帖子的正文内容，用户可同时浏览帖子标题以及观看正文。如果正文内容太多（如有高像素图片）导致正文屏幕宽度不够，从而影响观看时，用户只需单击中间的小箭头，左边的帖子列表将自动隐藏。这种操作使正文部分可扩张宽度，浏览效果如图21.11所示。

[image: 422_02]
图21.11　猫扑网“大杂烩”板块2



当然，如果用户想回到原始的分屏状态，只需再次单击小箭头。本节将学习制作类似的页面，大多数知识是以前学习过的，可见综合运用学过的知识可以开发很多有意思的应用。

21.2.1　思路分析

从操作中可知，“大杂烩”版块这种应用使用了框架页面，帖子列表为1个单独页面，正文为1个单独页面，分析效果如图21.12所示。

[image: 423_01]
图21.12　猫扑网“大杂烩”版块模型图



简单地将猫扑“大杂烩”部分结构模型化了，本节只学习这部分结构。其实使用这种结构的网站还有泡泡网社区，并且更加接近如图21.12所示的结构模型。读者发现图中结构就是学习过的框架页面结构，1个框架页面包含左边、中间和右边3个帧，分别链接了3个页面。关键处在于中间的页面，从猫扑“大杂烩”的图中可看到其宽度非常小，只有1个箭头图像。但就是这样1个小小的箭头，通过JavaScript的编程，可收缩含正文页面的帧的宽度。

21.2.2　分析JavaScript的框架操作

在HTML部分学习框架时，通过框架页面中frameset元素的cols属性可设置水平帧的宽度，编写方法如下：


<html> 
<head> 
<title>框架页面</title> 
</head> 
<frameset cols="左边帧宽度,中间帧宽度,左边帧宽度" > 
  <frame src="left.htm" name="左边帧" /> 
  <frame src="mid.htm" name="中间帧" /> 
  <frame src="right.htm" name="右边帧" /> 
</frameset><noframes></noframes> 



宽度设置值默认为像素，也可为百分比，如果不明确设置宽度，即自动适应则设置宽度值为星号（*）。接下来的问题就是箭头被用户单击后，如何访问框架页面。框架页面与内含帧的结构关系以及本例实现的原理如图21.13所示。
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图21.13　框架页面实现伸缩原理图



从图21-13中可知，本例关键处在于Click()函数如何访问父窗口的Set()函数。Set函数的作用为重新给frameset元素的cols属性赋值，达到重新分配3个frame的宽度的目的。在框架页面中，父窗口访问子窗口（帧）内的window对象直接使用frames[]数组，根据子窗口（帧）出现的顺序用数组下标访问。当然，也可以直接访问子窗口（帧）的name属性，如父窗口访问第1个子窗口（帧），编写方法如下：


window.frames[0] 
window.frames["name属性值"] 



而子窗口中的程序访问父窗口则可使用window对象的parent属性，如果有多层框架嵌套，访问最顶层的窗口可以使用window对象的top属性。

21.2.3　框架伸缩实例功能编写

本例在中间窗口使用button元素触发Click()函数，按照前面学习过的知识创建一个框架页面结构，其步骤如下：

（1）创建框架页面。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为frameset.htm，编写frameset.htm文件代码如代码21.3所示。


代码21.3　框架页面：frameset.htm



<html> 
<head> 
<title>仿猫扑框架页面</title> 
<script type="text/javascript"> 
 function Set(){ 
    if(document.getElementById("main").cols=="100,45,*"){ 
      document.getElementById("main").cols="0,45,*"; 
    }else{ 
    document.getElementById("main").cols="100,45,*"; 
    } 
 } 
</script> 
</head> 
<frameset id="main" cols="100,12,*" frameborder="0" framespacing="0"  bordercolor="#ff0000"> 
  <frame src="left.htm" name="leftframe" noresize="noresize" scrolling="auto" /> 
  <frame src="mid.htm" name="midframe" scrolling="no"/> 
  <frame src="news.htm" name="rightframe" scrolling="auto"/> 
</frameset><noframes></noframes> 
</html> 



（2）创建中间帧链接页面，用于放置开关按钮元素。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为mid.htm，编写mid.htm文件代码如代码21.4所示。


代码21.4　中间帧链接页面：mid.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>控制伸缩</title> 
<script type="text/javascript"> 
 function Click(){ 
 parent.Set(); 
 } 
</script> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<button onclick="Click();">伸缩</button> 
</body> 
</html> 



（3）创建左帧链接页面，一般用于存放帖子列表，可输入“帖子列表”文本。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为left.htm，编写left.htm文件代码如代码21.5所示。


代码21.5　左帧链接页面：left.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>帖子列表</title> 
</head> 
<body> 
帖子列表 
</body> 
</html> 



（4）创建右帧链接页面，一般用于放置正文内容，可输入“正文内容”文本。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为right.htm，编写right.htm文件代码如代码21.6所示。


代码21.6　右帧链接页面：right.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>正文内容</title> 
</head> 
<body> 
正文内容 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/frameset.htm，浏览效果如图21.14所示。当用户单击“伸缩”按钮后，浏览效果如图21.15所示。
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	图21.14　框架默认效果
	图21.15　框架伸缩后效果




可见，示例已经完成了期望的效果，用户如果再次单击“伸缩”按钮，窗口又将回到如图21.14所示的浏览效果。本例的“伸缩”按钮单击后触发click事件，即执行其处理函数Click()，Click()函数的内容为执行父窗口的Set()函数。Set()函数位于框架页面中，可直接访问frameset元素，本例通过name属性访问frameset元素。Set()函数中，首先对frameset元素的cols属性值做判断，如果帖子列表已经展开，则隐藏帖子列表，反之亦然。

21.2.4　框架伸缩实例美化

为了进一步美化页面效果，笔者将mid.htm页面中的button元素更换为箭头图像，并将所属帧宽度设置成比较小的值。而帖子标题列表中加入部分超级链接，并编写多个不同内容的正文页面，以对应帖子标题列表的超级链接。其步骤如下。

（1）笔者首先准备好以下图像素材，如图21.16所示。在D:\web\目录下创建目录frame_img，用于存储本节图像。图像1用于替换帖子标题列表的列表项符号，文件名为li.gif。图像2用于mid.htm的背景图片，文件名为mid_bg.gif。而图像3和图像4则用于替换mid.htm的button元素，文件名为分别hide.gif和dis.gif。图像3和图像4在mid.htm中以图像链接形式存在，将Click()函数写入超级链接的href属性内，当用户单击图像时，页面执行Click()函数。笔者将Click函数进行少许改造，编写方法如下：


var dis=true; 
function Click(){ 
   if(dis){ 
    document.getElementById("arrow").src="frame_img/dis.gif"; 
 document.getElementById("arrow").title="显示帖子标题列表"; 
 }else{ 
 document.getElementById("arrow").src="frame_img/hide.gif"; 
 document.getElementById("arrow").title="隐藏帖子标题列表"; 
 } 
 dis=!dis; 
 parent.Set();  
 } 



[image: 426_03]
图21.16　页面素材准备



从以上代码中可知，mid.htm中的JavaScript程序定义了1个dis开关变量，每次执行函数都将对dis进行逻辑非操作。



注意：
 当dis变量值为true时，图像对象的src属性被更改为frame_img/dis.gif，否则被更改为frame_img/hide.gif，并添加相应的title属性以提示用户。



（2）在mid.htm中使用3行1列的表格布局，第1列和第3列使用mid_bg.gif进行背景图像平铺，第2列放入图像链接。修改mid.htm文件代码如代码21.7所示。


代码21.7　伸缩控制页面：mid.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>控制伸缩</title> 
<script type="text/javascript"> 
 var dis=true; 
 function Click(){ 
   if(dis){ 
    document.getElementById("arrow").src="frame_img/dis.gif"; 
 document.getElementById("arrow").title="显示帖子标题列表"; 
 }else{ 
 document.getElementById("arrow").src="frame_img/hide.gif"; 
 document.getElementById("arrow").title="隐藏帖子标题列表"; 
 } 
 dis=!dis; 
 parent.Set();  
 } 
</script> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
html,body{height:100%;} 
table{height:100%;} 
td{background:url(frame_img/mid_bg.gif);} 
a{outline:none;} 
img{border:none;} 
</style> 
</head> 

<body> 
<TABLE cellSpacing="0" cellPadding="0" width="12" border="0"> 
   <tr> 
    <td width="12" height="30%"></td> 
   </tr> 
   <tr> 
    <td height="122" width="12"> 
      <a href="javascript:Click();" hidefocus="true"> 
         <img src="frame_img/hide.gif" id="arrow" name="arrow" title="隐藏帖子标题列
表"> 
      </a> 
        </td> 
   </tr> 
   <tr> 
    <td width="12" height="30%"></td> 
   </tr> 
  </TABLE> 
</body> 
</html> 



（3）在left.htm中添加3个帖子列表项目，标题分别为“今日要闻”、“IT资讯”和“汽车”，用ul元素布局。修改left.htm文件代码如代码21.8所示。


代码21.8　帖子标题列表页面：left.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>帖子列表</title> 
<style type="text/css"> 
 *{margin:0px; 
   padding:0px;} 
 body{background:#e4e4e4;} 
 ul{margin-top:60px;} 
li a{font-size:12px;   
    text-decoration:none;} 
li a:link{color:#00f;} 
li a:visited{color:#00f;} 
li a:hover{color:#fff;} 
li a:active{color:#ccc;} 
 li{line-height:1.6em; 
    text-indent:1.6em; 
 list-style:none; 
 background:url(frame_img/li.gif) no-repeat left center;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<ul> 
 <li><a href="news.htm" target="rightframe">今日要闻</a></li> 
 <li><a href="it.htm" target="rightframe">IT资讯</a></li> 
 <li><a href="auto.htm" target="rightframe">汽车消费</a></li> 
</ul> 
</body> 
</html> 



（4）对应帖子标题列表的“今日要闻”、“IT资讯”和“汽车”标题，在D:\web\目录下创建3个网页文件（XHTML1.0），分别命名为news.htm、it.htm和auto.htm，编写news.htm文件代码如代码21.9所示。


代码21.9　“今日要闻”正文页面：news.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>今日要闻</title> 
<style type="text/css"> 
body{background:#deedff;} 
h4{text-align:center;} 
p{font-size:12px; 
  text-indent:2em;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<h4>今日要闻：欧盟委员会主席巴罗佐：欧洲经济基本面强劲</h4> 
<hr /> 
<p> 



巴罗佐在庆祝马耳他今年开始使用欧元的新闻发布会上说道：“欧洲经济基本面依然良好，我们对其前景充满信心。”他补充道，欧元是一种强势且具有信誉的货币。同时巴罗佐含蓄地承认当前欧元涨势令人担忧。当日早些时候欧盟货币事务委员阿尔穆尼亚（Joaquin Almunia）就表示，需要对欧元强势保持警惕。巴罗佐还指出，将经济问题归咎于强势欧元是错误的。


</p> 
<hr /> 
</body> 
</html> 



（5）读者可把自己喜欢的内容编写在it.htm和auto.htm中，并进行简单的布局排版，在浏览器地址栏输入http://localhost/frameset.htm，浏览效果如图21.17所示。
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图21.17　框架默认效果



（6）在默认情况下，mid.htm中id名称为arrow的图像含有“收起帖子列表”字样，提醒用户可单击该图像以隐藏左边的帖子列表，单击后浏览效果如图21.18所示。
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图21.18　框架伸缩后效果



这时，mid.htm中id名称为arrow的图像含有“展开帖子列表”字样，提醒用户可单击该图像以显示左边的帖子列表。本例在IE浏览器和Firefox浏览器中均可正常运行。当用户单击左边帖子列表的“IT资讯”和“汽车”时，单击后浏览效果如图21.19所示。
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图21.19　其他页面效果



21.3　实用多级导航条

在前面的CSS部分，利用列表元素和a元素的伪类制作了比较完整的导航条。不过，这种导航条由于受宽度限制，项目不能放太多，而且无法显示各级栏目的层次关系。于是，多级导航条便应运而生，在很多网站开始大量使用，相对而言，二级水平导航条在首页中使用得更广泛，如图21.20所示。
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图21.20　闪吧网站二级水平导航条



垂直导航条一般用于不是很重要的栏目跳转，如二级栏目页面，如图21.21所示。

[image: 431_01]
图21.21　二级水平导航条



本节只学习常用的二级水平导航条，由于制作方法相似，读者可根据相同原理制作垂直导航条，甚至三级导航条。

21.3.1　思路分析

二级导航条可用两种方法完成，分别为纯CSS样式实现和JavaScript程序控制实现。前者方法需要IE7.0或Firefox等更符合Web标准的浏览器支持，才可利用伪类轻松制作。本节先分析纯CSS实现二级导航，在前面CSS部分的学习中，读者知道：hover伪类较新的浏览器（IE7.0或Firefox）可用于其他元素。有了：hover的支持，可轻松设置内部元素的位置或显示方式，笔者把二级导航的基本原理进行初次剖析，如图21.22所示。
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图21.22　二级水平导航条程序分析



可见，外显元素和隐藏容器被嵌套于相同容器中，暂且称为触发容器。只需要鼠标滑过外显元素，触发容器的：hover将发挥作用，使内嵌的隐藏容器display属性值由none转为block。在学习过的示例中，常使用ul无序列表制作导航条，本例同样使用ul列表结构制作二级导航条。

21.3.2　CSS二级导航条实例功能编写

为了便于读者理解代码，暂且只编写一组子菜单的导航条。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为menu_css.htm，编写menu_css.htm文件代码如代码21.10所示。


代码21.10　CSS二级导航条：menu_css.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>二级水平导航</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0; 
  padding:0;} 
body {font-size:12px;} 
ul{list-style: none;} 
#nav {background:#666;} 
#nav a {display: block; 
        width: 80px;} 
#nav li {width: 80px;  
         float:left; 
   background:#ccc;} 
#nav li a:hover{background:#999;} 
#nav li ul {display: none; } 
#nav li ul li{width: 140px; 
              background: #eee;} 
#nav li ul li a{display: block;} 
#nav li:hover ul {display: block;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<ul id="nav"> 
  <li><a href="#">产品介绍</a> 
    <ul> 
     <li><a href="#">电视机</a></li> 
     <li><a href="#">家庭影院</a></li> 
     <li><a href="#">电脑</a></li> 
     <li><a href="#">微波炉</a></li> 
    </ul> 
  </li> 
</ul> 
</body> 
</html> 



本例只用几个简单的样式即完成了二级导航实现，鼠标滑过的互动部分由：hover伪类实现（li元素作为触发容器），在浏览器地址栏输入http://localhost/menu_css.htm，浏览效果如图21.23所示。可见，外显元素为“产品介绍”的超级链接，并嵌套于li元素中，而li元素中包含的ul列表结构（子菜单）设置display属性为none。当用户鼠标滑过“产品介绍”时，li元素的：hover伪类将起作用，设置li元素中包含的ul元素的display属性为block，浏览效果如图21.24所示。
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	图21.23　导航条默认效果
	图21.24　导航条鼠标滑入效果




21.3.3　完善CSS二级导航条实例

为了便于读者理解，li元素中包含的ul列表元素显示为块状元素。有了一组子菜单的效果，其他菜单项结构可直接复制，因为其CSS样式是共用的，读者可进行一定的样式设置。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为menu_css2.htm，编写menu_css2.htm文件代码如代码21.11所示。


代码21.11　完整CSS二级导航条：menu_css2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>二级水平导航</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0; 
  padding:0;} 
body {font-size:12px;} 
ul{list-style: none;} 
#nav,#main{width:320px; 
           margin:0px auto; 
      border:1px solid #999;} 
#nav {line-height: 24px; 
    background:#666;} 
#nav a {display: block; 
        width: 80px;  
  text-align:center;} 
a:link{text-decoration:none;} 
a:visited{text-decoration:none;} 
a:hover{text-decoration:none;         
  font-weight:bold; 
  background:#333; 
  color:#fff;} 
#nav li {width: 80px;  
         float:left; 
   background:#ccc;} 
#nav li ul {line-height: 27px; 
            display: none;} 
#nav li ul li{float: left; 
              width: 160px;     
              background: #eee;} 
#nav li ul li a{display: block;  
             width: 140px; 
    text-align:left; 
    padding-left:20px;} 
#nav li:hover ul {display: block; 
                  text-align:left;     
         width: 180px; 
      position:absolute; 
      left:auto; 
      top:auto;} 
#main{height:250px; 
   border-top:none; 
   color:#999;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<ul id="nav"> 
  <li id="li_a"><a href="#">首页</a> 
    <ul> 
     <li><a href="#">网站介绍</a></li> 
     <li><a href="#">关于我们</a></li> 
     <li><a href="#">联系我们</a></li> 
    </ul> 
  </li> 
  <li id="li_a"><a href="#">产品介绍</a> 
    <ul> 
     <li><a href="#">电视机</a></li> 
     <li><a href="#">家庭影院</a></li> 
     <li><a href="#">电脑</a></li> 
     <li><a href="#">微波炉</a></li> 
    </ul> 
  </li> 
   <li id="li_a"><a href="#">公司活动</a> 
    <ul> 
     <li><a href="#">优惠活动</a></li> 
     <li><a href="#">有奖促销</a></li> 
     <li><a href="#">项目招标</a></li> 
    </ul> 
  </li> 
     <li id="li_a"><a href="#">产品介绍</a> 
    <ul> 
     <li><a href="#">电视机</a></li> 
     <li><a href="#">家庭影院</a></li> 
     <li><a href="#">电脑</a></li> 
     <li><a href="#">微波炉</a></li> 
    </ul> 
  </li> 
</ul> 
<div id="main">页面主体内容页面主体内容页面主体内容页面主体内容页面主体内容</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/menu_css2.htm，浏览效果如图21.25所示。

[image: 435_01]
图21.25　完整CSS二级导航条



相对于menu_css.htm，本例有少许改动，因为考虑到实际网站应用中，导航条下面必须有主体内容。而如果所有菜单项都按照menu_css.htm中的代码编写，触发后出现的子菜单（ul元素）将把主题内容“挤”下去，占据页面一行的空间。为了避免这种情况的发生，本例将子菜单（ul元素）设置了绝对定位，以脱离页面结构浮于上方。子菜单（ul元素）设置定位后，不能设置top和left属性具体像素值，否则子菜单（ul元素）将相对于浏览器边框固定定位，只需设置为auto值即可。

由于本例的子菜单（ul元素）中li元素设置了向左浮动，当子菜单（ul元素）没有设置宽度时，二级导航又将是另一番景象。在去除子菜单（ul元素）的width属性后，浏览效果如图21.26所示。

[image: 435_02]
图21.26　CSS二级导航条其他形式



可见，由于li元素的向左浮动，所有子菜单选项浮动于一行，在某些网站中采用了这种方法。



注意：
 这种纯CSS二级导航菜单的制作方法只能用于IE7.0和Firefox浏览器。



21.3.4　JavaScript制作导航条

CSS的交互控制方法毕竟有限，例如以上示例的实现受制于浏览器的版本或种类限制。如果有了JavaScript程序的配合，不但可以解决浏览器的兼容性问题，还可以进一步增强页面交互性。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为menu_js.htm，编写menu_js.htm文件代码如代码21.12所示。


代码21.12　二级水平导航（js实现）：menu_js.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>二级水平导航（js实现）</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0; 
  padding:0;} 
body {font-size:12px;} 
ul{list-style: none;} 
#nav,#main{width:320px; 
           margin:0px auto; 
      border:1px solid #999;} 
#nav {line-height: 24px; 
    background:#666;} 
#nav a {display: block; 
        width: 80px;  
  text-align:center;} 
a:link{text-decoration:none;} 
a:visited{text-decoration:none;} 
a:hover{text-decoration:none;         
  font-weight:bold; 
  background:#333; 
  color:#fff;} 
#nav li {width: 80px;  
         float:left; 
   background:#ccc;} 
#nav li ul {display: none;} 
#nav li ul li{float: left; 
              width: 80px;      
              background: #eee;} 
#nav li ul li a{display: block;  
             width: 60px; 
    text-align:left; 
    padding-left:20px;} 
#main{height:250px; 
    border-top:none; 
    color:#999;} 
</style> 
<script type="text/javascript"> 
 function Set(){ 
   var menu= document.getElementById("nav").getElementsByTagName("li"); 
   for(i=0;i<menu.length;i++){ 
        if(menu[i].className=="li_a"){ 
          menu[i].onmouseover=function(){ 
              this.getElementsByTagName("ul")[0].style.display="block"; 
    this.getElementsByTagName("ul")[0].style.width="80px"; 
    this.getElementsByTagName("ul")[0].style.height="100px"; 
    this.getElementsByTagName("ul")[0].style.position="absolute"; 
                } 
   menu[i].onmouseout=function(){ 
              this.getElementsByTagName("ul")[0].style.display="none"; 
                } 
        } 
   } 
 } 
 window.onload=Set;  
</script> 
</head> 
<body> 
<ul id="nav"> 
  <li class="li_a"><a href="#">首页</a> 
    <ul> 
     <li><a href="#">网站介绍</a></li> 
     <li><a href="#">关于我们</a></li> 
     <li><a href="#">联系我们</a></li> 
    </ul> 
  </li> 
  <li class="li_a"><a href="#">产品介绍</a> 
    <ul> 
     <li><a href="#">电视机</a></li> 
     <li><a href="#">家庭影院</a></li> 
     <li><a href="#">电脑</a></li> 
     <li><a href="#">微波炉</a></li> 
    </ul> 
  </li> 
   <li class="li_a"><a href="#">公司活动</a> 
    <ul> 
     <li><a href="#">优惠活动</a></li> 
     <li><a href="#">有奖促销</a></li> 
     <li><a href="#">项目招标</a></li> 
    </ul> 
  </li> 
     <li class="li_a"><a href="#">产品介绍</a> 
    <ul> 
     <li><a href="#">电视机</a></li> 
     <li><a href="#">家庭影院</a></li> 
     <li><a href="#">电脑</a></li> 
     <li><a href="#">微波炉</a></li> 
    </ul> 
  </li> 
</ul> 
<div id="main">页面主体内容页面主体内容页面主体内容页面主体内容页面主体内容</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/menu_js.htm，浏览效果如图21.27所示。

[image: 437_01]
图21.27　二级水平导航（js实现）



本例通过JavaScript程序的处理，完成了同样的二级导航条效果。程序处理流程并不复杂，在页面载入后，触发onload事件，本例编写了对应的处理函数Set()。也就是说，Set()函数一开始就被执行，首先获取id名称为nav的元素并获取其包含的所有li元素，编写代码如下：


 var menu= document.getElementById("nav").getElementsByTagName("li"); 



menu是1个数组，包含了所有的li元素，笔者将导航结构中最外层的li元素设置了class属性，其class名称为li_a。所以接下来编写1个for循环，遍历menu数组（下标从0到数组长度减去1），通过if判断语句寻找出class名称为li_a的外层li元素。最后编写li元素的onmouseover事件处理函数和onmouseout事件处理函数，控制其内含的ul元素的style属性（即CSS样式）。其程序工作图如图21.28所示。

[image: 438_01]
图21.28　二级水平导航（js实现）程序工作图



在本例中有新知识点，即在JavaScript程序中直接定义事件处理函数，如本例代码中定义Set()为onload事件的处理函数。以往都是在HTML标签的属性中定义。另外，代码中还直接定义了class名称为li_a的li元素的onmouseover事件和onmouseout事件的处理函数，函数体内的this指向class名称为li_a的li元素本身。



说明：
 在程序中直接定义事件处理函数一定要注意大小写，在函数部分编写函数名称即可，不要加上括号，否则代表的是函数返回值。



21.4　各种对联广告的制作

对联广告在网站中普遍存在，特别是大型门户网站，作为网络广告的最佳形式，其制作方法也是广大初学者比较感兴趣的。本节深入学习对联广告的制作，了解其基本工作原理后，扩展出不同形式的对联广告。

21.4.1　分析对联广告如何适应不同分辨率屏幕

对联广告之所以称之为对联，正是因为这种网络广告一般成对出现在页面左右两边，由于不占页面内容空间，所以使用频率相当高。首先来看一下门户网站中对联广告的表现，浏览效果如图21.29所示。

[image: 439_01]
图21.29　网站中的对联广告



是不是直接在网站页面中左右放置两个容器就可以了呢？当然不是的，对联广告可适应不同分辨率和不同窗口大小，无论窗口大小和分辨率怎么变化，位置始终紧挨着浏览器的左右边框。也就是说，对联广告是脱离于页面的主体内容结构的，读者可能马上就想到了CSS的绝对定位，因为只有CSS定位后的元素才有这样的灵活性。本例涉及的都是以前学习过的内容，在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为float.htm，编写float.htm文件代码如代码21.13所示。


代码21.13　对联广告：float.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>对联广告</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0; 
  padding:0;} 
body {font-size:12px;} 
#main{width:300px; 
      height:400px; 
    margin:0px auto; 
    background:#eee; 
    border:1px solid #333;} 
#left,#right{width:50px; 
      height:100px; 
    background:#333; 
    color:#fff; 
    position:absolute; 
    top:40px;} 
#left{left:10px;} 
#right{right:10px;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="left">左边对联广告</div>
<div id="right">右边对联广告</div> 
<div id="main">页面主体内容页面主体内容页面主体内容页面主体内容页面主体内容</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/float.htm，浏览效果如图21.30所示。

[image: 440_01]
图21.30　对联广告简单形式



设置了绝对定位的两个容器完成了对联广告的效果，通过top、left和right属性的设置完成了精确的定位。这样，无论浏览器窗口大小如何调整，无论在什么分辨率下，对联广告始终紧挨浏览器的边框。

21.4.2　分析对联广告如何关闭

考虑到浏览用户可能不喜欢对联广告，网页设计师应该提供1个关闭对联广告的功能。最简单的办法就是，在容器中放入1个按钮或其他元素，当用户单击时，触发onclick事件，其事件处理程序设置容器的display属性为none，即隐藏容器。由于很多对联广告的内容是flash动画，部分对联广告利用flash内的动画按钮关闭对联广告，实际上也是调用的JavaScript程序，此内容不在本书的学习范围。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为float.htm，编写float.htm文件代码如代码21.14所示。


代码21.14　对联广告：float.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>对联广告</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0; 
  padding:0;} 
body {font-size:12px;} 
#main{width:300px; 
      height:400px; 
    margin:0px auto; 
    background:#eee; 
    border:1px solid #333;} 
p{height:75%;} 
#left,#right{width:50px; 
      height:100px; 
    background:#333; 
    color:#fff; 
    position:absolute; 
    top:40px;} 
#left{left:10px;} 
#right{right:10px;} 
</style> 
<script type="text/javascript"> 
  function closead(){ 
   document.getElementById("left").style.display="none"; 
   document.getElementById("right").style.display="none"; 
  } 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="left"> 
  <p>左边对联广告</p> 
  <button onclick="closead();">关闭</button> 
</div> 
<div id="right"> 
    <p>右边对联广告</p> 
   <button onclick="closead();">关闭</button> 
</div> 
<div id="main">页面主体内容页面主体内容页面主体内容页面主体内容页面主体内容</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/float.htm，浏览效果如图21.31所示。

[image: 441_01]
图21.31　有关闭按钮的对联广告



笔者准备了广告图片素材，作为对联广告的容器的背景图片（方便于控制位置），然后将关闭功能用超级链接代替，修改float.htm文件代码如代码21.15所示。


代码21.15　对联广告：float.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>对联广告</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0; 
  padding:0;} 
body {font-size:12px;} 
#main{width:300px; 
      height:400px; 
   margin:0px auto; 
   background:#eee; 
   border:1px solid #333;} 
p{height:90%;} 
#left,#right{width:110px; 
      height:230px; 
   background:#F58A33 url(float_img/buy.gif) no-repeat bottom right ; 
   color:#fff; 
   position:absolute; 
   top:40px;} 
#left{left:10px;} 
#right{right:10px;} 
a{color:#000; 
  display:block; 
  width:42px; 
  text-align:center; 
  height:12px; 
  border:1px solid #333; 
  font-weight:bold; 
  text-decoration:none;} 
a:visited{color:#000;} 
a:hover{color:#999; 
        border:1px dashed #999;} 
</style> 
<script type="text/javascript"> 
  function closead(){ 
   document.getElementById("left").style.display="none"; 
   document.getElementById("right").style.display="none"; 
  } 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="left"> 
  <p></p> 
  <a href="javascript:closead();" title="关闭广告">×关闭</a> 
</div> 
<div id="right"> 
    <p></p> 
   <a href="javascript:closead();" title="关闭广告">×关闭</a> 
</div> 
<div id="main">页面主体内容页面主体内容页面主体内容页面主体内容页面主体内容</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/float.htm，浏览效果如图21.32所示。

[image: 443_01]
图21.32　完整对联广告



21.4.3　固定位置的对联广告

在很多网站中，对联广告并不仅仅静止浮动在页面两边，可能会自行改变位置。当页面内容比较多，用户需要拖动浏览器的垂直滚动条浏览下面的内容，此时，有1种对联广告会继续固定在浏览器的两边，其位置不随滚动条而变动。还有1种对联广告会有跟随滚动条向下移动的动画效果，直到停止在页面两边的位置。其实第1种形式的对联广告类似于CSS中的固定定位，其元素在浏览器视野中位置固定，不随滚动条移动而变化，而IE6.0并不支持CSS固定定位，所以需要JavaScript来实现。

本例的关键处在于获取垂直滚动条移动的距离，在以往的HTML页面中，直接使用document.body.scrollTop可获取，但在Web标准的XHTML文档中该属性为0。在Web标准的XHTML文档中应该使用document.documentElement.scrollTop获取这个值，以下是滚动条信息获取编写方法：


     y=document.documentElement.scrollTop;          //垂直滚动条移动距离 
     x=document.documentElement.scrollLeft;            //水平滚动条移动距离 
     w=document.documentElement.scrollWidth;          //滚动条宽度 
     h=document.documentElement.scrollHeight;          //滚动条高度 



在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为float2.htm，编写float2.htm文件代码如代码21.16所示。


代码21.16　固定对联广告：float2.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>固定对联广告</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0;
  padding:0;} 
body {font-size:12px;} 
.main{width:300px; 
      height:300px; 
    margin:0px auto; 
    background:#eee; 
    border:1px solid #333;} 
p{height:90%;} 
#left,#right{width:110px; 
      height:230px; 
   background:#F58A33 url(float_img/buy.gif) no-repeat bottom right ; 
    color:#fff; 
    position:absolute; 
    top:40px;} 
#left{left:10px;} 
#right{right:10px;} 
a{color:#000; 
  display:block; 
  width:42px; 
  text-align:center; 
  height:12px; 
  border:1px solid #333; 
  font-weight:bold; 
  text-decoration:none;} 
a:visited{color:#000;} 
a:hover{color:#999; 
        border:1px dashed #999;} 
</style> 
<script type="text/javascript"> 
  function closead(){ 
   document.getElementById("left").style.display="none"; 
   document.getElementById("right").style.display="none"; 
  } 
  function get()  {      
  var x, y, w, h;          
     y=document.documentElement.scrollTop; 
     x=document.documentElement.scrollLeft; 
     w=document.documentElement.scrollWidth; 
     h=document.documentElement.scrollHeight;  
  var msg=new Array(y,x,w,h);     
  return msg;  
  }  
  function Set(){  
     var y=get()[0];  
  var x=get()[1]; 
     var w=get()[2]; 
   var h=get()[3];     
  document.getElementById("left").style.top=(y+40)+"px"; 
  document.getElementById("right").style.top=(y+40)+"px"; 
  document.getElementById("txt4").innerHTML="<strong>"+y+"像素</strong>"; 
     document.getElementById("txt1").innerHTML="<strong>"+w+"像素</strong>"; 
  document.getElementById("txt2").innerHTML="<strong>"+h+"像素</strong>"; 
  document.getElementById("txt3").innerHTML="<strong>"+x+"像素</strong>"; 
  } 
  window.onscroll=Set; 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="left"> 
  <p></p> 
  <a href="javascript:closead();" title="关闭广告">×关闭</a> 
</div> 
<div id="right"> 
    <p></p> 
   <a href="javascript:closead();" title="关闭广告">×关闭</a> 
</div> 
<div class="main">页面主体内容1</div> 
<div class="main">    
   <hr /> 
   页面滚动条垂直移动的距离<span id="txt4" /></span><hr /> 
   页面滚动条的宽度：<span id="txt1" /></span><hr /> 
   页面滚动条的高度：<span id="txt2" /></span><hr /> 
   页面滚动条水平移动的距离：<span id="txt3" /></span> 
   <hr /> 
</div> 
<div class="main">页面主体内容3</div> 
<div class="main">页面主体内容4</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/float2.htm，浏览效果如图21.33所示。

[image: 445_01]
图21.33　固定对联广告



本例通过window对象的onscroll事件处理函数完成了需要的效果，即窗口滚动时发生事件，并执行相应的处理函数Set()。而get()函数用于获取滚动条信息，并返回1个数组，其元素按下标顺序分别为滚动条的垂直方向移动距离、水平方向移动距离（垂直滚动条该值为0像素）、宽度和高度。在Set函数中直接调用get()函数，并通过访问数组元素方式获取这4个值，最后将垂直方向移动距离值（变量y）直接增加到对联广告的style.Top中。其程序工作图如21.34所示。
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图21.34　固定对联广告



21.4.4　移动的对联广告

在很多网站相对固定对联来讲，有移动动画的对联更受浏览用户的欢迎，这样的对联广告显得有亲和力，不像固定对联广告那样古板。很多动画效果需要使用setInterval()函数，本例也一样。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为float3.htm，编写float3.htm文件代码如代码21.17所示。


代码21.17　移动对联广告：float3.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>移动对联广告</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0; 
  padding:0;} 
body {font-size:12px;} 
.main{width:300px; 
      height:300px; 
    margin:0px auto; 
    background:#eee; 
    border:1px solid #333;} 
p{height:90%;} 
#left,#right{width:110px; 
      height:230px; 
   background:#F58A33 url(float_img/buy.gif) no-repeat bottom right ; 
    color:#fff; 
    position:absolute; 
    top:40px;} 
#left{left:10px;} 
#right{right:10px;} 
a{color:#000; 
  display:block; 
  width:42px; 
  text-align:center; 
  height:12px; 
  border:1px solid #333; 
  font-weight:bold; 
  text-decoration:none;} 
a:visited{color:#000;} 
a:hover{color:#999; 
        border:1px dashed #999;} 
</style> 
<script type="text/javascript"> 
  function closead(){ 
   document.getElementById("left").style.display="none"; 
   document.getElementById("right").style.display="none"; 
  } 
  function get()  {      
  var x, y, w, h;          
     y=document.documentElement.scrollTop;          
     x=document.documentElement.scrollLeft;          
     w=document.documentElement.scrollWidth;          
     h=document.documentElement.scrollHeight;  
  var msg=new Array(y,x,w,h);     
  return msg;  
  }  
  function dis(){ 
     var y=get()[0];  
  var x=get()[1]; 
     var w=get()[2]; 
   var h=get()[3];     
  document.getElementById("txt4").innerHTML="<strong>"+y+"像素</strong>"; 
     document.getElementById("txt1").innerHTML="<strong>"+w+"像素</strong>"; 
  document.getElementById("txt2").innerHTML="<strong>"+h+"像素</strong>"; 
  document.getElementById("txt3").innerHTML="<strong>"+x+"像素</strong>"; 
  } 
  function Set(){  
     dis(); 
   function mod(){  
      var y=get()[0]; 
      var j=document.getElementById("right").style.pixelTop; 
      if(j!=(y+40)) { 
   var add=(y+40)-j; 
       if(add>0){ 
        add=1; 
    document.getElementById("right").style.pixelTop+=add; 
        document.getElementById("left").style.pixelTop+=add; 
    }else { 
        add=-1; 
    document.getElementById("right").style.pixelTop+=add; 
        document.getElementById("left").style.pixelTop+=add; 
    }    
  }else{ 
      clearInterval(intervalid); 
  } 
      } 
 var intervalid=setInterval(mod,100) 
  } 
  window.onscroll=Set; 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="left"> 
  <p></p> 
  <a href="javascript:closead();" title="关闭广告">×关闭</a> 
</div> 
<div id="right"> 
    <p></p> 
   <a href="javascript:closead();" title="关闭广告">×关闭</a> 
</div> 
<div class="main">页面主体内容1</div> 
<div class="main">    
   <hr /> 
   页面滚动条垂直移动的距离<span id="txt4" /></span><hr /> 
   页面滚动条的宽度：<span id="txt1" /></span><hr />
   页面滚动条的高度：<span id="txt2" /></span><hr /> 
   页面滚动条水平移动的距离：<span id="txt3" /></span> 
   <hr /> 
</div> 
<div class="main">页面主体内容3</div> 
<div class="main">页面主体内容4</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/float3.htm，浏览效果如图21.35所示。

[image: 448_01]
图21.35　移动对联广告



本例代码较多，但是程序工作并不复杂，其中closead()函数用于关闭对联广告，get()函数用于获取滚动条位置信息，dis()函数用于在页面主题内容的容器中显示滚动条位置信息。这些都是前面学习过的功能函数，本例重点在于Set()函数，此函数是onscroll事件的事件处理函数，当用户拖动滚动条后执行。其函数体内的关键变量有j、y和add，j变量引用两个对联广告当前的垂直位置（与文档顶端的距离），y变量引用滚动条的垂直移动距离。



说明：
 add变量用于判断用户拖动滚动条的方向，如果滚动条向上拖动，则add为负数，并被赋值-1，否则赋值为1。



本例没有使用对联广告容器的style.top属性，因为该值为字符串，含有px单位。为了方便操作，本例直接使用了style.pixelTop属性，其值可为数字（内部转换为字符串存储），方便数学运算操作。修改对联位置时直接加赋值add变量（1或-1），这样就达到了对联广告移动（向上或向下）的目的。为了使对联广告能不断地移动，Set()函数体中使用了前面学习过的setInterval()函数，设置为每隔100毫秒（0.1秒）执行1次mod()函数。其程序工作图如图21.36所示。
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图21.36　移动对联广告程序工作图



初学者调用setInterval()函数容易犯的错误有两个，一个是参数写成了“函数名()”，应该是函数名或代码段，另一个错误是没有及时清除间隔函数。第二个错误带来的问题非常严重，如果不及时清除间隔函数，将导致用户CPU资源迅速耗尽。



注意：
 本例代码不适用于Firefox浏览器。



21.5　HTML元素伸缩效果的制作

在本书大多数的示例中，网页中的元素好像非常死板，自从有了JavaScript的程序控制，网页元素都活跃了起来。在HTML元素类似动画的效果中，setInterval()函数被广泛使用，其实还可以使用setTimeout()函数，本节通过使用setTimeout()函数完成几个有意思的小例子。

21.5.1　制作进度条

很多读者都见过网站的进度条效果，似乎这是Flash动画的专利，其实利用JavaScript程序也可以完成很多类似动画效果。本节制作1个简单的进度条效果，读者可以发挥想象力，自己扩展特性。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为zoom.htm，编写zoom.htm文件代码如代码21.18所示。


代码21.18　动画进度条：zoom.htm



<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312"> 
<title>动画进度条</title> 
<style type="text/css"> 
h4{text-align:center;} 
#main{width:400px; 
      height:20px; 
    margin-left:auto; 
    margin-right:auto; 
      background:#eee;
   border:1px solid #333;}    
#bar{width:0px; 
     height:20px;   
  background:#eee url(zoom_img/bg.gif);} 
button{width:100px; 
       height:18px; 
    margin:10px; 
    background:#eee; 
    border:1px solid #333;} 
</style> 
<script language="JavaScript"> 
var act; 
function over(){ 
  var w=document.getElementById("bar").style.pixelWidth; 
  if (w < 400){ 
    document.getElementById("bar").style.pixelWidth= w + 2; 
 document.getElementById("txt").innerText="Loading..."+Math.floor((w/400)*100)+"%"; 
    clearTimeout(act); 
    act=setTimeout(over, 10); 
  }else{ 
    document.getElementById("txt").innerText="载入完成100%"; 
  } 
} 
function out(){ 
   var w=parseInt(document.getElementById("bar").style.pixelWidth); 
   if (w > 0){ 
      document.getElementById("bar").style.pixelWidth=w - 2; 
   document.getElementById("txt").innerText="Loading..."+Math.floor ((w/400)*100)+"%"; 
      clearTimeout(act); 
      act=setTimeout(out,10); 
   }else{ 
    document.getElementById("txt").innerText="等待载入0%"; 
  } 
} 
</script> 
</head> 
<body> 
<h4 id="txt">等待载入0%</h4> 
<div id="main"  onmouseover="over();" onMouseOut="out();"> 
    <div id="bar"></div> 
</div> 
<button onClick="over();">开始载入</button><button onClick="out();">开始卸载</button> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/zoom.htm，浏览效果如图21.37所示。当浏览用户单击“开始载入”按钮，或鼠标滑入浅灰色容器后，浏览效果如图21.38所示。载入完成浏览效果如图21.39所示。
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	图21.37　进度条默认状态
	图21.38　进度条动画形式




[image: 451_03]
图21.39　进度条完成形式



当用户单击“开始卸载”按钮或滑入浅灰色容器并滑出时，动画将会反向进行。本例程序的关键处在于setTimeout()函数调用所属函数，形成1个循环结构。所以读者编写类似的例子时，一定要给出循环结束的条件，否则将出现死循环。



注意：
 本例代码不适用于Firefox浏览器。



21.5.2　制作可伸缩的菜单组

本例和上节的进度条动画效果不同，只是控制容器的显示与否，以达到伸缩的效果。很多读者对QQ软件的好友分组比较熟悉，本例的效果有点类似QQ好友分组选项的伸缩，即此伸彼缩。当其中一块内容显示时，其他内容都会消失。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为zoom2.htm，编写zoom2.htm文件代码如代码21.19所示。


代码21.19　伸缩选项组：zoom2.htm



<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312"> 
<title>伸缩菜单组</title> 
<script language=JavaScript> 
function Set(ct) 
{ 
 if (ct.style.display=="none"){ 
   var divs=document.getElementsByTagName("div"); 
   for(var i=0;i<divs.length;i++){ 
  divs[i].style.display="none";  
 } 
 ct.style.display="block";  
  }else{   
    ct.style.display="none"; 
  } 
}
</script> 
<style type="text/css"> 
a{display:block; 
  width:200px; 
  height:20px; 
  text-decoration:none; 
  text-align:center; 
  margin-top:5px; 
  border:1px solid #ccc; 
  color:fff; 
  font-weight:bold; 
  outline:none; 
  background:url(zoom_img/bg2.gif);} 
a:visited{color:fff;} 
a:hover{background:url(zoom_img/bg3.gif); 
        color:#333;} 
#ct1,#ct2,#ct3,#ct4,#ct5{border:1px solid #ccc; 
                         border-top:none; 
       width:200px; 
       height:30px; 
       background:url(zoom_img/bg4.gif) repeat-x bottom;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<a href="javascript:Set(ct1);" hidefocus="true">公司介绍</a> 
<div id="ct1" style="display:none" >公司介绍内容区</div> 
<a href="javascript:Set(ct2);" hidefocus="true">产品介绍</a> 
<div id="ct2" style="display:none" >产品介绍内容区</div> 
<a href="javascript:Set(ct3);" hidefocus="true">公司文化</a> 
<div id="ct3" style="display:none" >公司文化内容区</div> 
<a href="javascript:Set(ct4);" hidefocus="true">公司活动</a> 
<div id="ct4" style="display:none" >公司活动内容区</div> 
<a href="javascript:Set(ct5);" hidefocus="true">留言内容</a> 
<div id="ct5" style="display:none" >留言内容内容区</div> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/zoom2.htm，浏览效果如图21.40所示。在默认情况下，只有标题选项显示，当浏览用户单击“公司文化”选项时，浏览效果如图21.41所示。此时，如果浏览用户单击其他选项时，浏览效果如图21.42所示。
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	图21.40　菜单组默认状态
	图21.41　鼠标单击“公司文化”选项
	图21.42　鼠标单击“留言内容”选项




可见，本例效果类似于QQ的好友分组效果，即“此长彼消”伸缩效果。代码中主要使用了style对象的display属性，控制内容块容器的显示与否，其程序工作图如图21.43所示。
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图21.43　伸缩菜单组程序工作图



21.6　小结

本章没有理论知识的学习，完全以实例的方式综合运用前面所学知识。笔者选取的各个实例比较有代表性，是很多网站中常用的JavaScript应用。由于效果的实现方法有多种，笔者采取了比较简单明了的方法完成实例，某些效果不兼容Firefox浏览器，读者可自行修改。本章还有很多的知识点，融于实例讲解中学习，所以读者不能满足于书中实例的重复练习，而要学会修改代码并制作属于自己的效果。



第4篇　网页制作综合实例

第22章　制作个人网站

第23章　制作门户网站


第22章　制作个人网站

个人网站似乎是比较遥远的词汇了，互联网在我国普及的前期（2002年之前），由于当时很多大型网站提供免费网站空间及域名，个人站点（网页）成为很多人展示自我的选择。其实，当前网络流行的个人博客、QQ空间都是另一种形式的个人网站，不过用户只需考虑内容的填充，而不必考虑技术的实现。本章要学习的正是个人网站技术实现部分，包含从网站的规划、页面视觉设计到代码编写，最后到发布的全过程。

22.1　网站整体规划

做任何项目都需要提前进行规划，首先从大局出发，进行完整的需求分析，然后才考虑效果图样和具体的代码编写。本章内容为相对比较简单的个人网站，虽然结构不复杂，但是读者一定不要省略这一步，在以后的实际项目中规划能提高项目开发的效率。

22.1.1　网站结构规划

个人网站是网站应用中比较简单随意的一种形式，每个人都有自己的规划，笔者以常见的博客形式规划本章的个人网站实例，其结构效果图如图22.1所示。
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图22.1　个人网站整体结构图



浏览用户通过域名访问本个人网站并显示首页，首页含有通向其他页面的超级链接。



说明：
 由于本书没有涉及服务器端编程，示例网站中的动态部分由静态页面模拟完成。



22.1.2　页面功能划分

为了统一全站的风格，本站4个页面采用统一的头部和底部，头部为视觉形象部分和导航条部分，底部为版权信息或个人信息部分。网站页面的功能通用图如图22.2所示。
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图22.2　个人网站页面通用结构图



在完整的网站中将会大量使用服务器端编程技术，对于不同页面，根据页面功能共用的部分可以有内容的区别。如图22.2所示中的每个页面共用的视觉形象展示、全站导航条和底部信息部分，可独立为单独的文件，供其他页面包含进去（类似于链接外部样式表文件）。不过本例网站实例仍然采用传统的方法制作。

22.1.3　页面内容结构布局

本节的页面结构即每个页面不同内容的展示方法，只有确定内容布局，制作效果图才能有的放矢。个人网站的首页一般汇聚了其他页面的最新内容，其本身没有具体的内容，所以首页的信息类别最丰富。本节网站实例结构布局以首页为例，结构如图22.3所示。
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图22.3　个人网站页面主体内容区结构图



22.2　页面设计效果图

本例页面设计效果图使用Photoshop软件制作，设计时要考虑代码的编写复杂度和载入图片的总体积，如可用纯色就不用渐变色，可用渐变色就不用无规律图片（如照片）。因为纯色可直接用代码指定，所以不需要使用图片，而渐变色需使用图片。其实渐变色也可以用代码指定，但是Firefox浏览器不支持。由于渐变色图片只需要1像素宽（垂直渐变）的图片作为容器背景平铺，相对而言比无规律图片像素数量少很多。笔者设计了本节实例的效果图，读者可以作为参考，效果图如图22.4所示。
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图22.4　个人网站设计效果图



本网站效果图使用了比较简单的颜色构成，可以给人比较清爽的感觉。在本例的实际代码编写中，读者需要重点注意图片与代码配合的各种技巧。同样的效果图，良好的代码编写可以使网页体积比预想的减小很多，这样也可以加快页面的载入速度。

22.3　站点目录规划

由于Web开发是多种技术、多种资源的集合，在动手编写代码前，必须对站点的目录进行规划。如果没有良好的目录规划，在大型项目中设计师将迷失在代码的海洋中。

22.3.1　规划各种资源目录

读者在HTML部分学习过，创建1个网站需要独立的网站根目录，而里面除了各种各样的HTML文档以外，还有很多资源文件。在创建网站目录时，需要按类别创建相应的资源子目录，用于存放图片文件、Flash动画文件、CSS文件和JavaScript文件。笔者对于本节实例各种目录的规划如图22.5所示。
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图22.5　规划资源目录



22.3.2　配置IIS虚拟目录

网页服务器中常常放置了多个网站，而这些网站根目录往往不在磁盘上的同一处，而虚拟目录可以使同一个域名访问多个不同位置的网站。本例的个人网站将网站根目录命名为personal，并将其放置在磁盘的E盘根目录下，而在前面的学习中，IIS配置网站目录为“D:\web\”。配置虚拟目录后，位于磁盘其他位置的网站同样可以通过“http://localhost/”加上目录名访问。

（1）首先打开IIS信息服务器，右击“默认网站”选项，在弹出的菜单中选择“新建|虚拟目录...”命令，如图22.6所示。
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图22.6　新建虚拟目录



（2）系统将会弹出“虚拟目录创建向导”窗口，单击“下一步”按钮，输入“别名”（即通过域名访问的目录名），如图22.7所示。

[image: 460_01]
图22.7　设置虚拟目录别名



（3）读者可根据喜好定义自己的别名，单击“下一步”按钮，输入新网站在磁盘上的目录位置，或单击“浏览”按钮选择，如图22.8所示。
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图22.8　指定虚拟目录实际目录路径



（4）窗口将提示选择虚拟目录的访问权限，除非有特殊需要，读者可保持默认选项，然后单击“下一步”按钮，如图22.9所示。
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图22.9　设置虚拟目录权限



（5）完成虚拟目录的设置后，本节个人网站实例将通过“http://localhost/mine/”访问，即读者可通过“http://localhost/mine/”访问磁盘路径为“E:\personal\”的目录下的网页文件了。在IIS信息服务的管理窗口中，添加虚拟目录成功后的效果如图22.10所示。
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图22.10　虚拟目录创建成功



22.4　构建XHTML结构并用CSS布局

有了设计的效果图，接下来构建XHTML页面的结构，然后用CSS代码进行布局，并设置初步的样式属性。在E:\personal\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为index.htm，编写index.htm文件代码如代码22.1所示。


代码22.1　首页文件结构代码：index.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>个人网站-首页</title> 
<style type="text/css"> 
*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
ul{list-style:none;} 
body{background:#d9d7cb; 
     font-size:12px;} 
#top,#vi,#nav,#main,#bt{width:779px; 
                        margin:0px auto;} 
#top,#bt{background:#000;} 
#top{height:18px; 
     padding-top:5px; 
  text-align:right; 
     color:#fff;} 
#top_txt{margin-right:5px;} 
#vi{height:85px; 
    background:#98a363;} 
#nav{height:35px; 
       
       background:#e6e4db;} 
#nav ul{margin-left:30px;} 
#nav ul li{float:left;} 
#nav ul a{display:block; 
         width:85px; 
   height:25px; 
   padding-top:10px; 
   text-decoration:none; 
   letter-spacing:15px; 
   text-align:center; 
   color:#000; 
   font-size:15px; 
   font-weight:bold;} 
#nav ul a:visited{color:#000;} 
#nav ul a:hover{color:#98a363; 
        background:#fff;} 
#nav ul li.bar{width:6px; 
               padding-top:12px;} 
#main{height:560px; 
      background:#fff;} 
#left{width:180px; 
      height:350px; 
    border:1px solid #d9d7cb; 
    margin:10px; 
    float:left; 
    clear:left;} 
h4{letter-spacing:1em; 
   font-size:15px; 
   background:#e6e4db; 
   height:24px; 
   border-bottom:1px solid #d9d7cb; 
   padding-top:5px; 
   margin-top:2px; 
   padding-left:10px;} 
#left h4{width:170px;} 
#left ul{margin:16px;line-height:3em;} 
#left li{width:150px; 
         white-space:nowrap; 
         overflow:hidden; 
        text-overflow:ellipsis;} 
#right{width:564px; 
       height:350px; 
     border:1px solid #d9d7cb; 
     margin-top:10px; 
     float:left;} 
#right h4{width:554px;} 
#right h5,#right .date,#right p{margin-left:30px;} 
#right h5{margin-top:10px; 
          font-size:13px;} 
.date{font-style:italic;} 
#right p{width:500px; 
         height:90px; 
   background:#f4f4f0; 
   border:1px solid #999;    
   text-indent:2em; 
   overflow:hidden;} 
hr{margin-top:20px;} 
#photo{width:756px; 
       height:176px; 
       border:1px solid #d9d7cb; 
     margin-left:10px; 
     float:left;} 
#photo h4{width:746px;} 
#photo_img{width:700px; 
           margin-left:60px; 
      margin-top:10px; 
           text-align:center;} 
#photo img{display:block; 
           width:100px; 
           height:100px; 
      float:left; 
      margin-right:30px; 
      border:1px solid #d9d7cb;} 
#photo h5{width:100px; 
          margin-right:30px; 
     margin-top:5px; 
     font-size:12px; 
          float:left;} 
#bt{height:46px; 
    padding-top:34px; 
    text-align:center; 
    color:#fff;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="top"> 
   <div id="top_txt">收藏本页</div> 
</div> 
<div id="vi"></div> 
<div id="nav"> 
   <ul> 
      <li><a href="#" target="_self">首页</a></li> 
      <li class="bar">|</li> 
      <li><a href="#" target="_self">日志</a></li> 
      <li class="bar">|</li> 
      <li><a href="#" target="_self">相册</a></li> 
      <li class="bar">|</li> 
      <li><a href="#" target="_self">留言</a></li> 
   </ul> 
</div> 
<div id="main"> 
  <div id="left"> 
     <h4>|最新留言</h4> 
  <ul> 
     <li>◆留言内容一</li> 
     <li>◆留言内容二</li> 
     <li>◆留言内容三</li> 
     <li>◆留言内容四</li> 
     <li>◆留言内容五</li> 
     <li>◆留言内容六</li> 
     <li>◆留言内容七</li> 
     <li>◆留言内容八</li> 
  </ul> 
  </div> 
  <div id="right"> 
     <h4>|最新日志</h4> 
  <h5>日志标题一</h5> 
  <span class="date">日志修改时间</span> 
  <br /> 
  <p>日志内容一</p> 
  <hr /> 
  <h5>日志标题二</h5> 
  <span class="date">日志修改时间</span> 
  <br /> 
  <p>日志内容二</p> 
  </div> 
  <div id="photo"> 
     <h4>|最新相片</h4> 
  <div id="photo_img"> 
     <img src="" /> 
     <img src="" /> 
     <img src="" /> 
     <img src="" /> 
     <img src="" /> 
     <h5>相片说明</h5> 
     <h5>相片说明</h5> 
     <h5>相片说明</h5> 
     <h5>相片说明</h5> 
     <h5>相片说明</h5> 
  </div> 
  </div> 
</div> 
<div id="bt">底部个人信息</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/mine/index.htm，浏览效果如图22.11所示。

[image: 464_01]
图22.11　首页文件结构代码



任何页面布局都是一边调整一边预览页面来完成，本例代码在IE7.0和Firefox浏览器中测试通过。如果读者需要兼容IE6.0浏览器，需对部分CSS代码做兼容处理。



说明：
 由于各页面结构基本相似，笔者只展示首页结构制作代码。



22.5　参照最终效果图美化页面样式

完成了页面的结构编写后，接下来可以用CSS代码进行细节美化，使页面符合设计效果图。美化的原则是尽量少用图片（节省页面体积），尽量用背景图插入图片（能精确控制位置）。

22.5.1　输入所有的标题和内容

由于其他页面和首页的基本样式及布局相似，所以先把首页CSS代码公共部分分离到外部样式表文件中，实现全站CSS代码复用。在E:\personal\目录下创建CSS样式表文件，命名为style.css，编写style.css文件代码如代码22.2所示。


代码22.2　网站公共样式表文件：style.css



*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
ul{list-style:none;} 
body{background:#d9d7cb; 
     font-size:12px;} 
#top,#vi,#nav,#main,#bt{width:779px; 
                        margin:0px auto;} 
#top,#bt{background:#000;} 
#top{height:18px; 
     padding-top:5px; 
  text-align:right; 
     color:#fff;} 
#top_txt{margin-right:5px;} 
#vi{height:85px; 
    background:#98a363;} 
#tt{margin-left:120px; 
    padding-top:20px; 
 text-indent:-40px; 
 line-height:1.8em; 
 font-size:14px; 
 font-weight:bold;} 
#nav{height:35px; 
     background:#e6e4db;} 
#nav ul{margin-left:30px;} 
#nav ul li{float:left;} 
#nav ul a{display:block; 
         width:85px; 
   height:25px; 
   padding-top:10px; 
   text-decoration:none; 
   letter-spacing:15px; 
   text-align:center; 
   color:#000; 
   font-size:15px; 
   font-weight:bold;} 
#nav ul a:visited{color:#000;} 
#nav ul a:hover{color:#98a363; 
        background:#fff;} 
#nav ul li.bar{width:6px; 
               padding-top:12px;} 
#main{height:560px; 
      background:#fff;} 
#bt{height:46px; 
    padding-top:34px; 
    text-align:center; 
    color:#fff;} 



然后在首页的容器中填入页面的具体内容，即标题、段落文本、列表项文本及相片等。被抽离公共CSS代码的首页文件必须加入外部链接CSS的代码，即<link href="样式表文件路径"/>，修改后的index.htm如代码22.3所示。


代码22.3　首页文件：index.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>个人网站-首页</title> 
<link href="css/style.css" type="text/css" rel="stylesheet" /> 
<style type="text/css"> 
#left{width:180px; 
      height:350px; 
    border:1px solid #d9d7cb; 
    margin:10px; 
    float:left; 
    clear:left;} 
h4{letter-spacing:1em; 
   font-size:15px; 
   background:#e6e4db; 
   height:24px; 
   border-bottom:1px solid #d9d7cb; 
   padding-top:5px; 
   margin-top:2px; 
   padding-left:10px;} 
#left h4{width:170px;} 
#left ul{margin:16px; 
         line-height:3em;} 
#left li{width:150px; 
         white-space:nowrap; 
         overflow:hidden; 
        text-overflow:ellipsis;} 
#right{width:564px; 
       height:350px; 
     border:1px solid #d9d7cb; 
     margin-top:10px; 
     float:left;} 
#right h4{width:554px;} 
#right h5,#right .date,#right p{margin-left:30px;} 
#right h5{margin-top:10px; 
          font-size:13px;} 
.date{font-style:italic;} 
#right p{width:500px; 
         height:90px; 
   background:#f4f4f0; 
   border:1px solid #999;    
   text-indent:2em; 
   line-height:1.5em; 
   overflow:hidden;} 
hr{margin-top:20px;} 
#photo{width:756px; 
       height:176px; 
       border:1px solid #d9d7cb; 
     margin-left:10px; 
     float:left;} 
#photo h4{width:746px;} 
#photo_img{width:700px; 
           margin-left:60px; 
      margin-top:10px; 
           text-align:center;} 
#photo img{display:block; 
           width:100px; 
           height:100px; 
      float:left; 
      margin-right:30px; 
      border:1px solid #d9d7cb;} 
#photo h5{width:100px; 
          margin-right:30px; 
     margin-top:5px; 
     font-size:12px; 
          float:left;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="top"> 
   <div id="top_txt">收藏本页|联系站长</div> 
</div> 
<div id="vi"> 
   <div id="tt">成功没有早晚<br /> 
   努力就有收获</div> 
</div> 
<div id="nav"> 
   <ul> 
      <li><a href="index.htm" target="_self">首页</a></li> 
      <li class="bar">|</li> 
      <li><a href="article.htm" target="_self">日志</a></li> 
      <li class="bar">|</li> 
      <li><a href="photo.htm" target="_self">相册</a></li> 
      <li class="bar">|</li> 
      <li><a href="msg.htm" target="_self">留言</a></li> 
   </ul> 
</div> 
<div id="main"> 
  <div id="left"> 
     <h4>|最新留言</h4> 
  <ul> 
     <li>◆多拍点相片啊，大家分享一下。</li> 
     <li>◆相片很好看，真的，不骗你。</li> 
     <li>◆能否放一点北京奥运会的内容啊。</li> 
     <li>◆还行了，虽然简单了一点。</li> 
     <li>◆嗯，不错，看来学习网站制作并不困难。</li> 
     <li>◆这个网站结构怎么这么简单啊？</li> 
     <li>◆网站主体颜色我不太喜欢，你能否用酷一点的颜色啊？</li> 
     <li>◆恭喜啊，个人网站终于开张了，下次记得请我们吃饭啊。</li> 
  </ul> 
  </div> 
  <div id="right"> 
     <h4>|最新日志</h4> 
  <h5>Internet技术的应用</h5> 
  <span class="date">2011/01/25</span> 
  <br /> 
  <p>在信息技术发达的今天，读者每天都可以感受到Internet技术在生活中的巨大作用。通过Internet，读者可以每天
浏览到最新的新闻，可以参与论坛各种话题火热的讨论，可以和世界各地的朋友一起玩游戏等。</p> 
  <hr /> 
  <h5>网页技术学前班</h5> 
  <span class="date">2011/01/23</span> 
  <br /> 
  <p>Internet，中文称为国际互联网。众所周知，Internet起源于1969年，由美国国防部授权ARPANET（高级研究规
划署）进行的互联网的试验。当初没有人会预料到，在几十年后的今天，互联网成了全球互通的主要方式。网页是 Internet 最主
要的组成部分，在本章读者可以学到很多Internet及网页制作方面的基础知识。TCP/IP协议使用客户端/服务器模式进行通信。
TCP/IP 通信是点对点的，即通信是网络中的一台主机与另一台主机之间的。读者要了解的是，当前 Internet 上数据都是通过
TCP/IP在网络上进行控制、转发的。 
</p> 
  </div> 
  <div id="photo"> 
     <h4>|最新相片</h4> 
  <div id="photo_img"> 
     <img src="img/l_01.jpg" /> 
     <img src="img/l_02.jpg" /> 
     <img src="img/l_03.jpg" /> 
     <img src="img/l_04.jpg" /> 
     <img src="img/l_05.jpg" /> 
     <h5>森林美景</h5> 
     <h5>地球景色</h5> 
     <h5>世界遗产</h5> 
     <h5>校园一角</h5> 
     <h5>江边</h5> 
  </div> 
  </div> 
</div> 
<div id="bt">本网站版权为YEQING所有</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/mine/index.htm，浏览效果如图22.12所示。

[image: 468_01]
图22.12　首页文件结构运行效果



由于Firefox浏览器不支持text-overflow:ellipsis（显示省略号），所以本例页面在Firefox浏览器中留言部分显示为字符被截断。

22.5.2　用CSS设置背景图片

在上一节的操作中完成了首页页面的内容填充，本节要完成页面的主体背景图和形象展示块的背景设置。从设计效果图上可看到，页面背景部分采用了阴影和纯色的结合，如图22.13所示。

[image: 469_01]
图22.13　效果图页面背景



对于类似的带阴影背景，可以如图22.14所示的图片作为body元素背景图，设置背景垂直平铺并居中。为了进一步减小图片大小，可将本图片裁剪为1像素高度并命名为body_bg.jpg。

[image: 469_02]
图22.14　准备效果图页面背景素材



形象展示块的背景可直接设置如图22.15所示图片，将其命名为vi.jpg，读者也可根据自己的需要设置其他图片。

[image: 469_03]
图22.15　效果图形象板块背景



将以上图片放入E:\personal\img目录，由于这些背景设置属于全站共用的样式，所以CSS代码在style.css文件中添加，style.css中代码修改部分如下：


body{background:#d9d7cb url(../img/body_bg.jpg) repeat-y center; 
     font-size:12px;} 
#vi{height:85px; 
   background:#98a363 url(../img/vi.jpg) no-repeat;} 



在外部样式表中指定相对路径时，以外部样式表的位置为相对路径参照，而不是HTML文档，所以以上代码中图片路径的img目录属于上层目录。

22.5.3　用CSS设置渐变背景

本节通过CSS代码设置导航条渐变背景，及主体内容中各功能板块的标题栏背景。导航条内含4个超级链接，除了导航条本身的背景图片，超级链接在鼠标滑过时也有1个背景图片，如图22.16所示。

[image: 469_04]
图22.16　效果图导航条背景



将图中左边的渐变图片裁剪为1像素宽，设置为导航条的背景，用同样的方法将右边的图片裁剪为1像素宽，设置为a元素:hover伪类的背景。style.css修改部分如下：


#nav{height:35px; 
     background:#e6e4db url(../img/nav_bg.jpg);} 
#nav ul a:hover{color:#98a363; 
              background:#fff url(../img/hover_bg.jpg);} 



主体内容的功能板块标题栏背景是同样的背景样式，如图22.17所示。

[image: 470_01]
图22.17　效果图标题栏背景



将图中左边的渐变图片裁剪为1像素宽，设置为导航条的背景。编写index.htm的CSS样式修改部分如下：


h4{letter-spacing:1em; 
   font-size:15px; 
   background:#e6e4db url(img/h4_bg.jpg); 
   height:24px; 
   border-bottom:1px solid #d9d7cb; 
   padding-top:5px; 
   margin-top:2px; 
   padding-left:10px;} 



22.5.4　用CSS设置页面垂直滚动条样式

浏览器的垂直滚动条是用户比较熟悉的操作元素，一般情况下，滚动条的样式和所属浏览器的样式保持一致。但是很多网页将滚动条通过CSS设置为自定义的样式，本例网站也制作个性化滚动条，为了考虑浏览器兼容性，需将样式同时应用于html标签和body标签。在style.css中加入以下代码：


html,body{scrollbar-face-color: #98a363; 
          scrollbar-highlight-color: #e3e69d; 
          scrollbar-shadow-color: #999; 
          scrollbar-3dlight-color: #000; 
          scrollbar-arrow-color: #000; 
          scrollbar-track-color: #f4f4f0; 
          scrollbar-darkshadow-color: #666;} 



其中比较重要的颜色设置为scrollbar-face-color属性，这是滚动条滑块的正面颜色，scrollbar-track-color属性是滚动条轨道的颜色，其他属性为高光区和阴影区颜色属性。本例设置滚动条样式后，浏览效果如图22.18所示。

[image: 470_02]
图22.18　滚动条样式效果



22.6　首页添加动态行为

本站首页动态行为比较少，主要利用JavaScript显示用户的系统信息，添加收藏夹等。在前面的JavaScript部分学习过浏览器对象模型，可以获取各种浏览用户的信息，本例的网站将获取浏览用户的浏览器是否为IE及屏幕分辨率信息。在E:\personal\js\目录下创建JavaScript文件，命名为main.js，编写main.js文件代码如代码22.4所示。


代码22.4　外部JavaScript文件：main.js



  function sys(){ 
   if(navigator.appName=='Microsoft Internet Explorer'){ 
      document.getElementById("sysmsg").innerHTML='您使用的浏览器是微软公司的IE浏览器<br />'; 
   } 
       document.getElementById("sysmsg").innerHTML+=' 您的屏幕分辨率为'+screen.width+' ×
'+screen.height; 
  } 
  function addFav(title) { 
    var url=location.href; 
    if (window.sidebar) {  
        window.sidebar.addPanel(title, url,"");  
       } else if( document.all ) { 
        window.external.AddFavorite( url, title); 
       } else if( window.opera && window.print ) { 
        return true; 
      } 
   } 
  window.onload=sys; 



JavaScript文件中定义了两个函数，sys()函数在页面载入后执行，可在页面底部的span元素中显示用户信息。用户单击页面顶部的“收藏本页”链接将执行addFav()函数，可将本页URL添加到用户收藏夹，函数可接收1个参数，代表收藏夹中URL的名称。在index.htm代码中必须加上链接main.js的语句，并且为“收藏本页”添加超级链接及事件函数声明，“联系站长”也需加上邮件超级链接，方便用户联系站长。为了满足上述要求，修改index.htm文件如代码22.5所示。


代码22.5　首页文件最终效果：index.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3. 
org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>个人网站-首页</title> 
<link href="css/style.css" type="text/css" rel="stylesheet" /> 
<script type="text/javascript" src="js/main.js"></script> 
<style type="text/css"> 
#left{width:180px; 
      height:350px; 
    border:1px solid #d9d7cb; 
    margin:10px; 
    float:left; 
    clear:left;} 
h4{letter-spacing:1em; 
   font-size:15px; 
   background:#e6e4db url(img/h4_bg.jpg); 
   height:24px; 
   border-bottom:1px solid #d9d7cb; 
   padding-top:5px; 
   margin-top:2px; 
   padding-left:10px;} 
#left h4{width:170px;} 
#left ul{margin:16px; 
         line-height:3em;} 
#left li{width:150px; 
         white-space:nowrap; 
         overflow:hidden; 
        text-overflow:ellipsis;} 
#right{width:564px; 
       height:350px; 
     border:1px solid #d9d7cb; 
     margin-top:10px; 
     float:left;} 
#right h4{width:554px;} 
#right h5,#right .date,#right p{margin-left:30px;} 
#right h5{margin-top:10px; 
          font-size:13px;} 
.date{font-style:italic;} 
#right p{width:500px; 
         height:90px; 
   background:#f4f4f0; 
   border:1px solid #999;    
   text-indent:2em; 
   line-height:1.5em; 
   overflow:hidden;} 
hr{margin-top:20px;} 
#photo{width:756px; 
       height:176px; 
       border:1px solid #d9d7cb; 
     margin-left:10px; 
     float:left;} 
#photo h4{width:746px;} 
#photo_img{width:700px; 
           margin-left:60px; 
      margin-top:10px; 
           text-align:center;} 
#photo img{display:block; 
           width:100px; 
           height:100px; 
      float:left; 
      margin-right:30px; 
      border:1px solid #d9d7cb;} 
#photo h5{width:100px; 
          margin-right:30px; 
     margin-top:5px; 
     font-size:12px; 
          float:left;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="top"> 
   <div id="top_txt"><a href="javascript:addFav('个人网站示例');" title="添加本页到收藏夹">收藏本页
</a>|<a href="mailto:zhanzhang@qq.com" title="给站长发邮件">联系站长</a></div> 
</div> 
<div id="vi"> 
   <div id="tt">成功没有早晚<br /> 
   努力就有收获</div> 
</div> 
<div id="nav"> 
   <ul> 
      <li><a href="index.htm" target="_self">首页</a></li> 
      <li class="bar">|</li> 
      <li><a href="article.htm" target="_self">日志</a></li> 
      <li class="bar">|</li> 
      <li><a href="photo.htm" target="_self">相册</a></li> 
      <li class="bar">|</li> 
      <li><a href="msg.htm" target="_self">留言</a></li> 
   </ul> 
</div> 
<div id="main"> 
  <div id="left"> 
     <h4>|最新留言</h4> 
  <ul> 
     <li>◆多拍点相片啊，大家分享一下。</li> 
     <li>◆相片很好看，真的，不骗你。</li> 
     <li>◆能否放一点北京奥运会的内容啊。</li> 
     <li>◆还行了，虽然简单了一点。</li> 
     <li>◆嗯，不错，看来学习网站制作并不困难。</li> 
     <li>◆这个网站结构怎么这么简单啊？</li> 
     <li>◆网站主体颜色我不太喜欢，你能否用酷一点的颜色啊？</li> 
     <li>◆恭喜啊，个人网站终于开张了，下次记得请我们吃饭啊。</li> 
  </ul> 
  </div> 
  <div id="right"> 
     <h4>|最新日志</h4> 
  <h5>Internet技术的应用</h5> 
  <span class="date">2011/01/25</span> 
  <br /> 
  <p>在信息技术发达的今天，读者每天都可以感受到Internet技术在生活中的巨大作用。通过Internet，读者可以每天
浏览到最新的新闻，可以参与论坛各种话题火热的讨论，可以和世界各地的朋友一起玩游戏等。</p> 
  <hr /> 
  <h5>网页技术学前班</h5> 
  <span class="date">2011/01/23</span> 
  <br /> 
  <p>Internet，中文称为国际互联网。众所周知，Internet起源于1969年，由美国国防部授权ARPANET（高级研究规
划署）进行的互联网的试验。当初没有人会预料到，在几十年后的今天，互联网成了全球互通的主要方式。网页是 Internet 最主
要的组成部分，在本章读者可以学到很多Internet及网页制作方面的基础知识。TCP/IP协议使用客户端/服务器模式进行通信。
TCP/IP 通信是点对点的，即通信是网络中的一台主机与另一台主机之间的。读者要了解的是，当前 Internet 上数据都是通过
TCP/IP在网络上进行控制、转发的。 
</p> 
  </div> 
  <div id="photo"> 
     <h4>|最新相片</h4> 
  <div id="photo_img"> 
     <img src="img/l_01.jpg" /> 
     <img src="img/l_02.jpg" /> 
     <img src="img/l_03.jpg" /> 
     <img src="img/l_04.jpg" /> 
     <img src="img/l_05.jpg" /> 
     <h5>森林美景</h5> 
     <h5>地球景色</h5> 
     <h5>世界遗产</h5> 
     <h5>校园一角</h5> 
     <h5>江边</h5> 
  </div> 
  </div> 
</div> 
<div id="bt">本网站版权为YEQING所有<br /><span id="sysmsg"></span></div> 
</body> 
</html>  



综合前面所有的样式设置，修改style.css如代码22.6所示。


代码22.6　外部样式表文件：style.css



*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
html,body{scrollbar-face-color: #98a363; 
          scrollbar-highlight-color: #e3e69d; 
          scrollbar-shadow-color: #999; 
          scrollbar-3dlight-color: #000; 
          scrollbar-arrow-color: #000; 
          scrollbar-track-color: #f4f4f0; 
          scrollbar-darkshadow-color: #666;} 
ul{list-style:none;} 
body{background:#d9d7cb url(../img/body_bg.jpg) repeat-y center; 
     font-size:12px;} 
#top,#vi,#nav,#main,#bt{width:779px; 
                        margin:0px auto;} 
#top,#bt{background:#000;} 
#top{height:18px; 
     padding-top:5px; 
  text-align:right; 
     color:#fff;} 
#top_txt{margin-right:5px;} 
#top_txt a{color:#fff; 
           text-decoration:none;} 
#top_txt a:visited{color:#fff;} 
#top_txt a:hover{color:#ddd;} 
#vi{height:85px; 
    background:#98a363 url(../img/vi.jpg) no-repeat;} 
#tt{margin-left:120px; 
    padding-top:20px; 
 text-indent:-40px; 
 line-height:1.8em; 
 font-size:14px; 
 font-weight:bold;d} 
#nav{height:35px; 
     background:#e6e4db url(../img/nav_bg.jpg);} 
#nav ul{margin-left:30px;} 
#nav ul li{float:left;} 
#nav ul a{display:block; 
         width:85px; 
   height:25px; 
   padding-top:10px; 
   text-decoration:none; 
   letter-spacing:15px; 
   text-align:center; 
   color:#000; 
   font-size:15px; 
   font-weight:bold;} 
#nav ul a:visited{color:#000;} 
#nav ul a:hover{color:#98a363; 
                background:#fff url(../img/hover_bg.jpg);} 
#nav ul li.bar{width:6px; 
               padding-top:12px;} 
#main{height:560px; 
      background:#fff;} 
#bt{height:46px; 
    padding-top:34px; 
    text-align:center; 
    color:#fff;} 



在浏览器地址栏输入http://localhost/mine/index.htm，浏览效果如图22.19所示。

[image: 475_01]
图22.19　首页最终效果



22.7　制作日志页面

本节将制作日志页面，日志中包含了网站主要的文章内容，主要用于展示站长的个人文章及转载的精华文章（如技术文章）。由于日志页面样式和首页相差不多，本节重点讨论如何实现日志内容的浏览功能。

22.7.1　日志浏览功能思路分析

为了节省编写代码的工作量，笔者直接将index.htm代码复制到article.htm（日志页面）中，并删除不需要的留言功能板块和相片功能板块。进行必要的样式设置后，article.htm的页面效果如图22.20所示。

[image: 476_01]
图22.20　日志页面结构完成效果



相对于首页的日志功能板块，日志页面一次显示5条日志，并加了“下一页”超级链接。本书只学习网页的前台制作部分，所以涉及服务器端程序的部分用静态页面模拟，这个“下一页”超级链接是无效的链接。article.htm页面中在文章的标题部分加上了超级链接，为了使浏览者单击后可以浏览文章的具体内容。在实际的网站制作中，浏览文章具体功能由服务器端程序完成，笔者采用了JavaScript程序显示。

本例页面具体思路为：将页面中5条日志的具体内容分别放入图中可视的p元素中，默认情况下，浏览者只能看到第1行。在页面中添加1个隐藏的并且绝对定位的容器，当用户单击日志标题后，将p元素内容及相应的标题和日期传递给这个容器，并显示该容器。为了考虑不同分辨率的浏览器，隐藏容器的宽度必须使用自适应值，通过CSS设置将其定位与列表重合，即遮挡日志列表。整个程序的工作过程如图22.21所示。

[image: 477_01]
图22.21　日志页面程序工作示意图



本例关键处在于传递给openContent()函数的参数，通过超级链接执行函数时传递标签出现的顺序，以方便getElementsByTagName()数组的访问。

22.7.2　日志代码编写

日志代码的实际编写中需将隐藏容器的定位控制准确，使之既覆盖日志列表又保持网站整体风格。article.htm如代码22.7所示。


代码22.7　日志页面：article.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3. 
org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>个人网站-日志</title> 
<link href="css/style.css" type="text/css" rel="stylesheet" /> 
<script type="text/javascript" src="js/main.js"></script> 
<script type="text/javascript"> 
 function closeContent(x){ 
     x.parentNode.style.display="none"; 
  } 
 function openContent(x){ 
     var t=document.getElementById("right"); 
     document.getElementById("content").style.display="block"; 
  document.getElementById("content_h5").innerHTML= t.getElementsByTagName ("h5")[x].innerHTML; 
  document.getElementById("content_span").innerHTML= t.getElementsByTagName 
("span")[x].innerHTML; 
   document.getElementById("content_p").innerHTML= t.getElementsByTagName ("p")[x].innerHTML; 
   }  
</script> 
<style type="text/css"> 
h4{letter-spacing:1em; 
   font-size:15px; 
   background:#e6e4db url(img/h4_bg.jpg); 
   height:24px; 
   border-bottom:1px solid #d9d7cb; 
   padding-top:5px; 
   margin-top:2px; 
   padding-left:10px;} 
#right{width:754px; 
       height:538px; 
     border:1px solid #d9d7cb; 
     margin:10px; 
     float:left;} 
#right h4{width:744px;} 
#right h5,#right .date,#right p{margin-left:30px;} 
#right h5{margin-top:10px; 
          font-size:13px;} 
.date{font-style:italic;} 
#right a{color:#333;} 
#right a:visited{color:#333;} 
#right a:hover{color:#d9d7cb;} 
#right p{width:700px; 
         height:20px; 
   background:#f4f4f0; 
   border:1px solid #999;    
   text-indent:2em; 
   line-height:1.5em; 
   white-space:nowrap; 
         overflow:hidden; 
         text-overflow:ellipsis;} 
hr{margin-top:20px;} 
#content{position:absolute; 
         top:195px; 
   left:5px; 
   display:none; 
   width:99%; 
   height:440px; 
   background:#f4f4f0; 
   border:1px solid #999; 
   text-align:center; } 
#content h5{text-align:center; 
            font-size:16px; 
   margin:10px;} 
#content p{width:700px; 
           height:300px; 
      margin:10px auto; 
      background:#fff; 
      border:1px solid #999;  
      text-align:left;  
      text-indent:2em; 
      line-height:1.8em; 
      overflow:auto;} 
#content button{width:100px; 
                height:18px; 
    border:1px solid #999;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="top"> 
   <div id="top_txt"><a href="javascript:addFav('个人网站示例');" title="添加本页到收藏夹">收藏本页
</a>|<a href="mailto:zhanzhang@qq.com" title="给站长发邮件">联系站长</a></div> 
</div> 
<div id="vi"> 
   <div id="tt">成功没有早晚<br /> 
   努力就有收获</div> 
</div> 
<div id="nav"> 
   <ul> 
      <li><a href="index.htm" target="_self">首页</a></li> 
      <li class="bar">|</li> 
      <li><a href="article.htm" target="_self">日志</a></li> 
      <li class="bar">|</li> 
      <li><a href="photo.htm" target="_self">相册</a></li> 
      <li class="bar">|</li> 
      <li><a href="msg.htm" target="_self">留言</a></li> 
   </ul> 
</div> 
<div id="main"> 
  <div id="right"> 
     <h4>|日志列表</h4> 
  <h5><a href="javascript:openContent(0);">Internet技术的应用</a></h5> 
  <span class="date">2011/01/25</span> 
  <br /> 
  <p>在信息技术发达的今天，读者每天都可以感受到Internet技术在生活中的巨大作用。通过Internet，读者可以每天
浏览到最新的新闻，可以参与论坛各种话题火热的讨论，可以和世界各地的朋友一起玩游戏等。</p> 
  <hr /> 
  <h5><a href="javascript:openContent(1);">网页技术学前班</a></h5> 
  <span class="date">2011/01/23</span> 
  <br /> 
  <p>Internet，中文称为国际互联网。众所周知，Internet起源于1969年，由美国国防部授权ARPANET（高级研究规
划署）进行的互联网的试验。当初没有人会预料到，在几十年后的今天，互联网成了全球互通的主要方式。网页是 Internet 最主
要的组成部分，在本章读者可以学到很多Internet及网页制作方面的基础知识。TCP/IP协议使用客户端/服务器模式进行通信。
TCP/IP 通信是点对点的，即通信是网络中的一台主机与另一台主机之间的。读者要了解的是，当前 Internet 上数据都是通过
TCP/IP在网络上进行控制、转发的。 
</p> 
  <hr /> 
  <h5><a href="javascript:openContent(2);">CSS技术的应用</a></h5> 
  <span class="date">2011/01/20</span> 
  <br /> 
  <p>CSS技术的应用的具体内容。</p> 
  <hr /> 
  <h5><a href="javascript:openContent(3);">HTML技术的应用</a></h5> 
  <span class="date">2011/01/10</span> 
  <br /> 
  <p>HTML技术的应用的具体内容。</p> 
  <hr /> 
  <h5><a href="javascript:openContent(4);">JavaScript技术的应用</a></h5> 
  <span class="date">2011/01/05</span> 
  <br /> 
  <p>JavaScript技术的应用的具体内容</p> 
  <hr /><a href="#">下一页</a> 
  </div> 
</div> 
<div id="bt">本网站版权为YEQING所有<br /><span id="sysmsg"></span></div> 
<div id="content"> 
  <h5 id="content_h5"></h5> 
  <span class="date" id="content_span"></span><br /> 
  <p id="content_p"></p> 
  <button onclick="closeContent(this);">关闭窗口</button> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/mine/article.htm，用户单击第2条日志，即标题为“网页技术学前班”的文章后，浏览效果如图22.22所示。

[image: 480_01]
图22.22　日志页面最终效果



22.8　制作相册页面

本节将制作相册页面，相册中包含了站长收藏的个人照片、精品图片等内容。相册页面样式和首页、日志页面相差不多，本节重点讨论如何展示图片的功能。

22.8.1　相册浏览功能思路分析

相册页面可展示多张图片的缩略图，本例相册页面浏览仍然和日志页面相似。先将article.htm页面代码复制到photo.htm（相册页面）中，将内容主体部分的日志内容全部删除，插入3行3列表格，进行必要的样式设置，效果如图22.23所示。

[image: 481_01]
图22.23　相册页面基本外观



本例的img元素同样加上了和标题内容一样的超级链接，用户单击该链接时，执行openContent()函数，并传递参数。超级链接传递的参数为img元素在代码中出现的顺序，方便getElementsByTagName()访问。本例同样有绝对定位的隐藏容器，不过有2个，1个用于显示黑色半透明背景，另1个用于显示大尺寸图片。在代码中先编写第1个隐藏容器，所以第1个隐藏容器的z-index属性值较第2个容器低，所以大尺寸图片将显示于黑色背景上面。本例程序的工作过程如图22.24所示。

[image: 481_02]
图22.24　相册页面程序工作流程



本例代码将对应的大尺寸图片路径存放于缩略图img元素的alt属性中，当执行openContent()函数时将其赋值给隐藏容器中img元素的src属性。

22.8.2　相册代码编写

相册代码的实际编写中使用CSS滤镜设置半透明背景，即filter:alpha（opacity=不透明度）。编写photo.htm如代码22.8所示。


代码22.8　相册页面：photo.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>个人网站-相册</title> 
<link href="css/style.css" type="text/css" rel="stylesheet" /> 
<script type="text/javascript" src="js/main.js"></script> 
<script type="text/javascript"> 
 function closeContent(x){ 
     x.parentNode.style.display="none"; 
  document.getElementById("content").style.display="none"; 
  } 
 function openContent(x){ 
     document.getElementById("content").style.display="block"; 
  document.getElementById("content_p").style.display="block"; 
  
document.getElementById("content_p").getElementsByTagName("img")[0].src=document.getElementsByT
agName("img")[x].alt; 
   }  
</script> 
<style type="text/css"> 
h4{letter-spacing:1em; 
   font-size:15px; 
   background:#e6e4db url(img/h4_bg.jpg); 
   height:24px; 
   border-bottom:1px solid #d9d7cb; 
   padding-top:5px; 
   margin-top:2px; 
   padding-left:10px;} 
#right{width:754px; 
       height:538px; 
     border:1px solid #d9d7cb; 
     margin:10px; 
     float:left;} 
#right h4{width:744px;} 
#right h5{font-size:13px; 
     text-align:center;} 
#right a{color:#333;} 
#right a:visited{color:#333;} 
#right a:hover{color:#d9d7cb;} 
#right table td{text-align:center;} 
#right img{border:1px solid #999; } 
#content{position:absolute; 
         top:0px; 
   left:0px; 
   display:none; 
   width:100%; 
   height:100%; 
   background:#000; 
   text-align:center; 
   filter:alpha(opacity=85);  } 
#content_h5{text-align:center; 
            font-size:16px;} 
#content_p{width:100%; 
           height:350px;   
      text-align:center;    
      position:absolute; 
           top:190px; 
      left:0px; 
      display:none;} 
#content_btn{width:100px; 
             height:18px; 
    margin-top:10px; 
    border:1px solid #999;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="top"> 
   <div id="top_txt"><a href="javascript:addFav('个人网站示例');" title="添加本页到收藏夹">收藏本页
</a>|<a href="mailto:zhanzhang@qq.com" title="给站长发邮件">联系站长</a></div> 
</div> 
<div id="vi"> 
   <div id="tt">成功没有早晚<br /> 
   努力就有收获</div> 
</div> 
<div id="nav"> 
   <ul> 
      <li><a href="index.htm" target="_self">首页</a></li> 
      <li class="bar">|</li> 
      <li><a href="article.htm" target="_self">日志</a></li> 
      <li class="bar">|</li> 
      <li><a href="photo.htm" target="_self">相册</a></li> 
      <li class="bar">|</li> 
      <li><a href="msg.htm" target="_self">留言</a></li> 
   </ul> 
</div> 
<div id="main"> 
  <div id="right"> 
     <h4>|相片列表</h4> 
  <table align="center" cellpadding="0" cellspacing="20" width="750"> 
  <tr> 
     <td><h5><a href="javascript:openContent(0);" title="单击显示大图">森林美景</a></h5></td> 
     <td><h5><a href="javascript:openContent(1);" title="单击显示大图">地球景色</a></h5></td> 
     <td><h5><a href="javascript:openContent(2);" title="单击显示大图">世界遗产</a></h5></td> 
  </tr> 
  <tr> 
     <td><a  href="javascript:openContent(0);"  title="单击显示大图"><img src="img/l_01.jpg" 
title="单击显示大图" alt="img/b_01.jpg" /></a></td> 
     <td><a  href="javascript:openContent(1);"  title="单击显示大图"><img src="img/l_02.jpg" 
title="单击显示大图" alt="img/b_02.jpg" /></a></td> 
     <td><a  href="javascript:openContent(2);"  title="单击显示大图"><img src="img/l_03.jpg" 
title="单击显示大图" alt="img/b_03.jpg" /></a></td> 
  </tr> 
  <tr> 
     <td><h5><a href="javascript:openContent(3);" title="单击显示大图">校园一角</a></h5></td> 
     <td><h5><a href="javascript:openContent(4);" title="单击显示大图">江边</a></h5></td> 
     <td><h5><a href="javascript:openContent(5);" title="单击显示大图">森林美景</a></h5></td> 
  </tr> 
  <tr> 
     <td><a  href="javascript:openContent(3);"  title="单击显示大图"><img src="img/l_04.jpg" 
title="单击显示大图" alt="img/b_04.jpg" /></a></td> 
     <td><a  href="javascript:openContent(4);"  title="单击显示大图"><img src="img/l_05.jpg" 
title="单击显示大图" alt="img/b_05.jpg" /></a></td> 
     <td><a  href="javascript:openContent(5);"  title="单击显示大图"><img src="img/l_01.jpg" 
title="单击显示大图" alt="img/b_01.jpg" /></a></td> 
  </tr> 
  <tr> 
     <td><h5><a href="javascript:openContent(6);" title="单击显示大图">地球景色</a></h5></td> 
     <td><h5><a href="javascript:openContent(7);" title="单击显示大图">世界遗产</a></h5></td> 
     <td><h5><a href="javascript:openContent(8);" title="单击显示大图">校园一角</a></h5></td> 
  </tr> 
  <tr> 
     <td><a  href="javascript:openContent(6);"  title="单击显示大图"><img src="img/l_02.jpg" 
title="单击显示大图" alt="img/b_02.jpg" /></a></td> 
     <td><a  href="javascript:openContent(7);"  title="单击显示大图"><img src="img/l_03.jpg" 
title="单击显示大图" alt="img/b_03.jpg" /></a></td> 
     <td><a  href="javascript:openContent(8);"  title="单击显示大图"><img src="img/l_04.jpg" 
title="单击显示大图" alt="img/b_04.jpg" /></a></td> 
  </tr>   
 </table>  
  </div> 
</div> 
<div id="bt">本网站版权为YEQING所有<br /><span id="sysmsg"></span></div> 
<div id="content"></div> 
  <p id="content_p">  
     <img src="" id="img_dis" /><br /> 
  <button onclick="closeContent(this);" id="content_btn">关闭窗口</button> 
  </p> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/mine/photo.htm，用户单击第4张相片，即标题为“校园一角”的图片后，浏览效果如图22.25所示。

[image: 484_01]
图22.25　相册页面最终效果



本例留言页面部分和日志部分基本一致，这里不再讲述，页面代码在光盘中“chapter_22\personal\”目录下。

22.9　注册域名并发布网站

在前面的章节中完成了网站中4个页面的制作，至此，整个网站技术部分基本完成，最后需要把网站发布到ISP的服务器中。而ISP的服务器空间只有IP地址，为了方便其他浏览用户浏览网站，还需要注册1个域名。例如，笔者在某ISP处申请了虚拟主机，分配的IP地址为“100.100.100.100”，浏览者可通过这个IP地址从浏览器访问虚拟主机的网站。接着笔者又注册了域名“www.personal.com”，只需在域名管理处设置域名所解析的IP地址，如图22.26所示。

[image: 485_01]
图22.26　域名解析设置示意图



接下来的事情可以让ISP来完成，ISP将提供FTP地址，以便用户将自己的网站上传到服务器空间。例如，ISP提供了ftp://100.100.100.100地址，用户名为admin，密码为password，笔者使用FTP软件即可上传网站。笔者在FTP软件的站点管理器中添加新站点，在站点管理器中的设置如图22.27所示。

[image: 485_02]
图22.27　FTP软件添加站点设置



将ISP提供的FTP协议的IP地址填入“IP”地址项，端口一般默认为21，除非ISP有特别设置。接下来填入“用户名”和“密码”项，单击“应用”按钮即完成站点设置。单击“连接”按钮可马上连接到ISP提供的服务器目录，用户即可上传自己的网站文件了，如本例的personal目录中所有文件。传完网站文件，这个网站就可以在浏览器中通过“http://www.personal.com”访问了。



说明：
 此处的ISP代表网络技术服务商，可提供网站空间的虚拟主机等服务。



22.10　小结

本章为全书知识的综合实践，制作一个完整的个人网站项目。个人网站建设在网络中已经很少见到，不过读者可以以此例复习前面的知识，并且熟悉网站制作的全部流程。本章仍然有很多新知识，如绝对定位的新应用，读者应学会用自己的方法完成不同的效果。网站的页面美术设计方面，读者也不需要完全按照笔者的方法制作，多看看网上优秀的页面设计，以设计出更有个性的页面。


第23章　制作门户网站

门户网站是描述大型综合性网站的通用概念，内容包罗万象，除了新闻以外，还有博客、专题、论坛等。实现这么多复杂的内容需要服务器端编程和数据库技术，由于本书只学习网页前台表现技术，所以本章只制作门户网站的基本页面。

23.1　门户网站整体规划

类似于上一章的个人网站，本例网站首先做整体规划，规划页面层次和页面中功能板块。门户网站有很多复杂的制作方法，本例网站只描述最简单的新闻网站的前台结构。

23.1.1　规划门户网站结构

门户网站看似复杂，实际仍然是有规律的分层管理的模型。较简单的门户网站结构一般为3层，笔者将其简化为如图23.1所示的结构模型。

[image: 488_01]
图23.1　门户网站整体结构图



本图仅列举了3个栏目，每个栏目仅列举了3个文章页面，门户网站实际数量可能非常多，但其模型基本相同。很多简单的门户网站的多个栏目主页除了内容不同外，布局样式基本相同。这样的网站栏目页面其实只有1个文件，通过服务器编程读取数据库生成多个不同的栏目页面，文章内容页面同样如此。本书将学习制作主页、栏目页和文章内容页，有了这3个页面，通过后台程序的操作可以生成1个完整的门户网站。前台网页设计师制作的这3个页面一般被称为模板页面，即提供网站的页面表现，而后台程序则负责提供数据内容。

23.1.2　规划页面功能结构

本例网站的首页、栏目页和文章内容页与个人网站类似，拥有相同的顶部、导航栏和底部。3个页面的功能通用图如图23.2所示。

[image: 488_02]
图23.2　门户网站页面结构图



23.1.3　首页内容结构布局

类似于个人网站的示例，门户网站首页也是综合各个栏目的内容，结构如图23.3所示。
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图23.3　门户网站首页主体内容区结构图



门户网站的首页一般把最新、最重要的内容放在最顶部。从页面结构可看出，ul列表元素使用非常频繁，因为首页大多是显示各个栏目的文章标题列表。

23.2　页面设计效果图

本例页面设计效果图同样使用Photoshop软件制作，其设计原则和个人网站相似。读者可以参考笔者制作的首页效果图，如图23.4所示。
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图23.4　门户网站首页设计效果图



本网站效果图由红色、灰色和黑色构成，比较容易吸引浏览者的注意。

23.3　站点目录规划

网站开发中目录规划的必要性在个人网站部分中已有讲述，本例需要使用Flash动画文件，由于这种文件的后缀名为swf，所以swf目录用于存放Flash文件。本节实例资源目录的规划如图23.5所示（和个人网站一致）。
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图23.5　规划资源目录



23.4　构建XHTML结构并用CSS布局

和个人网站一样，根据结构规划图构建XHTML页面的结构，然后用CSS代码进行布局，并设置初步的样式属性。在D:\web\目录下创建网页文件（XHTML1.0），命名为index.htm，并在D:\web\css目录下创建CSS文件，命名为style.css。笔者将网站公共部分的CSS代码放入style.css中。编写index.htm文件代码如代码23.1所示。


代码23.1　首页结构建设：index.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>门户网站-首页</title> 
<link href="css/style.css" type="text/css" rel="stylesheet" /> 
<style type="text/css"> 
#content{height:600px; 
         background:#eee;} 
#content #left{width:520px; 
               height:580px; 
      float:left; 
      margin:10px; 
               background:#fff;} 
#content #left #news_swf{background:#eee;} 
#content #left .pro{width:250px; 
                    height:180px; 
     margin-right:10px; 
     margin-top:10px; 
     float:left; 
     background:#fff;} 
#content #left li ul{background:#eee; 
                     line-height:2.2em;} 
#content #left .gray{background:#ccc;}      
#content #right{width:250px; 
                height:580px; 
    float:right; 
    margin-right:10px; 
    margin-top:10px; 
    background:#fff;} 
#content #right ul{width:100%; 
                   height:270px; 
       margin-bottom:10px; 
       padding-top:10px; 
       background:#ccc; 
       text-align:center;} 
#content #right ul li#msg_top{height:20px;}  
#content #right ul ul{background:#fff; 
                      height:200px;}          
#content #right ul ul li{margin-top:12px;} 
#content #right div{width:100%;  
                    height:250px; 
     text-align:center; 
     background:#ccc;}  
h4{color:#d00; 
   font-size:14px; 
   border-bottom:1px solid #d00;} 
#content #right div img{display:block;   
                        width:100px; 
      height:100px; 
      margin:0px auto; 
      margin-bottom:10px; 
      border:1px solid #000;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="top"> 
 <div> 
   用户名 
   <input type="text" size="10" value="" /> 
   密码 
   <input type="password" size="10" value="" /> 
   <select> 
      <option selected="selected">不保存</option> 
    <option>保存一周</option> 
    <option>永久保存</option> 
   </select> 
   <input type="submit" value="登录" class="btn" /> 
   <input type="button" value="注册" class="btn" /> 
</div> 
</div> 
<div id="ad"> 
  <div id="logo"></div> 
  <div id="swf"></div> 
</div> 
<div id="nav"> 
  <a href="#" id="index">首页</a> 
  <a href="#">社会</a> 
  <a href="#">财经</a> 
  <a href="#">体育</a> 
  <a href="#">娱乐</a> 
  <a href="#">女人</a> 
  <a href="#">博客</a> 
  <a href="#">社区</a> 
  <a href="#">主题</a> 
  <a href="#">IT</a> 
  <a href="#">美食</a> 
  <div id="search"><input type="text" size="20" value="" /><input type="button" value="搜索" 
class="btn" /></div> 
</div> 
<div id="content"> 
  <div id="left"> 
    <ul class="pro" id="news_swf"></ul> 
    <ul class="pro"> 
      <li>热点新闻</li> 
     <li> 
        <ul> 
      <li class="gray">・社会新闻1</li> 
      <li>・社会新闻2</li> 
      <li class="gray">・社会新闻3</li> 
      <li>・社会新闻4</li> 
      <li class="gray">・社会新闻5</li> 
     </ul> 
     </li> 
 </ul> 
    <ul class="pro"> 
     <li>社会新闻</li> 
     <li> 
        <ul> 
      <li class="gray">・社会新闻1</li> 
      <li>・社会新闻2</li> 
      <li class="gray">・社会新闻3</li> 
      <li>・社会新闻4</li> 
      <li class="gray">・社会新闻5</li> 
     </ul> 
     </li>       
 </ul> 
    <ul class="pro"> 
     <li>财经新闻</li> 
     <li> 
        <ul> 
      <li class="gray">・财经新闻1</li> 
      <li>・财经新闻2</li> 
      <li class="gray">・财经新闻3</li> 
      <li>・财经新闻4</li> 
      <li class="gray">・财经新闻5</li> 
     </ul> 
     </li>       
 </ul> 
    <ul class="pro"> 
     <li>社会新闻</li> 
     <li> 
        <ul> 
      <li class="gray">・社会新闻1</li> 
      <li>・社会新闻2</li> 
      <li class="gray">・社会新闻3</li> 
      <li>・社会新闻4</li> 
      <li class="gray">・社会新闻5</li> 
     </ul> 
     </li>       
 </ul> 
    <ul class="pro"> 
     <li>社会新闻</li> 
     <li> 
        <ul> 
      <li class="gray">・社会新闻1</li> 
      <li>・社会新闻2</li> 
      <li class="gray">・社会新闻3</li> 
      <li>・社会新闻4</li> 
      <li class="gray">・社会新闻5</li> 
     </ul> 
     </li>       
 </ul> 
  </div> 
  <div id="right"> 
    <ul> 
    <li id="msg_top">便民信息</li> 
    <li> 
    <ul> 
       <li>便民信息1</li> 
       <li>便民信息2</li> 
       <li>便民信息3</li> 
       <li>便民信息4</li> 
       <li>便民信息5</li> 
       <li>便民信息6</li> 
    </ul> 
  </li> 
 </ul> 
 <h4>热点人物</h4> 
 <div> 
    <img /> 
    <img /> 
  </div> 
  </div> 
</div> 
<div id="bottom"> 
  <h5>公司地址：湖南省××大厦××楼<br /> 
服务热线：0731-4100000转000 传真：0731-4310000 E-mail：admin@menhu.com<br /> 
版权所有@2005-2010 门户传媒 <br /> 
湘ICP备0000000号</h5> 
</div> 
</body> 
</html> 



由于全站页面的顶部和顶部样式与内容保持一致，笔者已经把首页CSS代码可复用部分分离到外部样式表文件中。编写style.css文件代码如代码23.2所示。


代码23.2　门户网站公共样式表文件：style.css



*{margin:0px; 
  padding:0px;} 
ul{list-style:none;} 
body{font-size:12px;} 
#top{width:100%; 
     height:26px; 
  color:#fff; 
  background:#000;} 
#top div{width:60%; 
         height:18px; 
   padding-top:3px; 
   margin-left:8%; 
   overflow:hidden;} 
#top div input{height:14px; 
               margin-left:5px;}  
select{height:18px;} 
#top div .btn{height:20px;} 
#ad,#nav,#content,#bottom{width:801px; 
 margin:0px auto;} 
#ad{height:65px; 
    background:#eee;} 
#ad #logo{width:144px; 
          height:55px; 
     float:left; 
     margin:5px; 
     background:#ccc;} 
#ad #swf{width:630px; 
          height:55px; 
     margin-left:8px; 
     margin-top:5px; 
     float:left; 
     background:#ccc;} 
#nav{height:28px; 
     text-align:right; 
     background:#d00;} 
#nav a{font-size:14px; 
       display:block; 
     float:left; 
     margin-left:20px; 
     margin-top:6px; 
     color:#fff; 
     letter-spacing:0.2em; 
     text-align:center; 
     text-decoration:none;} 
a#index{clear:left;} 
#nav a:hover{color:#d00; 
             background:#fff;} 
#search{padding-top:3px; 
        padding-right:10px;} 
#search input{height:14px;} 
#search .btn{height:20px;} 
#bottom{height:100px; 
        background:#000;} 
h5{text-align:center; 
   padding-top:20px; 
   font-size:13px; 
   color:#fff;} 



在浏览器地址栏输入http://localhost/index.htm，浏览效果如图23.6所示。

[image: 495_01]
图23.6　首页结构完成效果



本例代码在IE7.0和Firefox浏览器中测试通过。如果读者需要兼容IE6.0浏览器，需对部分CSS代码做兼容处理。



说明：
 由于各页面结构基本相似，笔者只展示首页结构制作代码。



23.5　参照最终效果图美化页面样式

制作完页面的结构后，首页视觉上已经非常接近效果图了，本节将填充具体的内容和图片，并做最后的CSS代码美化。美化页面的原则和个人网站一样，尽量用小尺寸图片。

23.5.1　输入所有的标题和内容

在首页的各容器中填入页面具体的内容，即标题、列表项文本及图片等，其浏览效果如图23.7所示。

[image: 496_01]
图23.7　填充内容后的首页



23.5.2　设置页面主体背景

从效果图上可看到，页面主体背景为阴影图片，如图23.8所示。用类似个人网站背景设置方法，将如图23.9所示的图片裁剪为1像素高，作为body元素的背景图，并进行垂直平铺。

[image: 497_01]
图23.8　首页效果图中的阴影背景



[image: 497_02]
图23.9　制作阴影背景



将此图片命名为bg.gif放入D:\web\img目录中，读者需注意，CSS代码中一定需要指明repeat-y平铺方式，并且居中。在style.css中编写body标签选择符如下：


body{font-size:12px; 
     background:#fff url(../img/bg.gif) center repeat-y;} 



23.5.3　设置页面渐变背景

本例首页的导航条和栏目标题块为渐变背景，如图23.10所示。

[image: 497_03]
图23.10　功能标题板块背景



用同样的方法，将效果图中的背景渐变色裁剪为1像素宽，分别命名为nav_bg.gif和pro_bg.gif。在CSS代码中设置为相应容器的背景图片，并在水平方向平铺。在style.css修改部分编写如下：


#nav{height:28px; 
     text-align:right; 
     background:url(../img/nav_bg.gif);} 



导航条背景将自动平铺，栏目标题的背景需要在index.htm的CSS代码部分设置，其代码如下：


#content #left .pro .tt{width:40%;   
               height:22px; 
               color:#fff; 
               padding-bottom:2px; 
               text-align:center; 
               font-size:14px; 
               font-weight:bold; 
               padding-top:5px; 
               background:#000 url(img/pro_bg.gif);} 



由于所有栏目的标题容器部分指定class名称为tt，所以经过设置，所有栏目标题都有了渐变背景。

23.5.4　设置有规律的背景图片

本例的多处功能模块虽然不是单纯的颜色渐变背景，但是其背景图片仍然有规律，效果如图23.11所示。

[image: 498_01]
图23.11　首页顶部和“便民信息”背景图片



所以仍然可以用渐变图片相同的办法，将其裁剪为1像素宽的图片，将左边的背景图片裁剪后命名为top_bg.gif，在CSS代码中设置为顶部容器的背景并平铺。在style.css需修改部分编写如下：


#top{width:100%; 
     height:26px; 
  color:#fff; 
  background:#000 url(../img/top_bg.gif);} 



将右边的背景图片裁剪后命名为li_bg.gif，在CSS代码中设置为“便民信息”的背景并平铺。在index.htm需修改的CSS部分编写如下：


#content #right ul{width:55%; 
                   height:200px; 
       margin:0px auto; 
       margin-bottom:10px; 
       padding-top:2px; 
       text-align:center; 
       background:url(img/li_bg.gif);} 
#content #right ul li#msg_top{height:20px; 
                              width:96%; 
         color:#fff; 
         padding-top:5px; 
         margin:0px auto; 
         font-weight:bold; 
         border:1px solid #fff; 
                              background:#000 url(img/top_bg.gif);}  
#content #right ul ul{color:#fff; 
                      width:100%; 
                      height:160px;} 



至此，首页的“便民信息”部分基本完成，效果如图23.12所示。
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图23.12　首页“便民信息”背景图片



23.6　插入无虚框的Flash动画

首页的网站标志旁边还有1个空位，是留给Flash广告的。在第6章学习过，插入Flash广告类似于插入其他多媒体资源，使用embed标签即可。由于受微软公司的系统补丁影响，如果用这种方法直接插入Flash动画到网页中的文件中，IE浏览器浏览时将会产生虚框。在本例的index.htm中，id名称为swf的容器用于放置Flash文件，修改这部分代码如代码23.3所示。


代码23.3　插入Flash动画：index.htm



  <div id="swf"> 
     <embed src="swf/swf.swf" width="630" height="55"></embed></div> 
  </div> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/index.htm，浏览效果如图23.13所示。
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图23.13　插入Flash动画



IE浏览器将会提示“按空格键或Enter激活和使用此控件”，并且Flash动画周围将出现虚框，严重影响用户的视觉感受。要使虚框消失，除了按下相应的按键以外，还可用鼠标单击。而采用程序动态输出标签可解决虚框提示，读者应马上想到用document.write()方法在页面中输出HTML标签和文本。首先在D:\web\js\目录下创建flash.js文件，编写flash.js如代码23.4所示。


代码23.4　 JavaScript插入Flash动画：flash.js



function setFlash(url,w,h){ 
 var txt='<embed src='+url+' width='+w+' height='+h+'>'; 
 txt+='</embed>'; 
 document.write(txt); 
} 



在flash.js中定义的setFlash()函数可接收3个参数，分别代表swf文件（Flash动画）的路径、宽度和高度。要在index.htm中使用这个函数，必须在头部加入<script type="text/javaScript"src="js/flash.js"></script>代码，然后在index.htm中修改id名称为swf的容器部分如代码23.5所示。


代码23.5　插入Flash动画：index.htm



  <div id="swf"> 
     <script type="text/javascript"> 
    setFlash("swf/swf.swf","630","55");    
  </script> 
  </div> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/index.htm，浏览效果如图23.14所示。

[image: 500_01]
图23.14　插入无虚框Flash动画



通过JavaScript动态输出标签的方法很好地解决了虚框问题，也可以采用同样的办法插入其他多媒体资源。

23.7　JavaScript与Flash制作轮换图片

新闻图片轮换流行于各大门户网站，而多数网站的轮换效果都是采用Flash动画制作。本书不学习Flash动画，但是轮换动画效果的参数一般由JavaScript程序提供，如轮换的图片路径。其工作原理如图23.15所示。

[image: 500_02]
图23.15　JavaScript程序完成传递参数功能



本例使用已制作完成的Flash轮换动画文件pic.swf，将pic.swf放入D:\web\swf目录中。通过编写JavaScript程序完成首页的轮换动画，在D:\web\js目录中创建JavaScript文件，命名为pic.js，编写pic.js如代码23.6所示。


代码23.6　带参数输出Flash动画：pic.js



function picTab(){ 
var focus_width=250; 
function picTab(){ 
var focus_width=250; 
var focus_height=160; 
var text_height=20; 
var swf_height=focus_height+text_height; 
var pics=''; 
var links=''; 
var texts=''; 
function addTxt(url, img, title){ 
     if(pics !=''){ 
      pics="|" + pics; 
      links="|" + links; 
      texts="|" + texts; 
      } 
     pics =escape(img) + pics; 
     links = escape(url) + links; 
     texts = title +texts; 
       }         
addTxt('http://www.a.com', 'img/newsa.jpg', '共建和谐社会');  
addTxt('http://www.b.com', 'img/newsb.jpg', '财富新闻消息');    
addTxt('http://www.c.com', 'img/newsc.jpg', '网络营销新闻');  
var txt='<embed src="swf/pic.swf" wmode="transparent" FlashVars="pics= '+ 
pics+'&links='+links+'&texts='+texts+ '&borderwidth='+focus_width+'&borderheight= '+ 
focus_height+'&textheight='+text_height+'" menu="false" quality="high" width="'+focus_ width +'" height="'+ 
swf_height +'" allowScriptAccess="sameDomain" type= "application/ x-shockwave-flash"/>'; 
document.write(txt); 
} 



本代码文件中只有picTab()函数的定义，首先声明了几个局部变量，如focus_width、focus_height，分别代表轮换图片的宽度和高度，还声明了变量text_height、swf_height，text_height代表轮换图片下标题文字的高度，而swf_height为图片高度和标题文字高度之和，即整个Flash动画的高度。函数体内含1个addTxt()函数，执行后用“|”符号拼接同类型的多个参数（方便Flash动画进一步处理）。执行addTxt()函数时，可传递3种参数，分别为链接地址、图片路径和图片标题文字。读者可按这个格式继续添加多个addTxt()函数。最后将输出Flash动画的标签代码赋值给txt变量，这个过程中已经将参数传递给Flash动画了，并指定了所加载Flash动画的路径（swf/pic.swf），最后将其在页面中输出。

简单地说，只要页面中执行picTab()函数，即可输出如函数内所定义的Flash动画，如果读者需要修改图片尺寸、图片路径只需要编辑pic.js的函数体。在页面代码的id名称为news_swf的容器中执行picTab()函数，编写index.htm如代码23.7所示。


代码23.7　首页最终效果：index.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>门户网站-首页</title> 
<script type="text/javascript" src="js/flash.js"></script> 
<script type="text/javascript" src="js/pic.js"></script> 
<link href="css/style.css" type="text/css" rel="stylesheet" /> 
<style type="text/css"> 
#content{height:600px;} 
#content #left{width:520px; 
               height:580px; 
      float:left; 
      margin:10px; 
               background:#fff;} 
#content #left .pro{width:250px;
                    height:180px; 
     margin-right:10px; 
     margin-top:10px; 
     float:left; 
     background:#fff;} 
#content #left .pro .tt{width:40%;   
                        height:22px; 
      color:#fff; 
      padding-bottom:2px; 
      text-align:center; 
      font-size:14px; 
      font-weight:bold; 
      padding-top:5px; 
                        background:#000 url(img/pro_bg.gif);} 
*+html #content #left .pro .tt{height:16px; 
                               padding-top:5px;}  
#content #left li ul{background:#eee; 
                     margin-top:-5px; 
      width:100%; 
      border-top:1px solid #000; 
                     line-height:2.2em;} 
#content #left .gray{background:#ccc;}      
#content #right{width:250px; 
                height:580px; 
    float:right; 
    margin-right:10px; 
    margin-top:10px; 
    background:#fff;} 
#content #right ul{width:55%; 
                   height:200px; 
       margin:0px auto; 
       margin-bottom:10px; 
       padding-top:2px; 
       text-align:center; 
       background:url(img/li_bg.gif);} 
#content #right ul li#msg_top{height:20px; 
                              width:96%; 
         color:#fff; 
         padding-top:5px; 
         margin:0px auto; 
         font-weight:bold; 
         border:1px solid #fff; 
                              background:#000 url(img/top_bg.gif);}  
#content #right ul ul{color:#fff; 
                      width:100%; 
                      height:160px;}          
#content #right ul ul li{margin-top:12px;} 
#content #right div{width:100%;  
                    height:250px; 
     text-align:center;}  
h4{color:#d00; 
   font-size:14px; 
   border-bottom:1px solid #d00; 
   margin-bottom:10px;} 
#content #right div img{display:block;   
                        width:100px; 
      height:100px; 
      margin:0px auto; 
      margin-bottom:10px; 
      border:1px solid #000;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="top"> 
 <div> 
   用户名 
   <input type="text" size="10" value="" /> 
   密码 
   <input type="password" size="10" value="" /> 
   <select> 
      <option selected="selected">不保存</option> 
    <option>保存一周</option> 
    <option>永久保存</option> 
   </select> 
   <input type="submit" value="登录" class="btn" /> 
   <input type="button" value="注册" class="btn" /> 
</div> 
</div> 
<div id="ad"> 
  <div id="logo"><img src="img/logo.gif" /></div> 
  <div id="swf"> 
     <script type="text/javascript"> 
     setFlash("swf/swf.swf","630","55");    
  </script> 
  </div> 
</div> 
<div id="nav"> 
  <a href="#" id="index">首页</a> 
  <a href="#">社会</a> 
  <a href="#">财经</a> 
  <a href="#">体育</a> 
  <a href="#">娱乐</a> 
  <a href="#">女人</a> 
  <a href="#">博客</a> 
  <a href="#">社区</a> 
  <a href="#">主题</a> 
  <a href="#">IT</a> 
  <a href="#">美食</a> 
  <div id="search"><input type="text" size="20" value="" /><input type= "button" value="搜索" 
class="btn" /></div> 
</div> 
<div id="content"> 
  <div id="left"> 
    <ul class="pro" id="news_swf"> 
    <li> 
     <script type="text/javascript"> 
        picTab(); 
       </script> 
     </li> 
  </ul> 
    <ul class="pro"> 
      <li class="tt">热点新闻</li> 
     <li> 
        <ul>
      <li class="gray">・热点新闻1</li> 
      <li>・热点新闻2</li> 
      <li class="gray">・热点新闻3</li> 
      <li>・热点新闻4</li> 
      <li class="gray">・热点新闻5</li> 
     </ul> 
     </li> 
 </ul> 
    <ul class="pro"> 
     <li class="tt">社会新闻</li> 
     <li> 
        <ul> 
      <li class="gray">・社会新闻1</li> 
      <li>・社会新闻2</li> 
      <li class="gray">・社会新闻3</li> 
      <li>・社会新闻4</li> 
      <li class="gray">・社会新闻5</li> 
     </ul> 
     </li>       
 </ul> 
    <ul class="pro"> 
     <li class="tt">财经消息</li> 
     <li> 
        <ul> 
      <li class="gray">・财经新闻1</li> 
      <li>・财经新闻2</li> 
      <li class="gray">・财经新闻3</li> 
      <li>・财经新闻4</li> 
      <li class="gray">・财经新闻5</li> 
     </ul> 
     </li>       
 </ul> 
    <ul class="pro"> 
     <li class="tt">IT资讯</li> 
     <li> 
        <ul> 
      <li class="gray">・IT资讯1</li> 
      <li>・IT资讯2</li> 
      <li class="gray">・IT资讯3</li> 
      <li>・IT资讯4</li> 
      <li class="gray">・IT资讯5</li> 
     </ul> 
     </li>       
 </ul> 
    <ul class="pro"> 
     <li class="tt">体育新闻</li> 
     <li> 
        <ul> 
      <li class="gray">・体育新闻1</li> 
      <li>・体育新闻2</li> 
      <li class="gray">・体育新闻3</li> 
      <li>・体育新闻4</li> 
      <li class="gray">・体育新闻5</li> 
     </ul> 
     </li>       
 </ul> 
  </div> 
  <div id="right"> 
    <ul> 
    <li id="msg_top">便民信息</li> 
    <li> 
    <ul> 
      <li>天气预报|交通违章</li> 
       <li>列车查询|国家代码</li> 
       <li>手机归属|体育彩票</li> 
       <li>身份号码|电视节目</li> 
       <li>固话区号|邮政编码</li> 
       <li>电话查询|短信服务</li> 
    </ul> 
  </li> 
 </ul> 
 <h4>热点人物</h4> 
 <div> 
    <img src="img/doga.jpg" /> 
    <img src="img/dogb.jpg"  /> 
  </div> 
  </div> 
</div> 
<div id="bottom"> 
  <h5>公司地址：湖南省××大厦××楼<br /> 
服务热线：0731-4100000转000 传真：0731-4310000 E-mail：admin@menhu.com<br /> 
版权所有@2005-2010 门户传媒 <br /> 
湘ICP备0000000号</h5> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/index.htm，浏览效果如图23.16所示。

[image: 505_01]
图23.16　首页最终效果



从图23-16中可看到，Flash轮换效果已经完成，3张图片用不同的方式进行切换。

23.8　制作栏目页面

栏目页面和文章页面的内容由后台程序生成，所以在大型门户网站制作中，前台页面只简单制作样式和格式，留下内容接口给后台程序处理。本书在栏目页面和文章页面中不多做介绍，其基本构建方式类似于首页制作，并且顶部、导航和底部与首页保持一致。如果栏目页面只实现本栏目的列表，制作则非常简单，只需简单将index.htm复制后稍做修改即可。在D:\web目录下创建class.htm文件，编写class.htm如代码23.8所示。


代码23.8　栏目列表页面：class.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ 
xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>门户网站-栏目页</title> 
<script type="text/javascript" src="js/flash.js"></script> 
<link href="css/style.css" type="text/css" rel="stylesheet" /> 
<style type="text/css"> 
#content{height:600px;} 
#content #left{width:520px; 
               height:580px; 
      float:left; 
      margin:10px; 
               background:#fff;} 
#content #left .pro{width:500px; 
                    height:180px; 
     margin-right:10px; 
     margin-top:10px; 
     float:left; 
     background:#fff;} 
#content #left .pro .tt{width:40%;   
                        height:22px; 
      color:#fff; 
      padding-bottom:2px; 
      text-align:center; 
      font-size:14px; 
      font-weight:bold; 
      padding-top:5px; 
                        background:#000 url(img/pro_bg.gif);} 
*+html #content #left .pro .tt{height:16px; 
                               padding-top:5px;}  
#content #left li ul{background:#eee; 
                     margin-top:-5px; 
      width:100%; 
      border-top:1px solid #000; 
                     line-height:2.2em;} 
#content #left .gray{background:#ccc;}      
#content #right{width:250px; 
                height:580px; 
    float:right; 
    margin-right:10px; 
    margin-top:10px; 
    background:#fff;} 
#content #right ul{width:55%; 
                   height:200px; 
       margin:0px auto; 
       margin-bottom:10px; 
       padding-top:2px; 
       text-align:center; 
       background:url(img/li_bg.gif);} 
#content #right ul li#msg_top{height:20px; 
                              width:96%; 
         color:#fff; 
         padding-top:5px; 
         margin:0px auto; 
         font-weight:bold; 
         border:1px solid #fff; 
                              background:#000 url(img/top_bg.gif);}  
#content #right ul ul{color:#fff; 
                      width:100%; 
                      height:160px;}          
#content #right ul ul li{margin-top:12px;} 
#content #right div{width:100%;  
                    height:250px; 
     text-align:center;}  
h4{color:#d00; 
   font-size:14px; 
   border-bottom:1px solid #d00; 
   margin-bottom:10px;} 
#content #right div img{display:block;   
                        width:100px; 
      height:100px; 
      margin:0px auto; 
      margin-bottom:10px; 
      border:1px solid #000;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="top"> 
 <div> 
   用户名 
   <input type="text" size="10" value="" /> 
   密码 
   <input type="password" size="10" value="" /> 
   <select> 
      <option selected="selected">不保存</option> 
    <option>保存一周</option> 
    <option>永久保存</option> 
   </select> 
   <input type="submit" value="登录" class="btn" /> 
   <input type="button" value="注册" class="btn" /> 
</div> 
</div>
<div id="ad"> 
  <div id="logo"><img src="img/logo.gif" /></div> 
  <div id="swf"> 
     <script type="text/javascript"> 
     setFlash("swf/swf.swf","630","55");    
  </script> 
  </div> 
</div> 
<div id="nav"> 
  <a href="#" id="index">首页</a> 
  <a href="#">社会</a> 
  <a href="#">财经</a> 
  <a href="#">体育</a> 
  <a href="#">娱乐</a> 
  <a href="#">女人</a> 
  <a href="#">博客</a> 
  <a href="#">社区</a> 
  <a href="#">主题</a> 
  <a href="#">IT</a> 
  <a href="#">美食</a> 
  <div id="search"><input type="text" size="20" value="" /><input type= "button" value="搜索" 
class="btn" /></div> 
</div> 
<div id="content"> 
  <div id="left"> 
    <ul class="pro"> 
      <li class="tt">栏目名称</li> 
     <li> 
        <ul> 
      <li class="gray">・栏目新闻1</li> 
      <li>・栏目新闻2</li> 
      <li class="gray">・栏目新闻3</li> 
      <li>・栏目新闻4</li> 
      <li class="gray">・栏目新闻5</li> 
      <li>・栏目新闻6</li> 
      <li class="gray">・栏目新闻7</li> 
      <li>・栏目新闻8</li> 
      <li class="gray">・栏目新闻9</li> 
      <li>・栏目新闻10</li> 
      <li class="gray">・栏目新闻11</li> 
      <li>・栏目新闻12</li> 
      <li class="gray">・栏目新闻13</li> 
      <li>・栏目新闻14</li> 
      <li class="gray">・栏目新闻15</li> 
      <li>・栏目新闻16</li> 
      <li class="gray">・栏目新闻17</li> 
      <li>・栏目新闻18</li> 
      <li class="gray">・栏目新闻19</li> 
      <li>・栏目新闻20</li> 
     </ul> 
     </li> 
  </ul>     
  </div> 
  <div id="right"> 
    <ul> 
    <li id="msg_top">便民信息</li> 
    <li> 
    <ul> 
      <li>天气预报|交通违章</li> 
       <li>列车查询|国家代码</li> 
       <li>手机归属|体育彩票</li> 
       <li>身份号码|电视节目</li> 
       <li>固话区号|邮政编码</li> 
       <li>电话查询|短信服务</li> 
    </ul> 
  </li> 
 </ul> 
 <h4>热点人物</h4> 
 <div> 
    <img src="img/doga.jpg" /> 
    <img src="img/dogb.jpg"  /> 
  </div> 
  </div> 
</div> 
<div id="bottom"> 
  <h5>公司地址：湖南省××大厦××楼<br /> 
服务热线：0731-4100000转000 传真：0731-4310000 E-mail：admin@menhu.com<br /> 
版权所有@2005-2010 门户传媒 <br /> 
湘ICP备0000000号</h5> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/class.htm，浏览效果如图23.17所示。

[image: 509_01]
图23.17　栏目列表页面最终效果



23.9　制作文章页面

文章页面的内容同样由后台程序生成，本书仍然只需要在index.htm页面代码中进行修改，主要修改index.htm中id名称为left的部分。在D:\web目录下创建article.htm文件，编写article.htm如代码23.9所示。


代码23.9　文章页面：article.htm



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title>门户网站-文章页</title> 
<script type="text/javascript" src="js/flash.js"></script> 
<link href="css/style.css" type="text/css" rel="stylesheet" /> 
<style type="text/css"> 
#content{height:500px;} 
#content #left{width:520px; 
               height:580px; 
      float:left; 
      margin:10px; 
               background:#fff;} 
#content #left .pro{width:500px; 
                    height:550px; 
     margin-right:10px; 
     margin-top:10px; 
     float:left; 
     background:#fff;} 
#content #left .pro .tt{width:100%;   
      color:#000; 
      padding-bottom:2px; 
      text-align:center; 
      font-size:14px; 
      padding-top:5px;} 
*+html #content #left .pro .tt{height:16px; 
                               padding-top:5px;}  
#content #left li#ptxt{width:100%; 
      height:60%; 
      border:1px solid #ccc;} 
#ptxt p{line-height:1.2em; 
  text-indent:2em;} 
#content #right{width:250px; 
                height:580px; 
    float:right; 
    margin-right:10px; 
    margin-top:10px; 
    background:#fff;} 
#content #right ul{width:55%; 
                   height:200px; 
       margin:0px auto; 
       margin-bottom:10px; 
       padding-top:2px; 
       text-align:center; 
       background:url(img/li_bg.gif);} 
#content #right ul li#msg_top{height:20px; 
                              width:96%; 
         color:#fff; 
         padding-top:5px; 
         margin:0px auto; 
         font-weight:bold; 
         border:1px solid #fff; 
                              background:#000 url(img/top_bg.gif);}  
#content #right ul ul{color:#fff; 
                      width:100%; 
                      height:160px;}          
#content #right ul ul li{margin-top:12px;} 
#content #right div{width:100%;  
                    height:250px; 
     text-align:center;}  
h4{color:#d00; 
   font-size:14px; 
   border-bottom:1px solid #d00; 
   margin-bottom:10px;} 
#content #right div img{display:block;   
                        width:100px; 
      height:100px; 
      margin:0px auto; 
      margin-bottom:10px; 
      border:1px solid #000;} 
</style> 
</head> 
<body> 
<div id="top"> 
 <div> 
   用户名 
   <input type="text" size="10" value="" /> 
   密码 
   <input type="password" size="10" value="" /> 
   <select> 
      <option selected="selected">不保存</option> 
    <option>保存一周</option> 
    <option>永久保存</option> 
   </select> 
   <input type="submit" value="登录" class="btn" /> 
   <input type="button" value="注册" class="btn" /> 
</div> 
</div> 
<div id="ad"> 
  <div id="logo"><img src="img/logo.gif" /></div> 
  <div id="swf"> 
     <script type="text/javascript"> 
     setFlash("swf/swf.swf","630","55");    
  </script> 
  </div> 
</div> 
<div id="nav"> 
  <a href="#" id="index">首页</a>
  <a href="#">社会</a> 
  <a href="#">财经</a> 
  <a href="#">体育</a> 
  <a href="#">娱乐</a> 
  <a href="#">女人</a> 
  <a href="#">博客</a> 
  <a href="#">社区</a> 
  <a href="#">主题</a> 
  <a href="#">IT</a> 
  <a href="#">美食</a> 
  <div id="search"><input type="text" size="20" value="" /><input type= "button" value="搜索" 
class="btn" /></div> 
</div> 
<div id="content"> 
  <div id="left"> 
    <ul class="pro"> 
      <li>你现在的位置是 首页-栏目名称-文章</li> 
      <li class="tt"><h3>文章标题：美宇航局计划开发大型网游</h3></li> 
  <li class="tt">发表时间：2008-1-1</li> 
  <li class="tt">作者：佚名</li> 
     <li id="ptxt"> 
        <p>文章内容：大多数人可能都听说过美国军方开发的视频游戏《美国陆军》（America's Army），这款游戏是美国
军方出资制作的旨在配合征兵而推广的免费派送游戏。自2002年7月4日发布到现在，已经有超过600万的注册玩家。现在，NASA，
美国宇航局则计划也推出一款以自己为主题的游戏，与美国军方的游戏不同，这款游戏将采用网上常见的 MMORPG 模式，即在线大
型网游。</p> 
<p>美国宇航局计划基于 MMO 方式建立一款游戏引擎，其中要求包括强大的物理能力，可以在游戏中进行试验和研究。并且，
它应该基于现实进行模拟，同时可以让美国的大多数学生都可以熟悉和学习美国宇航局工程和科学任务。</p> 
<p>当然，这个游戏看起来更像是一个教育课题。实际上美国宇航局在开发页面上也进行了解释，这个游戏的目的就是作为一套
可持续的，支持教育项目的综合环境。玩家可以模拟环境下协同工作，同时获得游戏体验。通过游戏，美国宇航局希望能帮助学生
深入了解各种各样令人兴奋的职业，使他们在将来能够投入到研究领域，并最终工作于美国宇航局的远景太空探索中。 
</p> 
     </li> 
  </ul>     
  </div> 
  <div id="right"> 
    <ul> 
    <li id="msg_top">便民信息</li> 
    <li> 
    <ul> 
      <li>天气预报|交通违章</li> 
       <li>列车查询|国家代码</li> 
       <li>手机归属|体育彩票</li> 
       <li>身份号码|电视节目</li> 
       <li>固话区号|邮政编码</li> 
       <li>电话查询|短信服务</li> 
    </ul> 
  </li> 
 </ul> 
 <h4>热点人物</h4> 
 <div> 
    <img src="img/doga.jpg" /> 
    <img src="img/dogb.jpg"  /> 
  </div> 
  </div> 
</div> 
<div id="bottom"> 
  <h5>公司地址：湖南省××大厦××楼<br /> 
服务热线：0731-4100000转000 传真：0731-4310000 E-mail：admin@menhu.com<br /> 
版权所有@2005-2010 门户传媒 <br /> 
湘ICP备0000000号</h5> 
</div> 
</body> 
</html> 



在浏览器地址栏输入http://localhost/article.htm，浏览效果如图23.18所示。

[image: 513_01]
图23.18　文章页面最终效果



至此，门户网站的3个主要模板制作已经完成，通过后台程序的处理可生成大量的栏目页面和文章页面，并且有着一致的样式风格。

23.10　注册域名并发布门户网站

在前面的章节中学习过了网站的域名注册和上传，如本例笔者在某ISP处申请了虚拟主机，分配的IP地址为“200.100.100.100”。接着笔者又注册了域名“www.menhu.com”，接下来的域名解析等操作和个人网站一样。ISP将提供FTP地址，以便用户将自己的网站上传到服务器空间。例如，ISP提供了ftp://200.100.100.100地址，用户名为admin，密码为password，笔者使用FTP软件即可上传网站。笔者在FTP软件的站点管理器中添加新站点，在站点管理器中的设置如图23.19所示。

[image: 514_01]
图23.19　FTP软件添加站点设置



单击“连接”按钮可马上连接到ISP提供的服务器目录，用户即可上传自己的门户网站文件。不过本书学习的门户网站只是让读者了解大概的结构及前台页面制作的基本要素，在实际制作中大部分工作将依赖于后台程序。

23.11　小结

本章和上章相似，同样是对于前面所学知识的综合实践。虽然门户网站看似结构复杂，但是分析过后，可以简化为3个页面的制作。本章着重学习了首页各种细节的制作，在页面主体内容布局中大量应用了列表元素，可见div元素并不是唯一的布局元素。对于各大网站大量的Flash动画，本章也提供了相应的解决方案，避免了虚框的出现。而图片轮换效果由Flash动画提供，本章只学习如何利用JavaScript传值给Flash实现效果。由于动态技术在网站中的重要性，本例只制作前台页面部分，读者需继续深入学习动态网站技术，才能完整地制作门户网站。



附录A　HTML标记参考

HTML语言也叫做超文本标记语言，可以用来制作超文本文档，如网页。从名称上可以看出，这种语言是由各种不同类型的标记组成的，因此学习起来比较简单。下面列举HTML语言中各种标记的功能。
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附录B　CSS属性列表

CSS是层叠样式表的英文简写，就是平常所说的样式表，主要用于定义网页元素的各种属性，如背景、文字颜色等。根据CSS设置对象的不同，一般包括文字属性、背景属性、边框属性、边距与补白属性、区块属性及其他属性，下面对这些属性及其功能进行列举。
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附录C　JavaScript属性及方法列表

JavaScript是一种解释性的计算机语言，具有面向对象的能力。它作为一种较为简单的描述性脚本语言，将可执行的内容添加到网页中，使网页摆脱静态HTML状态。它采用事件驱动的程序设计模式，通过设置对象的属性或利用对象的各种方法生成事件，激发相应的动作。
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