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前言

“我相信，苹果的未来将更加光明，更具创造力。我期待未来苹果的成功，也将为此尽自己的绵薄之力。”这是乔布斯曾在辞职信中写到的。

虽然他已不能亲力亲为，但依然是我们这些热衷于iOS的IT工人最好的导师，是他一生的追求和苹果帝国所缔造的辉煌牵引我们孜孜不倦地探索希望之光。

“求知若饥，虚心若愚”，这是2005年乔布斯在斯坦福大学毕业典礼上的演讲总结。

正是这样一句话让我刻骨铭心，三日必省吾身，从而深深扎入iOS的学习、研究、探索之路。

如今，若有所获；但更愿与众同享，故与同事合著此书。


如果你是一个开发者，那请关注iOS开发。


2012年苹果第二财季（2012年第一季度）财报中显示，苹果iOS设备累计销量已达3.65亿部，仅第二财季苹果就销售了3510万部iPhone。苹果应用商店（App Store）中的应用已超过60万个，其中有20万个iPad应用。截至第二财季，苹果已经向iOS应用开发者分成达到了50亿美元。

iPhone刚推出时，苹果并没有提供App Store，直到2008年7月发布了iPhone 3G（iPhone OS 2.0.1）后才开始支持App Store。

2011年1月22日，苹果宣布App Store迎来了它的第100亿次下载；2012年3月3日，苹果宣布App Store迎来了它的第250亿次下载。

希望你也从50亿美元中得到几美分，希望你开发的应用程序下载数也被统计到250亿次中。如果没有，不妨从现在开始与我一起关注、学习、研究iOS。

什么是iOS

iOS是由苹果公司开发的操作系统。最初是设计给iPhone使用的，后来陆续套用到iPod touch、iPad以及Apple TV产品上。就像其基于的Mac OS X操作系统一样，它也是以Darwin为基础的。原本这个系统名为“iPhone OS”，直到2010年6月7日WWDC大会上宣布改名为“iOS”。

为什么推荐你购买本书

本书通过大量的实例，非常详细地介绍了如何开发iOS应用程序，从计算器应用到游戏开发。这些例子覆盖了iOS的大部分特性，并展示如何控制这些特性，学会如何与其交互。

我们相信，学习本书后，读者可以开发出非常专业的iOS应用程序。

本书的教学案例是基于iOS 5开发的，当然也添加了一些有关iOS 6最新功能的讲解。

学习本书需要准备什么

在开始学习本书之前，需要一些准备工作。读者需要有一台Mac电脑，并下载安装Xcode（本书例子使用Xcode 4.3进行开发），读者可以在Xcode自带的iOS模拟器中调试应用程序。如果读者想在真实的iOS设备中调试应用程序，还需要两个条件。

一是注册为iOS开发者。读者可以通过本书的“第12章iOS应用程序发布与管理”了解如何注册。

二是有一部iPhone，或者iPad。如果开发的应用程序不涉及电话、短信等功能，也可以使用iPod touch进行开发。

需要了解哪些编程知识

假定读者已经学习了C或者C++，或者了解了其他的编程语言，具备了一定的程序设计经验。本书并不是iOS应用开发语言Objective-C的学习手册，而是通过诸多例子，帮助读者学习使用Objective-C开发应用程序。因此，希望读者在学习本书时，先熟悉Objective-C；同时对开发平台如Mac、iPhone、iPad有基本的了解，比如使用操作等。

如果读者不熟悉Objective-C，则可以阅读《Objective-C基础教程》（作者是Mark Dalrymple和Scott Knaster，这两人是Mac编程开发专家。

也可以到苹果官方的iOS Developer Library学习Objective-C，地址是：https://developer.apple.com/library/ios/documentation/Cocoa/Conceptual/ObjectiveC/。这份文档有PDF电子版可供下载。

在学习本书的过程中，我们强烈建议读者把iOS Developer Library收藏到浏览器书签中，以便快速查看各种资料，比如技术文章、教程、实例（包括代码下载）、类的参考手册、开发向导等。地址是：https://developer.apple.com/library/ios/navigation/。

怎样读本书

本书主要以案例为主，让大家快速掌握iOS开发技术，在案例过程中穿插知识点、说明、小技巧以及示例代码。


知识点


与程序相关的知识内容。


说明


对当前操作或代码的扩展解释，以及学习过程中容易忽视和需要注意的地方。


小技巧


介绍开发工具、运行环境等常用操作技巧。


示例代码


使用Courier New字体表示。如果有粗体代码，则表示是新添加或者有修改的。
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全部的实例代码都可以在http://app.hxsd.com/iosbook/中找到。

学习过程中遇到问题，请联系我们一起解决

尽管我们非常努力，仍难免有小的差错。为此，当您阅读本书时遇到任何问题，都可以通过下面的方式联系我们。同样，关于iOS应用程序开发的技术问题，也可以与我们交流。我们时刻记着：您的支持将是我们最大的动力。

联系方式：iosbook@hxsd.com

致谢

本书在编写过程中，得到了李才应、邢富颖、陈柳岐、兰志炎等的大力支持，一起参与编写的同事都为此花费了大量的时间，在此表示感谢。同样也感谢电子工业出版社胡辛征老师、葛娜、张玲等编辑和评审，没有他们，书中的语言不可能如此的优美。最后要感谢那些为我们提出宝贵意见的朋友们。





“求知若饥，虚心若愚”——乔布斯

感谢您选择本书。

编　者


第1章

弹起前奏曲：环境设置
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“工欲善其事，必先利其器”，拥有一个顺手的开发环境是成功开发应用程序的基础。本章介绍iOS开发环境的配置，以及一些常用软件的安装，最后会介绍一些开发中会用到的资源。



1.1·前期准备

前期准备主要包括两个方面：对程序开发环境的要求，以及注册为苹果开发者。

1.1.1　开发环境要求

硬件：Mac电脑（iMac、MBP、MBA均可）、一台iOS设备（iPod touch、iPhone或iPad）。

软件：Mac OS X 10.5或以上版本。

1.1.2　注册为苹果开发者


第1步
 　开始注册。访问网站https://developer.apple.com/programs/register/，点击页面中的“Get Started”按钮，如图1-1所示。
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图1-1　开始注册页面


第2步
 　创建Apple ID。进入苹果开发者注册页面，如果没有Apple ID，则选择第一个选项创建一个Apple ID，否则选择使用已存在的Apple ID。这里以没有Apple ID为例，选择第一个选项，点击“Continue”按钮，如图1-2所示。
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图1-2　选择创建账号方式


第3步
 　填写个人信息。进入信息注册页面，需注意每项都需要填写并且必须用英文（不可包含特殊字符，比如ü、é、ñ）。填写完毕后，点击“Continue”按钮，如图1-3所示。
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图1-3　填写个人信息


第4步
 　填写专业信息。专业信息页面主要是开发应用程序的类型和侧重点。填写完毕后，点击“Continue”按钮，如图1-4所示。
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图1-4　填写专业信息


第5步
 　同意注册协议。确认注册，点击“Agree”按钮，如图1-5所示。
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图1-5　确认注册


第6步
 　邮件确认。填写注册邮箱中收到的确认邮件中的确认码，点击“Continue”按钮，如图1-6所示。
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图1-6　邮件确认


第7步
 　完成注册。注册成功后，点击“Continue”按钮进入会员中心。至此，前期准备工作就完成了。

1.2·安装Xcode

Xcode是苹果公司为开发人员提供的集成开发环境，从Xcode 3.1开始附带iOS SDK。本书中使用的是Xcode 4.3版本（需安装在Mac OS X 10.7+系统下）。

成功注册为苹果开发者后，在会员中心内点击Registered Apple Developer Resources→Dev Centers→IOS（或直接访问https://developer.apple.com/devcenter/ios/index.action），点击Downloads Xcode 4下载最新版Xcode，如图1-7所示。或者直接在Mac App Store中搜索Xcode进行下载。
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图1-7　Xcode下载页面

Xcode主要包含以下几种工具。

●　Xcode：集成开发环境（IDE），用来管理、编辑、调试应用程序。

●　Dashcode：为了开发出Dashboard用的Widget，可以在iPhone/iPod touch上用WebApplication而产生的开发工具。

●　Instuments：实时分析工具，可以分析和优化程序，多用于检查程序中的性能问题。

●　Interface Builder：提供可视化的视图编辑界面，可以用于应用程序界面设计。

●　Simulator（iPhone/iPad模拟器）：提供iOS软件在系统中的虚拟运行和调试环境。

1.3·相关资源

●　苹果开发者中心（iOS Dev Center）：最权威的学习iOS开发的地方，提供iOS开发所能用到的所有内容（包含文档、指南及实例代码）。

https://developer.apple.com/devcenter/ios/index.action

●　Github：上百万的人通过它来实现代码分享和协作，可以找到知名的应用广泛的函数库和Framework。

https://github.com/languages/Objective-C

●　Cocoadev：提供了非常丰富和完整的iOS开发信息与学习资源。

http://www.cocoadev.com/

●　Stack Overflow：一个问答类网站，很多关于iOS开发的问题都可以在上面找到解答。

http://stackoverflow.com/

●　cocoachina：国内最大的学习iOS开发的讨论区。

http://www.cocoachina.com/


第2章

让舞台多姿多彩：设计第一个iPhone界面
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在本章中将学习使用Xcode，内容包括介绍Xcode基础知识，了解视图管理中心Interface Builder，创建视图控制器，以及视图的旋转、按钮、文本、表格视图、导航控制器、标签控制器等。



2.1·什么是Xcode

Xcode前身是NeXT的Project Builder，从Xcode 3.1开始附带iOS SDK，作为iOS的开发环境，Xcode是开发人员的不二选择。在编写此书之时，Xcode的最新版本是Xcode 4.3，使用者可以从Mac App Store免费下载，下载地址为：http://itunes.apple.com/us/app/xcode/id497799835?ls=1&mt=12。

Xcode欢迎界面如图2-1所示。
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图2-1　Xcode欢迎界面

欢迎界面左侧的区域有4个选项，分别为：

[image: alt]
 Create a new Xcode project，创建一个新的Xcode项目。

[image: alt]
 Connect to a repository，连接到一个代码库。

[image: alt]
 Learn about using Xcode，学习如何使用Xcode，将会转到Organizer文档中心的“关于Xcode”部分。

[image: alt]
 Go toApple's developer portal，转到苹果开发者门户。

欢迎界面右侧显示最近更新的项目列表，按最近打开时间倒序排列。

欢迎界面下侧的“Show this window when Xcode launches”项表示当勾选此项时，每次打开Xcode都将显示本窗口，如果不希望再见到它，则可以取消勾选。

2.2·创建项目

创建一个新项目，点击欢迎界面中的“Create a new Xcode project”，进入选择项目模板界面，如图2-2所示，项目模板可以帮助快速创建某类项目需要的基本控件与类。
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图2-2　创建新项目

在这个界面中可以看到模板分为两大类：iOS与Mac OS X。因为是学习iPhone与iPad开发，所以只需要关注iOS项目模板即可。

iOS模板分为3小类：Application模板、Framework & Library（框架与库）及Other（其他模板）。一般开发中比较常用的是Application模板，下面着重介绍Application相关模板适用的应用类型。

[image: alt]
 Master-DetailApplication，主从应用，会生成一个根视图与子视图，根视图中包含一个表格视图。

[image: alt]
 OpenGL Game，基于OpenGL的游戏应用。

[image: alt]
 Page-BasedApplication，翻页应用，自带翻页效果，适合制作电子图书。

[image: alt]
 Single ViewApplication，单一视图应用，会创建一个空视图为根视图。

[image: alt]
 Tabbed Application，标签应用，会创建两个视图，可以通过标签控制器进行视图切换。

[image: alt]
 UtilityApplication，会创建两个视图，视图之间可以翻转切换。

[image: alt]
 EmptyApplication，空应用，不会生成视图。

在这里选择“Single View Application”（单一视图应用），点击“Next”按钮进入下一步，如图2-3所示。
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图2-3　填写项目选项

在这一步需要设置项目名称（Product Name），在这里将项目命名为“HelloWorld”。还有公司标识（Company Identifier）、包标识（Bundle Identifier），包标识是不可修改的，它由公司标识、项目名称组成。下面是选择设备类型（Device Family），可以选择iPhone、iPad或Universal（全部），Universal表示项目兼容iPhone和iPad。

勾选“Use Storyboard”项表示使用Storyboard视图，它能将多个视图文件像连环画一样串联起来，减少了视图切换的代码量。StoryBoard是iOS 5的新特征，意在代替历史悠久的NIB视图文件。目前还不需要使用它，所以在这里不勾选此项。

勾选“Use Automatic Reference Counting”（ARC）项表示使用自动引用计数。自动计数是一种在编译期间工作，能够帮助管理内存的技术，通过它开发人员不需要在内存的保持（retain）、释放等方面花费精力。ARC在编译期间为每个Objective-C指针变量添加合适的retain、release、autorelease等函数，保证每个变量的生存周期控制在合理的范围内，以实现代码上的自动内存管理。ARC技术是随着Xcode 4.2一起发布的，在默认工程模板中，可以指定工程是否支持ARC技术，如果不指定工程支持ARC技术，在代码中必须使用管理内存的代码来管理内存。ARC支持iOS 4与iOS 5，如果确信应用程序不会运行在低于iOS 4系统版本的设备上，则可以勾选此项。

勾选“Include Unit Tests”项表示包含单元测试，单元测试可以对个别单元的源代码进行测试，以确定它们是否适合使用，在这里不勾选此项。

完成这些选项设置之后，点击“Next”按钮进入下一步，如图2-4所示。
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图2-4　选择项目存放路径

在这一步可以选择项目的存放路径，建议将相关项目都存放在一个独立的目录中，以方便管理。

“Create local git repository for this project”项是Xcode 4之后版本增加的功能，支持Git版本控制系统，勾选此项以后Xcode可以创建一个本地的Git版本库，请勾选此项。

点击“Create”按钮，一个项目就创建完成了。创建完成的项目如图2-5所示。
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图2-5　创建完成的项目

2.3·Xcode项目窗口

下面介绍Xcode的项目窗口。项目窗口分为5大部分：工具栏（Toolbar）、导航区域（Navigator area）、编辑区域（Editor area）、调试区域（Debug area）与检查窗格（Inspector pane）。

2.3.1　工具栏（Toolbar）

项目窗口顶部是工具栏，提供了很多命令，包括运行程序按钮（Run）、停止运行按钮（Stop），停止运行按钮旁边的下拉项可以选择程序运行环境，可以是iPhone/iPad模拟器，也可以是真机。

Breakpoints按钮表示是否执行断点测试，断点测试可以让程序中断在需要的地方，从而方便其分析。也可以在一次调试中设置断点，只需要让程序自动运行到设置断点位置，便可在此位置产生中断，极大地方便了操作，同时节省了时间。断点测试的内容本章只需了解即可。

工具栏的正中位置是项目运行状态，如果程序有警告或异常，则都会在此显示。

工具栏右侧有3类按钮：Editor、View和Organizer。

1．Editor按钮

可以切换编辑器的3种编辑模式：标准编辑模式、助手编辑模式和版本编辑模式。

（1）标准编辑模式（Standard Editor）。

常规的一个编辑窗格，如图2-6所示。
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图2-6　标准编辑模式

（2）助手编辑模式（Assistant Editor）。

两个编辑窗口，如选中.m文件，另一个窗口将显示.h接口文件，如图2-7所示。
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图2-7　助手编辑模式

（3）版本编辑模式（Version Editor）。

两个编辑窗口，能将上次保存的内容与当前内容进行比较显示，如图2-8所示。

[image: alt]


图2-8　版本编辑模式

2．View按钮

窗格显示方式，可以显示或隐藏左侧、下侧、右侧的窗格，所有窗格打开后如图2-9所示。
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图2-9　窗格全部显示

3．Organizer按钮

它提供了工程和源代码管理、Action支持，甚至自带了一个微型的开发程序使用的版本控制工具，帮助管理不同时期的代码改动，这个功能是自Xcode 3.0版本开始提供的，如图2-10所示。
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图2-10　Organizer界面

2.3.2　导航区域（Navigator area）

项目窗口左侧的导航区域默认显示的是文件组与文件列表，项目中的所有资源都在这里分类显示，还包括一系列的项目设置。单击项目左侧的三角形图标可以展开或收起该项目的子项目，如图2-11所示。
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图2-11　导航区域

与项目同名的文件夹是最常用的，如果创建了一个HelloWorld项目，那么这个文件夹的名称就是HelloWorld，编写的大多数代码都保存在这里。它还包含一个Supporting Files文件夹，此文件夹下存放着info.plist文件，包含程序相关属性的信息列表；InfoPlist.strings文件用来实现程序的本地化功能；main.m文件包含应用程序的main方法，一般不需要修改它；Prefix.pch是预编译头文件，Xcode将预编译包含在此文件中的头文件，将不常改动的头文件包含在此文件中可以减少编译项目所需要的时间。

Frameworks是一种特殊的库，可以包含代码、图像和声音文件等资源。向这个文件夹中添加的任何框架或库都将链接到程序中，并且代码能使用包含在该框架或库中的对象、方法和资源。项目中已经默认链接了最常用的框架和库，目前不需要操作这个文件夹。

Products包含了项目在编译后生成的应用程序，展开这个文件夹，可以看到一个名为HelloWorld.app的文件，它是这个项目的唯一产品。因为还未编译项目，当前这个文件显示为红色，表示无法找到此文件，这是Xcode无法找到物理文件时的提示方法。

文件组与文件列表介绍完之后，通过点击左侧窗格中的选项卡菜单，可以切换到查找、错误与警告、程序线程、断点、程序消息等功能窗格，这些功能当前只需要了解即可，本书4.4.1节“项目文件介绍”中有更详细的描述。

2.3.3　编辑区域与调试区域（Editor area/Debug area）

中间窗格为编辑区域与调式区域，上部为编辑区域，在这里可以编写代码与设计视图；下部为调试区域，调试区域左侧为调试时变量显示区域，右侧为程序输出区域，如图2-12所示。
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图2-12　编辑区域与调试区域

2.3.4　检查窗格（Inspector pane）

右侧的检查窗格分为上下两个部分，上部为类或视图的属性和设置，下部为文件模板库、代码库、控件库和媒体库，如图2-13所示。
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图2-13　检查窗格

了解了Xcode的项目窗口之后，在下一节中将介绍Xcode内置的图形用户界面管理工具Interface Builder。

2.4·Interface Builder

Interface Builder（简称IB）是Xcode套件的一部分。iPhone/iPad开发者可以使用Interface Builder来创建和修改应用程序的图形用户界面，其数据以XML的形式存储在XIB文件中。

在Xcode 4之后，Interface Builder和Xcode整合在一起，即在Xcode中直接提供编辑图形界面的功能，Interface Builder不再作为单独的程序。

点击HelloWorldViewController.xib文件，可以看到Interface Builder界面如图2-14所示。
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图2-14　Interface Builder界面

左侧面板的Placeholders区域有两个图标：

[image: alt]
 File's Owner，表示从磁盘加载NIB文件的对象，可以认为File's Owner是“拥有”此NIB文件的对象。

[image: alt]
 First Responder，表示用户正与之交互的对象，First Responder将随着用户与界面的交互而变化。例如，用户正在文本字段中输入数据，那么文本字段就是当前的First Responder。如果还有疑问，请不必担心，本书将在后面章节中介绍这方面内容。

Objects区域显示的是NIB文件中创建的对象实例，现在例子中只有一个空视图对象View。

2.5·Hello World经典程序

这一节将完成经典的Hello World程序。首先点击顶部工具栏右侧的View按钮，展开右侧窗格，将控件库中的Label控件用鼠标拖动到视图中，如图2-15所示。然后选中Label，双击可以修改Label文本，将文本内容改为“Hello World”，再使用鼠标将Label拖动到视图正中位置。不用担心不能拖放到准确位置，当拖动时会发现有蓝色的辅助虚线，借助它可以很容易地将Label拖放到水平居中对齐的位置上。

[image: alt]


图2-15　将Label组件拖动到视图中

现在运行程序，在运行之前，需要选择程序运行环境，如图2-16所示。
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图2-16　选择程序运行环境

点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，程序运行结果如图2-17所示。
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图2-17　运行模拟器，程序运行结果

到目前为止，还未写一行代码，是不是很简单？欣赏完自己的作品之后，退出iOS模拟器。Xcode与模拟器是单独的应用程序，退出iOS模拟器并不会退出Xcode，再次运行应用程序时，iOS模拟器还会启动。

2.6·实现视图自动旋转功能

iPhone/iPad支持纵向和横向两种显示模式，当旋转这些设备时，能改变应用程序的方向，这种行为称为自动旋转，iPhone/iPad自带的Safari程序就是一个很好的例子，如图2-18所示。
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图2-18　iPhone/iPad支持纵向和横向两种显示模式

并不是所有的应用程序都需要支持自动旋转，例如观看影片适合横向模式，通讯录更适合纵向模式。在开发中使用自动旋转的基本原则是：当自动旋转可以增强用户体验时，才将它添加到应用程序中。

创建一个新项目，打开Xcode→Create a new Xcode project→选择Application模板“Single ViewApplication”→Next→填写项目名称：Autorotate→Next→选择项目保存位置→Create。

然后打开AutorotateViewController.xib文件，往视图中拖入4个按钮，依次双击按钮，在按钮中输入数字1、2、3、4，如图2-19所示。
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图2-19　将按钮组件拖动到视图中

接下来打开AutorotateViewController.m文件，找到shouldAutorotateToInterfaceOrientation:方法，此方法应该和下面显示的内容一致。
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系统通过调用这个方法来询问视图控制器是否应该旋转到指定的方向，共定义了4个方向，分别对应着手持iPhone/iPad的4种方式。

●　UIInterfaceOrientationPortrait，设备向上，Home键在底部。

●　UIInterfaceOrientationPortraitUpsideDown，设备向下，Home键在顶部。

●　UIInterfaceOrientationLandscapeLeft，设备朝左，Home键在右侧。

●　UIInterfaceOrientationLandscapeRight，设备朝右，Home键在左侧。

当设备的方向发生改变时，系统将调用这个方法来操作视图控制器，interfaceOrientation参数的取值为上面4个值之一。此方法需要返回YES或NO，以指示是否旋转应用程序的窗口以匹配新的方向。

当前设置为return(interfaceOrientation != UIInterfaceOrientationPortraitUpsideDown)，此方法的默认实现会检查interfaceOrientation，当它与UIInterfaceOrientationPortraitUpsideDown不相等时才返回YES，这样会将应用程序限制为设备向下时（Home键在顶部）不会自动旋转。如果需要启动所有方向都支持自动旋转，则将此行修改为returnYES。现在点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，然后使用快捷键“[image: alt]
 +左方向键或右方向键”改变模拟器方向，如图2-20和图2-21所示。
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图2-20　模拟器纵向显示

[image: alt]


图2-21　模拟器横向显示

你会发现横屏之后的显示效果不是很理想，按钮3与按钮4不能显示，按钮2的位置也不正确，这就需要使用自动调整属性功能。

退出模拟器，打开AutorotateViewController.xib文件，选中按钮2，然后打开右侧窗格的大小检查器（Autosizing）面板，如图2-22所示。
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图2-22　大小检查器面板

大小检查器用于设置对象的自动调整属性，可以看到一个正方形内部有4个方向的箭头，表示选中对象内部的水平和垂直空间。外部四周有4个红色的“I”，表示选中对象边与包含它的视图同侧边之间的距离，如果“I”是虚线，则表示距离是可变的；如果“I”是实线，则间距是不可变的。

去掉左侧的实线“I”，点击一下右侧的虚线使其变成实线，如图2-23所示。

[image: alt]


图2-23　设置按钮2右上角侧边距固定属性

依次修改按钮3与按钮4，如图2-24和图2-25所示。
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图2-24　设置按钮3左下角侧边距固定属性
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图2-25　设置按钮4右下角侧边距固定属性

按钮1默认就是右侧和下方间距可变，所以不用修改。现在再一次点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，横向显示的效果如图2-26所示。
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图2-26　运行模拟器结果

现在，当模拟器改变方向时，所有按钮都可以显示出来，它们会调整自已的位置，以适应方向的改变。

还有两种方式可以实现屏幕旋转时的界面调整：在旋转时重新构建视图和使用两个视图进行切换。这些内容将在以后进行详细介绍。

2.7·掌握更多的常用控件

本节要做一个稍微复杂点的例子，使用常见的控件如Lable、Round Rect Button、Text Field、Switch与Image View做一个用户登录界面，在这个应用中将介绍这些常用控件的使用方法。

新建一个项目，打开Xcode→Create a new Xcode project→选择Application模板“SingleView Application”→Next→填写项目名称：ViewObjects→Next→选择项目保存位置→Create。

打开ViewObjectsViewController.xib文件，将一个Image View拖入视图中，并调整它的大小，如图2-27所示。
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图2-27　将Image View拖动到视图中

然后将一张图片添加到项目中，添加图片／资源的方法是选中文件夹并单击右键，选择“Add Files to‘ViewObjects’”，这个操作可以选择一个或多个图片／资源，如图2-28所示。

[image: alt]


图2-28　添加图片／资源

特别需要注意的是，一定要勾选“Copy items into destination group's folder(if needed)”项，勾选此项后文件将会复制到项目目录下。选择好图片之后，点击“Add”按钮，图片文件就被加入到项目中了。

为了方便管理，在ViewObjects目录下创建了一个名为“Images”的子目录，专门存放图片文件，如图2-29所示。

[image: alt]


图2-29　将图片文件放到Images目录下以方便管理

再次打开ViewObjectsViewController.xib文件，选择刚刚拖入到视图中的Image View，打开属性面板，在Image属性下拉项中选择刚刚导入到项目中的图片文件apple.png，如图2-30所示。

[image: alt]


图2-30　Image View对象与图片资源链接

在Interface Builder中调整Image View到合适大小，或者在对象尺寸面板中输入精确值，如图2-31所示。

[image: alt]


图2-31　在对象尺寸面板中调整Image View大小

调整大小完毕后，点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，会发现屏幕中上方显示一个白底的图片，不是很美观。返回Xcode选中Image View，将Image View的背景颜色由默认的灰色修改为白色，重新点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，效果如图2-32所示。

[image: alt]


图2-32　Image View在模拟器中显示的效果

这一步需要在视图中添加用户名与密码输入框。首先拖入两个Text Field控件，并调整大小，然后在每个Text Field控件前各加入一个Label，将Label的内容修改为“昵称”与“密码”，再根据辅助线将它们调整到合适的位置，如图2-33所示。

[image: alt]


图2-33　在主视图中添加Label组件

Text Field文本字段是最常用与最复杂的控件之一，当选中文本字段时，它会从屏幕下方弹出输入键盘，可以在属性面板里设置不同的键盘显示方式，并且针对不同的文本字段类型调整它的属性，如昵称只需要输入纯文本，而密码则需要隐藏显示。选中“密码”文本框后，在属性面板中勾选“Secure”项，现在点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，然后点击“密码”文本框输入密码时就不再以明文显示了，如图2-34所示。

[image: alt]


图2-34　“密码”文本框键盘

视图创建完成后，打开ViewObjectsViewController.h接口文件，需要给两个文本字段定义两个输出口，代码如下：
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然后打开ViewObjectsViewController.m文件，修改代码如下：

[image: alt]


输出口是用关键字IBOutlet声明的实例变量，它唯一的作用就是告诉Interface Builder这个实例变量将会链接到nib/xib中的控件对象。

再次打开ViewObjectsViewController.xib文件，选择“File's Owner”，打开Connections面板，可以看到刚刚声明的两个输出口，如图2-35所示。

[image: alt]


图2-35　在Connections面板中查看输出口

点击输出口后面的圆框，然后按住鼠标左键将输出口拖动到相对应的Text Field控件上，就完成了输出口与控件的链接，如图2-36所示。
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图2-36　拖动输出口与控件链接

将昵称与密码和输出口链接完成之后，再添加一个功能，就是当输入结束后，点击键盘上的Return键关闭键盘，这需要添加一个方法textFieldDoneEdition。

修改ViewObjectsViewController.h接口文件，代码如下：
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在ViewObjectsViewController.m中添加方法，代码如下：

[image: alt]


接下来打开ViewObjectsViewController.xib文件，选择“昵称”文本框，然后在Connections面板中将“Did End On Exit”事件旁边的圆圈拖动到“First Responder”，将它链接到textFieldDoneEdition:方法；对“密码”文本框也进行同样的操作，如图2-37所示。

[image: alt]


图2-37　为键盘上的“Return”键链接事件

现在点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，点击“昵称”文本框输入一些内容，然后点击Return键，将会关闭键盘。

但在使用键盘其他程序中，在有文本输入的情况下，在视图中任何无活动控件的位置点击一下都可以关闭键盘。应该如何实现这个功能呢？其实非常简单，只需要创建一个不可见的按钮，将它放到所有控件的下面即可，当点击它时就会关闭键盘。

打开ViewObjectsViewController.xib文件，从控件库中将一个Round Rect Button拖动到视图中，然后使用按钮边缘的调整点将它填满整个屏幕，并将它拖放到所有控件之下。操作方法是，在左侧的Objects面板中将Button拖放到View视图最上面的位置，如图2-38所示。然后将按钮样式改为Custom，Custom适用于无外观的按钮，用在这里非常合适。
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图2-38　将Button拖放到主视图最上面的位置

接下来编写一个方法closeKeyBoard，代码如下：
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在ViewObjectsViewController.m中添加相应的方法，代码如下：

[image: alt]


完成后打开ViewObjectsViewController.xib文件，选中背景按钮，打开Connections面板，将“Touch Up Inside”后的圆圈拖动到“First Responder”与closeKeyBoard:方法链接，如图2-39所示。

[image: alt]


图2-39　Button的Touch Up Inside事件绑定closeKeyBoard:方法

保存文件，再次运行应用程序，这一次可以通过两种方式关闭键盘：点击Return键，或者单击没有活动控件的任意区域。

继续完成登录界面，将一个Switch开关控件拖入视图中，然后在它的后面摆放一个Label控件，并将文字修改为“记住密码”，如图2-40所示。
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图2-40　在主视图中添加Switch开关控件

默认不应该记住密码，所以选中开关控件，将属性State设为Off。当用户打开此项时，需要给用户一个提示，因此在开关控件下方添加一个文本控件Label，将内容修改为：一周内自动登录，并将它的显示属性设为隐藏，如图2-41所示。在一般的应用程序中，登录默认都会记住密码，但为了演示开关控件的用法，这里做了这样一个提示功能。
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图2-41　在主视图中添加隐藏的文本控件

再回到ViewObjectsViewController.h接口文件中，增加两个输出口，代码如下：
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修改ViewObjectsViewController.m实现文件，代码如下：

[image: alt]


回到视图界面，将刚才定义的两个输出口与视图中对应的实例对象进行链接，如图2-42所示。
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图2-42　将输出口与视图中对应的控件对象进行链接

链接完成后添加一个方法displayRememberMessage:。

修改ViewObjectsViewController.h接口文件，代码如下：
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修改ViewObjectsViewController.m实现文件，代码如下：
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再回到视图界面，选中开关控件并打开Connections面板，将开关控件的“Value Changed”事件后的圆圈拖到“First Responder”，与displayRememberMessage:方法链接。“Value Changed”表示当实例对象的值被改变时触发事件。

现在点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，当将开关按钮选定为ON时，将会显示提示信息；重新将开关按钮选定为OFF，提示信息消失，效果如图2-43所示。
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图2-43　模拟器运行效果

最后再添加一个提交按钮，放置在登录界面的下方，如图2-44所示。点击“登录”按钮，将会进行验证，检查“昵称”或“密码”是否已经填写完成，如果全部填写正确就提示登录成功。当然，在正常情况下，单击按钮提交后应该是经过服务器端验证后才会给出是否登录成功提示，本书的内容因为不涉及服务器端相关内容，所以在这里只做一个简单的提示功能。
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图2-44　在主视图中添加“登录”按钮

下一步添加方法login:。

修改ViewObjectsViewController.h接口文件，代码如下：
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修改ViewObjectsViewController.m实现文件，代码如下：
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根据输入的昵称与密码的长度来设置不同的消息。UIAlertView构建了一个简单的提示框，initWithTitle参数设置了提示框的标题；message参数设置了提示框的消息内容；delegate参数一般不用修改，设为self；cancelButtonTitle参数设置了退出按钮的标题；otherButtonTitles参数可以额外地添加多个按钮。

返回视图界面，选中“登录”按钮，按住Control键将它拖到“First Responder”，与login:方法链接。



[image: alt]
 注意：
 这里链接UIAction的方法与之前不同，使用这种方法相当于给实例对象的“Touch Up Inside”事件链接了方法。




最后点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，点击“登录”按钮，如果没有填写昵称或用户名，将会进行相应的提示；如果全部填写正确，就会提示登录成功，如图2-45所示。

[image: alt]


图2-45　模拟器运行效果

至此，一个简单的登录界面就完成了。下一节将介绍一个十分常用的控件：表格视图。

2.8·掌握表格视图

表格视图是用于向用户显示数据的一种最常见方式，例如iPhone自带的电子邮件应用程序、联系人通讯录等都是表格视图。表用于显示数据列表，数据列表中的每一项都由行表示，每一行只有一列，表格视图并没有限制行的数量，表格视图行的数量受设备可用存储空间的限制。

表格视图分为两种基本样式：索引表和分组表。

（1）索引表。索引表又称为无格式表，它是默认的样式，所有没有圆角矩形属性的表都是索引表。

（2）分组表。分组表中的每个组都由包含在圆角矩形中的多行组成。

下面就实现一个简单的邮件列表界面，在这个例子中主要使用的就是表格视图。打开Xcode→Create a new Xcode project→选择Application模板“Single ViewApplication”→Next→填写项目名称：TableView→Next→选择项目保存位置→Create。

创建好项目之后，选择TableViewViewController.xib文件打开Interface Builder，往视图中拖入一个TableView控件，并调整TableView大小，直到占满整个视图，如图2-46所示。
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图2-46　在主视图中添加TableView控件

点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，可以看到一个空的索引表，如图2-47所示。

[image: alt]


图2-47　模拟器运行效果

如何让表格显示数据呢？这就需要给视图链接数据源（dataSource）和数据委托（delegate）了。打开视图文件，选中TableView并打开Connections面板，将dataSource与delegate后面的圆圈拖到“File's Owner”图标上，如图2-48所示。
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图2-48　TableView链接数据源与数据委托

现在修改TableViewViewController.h接口文件，代码如下：
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接下来修改TableViewViewController.m文件，代码如下：
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在viewDidLoad中定义了一个数组，用它来作为表格数据，并添加了两个方法tableView:numberOfRowsInSection:和tableView:cellForRowAtIndexPath:。

●　方法tableView:numberOfRowsInSection:，用来指定表格的分组有多少行，默认的数量是1。

●　方法tableView:cellForRowAtIndexPath:，当表格视图需要绘制其中一行时，就会调用这个方法。在方法中使用static NSString *tableIdentifier = @"tableIdentifier"；声明了一个静态字符串实例，这个字符串表示某种表单元的键，在当前表格中只使用一种单元，因此只需要定义一种标志符。表格中的每一行都是由一个UITableViewCell实例表示的，这个实例是UIView的子类，这就意味着每一行都可以有子视图，这样就可以使用表格视图制作出图文混排的列表。

当一个表格视图单元滚出屏幕时，另一个表格视图单元就会从底部滚动到屏幕上。所以使用之前声明的字符串标志符，定义一个可重用的表格视图单元：
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下一步检查cell是否为空（nil），如果为空，则用上面所声明的标志符手动创建一个新的表格视图单元：
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最后通过[indexPath row]获取显示行的行号，并从数组中取出相应的值显示到单元格之中：
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点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，效果如图2-49所示。
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图2-49　模拟器运行效果

如果可以向每行添加一个图片就更好了。实际上，在每个单元格前添加一个图片非常简单，只需添加两行代码就行。首先在随书附带的示例文件中找到start.png文件，然后修改tableView:cellForRowAtIndexPath:方法。代码如下：
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再次点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，效果如图2-50所示。
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图2-50　模拟器运行效果

至此，一个最简单的索引表例子：邮件界面基本就完成了。下面在此基础上来做一个分组表的例子。首先在项目中添加一个控制器，然后选中项目目录，单击右键选择“New File...”，如图2-51所示。
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图2-51　添加新控制器

选择“UIViewController subclass”表示继承自UIView，点击“Next”按钮进入下一步，如图2-52所示。
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图2-52　选择“UIViewController subclass”

下一步不用修改，直接点击“Next”按钮，如图2-53所示。
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图2-53　控制器继承自UIViewController
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 注意：
 选择“With XIB for user interface”才会同时生成一个NIB文件。




最后输入控制器名称为EmailViewController，然后点击“Save”按钮保存，如图2-54所示。
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图2-54　设置控制器名称与存放路径

控制器创建完成之后，需要修改TableViewViewController，点击表格单元格可以转到新建的控制器。因为涉及多视图操作，需要修改AppDelegate，定义一个导航控制器（UINavigationController，导航控制器的详细内容将在下节中进行详细介绍）。

修改TableViewAppDelegate.h接口文件，代码如下：
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修改TableViewAppDelegate.m实现文件，代码如下：
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给表格单元格添加一个指示标记，表明单元格可点击。

修改TableViewViewController.m实现文件，代码如下：

[image: alt]


tableView:didSelectRowAtIndexPath：这个方法的作用是，当用户选中某行时，这个回调方法被触发，在这个回调方法中使用导航控制器[self.navigationController pushViewController:emailViewController animated:YES]；将视图转换为EmailViewController。

现在点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，点击表格某一行后会转到EmailViewController视图，如图2-55所示。

[image: alt]


图2-55　模拟器运行效果

现在视图中还没有内容，下一步在这个视图中加入内容，制作一个分组表。

首先打开EmailViewController.xib视图文件，往视图中拖入一个表格控件，然后调整表格，使它占满整个屏幕。然后选中表格视图，将表格视图样式修改为分组模式，如图2-56所示。
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图2-56　在主视图中添加Table View控件，控件类型为Grouped

接下来选中Table View并打开Connections面板，将dataSource与delegate后面的圆圈拖到“File's Owner”图标上，如果忘记这一步视图中将不显示数据。

修改EmailViewController.h接口文件，代码如下：
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修改EmailViewController.m实现文件，代码如下：

[image: alt]


[image: alt]
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首先在viewDidLoad方法中定义一个字典作为表格数据，并将字典的索引存入数组keys，使用[[self.tableData allKeys] sortedArrayUsingSelector:@selector(compare:)]；进行排序。
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numberOfSectionsInTableView:方法的作用是获取分组的数量，只需计算keys数组的成员数量即可。

[image: alt]


tableView:numberOfRowsInSection:方法与之前的索引表有所不同，只需根据section参数获取对应的数据分组，然后统计分组数据的成员数量。
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tableView:cellForRowAtIndexPath:方法几乎没有太大修改，只是先从字典中获取当前组的数据，然后根据[indexPath row]将数据写入当前行。
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TableView:titleForHeaderInSection:方法用于设置表格组头部标题。
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sectionIndexTitlesForTableView:方法用于添加表格索引，只需要返回keys数组便可。

设置完成之后点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，可以看到数据已经分组显示，点击左侧的表格索引，可以快速定位到相应的数据组，如图2-57所示。
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图2-57　模拟器运行效果

表格视图的两种显示方式：索引表和分组表已经作了基本的介绍，在下一节中将介绍如何在多视图应用中使用导航控制器与标签控制器实现视图切换。

2.9·实现视图切换

导航控制器（NavigationController）是用于构建分层应用程序的主要工具，在管理及换入换出多个内容视图方面很常用。NavigationController是作为栈（stack）来实现的，因此它非常适合处理分层的数据。

栈是一种常用的数据结构，采用后进先出的原则。向栈中添加对象的操作称为入栈（push），从栈中删除对象的操作称为出栈（pop）。当让一个对象出栈时，这个对象应该是最后一个入栈的，而第一个入栈对象是最后一个出栈的。

导航控制器适合于管理树状关系的视图；而当少数几个视图具有并列关系时，就需要考虑使用标签控制器了。与导航控制器一样，应当直接使用标签控制器，而不是去继承它。标签控制器有一个viewControllers属性，包含了每一个标签所对应的视图控制器。如果向viewControllers中添加了6个或6个以上的视图控制器，那么在标签条中只会显示4个标签和一个More选项。当用户点击More时，剩下的标签会显示出来。

在上一节的例子中已经使用到了导航控制器，在这一节中将使用导航控制器与标签控制器做一个示例。打开Xcode→Create a new Xcode project→选择Application模板“SingleView Application”→Next→填写项目名称：MultipleViews→Next→选择项目保存位置→Create。

创建完成之后，新建7个控制器，分别为IndexViewController、InfoViewController、BlueViewController、RedViewController、GreenViewController、YellowViewController和GrayViewController。IndexViewController和InfoViewController用来演示导航控制器，其余的几个控制器用来演示标签控制器。

修改MultipleViewsAppDelegate.h接口文件，代码如下：
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修改MultipleViewsAppDelegate.m实现文件，代码如下：
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下面来分析代码。
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首先实例化控制器对象，然后用initWithRootViewController:方法将控制器对象添加到导航控制器中。
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这两行代码实例化标签导航对象，然后将前面实例的几个导航控制器作为数组设置为标签控制器的viewControllers属性。这样点击标签控制器后切换的每个视图都会带有导航控制器。

设置完成之后打开IndexViewController.xib文件，选中视图，修改视图属性，将“Top Bar”项设置为“Navigation Bar”，然后往视图中拖入一个表格，如图2-58所示。
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图2-58　将“Top Bar”项设置为“Navigation Bar”

接下来选中Table View并打开Connections面板，将dataSource与delegate后面的圆圈拖到“File's Owner”图标上，完成数据源与数据委托链接之后，返回IndexViewController控制器。

修改IndexViewController.h接口文件，代码如下：
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修改IndexViewController.m实现文件，代码如下：
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下面3行分别设置了导航控制器的标题、标签控制器的图片与标签控制器的标题。

[image: alt]


其余的部分内容在上一节的表格视图中已经介绍了，代码基本一样，输出了一个索引表。

InfoViewController控制器中只输出了一段文字，现在点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，效果如图2-59与图2-60所示。
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图2-59　模拟器运行效果

[image: alt]


图2-60　模拟器运行效果

现在点击导航控制器与标签控制器的“首页”按钮都可以回到首页。

依次打开BlueViewController、RedViewController、GreenViewController、YellowView Controller和GrayViewController视图文件，将视图背景设置为不同的颜色，如图2-61所示。
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图2-61　设置视图背景色

因为只是为了演示标签控制器，所以这5个视图内都没有任何内容，只以不同的颜色显示。设置完成之后，打开BlueViewController.m文件，修改代码如下：
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如IndexViewController控制器一样，设置导航控制器的标题、标签控制器的图片与标题，这几个控制器也依样完成。

设置完成之后，点击“Run”按钮或是按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，效果如图2-62与图2-63所示。
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图2-62　模拟器运行效果

[image: alt]


图2-63　模拟器运行效果

至此，一个导航控制器与标签控制器的程序就基本完成了，可以尝试在此基础上添加更多的视图。

2.10·本章总结

在本章中介绍了Xcode的基础知识，了解视图管理中心Interface Builder；学习如何创建视图控制器，如何实现视图的旋转，实现表格视图的两种显示方式：索引表与分组表，使用导航控制器与标签控制器做一个简单的应用程序。

本章的例子较多，下面是章节与示例程序的对应关系。

2.5　HelloWorld

2.6　Autorotate

2.7　ViewObjects

2.8　TableView

2.9　MultipleViews


第3章

数学算术：计算器
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前面的章节介绍了iOS开发的基础知识，在熟悉了Xcode的基本操作之后，可以开始在Xcode上进行实际的开发了。本章以在Xcode环境下开发一个简单的计算器为例，熟悉iPhone程序的开发过程，以及Interface Builder的使用。



3.1·实现简单计算器功能

3.1.1　基本功能

在实现程序之前，先列举出计算器的基本功能。

（1）十进制数字输入（0～9、小数点）。

（2）四则运算（加、减、乘、除）。

（3）运算结果显示。

（4）清除原有结果。

（5）记忆存储：M+、M-、MR。

3.1.2　创建项目


第1步
 　打开Xcode，点击File→New→New Project创建新的项目，然后在Application模板中选择“Single View Application”，如图3-1所示。
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图3-1　创建新项目


第2步
 　将项目命名为Calculator，如图3-2所示。
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图3-2　项目命名

创建好的项目文件结构如图3-3所示。
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图3-3　项目文件结构

其中，CalculatorAppDelegate.h和CalculatorAppDelegate.m这两个文件在实现基本功能时不需要修改。项目中包含了两个XIB文件，分别对应于iPhone和iPad设备，在CalculatorAppDelegate.m中对设备进行判断，在本章只以iPhone设备为例。

3.1.3　构建视图

打开CalculatorViewController_iPhone.xib文件，按照第2章中介绍的Interface Builder的使用方法，开始设计计算器的基本功能界面，向其中添加相应组件。


第1步
 　设计计算器界面。

界面最上方是一个UITextField控件，用于显示输入和计算结果；下方是各运算符和数字按钮，调整按钮和文本域的宽度和高度并对齐，如图3-4所示。
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图3-4　数字、操作按钮


第2步
 　在CalculatorViewController.h中定义类的接口，包括变量和方法。
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其中定义了UITextField类型的变量display为输出口，对应的还有一个@property声明display属性。


第3步
 　连接输出口，如图3-5所示。
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图3-5　连接输出口

按下Control键，单击主窗口中的“File's Owner”图标，拖拉至View窗口的UITextField控件上，从弹出来的Outlets列表中选择上面定义的display为输出口。

3.1.4　实现基本功能

3.1.4.1　逻辑分析

下面按照日常使用计算器的步骤分析可能出现的操作。


第1步
 　输入一个有效的数字，可以是整数或者小数（左操作数）。


第2步
 　点击运算符（+、-、*、/、其他运算符）按钮。


第3步
 　输入另一个有效数字（右操作数），可以是整数或者小数。


第4步
 　分两种情况：

●　点击等于（=）按钮，运算后将结果显示在屏幕上方。

●　点击运算符按钮，运算后将结果显示在屏幕上方，同时记录当前的操作，以便进行后续操作。

同时还需要补充以下几点。

（1）若当前输入为浮点数，再次点击（小数点）按钮时则不做处理。

（2）在点击任意运算符按钮后，不点击数字按钮，再次点击运算操作符按钮将覆盖上次运算，但左操作数不变。

（3）进行等于操作后返回的结果将自动成为下次运算的左操作数。

（4）末尾的小数将保留到最后一个非零位，例如，0.0200将显示为0.02。

3.1.4.2　点击数字按钮


第1步
 　在CalculatorViewController.h中定义左操作数及小数点后的位数。
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第2步
 　定义数字按钮的tag值为数字本身，如图3-6所示，小数点的tag值为10。同时在“Other Sources”分组中加入config.h文件，在文件中定义常量：
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图3-6　设置数字tag值

在“Other Sources”分组中Calculator-Prefix.pch文件的最后添加代码引入config.h文件，这样上面定义的常量就可以在程序中引用了。

[image: alt]



第3步
 　定义numberClicked:方法处理数字点击操作，具体的实现方式将在后面介绍。


第4步
 　设置数字按钮的“Sent Events”事件列表下的“Touch Up Inside”事件的操作为上面定义的方法numberClicked:，如图3-7所示。
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图3-7　设置数字按钮事件

设置好后，就可以开始编写点击数字按钮的处理函数了。按照上面的逻辑分析，点击数字按钮的逻辑流程图如图3-8所示。
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图3-8　点击数字按钮的逻辑流程图

在CalculatorViewController.m文件中添加numberClicked:方法，具体实现代码如下：
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[image: alt]
 小技巧：
 Object-C的printf中%g的用法和C中是一样的，根据数值不同自动选择%f或者%e，选择输出宽度较短的格式，不输出无意义的0。




3.1.4.3　点击操作符按钮


第1步
 　在CalculatorViewController.h中定义操作符类型为operater。
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其中操作符类型定义为枚举类型，在config.h文件中定义，具体如下：
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第2步
 　定义operaterClicked:方法处理操作符按钮点击功能，具体的实现方式将在后面介绍。


第3步
 　按照3.1.4.2节中的第3步定义操作符按钮的tag值为枚举类型中的对应值。


第4步
 　设置操作符按钮的“Sent Events”事件列表下的“Touch Up Inside”事件的操作为上面定义的方法operaterClicked:。

设置好后，就可以开始编写点击操作符按钮的处理函数了。按照上面的逻辑分析，点击操作符按钮的逻辑流程图如图3-9所示。
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图3-9　点击操作符按钮的逻辑流程图

在CalcViewController.m文件中添加operaterClicked:方法，具体实现代码如下：
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3.1.5　实现存储


第1步
 　构建视图，在视图中添加M+、M-、MR按钮，如图3-10所示。
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图3-10　设计视图


第2步
 　定义存储操作为枚举类型，在config.h中定义，代码如下：
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第3步
 　定义memoryOperaterClicked:方法处理存储按钮点击功能，设定按钮的“TouchUp Inside”事件处理方法为上面声明的方法。

在CalcViewController.m文件中operaterClicked:方法的后面添加memoryOperaterClicked:方法，具体实现代码如下：
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第4步
 　在CalcViewController.m文件中memoryOperaterClicked:方法的后面添加如下两个方法。

●　readMemoryValue方法用于读取存储的数据。

●　updateMemoryValue:operate:方法用于更新存储的数据。

具体代码如下：
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3.2·实现科学计算器

3.2.1　实现思路

基本计算器在横置后，切换成科学计算器，创建一个新的视图，在设备由竖置转为横置时，在原有基本计算器视图中弹出科学计算器视图。由横置转为竖置时，隐藏科学计算器视图。在视图切换的过程中，保留输出框中的值、左操作数以及操作符。

3.2.2　创建另一个视图控制器

参照CalculatorViewController.h和CalculatorViewController.m两个文件建立新的科学计算器视图控制器类，并添加到项目中。命名为ScCalcViewController.h和ScCalcrViewController.m，如图3-11所示。
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图3-11　创建新的视图控制器

3.2.3　构建视图


第1步
 　在图3-11所示的目录结构中，在Resources分组上单击右键，选择“New File…”，如图3-12所示。
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图3-12　添加新的文件


第2步
 　在模板中选择“User Interface”分组下的Empty模板，如图3-13所示。
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图3-13　选择XIB的模板


第3步
 　选择设备类别为iPhone，如图3-14所示。
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图3-14　选择设备类别


第4步
 　命名为ScCalcViewController.xib，如图3-15所示。
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图3-15　命名XIB文件


第5步
 　点击新创建的ScCalcViewController.xib文件，再点击右侧的“File's Owner”图标，在右侧菜单中编辑对应的类为3.2.2节中创建的视图控制器类ScCalcViewController，如图3-16所示。
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图3-16　设置XIB归属视图控制器


第6步
 　由于创建的是空的XIB文件，因此，首先添加一个UIView组件，并设置属性为横置，如图3-17所示。
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图3-17　添加UIView组件


第7步
 　绑定UIView输出口，如图3-18所示。
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图3-18　绑定输出口


第8步
 　设计科学计算器界面，添加按钮和输出框，如图3-19所示。
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图3-19　科学计算器界面


第9步
 　参照基本计算器视图的做法，设定各按钮的事件响应，绑定输出框的输出口。为比基本计算器多出来的功能设置新的处理函数，如图3-20所示。
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图3-20　定函数事件响应

视图构建好了，下一步就可以进行编码了。下面只对旋转切换视图进行讲解，对于科学计算器的计算功能，作为本章的问题，请读者完成。

3.2.4　旋转切换视图


第1步
 　在CalcViewController.h中添加isScCalc、scCalcView属性。
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第2步
 　在CalcViewController.m的viewDidLoad方法中创建ScCalcViewController类的实例，并添加设备转向监听。
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第3步
 　设备转向时的处理函数，当设备转向时，控制视图状态，并同步输出框中的值。
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第4步
 　重写ScCalcViewController.m中的创建方法，设置视图切换时的显示状态。
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3.3·本章总结

在本章中，通过计算器应用程序的开发进一步熟悉了Xcode中Interface Builder的使用方法，熟悉了输出口、按钮和文本域的实际用法，在实现科学计算器时学习了旋转设备改变视图的方法。

在本章的应用程序中，对于存储只是一个简单的实现，未将数据持久化，对于数据的持久化在iOS开发中有多种实现方式，会在后续的章节中介绍。


第4章

上演第一幕：电子图书程序
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4.1·程序结构

移动图书应用程序的功能是提供一本书供读者阅读。图书有封面、目录、正文，在屏幕上点击目录名称可以查看图书正文。

移动图书应用程序使用SQLite数据库存储图书的目录与正文，并通过两个窗口显示出来。第一个窗口显示目录列表，第二个窗口显示正文，在正文窗口点击“返回”按钮可以返回目录列表窗口。图书封面、目录和正文分别如图4-1、图4-2和图4-3所示。
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图4-1　封面
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图4-2　目录
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图4-3　正文

4.2·知识点分析

通过此应用程序，读者可以掌握多个知识点。

（1）继续熟悉Xcode的用户界面管理中心。

创建视图对象的最简单方法是使用Interface Builder进行操作，然后将视图对象从NIB文件载入内存。在Interface Builder的图形环境中，可以将新的视图从库中拖出，然后放到窗口或另一个视图中以快速建立所需要的视图层次。Interface Builder使用的是所见即所得的视图对象，因此，当用这个图形环境构建用户界面时，所看到的就是运行时装载的外观，而且不需要为视图层次中的每个视图编写单调乏味的内存分配和初始化代码。

（2）解SQLite数据库。

SQLite是一个小型的关系型数据库，它支持事务（原子性（Atomicity）、一致性（Con sistency）、隔离性（Isolation）和持久性（Durability），简称ACID、触发器和大多数的复杂查询。

（3）访问数据库。

（4）学习窗口、视图控件：UIWindow和UIViewController。

（5）学习表格视图。

主要掌握UITableView及其代理和数据源处理，了解如何把数据库内容显示在表格中。

（6）设置程序的启动画面。

（7）设置应用程序图标。

4.3·移动图书数据库结构

应用程序把图书的目录和正文存放在数据库里，因此需要有两个表（table），其中一个表存放目录，另一个表存放正文。这里假设读者已经了解数据库的基本操作，如果想了解SQLite更多的内容，可以访问http://www.sqlite.org/。

下面是创建数据库表的SQL。

（1）创建目录表的SQL：
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（2）创建正文表的SQL：
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为了提高正文的查询速度，还需要创建一个索引：
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可以使用两种方法创建应用程序所需要的SQLite数据库，下面分别进行介绍。
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 知识点：
 数据库表索引


创建索引的目的是为了使查找更快捷。比如本数据库，如果不创建索引，得逐条记录进行筛选；如果创建了索引，那么会根据索引直接将指定内容筛选出来，效率提高了很多倍。因此，请读者在设计数据库时，切勿忘记创建索引。



4.3.1　使用命令行创建SQLite数据库

此方法使用了Mac OS X下的SQLite的命令行（sqlite3）进行操作。

依次点击Dock上的应用程序→实用工具→终端，进入终端命令行界面，输入“sqlite3”后按回车键，便可以进行SQLite的各种操作了。界面显示如图4-4所示。
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图4-4　SQLite的命令行界面

输入“.help”可以查看SQLite提供的各种操作数据库的功能；输入“.exit”则退出SQLite命令行返回终端。

下面就来正式创建数据库。在终端命令行界面输入“sqlite3 /books/ios1/example_book.sqlite3”，便可以在文件夹/books/ios1/下面创建一个应用程序数据库，同时进入SQLite操作界面。此时example_book.sqlite3文件是一个空文件，需要创建数据库表。输入“.databases”，列出当前操作的数据库，正是刚才新建的example_book.sqlite3数据库。输入“.tables”，没有任何表返回，表示当前数据库中没有表。分别输入下面列出的3条SQL来创建表和索引，创建完毕后，再次输入“.tables”查看数据库中的表。如果输入的SQL有错，SQLite会返回相应的错误，如图4-5所示。
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图4-5　SQLite的基本操作
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 小技巧：
 想知道数据库中的表结构，怎么做呢？输入sqlite3/books/ios1/example_book.sqlite3进入SQLite操作界面，输入“.schema”，就会显示出刚才输入的3条SQL。




至此，使用命令行就成功地创建了SQLite数据库。不过使用命令行操作不是很方便，尤其对新手更不容易，最好使用图形界面的应用程序来操作SQLite。下面给读者推荐一款SQLite客户端软件。

4.3.2　使用客户端软件创建SQLite数据库

本书使用的客户端软件是SQLite Database Browser，这是一款开源的SQLite客户端软件，可以从http://sourceforge.net/projects/sqlitebrowser/获取更多信息。
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 注意：
 SQLite Database Browser不支持触发器管理。




从上面网址下载软件并解压，将解压出来的文件拖放到应用程序中，然后运行此软件。软件初始界面如图4-6所示。
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图4-6　SQLite Database Browser初始界面

工具栏按钮从左至右分别是：[image: alt]
 新建数据库；[image: alt]
 打开数据库；[image: alt]
 保存操作；[image: alt]
 撤销操作；[image: alt]
 添加表；[image: alt]
 删除表；[image: alt]
 修改表；[image: alt]
 添加索引；[image: alt]
 删除索引；[image: alt]
 SQL日志；[image: alt]
 帮助。

此软件操作起来比较简单，这里就不再详述了。

4.4·创建一个iPhone项目

运行Xcode，选择“Create a new Xcode project”，如图4-7所示。
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图4-7　Xcode启动画面


第1步
 　选择项目模板。如图4-8所示，选择“Single View Application”模板，然后点击“Next”按钮进入下一步。
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图4-8　选择项目模板


第2步
 　输入项目信息，如图4-9所示。
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图4-9　输入项目信息

●　在“Product Name”中输入“book”。

●　在“Company Identifier”中，iOS推荐输入域名，但是得倒过来写。比如使用book.example.com域名来介绍本书，这里就输入“com.example”。

●　如果选择“Use Storyboards”，则应用只能在iOS 5上运行。

●　如果选择“Use Automatic Reference Counting”（ARC），则对项目中的对象进行自动内存管理。

●　如果选择“Include Unit Tests”，则在项目中引入单元测试。

以上3个选项均不选择。点击“Next”按钮进入下一步。
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 知识点：
 什么是Storyboards（演示图板）？


在Xcode 4.2及以后的版本中，Interface Builder中iOS应用程序的用户界面是基于称为演示图板的视图控制器的。演示图板利用Interface Builder指定应用程序的所有界面，还可以制定这些界面之间的流程关系。因此，可以通过应用程序图来设置各种可能的路径，这样编写一个复杂的多屏幕应用程序的代码量就会大大减少了。




第3步
 　保存项目。Xcode会提示选择一个目录来保存项目，选择一个目录，然后点击“Create”按钮创建项目，进入Xcode工作区域。
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 注意：
 这一步创建项目时，可以选择使用本级的git来管理项目源码，建议启用，这样可以保留项目开发过程中的所有变动，如图4-10所示。
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图4-10　设置源码控制




第4步
 　测试。

至此，项目创建完毕。点击最左侧的“Run”按钮，编译应用程序，在模拟器中查看效果。因为一行代码都没有写，所以现在窗口中没有内容显示，如图4-11所示。
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图4-11　应用程序第一次运行效果
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 知识点：
 Objective-C中的类


类定义是通过特定文件和语法提供的对象类的规格。一个类定义至少包含两部分：公共接口和私有实现。在通常情况下，应将接口和实现分置于不同文件中——头文件和实现文件。通过将代码的公共部分和私有部分进行分隔，就可以将类接口作为独立的实体。

通常以类名作为接口文件和实现文件名称。由于接口文件会被包含到其他源文件中，因而其名称具有.h扩展名（head，头）；实现文件名称具有.m扩展名，意思是它含有Objective-C源代码。例如，假设有一个类名为MyClass，则接口文件和实现文件名称分别为MyClass.h和MyClass.m。



4.4.1　项目文件介绍

如图4-12所示为项目文件树，显示项目所有相关文件和项目文件的组织结构（虚拟结构）。
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图4-12　项目文件树

“1 target, iOS SDK 5.0”表示项目book有1个编译目标，当前SDK为iOS SDK 5.0。
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 注意：
 这并不是说编译出来的应用程序只能在iOS 5中运行，编译时将iOS Deployment Target设置低一些，比如3.0、3.1、3.2等，则可以在低版本的iPhone或者iPad上使用，而不是仅仅在iOS 5设备上使用。




在Xcode工作区域，点击PROJECT→book，在“Deployment Target”项下，从下拉列表中选择相应的“iOS Deployment Target”。设置如图4-13所示。
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图4-13　设置项目的“iOS Deployment Target”

项目文件树book下面列出的内容是项目的源文件和引用的库文件。比如“Supporting Files”是一个组，将一些文件分组集中，便于管理、查看。可以对项目下的文件进行任意分组，也可以设置多层级分组，均不会影响项目的开发与编译。
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 注意：
 分组不是建立对应的物理文件夹目录，只是创建一个虚拟的标签。如果查看项目在磁盘上的目录结构，是没有“Supporting Files”目录的。




下面详细介绍这些文件的作用。

1．AppDelegate（.h与.m）

应用程序委托AppDelegate负责应用程序的整个生命周期中的具体事件，例如应用程序运行、按Home键隐藏、重新激活、内存管理等。应用程序对象在完成启动后会向委托发送application:didFinishLaunchingWithOptions:消息，通过这个消息，委托创建一个视图控制器对象（本例中的ViewController是一种特定的控制器，它负责管理一个视图——遵循“模型—视图—控制器”描述的MVC设计模式），然后委托向视图控制器请求一个视图（这个视图由视图控制器根据要求创建），并将其作为一个子视图添加到窗口中。代码如下：
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 知识点：
 委托


委托模式是一个对象周期性地向被指定为其委托的另一个对象发送消息，向其请求输入或者通知某件事情正在发生。

委托方法通常会集中在一起形成一份协议，一份协议基本上就是一个方法的列表。如果一个类遵循某个协议，则它要保证实现协议所要求的方法（有些方法可选择实现与否）。委托协议规定了一个对象可以发送给委托的所有消息。在后文讲解UITableView时，会更详细地介绍协议。



2．ViewController（.h与.m）

视图控制器，用于将各种内容（按钮、图片、文本、列表等）显示在iPhone窗口中。

3．ViewController.xib

ViewController对应的NIB视图文件，可以使用Interface Builder来进行可视化编辑。
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 知识点：
 NIB文件


虽然Interface Builder文档的扩展名可能是“.xib”，但历史上，其扩展名是“.nib”（NextStep Interface Builder的首字母缩写），因此人们就俗称其为“NIB文件”。



4．book-Info.plist

属性列表文件。这是项目的基本配置文件，可以进行修改，比如修改应用程序的名称、图标、版本、语言、应用程序支持的屏幕旋转方向等。

5．InfoPlist.strings

属性列表文件中某些项的多语言版本短语文件，比如Bundle display name（应用程序名称，显示在iPhone桌面内）。

如果想开发多语言版本的应用程序，iPhone使用中文显示时，应用程序名称显示为中文，应用程序内的文字也显示为中文；iPhone使用英文显示时，应用程序名称显示为英文，应用程序内的文字也显示为英文。如何做呢？详细内容请看本章4.6节“应用程序国际化”。

6．main.m

应用程序入口，源文件中有读者非常熟悉的main函数。

7．book-Prefix.pch

项目一些公用的设置、引用的文件均在此文件中。

8．Frameworks

分组Frameworks，这里是应用程序需要的框架。对应此项目，有3个框架。

●　UIKit.framework：所有的iPhone应用程序都是基于UIKit框架构建而成的，因此，它们在本质上具有相同的核心架构。UIKit负责提供运行应用程序和协调用户输入及屏幕显示所需要的关键对象。应用程序之间不同的地方在于如何配置缺省对象，以及如何通过定制对象来添加用户界面和行为。

●　Foundation.framework：基础工具类，比如字符串、数组、字典、集合、URL、线程、计时器、XML、缓存、日历、字符集等。

●　CoreGraphics.framework：也被称为Quartz，包含Quartz 2D绘图API接口。Quartz是Mac OS X系统使用的向量绘图引擎，它支持基于路径绘图、抗锯齿渲染、渐变、图片、颜色、坐标空间转换、PDF文件的创建、显示和解析等。
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 知识点：
 什么是框架？


框架是一个包含共享库及相关资源（比如NIB文件、图像文件和头文件）的程序包（即一个具有特定结构的目录）。开发应用程序时，工程通常会链接一个或多个框架。例如，iPhone应用程序默认链接Foundation、UIKit和Core Graphics 3个框架。客户代码通过应用程序编程接口（API）访问框架的功能，而API则由框架发布在头文件中。由于框架包含的库具有动态共享的性质，即多个应用程序可以同时访问框架代码及资源，因此系统会根据需要将框架代码和资源加载到内存，并让所有应用程序共享一份资源副本。



9．Products

分组Products，项目编译后的目标文件。

4.4.2　应用程序还需要哪些文件

除了项目初始化文件之外，移动图书应用程序还需要哪些文件呢？

图书有目录，因此需要一个存放目录结构的类（BookIndex）；图书有正文，因此还需要一个存放正文的类（BookContent）。

移动图书应用程序有两个视图，其中一个显示目录，一个显示正文。已经有一个视图控制器了，因此还需要创建另一个视图控制器。

4.4.2.1　图书目录类BookIndex


第1步
 　选择新文件模板。用鼠标右键单击项目文件树的根“book”，在弹出的快捷菜单中选择“New File...”。在选择模板界面中，点击左侧iOS列表下的“CoCoa Touch”，然后点击右侧模板中的“Objective- C class”，如图4-14所示。
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图4-14　选择新文件模板


第2步
 　输入类名和选择父类。点击“Next”按钮，进入输入类名和选择父类界面，如图4-15所示。
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图4-15　输入类名与选择父类

●　在“Class”中输入：BookIndex。

●　在“Subclass of”中选择：NSObject，即表示BookIndex是NSObject的子类。

点击“Next”按钮，选择文件保存目录，然后点击“Create”按钮，左侧项目树中随即出现了两个文件：BookIndex.h与BookIndex.m，而且已经包含了文件的基本结构。

1．BookIndex.h接口文件

一个类的接口部分通常需处理下面几件事情。

（1）命名这个类及其超类。也可以指定类遵循的协议。

（2）指定类的实例变量。

（3）指定类的方法。

（4）声明类所具有的属性。

在接口文件中，需要先导入（使用#import）所用到的框架。类接口声明以@interface编译指令作为起始标志，以@end作为结束标志。

点击BookIndex.h文件，编辑区内显示其内容，如下所示（以“//”开头的是注释）。
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根据数据库设计，图书目录有3个字段：indexid、title、parentid，其中parentid表示当前目录是某个目录的子目录。所以，这个类也有3个属性。

已经完成的类代码如下：
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 名词解释：
 @property

通过关键字@property进行属性声明。属性声明为类存取方法的声明和实现（可以选择是否提供）提供简略语法。

@synthesize

可以在类实现里使用@synthesize声明，它要求编译器根据给定的属性声明来自动创建相应的方法实现。
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上面的语法声明了一个存取方法，它等同于两个方法声明，第一个是读取（getter），第二个是写入（setter）。
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如果在类实现中使用：
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则相当于编译器自动创建了上述两个方法的实现。
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2．BookIndex.m实现文件

由于已在接口部分声明了类包含的方法，因此在实现部分需要定义这些方法。

在实现文件中，需先导入所用到的头文件（至少导入该类的头文件）。类的实现部分以@implementation编译指令作为起始标志，以@end作为结束标志。

点击BookIndex.m文件，编辑区内显示其内容，如下所示（注：文件开始的注释信息不再列出）。
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因为有3个属性，为了存取方便，每个属性都要使用@synthesize来声明。又因为title是字符串，因此不再使用title后需要释放其占用的内存。同时，为了调试程序，还需要重载方法-(NSString *)description。最后代码如下：
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4.4.2.2　图书正文类BookContent

图书正文类创建方式同图书目录类，按照上面介绍的方式创建即可。

1．BookContent.h接口文件

根据数据库设计，图书正文有3个字段：contentid、contenttext、indexid，其中indexid表示当前正文对应哪个目录。所以，这个类也有3个属性。

已经完成的类代码如下：
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第3个属性并不是indexid，而是BookIndex。这么做是因为显示正文时，目录名称也会显示。
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 知识点：
 为什么使用@class而不是#import "BookIndex.h"？


在头文件中，一般只需要知道被引用的类的名称就可以了，不需要知道其内部的变量和方法，所以在头文件中一般使用@class来声明这个名称是类的名称。



2．BookContent.m实现文件

代码如下：
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4.5·创建另一个视图控制器

用鼠标右键单击项目文件树的根“book”，在弹出的快捷菜单中选择“New File...”。在选择模板界面中，点击左侧iOS列表下的“CoCoa Touch”，然后点击右侧模板中的“UIViewController subclass”，最后点击“Next”按钮，进入如图4-16所示的窗口。
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图4-16　输入类名与选择父类

●　在“Class”中输入：BookContentViewController。

●　在“Subclass of”中选择：UIViewController，即表示BookContentViewController是UIViewController的子类。

●　勾选“With XIB for user interface”项。

点击“Next”按钮，选择文件保存目录，然后点击“Create”按钮，左侧项目树中随即出现了3个文件：BookContentViewController.h、BookContentViewController.m和BookContentViewController.xib。
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 提示：
 勾选“With XIB for user interface”项表明Xcode在创建视图控制器的同时，会为其创建一份NIB文件，并将该文件添加到工程中。




4.6·应用程序国际化

在理想情况下，iPhone应用程序显示给用户的文本、图像和其他内容都应该本地化为多种语言。比如，警告对话框中显示的文本就应该以用户偏好的语言显示。为项目准备特定语言的本地化内容的过程就称为国际化。项目中需要本地化的候选组件包括：

（1）代码生成的文本，包括与具体区域设置有关的日期、时间和数字格式。

（2）静态文本，比如装载到Web视图、用于显示应用程序帮助的HTML文件。

（3）图标（包括应用程序图标）及其他包含文本或有具体文化意义的图像。

（4）包含发声语言的声音文件。

（5）NIB视图文件（*.xib）。

4.6.1　标题的国际化


第1步
 　在Xcode窗口中，点击“InfoPlist.strings”。


第2步
 　按组合键“[image: alt]
 +[image: alt]
 +1”，这时在Xcode窗口右侧的文件信息面板中显示出此文件的一些信息，如图4-17所示。
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图4-17　文件信息面板

在Localization区域，目前只有English一项。


第3步
 　点击Localization区域下方的加号（+），在弹出的菜单中选择“Chinese(zh- Hans)”，这时Localization区域增加了一个“Chinese”项。在菜单中还有“Chinese(zh- Hant)”，它表示繁体中文，而“Chinese(zh- Hans)”表示简体中文。

如果添加了不需要的Localization，则选中它，然后点击Localization区域下方的减号（-）来移除它。

这时，“InfoPlist.strings”左侧多了一个三角图标，点击三角图标将其展开，如图4-18所示。
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图4-18　中文、英文多语言支持


第4步
 　点击“InfoPlist.strings(English)”，在右侧的编辑区域内输入：
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这是一个key-value（键-值）对。使用双引号（""）将值包含起来，使用等号（=）进行赋值，使用分号（;）结束。CFBundleDisplayName表示应用程序标题。


第5步
 　点击“InfoPlist.strings(Chinese)”，在右侧的编辑区域内输入：
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第6步
 　点击Xcode工作区域的“Run”按钮，编译并运行应用程序。程序运行后，点击模拟器的Home键，返回iPhone模拟器桌面，看到应用程序的名称就显示为“Mobile Book”，因为没有设置图标，因此应用程序显示了一个空白图标，如图4-19所示。
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图4-19　Mobile Book（英文显示）

如何显示为中文？


第1步
 　点击“Settings”。


第2步
 　点击“General”。


第3步
 　点击“International”。


第4步
 　点击“Language”（右侧显示English，表示当前语言环境是英文）。


第5步
 　在“Language”列表中选择“简体中文”。


第6步
 　点击右上角的“Done”，iPhone模拟器显示“正在设置语言...”，稍等一会，系统初始化后，iPhone模拟器便显示为中文了。


第7步
 　用鼠标左键点中图4-19中的黑色区域，往左拖放，进入iPhone模拟器的第2屏，中文显示出来了，如图4-20所示。

[image: alt]


图4-20　移动图书（中文显示）
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 小技巧：
 通过刚才的操作，知道如何在模拟器中更改iPhone语言了。


如果应用程序想在更多国家中销售，则可以添加更多的语言支持。按照本节开始的步骤，依此操作即可。



4.6.2　文本的国际化

既然标题可以显示为中文或者英文，那么应用程序内的文本、日期、时间和数字格式也需要做相应的改变，这样才能提高应用程序的用户体验。


第1步
 　创建文件。用鼠标右键单击组“Supporting Files”，在弹出的快捷菜单中选择“New File...”。在选择模板界面中，点击左侧iOS列表下的“Resource”，然后点击右侧模板中的“Strings File”，如图4-21所示。
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图4-21　选择新文件模板

点击“Next”按钮，选择文件保存目录，并给文件命名为“Localizable.strings”，然后点击“Create”按钮创建“Localizable.strings”文件，“Localizable.strings”文件位于组“Supporting Files”内。


第2步
 　按组合键“[image: alt]
 +[image: alt]
 +1”，在右侧的文件信息面板中，“Localization”区域显示“No Localizations”。点击下方的加号（+），依次添加英文（English）和简体中文（Chinese）。同样，“Localizable.strings”文件左侧出现一个三角图标，点击此三角图标将其展开。


第3步
 　点击“Localizable.strings(English)”，在右侧的编辑区域内输入：
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这是一个key-value（键-值）对。使用双引号（""）将键、值包含起来，使用等号（=）进行赋值，使用分号（;）结束。


第4步
 　点击“Localizable.strings(Chinese)”，在右侧的编辑区域内输入：
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上面4个步骤做下来，便可以让应用程序国际化了。调用方式如下：
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在英文环境下，需要显示文本str的位置显示出来的字符串就是“A book”；在中文环境下，需要显示文本str的位置显示出来的字符串就是“一本书”。

NSLocalizedString的第2个参数表示对当前引入的key（这里是：@"book.title"）的注释。可以设置为nil，也可以设置为其他字符串。比如这么写：
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这样，一些简写的短语也能清晰地表明意思，比如：
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到目前为止，因为还没写一行代码，只是添加了几个文件，所以无法验证程序的国际化支持。这里先学会这么用，后面的代码很快就会用到。

4.7·在项目中引入SQLite支持


第1步
 　在Xcode窗口中，点击左侧项目文件树的根“book”。


第2步
 　点击“TARGETS”列表下的“book”。


第3步
 　点击“Build Phases”。


第4步
 　点击“Link Binary With Libraries(3 items)”前面的三角形图标将其展开。


第5步
 　点击下方的加号（+），在弹出的窗口中列出了当前iOS SDK所支持的所有库文件，如图4-22所示。
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图4-22　添加框架或者库文件


第6步
 　在搜索框中输入“sqlite”，结果其他库文件都消失了，只剩下两个库文件：libsqlite3.0.dylib和libsqlite3.dylib，这两个文件是同一个文件。


第7步
 　选择libsqlite3.dylib，然后点击“Add”按钮。

左侧项目树中随即出现了libsqlite3.dylib项，将libsqlite3.dylib拖放到Frameworks组。

至此，iOS应用程序已经支持SQLite 3了。

4.7.1　引入example_book.sqlite3文件

用鼠标右键单击组“Supporting Files”，在弹出的快捷菜单中选择“Add Files to"book"...”，引入数据库文件，如图4-23所示。
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图4-23　引入数据库文件

到目录/books/ios1/下选择所创建的SQLite数据库文件example_book.sqlite3。注意：一定要勾选“Copy items into destination groups folder(if needed)”项，这样example_book.sqlite3文件才会被复制到项目所在的目录下。

点击“Add”按钮添加文件，左侧项目树中随即出现了example_book.sqlite3文件。可以用鼠标右键单击此文件，在弹出的快捷菜单中选择“Show in Finder”，检查此文件是否在项目目录下。

4.7.2　操作SQLite的类

想使应用程序访问SQLite数据库，显示里面的数据，应用程序还需要有访问数据库的方法，通过自定义类来实现这些功能。

按照设计，应用程序访问SQLite数据库，需要以下几个方法。

（1）初始化连接方法。

（2）打开数据库方法。

（3）关闭数据库方法。

（4）读取图书目录索引方法。

（5）读取图书具体章节内容方法。

为了使访问SQLite类的方法能够重用，根据上述设计，需要两种类文件。其中一种是初始化并打开数据库，然后关闭数据库，上述功能1～3为一个类，命名为SQLiteHelper；另一种是访问数据库里面的内容，上述功能4～5为一个类，命名为BookDB。

当创建其他项目时，SQLiteHelper能直接复制过去使用；而BookDB修改一下相关方法也能重用。

按照4.4.2.1节所述，分别创建SQLiteHelper和BookDB类，这两个类的父类均是NSObject。

4.7.3　SQLiteHelper

1．SQLiteHelper.h接口文件

若要访问SQLite数据库文件，则需要SQLite库中相关方法的支持。因此，需要在#import<Foundation/Foundation.h>行后面加一句：
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来引入SQLite 3框架。这样，就可以直接使用SQLite库提供的各种方法了。

初始化并打开数据库。数据库打开后，当前数据库连接可以被其他方法调用。因此，需要一个变量来存放这个数据库连接。

定义一个变量database，用于存放数据库连接。

初始化数据库连接，打开连接，并返回数据库连接：initializeDatabase。

数据库不再使用后，关闭数据库连接：closeDatabase。

代码如下：
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2．SQLiteHelper.m实现文件

实现头文件中的方法如下：

[image: alt]



代码分析：
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编译iPhone程序时，Xcode会将它组织为程序包（Bundle）。程序包是文件系统中的一个目录，用于将执行代码和相关资源集合在一个地方。iPhone应用程序包中包含应用程序的执行文件和应用程序需要用到的所有资源（比如应用程序图标、其他图像和本地化内容、数据库文件）。

程序包中的文件都是只读的，不可写。如果有写操作，则需要将相关文件复制到应用程序文档目录下，这个目录是可写的。

本应用程序只需要从数据库中读取数据，不用将数据写到数据库，因此无须进行数据库文件复制操作，直接将程序包内的数据库路径返回即可。
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使用SQLite框架提供的sqlite3_open方法从指定路径打开数据库。sqlite3_open的第一个参数是数据库文件路径；第二个参数是一个应用，用于存放打开的数据库连接。如果数据库没有正确打开，则给出错误信息。
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当数据库不再使用后，必须关闭数据库，释放连接占用的资源。如果关闭失败，则给出错误信息。

4.7.4　BookDB

BookDB提供初始化数据库连接（使用单例模式实现，读者想想为什么使用单例模式？）、访问图书目录索引以及正文内容、释放连接、关闭数据库、释放资源。

BookDB中的方法全部设计为类方法。

1．BookDB.h接口文件

按照设计，需要5个方法。代码如下：

[image: alt]


2．BookDB.m实现文件

需要先引入SQLiteHelper.h，以便使用方法和数据库连接。

需要访问图书目录和图书正文，因此还需要引入BookIndex.h和BookContent.h。

由于数据库只需要打开一次，因此BookDB.m实现文件中定义了两个静态变量。
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还需要定义3个静态变量，用于存放编译好的SQL查询。这么做的好处是：变量重用。当再次使用同样的SQL查询时，无须再次编译，直接从内存中获取编译好的SQL查询，绑定查询变量，进行查询操作。应用程序关闭时，必须在数据库关闭之前，删除（finalize）这些编译好的SQL查询，释放资源（内存）。
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完整代码如下：
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应用程序该如何使用SQLite数据库呢？

点击AppDelegate.m，首先引入图书数据库处理类：#import "BookDB.h"，然后转到方法application:didFinishLaunchingWithOptions:，需要在这里引入数据库初始化。代码如下：
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通过[BookDB singleton];初始化并打开数据库。当应用程序关闭时，应该释放数据库占用的资源。调用[BookDB finalizeStatements];方法释放资源，代码如下：
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4.8·了解UIViewController

在大部分iPhone应用程序中，视图控制器起着核心作用。正如其名称所示，它负责管理一个视图。在iPhone上，它们也帮助进行导航和内存管理，本章图书应用程序不使用这两种功能。UIKit框架提供一个特别的类——UIViewController类——它封装了视图控制器应该具有的大部分缺省行为。

使用UIViewController的每个实例管理视图层次结构。一个典型的视图层次结构包括一个灵活的边界（可以调整视图的大小）的根视图，以及一个或多个子视图来显示实际的内容。



[image: alt]
 提示：
 在iPhone和iPod touch，根视图通常填满整个屏幕，但在iPad这种视图可能只部分填充屏幕。




应用程序窗口通过UIViewController类来处理设备的方向变化。如果视图控制器支持新的方向（由shouldAutorotateToInterfaceOrientation:方法的返回值决定），那么视图控制器就会使用动画的形式从目前的方向过渡到新的方向。
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 注意：
 iPhone视图控制器通常很少孤立地运作，和视图控制器最常在一起使用的有两种控制器：导航控制器和标签控制器。iPhone自带的音乐应用则完美地把导航控制器（UINavigationController）、标签控制器（UITabBarController）和视图控制器（UIViewController）三者融合在一起。




通过导航控制器，可以在多个有层次关系的视图控制器之间进行切换；而使用标签控制器，可以在多个平行的视图控制器之间进行切换，从一个功能切换到另一个功能。比如iPhone自带的音乐应用，通过标签控制器可以选择播放列表、表演者、专辑等，也可以通过导航控制器查看每个专辑的歌曲列表，并进行播放。

每个视图控制器对象负责两方面的工作。因为视图控制器是应用程序的控制器层的一部分，所以它负责协调应用程序的视觉呈现（自定义视图、NIB文件）和应用程序的数据模型（自定义对象）之间的相互作用。当设备屏幕由横向转为纵向时，视图控制器相应地调整所有层次视图的方向。

应该从UIViewController派生子类，在子类中定制应用程序的行为，本章例子中的ViewController就是UIViewController的子类。定义一个新的UIViewController子类时，必须指定这个视图控制器管理的视图。有两种不同的方法来管理这些视图：手动或者使用NIB文件。如果手动指定视图，则必须实现loadView方法，并给它指派一个根视图对象。如果指定使用NIB文件视图，则不需要重载loadView方法，而应该使用Interface Builder创建的NIB文件，然后使用initWithNibName:bundle:方法初始化视图控制器对象。使用NIB文件创建视图比较容易，因为可以使用Interface Builder以图形方式创建和配置视图（反之，则需要编程来创建视图）。本章例子采用后一种：使用NIB文件创建视图。

4.9·设计并处理第1个窗口：图书目录列表

下面讲解图书目录列表窗口的实现过程。

4.9.1　初始代码分析

点击ViewController.m文件，在Xcode编辑区域打开此文件，可以看到Xcode已经提供很多方法默认实现了。

代码如下：
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1．视图载入、卸载

请查看以view开头的方法，一共有6个方法，依次是：
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iPhone载入一个视图、卸载一个视图，上述6个方法的处理顺序是：

（1）-(void)viewDidLoad;

（2）-(void)viewWillAppear:(BOOL)animated;

（3）-(void)viewDidAppear:(BOOL)animated;

（4）-(void)viewDidUnload;

（5）-(void)viewWillDisappear:(BOOL)animated;

（6）-(void)viewDidDisappear:(BOOL)animated;

2．屏幕旋转

shouldAutorotateToInterfaceOrientation:方法用于设置当前视图支持的屏幕旋转方向。interfaceOrientation != UIInterfaceOrientationPortraitUpsideDown方法表示视图旋转不支持Home键在上的方向，支持Home在下、在左、在右3个方向。

如果直接返回YES，则支持所有的旋转方向。

3．内存管理

-(void)didReceiveMemoryWarning方法表示当应用程序接收到内存报警时，便转到此方法。此时应该将一些不再使用的缓存数据释放，比如图片、大段文本等。
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 知识点：
 #pragma mark - View lifecycle


它是一条编译指令，告诉编译器请生成一条菜单分隔线，并带加粗的文字提示。点击图4-24右侧的“@implementation ViewController”，将显示一个菜单，如图4-25所示。
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图4-24　点击“@implementation ViewController”
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图4-25　代码导航

这条编译指令很方便地组织、管理源代码，将功能相近或者处理同一种事件的方法分组，结构清晰，易于查看。



4.9.2　添加UITableView

第1个窗口用来显示图书目录列表，点击目录名称可以显示其对应的图书正文。如果目录内容比较多，超过iPhone一屏显示，则还要求可以滚动显示更多目录。按照这样的需要，可以使用表格视图（UITableView）来实现。

表格视图通过多行单列的表格呈现数据。行可以被分为不同的段或组，每一行可以包含文本、图像和控件的组合，读者可以以轻击或拖动的方式来滚动行或行的分组。

点击ViewController.xib文件，在Interface Builder中打开此文件；再点击图4-26中右上角View最右侧的图标[image: alt]
 （或者按组合键“[image: alt]
 +[image: alt]
 +0”）打开工具面板。
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图4-26　Interface Builder工作区

工具面板下方是Xcode提供的各种库，点击第3个图标[image: alt]
 （或者按组合键“^+[image: alt]
 +[image: alt]
 +3）”显示对象库（Object library），然后滚动，如图4-27所示，选择Table View，并拖放到左侧的View视图中。
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图4-27　对象库（Object library）

拖放时，Table View效果如图4-28所示。当Table View中间出现水平、垂直交叉的虚蓝色线时，表示Table View正好在View的中间位置，此时松开鼠标左键即可。
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图4-28　拖放Table View

拖放结束后，View效果如图4-29所示。

[image: alt]


图4-29　有Table View的View效果

在View中显示一个Table View，同时左侧的Objects列表中也生成相应的结构。

点击Xcode工作区域的“Run”按钮，编译并运行应用程序。此时应用程序界面发生了变化，显示出含有空白行的表格，如图4-30所示。
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图4-30　含有空白行的表格

Table View添加了，如何让它显示图书目录内容呢？

4.9.3　添加视图控制器属性

点击ViewController.h文件。

需要添加两个属性，其中一个用来存放从数据库中获取的图书目录；另一个是一个IBOutlet对象，这种对象告诉Xcode，它是和NIB文件中的某个项相关联的。因为需要将目录显示在列表中，因此需要添加一个IBOutlet对象与UITableView关联。代码如下：
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为了能够列出目录，且可以点击目录，这里还需要引入两个协议：UITableViewDelegate与UITableViewDataSource。

ViewController.h文件的代码如下：
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4.9.4　关联IBOutlet对象和UITableView

点击ViewController.xib文件，进入Interface Builder工作区，并显示工具面板（按组合键“[image: alt]
 +[image: alt]
 +0”）。

点击Placeholders列表下的“File's Owner”，然后点击工具面板顶部工具栏最右侧的圆形箭头图标[image: alt]
 （或按组合键“[image: alt]
 +[image: alt]
 +6”），显示“Connections Inspector”（连接检查器），如图4-31所示。
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图4-31　Connections Inspector（连接检查器）

在图4-31右侧，点击Outlets下bookIndexTable右侧的开口圆圈，拖向中间视图区域的Table View。或者先展开Objects下的View，然后点击Outlets下bookIndexTable右侧的开口圆圈，拖向View下方的Table View，如图4-32所示。
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图4-32　设置Outlet

这时视图Table View或者Objects下的Table View会高亮显示，松开鼠标左键，bookIndexTable就和Table View关联上了，如图4-33所示。
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图4-33　bookIndexTable和Table View关联上

View视图默认就已经关联好了。点击Table View前面的“×”号，可以解除关联。点击工具面板上的第3个按钮[image: alt]
 ，显示“Identity Inspector”（标识检查器）（或按组合键“[image: alt]
 +[image: alt]
 +3”），还会发现ViewController.xib的自定义视图类就是ViewController。

对象关联好后，还需要设置Table View的delegate和dataSource关联，这样delegate协议和dataSource协议中的方法才能应用到Table View。

点击Objects下的“Table View”，然后点击工具面板顶部工具栏最右侧的圆形箭头图标[image: alt]
 （或按组合键“[image: alt]
 +[image: alt]
 +6”），显示“Connections Inspector”（连接检查器），这时Outlets下的delegate和dataSource没有和任何对象关联。分别点击右侧的开口圆圈，拖向Placeholders列表下的“File's Owner”，待“File's Owner”上面出现一个半透明面板后，松开鼠标左键，结果如图4-35所示。
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图4-34　Identity Inspector（标识检查器）
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图4-35　设置Table View的数据源与代理

这样，对bookIndexTable的处理会自动反映到Table View。

4.9.5　读取并处理图书目录

点击ViewController.m文件。

因为接口文件添加了两个属性，为了访问这两个属性，需要添加两个@synthesize。
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同时，这两个属性占用的资源在视图退出后才被释放。
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为了将目录显示出来，需要实现UITableViewDataSource协议的3个方法。
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为了能够点击目录显示正文，还需要实现UITableViewDelegate协议的一个方法。
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代码写到这里，基本的处理已经完成。下面从数据库中获取图书目录，并显示出来。

首先需要引入图书数据库处理类：#import "BookDB.h"。

为了在应用程序启动后，就能显示出图书目录列表，需要把获取图书目录列表的处理放在-(void)viewDidLoad方法中。代码如下：
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UITableViewDataSource协议有一个tableView:numberOfRowsInSection:方法，用于返回表格的行数。为了使目录正常，不能返回0，应该返回真正的目录数量。代码如下：
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如果表格需要显示的内容比较多，则可以通过设置行高来显示更过的内容。代码如下：
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下面是最关键时刻了。把目录显示出来，需要UITableViewDataSource协议的tableView:cellForRowAtIndexPath:方法，同时需要引入图书索引类：#import "BookIndex.h"。代码如下：
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点击Xcode工作区域最左侧的“Run”按钮，编译应用程序，在模拟器中查看，可以看到图书目录已经显示出来了。点击目录，目录以蓝底白字高亮显示，但是没有显示正文，因为还未添加相关处理。点击空白处，上下拖动，会发现表格在上下移动。

下面来解释这个方法。

看看下面几行代码。
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出于性能方面考虑，表格视图数据源通过tableView:cellForRowAtIndexPath:方法给表格的每一行设置单元格数据时，通常会重用UITableViewCell对象，重用的益处在于可以减少占用过多的资源，避免频繁地alloc和delloc单元格UITableViewCell对象。创建（使用UITableViewCell的initWithFrame:reuseIdentifier:方法）单元格时，给其赋一个重用标志符，标记此单元格可以重用，这样表格视图就在维护一个已经被标记为可重用的UITableViewCell对象队列。数据源通过调用dequeueReusableCellWithIdentifier:方法来访问队列中的UITableViewCell对象。当表格需要显示的内容很多时，可以设置单元格的行数（numberOfLines）为0，以便内容可以自动换行。

1．BookIndex *index = [self.bookIndexes objectAtIndex:indexPath.row];

indexPath用来定位表格视图中行的位置（第几行）。indexPath.row返回具体的行数。而在存放图书目录的bookIndexes中，每一条目录对应表格视图的某一行，因此可以使用此方法取出特定的某一条目录。

2．[[cell textLabel] setText:[index title]];

将单元格的显示文本设置为目录名称。

3．return cell

返回单元格给表格视图使用。

4.10·设计并处理第2个窗口：图书正文

在目录列表中点击目录名称可以显示图书正文。依此设计，第2个窗口包含3个控件：一个是UILabel，显示目录名称；一个是UITextView，显示图书正文；一个是UIButton，点击此按钮返回图书目录列表。这3个控件均是IBOutlet。还有一个属性，存放目录ID，BookContentViewController根据此ID获取图书正文信息。

4.10.1　BookContentViewController.h接口文件

文件代码如下：
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 知识点：
 IBAction


IBAction是一个特殊的关键字，它唯一的作用是告诉Interface Builder将某个方法当成目标／动作关联中的动作。它被定义为void。



4.10.2　BookContentViewController.xib视图文件

点击BookContentViewController.xib文件，在Interface Builder中打开此文件。

同时打开工具面板，点击[image: alt]
 按钮打开对象库（Object library），依次将Label、Text View（注意：不是Text Field）、Round Rect Button拖放到视图View内。3个控件均居中显示，从上到下依次排列。

点击Label，并点击工具面板上的[image: alt]
 按钮（或按组合键“[image: alt]
 +[image: alt]
 +4”），显示“Attributes Inspector”（属性检查器），如图4-36所示。
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图4-36　Attributes Inspector

设置Alignment为居中，这时Label的文字就居中显示了；设置Font的大小为20，点击后面的向上箭头即可调整。

然后点击工具面板上的[image: alt]
 按钮（或按组合键“[image: alt]
 +[image: alt]
 +5”），显示“Size Inspector”（尺寸检查器），如图4-37所示。
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图4-37　SizeInspector（尺寸检查器）

将Label的X坐标设置为0；Y坐标设置为0；宽（Width）设置为320；高（Height）设置为47。

执行相同的操作，将Text View的X坐标设置为0；Y坐标设置为55；宽（Width）设置为320；高（Height）设置为362。

将Button的X坐标设置为124；Y坐标设置为423；宽（Width）设置为72；高（Height）设置为37。

设置后的效果如图4-38所示。
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图4-38　设置好属性后的效果（属性检查器）

4.10.3　关联IBOutlet对象和控件

分别将3个控件和3个IBOutlet对象关联起来，结果如图4-39所示。
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图4-39　关联IBOutlet和控件

Interface Builder不允许将IBOutlet对象和一个错误类型的对象关联在一起。比如，标签属性被声明为UILabel的实例，它不能和文本字段建立关联。

设置按钮的动作方法，即点击“后退”按钮返回到图书目录列表。点击Button，并在工具面板中显示“Connections Inspector”（连接检查器）。点击“Sent Events”列表下的“Touch Up Inside”右侧的开口圆圈，拖向Placeholders列表下的“File's Owner”，待“File's Owner”上面出现一个半透明面板后，松开鼠标左键，这时有菜单弹出，如图4-40所示。
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图4-40　设置按钮的动作方法

在弹出的菜单中选择“backToIndex:”，结果如图4-41所示。
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图4-41　设置按钮的动作方法

上述关联的意思是：当运行应用程序时，如果手指触及按钮并从按钮离开，按钮就会发送一条backToIndex:消息给“File's Owner”对象。

4.10.4　BookContentViewController.m实现文件

通过indexid，使用[BookDB fetchBookContent:self.indexid];获取图书正文。正文内容显示在一个UITextView中；目录名称显示在一个UILabel中。所以还得引入3个类：#import"BookDB.h"、#import "BookIndex.h"、#import "BookContent.h"。

此外，“返回”按钮添加后，还未设置按钮标题。编辑Localizable.strings(Chinese)，输入：
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编辑Localizable.strings(English)，输入：

[image: alt]


然后设置按钮标题。
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代码如下：
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点击“返回”按钮UIButton返回图书目录列表，代码如下：
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完整代码如下：
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4.10.5　如何显示正文

正文的视图控制器和NIB视图文件都已经配置好了，该如何把正文显示出来呢？

1．ViewController.h接口文件

需要增加一个属性：BookContentViewController *bookContentViewController，bookContentViewController用于存放图书正文视图。ViewController.h接口文件的源代码如下：
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2．ViewController.m实现文件

还需要Table View委托的一个可选方法：-(void)tableView:(UITableView *)atableView didSelectRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)indexPath，这个方法告诉Table View某行被点击，请处理。此方法如下：
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4.11·UITableViewDelegate与UITableViewDataSource

根据iOS的设计，一个UITableView对象必须有一个委托（UITableViewDelegate）和数据源（UITableViewDataSource）。依据MVC（模型—视图—控制器）设计模式，数据源在应用程序的数据模型（也就是应用程序的模型对象或者属性对象）和表格视图之间传递消息；委托管理表格视图的外观和行为，比如设计单元格的高度、背景色等。数据源和委托通常（但不一定）是同一个对象，该对象往往是一个UITableViewController的自定义子类。

数据源采用UITableViewDataSource协议。UITableViewDataSource有两个必须实现的方法，其中tableView:numberOfRowsInSection:告诉表格视图在每节（section）上显示多少行；tableView:cellForRowAtIndexPath:提供表格中每行要显示的单元格。可选择实现的方法允许数据源配置表格视图有多节（默认是1节）；提供表格视图的页头和／或页尾，并支持在表格视图中添加、删除和重新排列行。

委托采用UITableViewDelegate协议。UITableViewDelegate没有必须要实现的方法。它声明的方法包括：可以让委托修改表格视图的可见区域、管理选择、支持Accessory View、支持编辑表中的个别行。
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 知识点：
 Accessory View


有3种标准的Accessory View，如表4-1所示。

表4-1　Table View的3种标准的Accessory View
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4.12·设置程序启动画面

如果项目内有一张名称为Default.png的图片，应用程序自动将其识别为启动画面图片。

iPhone 4（包括后来的iPhone 4S）的屏幕是高分辨率（960像素×640像素）的Retina（视网膜）屏幕，而之前的iPhone的屏幕均是普通屏幕，分辨率是480像素×320像素。为了使iPhone 4下的启动画面更清晰，需要两张图片，分别命名为Default.png（分辨率是480像素×320像素）和Default@2x.png（分辨率是960像素×640像素）。

在Xcode窗口中，将两张图片拖放到左侧项目树的组“Supporting Files”内，在弹出的窗口中选中“Copy items into destination groups folder(if needed)”，这样启动应用程序时启动画面图片就出现了。

4.13·应用程序图标

至此，应用程序的所有功能都已经完成，但是iPhone桌面上还是显示一个空白图标，效果很不理想。如何更改呢？

应用程序自动将其名称为Icon.png（分辨率为57像素×57像素）的图片识别为应用程序图标。同时考虑到iPhone 4的Retina屏幕，还需要有一个名称为Icon@2x.png（分辨率为114像素×114像素）的图标。两个图标做好后，使用同样的方法添加到项目内。

编辑文件“book-Info.plist”，在“Icon files”项下添加两个子项，分别输入Icon.png和Icon@2x.png，如图4-42所示。
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图4-42　设置应用程序图标

编译应用程序，然后按Home键返回iPhone桌面，就能看到空白图标变成刚才添加的图标了。

4.14·本章总结

通过本章学习，初步掌握了编写一个iPhone应用程序需要了解的知识，以及一些注意事项。本章教您学会如何使用Interface Builder创建新视图；如何把视图中的控件与类属性进行关联；如何传递消息。


第5章

学文识字：新华字典
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前面章节中介绍了UITable和UITabBar的基础知识，这一章中将结合前面介绍的知识点做一个综合的例子——新华字典。

5.1·分析新华字典功能

新华字典作为经常使用的检字工具，主要包含以下几个功能。

1．字的解释

包括拼音、语调、部首、笔画、释义以及例句。

2．字的查询

（1）拼音检索：按照字的拼音和语调分类，通过拼音和语调可以快速定位到字。这是最常用的检字方式，通常用于已经知道字的读音后进行检字。

（2）部首检索：按照字的部首，以及除去部首后剩余的笔画数定位到字，通常用于不知道读音的字的检索。

（3）笔画检索：将字按笔画分类，由于同笔画的字过多，因此在检字的速度上不如上面两种方式，日常中用得也比较少。

（4）直接检字：不同于日常使用的纸质字典，由于手写输入法的存在，可以写出需要查询的字而直接检字。

5.2·设计新华字典数据库结构

参照前面章节中介绍的创建SQLite数据库的方式，创建表word，表结构如下：
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其中，id为主键自增；word为字；py和pinyin为字的拼音，区别在于pinyin带音调；wubi为字的五笔字根；radical为部首；strokes为笔画；paraphrase为释义；detail为细节。

根据上面介绍的新华字典功能，为word、radical、strokes、py添加索引，方便按字、拼音、部首及笔画查找。
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 注意：
 dictionary.sqlite文件可以在随书附送光盘中第5章的例子中查看。




5.3·创建新华字典项目


第1步
 　打开Xcode，点击File→New→New project创建新的项目，在模板中选择“Tabbed Application”，然后点击“Next”按钮，如图5-1所示。
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图5-1　选择项目模板


第2步
 　将项目命名为“dictionary”，在运行设备中选择“iPhone”，由于这个项目依然是在Interface Builder中进行的，因此不勾选“Use Storyboards”项，如图5-2所示。
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图5-2　为项目设置各选项

点击“Next”按钮进入下一步，选择项目存放的地址，完成项目创建后如图5-3所示。
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图5-3　完成项目创建


第3步
 　下面重新规划文件的目录结构，将项目中的文件按照功能重新划分。其中，Vews组中主要存放视图控制器，Images组中存放图片，Xibs组中主要存放Interface Builder界面设计文档，如图5-4所示。
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图5-4　重新规划目录结构


第4步
 　点击“Run”按钮，查看模拟器中的运行结果，如图5-5所示。
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图5-5　运行结果

在第4章中介绍了在iOS项目中如何操作SQLite数据库，并封装了一个SQLite的操作类：SQLiteHelper，在本章的项目中，还是使用这种方式。


第5步
 　在左侧项目树最顶部的Dictionary组上单击右键，选择“New Group”，并命名为“Util”。

在Util组上单击右键，选择“Add Files to‘Dictionary’”，选中SQLiteHelper.h、SQLiteHelper.m后确定。

在Frameworks组中参照前面章节中提到的方法，引入libsqlite3.dylib文件。

按照同样的方法加入Database组，在该组中添加dictionary.sqlite，同时创建DB.h、DB.m文件。

将数据库连接初始化时载入的文件名称修改为dictionary.sqlite。

5.4·搜索汉字

第1个视图用于搜索汉字，以及显示汉字的释义。操作流程是用户在搜索框里输入汉字，点击“搜索”按钮后在搜索框下方显示汉字的释义。

5.4.1　设计视图

在创建项目时，已经存在两个视图控制器FirstViewController和SecondViewController，而搜索汉字的这个视图就是在第1个视图控制器FirstViewController的基础上进行修改的。


第1步
 　将FirstViewController.h和FirstViewController.m两个文件重命名为WordView Controller.h和WordViewController.m，将Xibs分组中的FirstViewController.xib文件重命名为WordViewController.xib。


第2步
 　修改WordViewController.h和WordViewController.m两个文件。

WordViewController.h接口文件修改为：
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WordViewController.m实现文件修改为：
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第3步
 　修改DictionaryDelegate.m文件中对于WordViewController视图控制器的创建。

在这里也将后续需要用到的视图控制器添加到Tab上，分别是WordViewController、PinyinViewConroller、RadicalViewController和StrokeViewController。具体修改代码如下：
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第4步
 　修改WordViewController.m文件中的initWithNibName:bundle方法，可以自定义Tab的名称和Tab的图片。
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其中，NSLocalizedString已经在第4章中介绍过，如果需要使用国际化功能，则需要在项目中添加Localizable.strings文件。在左侧项目树中的Supporting Files上单击右键，选择“New File”，在文件类型中选择Resource→Strings File，然后点击“Next”按钮，将文件命名为Localizable.strings，如图5-6所示。
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图5-6　添加Localizable.strings文件


第5步
 　点击Xibs分组中的WordViewController.xib文件，点击左侧的“File's Owner”图标，点击“Identity Inspector”，修改“Custom Class”为WordViewController，如图5-7所示。
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图5-7　修改XIB文件属性


第6步
 　移除WordViewController.xib文件中的原文本控件，添加在查找汉字时所需要的searchBar和webView控件，如图5-8所示。
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图5-8　添加控件


第7步
 　点击新添加的searchBar控件，可以设置searchBar控件的属性，勾选“Shows Cancel Button”（显示Cancel按钮）项，如图5-9所示。
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图5-9　设置searchBar控件的属性

在WordViewController.h文件中声明输出口。
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第8步
 　在XIB文件中连接输出口，将XIB文件中的控件与WordViewController.h文件中声明的输出口相连接，如图5-10所示。
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图5-10　连接输出口

5.4.2　了解UISearchBar

UISearchBar是UIKit Freamework提供的一个组件，包含了一个文本域、一个搜索按钮、一个书签按钮、一个取消按钮以及分类按钮。可以通过实现UISearchBarDelegate中提供的方法来响应当前搜索文字输入或按钮被点击。
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 小技巧：
 由于Xcode的模拟器默认的语言是英文，所以在点击searchBar时弹出的键盘默认是没有中文的，需要在模拟器的设置中增加简体中文的拼音与手写输入法。步骤：点击Setting→General→Keyboard→International Keyboards→Add New Keyboard，在列表中选择中文输入法，具体如图5-11所示。
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图5-11　添加新键盘



其中，代理方法有如下几个，按功能分类。

（1）编辑代理。

●　searchBar:textDidChange:

●　searchBar:shouldChangeTextInRange:replacementText:

●　searchBarShouldBeginEditing:

●　searchBarTextDidBeginEditing:

●　searchBarShouldEndEditing:

●　searchBarTextDidEndEditing:

（2）点击按钮。

●　searchBarBookmarkButtonClicked:

●　searchBarCancelButtonClicked:

●　searchBarSearchButtonClicked:

●　searchBarResultsListButtonClicked:

（3）范围代理。

●　searchBar:selectedScopeButtonIndexDidChange:

在这个项目中用到了3个方法、实现如下：
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5.4.3　实现Word字类

根据数据库设计，word表有如下属性：word、py、wubi、radical、strokes、pinyin、paraphrase、detail。

word.h接口文件：
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word.m实现文件：
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5.4.4　在数据库中查找汉字

参照前面章节的介绍，在DB.h中已经实现了数据库的单例创建、连接以及释放功能。基础功能的代码请详见随书附送的光盘，这里及本章后续章节仅列出当前功能的实现代码。
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修改searchBar的代理函数：
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 说明：
 在Xcode的调试过程中，在+(Word *) fetchWord:(NSString *)word函数中通过NSLog输出NSString类型变量querySQL是正常的，但是在输出＊char类型变量sql的值时，对于中文字符会出现乱码，这是因为char是无编码的，存的是数据，以UTF-8编码输出中文时就会出现乱码的情况。




5.4.5　显示汉字介绍

获取字的信息后，将获取的字的释义写入到UIWebView中。
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当上述工作做完后，点击“Run”按钮查看运行结果，如图5-12所示。
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图5-12　程序运行结果

5.5·按拼音搜索

第2个视图用于按拼音搜索汉字，点击搜索栏输入拼音提交后，在搜索栏下会以表格的形式显示出符合此拼音的所有字，点击字切换到第1个视图并显示此字的释义。

5.5.1　设计视图


第1步
 　重复5.4.1节中的第1～5步，将创建项目时同步创建的secondViewController视图控制器更名为“PinyinViewController”，同时还需要重命名XIB文件并指定XIB文件的“Custom Class”为PinyinViewController。


第2步
 　点击左侧项目树的Xibs组中的PinyinViewController.xib文件，删除原视图上的控件，向视图中添加searchBar和TableView控件，添加控件后右侧窗口中视图显示如图5-13所示。
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图5-13　PinyinViewController.xib


第3步
 　在PinyinViewController.h接口文件中声明输出口和委托。
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第4步
 　按照前面章节中介绍的方法，在Interface Builder中连接输出口和委托，结果如图5-14所示。
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图5-14　连接输出口和委托

5.5.2　在数据库中查找

在数据库中有两个字段py、pinyin用来存放字的拼音，这两个字段的区别在于pinyin字段存放的数据是带语调的。由于功能需求是对拼音的模糊匹配而不考虑语调的问题，所以选择py字段来查找。对于多音字的处理方式是将所有存在的读音都存放在py字段中，以“差”为例，py字段的值为ci,cha。

在DB.m中方法实现如下：
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5.5.3　了解UITableViewDataSource

在前面章节中已经简单地介绍了UITableViewDataSource，UITableViewDataSource用来向tableView提供数据。使用UITableViewDataSource需要视图控制器实现3个方法：
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5.5.4　实现代理方法

在按拼音查找字的功能中，返回的字都具有统一的属性，不需要进行分类，可以将搜索的结果都划分到同一个section中。两个代理方法的实现如下：

[image: alt]


5.5.5　控制Tab切换

通过拼音在数据库中进行筛选后，在表格中列出了符合条件的字和这些字的读音，点击这些字，会跳转到标签栏中的第一个WordViewController视图，并在这个视图中显示字的释义。


第1步
 　修改WordViewController视图控制器，在视图出现时，如果搜索栏中有字，则显示这个字的释义，并显示在webView中。

在WordViewController.m文件中修改viewWillAppear方法如下：
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第2步
 　在PinyinViewController视图控制器中添加tableView:willSelectRowAtIndex Path:方法处理单元格的选中操作。
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其中，self.parentViewController指向的是根视图控制器tabBarController，将根视图的子视图的第1个视图（WordViewController视图）中的搜索栏赋值为点击的字，并切换Tab到第1个视图。

至此，按拼音搜索的功能就完成了，点击“Run”按钮，结果如图5-15所示。
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图5-15　按拼音搜索结果

5.6·按部首搜索

第3个视图用于按部首搜索汉字，点击搜索栏输入部首提交后，在搜索栏下会以表格的形式显示出所有字为这个部首的查询结果，查询结果按照字的笔画分组，点击字切换到第1个视图并显示此字的释义。

5.6.1　设计视图


第1步
 　向项目中添加视图控制器文件。在左侧项目树中的Views组上单击右键，选择“New File”，再选择“Cocoa Touch”分类，依次添加RadicalViewController.h和RadicalViewController.m文件，如图5-16所示。
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图5-16　添加视图控制器文件


第2步
 　向项目中添加XIB文件。在左侧项目树中的Xibs组上单击右键，选择“New File”，再选择“User Interface”中的Application模板，命名为RadicalView Controller，并在Interface Builder中修改XIB的“Custom Class”为RadicalView Controller，如图5-17所示。
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图5-17　添加XIB文件


第3步
 　在视图控制器中声明输出口。由于功能上需要添加section和section索引，所以在接口声明时添加了对UITableViewDelegate委托。
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第4步
 　在Interface Builder中连接输出口和委托，如图5-18所示。
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图5-18　连接输出口和委托

5.6.2　在数据库中查找

按部首检索后，将查询结果按照字的笔画数分组，相同笔画数的字放在一起，因此区别于前面按拼音检索的方式，在按部首检索时分成了两步。


第1步
 　查找出此部首的字总共有多少种笔画存入数组strokeData中。
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第2步
 　通过部首查找字，按照笔画分组后存入数组中记录。
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5.6.3　具体实现


第1步
 　实现UITableViewDataSource的3个代理方法。
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第2步
 　添加控制section和section索引的方法。
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第3步
 　处理指定section指定行的选中操作。
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至此，按部首搜索的功能就完成了。点击“Run”按钮，结果如图5-19所示。
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图5-19　按部首搜索结果

5.7·按笔画搜索

第4个视图用于按笔画搜索汉字，此功能分两个视图，其中第一个视图用于显示笔画列表，点击每个笔画切换到第二个视图；第二个视图用于显示相同笔画的字列表，点击字切换到第一个视图并查询此字的释义。

5.7.1　设计视图


第1步
 　需要添加两个视图，首先按照5.6.1节中的第1～2步添加StrokeViewController.h、StrokeViewController.m和StrokeViewController.xib文件，并设置StrokeViewController.xib与StrokeViewController类的关联关系。


第2步
 　由于笔画是从数据库中整理的，不需要再输入，因此在视图中不再加入searchBar，而只添加tableView，添加组件后右侧窗口中视图显示如图5-20所示。
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图5-20　按笔画搜索第一个视图


第3步
 　在StrokeViewController.h接口文件中声明输出口，并在XIB文件中连接输出口。如图5-21所示。
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图5-21　连接输出口

[image: alt]


5.7.2　了解多视图程序

由于按笔画查找字需要用到两个视图，其中第一个视图用于显示笔画，第二个视图用于显示相同笔画的字列表，因此视图中需要加导航栏，用户在检索完字后可以返回笔画列表重新选择。

由第一个视图点击后切换到第二个视图，如果两个视图分开写，那么在通过Navigator切换视图时会遮挡住底部的tabBar。前面章节所介绍的都是一个XIB文件中只包含一个视图，这里就需要使用多视图来实现。


第1步
 　点击StrokeViewController.xib文件，在最右侧的控件列表中找到Table View Controller，按住拖动到左侧视图按钮的下方，添加完成后，调整新添加的视图位置和之前的视图位置重合，如图5-22所示。
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图5-22　添加tableViewController视图


第2步
 　参照5.5.1节中的第1步添加ListViewController.h和ListViewController.m文件，并将新添加的视图的关联类设置为ListViewController。连接此视图中的各输出口，如图5-23所示。
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图5-23　连接输出口


第3步
 　在StrokeViewController.h文件中添加ListViewController类的输出口。
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第4步
 　在XIB文件中将输出口listViewController和刚才添加的第二个视图连接，如图5-24所示。
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图5-24　连接listViewController输出口

至此，前期的准备工作就完成了。下面就开始实际代码的编写工作。

5.7.3　具体实现


第1步
 　在第一个视图中，获取数据库中共有多少种笔画，在DB.h文件中添加方法如下：
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第2步
 　在StrokeViewController.m文件中修改viewDidload方法，在视图载入完成之后，就获取总共有多少种笔画，只获取一次，在视图切换时viewDidAppear不做处理。获取后，重载表格数据。

[image: alt]



第3步
 　在StrokeViewController.m文件中实现UITableViewDataSource的3个委托方法。
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第4步
 　切换到listViewController视图，在视图载入时按载入前设置的笔画数查找符合的汉字，并载入列表。
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ListViewController.m实现文件：
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 说明：
 在listViewController视图控制器中，它的父视图是StrokeViewController视图，因此要获取到UITabBarController视图控制器则需要通过self.parentViewController.parentViewController来实现。




5.8·本章总结

通过本章学习，进一步熟练了Interface Builder工具的使用，熟悉了UITabBar、UISearchBar、UITableView各控件的使用方法，在本章的最后了解了多视图应用程序的实现方式。


第6章

图霸天下：图片浏览器
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6.1·图片浏览器结构

图片浏览器是一个简单的浏览图片的应用程序，它的基本功能如下：

（1）自定义相册，并通过翻屏的方式查看更多相册。

（2）从iPhone照片中将图片复制到某个相册。

（3）按相册浏览图片。

（4）浏览图片时，可以将图片保存到iPhone照片中。

（5）浏览图片，可以通过电子邮件分享图片。

（6）浏览图片时，可以以幻灯片方式播放图片。

要实现上面这些功能，本应用需要三个视图。第1个视图是相册列表视图，使用UITableView实现；点击某个相册，进入第2个视图：相册内图片缩略图列表，使用UITableView实现；点击某个缩略图，显示第3个视图：图片浏览窗口，使用UIScrollView、UIImageView实现，如图6-1、图6-2和图6-3所示。
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图6-1　相册
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图6-2　相册内图片
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图6-3　查看图片

本应用与iPhone自带的“照片”应用结构类似，但是功能略有删减。

6.2·应用程序知识点分析

这个图片浏览器应用程序涉及以下几个知识点。

（1）UIScrollView和UIScrollViewDelegate。

（2）UIAlertView、UIAlertViewDelegate和向UIAlertView中添加自定义组件。

（3）UIActionSheet和UIActionSheetDelegate。

（4）定时器NSTimer。

（5）操作iPhone系统照片库中的图片，复制图片和将图片保存到系统照片库。

（6）调用iPhone自带的电子邮件系统，发送带附件的邮件。

6.3·设计图片浏览器数据库结构

图片浏览器有多个相册，每个相册下还有多个文件，因此使用SQLite数据库存储相册、图片信息。

SQLite数据库有两个表，其中一个表存放相册信息，另一个表存放图片信息。按照第4章讲解的方式创建数据库。两个表的结构分别如下：

相册表有相册ID和相册名称。

[image: alt]


图片表有图片ID、所属的相册ID、图片名称、图片大小和图片尺寸（宽、高）。其中图片大小以字节表示。
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再创建一个索引：
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6.4·创建图片浏览器项目

按照第2章介绍的方式，以“Master-DetailApplication”模板创建项目。如图6-4所示，设置项目名称（Product Name）为album，公司标志符（Company Identifier）仍然是com.example。
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图6-4　新建项目
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 注意：
 创建项目时，继续使用本机的git库来管理项目源代码。




由模板名板“Master-Detail Application”可知，创建好的项目会有两个视图，分别是MasterViewController和DetailViewController，使用UINavigationController来管理视图层次。

在模板设计中，Master视图用来显示多行数据，因此MasterViewController扩展自UITableViewController，是它的一个子类。MasterViewController.xib的视图即是UITable View，而且在Identity Inspector中，此NIB文件的类属性为MasterViewController，同时Xcode自动关联好UITableView的dataSource与delegate，因此MasterViewController.h中不用引入两个代理。

为了方便使用者，Xcode自动实现了UITableView对象的代理UITableViewDelegate和数据源UITableViewDataSource中的相关方法，比如显示行、编辑行等，只要略做修改便可以使用。

按照照片浏览器应用的功能，还需要添加一个视图，命名为AlbumPictureView Controller，它是UIViewController的子类，并同时创建XIB文件。

查看AppDelegate.m的application:didFinishLaunchingWithOptions:方法。
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为了让应用程序可以在低版本（比如iOS 3）中运行，对此方法略做更改。
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rootViewController是UIWindow在iOS 4.0中新增加的属性，之前的iOS版本就不能使用此属性了，可以使用-(void)addSubview:(UIView *)view来设置窗口的根视图。
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 知识点：
 字符串比较


使用NSString的-(NSComparisonResult)compare:(NSString *)aString options:(NSStringCompareOptions)mask方法比较字符串来确定当前设备的版本号。参数NSNumericSearch表示字符串中的数字以数值参与比较，比如下面3个字符串从小到大排列：Name2.txt < Name7.txt < Name25.txt（因为2 < 7 < 25）。返回的结果NSComparisonResult有3个值。
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NSOrderedAscending表示左操作数（@"3.0"）小于右操作数（@"4.0"），升序：
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NSOrderedSame表示左操作数（@"4.0"）等于右操作数（@"4.0"）：
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NSOrderedDescending表示左操作数（@"5.0"）大于右操作数（@"4.0"），降序：
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6.5·相册属性类与图片属性类

1．Album.h接口文件
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2．Album.m实现文件
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3．Picture.h接口文件
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4．Picture.m实现文件
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6.6·引入SQLite3

操作步骤同第4章，并将第4章的SQLiteHelper.h和SQLiteHelper.m复制到当前项目中。

创建操作数据库表的文件AlbumDB，父类选择NSObject。

1．AlbumDB.h接口文件
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2．AlbumDB.m实现文件
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添加4个方法，用于添加、修改、删除和获取相册。

6.7·第1个功能：管理相册

既然是图片浏览器，那么就得有相册。使用MasterViewController作为相册视图，视图提供的功能有添加相册、编辑相册、删除相册和浏览相册（即点击相册浏览相册中的照片）。

6.7.1　“添加”按钮

在UINavigationController的UINavigationBar的左侧放置一个“添加”按钮，用于建立新相册。

编辑MasterViewController的initWithNibName:bundle:方法：
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粗体代码是新增的代码。通过if语句内的两行代码在导航栏的左侧添加一个标题为“相册”的按钮，如图6-5所示。
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图6-5　暂无相册

同时添加一个新方法-(IBAction)saveAlbum，用于添加相册。
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6.7.2　使用UIAlertView添加相册

仿照iPhone的照片应用，点击导航栏中的“添加”按钮后，弹出一个UIAlertView，UIAlertView包含一个输入框（UITextField，用于输入相册名称）和两个按钮：存储和取消，如图6-6所示。
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图6-6　新建相册

要弹出UIAlertView并响应按钮点击事件，MasterViewController必须实现UIAlertViewDelegate代理。

MasterViewController.h文件的源代码。
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MasterViewController.m文件的相关源代码。


第1步
 　要添加相册，需要导入AlbumDB支持：#import "AlbumDB"。


第2步
 　需要使用@synthesize增加UITextField和editingAlbum，并在dealloc中释放它们。
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第3步
 　初始化editingAlbum。
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第4步
 　完善-(IBAction) saveAlbum方法。
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第5步
 　处理UIAlertView上的“取消”、“存储”按钮，此方法实现了UIAlertView Delegate的alertView:clickedButtonAtIndex:方法。
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这5步操作下来，就可以新建一个相册了。

6.7.3　显示相册

如何把相册内容显示出来呢？为此，需要添加一个属性和一个方法，并修改UITableViewDataSource的两个方法。

1．MasterViewController.h接口文件
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2．MasterViewController.m实现文件
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粗体代码是新添加的或更改的代码。

添加一个新的相册后，立即读取相册，并显示出来。
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这里可以做一下优化：将新建的相册加入到albums数组中，然后使用tableView重载即可，避免了访问一次数据库的操作。这个优化可以作为一个问题，请读者试一试。

在模拟器中查看，添加了一个相册的视图如图6-7所示。
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图6-7　相册

6.7.4　修改相册


第1步
 　在导航栏右侧添加一个“编辑”按钮。
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第2步
 　添加changeRightBarButton方法。
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点击“编辑”按钮后，效果如图6-8所示。
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图6-8　管理相册


第3步
 　点击列表行编辑相册名称。
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第4步
 　修改UIAlertView。
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粗体代码是更改的代码。


第5步
 　保存更改。
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效果如图6-9所示。
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图6-9　编辑相册

6.7.5　删除相册

删除操作需要如下几步。


第1步
 　将数据库中的相册移除。


第2步
 　删除图片数据库中属于当前相册的图片记录（注）。


第3步
 　移除self.albums数组中此相册数据。


第4步
 　移除列表中待删除的相册行。

以上4步在一个方法内即可完成。
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 注意：
 步骤3切不可忘记，即下面代码中的[self.albums removeObject:_album];行。从数据源中移除某行数据后，需更新tableView，此时会计算tableView的行数和self.albums的行数，二者不符，就会报NSInternalInconsistency Exception异常。
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 说明：
 这里做法略有欠缺，删除相册时，需要考虑相册内是否有照片，如果有该怎么处理？请读者处理这个问题，把此应用程序做得完美些。
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删除时，先点击相册标题前面的按钮，点击后出现“删除”按钮，再点击“删除”按钮即可删除选定的相册。效果如图6-10所示。
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图6-10　删除相册

6.8·第2个功能：浏览相册

现在进入第2个视图：浏览某个相册。此视图包含一个UITableView，表的每行显示图片缩略图和图片的一些信息，如图6-11和图6-12所示。
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图6-11　相册内图片
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图6-12　准备添加图片

点击图6-11中导航栏右侧的“编辑”按钮，此时有5处变化。

（1）“编辑”按钮改变样式。

（2）“编辑”按钮变成“完成”按钮。

（3）隐藏“后退”按钮。

（4）出现工具栏，工具栏中有按钮，点击可以从系统照片库中选择照片，复制到当前相册。

（5）按住某一行，向左或者向右滑动，某行的右侧区域即出现“删除“按钮，点击此按钮可以删除选择的图片。

点击“完成”按钮后，视图恢复点击“编辑“按钮之前的状态。

类DetailViewController用于显示相册中图片的缩略图，因此需要一个属性存放相册信息。

1．DetailViewController.h接口文件
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2．MasterViewController.m实现文件
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6.8.1　添加组件

1．导航栏右侧的“编辑“按钮
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同时添加相应的系统方法，接收此按钮的点击事件。
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2．添加一个UITableView

点击DetailViewController.xib文件，添加一个TableView。同时给DetailViewController.h文件添加两个属性，其中一个是UITableView，另一个是NSMuatableArray。

DetailViewController.h接口文件：

[image: alt]


将此thumbnailTableView属性和NIB文件的TableView关联，并默认实现UITableViewDataSource和UITableViewDelegate的相关方法。
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3．添加ToolBar

点击DetailViewController.xib文件，添加一个ToolBar，删去上面的Bar Button Item，并将ToolBar设置为Hidden。

给DetailViewController.h文件添加一个UIToolbar属性，并和NIB文件的ToolBar关联。

[image: alt]


根据点击“编辑”/“完成”按钮显示或者隐藏工具栏。
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 说明：
 44.0是工具栏的高。




4．在工具栏中添加“复制”按钮
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6.8.2　从系统照片库复制图片

先学一个小技巧：iOS模拟器中的照片库内是没有图片的，如何添加图片呢？请按照下面的步骤进行操作。


第1步
 　打开iOS模拟器，运行Safari。


第2步
 　打开Finder，进入有图片的目录。


第3步
 　把图片拖向Safari，这时Safrai就会打开此图片。


第4步
 　点击Safari显示的图片，不松开鼠标，过了一会，便会弹出一个菜单。


第5步
 　点击“存储图像”菜单项，便可以把图片保存到iOS模拟器的照片库。

使用UIImagePickerController从系统照片库复制图片。UIImagePickerController支持两种源：一种是系统照片库，另一种是相机拍照。本章提供从系统照片库复制图片的功能，读者可以自己试一试如何使用相机拍照来获得图片。

1．DetailViewController.h接口文件
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pickedImage用于存放从系统照片库复制的图片；imagePickerController用于显示一个供选择的系统照片库视图。实现两个代理：UINavigationControllerDelegate和UIImagePickerControllerDelegate。

2．DetailViewController.m实现文件

[image: alt]
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运行，点击“从系统照片库复制图片”按钮，进入图6-13；点击某个相册选择图片，进入图6-14。
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图6-13　添加图片
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图6-14　系统照片库中存储的照片

点击“存储的照片”，选择一个图片，此时Xcode的调试区域会输出这样的信息：
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表示图片已经复制过来了。下一步要做的是，把图片保存到相应目录，并显示缩略图。

6.8.3　处理并显示图片

首先AlbumDB添加两个方法，用于将图片信息写到数据库，以及获取某个相册内的所有图片。

1．AlbumDB.h接口文件
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2．AlbumDB.m实现文件
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添加一个工具类：AlbumHelper，用于处理相册和图片。

然后在DetailViewController.m中定义一个常量：
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此常量是从系统照片库中将图片复制过来后，创建的缩略图的宽和高，也是显示缩略图的表格的行高。

3．AlbumHelper.h实现文件
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下面依次说明AlbumHelper.m中的方法。

第1个方法：createRandomPictureName，此方法根据一个随机函数arc4random()创建图片文件名，允许命名从系统照片库中复制过来的图片。
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第2个方法：pictureFilePath:withAlbum:，通过第1个方法创建的图片名和相册id，生成图片的完整路径，并以.jpg为扩展名返回。

这里面用到了一个方法：createDirectoryAtPath:withIntermediateDirectories:attributes:error:，它是根据路径创建目录。参数withIntermediateDirectories为YES时，表示递归创建目录。
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第3个方法：savePictureData:withName:，将NSData写到文件pictureName（完整路径）中。
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第4个方法：createThumbnail:，从UIImage创建缩略图，并以UIImage格式返回。
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第5个方法：loadPictures，从数据库将当前相册内的图片读取到一个数组，提供给UITableView进行处理。
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第6个方法：processPickedImage:，处理从系统照片库中复制的图片。


第1步
 　给此图片命名，比如3575598679。


第2步
 　保存此图片，并获取此图片的一些信息。


第3步
 　创建缩略图并保存，缩略图文件名后有个"- tn"。


第4步
 　将图片信息、所属相册等写到数据库。


第5步
 　刷新UITableView。

方法NSData*UIImageJPEGRepresentation(UIImage *image, CGFloat compressionQuality)用于从UIImage创建NSData，并提供给方法savePictureData:withName:。
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下面使用UITableView的两个代理显示缩略图。
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6.8.4　删除相册中的图片

AlbumDB添加删除图片的方法。
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使用UITableView的UITableViewDataSource代理方法删除图片，删除图片需要进行3步操作。


第1步
 　从数据库中移除记录。


第2步
 　移除iPhone内的图片及缩略图。


第3步
 　从数组中移除记录。

最后更新UITableView。
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6.9·第3个功能：查看图片

浏览相册时，点击某张图片，即进入第3个视图：查看图片。手指按住图片左右滑动，便可以查看上一张图片、下一张图片。

查看某张图片时，可以使用电子邮件发送这张图片；可以保存到系统照片库；可以采用幻灯片方式播放相册内的所有图片。

6.9.1　了解UIScrollView

UIScrollView为应用程序要显示的内容大于应用程序的窗口大小这种情况提供了支持，它让用户用滑动手势来滚动内容，以及用捏的手势来放大和缩小部分内容。UIScrollView是UIKit类的超类，比如UITableView和UITextView。

一个UIScrollView对象（或简单地说，一个滚动视图）的核心概念是，它是一种视图，其原点（origin，视图的一个属性）根据内容视图进行调节。它按照自身的框架（frame）来剪辑内容，这个框架通常（但不一定）与应用程序的主窗口相一致。滚动视图跟踪手指的动作，并相应调整原点。滚动视图必须知道内容视图的大小，以便它知道何时停止滚动。在默认情况下，滚动超过内容的界限时，视图会“反弹”回来。

管理滚动视图内显示内容绘制的UIScrollView对象，会平铺内容子视图，因此不会有视图超过屏幕尺寸。当用户在滚动视图内滚动内容时，UIScrollView对象会根据需要添加和删除子视图。比如iPhone自带的照片应用，浏览某个相册的图片（假设此相册内有上百张图片）时，系统不会同时创建上百个内容子视图（系统会报内存不足警告），而是只创建几个子视图，在滚动时重用这些子视图。

由于滚动视图没有滚动条，它必须知道一个触摸发出的是滚动内容子视图信号还是点击内容子视图信号，即用户想滚动视图内容时，不能处理成点击。要分辨出这两种信号，滚动视图会启动一个定时器来临时中断手指的按下（touch-down）事件，并在定时器触发之前，判断手指触摸是否做出任何运动。如果定时器触发，但是手指没有显著的位置变化，滚动视图就会给触摸的子视图发送点击事件。如果手指在定时器失效之前拖动了足够长的距离，滚动视图就会取消任何点击事件并滚动本身。UIScrollView的子类可以覆盖touchesShouldBegin:withEvent:inContentView:方法、pagingEnabled和touchesShouldCancelInContentView:方法（这些方法由滚动视图调用）来处理手势。

滚动视图也处理内容的缩放和平移。当用户做出捏（pinch-in）或开（pinch-out）的手势时，滚动视图会调节内容的偏移（offset）和缩放比例（scale）。手势结束时，管理内容视图的UIScrollView对象必须根据需要来更新内容子视图。在手势捏、开的过程中，滚动视图不给内容子视图发送任何点击事件。手势如图6-15所示，左图的手势是捏，右图的手势是开。
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图6-15　缩放图片的手势

UIScrollView的类可以有一个委托，它必须遵循UIScrollViewDelegate协议。缩放和平移内容时，委托必须实现viewForZoomingInScrollView:方法和scrollViewDidEndZooming:withView:atScale:方法。此外，最大（maximumZoomScale）和最小（minimumZoomScale）缩放比例必须是不同的。

图片浏览器应用会实现代理的scrollViewDidScroll:方法，用来处理滚动图片操作，以获取当前显示的图片信息。

6.9.2　用电子邮件发送图片

可以使用系统提供的MFMailComposeViewController类来发送邮件。

MFMailComposeViewController类提供一个标准的接口来编辑和发送邮件。通过此类，可以设置邮件的主题、正文、抄送／密送、和附件等。用户可以选择放弃当前邮件，也可以把邮件保存到草稿，以后再发送。

一旦用户发送了当前邮件，邮件就会进入系统的“邮件”应用发件箱的发送队列，等待系统发送。这时，邮件是否发送成功，则由系统决定了。

在使用这个类之前，需要用+(BOOL)canSendMail方法来检查是否设置好当前设备，以便发送邮件。如果此方法返回NO，则请勿试图使用此接口。

通常使用presentModalViewController:animated:方法来激活编辑邮件视图。图6-16显示了当前界面。
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图6-16　通过邮件分享照片

点击图6-16中的“发送”按钮后，调用MFMailComposeViewControllerDelegate代理的mailComposeController:didFinishWithResult:error:方法来处理发送结果。

为了使用MFMailComposeViewController类，需要引入MessageUI.framework框架。要使用框架的类和头文件，需要引入MessageUI.h：#import <MessageUI/MessageUI.h>。

1．AlbumPictureViewController.h接口文件
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2．AlbumPictureViewController.m实现文件
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6.9.3　将图片保存到系统照片库

点击工具栏按钮，从弹出的动作列表中选择“保存到照片库”，调用方法saveToSystem Album将当前图片保存到系统照片库。

UIActionSheetDelegate代理方法，处理动作列表的选择。
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首先获取图片路径，然后使用方法void UIImageWriteToSavedPhotosAlbum(UIImage *image, id completionTarget, SEL completionSelector, void *contextInfo)将图片保存到系统照片库。方法的后3个参数都是可选项。第3个参数是Selector，如果使用，则必须引用如下结构的声明。
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此声明用于提示使用者保存图片是否成功。应用程序使用了UIAlertView来提示使用者。

6.9.4　用幻灯片播放图片

此功能类似于系统照片库中的幻灯片播放。查看图片时，点击“播放”按钮[image: alt]
 ，应用程序以3秒的间隔一张接一张地播放图片。“播放”按钮变成“暂停”按钮[image: alt]
 ，点击“暂停”按钮结束播放，如图6-17和图6-18所示。
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图6-17　浏览图片
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图6-18　播放图片

1．AlbumPictureViewController.h接口文件
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2．AlbumPictureViewController.m实现文件
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编译应用程序，看看效果。


播放原理：


使用方法scheduledTimerWithTimeInterval:target:selector:userInfo:repeats:创建并返回一个新的定时器NSTimer对象，在默认模式下按照制订的计划循环执行。

方法参数解释如下：

●　Seconds，定时器触发的时间间隔。如果小于等于0.0秒，则默认被设置为0.1毫秒。

●　Target，定时器触发后，这个对象接收aSelector发送的消息。target对象会被定时器保留（retained），并在定时器失效后被释放（released）。

●　aSelector，定时器触发后，发送给target的消息。这个选择器必须使用如下签名：
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创建的定时器把自己作为参数传递给上述方法。

●　userInfo，定时器的使用者信息，可以为nil。

●　repeats，如果为YES，定时器会按照计划重复自己直到无效；如果为NO，定时器运行后，立刻无效，即只运行一次。

在相册应用程序中，创建一个每3秒触发一次的定时器autoscrollTimer，并传递给方法autoscrollTimerFired:，此方法返回的消息被self（即AlbumPictureViewController）接受处理。即每次往后翻1页，当翻到最后一页时，将定时器设置为无效。

更改工具栏按钮的方法是changePlayItemTo:。首先获取工具栏按钮数组；然后创建一个“暂停”按钮，点击此按钮使定时器无效（见方法createToolbarPlayItem:）；最后将按钮数组的“播放”按钮替换成“暂停”按钮，并把新的按钮数组赋值给工具栏。这样，就可以替换工具栏按钮了。在播放图片时，隐藏第一个按钮（shareButtonItem），怎么做？请读者解答。

至此，相册应用程序的所有功能都已经实现了。

6.10·本章总结

通过本章，学习了一个新的视图组件：UIScrollView，用于处理当应用程序的内容超出一屏时的情况；学习了如何使用定时器NSTimer；学会了如何使用工具栏并更改上面的按钮；学会了如何发送带附件邮件，并设置邮件的主题、正文、收件人等信息；学会了从系统照片库中复制图片和将图片保存到系统照片库；学会了UIAlertView的高级操作。

更多内容，请阅读Apple开发中心的《UIActionSheetClassReference》、《UIActionSheetDelegate Protocol Reference》、《UIAlertView Class Reference》、《UIAlertViewDelegate Protocol Reference》、《UIScrollView Class Reference》、《UIScrollViewDelegate Protocol Reference》和《Scroll View Programming Guide for iOS》。这些内容也可以在Xcode的Documentation中找到。


第7章

优胜劣汰：iTunes歌曲排行榜
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7.1·iTunes歌曲排行榜结构

这个应用程序结构比较简单，通过下载iTunes的一个RSS XML，获取歌曲排行榜，点击查看歌曲的基本信息。应用程序有两个视图，如图7-1和图7-2所示。
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图7-1　歌曲排行
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图7-2　歌曲信息

7.2·应用程序知识点分析

应用程序结构虽然简单，但是知识点较多。本应用程序涉及以下几个知识点。

（1）Core Data框架（CoreData.framework）。

（2）使用libxml解析XML文件。

（3）使用NSUserDefaults存储应用程序参数。

（4）使用NSURLConnection从Web下载文件。

（5）使用NSOperationQueue在后台执行任务。

（6）UITableView中图片延迟载入（滚动到当前屏幕时才会载入图片，不会将UITableView中的所有图片一次性全部载入）。

（7）自定义UITableViewCell。

应用程序解析从iTunes下载的歌曲排行榜XML文件，使用Core Data存放数据。查看排行榜时，从Core Data读取并显示在UITableView中。应用程序设定一个时间间隔kRefreshTimeInterval，每隔kRefreshTimeInterval就会从iTunes再次获取一次。

7.3·什么是Core Data

在建立项目之前，先了解一下什么是Core Data。

Core Data是一个Cocoa框架，为管理对象图提供基础实现，以及为多种文件格式的持久化提供支持。管理对象图包含的工作有撤销（undo）和重做（redo）、有效性检查，以及保证对象关系的完整性等。对象的持久化意味着Core Data可以将模型对象保存到持久化存储中，并在需要时将它们取出。Core Data应用程序的持久化存储（也就是对象数据的最终归档形式）的范围可以从XML文件到SQL数据库。

Core Data的核心概念是托管对象。托管对象是由Core Data管理的简单模型对象，但必须是NSManagedObject类或其子类的实例。可以用一个称为托管对象模型的结构（schema）来描述Core Data应用程序的托管对象（Xcode中包含一个数据建模工具，可以帮助创建这些结构）。托管对象模型包含一些应用程序托管对象（也称为实体）的描述，每个描述负责指定一个实体的属性、它与其他实体的关系，以及像实体名称和实体表示类这样的元数据。

在一个运行着Core Data的程序中，有一个称为托管对象上下文的对象负责管理托管对象图，图中所有的托管对象都需要通过托管对象上下文来注册。该上下文对象允许在图中加入或删除对象，以及跟踪图中对象的变化，并因此可以提供撤销（undo）和重做（redo）的支持。当准备好保存对托管对象所做的修改时，托管对象上下文负责确保那些对象处于正确的状态。当Core Data应用程序希望从外部的数据存储中取出数据时，就向托管对象上下文发出一个取出请求，也就是一个指定一组条件的对象。在自动注册之后，上下文对象会从存储中返回与请求相匹配的对象。

托管对象上下文还作为访问Core Data对象集合的网关，这个集合称为持久化堆栈。持久化堆栈处于应用程序对象和外部数据存储之间，由两种不同类型的对象组成，即持久化存储和持久化存储协调器对象。持久化存储位于栈的底部，负责外部存储（比如XML文件）的数据和托管对象上下文的相应对象之间的映射，但是它们不直接和托管对象上下文进行交互。在栈的持久化存储上面是持久化存储协调器，这种对象为一个或多个托管对象上下文提供一个访问接口，使其下层的多个持久化存储可以表现为单一的一个聚合存储。图7-3显示了Core Data架构中各种对象之间的关系。
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图7-3　Core Data架构中各种对象之间的关系

Core Data中包含一个NSPersistentDocument类，它是NSDocument的子类，用与协助Core Data和文档架构之间的集成。持久化文档对象创建自己的持久化堆栈和托管对象上下文，将文档映射到一个外部的数据存储；NSPersistentDocument对象则为NSDocument中读写文档数据的方法提供默认的实现。

通过Core Data管理应用程序的数据模型，可以极大程度地减少需编写的代码数量。Core Data还具有下述特征。

（1）将对象数据存储在SQLite数据库以获得性能优化。

（2）提供NSFetchedResultsController类用于管理表格视图的数据。即将Core Data的持久化存储显示在表格视图中，并对这些数据进行管理，如增、删、改。

（3）管理undo/redo操作。

（4）检查托管对象的属性值是否正确。

7.3.1　Core Data基本架构

在大多数应用中，需要打开一个文件（持久化文件，Persistent Documents），此文件包含一个有多个对象的归档，或者包含一个对至少一个对象的引用；还需要能够归档所有对象到一个文件，并跟踪对象的变化。例如，在一个歌曲排行榜应用中，需要一种方法来打开一个文件，文件中包含歌曲对象的归档，并包含一个对至少一个对象的引用——含有所有歌曲的数组——如图7-4所示；还需要将所有歌曲归档到一个文件。
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图7-4　一个歌曲排行榜应用

使用Core Data框架，大多数功能可以自动提供，这主要通过托管对象上下文（Managed Object Context，也称为“上下文”，类NSManagedObjectContext的实例）来实现。托管对象上下文就像一个网关，通过它可以访问底层的框架对象集合——这些对象集合统称为持久化堆栈（Persistent Stack）——它在应用程序和外部数据存储的对象之间提供访问通道。在堆栈的底部是持久化对象存储（Persistent Object Stores），如图7-5所示。
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图7-5　Core Data框架结构

Core Data不局限于基于文档的应用程序，也能创建基于Core Data的无用户界面的Utility应用。当然其他应用程序也能使用Core Data。

7.3.1.1　托管对象和上下文（Managed Objects and Contexts）

可以把托管对象上下文作为一个智能便笺。当从持久化存储中获取对象时，这些对象的临时副本会在便笺上形成一个对象图（或者对象图的集合。对象图即对象+对象之间的联系），然后便可以任意修改这些对象。除非保存这些修改，否则持久化存储是不会受影响的。

Core Data框架中的模型对象（Model Objects，它是一种含有应用程序数据的对象类型，提供对数据的访问并实现逻辑来处理数据）称为托管对象。所有的托管对象都必须通过托管对象上下文进行注册。该上下文对象允许在图中加入或删除对象，以及跟踪图中对象的变化，并因此可以提供撤销（undo）和重做（redo）支持。当准备好保存对托管对象所做的修改时，托管对象上下文负责确保那些对象处于正确的状态。

如果要保存所做的更改，上下文首先要验证对象是有效的。如果对象有效，那么所做的更改会被写到持久化存储中，创建对象会添加新记录，删除对象则会删除记录。

可以在应用程序中使用多个上下文。对于持久化存储中的每一个对象，只有唯一的一个托管对象和给定的上下文相关联。从不同的角度考虑，持久化存储中一个给定的对象，可以在多个上下文中同时被编辑。然而，每个上下文都有它自己的对应着源对象的托管对象，每个托管对象都单独编辑。这样保存时就会导致数据不一致。Core Data提供了一些方法来处理这个问题，当某个上下文更新了持久化存储后它就会发出NSManagedObjectContextDidSaveNotification通知，另一个上下文就会使用mergeChangesFromContextDidSaveNotification:方法来更新自己的持久化存储。

7.3.1.2　获取数据请求（Fetch Request）

使用托管对象上下文检索数据时，会创建一个获取请求（Fetch Request，类NSFetchRequest的实例）的所有歌曲，按照播放次数从高到低排序。获取请求由三部分组成。最简单的获取请求必须指定一个实体的名称（这就暗示每次只能取一种实体类型）；获取请求也可能包含一个谓词对象，指定对象必须符合的条件（比如“排行榜前100首歌曲”，本章节的例子不包含谓词对象，因为通过URL中的参数已经将前若干首歌曲获取到了）；获取请求还包含一个排序描述方式对象的数组，指定对象应该出现的顺序（比如“按照播放次数从高到低排序”），如图7-6所示。
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图7-6　获取数据请求

发送获取请求给托管对象上下文，它从与持久化存储相关联的数据源中返回匹配请求的对象（也可能没有返回）。由于所有托管对象必须在托管对象上下文中注册，从获取请求返回的对象自动注册在用来获取请求的上下文中。上面说到，对于持久化存储中的每一个对象，只有唯一的一个托管对象和给定的上下文相关联。如果上下文中已经包含了一个托管对象作为获取请求返回的对象，那么这个托管对象则作为获取请求的结果返回。

Core Data框架试图尽可能地高效。Core Data是需求驱动的，因此它只会创建实际需要的对象，不会额外创建更多对象。对象图并不代表持久化存储中的所有对象，仅指定一个持久化存储并不会把任何数据对象注册到托管对象上下文中。当从持久化存储中获取对象的一个子集时，只能得到请求的对象。如果不再需要一个对象，在默认情况下它会被释放（这当然与从对象图中删除对象不一样）。

7.3.1.3　持久化存储协调器

如上所述，在应用程序和外部数据存储的对象之间提供访问通道的框架对象集合统称为持久化堆栈（Persistent Stack）。在堆栈顶部的是托管对象上下文，在堆栈底部的是持久化对象存储（Persistent Object Stores）。在托管对象上下文和持久化对象存储之间便是持久化存储协调器（Persistent Store Coordinator）。应用程序通过类NSPersistentStoreCoordinator的实例访问持久化对象存储。

持久化存储协调器为一个或多个托管对象上下文提供一个访问接口，使其下层的多个持久化存储可以表现为单一的一个聚合存储。一个托管对象上下文可以基于持久化存储协调器下的所有数据存储来创建一个对象图。持久化存储协调器只能与一个托管对象模型相关联。如果想把不同的实体放到不同存储中，则必须依据托管对象模型中定义的配置把模型实体分区（partition）。

7.3.1.4　持久化存储（Persistent Stores）

一个特定的持久化对象存储是与单个文件或其他外部数据存储相关联的，负责存储中的数据和托管对象上下文中的对象之间的映射。在通常情况下，开发部与持久化对象存储之间只有一个交互，就是在应用程序中为一个新的外部数据存储指定位置（例如，当用户打开或保存文档时）。Core Data的大多数交互则通过托管对象上下文来实现。

应用程序代码中——特别是应用程序中托管对象的相关逻辑——不应该为持久化存储中的数据存储做出任何假设（即由Core Data自行处理）。Core Data为多种文件格式提供原生支持，选择使用哪一种取决于应用程序的需求。应用程序体系架构保持不变，也应该能在应用程序的某个阶段选择一种不同的文件格式。此外，如果应用程序经过适当的抽象，那么不增加任何操作，就能够利用框架的后续增强功能。例如，即使在刚开始时只能从本地文件系统获取数据——如果一个应用程序没有假设从哪里获取数据，同时后面的某个阶段又想为一种新的远程持久化存储类型添加支持，那么它也应该能够使用这种新类型而不用修改代码。
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 知识点：
 虽然Core Data支持的SQLite作为其持久化存储类型之一，但是Core Data也无法管理任意的SQLite数据库。要使用SQLite数据库，Core Data必须自行创建和管理数据库。




7.3.1.5　持久化文件（Persistent Documents）

可以通过程序创建和配置持久化堆栈。然而，在许多情况下，只是想创建一个基于文档的应用程序来读写文件。使用类NSDocument的子类NSPersistentDocument，便可轻松地利用Core Data完成此事。在默认情况下，NSPersistentDocument实例便已经创建了自己的即用型持久化堆栈，包括一个托管对象上下文和单个持久化对象存储。在这种情况下，在文档和外部数据存储之间便建立起一个“一对一”映射。

NSPersistentDocument类提供了方法来访问文档的托管对象上下文，并提供NSDocument方法的标准实现来读写文件，这些操作都是在Core Data框架内进行的。在默认情况下，不必编写任何额外的代码来处理对象的持久化。一个持久化文档的撤销（undo）功能也被集成在托管对象上下文中。

7.3.2　托管对象（Managed Objects）和托管对象模型（Managed Object Model）

为了既管理对象图，也支持对象持久化，Core Data需要对它操作的对象进行详尽的描述。托管对象模型（managed object model）是一个结构（schema），用来描述应用程序中的托管对象或实体，如图7-7所示。通常使用Xcode的模型编辑器（Core Data Model Editor）来创建托管对象模型（也可以在运行时使用代码来建模），它是类NSManagedObjectModel的一个实例。
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图7-7　托管对象模型

该模型由一个实体描述对象（类NSEntityDescription的实例）的集合组成，每个对象提供一个实体的元数据（metadata），包括实体名、实体在应用程序中的类名（类名不必与实体名称一样）、实体的属性和实体之间的关系。实体的属性和关系依次由属性和关系描述对象表示出来，如图7-8所示。
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图7-8　实体描述对象

托管对象必须是NSManagedObject或者NSManagedObject子类的任一实例。NSManagedObject能够表述任何实体，它使用一个私有的内部存储，以维护其属性，并实现托管对象所需的所有基本行为。托管对象有一个指向实体描述的引用，实体描述表述了实体的元数据，包括实体的名称、实体的属性和实体之间的关系。可以创建NSManagedObject子类来实现实体的其他行为。

7.3.3　基本实现

1．指定存储数据文件
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2．创建托管对象模型
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3．创建持久化存储协调器，并使用SQLite数据库做持久化存储
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4．创建托管对象上下文
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5．创建实体描述对象
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6．创建托管对象
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7．保存
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8．创建获取数据请求
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9．获取持久化存储中的数据，并对数据进行缓存
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10．将数据显示在UITableView中
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7.4·创建iPhone项目

按照第2章讲述的方式，以“Empty Application”模板创建项目。如图7-9所示，设置项目名称（Product Name）为iTunesTopSongs，公司标志符（Company Identifier）仍然是com.example，勾选“Use Core Data”项，这样创建好的项目会自动把Core Data相关代码设置好。
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图7-9　设置新项目选项
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 注意：
 创建项目时，继续使用本机的git库来管理项目源代码。




创建好的项目内只有AppDelegate和iTunesTopSongs.xcdatamodeld持久化存储模型文件，其他文件都要自行创建。

查看AppDelegate时，会发现Core Data的基本功能已经实现，比如托管对象上下文、持久化存储协调器、持久化存储等都已经默认创建。

下面来设置持久化存储模型。

7.5·持久化存储模型

持久化存储模型文件iTunesTopSongs.xcdatamodeld默认已经建立好。点击此文件，使用建模工具模型编辑器（Core Data Model Editor）打开，如图7-10所示。
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图7-10　持久化存储模型

因为没有做任何的设置，因此在模型中，对象实体、获取对象数据等全部为空。为了能够存储排行榜数据，需要在模型中添加相应的对象实体及其属性。

7.5.1　歌曲信息

应用程序从链接http://ax.phobos.apple.com.edgesuite.net/WebObjects/MZStore.woa/wpa/MRSS/newreleases/limit=10/rss.xml获取歌曲排行榜数据。链接中的10表示要获取排行榜前10条记录，可以改为其他值，比如50、100、200、300等。

将10改成1，并用浏览器打开此链接，这时会发现排行榜是一个XML文件。结果如下：

[image: alt]
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在这个XML文件中，歌曲信息是<item>…</item>中的内容，如下所示。
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应用程序用到其中部分信息，其他信息读者可以自己尝试添加。

7.5.2　配置托管对象模型

应用程序将获取歌曲的title、artist、album、releaseDate、category、coverArt 6个信息，托管实体就有6个属性。另外，为了对歌曲进行排行，还需要一个属性rank，记录歌曲的排行情况。

使用Core Data模型编辑器打开iTunesTopSongs.xcdatamodeld。点击“添加实体”（Add Entity）按钮，先添加一个实体Song，同时会自动添加一个CONFIGURATIONS：Default。

点击Attributes底部的加号“+”，分别添加上述6个属性，如图7-11所示。
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图7-11　编辑实体描述对象

7.5.3　创建托管对象Song

模型实体和属性添加完毕后，再向项目中添加托管对象的子类。

用鼠标右键单击Xcode的左侧项目树，选择菜单项“Add File...”添加新文件，再选择“Objective-C class”模板，类名是Song，父类是NSManagedObject。在Song的属性中，除了title、artist、album、releaseDate、category、coverArt、rank这7个属性外，再添加一个UIImage实例coverImage作为歌曲专辑封面的封面图缓存，在延迟加载封面时会用到。

1．Song.h接口文件
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2．Song.m实现文件
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这里出现一个新的声明：@dynamic。这个声明告诉编译器，属性的访问方法应该由程序代码直接实现，或者在运行时使用其他机制，比如动态加载代码或采用动态方法实现。如果代码中没有直接实现，编译器会发出警告，而@dynamic会抑制这个警告。

在上面的代码中，因为Song是NSManagedObject的子类，应用程序运行时，Core Data框架会根据托管模型中的配置，动态生成title、artist、rank、album、releaseDate、category、coverArt等属性的访问方法。

而coverImage不是托管对象模型中配置的属性，因此在Song.m实现文件中，需要单独处理（使用声明@synthesize）。

NSManagedObject子类新建后，再回到模型编辑器中，点击CONFIGURATIONS下的Default，将实体Song的类（Class）设置为Song，如图7-12所示。
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图7-12　编辑实体描述对象

此时，模型-实体之间的对应关系都已经配置好了。下面准备处理歌曲信息下载，在此之前，需要了解几个新功能：NSOperation与NSOperationQueue、NSURLConnection、libxml2。

7.6·NSOperation与NSOperationQueue

NSOperation是一个抽象类，它将代码和数据封装起来，通过一个单独的任务执行。它包含了足够多的逻辑处理，让使用者专注在任务的实现上，而不必纠结于如何写好代码以便与其他系统对象更好的工作。NSOperation基于多核设计，多线程环境下调用NSOperation对象的方法，无须额外的锁，就能安全地同步访问对象，每个操作都在自己独立的线程中运行。

但是在NSOperation的子类中，必须确保任何重写的方法都是多线程安全的。因此，在操作中访问任何数据都必须是同步的，以防止潜在的数据损坏。

NSOperationQueue是用来控制NSOperation对象集合运行的类。NSOperation一旦加入到队列中，就会保持着直到被明确取消或者任务完成。队列中尚未执行的操作，会根据优先级和与内部操作对象（即使这个操作对象在另一个队列中）之间的依赖关系自行组织，并相应地执行。应用程序可以创建多个操作队列，可以把操作加入到其中任意一个队列中。NSOperationQueue会创建自有线程来执行队列中的操作。

下面将要介绍的iTunesRSSImporter便是NSOperation的一个子类，把它添加到队列中，便可以自动执行，启用NSURLConnection下载歌曲排行榜，直到任务完成。

7.7·NSURLConnection

使用NSURLConnection对象来加载一个URL请求（NSURLRequest），只提供两种控制：启动和取消异步加载一个URL请求。其他操作都通过NSURLConnection的委托方法来进行。委托方法允许某个对象接受异步加载的URL请求返回的信息回调。例如iTunesRSSImporter.m中的一个方法：
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此方法由NSURLConnectionDataDelegate提供。
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 注意：
 NSURLConnection对象开启一个新线程来处理异步加载操作，然后在此线程中调用委托方法。NSURLConnection初始化后，就会一直保留（retain）其委托，直到URL加载完成、加载失败或者加载被取消后，才会将委托释放。




7.8·libxml2

libxml2是一个用来解析XML文档的函数库，它基于标准的ANSI C库完成，代码可移植性非常好，能为多种语言所调用，例如C、C++、XSH、C#、Python、PHP、perl、Kylix/Delphi、Ruby和PHP等。它最初是为GNOME开发的项目，但现在可以用在其他多种平台下。libxml2采用MIT许可证，是免费开源的。（上面的介绍内容来自维基百科libxml条目，http://zh.wikipedia.org/zh/Libxml2，但有修改。）

应用程序使用libxml2解析下载的歌曲排行榜（XML文件），因此需要引入libxml2框架（libxml2.dylib）。框架引入后，还需要在项目的编译设置（Build Settings）中进行配置，才能正常使用。

在Xcode的左侧项目树中，点击“iTunesTopSongs”项目，然后点击PROJECT下的“iTunesTopSongs”，再点击“Build Settings”。在“Search Paths”项下，将“Header Seach Paths”的值设置为“/usr/include/libxml2”——双击“Header Seach Paths”值的位置，在弹出的窗口中点击“+”添加一个新项，输入“/usr/include/libxml2”，点击“Done”按钮即可。

至此，相关的知识已经介绍完毕。下面开始学习如何将歌曲排行榜下载到Core Data。

7.9·将歌曲排行榜下载到Core Data

这里使用Apple提供的一个类：iTunesRSSImporter。iTunesRSSImporter是NSOperation的一个子类，被加到NSOperationQueue中，在后台使用NSURLConnection异步下载歌曲排行榜，使用libxml2解析排行榜XML文件，将解析出来的歌曲数据保存到Core Data持久化存储中。

7.9.1　iTunesRSSImporter

因为iTunesRSSImporter在新的线程中执行，当排行榜信息下载并保存完毕后，或者有错误产生时，得向主线程发送消息，并反映在主线程中。这样就需要一个委托，让importer在处理任务时，主线程能够得到响应。

1．iTunesRSSImporter.h接口文件
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2．iTunesRSSImporter.m实现文件
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7.9.2　源代码分析

为了让读者尽快地理解iTunesRSSImporter类的工作原理，源代码的关键部分已经添加了比较详细的中文注释。下面的内容进一步说明其工作原理。

7.9.2.1　iTunesRSSImporter.h

定义了一个委托协议iTunesRSSImporterDelegate，用来处理将数据保存到CoreData和保存时出错后，应用程序该如何处理。其中的@optional声明表示委托的3个方法都是可选实现的。如果是必须要实现的方法，则要跟在声明@required的后面。应用程序会在AppDelegate中实现这个委托。

7.9.2.2　iTunesRSSImporter.m

1．使用libxml2处理XML文件

源代码开始定义了4个处理XML文件的方法（SAX，Simple API for XML）。这4个方法通过simpleSAXHandlerStruct变量，与libxml2中的相关方法进行对应。这样做的好处是，可以使用自己定义的方法来处理，容易识别，还可以避免一些可能的冲突。

使用NSURLConnection下载的数据，传给方法xmlParseChunk(xmlParserCtxtPtr ctxt, const char *chunk, int size, int terminate)进行处理。当发现XML的开始节点（Node）时，便调用static void startElementSAX(void *context, const xmlChar *localname, const xmlChar*prefix, const xmlChar *URI, int nb_namespaces, const xmlChar **namespaces, int nb_attributes, int nb_defaulted, const xmlChar **attributes)方法。startElementSAX方法根据static const char *kName_Item = "title"等设置，只获取应用程序需要的数据。

startElementSAX发现当前处理的节点是title，便标记：importer.storingCharacters = YES，表示可以将解析出来的数据存储到缓存characterBuffer中。

接着调用static void charactersFoundSAX(void *context, const xmlChar *characters, int length)方法，将节点<title>后面的内容和title的长度传给-(void)appendCharacters:(const char *) charactersFound length:(NSInteger)length方法，此方法将内容的前length个字节添加到缓存中。

继续处理，当发现“</title>”，即title的结束节点时，便调用static void endElementSAX(void *parsingContext, const xmlChar *localname, const xmlChar *prefix, const xmlChar *URI)方法处理，将获取到的title赋值给Song的title属性：importer.currentSong.title = importer.currentString，然后标记：importer.storingCharacters = NO，等到找到其他需要的节点时，再保存数据。赋值时，会调用方法-(NSString *)currentString，将缓存中内容转换为字符串返回，并清空缓存。

在处理过程中，如果出错，则使用方法static void errorEncounteredSAX(void *parsing Context, const char *errorMessage, ...)来处理。

在endElementSAX方法中，当发现item的结束节点（</item>）时，表示某首歌曲的信息已经全部获取，便调用[importer finishedCurrentSong]方法。此方法里有相关代码：[insertionContext save:&saveError]，即托管对象上下文将歌曲信息保存到持久化存储中。
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 注意：
 系统使用了一个变量：static const NSUInteger kImportBatchSize = 20，该变量的意思是，每解析20首歌曲后，再将歌曲信息保存到持久化存储中，在保存之前，这20首歌曲会被缓存。




2．定义私有属性

继续分析源代码。在类实现中有iTunesRSSImporter接口定义，表示当前接口内的属性均是私有属性。读者以后也可以这么定义私有属性。
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3．重载NSOperation的方法：main

对于非同步（non-concurrent）操作，只需要重载一个方法：main；如果是同步操作，则需要重载start、isConcurrent、isExecuting、isFinished 4个方法。

由于要在新的线程中执行任务操作，因此为此线程单独创建一个自动释放的缓存池，并在任务结束后释放。
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下面依次讲解“具体操作”。

（1）当前线程根据持久化存储协调器（来自实例化iTunesRSSImporter的类App Delegate，将在下文详细说明，此处读者了解即可）创建一个托管对象上下文：self. Insertion Context。如果AppDelegate实现了iTunesRSSImporterDelegate，并且重载了它的方法importerDidSave:，则托管对象上下文发出一个通知NSManagedObjectContext DidSave Notification给观察者delegate（iTunesRSSImporterDelegate实例）。通知的意思是，托管对象上下文已经把数据保存了，请AppDelegate的importerDidSave:方法继续执行一下步吧。

（2）实例化一个日期时间的公式化类：NSDateFormatter，它格式化NSDate对象。在应用程序中，使用dateFromString:方法格式化一个日期字符串（比如，March 27, 2012）。

（3）初始化一个数据缓存，存放下载的数据。

（4）创建一个XML解析的上下文，用于解析下载的数据：context = xmlCreate PushParserCtxt(&simpleSAXHandlerStruct, self, NULL, 0, NULL)。

（5）使用RSS的URL初始化一个NSURLRequest请求对象，并利用这个对象创建一个NSURLConnection链接。当链接不为空（nil）时，为了保持NSURLConnection所在的第二个线程，运行一个NSRunLoop，直到数据下载完毕。

（6）释放第二个线程中占用的资源。

（7）托管上下文保存获取到的歌曲信息。（请读者思考一下，为什么这个地方还要保存？finishedCurrentSong不是已经保存歌曲信息了吗？）

（8）同（1），歌曲下载完毕、解析完毕、保存完毕后，让AppDelegate来处理。

4．初始化一些属性

（1）创建只在当前线程中使用的托管对象上下文。

（2）创建歌曲实体描述对象，实体名称为Song。

（3）使用实体描述对象创建一个托管对象（Song是托管对象的一个子类），并注册到上下文中。

5．下载RSS的XML数据并处理

使用NSURLConnectionDelegate委托的3个方法如下：

（1）connection:didReceiveData:，下载数据，将数据传递给xmlParseChunk进行处理。

（2）connectionDidFinishLoading:，链接已经完成载入，数据下载完成。仍然使用方法xmlParseChunk进行处理，但是需要注意这个方法的最后一个参数。

（3）connection:didFailWithError:，处理下载时出错情况。

第2个和第3个方法均需要标记下载完成：done = YES。

至此，iTunesRSSImporter代码解析完毕。下面开始学习如何使用iTunesRSSImporter和显示排行榜。

7.10·歌曲详细信息：SongDetailViewController

新建歌曲信息视图，选择模板“UIViewController subclass”，名称是SongDetail ViewController，父类是UITableViewController，同时创建XIB文件。打开XIB文件，将TableView的Style改成Grouped。

1．SongDetailViewController.h接口文件
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2．SongDetailViewController.m实现文件
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7.11·自定义歌曲排行榜中的歌曲信息显示

通常的UITableViewCell比较简单，虽然能够显示图片和一些备注信息，但是本应用程序希望可以显示更多的内容。对比图7-13和图7-14，显然图7-13表现的内容更多、更友好。
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图7-13　详细的歌曲信息
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图7-14　简单的歌曲信息

新建文件，选择模板“UIViewController subclass”，名称是SongCell，父类是UITableViewCell，同时创建XIB文件。

1．SongCell.h接口文件
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2．SongCell.m实现文件
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3．SongCell.xib文件

在XIB文件上添加1个UIImageView和5个UILabel，然后分别与SongCell的6个属性建立关联（Referencing Outlets）。


UITableViewCell属性


Style：Custom

Identifier：CustomSongCell

Selection：Blue

Accessory：Disclosure Indicator

Width：320，Height：104


UIImage属性，歌曲专辑封面


X：12，Y：40，Width：60，Height：60


UILabel属性，歌曲Rank


Title：#200

Font：System Bold 18.0

Text Color：RGB 84，26，25

X：12，Y：1，Width：43，Height：41


UILabel属性，歌曲名称


Title：MDNA(Deluxe Edition) - Madonna

Font：System 15.0

X：63，Y：1，Width：237，Height：41


UILabel属性，歌曲演唱者


Title：Artist

X：98，Y：43，Width：172，Height：21


UILabel属性，歌曲专辑


Title：Album

X：98，Y：62，Width：172，Height：21


UILabel属性，歌曲流派


Title：Category

X：98，Y：82，Width：172，Height：21

6个对象设置完毕后，效果如图7-15所示。
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图7-15　自定义歌曲排行单元格

Outlets对应关系如图7-16所示。
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图7-16　Outlets对应关系

7.12·歌曲排行榜：TopSongsViewController

新建歌曲排行榜视图，选择模板“UIViewController subclass”，名称是TopSongs ViewController，父类是UITableViewController，同时创建XIB文件。
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 知识点：
 UITabeView是UIScrollView的子类，所以UITableView能够滚动。而UIScrollView是UIView的子类。




iOS提供了一个类NSFetchedResultsController将Core Data持久化存储中的数据显示在UITableView中。使用这个类，可以方便地返回UITableView的多个sections（组）、每个sections内的cells（单元格）。可以返回不同方式排序后的结果，比如rank（排行）、price（价格）等。

使用上面自定义的UITableViewCell（SongCell）来显示歌曲信息。

歌曲专辑封面采用延迟载入的方式，即滚动表格到某一屏幕时，才会开始下载当前屏幕中显示的歌曲专辑封面，并缓存起来，以免重复下载。为了处理表格滚动事件，还需要实现UIScrollViewDelegate协议。通过实现ImageDownloader和ImageDownloaderDelegate协议来下载图片。

7.12.1　TopSongsViewController.h接口文件
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7.12.2　TopSongsViewController.m实现文件
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7.12.3　NSFetchedResultsController

从Core Data中获取歌曲，准备显示到UITableView中。使用方法fetchedResultsController实例化一个NSFetchedResultsController。


第1步
 　创建一个获取数据请求。
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第2步
 　为这个请求指定一个上下文中的实体：Song。
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第3步
 　设置数据排序方式，按照rank排列。
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第4步
 　实例化一个控制器，因为歌曲信息没有分组，所以不用指定sectionNameKeyPath。假设需要用category（流派）做分组，将sectionNameKeyPath设置为category，请读者自己试一试。
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有了NSFetchedResultsController后，便可以方便地获取UITableView需要的各种数据了。

表分组：[self.fetchedResultsController sections]。

某一组：[[self.fetchedResultsController sections] objectAtIndex:section]。

某个实体：[self.fetchedResultsController objectAtIndexPath:indexPath]。

可以发现，section、indexPath都是UITableView的属性。

7.12.4　获取数据

使用方法fetch从Core Data中获取数据并显示出来。


第1步
 　使用performFetch:获取数据，如果出错，则错误信息存放在error中，此时返回NO；若成功获取，则返回YES。


第2步
 　使用获取到的数据，重新刷新UITableView。


第3步
 　根据获取到的歌曲数量，设置标题。从iTunes重新获取歌曲时，每20首保存一次，然后再获取数据，因此会发现标题按照20的步进从0增长到指定下载的歌曲数量。而从Core Data获取全部数据时，会发现标题就会直接显示指定下载的歌曲数量。

7.12.5　显示获取的数据

实现UITableViewDelegate协议和UITableViewDataSource协议的几个方法来处理歌曲信息显示。

使用self.fetchedResultsController获取歌曲数据后，UITableView需要的各种数据，比如分组数量、某个分组下的歌曲数量、某首歌曲等数据也随之生成。

使用自定义UITableViewCell显示歌曲信息时，请注意，SongCell *cell = (SongCell *)[tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:CellIdentifier]不要写成：UITableViewCell *cell =[tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:CellIdentifier]。另外，单元格的行高要设置和自定义Cell一样，避免显示错误。

显示封面时，如果图片存在就显示；若不存在，则需要下载。但是在两种情况下，即使图片不存在也不用下载，其中一种是手指正在拖放UITableView；另一种是UITableView在减速运动中（拖放后，抬起手指，UITableView会在惯性下继续运动，直至停止）。即UITableView不运动时，才下载封面图片。

7.12.6　延迟加载封面图片

什么是延迟加载？

假设应用程序要获取排行榜的前100首歌曲，这样就需要下载最多100张封面图片（有些歌曲的封面是同一个）。在应用程序设计中，每屏只显示4首歌曲信息，100首歌曲则需要25屏。如果同一时间把所有的100张封面图片全部下载，一是会占用过多的内存，二是可能会浪费流量。因此延迟加载的意思是，只加载当前屏幕内的歌曲封面图片，等UITableView滚动停止后，再加载当前屏幕内的歌曲封面图片，不再当前屏幕内的歌曲封面图片不加载。

应用程序设计实现了UIScrollViewDelegate的两个方法来做延迟下载。其中，一个是scrollViewDidEndDragging:willDecelerate:；另一个是scrollViewDidEndDecelerating:。这两个方法均调用方法loadImagesForOnscreenRows来加载当前屏幕内的歌曲封面图片。

TopSongsViewController使用ImageDownloader类（代码来自Apple）来下载歌曲封面图片。这个类比较简单（通过源代码内的中文注释，读者就能理解），使用NSURLConnection来下载封面图片，封面图片下载完成后，通过ImageDownloaderDelegate委托告诉TopSongsViewController，封面图片下载了，准备显示吧。这里需要读者思考一个问题：为什么这个类里面没有使用NSRunLoop呢？

7.12.7　下载图片

每屏显示4首歌曲，那么就会同时下载4张封面图片，因此使用一个属性self.imageDownloadsInProgress来处理。下载时，实例化ImageDownloader开始下载图片，下载完成后，通过ImageDownloaderDelegate协议的imageDidLoad:方法，将封面图片显示在UITableView的indexPath处。

封面图片下载后，会保存到文档目录下作为缓存，这样可以避免再次下载。

7.12.8　ImageDownloader.h接口文件
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7.12.9　ImageDownloader.m实现文件
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至此，下载歌曲信息、保存到持久化存储中、从持久化存储中获取数据、显示在UITableView中、延迟下载歌曲封面图片等所有工作都准备完毕。下面使用AppDelegate将这些功能组合起来。

7.13·AppDelegate

应用程序运行后，立即在第二个线程中从iTunes下载歌曲排行榜数据，每20首歌曲信息被保存后，随即从持久化存储中取出来，显示在歌曲排行榜中。

因为歌曲是在iTunesRSSImporter中下载、解析的，因此AppDelegate需要实现iTunesRSSImporterDelegate协议，使用NSOperationQueue来执行iTunesRSSImporter，并引入MasterViewController用于显示排行榜。

7.13.1　AppDelegate.h接口文件
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7.13.2　AppDelegate.m实现文件
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源代码中已经加了大量的中文注释，读者通过这些注释就能理解AppDelegate的工作原理。

应用程序有一个问题没有处理，请读者自己想想如何解决。应用程序每kRefreshTimeInterval（默认1小时）更新一次歌曲排行榜，每次载入歌曲信息时，如果封面图片不存在，就会下载封面图片。但是排行榜变化时，有些歌曲已经跌落排行榜外了，可是它的封面图片依旧在缓存中。因此需要处理这些缓存的但是不再需要的图片。

7.14·本章总结

从Core Data基本架构可以了解到，每个应用程序可以有多个上下文。当这些上下文使用同一个持久化存储时，就会利用系统通知中心（NSNotificationCenter）维护一个通知调度表，通过发布通知，让多个上下文来维护同一个持久化存储。

例如，本应用程序就有两个上下文，其中一个在主线程内，另一个在iTunesRSSImporter下载歌曲的第二个线程内，第二个线程通过NSOperationQueue启动。当第二个线程启动后，便会在NSNotificationCenter中注册一个通知：
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一旦第二个线程中的上下文（insertionContext）保存歌曲信息，就会发送通知给NSNotificationCenter，NSNotificationCenter就会调用主线程的importerDidSave:方法：

[image: alt]


每保存20首歌曲后，就会再次获取Core Data中的歌曲信息，并显示出来：[self.top SongsViewController fetch]。


第8章

智商大战：挑战数独
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本章将结合前面所学，挑战第一个游戏应用：数独。在本章中将学习到开发一款游戏需要必备的基础知识。

8.1·什么是数独游戏

“数独”（sudoku）一词来自日语，意思是“单独的数字”或“只出现一次的数字”。数独的“棋盘”是九宫格（3格宽×3格高）的正方形形状，每一格又细分为一个九宫格，所以它有81个单元格，如图8-1所示。在每一个小九宫格中，分别填上1至9的数字，让整个大九宫格每一列、每一行的数字都不重复。数独的玩法逻辑简单，数字排列方式千变万化。
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图8-1　数独游戏界面

完成一次数独所需的最少提示数是17个，而16个或更少的线索则无法得到唯一解。提示数越少，数独游戏的难度就越大，当然如果提示数少于17个，可能就得出多个解。了解了数独的基本情况之后，从下一节开始编写程序。

8.2·编写数独游戏第1步

首先打开Xcode，创建一个新项目，选择项目模板“Empty Application”，如图8-2所示，并点击“Next”按钮进入下一步。
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图8-2　创建新项目

填写项目名称：Sudoku，当然也可以使用其他的名称作为项目名。然后填写公司标志符及运行设备，因为这个项目当前只运行在iPhone上，所以这里选择“iPhone”便可，如图8-3所示。
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图8-3　项目设置

完成以上各项设置之后，点击“Next”按钮，将弹出一个窗口用于选择项目存放的位置，为了方便管理，建议专门创建一个文件夹来存放iOS项目。选择合适的位置后，点击“Create”按钮，项目就创建完成了，如图8-4所示。
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图8-4　完成项目创建

下一步添加应用程序图标（App Icons）与程序启动图片（Launch Images），相关图片在本章相应的示例文件中可以找到，如图8-5所示。
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图8-5　添加应用程序图标与程序启动图片

下一步规划目录，Class目录存放所有的逻辑处理类，View目录存放XIB视图文件，在Supporting Files目录下新建Pics目录来存放应用程序所用到的所有图片。

在Class目录下新建一个继承自UIViewController的子类，命名为SudokuViewController，它将作为游戏的主要视图。它将生成3个文件，分别为SudokuViewController.h、SudokuViewController.m和SudokuViewController.xib。将SudokuViewController.xib文件拖放到View目录下，以示区分。

下一步需要修改应用程序的根视图为SudokuViewController。

在SudokuAppDelegate.h接口文件中，添加如下代码：
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接下来修改SudokuAppDelegate.m实现文件，代码如下：
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修改完成后，点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，如果一切正常，将会看到一个空白的视图。至此，前期的准备工作就已完成，接下来开始讲解如何制作游戏菜单。

8.3·游戏菜单设计

在本节中将学习如何制作游戏菜单，按照循序渐进的原则，第一个游戏的菜单做得比较简单，只有一个“开始”按钮。通常游戏菜单中还会包含游戏设置（游戏难度、声音、音效等），在下一章将介绍这些内容。

首先修改SudokuViewController.h接口文件，声明一个UIControl和一个UIScrollView。代码如下：
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相应地，修改SudokuViewController.m实现文件，代码如下：
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然后选择SudokuViewController.xib文件，拖入一个全屏的UIScrollView，再点击“File's Owner”，关联scrollView与UIScrollView，如图8-6所示。
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图8-6　输出口与控件关联

下一步需要在屏幕上显示一个遮挡层，创建一个menuView方法，修改SudokuViewController.h文件，代码如下：
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在SudokuViewController.m文件中添加menuView方法的具体实现，代码如下：
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在这个方法中创建了一个UIControl和一个UIButton，并将UIButton作为UIControl的子视图。UIControl背景为黑色，不透明度为90％。

现在点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，效果如图8-7所示。
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图8-7　游戏开始界面

此时点击“开始游戏”是没有任何效果的，需要给按钮添加目标（addTarget），修改menuView方法，同时添加playGame方法，代码如下：
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同时别忘记在SudokuViewController.h文件中添加一行：-(void) playGame;。再次运行程序，点击“开始游戏”后菜单消失，显示出白色的背景。

一个简单的游戏菜单就介绍到这里，下一节将介绍如何生成数独棋盘，并生成随机的游戏数据。

8.4·数独棋盘设计

本节将介绍数独游戏中最重要的知识点：生成数独棋盘。

首先新建一个文件Constant.h，这个文件用来存放一些常量。代码如下：
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然后在Class目录下新建继承自NSObject的子类SudokuUtil，SudokuUtil中保存数组生成的相关算法。

SudokuUtil.h文件的代码如下：
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SudokuUtil.m实现文件的代码如下：
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这个方法第一步用initSudokuTable方法生成了一个可变字典对象，然后进行循环，使用getCellPosibleValue方法获取某一个数独单元格的可能值。如果没有可能值，则循环倒推，重新对与数独单元格同行的前一个单元格进行求值（i--）。接着初始化一个整型值randomID，它的作用是作为数组的初始下标，当数独单元格的可能值只有一个时，返回的数组唯一值的key就为0。当有多个可能值时，使用arc4random() % [posibleValue count]得到数组长度值之内的一个随机种子，并将数组中对应的值存入数独字典对象。最后，当数独字典对象填充完毕后跳出循环。
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这个方法初始化了一个可变字典对象（NSMutableDictionary），字典长度为81，字典的key从11到19、21到29，key相当于数独的X、Y坐标。
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这个方法将获得数独某个单元格可能出现的所有数值。首先初始化一个计数器posibleValueCount，然后定义一个长度为9的可变字典对象，因为一个单元格最多只能出现1～9这9个数值。下一步是循环这个字典，给所有值赋值为“YES”，表示所有值都可能出现。接着循环9次，每次循环都对同行、同列的一个单元格进行比较，如果当前行／列的值不为0或不为空，则表示这个值已经出现过，将当前行／列上的值标记为不可能出现的值（NO）。接下来是进行区域检查，使用getSudokuAreaStartPos方法获取区域的起始行与列，然后分别循环3次就获得了区域中的所有单元格，如果单元格的值不为0或不为空，则将当前单元格上的值标记为不可能出现的值。最后再次循环可变字典对象，获得字典中值为“YES”的数量，也就是可能出现的值的数量。
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这个方法用坐标除以3的余数来获取某个区域的行或列的初始位置。
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这个方法很简单，使用NSMutableDictionary对象的allKeysForObject方法来获取数独字典中值为0的数量，判断数独字典是否已经填充完毕。

[image: alt]


这个方法创建了一个UIButton，并设置了UIButton的tag、title、target等。
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这个方法的作用是在创建好数独字典后，将字典中的level值重新设置为空字符串，如果想加大游戏难度，则可以增加level值，不过要保证最少有17个提示数字才能保证数独游戏有唯一解。
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这个方法用来设置数独游戏的背景。在小九宫格中，每个单元格的边框是不一样的，此方法用来根据单元格大小九宫格中的位置来返回它所对应的背景图片名称。

接下来修改SudokuViewController.h接口文件，代码如下：
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再修改SudokuViewController.m实现文件，代码如下：
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在上面的代码中初始化了数独游戏，使用makeSudoku方法得到了一个数独字典对象，然后通过循环在视图中创建了81个UIButton对象。当点击UIButton对象时，将发送消息给numButtonPressed方法，在numButtonPressed方法中创建了一个UIImageView对象，它在视图中的位置是被点击按钮的上方，表示按钮已经被选中。

8.5·数字输入工具设计

上一节中完成了数独棋盘显示，但只是显示出数据还不够，在这一节中将实现数字的输入。

首先打开SudokuViewController.xib文件，在视图下方放置9个UIButton，按钮类型为Custom，按钮title为1～9，tag为1001～1009，文本颜色为白色，按钮背景色为黑色，并将9个按钮排列整齐，如图8-8所示。
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图8-8　数字输入按钮

然后修改SudokuViewController.m文件，添加answerButtonPressed方法，代码如下：
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在answerButtonPressed方法中，首先判断选中的单元格是否为不能修改的提示数。如果不是提示数，再进一步判断提交值与单元格中存在的值是否相同，如果相同，则将数独字典中对应的值清零，相应的按钮值也清空；反之，重新设置数独字典中对应的值与相应按钮值。

再返回SudokuViewController.xib，选中一个按钮，按住Control键拖至“First Responder”，选择answerButtonPressed方法，如图8-9所示。
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图8-9　绑定按钮发送事件

将其他按钮也按照同样的方法绑定按钮发送事件（Sent Events），完成之后点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，现在选中单元格后再点击数字按钮便可更改单元格的数值，如图8-10所示。
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图8-10　点击按钮输入数字

数字输入功能基本完成了，但存在一个问题，例如输入了1这个数值，相对应的数字按钮应该高亮显示。下面在SudokuViewController.m中添加几个方法来实现这个功能。代码如下：
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同时修改numButtonPressed和answerButtonPressed方法，代码如下：
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修改完成后点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，效果如图8-11所示。
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图8-11　输入数字后按钮高亮显示

至此，数独数值的输入功能就基本完成了。下一节将介绍如何实现辅助数字输入工具。

8.6·辅助数字输入设计

在这一节中要进一步完善数独游戏，完成辅助数字输入工具，它可以切换数字按钮的输入模式，将某个单元格可能出现的数值都罗列出来。

首先打开SudokuViewController.xib文件，将一个按钮拖入到ScrollView中，放置到数字按钮之后。按钮类型为Custom，点击Image属性的下拉选项，选择图片posible.png，并将按钮大小设置为26px×30px，如图8-12所示。
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图8-12　辅助数字输入模式按钮

下一步修改SudokuViewController.h接口文件，代码如下：
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[image: alt]


新增了一个布尔值和两个方法，下面看具体实现。修改SudokuViewController.m实现文件，代码如下：
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再次打开SudokuViewController.xib文件，选中辅助数字输入按钮，按住Control键，将其拖动到“First Responder”，选择posibleValueMedeButtonPressed方法，如图8-13所示。
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图8-13　绑定辅助数字输入按钮事件

现在点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，效果如图8-14所示。
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图8-14　辅助数字输入效果

辅助数字输入框的高亮形式与普通数字输入框有所区别，下面来实现这个功能。首先新增一个方法answerPosibleValueButtonLight，代码如下：

[image: alt]


这个方法也比较简单，首先循环sender对象的所有子视图，然后将子视图的tag除以10。在之前的代码中也讲到，显示可能数值的UILabel的tag为父视图tag*10+它所属的值，在这里除以10就可以获取到父视图的tag，如果相等，则获取显示可能数值的UILabel相对应的数字按钮，并将它高亮显示。

此方法添加完成后需要对numButtonPressed和answerButtonPressed方法进行修改，代码如下：
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现在点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，效果如图8-15所示。
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图8-15　辅助数字输入模式下按钮高亮显示

在下一节中将介绍数独游戏的最后一部分：游戏结束后的结果判断。

8.7·游戏结束，判断正确性

当游戏结束时需要判断游戏结果是否正确。还记得sudokuInit方法中的sudokuTableCorrect字典数组吗，它保存的便是正确答案，只需将游戏结果与正确答案进行比较便可以得出结果。

首先在SudokuUtil中添加一个方法isSudokuGameComplete。具体方法实现如下：
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然后在SudokuViewController.m文件中添加方法completeGame。代码如下：
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最后修改answerButtonPressed方法。代码如下：
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点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，查看游戏通关后的效果。游戏失败与成功后的效果分别如图8-16和图8-17所示。
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图8-16　游戏失败
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图8-17　游戏成功

至此，一个数独游戏就基本完成了。读者还可以尝试给它增加一些功能，如游戏难度设置等。
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 说明：
 本章所用的图片等相关文件可以在本章对应的示例文件中找到。




8.8·本章总结

本章学习了如何开发一个数独游戏，对数独的基本算法作了介绍，使用了UIButton、UIScrollView等组件来完成游戏界面布局。

在下一章中将会介绍如何使用Cocos2d游戏框架编写一个连连看小游戏。


第9章

人人爱玩：迷你连连看
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本章将会制作一款经典游戏——连连看。在本章中，将会学习如何安装Cocos2d框架，以及使用Cocos2d框架编写一款连连看游戏。

9.1·什么是Cocos2d

Cocos2d是iPhone开发中一个非常有用的库，它可以在创建自己的iPhone游戏时节省很多时间。它具有很多功能，比如sprite（精灵）支持、非常酷的图形效果、动画效果、物理库、音频引擎等。

它是开源的，完全可以免费把它用于商业开发而获得收益。Cocos2d-iPhone是基于GNU LGPL v3许可证的，考虑到在iPhone平台上无法实现发布第三方动态链接库，因此它扩展了上述协议，允许通过静态链接库或者直接使用源代码的方式实现应用，而且不必公开源代码。所以不用担心这个开源引擎的效率和可能存在的内在限制。

9.2·安装Cocos2d

首先到http://www.cocos2d-iphone.org/download下载最新的稳定版本，此书编写时Cocos2d的稳定版本为1.0.1。不建议使用Beta或Alpha版本。

然后双击下载的文件，将内容解压缩到合适的位置。取决于下载的版本号，将会生成一个文件夹，名称为“cocos2d-iphone-1.0.1”或类似的名称。

接下来打开“终端”，在Mac的应用程序文件夹下的“实用工具”文件夹中可以找到它。Cocos2d安装时需要用到一个Shell脚本，所以必须在终端中运行安装。

打开终端窗口后，在窗口中输入sudo加上一个空格，打开Finder窗口，在刚才解压的文件夹中找到“install-templates.sh”，将它拖曳到终端窗口，会发现文件的路径和文件名直接被添加到了sudo命令之后，如图9-1所示。
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图9-1　终端命令行安装

现在按下回车键，因为运行脚本需要root权限，所以会要求输入系统密码，如图9-2所示。
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图9-2　输入root密码

如果密码输入正确，将会看到终端窗口打印一些反馈文字。如果看到如图9-3所显示的内容，则表示Cocos2d安装成功。
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图9-3　Cocos2d安装成功

如果安装时遇到出错信息，请确认sudo与文件之间有空格，并且确保“installtemplates.sh”文件的路径是正确的。如果提示之前已经安装过Cocos2d，则可以按照提示在命令后加上参数-f，这样会覆盖之前的安装，并且不会影响之前的Cocos2d项目。

9.3·创建Cocos2d应用

打开Xcode，创建一个新项目（Create a new Xcode project），选择使用Cocos2d项目模板，如图9-4所示。
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图9-4　创建Cocos2d项目

有3个项目模板，当前只使用第一项“cocos2d”，后面的“cocos2d_box2d”和“cocos2d_chipmunk”是两种物理引擎模板，在本书中不会用到它们。如果读者对物理效果有兴趣，则可以尝试使用它们来创建项目并查看效果。
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 说明：
 查看Cocos2d自带的演示文件。演示文件默认是在“/Users/username/Documents/cocos2d-iphone-1.0.1/”目录下，可以运行“cocos2d-ios.xcodeproj”来查看各种Demo。




选择“Cocos2d”，点击“Next”按钮。填写项目名称为“lianliankan”（注：项目名称尽量不要带有空格，虽然Xcode可以识别，但不建议这么做），然后填写公司标志符，再点击“Next”按钮。给项目选择合适的保存路径，选择好后点击“Create”按钮，项目就创建完毕了。

9.4·Cocos2d目录结构

首先来看看Cocos2d项目的目录结构，如图9-5所示。与其说是目录，不如说是“组”更加贴切，因为Xcode中的组与磁盘上的文件保存路径是没有关系的。比如项目中的一个图片资源，它可以在磁盘中的任意位置，只需要操作把它引用到这个项目中即可。不过，建议将相关的文件都放在磁盘中的同一目录下，方便管理。
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图9-5　Cocos2d项目目录结构

（1）AppDelegate是应用程序代理类，每个项目中都会有这个文件，AppDelegate类用于实现UIApplicationDelegate协议。

在AppDelegate中可以设定动画间隔：

[director setAnimationInterval:1.0/60]表示每秒60帧。为什么默认设置为60帧呢？因为iOS设备不支持超过每秒60帧的帧频。

[director setDisplayFPS:YES]表示显示帧频，当设置为YES时，在屏幕的左下角将会显示一个数字，这个数字就是游戏的帧频。

（2）RootViewController是根视图控制器文件，在这个文件中可以设置屏幕方向。

（3）HelloWorldLayer是Cocos2d自带的演示文件，经典的“HelloWorld”程序。

（4）GameConfig.h是游戏的配置文件，一些全局常量、游戏配置等可以放在这里。

（5）Resources目录下是项目的资源文件，所有非源代码的文件，例如图片、音频等文件都放在这个目录下。

（6）libs目录下是Cocos2d的库文件，在这个项目中不会修改这个目录下的任何文件。

（7）Supporting Files目录下可以存放支持文件，例如多语言包等。在默认情况下，会有Prefix.pch与main.m两个文件。

Prefix.pch叫做预编译前缀头文件。一些常用的头文件可以放在这里引用，如<UIKit/UIKit.h>、<Foundation/Foundation.h>等头文件会放在这里，这样在编译时，这些代码会被预先编译，所有的类都可以使用这些头文件。但这么做也会有一个缺点：如果前缀头文件里的一个头文件有了修改，代码将会重新编译。

main.m为应用程序入口，用于引导iPhone或iPad应用程序。

（8）Frameworks目录是系统的一些头文件集合。

（9）Products目录包含此项目在编译时生成的应用程序，展开会发现有一个与项目同名的.app文件。

9.5·开始编写程序

介绍完项目的目录结构后，现在运行项目，此时还未对项目做任何修改，它将在屏幕中打印出“Hello World”，如图9-6所示。
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图9-6　运行未做修改的Cocos2d应用程序

还未做任何事就创建了一个可以运行的Cocos2d应用程序，是不是很简单？接下来就分析这个应用程序。

9.5.1　main.m

首先打开Hello World项目文件，在Supporting Files文件组中找到main.m文件，它是应用程序入口，任何在主函数和HelloWorldAppDelegate类之间做的处理都是通过它来进行的，它没有控制权限，在应用程序中几乎不需要改变main.m。

主函数创建了一个NSAutoreleasePool（自动释放池），然后调用UIApplicationMain启动程序，程序使用HelloWorldAppDelegate类来执行UIApplicationDelegate协议（protocol）。
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上面的代码中使用了一个NSAutoreleasePool来帮助管理内存，通过使用Autorelease（自动释放）信息，不需要再担心忘记发送释放信息。Autorelease pool（自动释放池）可以确保内存中的自动释放对象最终会被释放。

9.5.2　预编译前缀头文件

Prefix.pch头文件的作用是给编译过程加速。应该把不常变化的框架（Frameworks）头文件添加到前缀头文件（prefix header）中，这样在编译时，框架代码会被预先编译，所有的类都可以使用这些头文件。这样做也有一个缺点：如果前缀头文件里的其中一个头文件发生了变化，那么所有代码将会重新编译。所以应该只将那些极少或者从来都不变化的头文件添加到前缀头文件中。
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就像上面做的那样，cocos2d.h的头文件可以添加到预编译前缀头文件中，因为它很少改变。

9.5.3　AppDelegate

每个iOS程序都有一个AppDelegate类用于实现UIApplicationDelegate协议（protocol）。AppDelegate通过在某些时间点从iOS接收信息来跟踪程序的状态变化。例如，可以用它确认是否有打进来的电话，或者可用的系统内存已经不够用。程序开始运行后收到的第一个信息是applicationDidFinishLaunching，在这个方法中可以放置启动代码，Cocos2d就是在这里初始化的。

在AppDelegate中需要重点说明下面的设置。
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最重要的一条便是设置设备方向，HelloWorld程序使用了横向设置，如果将CCDeviceOrientationLandscapeLeft改为CCDeviceOrientationLandscapeRight，则会看到HelloWorld文字将朝下显示。

设备方向有4种模式，分别是：

●　CCDeviceOrientationLandscapeLeft

●　CCDeviceOrientationLandscapeRight

●　CCDeviceOrientationPortrait

●　CCDeviceOrientationPortraitUpsideDown
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用于设置游戏的动画间隔，动画间隔决定了Cocos2d更新屏幕的频率。此设置影响游戏可以达到的最大帧频。不过，动画间隔并不等于每秒多少帧；正相反，它表示的是Cocos2d更新屏幕的频率。这就是为什么它的参数是1.0/60——因为1除以60等于0.0167秒，这是在两次屏幕更新之间的时间间隔。

iOS设备不支持超过每秒60帧的帧频，所以不要尝试设置超过60的值。如果强迫Cocos2d以超过每秒60帧的速度进行渲染，在最好的情况下，可能会不产生任何效果；在最差的情况下，帧频可能反而会下降。在游戏中帧频不是不变的，对于一些复杂游戏，帧频可能上下浮动得很厉害，设置一个低一点的帧频会对这样的游戏有所帮助。当设置了一个低一点的帧频后，游戏可以稳定地保持在这个频率，用户体验会比使用一个高一些但是不稳定的帧频要好很多。
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是否显示帧频（FPS）。启用FPS显示后，在屏幕的左下角将会显示一个小数字。这是程序的运行帧率，也就是每秒屏幕会被刷新的帧数。在理想状态下，游戏应该运行的帧频为60，特别是动作游戏。有一些游戏，比如大多数的益智游戏，每秒30帧就可以满足要求。当游戏发布时，应当关闭此设置。
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程序默认场景。这里设置的HelloWorldLayer是应用程序启动后调用的第一个场景文件。

9.5.4　HelloWorldLayer

这是HelloWorld程序的主场景，在详细讲解之前应该了解Cocos2d是使用了多个层级的CCNode对象来决定在什么地方显示什么内容的。

所有节点的基类都是CCNode类，它包含了位置信息，但是没有显示信息。它是所有其他节点类的父类，包括两个最基本的类：CCScene和CCLayer。CCScene是一个抽象的概念，它的功能是根据像素坐标把物体放置在场景中相应的位置。所以任何Cocos2d场景都会用一个CCScene作为父对象。CCLayer类本身并不做什么，它的功能是允许触摸和重力感应加速计的输入。因为大多数游戏会接受基本的触摸输入，所以CCLayer通常是第一个被加入CCScene的类。

如果打开HelloWorldLayer.h头文件，可以看到HelloWorld类是继承自CCLayer类的。因为CCScene只是一个抽象的概念，默认的设置场景的方法是在类里使用一个静态初始化方法+(CCScene *) scene。此方法会生成一个CCScene对象，并且将HelloWorld的对象添加到场景节点中。几乎在任何情况下，CCScene都是在这里创建和使用的。

下面是一个通用的scene方法。
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首先，CCScene类的静态初始化方法+(CCScene *) scene生成一个CCScene对象；然后，生成HelloWorld节点，并且被添加到场景中；最后，场景被返回给调用者。

接着来看init方法。可能会注意到一个有些奇怪的地方：在self = [super init]这个调用中，发送给super对象的init信息所返回的值被赋给了self。这是因为Objective-C必须手动调用super类的init方法，不存在对父类的自动调用，而且必须把[super init]的返回值赋给self，因为有可能得到一个空值。
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再看看HelloWorld是怎么被添加到场景中的。label是通过CCLabelTTF的静态初始化方法生成的，这个静态方法返回一个新的CCLabelTTF对象。在静态初始化方法运行完成之后，必须把这个对象添加到self中，在这里使用的方法是[self addChild:label]。CGSize size = [[CCDirector sharedDirector] winSize]获取的是屏幕大小，使用label.position = ccp( size.width /2 , size.height/2 )将label在屏幕中水平居中对齐。有一点值得注意：可以在调用addChild之前，也可以在调用之后，赋予位置信息。

9.5.5　内存管理

和苹果官方的建议相反，Cocos2d引擎通过把[[[NSObject alloc] init] autorelease]这样的调用放进类本身的静态方法中来达到使用自动释放对象的目的，这样不用再记住那些需要释放的对象了。因为忘记释放内存要么会导致过度释放对象而引起程序崩溃，要么因为没有释放所有应该释放的内存而导致内存泄漏。

了解了这些知识之后，开始制作连连看游戏，下面一步步地来讲解制作过程。

9.6·主场景游戏菜单设计

这一节编写游戏的默认首页，也就是游戏菜单场景。首先需要新建一个文件组Scene，用来存放应用程序的所有场景文件。然后右键单击Scene文件组，从弹出的快捷菜单中选择“New File....”（新建文件），再选择Cocoa Touch→Objective-C class，最后点击“Next”按钮，如图9-7所示。
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图9-7　创建游戏场景文件

下一步是填写继承的父类，这里填写继承自CCLayer类，如图9-8所示。
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图9-8　继承自CCLayer类

点击“Next”按钮，这一步需要填写文件名称，将这个文件命名为GameMenu，然后点击“Save”按钮，如图9-9所示。
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图9-9　设置场景文件名称与存放路径

场景文件创建完成，但这样并没有结束，因为应用程序目前还无法显示这个场景，还需要在AppDelegate.m文件中修改应用程序的默认场景。首先将#import "HelloWorldLayer.h"修改成#import "GameMenu.h"，然后将[[CCDirector sharedDirector] runWithScene:[HelloWorldLayer scene]]修改成[[CCDirector sharedDirector] runWithScene:[GameMenu scene]]。这时已经不再需要HelloWorldLayer文件了，可以删除它。

此时，如果运行程序将会出现无法运行的情况，这是因为主场景需要实现+(CCScene*) scene方法，可以从HelloWorldLayer中将代码复制过来，只需要做一点小小的修改。

代码如下：
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实现Scene后，需要初始化场景。代码如下：
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首先获取到屏幕尺寸，然后给主场景设置一个背景（背景图片background.png可以在本章对应的示例文件中找到），使用ccp(screenSize.width/2, screenSize.height/2);能使背景正好居中垂直对齐。现在运行程序，效果如图9-10所示。
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图9-10　主场景背景

游戏应该是一个竖屏游戏，Cocos2d默认的横屏显示显然不符合要求，如何修改为横屏显示呢？只需要将RootViewController.m文件中的return(UIInterfaceOrientationIsLandscape(interfaceOrientation))修改为return(interfaceOrientation==UIInterfaceOrientationPortrait||interfaceOrientation==UIInterfaceOrientationPortraitUpsideDown)即可。

接下来给这个场景加上一个标题，在init方法中添加如下代码：
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运行后可以看到在屏幕的中间上方显示了“菜单”两个字，如图9-11所示。
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图9-11　菜单

主场景中还需要一些菜单按钮，点击它们能切换到不同的场景中。在init方法中接着添加如下代码：
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这里创建了一个CCMenu（菜单），菜单中有两个菜单项（CCMenuItem），分别为“进入游戏”和“游戏设置”。点击“进入游戏”时，发送goLevelMenuScene消息，跳转到选择游戏关卡场景；而点击“游戏设置”时，发送goSettingMenuScene消息，跳转到游戏设置场景。如果不实现这两个方法，程序将无法运行，下面就来看看这两个方法的实现。
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 说明：
 CCMenu的最后一个参数一定要为nil，否则程序将报错。
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这两个方法主要通过replaceScene方法来进行场景之间的切换，因为LevelScene和SettingScene场景还未实现，所以现在运行程序将会报错。先创建好这两个场景文件，让程序能正常运行，具体的实现将在后面的章节中做更进一步的讲解。创建文件的方法在本章开头已做过介绍，这里不再复述。

创建好LevelScene和SettingScene场景，将#import "LevelScene.h"和#import "Setting Scene.h"添加到GameMenu.m中。再来运行应用程序，效果如图9-12所示。
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图9-12　菜单按钮

至此，游戏的主场景菜单界面就设计完成了。在本节中，学习了如何通过CCMenu创建菜单，如何使用replaceScene进行场景切换。下一节将介绍如何制作游戏关卡选择界面。

9.7·游戏关卡选择

打开已经创建好的LevelScene场景文件，这个场景主要实现选择关卡功能，第一次进行游戏时只打开第一关，其他关卡只有前一关卡通关后才会被打开。

因为Scene对象已经在主场景中创建好了，在LevelScene场景中只需要初始化场景就行。在init方法中首先设置场景背景与场景标题，代码如下：
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然后定义两个变量，其中一个是总关卡数，另一个是用户已通关数。这里暂定总关卡数为30，已通关数为1。
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在选择关卡场景显示30个关卡，每行显示6个关卡，一共显示5行。下面来看看如何实现。

首先在LevelScene.h文件中定义一个常量#define kRowDisplayLevelNum 6。一些在多处使用并且有可能会进行调整的值作为一个常量保存是一个不错的主意，这样如果修改这个值，只需要修改这个常量即可。然后在LevelScene.m文件中修改init方法。
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CCSpriteBatchNode *LevelLockedBatch = [CCSpriteBatchNode batchNodeWithFile:@"levelloc ked.png"]的作用是缓存重复使用的图片。CCSpriteBatchNode的作用是作为一个额外的层用于添加多个精灵节点，这样绘制精灵时，能大大减少内存的开销。例如，在场景中使用了100张相同的图片，如果使用常规的CCSprite，当前的CCLayer会为100个精灵单独绘制；而如果使用精灵集合CCSpriteBatchNode，则直接将集合CCSpriteBatchNode添加到CCLayer中，即使创建100个精灵，也都是将100个精灵添加到集合[CCSpriteBatchNode* addChild:CCSprite]中而已。

变量row与col分别是行与列，先将这两个变量都初始化为1。CCMenu *mn = [CCMenu menuWithItems:nil]创建一个CCMenu对象，它暂时不包含CCMenuItem。CCMenu既可以在创建时就添加CCMenuItem，也可以先创建再添加CCMenuItem，先后顺序没有任何影响。

接下来的for循环将循环30次，if((i % kRowDisplayLevelNum) == 0)表示每当显示kRowDisplayLevelNum个关卡时，将重起一行显示。接下来的3行是通过row与col变量来计算每个关卡的X与Y坐标点。

●　float offsetPraction = ((float)(col)) / (kRowDisplayLevelNum + 1)，计算每个关卡X坐标偏移系数。

●　float positionX = screenSize.width * offsetPraction，使用屏幕宽度与偏移系数相乘得到关卡的X坐标。

●　float positionY = screenSize.height -(66 * row)，使用屏幕高度减去66*行数得到Y坐标，在这里定义了一个固定值，66像素表示行高。

if(i < levelUnlockNum)表示对已解锁与锁定关卡进行分别处理。已解锁关卡将创建一个CCMenuItem对象，并将CCMenuItem添加到之前创建的CCMenu中。CCMenuItem有两种状态：正常与选中，分别显示不同的图片。在CCMenuItem之上还创建了一个CCLabelTTF对象，CCLabelTTF将显示关卡数值。锁定关卡相比较就简单许多，直接将一个CCSprite精灵添加到CCSpriteBatchNode中。

现在点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，效果如图9-13所示。
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图9-13　选择关卡

看上去还不错，不过很快会发现问题：当点击选择关卡1时，没有任何反应。这是因为还未给关卡按钮CCMenuItem设置选择器（selector:nil）。现在需要给按钮添加一个选择器，并完成如下方法。

[image: alt]
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 说明：
 CCLOG是Cocos2d封装的打印方法，此种打印在编译发布正式游戏程序时是不会编译到程序中的，但是NSLOG会一直存在。




再次点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，这一次点击已解锁关卡时，在Xcode的Output窗口中可以看到相应的输出。

本节中生成了关卡选择场景，但在实际开发中，已解锁关卡需要通过用户已通关数据来进行判断，在9.14节的存储游戏数据中将介绍如何使用SQLite保存用户游戏相关数据。在下一节中，将创建连连看游戏的主场景。

9.8·游戏界面设计

下面来设计游戏主界面的布局，如图9-14所示。
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图9-14　游戏主界面

游戏主界面上部为时间倒计时进度条，当时间结束时游戏失败；中间显示成对图片，这是最重要的操作区；界面下部左侧是返回按钮，右侧为道具按钮，道具有3种，分别为刷新道具、查找道具和炸弹道具，每个道具都有使用限制。

首先在Scene文件组下创建一个名为PlayScene的文件。需要从选择关卡场景跳转到游戏界面中，所以要修改LevelScene.m中的selectLevel方法。
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为了知道选择的是哪一关，还需要在PlayScene中实现一个+(void) gotoLevel:(NSUInteger) level方法。
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这个方法将在selectLevel中被调用。
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这样在点击选择关卡时，将调用PlayScene的gotoLevel方法，该方法将给一个静态变量kCurrentLevelId赋值。

然后在PlayScene.h文件中添加下面代码。
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typedef enum代码块定义了一些枚举类型变量，在使用addChild方法给对象添加节点时有一个参数tag，它将给节点（Node）一个标志，tag参数允许通过getChildByTag方法来获取指定的节点。如果有多个节点拥有相同的tag值，getChildByTag将把找到的第一个节点返回，其他节点不能够再被访问。所以要确保为节点指定独有的tag值。动作（Actions）也有tag，不过节点和动作的tag不会冲突，所以拥有相同tag值的动作和节点可以和平共处。之前在主场景与选择关卡场景中直接用数值表示，如果节点比较多这明显不是一个好主意，枚举变量在这时就可以派上用场了，使用这些变量可以有效地避免多个节点使用同一个tag数值。如：[self addChild:score z:2 tag:PlaySceneLayerTagScore];。
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这3行比较容易理解，定义了3种道具的剩余数量。

接下来在PlayScene.m文件中修改init方法。
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下面来分析init方法。
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创建了一个精灵，它作为进度条的背景，目前它还没有任何计时功能，在后面的章节中将实现倒计时进度条的功能。
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创建3个CCLabelTTF，显示游戏的关卡数、得分与耗时。
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绘制了一个有色彩的层，ccc4(0, 0, 0, 50)的4个参数分别是红、绿、蓝与不透明度，这里显示的是一个颜色为黑色的半透明层（Layer）。
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3个道具的代码基本相同，创建一个CCMenuItemImage，它包含一个CCLabelTTF子节点，显示道具的剩余数量。
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创建一个CCMenu，并将3个道具（CCMenuItemImage）添加为它的子节点。

至此，已经初步完成了游戏的主界面，但游戏区目前还是空白的。下一节来完成连连看游戏的核心算法之一：生成随机的成对图片。

9.9·核心算法：生成随机的成对图片

在本节中，要完成连连看游戏中很重要的一部分，即生成随机的成对图片。

在项目中创建一个新的文件组，名为Algorithm，与算法相关的所有文件都存放在这个文件组下。在Algorithm文件组上单击右键，选择新建文件DataOperate。然后在“Subclass of”中填写NSObject，表示DataOperate继承自NSObject，与之前的场景文件有区别。在PlayScene.m中包含#import "DataOperate.h"，这样在主场景中就可以调用相关方法了。

生成随机的成对图片其实是生成一个二维数组，这个数组由-1到n的整数值组成，-1代表这个数组位置为空，0～n分别代表一种图片类型。二维数组最外侧都为-1，这样最外侧的图片才能被消除，所以假如要创建一个9行8列的图片组，就需要创建一个11×10的二维数组。

首先在DataOperate.h接口文件中添加下列代码。
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然后在DataOperate.m中添加下列代码。
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+(NSMutableArray. *)generateGameData:(id)senderrowsnum:(int)rowscolsnum:(int)colsdatatype:(int)typ方法用来生成连连看数据，它将返回一个可变数组。可以使用CCLOG打印它的数据结构。

接下来创建一个文件组Model，所有的对象模型文件都存放在这个文件组下。在Model文件组下新建文件ImageNode，构建图片节点的属性与方法。

在ImageNode.h接口文件中添加下列代码。
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在ImageNode.m实现文件中添加下列代码。
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这个类中只有一个方法，用来给图片节点设置属性，包括图片节点的行、列与图片类型。

下一步创建一个文件组Util，所有的常用方法封装文件都存放在这个文件组下。在Util文件组下新建文件ArrayHelper，在这个文件中封装一些常用的数组操作方法。

在ArrayHelper.h接口文件中添加下列代码。
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在ArrayHelper.m实现文件中添加下列代码。
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接下来在PlayScene.h文件中添加下列代码。
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在PlayScene.m文件中添加下列代码。
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点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，效果如图9-15所示。
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图9-15　游戏运行效果

这部分代码中最重要的是showLLK方法，此方法使用[DataOperate generateGameData]方法生成的可变数组，经过遍历后输出可见的图片矩阵。

在playLLK方法中有如下一段代码。
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在这段代码中使用了纹理贴图集，纹理贴图集只是一张包含多个图片的大图片，每一张包含在纹理贴图集中的图片都有一个精灵帧（sprite frame），这些帧用于定义各个图片在纹理贴图集中所处的各个长方形区域。换句话说，精灵帧就是一个CGRect结构，此结构定义了各个图片在纹理贴图集中所处的位置。这些精灵帧保存在一个单独的.plist文件中，Cocos2d可以利用这个文件渲染纹理贴图集中指定的图片（见示例文件中的/Resources/theme/fruit.plist文件）。对于图片较小、较多的游戏来说，使用纹理贴图集是一个不错的选择。
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 小技巧：
 iOS开发中比较常用的纹理贴图集工具是Zwoptex。如果不使用Zwoptex工具，而是靠手工来制作纹理贴图集和记录各个精灵帧位置，那将是一项非常浩大的工程。目前的桌面版本售价是15美元，可以通过以下网址下载一个可以使用7天的试用版:http://zwoptexapp.com；也可以使用网上的Flash版本，Flash版本的网址是:http://zwoptexapp.com/flashversion。




现在还不能进行游戏，点击这些图片不会有任何反应，下一节中将进一步完善连连看游戏。

9.10·核心算法：判断图片能否被消除

连连看游戏规则比较简单，第一：两张图片必须一致；第二：两张图片之间最多有两个拐角，也就是说，两张图片的路径最多为3条直线。下面将介绍如何实现判断两张相同的图片能否被消除的算法。

首先在DataOperate.h接口文件中添加下列代码。
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然后在DataOperate.m文件中添加下列代码。
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由于连连看游戏的规则规定，两点间的有效路径所包含的拐点不能超过两个，因此针对两点之间不同的位置关系分别进行讨论。对于位置关系，可以分为以下两种。

第一种：同行或同列，如图9-16所示。
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图9-16　同行或同列查找方式

第二种：交错排列，如图9-17所示。
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图9-17　交错排列查找方式

对于这两种位置关系，可能存在的路径则分为4类：直线、U形、L形和Z形，可以针对每一种类型分别寻找路径，在这里分别用了4个方法来查找。如果找到可行的路径，则立即返回；如果所有可能路径查找后没有可行路径，则返回一个空数组，表示两张图片不能被消除。

修改PlayScene.h接口文件，添加如下代码。
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修改PlayScene.m实现文件，添加如下代码。
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在游戏主场景中，根据-(void) ccTouchesEnded:(NSSet *)touches withEvent:(UIEvent *)event方法获取点击坐标，而后使用-(void) selectSpriteForTouch:(CGPoint)touchLocation方法根据坐标找到相对应的精灵，当点击了两个精灵并且两个精灵（图片）相同时，判断两个精灵是否可以被消除。

9.11·游戏时间进度条设计

本节将实现游戏时间进度条，当时间进度条结束时，游戏失败。使用Cocos2d将非常容易实现，因为在Cocos2d中有一个很方便的CCNode类：CCProgressTimer。

修改PlayScene.h接口文件，添加如下代码。
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[image: alt]


修改PlayScene.m实现文件，添加如下代码。
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kCCProgressTimerTypeHorizontalBarRL为进度条显示方式，表示从右往左。一共提供了6种进度条处理方法：顺时针、逆时针、从左到右、从右到左、从上到下、从下往上。
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[self schedule:@selector(timeStep:) interval:1]方法每隔一秒执行一次，它将更新游戏已用的时间，并显示在屏幕上。

9.12·游戏道具设计

下面给连连看游戏加上3种道具：刷新、查找与炸弹。

修改PlayScene.h接口文件，添加如下代码。
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修改PlayScene.m实现文件，添加如下代码。
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现在点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，点击刷新、查找与炸弹道具，是不是很简单？在下一节中将介绍如何给游戏加上背景音乐与音效。

9.13·游戏背景音乐与音效设置

背景音乐与音效是游戏中不可缺少的部分，在这一节中将实现连连看游戏的背景音乐与音效设置。

修改Supporting Files文件组下的Prefix.pch文件：
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因为游戏背景音乐是所有场景都需要的，并且这个文件不会改变，在预编译文件里包含再合适不过了。

修改AppDelegate.m实现文件，添加如下代码。
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修改场景PlayScene.m实现文件，添加下列代码。
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现在点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，游戏中已经有了背景音乐，在游戏中点击消除图片时也有了音效音乐。下一步将要实现如何设置关闭或打开音乐与音效。

首先需要做点准备工作，创建一个用户模型（User Model），在Model文件组下新建文件User，它继承自NSObject。

在User.h接口文件中添加下列代码。

[image: alt]


在User.m实现文件中添加下列代码。
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因为游戏设置需要保存起来，当下一次进入游戏时要记住之前做的设置，在这里就需要使用SQLite数据库保存用户的游戏设置信息。SQLite的使用在前面章节中已经做过介绍，这里不再复述。首先创建数据库（数据库文件在本章示例中可以找到），命名为lianliankan.db。然后创建一张表user，SQL语句如下：
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在项目中创建一个文件组Database，在此文件组下新建文件DB，所有的数据库操作方法都封装在这个文件中。

在DB.h接口文件中添加下列代码。
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在DB.m实现文件中添加下列代码。
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MiscHelper与SQLiteHelper文件可以在本章示例中找到，其中MiscHelper封装了一些基本方法，SQLiteHelper封装了一些SQLite的常用方法。可以直接把它们导入到项目的Util文件组下。

接下来修改AppDelegate.m实现文件。
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修改PlayScene.m实现文件。
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修改之前创建的SettingScene.h接口文件。
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修改SettingScene.m实现文件。
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点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，进入游戏设置界面，可以设置背景音乐与游戏音效，重新进入游戏后设置依然有效。下一节将继续介绍SQLite在连连看游戏中的使用，用户的游戏数据将存储在数据库中。

9.14·存储游戏关卡设置与用户游戏数据

前面使用的是自定义的值来设置用户已解锁关卡、关卡道具数量、关卡时间等。在本节中将改用数据库保存游戏每关的关卡设置，并存储用户的游戏数据。

首先在lianliankan.db中新建两张表，其中gamelevels表保存游戏每个关卡的属性，包括第几关、图片种类数量、游戏时长、刷新道具数量、查找道具数量与炸弹道具数量。SQL语句如下：
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usergame表用来记录用户的游戏记录，SQL语句如下：
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 提示：
 数据库SQL文件lianliankan.sql在本章对应的示例文件中可以找到。




下一步创建游戏关卡与用户游戏模型，在Model文件组下新建文件GameLevel和UserGame，继承自NSObject。

在GameLevel.h接口文件中添加下列代码。
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在GameLevel.m实现文件中添加下列代码。
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在UserGame.h接口文件中添加下列代码。
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在UserGame.m实现文件中添加下列代码。
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修改DB.h文件，添加下列代码。
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修改DB.m文件，添加下列代码。
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修改LevelScene.m文件，添加下列代码。
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修改PlayScene.h接口文件，添加下面的代码。
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修改PlayScene.m实现文件，添加下列代码。
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点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，效果如图9-18所示。
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图9-18　游戏最终效果

至此，一个简单的连连看游戏就基本完成了，还可以完善它的一些功能，如暂停游戏、游戏胜利、失败界面、多用户游戏等。
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 注意：
 本章所用的图片、声音文件可以在本章对应的示例文件中找到。




9.15·本章总结

本章学习了使用Cocos2d框架编写一个连连看小游戏，对Cocos2d的一些基础知识作了介绍，使用SQLite来存储游戏关卡数据与用户游戏信息，使用纹理贴图集来优化图片载入，使用CCProgressTimer类来实现倒计时进度条，以及连连看游戏中两个重要的算法：随机显示图片和判断两张图片能否被消除。

下一章将会讨论如何使用iOS的地图与位置服务。


第10章

快乐旅途：地图、定位系统开发
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随着智能手机的普及，基于地图的应用也越来越普遍，GPS以及LBS应用为日常生活提供了极大的便利。本章基于MapKit和Core Location实现一个简单的地图应用，在这个应用中将实现使用地图定位设备的位置，在地图上加标记并可以查看标记的详细信息等功能。

10.1·MapKit框架

MapKit是iPhone SDK 3.0后添加的，基于Google Maps引擎的地图框架，能够向应用程序中添加交互式的地图，地图可以滚动或者缩放到地球上的任何地方，并且可以添加标签和注释，以便向地图添加额外的信息。下面通过一个例子来熟悉MapKit框架的使用。


第1步
 　创建新项目。打开Xcode→File→New→New Project，在模板中选择“Single View Application”，然后点击“next”按钮，如图10-1所示。
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图10-1　创建新项目

将项目命名为Map，这里选择设备为仅针对iPhone，不使用Storyboard，依然使用Interface Builder编辑视图，如图10-2所示。
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图10-2　为项目设置各选项


第2步
 　将MapKit框架添加到项目中。选中左侧项目树的顶部，点击中间TARGETS下的Map，在右边的分类中选择“Building Phases”，在下面的分类中点击展开“Link Binary With Libararies”，如图10-3所示。
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图10-3　选择分类

点击左下角的加号“+”，弹出框架列表，在搜索框中输入MapKit，然后点击列表中的MapKit.framework，最后点击“Add”按钮，如图10-4所示。
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图10-4　添加MapKit框架

添加后在左侧项目树中点击MapKit.framework，拖动到Frameworks分组中，在Map-Prefix.pch文件中引入MapKit/MapKit.h。


第3步
 　按照前面章节中介绍的方式，将项目中的文件按功能重新分组，如图10-5所示。
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图10-5　重新分组


第4步
 　设计视图。点击左侧项目树中Xibs分组下的MapViewController.xib文件，然后选择右上角的“Show the Unitilies”打开右侧面板，从列表向视图中依次拖放toolBar、MKMapView、Segmented Control、Flexible Space Bar Button item，布局如图10-6所示。
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图10-6　设计视图


第5步
 　在MapViewController.h文件中声明输出口，在Interface Builder中将控件和文件中声明的输出口关联起来。

MapViewController.h接口文件：
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MapViewController.m实现文件：
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连接输出口，并指定Segmented Control处理通知的函数，如图10-7所示。
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图10-7　连接输出口


第6步
 　上述工作完成后，运行应用程序，结果如图10-8所示。
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图10-8　运行结果
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 说明：
 调试器的位置功能需要在iPhone 5.0 Simulator下才可以使用，如图10-9所示，上述运行结果中标示的当前位置为定位中所选的位置。
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图10-9　调试位置



10.2·Core Location框架

10.2.1　什么是Core Location

Core Location框架为定位用户当前位置和方向（Heading）提供支持，它负责从相应的设备硬件收集信息，并以异步的方式报告给应用程序。数据是否可用取决于设备的类型，以及所需的硬件当前是否打开，它可以为不带内置GPS的iOS设备返回带有经纬度的地理定位，并为带有GPS的设备提供精确的地理定位（如果设备处于飞行模式，则某些硬件可能不可用）。

Core Location框架获取位置的方式有3种：GPS、cell tower triangulation和Wi-Fi Positioning Service（WPS）。

（1）GPS

GPS是最精确的定位方式，GPS是通过读取很多卫星微波信号来确定当前位置的。和任何GPS系统相同，和卫星之间的路径需要通畅，因此户外更利于卫星定位。

（2）cell tower triangulation

这种方式是通过iPhone周围的基站计算出来的，iPhone会使用天线找到距离最近的4～5个基站，然后根据基站信号的强度对位置进行三角定位。在基站密集的地方使用这种技术可以达到一个准确的值（比如在城市中），但在基站不密集的地方效果就没那么好了。

（3）WPS

WPS使用的是连接到Wi-Fi网络的IP地址来确定位置的，这将会有较大的误差。

如果您确实需要使用Core Location框架获取位置，则务必尽量少调用，且正确地配置位置服务。收集位置数据需要使用主板上的接收装置向基站、Wi-Fi热点或者GPS卫星查询，这个过程可能要花几秒钟的时间。此外，请求更高精度的位置数据可能需要让接收装置长时间地处于打开状态，而长时间地打开这个硬件会更快地耗尽设备的电池。如果位置信息不是频繁变化的，则通常可以先取得初始位置，然后每隔一段时间请求一次更新就可以了。如果您确实需要定期更新位置信息，也可以为位置服务设置一个最小的距离阈值，从而最小化代码必须处理的位置更新。

10.2.2　使用Core Location


第1步
 　添加Core Location框架的方法，同10.1节中添加MapKit框架的方法。选中左侧项目树的顶部，点击中间TARGETS下的Map，在右边的分类中选择“Building Phases”，在下面的分类中点击展开“Link Binary With Libararies”（如图10-3所示），然后点击左下角的加号“+”，弹出框架列表，在搜索框中输入CoreLocation，再点击列表中的CoreLocation，最后点击“Add”按钮。


第2步
 　添加包含文件。需要包含CoreLocation.h、CLLocationManagerDelegate.h文件，在Map- Prefix.pch文件中添加如下代码。
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第3步
 　修改MapViewController.h接口文件，要求在MapViewController类中完成CLLocationManagerDelegate委托方法。
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在视图控制器中定义了一个位置管理器和当前位置信息


第4步
 　分配一个位置管理器。在MapViewController.m的viewDidLoad方法中，在视图加载完成时分配一个位置管理器，同时设置位置管理相关参数，在创建完成后更新位置。

MapViewController.m实现文件：
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●　distanceFilter：距离过滤值，默认是每当位置改变时Location Manager就调用一次代理方法。通过设置distanceFilter可以实现当位置改变超出一定范围时Location Manager才调用相应的代理方法，这样可以达到省电的目的。

●　desiredAccuracy：精确度。精确度使用的是一个double类型的常量，单位是米，所以如果设置desiredAccuracy=10，那么精确度就是10米，这就告诉Location Manager尽可能达到10米的精确度。就像上面介绍的，精度值越高，定位需要花的时间越长，同时也更费电，设置为kCLLocationAccuracyBest就表示精度最高，这通常需要更长的时间，常用的精确度常量有kCLLocationAccuracyBest、kCLLocationAccuracyNearestTenMeters、kCLLocationAccuracyHundredMeters、kCLLocationAccuracyKilometer、kCLLocationAccuracyThreeKilometers。

●　startUpdatingLocation：告诉位置管理器开始更新位置，找到位置后，委托回调会通知你，这会花费几秒的时间。


第5步
 　编写CLLocationManagerDelegate协议定义的两个方法，这两个方法都是可选的。
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在位置改变时调用的函数中，最开始就停止重复更新数据，以防止这个函数反复调用，随后更新了记录信息的经纬度。
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 知识点：
 CLLocation类的实例包含以下5个属性。


●　Coordinate：包含位置的longitude和latitude（经纬度）信息。

●　horizontalAccuracy：水平精度，数值越大越不精确。

●　altitude：海拔。

●　verticalAccuracy：垂直精度，海拔数值可能会有误差，当verticalAccuracy为负值时，则不能获取海拔高度。

●　timestamp：定位的时间。



MKCoordinateRegion，用来设置坐标显示范围。

MKCoordinateRegionMakeWithDistance(coordinate,1000,1000)，显示的区域为以当前点为中心点的1000米范围内的区域。

至此，简单地介绍完了Core Location的基本使用方法。运行当前的项目，结果如图10-10所示。
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图10-10　运行结果

10.2.3　反向编码CLGeocoder

CLGeocoder类是iOS 5后新添加的一个类，和之前的MKReverseGeocoder类在功能上是类似的。但是MKReverseGeocoder类在iOS 5后被弃用了，目前MKReverseGeocoder类还可以使用，但是在未来某个时间则会从文档中删除，在这里就只介绍CLGeocoder的相关使用方法。

CLGeocoder的比较常用功能是将经纬度信息转化为人类可识别的地址信息，比如国家、城市、街道等，同时CLGeocoder还提供方法将地址等信息转化为经纬度。

下面通过一个函数来演示CLGeocoder的具体使用方法。
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在上一节中实现的
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方法中添加：
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输出结果如图10-11所示。

[image: alt]


图10-11　输出结果

CLPlacemark类的实例包含了解析经纬度值得来的地址信息，包括：

●　Name，地名，比如Apple Inc.。

●　Thoroughfare，街道名称，比如1 Infinite Loop。

●　subThoroughfare，子街道名称，比如1。

●　Locality，城市，比如Cupertino。

●　subLocality，居委会，比如Mission District。

●　administrativeArea，州，比如CA。

●　subAdministrativeArea，县，比如Santa Clara。

●　postalCode，邮政编码，比如95014。

●　ISOcountryCode，国家简拼，比如US。

●　Country，国家，比如United States。

●　inlandWater，内陆河，比如Lake Tahoe。

●　Ocean，海洋，比如Pacific Ocean。

10.3·地图注解

注解是定义并放置在地图上面的信息片段。MapKit框架将注解实现为两个部分，即注解对象和用于显示注解的视图。在大多数情况下，需要提供这些定制对象，但框架也提供一些标准的注解和视图。在10.1节中介绍的，在地图中显示的当前位置，就是一个地图注解，点击这个大头针，会显示注解信息，如图10-12所示。
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图10-12　地图注解

10.3.1　添加地图注解

下面看看怎么在地图上添加默认的大头针。


第1步
 　创建注解对象。注解对象是指遵循MkAnnotation协议的任何对象，存储注解的title、subtitle、位置信息。

在左侧项目树中创建Annotation分组，并在分组中创建CustomAnnotation.h和CustomAnnotation.m文件，如图10-13所示。
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图10-13　创建Annotation分组及其下的文件

CustomAnnotation.h接口文件：
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CustomAnnotation.m实现文件：
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第2步
 　要在地图上显示注解，需要在显示地图的视图类中实现MKMapViewDelegate，并实现在注解视图变为可见时调用其委托对象的方法：mapView:viewForAnnotation:。

实现代码如下：
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（1）由于注解视图的量级通常总是比其对应的注解对象重，所以地图对象尽可能不在内存中同时保存很多注解视图。为此系统实现了注解视图的回收机制，这个机制和表格视图在滚动时回收表格单元使用的机制类似，即当一个注解视图移出屏幕时，地图视图就解除其与注解对象之间的关联，将它放入重用队列。而在创建新的注解视图之前，委托的mapView:viewForAnnotation:方法应该总是调用地图对象的dequeueReusableAnnotationViewWithIdentifier:方法来检查重用队列中是否还有可用的视图对象。如果该方法返回一个正确的视图对象，则可以对其进行再次初始化，并将它返回；否则，就创建和返回一个新的视图对象。

（2）MKPinAnnotationView是MKAnnotationView的子类，用于在关联的注解坐标点上显示一个标准的系统大头针图像。MKPinAnnotationView的属性如下：

●　pinColor：大头针的颜色，有红色、绿色和紫色。

●　animatesDrop：是否有从上下落的动画。

●　canShowCallout：是否显示弹出标签，设置为NO，则地图注解不可点击。


第3步
 　当上述工作都完成之后，可以尝试指定一个经纬度，在地图的相关位置添加地图注解。

测试代码如下：
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运行后，在当前位置的旁边就会创建一个新的地图注解，形状如函数中所定义的，如图10-14所示。
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图10-14　运行结果


第4步
 　个性化地图注解。

如果不想使用大头针作为地图注解，也可以使用图片作为地图注解，在创建地图注解时做如下修改（粗体部分）。
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运行结果如图10-15所示。
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图10-15　图片注解

设置callout弹出标签左侧图片及右侧按钮，修改代码如下（粗体部分）：
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运行结果如图10-16所示。
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图10-16　callout弹出标签

10.3.2　长按添加地图注解

在上一小节中实现了为给定经纬度的地图添加注解功能，在这一节中将实现长按图添加注解功能，以及对点击地点的地址反编码，在新视图中显示当前点击地点的详细信息。


第1步
 　在MapViewController.m文件的viewDidLoad方法中添加对长按屏幕的手势捕捉代码。
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第2步
 　长按后的响应方法如下：
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将点击的屏幕位置转化为地图中的经纬度，调用locationAddressWithLocation方法定位。


第3步
 　修改10.2.3节中使用的locationAddressWithLocation方法，将经纬度反编码并在地图中添加此位置的地图注解。
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至此，实现了长按添加地图注解的基本功能。点击“Run”按钮，结果如图10-17所示。
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图10-17　运行结果


第4步
 　当添加多个地图注解后，由于处理点击的方法是同一个，因此要按照添加注解的先后顺序给注解添加tag，以区分点击的注解。

具体实现如下。

CustomAnnotation.h接口文件：
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CustomAnnotation.m实现文件：
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粗体部分为新添加的属性，placeMark为注解的反编码地址信息，tag为注解的标签值。

MapViewController.h接口文件：
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粗体部分为新添加的属性，增加annotationArray数组来记录已添加到地图中的地图注解。

MapViewController.m实现文件：
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粗体部分为新添加的，每次添加地图注解时都将地址的反编码解析信息存入注解对象内，将地图注解添加到注解信息数组中并设置注解的tag值。
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将地图注解的右按钮的tag值设置为注解对象的tag值。
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创建细节视图并将当前地图注解中包含的地址信息传递过去，在细节视图中显示该地址的详细信息。

DetailViewController.h接口文件：
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DetailViewController.m实现文件：
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至此，程序编写完成。点击“Run”按钮，结果如图10-18和图10-19所示。
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图10-18　运行结果
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图10-19　细节视图

10.4·本章总结

本章介绍了MapKit框架的使用方法，以及通过Core Location定位，通过CLGeocoder反向编码获取位置的地理信息等知识。通过实例讲解了如何添加地图注解，以及地图注解的个性化。最后学习了如何长按屏幕添加地图注解，以及根据注解的位置获取经纬度及显示地址信息。


第11章

用之不竭：iCloud应用
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11.1·什么是iCloud

iCloud是苹果公司提供的云端服务，使用者可以免费存储5GB的资料。iCloud是基于原有的MobileMe功能全新改写而成的，并提供了原有的邮件、日历和联系人同步功能，以及同步存储内容服务，包括将使用者购买的音乐、应用、电子书等推送到所有设备。

iCloud将苹果音乐服务、系统备份、文件传输、笔记本及平板设备产品线等元素有机地结合在一起，而且联系非常紧密。iCloud平台可以将个人信息存储到苹果的服务器，通过连接无线网络，这些信息会自动推送到手中的每个设备上，这些设备包括iPhone、iPod touch、iPad与Mac电脑，如图11-1所示。
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图11-1　iCloud与设备之间的关系

相比于Google和Amazon的云端音乐服务，苹果的iCloud功能更强大，最主要是有“扫描配对”功能，iCloud服务让用户可以在任何装置上存取先前从iTunes购买的音乐，iOS 5的多项更新也是为整合iCloud而设置的。

11.2·iCloud的存储方式

iCloud支持两种应用存储，如果图11-2所示。
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图11-2　iCloud的存储方式

●　Document Storage：将用户文档和应用数据存储到用户的iCloud账户。

●　Key-Value Data Storage：将小量的非关键配置数据分享到应用的多个实例。

在设计iCloud应用程序之前，首先需要确认采用的是Document Storage还是Key-Value Data Storage。

●　Document Storage用于存储应用程序数据。数据分两种：一种是应用程序创建并私有管理的数据；另一种是用户创建的数据。所有用户面对的数据都应该采用Document Storage，例如用户创建的文档、照片等。

●　Key-Value Data Storage主要用于非关键配置数据。例如应用使用的参数和配置信息（典型的例子如Newsstand应用中用户上一次阅读的刊物和阅读位置），如果希望在多个App实例中共享就可以使用Key-Value Data Storage。

Document Storage和Key-Value Data Storage的区别如表11-1所示。

表11-1　Document Storage和Key-Value Data Storage的区别
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设计时要考虑的另一个问题是应用的用户界面如何整合iCloud支持，有时候需要提醒用户文档的状态，比如是否已经下载、版本冲突需要解决等，一般都需要在界面上增加一些元素，以便在适当的时候提醒用户。

11.3·配置iCloud应用的授权

使用iCloud应用必须有iCloud特定的授权签名。这些授权为应用提供一层安全性，确保只有应用才能访问自己创建的文档，系统也依赖于用户提供的授权签名来区分用户iCloud账户中的应用与其他应用的文档。

首先在iOS Provisioning Portal中创建启用iCloud的App ID（创建App ID地址：https://developer.apple.com/ios/manage/bundles/index.action，具体创建方式参见第12章），现有的App ID也可以编辑并启用iCloud，App ID不可包含通配符“*”，如图11-3所示。
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图11-3　创建启用iCloud的App ID

针对App ID，创建新的Development Provisioning Profile（创建Development Provisioning Profile地址：https://developer.apple.com/ios/manage/provisioningprofiles/index.action，具体创建方式参见第12章），下载Development Provisioning Profile后，双击使用Xcode打开完成安装，安装完成后在Xcode中设置Code Signing。

在Xcode中配置应用的iCloud Entitlements，点击Target→Summary→Entitlements，勾选后Xcode会自动生成：

●　iCloud Key-Value Store: com.company.appName

●　iCloud Containers: com.company.appName

●　KeychainAccess Groups: com.company.appName

并且会自动生成一个名为appName.entitlements的文件。

这里Xcode自动生成的Entitlements使用了通配符，需要手工修改PROJECT.Entitlements文件：

●　iCloud Key-Value Store: TeamIdentifier
 .com.company.appName

●　iCloud Containers: TeamIdentifier
 .com.company.appName

●　KeychainAccess Groups: ApplicationIdentifierPrefix
 .com.company.appName

其中，TeamIdentifier可以在iOS Dev Center的Member Center→Your Account→Account Summary中找到；ApplicationIdentifierPrefix则是注册App ID时使用的前缀。更简单的方法是用编辑器打开上面下载的Development Provisioning Profile，在里面就可以找到这两个字符串。

iCloud容器域标识了应用在用户iCloud存储中能够访问的容器目录，这个域对应于com.apple.developer.ubiquity-container-identifiers，添加到这个列表的字符串必须匹配团队创建的应用bundle ID。Xcode使用当前App的bundle ID来指定第一个字符串，如果希望多个App共享一个main容器目录，则可以修改为不同的bundle ID。还可以为团队的其他应用添加额外的bundle ID，但第一个字符串必须不包含任何通配符，随后的字符串则可以包含通配符。

iCloud的Key-Value存储域包含应用存储到iCloud的Key-Value Data Storage的单个容器标识字符串，对应于com.apple.developer.ubiquity-kvstore-identifier。

在Xcode中设置的bundle ID并不是完整限定的容器标识字符串，完整限定的容器标识格式是：<TEAM_ID>.<BUNDLE_IDENTIFIER>，其中<TEAM_ID>是10个字符的团队标识；<BUNDLE_IDENTIFIER>则是iCloud容器域中的某个bundle ID。当在代码中获取某个容器目录的URL时，需要传递完整限定的字符给URLForUbiquityContainerIdentifier:方法。不过，也可以传递nil来获取列表中的第一个容器目录的URL。

通过在Entitlements中指定多个容器标识，使用iCloud Document Storage的应用可以读取和写入内容到多个容器目录。iCloud容器域允许指定多个字符串，其中第一个字符串是应用的main容器标识；任何额外的字符串则代表其他应用的容器标识，查找时会返回所有可用容器目录中的所有文件。

11.4·实例：从iCloud上传与下载文件

在本节中将编写一个简单的应用程序，将文件移动到iCloud Storage中。在这个例子中应该使用iCloud Document Storage，iCloud Document Storage将文件移动到iCloud账户中，并在那里管理这些文件。在某个设备上修改文件或目录，会先存储在本地，然后再通过本地Daemon进程push到iCloud。文件传输对应用是透明的，因此应用只需直接操作文件即可。

在开始之前，需要注意的是，iCloud项目只能在真机上测试，不能在模拟器中运行。


首先创建一个新项目icloudtest，然后按上一节中介绍的步骤设置项目的iCloud Entitlements。

接下来在项目根目录下新建一个继承UIViewController的子类，如图11-4所示。

[image: alt]


图11-4　新建继承UIViewController的子类

点击“Next”按钮，将类名设置为iCloudTestViewController，并在icloudtestAppDelegate中设置iCloudTestViewController为根视图。

icloudtestAppDelegate.h接口文件：
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icloudtestAppDelegate.m实现文件：
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点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，若一切正确，则会显示一个纯白色的视图，现在需要往视图里添加元素。打开iCloudTestViewController.xib文件，向主视图中分别拖入一个UITextView和UILabel，然后拖入两个Button，title分别为“上传到iCloud”与“从iCloud下载”，并将它们摆放到合适的位置，如图11-5所示。
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图11-5　向主视图中添加相关控件

视图设计完成后，接下来修改iCloudTestViewController文件。

iCloudTestViewController.h代码如下：
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iCloudTestViewController.m代码如下：
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完成后再打开iCloudTestViewController.xib文件，选择File'sOwner→Outlets，用鼠标将后面的圆点拖动到视图中，将UITextView和UILabel与对应的视图元素关联起来，如图11-6所示。
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图11-6　关联输出口与视图控件

视图工作完成之后，再来修改iCloudTestViewController类。在视图加载完成之后（viewDidLoad），需要使用URLForUbiquityContainerIdentifier方法检测iCloud是否可用。可以传递已经定义好的Container URL，也可以传递nil，传递nil表示指向Entitlements中定义的第一个URL。方法返回nil表示iCloud不可用，返回URL表示可用；如果方法返回nil，则需要检查iCloud Entitlements是否正确。

下面来看viewDidLoad的具体实现。在iCloudTestViewController.h中声明两个变量，代码如下：
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iCloudTestViewController.m代码如下：
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首先定义了一个常量DATA_FILE_NAME，用来保存记录数据的文件名称，然后实例化一个文件管理器NSFileManager，再用URLForUbiquityContainerIdentifier方法检测iCloud是否可用。接下来使用URLWithString:relativeToURL:方法来获取iCloud的完整路径，最后得到应用程序的沙盒路径，并得到文件的绝对路径filePath。

现在点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，如果正常则会输出类似于下列的内容。
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如果一切正常，还需要完成两个方法：upload Pressed和downloadPressed，这两个方法是分别绑定“上传到iCloud”与“从iCloud下载”按钮上的，如图11-7所示。
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图11-7　按钮绑定方法

还有最为重要的uploadICloud方法，此方法用来将用户本地文件上传到iCloud。先来看看代码实现。

iCloudTestViewController.h代码如下：
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iCloudTestViewController.m代码如下：
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下面来逐步讲解这些方法。
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在uploadPressed方法中使用detachNewThreadSelector:新开了一个线程，因为在将文件或目录移动到iCloud时可能会长时间阻塞主线程，或者与应用所拥有的file presenter产生死锁。

uploadICloud方法一开始调用主线程的setString方法，将label的内容修改为“开始上传”，再将textView的内容存入数组。

首先使用fileExistsAtPath方法判断本地文件iclouddata.txt是否存在，如果文件不存在就重新创建，并将label的内容修改为“写本地文件失败”。

然后使用isUbiquitousItemAtURL:方法判断iCloud里该文件是否存在，如果存在就修改文件内容[data writeToURL:self.icloudURL atomically:YES]，此方法返回一个布尔值，如果为NO表示写iCloud文件失败。最后使用setUbiquitous:itemAtURL:destinationURL:error:方法将文件上传到iCloud Storage中。

将一个文件或目录移动到iCloud时，系统从应用Sandbox中将该项目复制到本地存储，这样才能被iCloud Daemon监测到。尽管文件此时已经不在应用中，但应用仍然对其拥有完全访问权。文件仍然有一份拷贝保留在当前设备的本地，文件同时还发送到了iCloud，这样就能分布到其他设备上。iCloud Daemon处理了所有工作，确保本地拷贝与iCloud是相同的，因此从应用的角度来说，文件就是在iCloud中。
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在downloadPressed方法中使用了downloadFileIfNotAvailable方法来下载iCloud文件，downloadFileIfNotAvailable是官方提供的方法。如果下载成功，就更新textView的内容，并提示下载成功。

点击“Run”按钮或按下快捷键“[image: alt]
 +R”运行程序，点击textView输入一段文字，然后点击“上传到iCloud”按钮，如图11-8所示。
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图11-8　上传到iCloud

关闭应用程序，再次运行，点击“从iCloud下载”按钮，效果如图11-9所示。
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图11-9　从iCloud下载

还可以进入iCloud中管理此文件，依次点击“设置→iCloud→储存与备份→管理储存空间→文稿和数据”，在这里可以看到刚刚上传的文件，如图11-10所示。
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图11-10　在iCloud存储空间中查看同步的数据

至此，一个简单的上传／下载文件的iCloud应用就完成了。可能比较简单，可以在此基础上完成一个iCloud文件管理程序。

用户的iCloud空间有限，并且由所有应用共享，用户可以查看指定应用消耗的iCloud空间，可以选择删除应用相关联的文档和数据。因此，应用必须对自己存储在iCloud中的文件负责。下面是一些管理iCloud文档的建议。

●　对存储iCloud文档采取一种好的策略，允许用户启用或禁用iCloud。

●　从用户iCloud账户中删除一个文档，将从用户所有的计算机和设备中删除该文档。用户应明白这一点，并确认删除操作。如果只是想刷新文档的本地拷贝，则使用NSFileManager的evictUbiquitousItemAtURL:error:方法，而不是删除文件。

●　将文档存储到iCloud时，尽量将文档存储在“Documents”子目录中。用户可以删除Documents目录中的单个文档以释放空间，但是Documents目录之外的所有东西都被当做数据，只能一次全部删除。

●　永远不要将缓存或其他应用的私有文件存储到用户的iCloud Storage。用户的iCloud账户只应该用于存储用户相关的数据，以及应用无法重新生成的内容。

●　对iCloud文件和应用Sandbox文件相同对待，保存文件应该由应用需求和保留用户数据的需求来驱动，iCloud会自动优化自己向服务器的传输，以确保拥有最佳的性能。
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 说明：
 本章所用的图片等相关文件可以在本章对应的示例文件中找到，因为iCloud Entitlements不同，不能直接在真机中运行程序，请先设置好相应的iCloud Entitlements。




11.5·本章总结

本章简单介绍了iCloud的基本知识，以及iCloud的两种存储方式：Document Storage和Key-Value Data Storage，讲解了如何配置iCloud应用的授权，并编写了一个简单的上传／下载iCloud应用程序实例。

在下一章中，将介绍如何发布与管理iOS应用程序。


第12章

完美谢幕：iOS应用程序发布与管理
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先记下一个网址，iOS开发中心：https://developer.apple.com/devcenter/ios/index.action。

12.1·注册开发者账号

要想把应用程序发布到App Store，首先必须有一个开发者账号。有了这个账号后，才可以创建经过签名的应用程序，也只有经过签名的应用程序才能发布到App Store。注册详情请见“第1章开发环境设置”。

注册账号时，可以在Individual和Company之间选择，Company可以添加多个开发者。

注意事项如下：

（1）需要一个Apple ID。

（2）账号每年需要$99。

（3）Company类型需要发送加盖公司公章的传真来做验证。

（4）需要一张可以支付美元的信用卡。

提交注册后，一般会在3～5个工作日内获得开发者资格，这个资格会绑定到Apple ID上。

使用Apple ID登录后，便可以看到面向开发者的各种信息。比如下载Xcode、iOS等beta版本，登录开发者论坛，登录iOS Provisioning Portal和iTunes Connect。iOS Provisioning Portal帮助创建证书和Provisioning Profile在iOS设备上测试应用程序和生成可发布的应用程序。iTunes Connect则用来发布、管理应用程序和查看应用程序在App Store上的销售状况等。

12.2·iOS Provisioning Portal

iOS Provisioning Portal帮助创建证书和Provisioning Profile在iOS设备上测试应用程序和生成可发布的应用程序。没有Provisioning Profile和开发者证书，是无法在iOS设备上安装和调试应用程序的。

使用开发者Apple ID登录后，在页面右侧点击“iOS Provisioning Portal”进入，然后按照下面的步骤创建和安装证书及Provisioning Profile。

以下的多步操作需要使用Mac应用程序“钥匙串访问”，它位于“应用程序→实用工具”内。

需要为开发（Development）应用程序和发布（Distribution）应用程序分别创建证书和Provisioning Profile。二者的创建方法类似，下面以创建开发应用程序的证书和Provisioning Profile为例进行讲解。

12.2.1　证书

点击页面左侧的“Certificates”，如图12-1所示。
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图12-1　证书

首先需要安装“Apple Worldwide Developer Relations Certification Authority”，有了它之后，才可以创建证书和Provisioning Profile。在页面右侧底部点击下载此文件，下载后，双击安装到“钥匙串访问”中。这个操作只需做一遍，以后无论进行多少次类似操作，只要没有重新安装Mac，都不需要再次执行这个操作。

然后生成一个证书签发请求（Certificate Signing Request，CSR），运行“钥匙串访问”，如图12-2和图12-3所示。
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图12-2　创建证书签发请求
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图12-3　创建证书签发请求成果


第1步
 　在钥匙串访问的菜单中，选择“证书助理→从证书颁发机构请求证书…”。


第2步
 　在证书信息窗口，输入以下信息：

●　用户电子邮件地址，比如：test@me.com。

●　常用名称，比如：ios book。

●　请求是，选择“存储到磁盘”。


第3步
 　点击“继续”按钮创建证书签发请求，并存储到磁盘上。

创建好证书签发请求文件后，点击“Request Certificate”按钮，上传此文件。因为是在Development项下操作的，所以就是为开发应用程序创建证书；如果是在“Distribution”项下操作的，那么就是为发布应用程序创建证书。

证书创建完毕后，如图12-4所示。证书名称中的“yuntian li”为开发者账号信息。
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图12-4　创建好的证书

点击“Download”按钮将证书下载到本地，下载文件的文件名为“ios_development.cer”。双击此文件进行安装，安装后，运行钥匙串访问，依次选择“登录→证书”，如图12-5所示。
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图12-5　将证书安装到系统钥匙串访问中

12.2.2　设备

点击页面左侧的“Devices”，再点击右侧的“Add Devices”按钮，添加一个开发设备。

输入用于开发的iPhone、iPad和iPod touch设备的名字，以及40个字符串的UUID。比如名字输入“dev_iphone”，然后提交保存，添加的设备就会出现在“Current Registered Devices”列表中。

12.2.3　App ID

App ID是一个唯一的标识符，使用它iOS才能许可应用程序访问钥匙串的部分内容。App ID也是Development Provisioning Profile的一部分。App ID可包含数字、字母、下画线（-）和空格。

点击页面左侧的“App IDs”，再点击右侧的“NewApp ID”按钮，创建一个App ID。假设为第6章的album项目创建一个App ID。

●　在Description处填写：Album Browsers。

●　在Bundle Seed ID(App ID Prefix)处选择：Use Team ID。

●　在Bundle Identifier(App ID Suffix)处填写：com.example.album。

提交保存，创建的App ID就会出现在“App IDs”表中，如图12-6所示。
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图12-6　“App IDs”表

点击“Configure”进一步配置此App ID，以便让应用程序支持“Apple Push Notification service”和“iCloud”。这两处配置比较简单，请读者自行试一试。

12.2.4　创建Provisioning Portal

点击页面左侧的“Provisioning”，再点击右侧的“New Profile”按钮，创建一个iOS Development Provisioning Profile。

●　在Profile Name处输入：dev_provp。

●　在Certificates处选中刚创建的证书：yuntian li。

●　在App ID处选择：Album Browsers。

●　在Devices选择刚添加的设备：dev_iphone。

提交保存，创建的Provisioning Profile就会出现在“Development Provisioning Profiles”列表中，如图12-7所示。
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图12-7　Provisioning Profile

点击“Download”按钮，将Provisioning Profile下载到本地，下载文件的文件名为“dev_provp.mobileprovision”。

12.2.5　安装Provisioning Portal

双击dev_provp.mobileprovision文件安装到Xcode，文件会被自动复制到目录/Users/当前用户/Library/MobileDevice/Provisioning Profiles/下。在Xcode→Organizer→Devices中，点击左侧LIBRARY下的“Developer Profile”和“Provisioning Profiles”，便可以看到安装的Profile：dev_provp。用鼠标右键单击LIBRARY→Provisioning Profiles下的“dev_provp”，可以删除和在Finder中查看。

打开第6章创建的album项目。选择PROJECT→album的Build Setting，找到Code Signing→Code Signing Identity→Debug→Any iOS SDK，Xcode会默认为“Any iOS SDK”选择一个签名，如果没有选择，则点击“Don’t Code Sign”选择一个，如图12-8所示。
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图12-8　设置应用程序签名

选择好签名后，按快捷键“[image: alt]
 +B”，编译项目。如果签名文件不匹配，则会提示错误信息：
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这时，选择TARGETS→album→Summary，将Identifier从“com.example.albumbrowser”改成“com.example.album”，则可以编译通过。

然后在Scheme中点击“李云天的iPhone”，可以选择iOS设备和各种设备的模拟器。选择iOS设备（比如“李云天的iPhone”），然后点击“Run”按钮，将应用程序安装到iOS设备上，如图12-9和图12-10所示。
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图12-9　选择设备
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图12-10　设备列表

将应用程序编译到iOS设备中，表示应用程序在当前的iOS版本和设备中工作正常。想要发布到App Store，应尽可能地在多个iOS版本（比如3.2、4.0、5.0等）和多台iOS设备上进行测试，测试没有问题了，便可以发布到App Store。

12.3·发布应用程序

iPhone、iPod touch和iPad用户想从App Store上购买一个应用程序，这个应用程序必须经过测试和完善后，提交到iTunes Connect，然后设置图片、价格、销售区域等，最后等待App Store审批。审批通过后，应用程序才能进入App Store以供购买。本章的“发布”仅指将应用程序提交到iTunes Connect，并完成各种设置两个阶段，应用程序审批是Apple的事情，耐心等待即可。

在发布应用程序之前，需要先创建、下载、安装发布（Distribution）应用程序的证书和Provisioning Profile，按12.2节中列出的步骤依次操作。

12.3.1　编译可发布应用程序

点击Xcode菜单：Product→Build for→Build forArchiving，Xcode开始编译应用程序。以第6章创建的album项目为例，这时会出现两个编译警告。

第一个警告是：
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意思是，应用程序设置了部署目标需要的iOS的最低版本是iOS 3.2，架构是armv4。但是选择部署到iOS 4.3以下的版本时，必须包含armv6架构。解决办法：按照图12-11所示，依次选择：PROJECT→album→Build Settings→Architectures，添加armv6即可。
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图12-11　更改iPhone应用程序架构

第二个警告是：
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这个好理解，应用程序没有图标，应该有一个默认图标，名称为Icon.png，分辨率为57像素×57像素。

其实只有一个图标是远远不够的，为了满足不同情景下的需要，应该提供多个格式的图标，比如iPhone 3和iPhone 4。支持Retina屏幕的图标和图片命名参见第4章。表12-1做了详细说明。

表12-1　应用程序图标
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说明：

（1）图标和图片的推荐格式是24位（RGB各8位，加一个8位的Alpha通道）的PNG。

（2）制作图标和图片时，不必将调色板强制为Web安全色。

（3）可以在导航栏、工具栏和标签栏的图标中使用Alpha透明，但是应用程序图标不可使用Alpha透明。

（4）App Store图标的名称为iTunesArtwork，不要扩展名，显示在iTunes中，用于推广应用程序。

（5）iPad的启动图片命名比较特殊，详细信息请访问《iOSApp Programming Guide》中的“App Icons”，地址是https://developer.apple.com/library/ios/documentation/iPhone/Conceptual/iPhoneOSProgrammingGuide/App-RelatedResources/App-RelatedResources.html#//apple_ref/doc/uid/TP40007072-CH6-SW1。

（6）更多关于应用程序图标的信息，请访问《iOS Human Interface Guidelines》中的“Custom Icon and Image Creation Guidelines”，地址是https://developer.apple.com/library/ios/#documentation/UserExperience/Conceptual/MobileHIG/IconsImages/IconsImages.html#//apple_ref/doc/uid/TP40006556-CH14-SW1。





album项目是为iPhone设计开发的，为了在Retain屏幕的设备中也完美显示，需要5张图片：Icon.png、Icon@2x.png、iTunesArtwork、Default.png、Default@2x.png。将图片添加到项目中，并在TARGETS→album→Info的“Icon Files”项下添加两个新项，分别输入：Icon.png和Icon@2x.png。再返回Summary，就可以看到添加的图标和图片了，如图12-12和图12-13所示。
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图12-12　设置应用程序图标
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图12-13　预览应用程序图标

再次Build ForArchiving，此时就没有警告信息了，编译成功。然后点击Xcode菜单：Product→Archive，生成存档文件，文件生成后，会自动打开Organizer中的Archives页，在此可以将存档文件提交到iTunes Connect，如图12-14所示。
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图12-14　创建应用程序Archive

12.3.2　iTunes Connect

登录iOS开发中心，进入iTunes Connect，iTunes Connect用来发布、管理应用程序，以及查看应用程序在App Store上的销售状况等。

点击“Manage YourApplications”，添加一个应用程序。


第1步
 　输入基本信息。应用程序的默认语言选择“Simplified Chinese”（简体中文），如图12-15所示。有不明白的内容，可以点击输入框右侧的问号。点击“Continue”按钮进入下一步。
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图12-15　填写应用程序基本信息


第2步
 　选择生效日期和价格。可以选择免费和其他价格，比如Tier1（表示$0.99）等，其他不做改动。点击“Continue”按钮进入下一步。


第3步
 　因为选择了简体中文作为应用程序的默认语言，所以本步骤会提示使用“简体中文”输入必需的信息。

●　Version Information（版本信息）

在开始的5项中，只有前3项是必填的，按照要求分别输入。然后设置“Rating”，即应用程序分级。这部分内容必须严格选择，Apple对应用程序的分级控制非常严格，稍有逾越，应用程序就会Rejected（被驳回）。因为图片浏览器不含烟草、酒精、暴力、成人内容等，都选择None即可。选择后，会出现这样一个图，如图12-16所示，表示这个应用程序不含不良信息，使用者只要超过4岁就能购买使用。可以试一试选择其他项，会分别出现9+、12+和17+的分级提示。
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图12-16　应用程序分级

●　Metadata（元数据）

输入应用程序的元数据，按照要求输入即可。

●　Uploads（上传）

需要上传一个512像素×512像素的图片、截图等。

全部做完后，点击“Save”按钮保存应用程序数据。保存后，应用程序处于“Prepare for Upload”（等待上传）状态，如图12-17所示。
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图12-17　应用程序管理


第4步
 　点击图12-17左下角的“View Details”按钮，在应用程序详细信息页面中，点击右上角的“Ready to Upload Binary”，准备接受上传应用程序包。

12.4·上传应用程序

再返回Xcode→Organizer→Archives，选择前面生成的归档文件。可以先验证这个归档文件是否有效，或者直接上传。点击“Submit...”按钮上传归档文件。

首先验证开发者身份，然后选择iTunes Connect中创建的应用程序和发布证书，最后点击“上传”按钮即可。上传完成后，就会显示如图12-18所示的信息。
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图12-18　应用程序成功提交

上传完成后，iTunes Connect中的应用程序会显示“Waiting For Review”状态，表示正在等待Apple审核。iTunes Connect会给开发者账户的电子邮箱发送邮件，提示有应用程序正在等待Apple审核。审核完成后，不管是驳回还是通过，也会发邮件通知。耐心等待吧。

希望本书中的案例，能帮助您开发出超酷的应用程序，非常希望能在App Store里看到您的作品。

祝您成功！


附录CD页
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#import <Foundation/Foundation.h>
@interface BookIndex : NSObject

// H¥ 1D

@property (nonatomic) NSUInteger bookid;

/I BREAWR

@property (nonatomic, copy) NSString *title;
// SLEX 1D

@property (nonatomic) NSUInteger parentid;
Rend
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// BookIndex.h

// book

/!

// Created by ®"K % on 11-12-17.

// Copyright (c) 20114 _ MyCompanyName__ . All rights reserved.
//

#import <Foundation/Foundation.h>

@interface BookIndex : NSObject

dend
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#import <UIKit/UIKit.h>

#import <MessageUI/MessageUI.h>

@class Picture;

@interface AlbumPictureViewController : UIViewController
<UIActionSheetDelegate, MFMailComposeViewControllerDelegate>

// FAT BEhHIRE R 2%

@property (strong, nonatomic) NSTimer *autoscrollTimer;
/1 BFEBE K

- (void)autoScrollPictures;

/1 FrEEHEIR

- (void) autoscrollTimerFired: (NSTimer *)timer;

/] B 1EHEIR

- (void) stopAutoscroll;

// BEHEIRR, ESEAE A

- (void)changePlayItemTo: (UIBarButtonSystemItem)item;
Rend
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dsyntheslze 1ndexid;
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— (NSUInteger) 1indexid;
- (void) setIndexid: (NSUInteger)newIndexid;
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rpragma mark MFMailComposeViewControllerDelegate
/1 ARG S

- (void)displayComposerSheet

{

MFMailComposeViewController *picker = [[MFMailComposeViewController alloc] init];
picker.mailComposeDelegate = self;

/*

//

[picker setSubject:@"ESEIE F

/1 WAE N B3k
NSArray *toRecipients = [NSArray arrayWithObject:Q@"first@example.com"];
NSArray*ccRecipients = [NSArray arrayWithObjects:@"second@example.com", @"third@example.

com", nil];
NSArray *bccRecipients = [NSArray arrayWithObject:@"fourth@example.com"];
[picker setToRecipients:toRecipients];
[picker setCcRecipients:ccRecipientsl];
[picker setBccRecipients:bccRecipients];
// IEX
NSString *emailBody = @"It is raining in sunny California!";
// ECETE ATML #50
[picker setMessageBody:emailBody isHTML:NO];
*/
NSString *pictureName = [AlbumHelper pictureFilePath: [NSString stringWithFormat:@"%@",
self.currentPicture.picturename] withAlbum:self.currentPicture.albumid];
NSData *myData = [NSData dataWithContentsOfFile:pictureName];
[picker addAttachmentData:myData mimeType:@"image/jpeg" fileName:@"attach"];

[self presentModalViewController:picker animated:YES];

[picker release];
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/1 WP RIE S R
— (void)mailComposeController: (MFMailComposeViewController*)controller didFinishWithResult:
(MFMailComposeResult) result error: (NSError*)error
{
NSString *msg = nil;
// Notifies users about errors associated with the interface
switch (result)
{
case MFMailComposeResultCancelled:
//msg = @"Result: canceled";
break;
case MFMailComposeResultSaved:
msg = Q"IMFELMRE. ";
break;
case MFMailComposeResultSent:
msg = @ MfFC& K. ";
break;
case MFMailComposeResultFailed:
msg = @EBARRILRI, WHFER. ";
break;
default:
msg = @UEBAFALKIE, WRAENMKRTER. ";
break;
}

[self dismissModalViewControllerAnimated:YES];
if (msg != nil)

[MsgBoxHelper showMsgBoxOK:msg fromDeleate:self];
}
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— (BOOL) application: (UIApplication *)application didFinishLaunchingWithOptions:
(NSDictionary *)launchOptions
{

self.window = [[[UIWindow alloc] dinitWithFrame:[[UIScreen mainScreen] bounds]]
autorelease];

// Override point for customization after application launch.

self.viewController = [[[ViewController alloc] initWithNibName:@"ViewController"
bundle:nil] autoreleasel;

self.window.rootViewController = self.viewController;

[self.window makeKeyAndVisiblel;

return YES;
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- (void) i1mage: (UlImage *) image didFinishSavingWithError: (NSError *) error contextInfo:
(void *) contextInfo
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Choose options for your new file:

Class |Bookindex

Subclass of [NSObject

(] Targeted for iPad
() With XIB for user interface
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// TR “BBC. “EBE”

- (UIBarButtonItem *)createToolbarPlayItem: (UIBarButtonSystemItem)item

{

UIBarButtonItem *playItem = [[[UIBarButtonItem alloc]
initWithBarButtonSystemItem:item
target:self
action:@selector (playAction:)]
autorelease];

return playItem;

- (void)viewDidLoad

[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view from its nib.

// BT AR

UIBarButtonItem *shareButtonItem = [[UIBarButtonItem alloc]

initWithBarButtonSystemItem:UIBarButtonSystemItemAction target:self
action:@selector (shareAction:) ];
UIBarButtonItem *flexItem = [[UIBarButtonItem alloc]

initWithBarButtonSystemItem:UIBarButtonSystemItemFlexibleSpace
target:nil
action:nil];
UIBarButtonItem *playButtonItem = [self createToolbarPlayItem:UIBarButtonSystemItemPlay];

self.toolbarItems = [NSArray arrayWithObjects: shareButtonItem, flexItem, playButtonItem,
nil];

/1 BRTRE

[self.navigationController setToolbarHidden:NO];

[self loadPictures];

[self loadPicturesToScrollView];
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— (void)actionSheet: (UIActionSheet *)actionSheet clickedButtonAtIndex: (NSInteger)buttonIndex

{
/7 FARCT R RIE IR

if (buttonIndex == 0)

}
/] RAFE RGP
else if (buttonIndex == 1)
{
[self saveToSystemAlbum];
}
/7 B
else
{
/1 BHs

}

/1 HERFRERIRGRER, FE5R

- (void) image: (UIImage *)image didFinishSavingWithError: (NSError *)error contextInfo: (void
*) contextInfo;

{
NSString *msg = error ? [NSString stringWithFormat:@"$@\n%@", @"{fFRI, HfEHER. ",

[error description]] : @"{RAFEKIN";

[MsgBoxHelper showMsgBoxOK:msg fromDeleate:self];

}
/7 Ko 2T AR B R
- (void) saveToSystemAlbum

{
NSString *pictureName = [AlbumHelper pictureFilePath:[NSString stringWithFormat:@"%@",

self.currentPicture.picturename] withAlbum:self.currentPicture.albumid];
UIImage *image = [UIImage imageWithContentsOfFile:pictureName];
UIImageWriteToSavedPhotosAlbum (image, self, @selector (image:didFinishSavingWithError:
contextInfo:), nil);
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#pragma mark - Autoscrolling methods
/1 BREHER
- (void)autoScrollPictures
{
if (nil == self.autoscrollTimer)

{

[self changePlayItemTo:UIBarButtonSystemItemPause];
// Wi “JEIR” R

self.navigationItem.hidesBackButton = YES;

self.autoscrollTimer = [NSTimer scheduledTimerWithTimelInterval:3.0
target:self

selector:(@selector (autoscrollTimerFired:)
userInfo:nil
repeats:YES];

}

else

[self stopAutoscroll];

}
// BFhHEEE, Bk

- (void)changePlayItemTo: (UIBarButtonSystemItem)item
{

NSMutableArray *tbItems = [[NSMutableArray arrayWithArray:self.toolbarItems] retain];
UIBarButtonItem *playIltem = [self createToolbarPlayItem:item];
[tbItems replaceObjectAtIndex:2 withObject:playItem];

self.toolbarItems = tbItems;
[tbItems release];
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/1 FFIEHEIK

- (void)autoscrollTimerFired: (NSTimer*)timer

{

CGPoint offset = self.scrollView.contentOffset;
float viewWidth = [[UIScreen mainScreen] bounds].size.width;

if (offset.x + viewWidth < self.scrollView.contentSize.width)
{

CGPoint newOffset CGPointMake (offset.x + viewWidth, offset.y);
[self.scrollView setContentOffset:newOffset animated:YES];

/1 HEEHEIRIE KN, ik BRI
if (offset.x + 2 * viewWidth >= self.scrollView.contentSize.width)
{

[self stopAutoscroll];

}
// FEIEHEIK
- (void) stopAutoscroll
{
if (nil != self.autoscrollTimer)
{
[self.autoscrollTimer invalidate];
self.autoscrollTimer = nil;
[self changePlayItemTo:UIBarButtonSystemItemPlay];
/1 B “JEIR” R

self.navigationItem.hidesBackButton

NO;
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— (NSUInteger) indexid
{

return indexid;

}

- (void) setIndexid: (NSUInteger)newIndexid
{

indexid= newIndexid;

}
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TR, SR —ANEhfEsIR

(IBAction) shareAction: (id)sender

UIActionSheet *actionSheet = [[UIActionSheet alloc] initWithTitle:nil
delegate:self
cancelButtonTitle:@"HUH"
destructiveButtonTitle:nil

otherButtonTitles:@"HIHLFHEMFAIXI T, e RAFZIMAE, nil];

actionSheet.actionSheetStyle = UIActionSheetStyleDefault;
/1 A AR A
actionSheet.destructiveButtonIndex = 0;

/7 WIGHETTE

[actionSheet showInView:self.view];
[actionSheet releasel;

/1 FRAELIAT A
[self stopAutoscroll];

/) i TR, L0 i

{

(IBAction) playAction: (id) sender

[self autoScrollPictures];

/) THEEER RIS e

{

(UIBarButtonItem *)createToolbarPlayItem: (UIBarButtonSystemItem)item

UIBarButtonItem *playItem = [[[UIBarButtonItem alloc]
initWithBarButtonSystemItem:item
target:self
action:@selector (playAction:)]
autorelease];

return playItem;
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#import "BookIndex.h"

@implementation BookIndex

@synthesize indexid, title, parentid;

- (NSString *)description

{
NSString *desc = [NSString stringWithFormat:@"BookIndex\nid is: %i, \ntitle is %@,
\nparentid is %i", indexid, title, parentid];
return desc;

}

- (void)dealloc

{
[title release];

[super dealloc];

}
Rend
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#import "BookIndex.h"
@implementation BookIndex
Rend
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#import "BookContent.h"
@implementation BookContent
@synthesize contentid, contenttext, bookIndex;

(NSString *)description

NSString *desc = [NSString stringWithFormat:@"BookContent\nid is: %i, \ntext is %@,
\nindex is %@", contentid, contenttext, bookIndex];

return desc;

(void)dealloc

[contenttext release];
[bookIndex releasel];
[super dealloc];

}

@end
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- (void)timerFireMethod: (NSTimer*)theTimer
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#import <Foundation/Foundation.h>

@class BookIndex;

@interface BookContent : NSObject

// 1E3 1D

eproperty (nonatomic) NSUInteger contentid;

/1 IEXA%E

@property (nonatomic, copy) NSString *contenttext;
// HF

@property (nonatomic, retain) BookIndex * bookIndex;
Rend





OEBPS/Image00455.jpg
joysear

Al or Nothing (Bonus.

The Band Perry (Bonus...  Batte of the Sexes (Delu...
Tha Band Py Ludace

e emw«mu

. : e 5

L 2 o) 5
Brand Now Eyes (Deluse... Britey - The Singles Col...Crazy Love (Deluxe Ei Dwrcee s\nqve i
Pasamore Britney Spoar: Michael Bublt -

The Element of Freedom. Am=ER

s (Xl

LADY GAGA

A
THE FANE NONSTER





OEBPS/Image00184.jpg





OEBPS/Image00427.jpg
[/ B SCAREE
- (NSString *)pictureFilePath: (NSString *)pictureName withAlbum: (NSUInteger)albumid
{
NSArray *paths = NSSearchPathForDirectoriesInDomains (NSDocumentDirectory, NSUserDomainMask, YES) ;

NSString *documentsDirectory = [paths objectAtIndex:0];

NSString *albumPath = [NSString stringWithFormat:@"%d", albumid];

albumPath = [documentsDirectory stringByAppendingPathComponent:albumPath];

// GIEAINH 3

NSError *error;

NSFileManager *fileManager = [NSFileManager defaultManager];
if (![fileManager fileExistsAtPath: albumPath])
{

[fileManager createDirectoryAtPath:albumPath withIntermediateDirectories:YES
attributes:nil error:&error];

}
/ 7k 3pg Ky LAY FREAA IR [T Y () e H e 1

NSString *pic = [[albumPath stringByAppendingPathComponent: pictureName] stringBy
AppendingString:Q@".Jjpg"];
NSLog (@"path: %@", pic);

return pic;
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/7 WMRFFHET RAGEHCA RN W AT
if (beginTargets[targetBegin] && endTargets|[ (targetBegin+2)%kTargetNum])
{

path = [self fetchPathPartenOne:self beginPosition:begin endPosition:end

gameData:data findTarget:targetBegin];
if ([path count])
{

return path;

}

for (int t = 0; t < kTargetNum; t++)

{
// ERu R (FX2)
if (beginTargets[t] && endTargets[t] && t != targetBegin && t != (targetBegin+2)$%2)
{

path = [self fetchPathPartenTwo:self beginPosition:begin endPosition:
end gameData:data findTarget:t];

if ([path count])

{

return path;
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- (void) savePictureData: (NSData *)data withName: (NSString *)pictureName

{
NSFileManager *fileManager = [NSFileManager defaultManager];
[fileManager createFileAtPath:pictureName contents:data attributes:nil];
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else

{
// ERLE (FR3)
targetBegin = begin[0] < end[0] ? kTargetDown : kTargetUp;

targetEnd = begin[l] < end[1] ? kTargetLeft : kTargetRight;
if (beginTargets[targetBegin] && endTargets[targetEnd]) {
path = [self fetchPathPartenThree:self beginPosition:begin endPosition:end

gameData:data findTarget:targetBegin];
if ([path count])
{

return path;

}
// BERLE (5 3)
targetBegin = begin[l] < end[l] ? kTargetRight : kTargetLeft;

targetEnd = begin[0] < end[0] ? kTargetUp : kTargetDown;
if (beginTargets[targetBegin] && endTargets[targetEnd]) {
path = [self fetchPathPartenThree:self beginPosition:begin endPosition:end

gameData:data findTarget:targetBegin];
if ([path count])
{

return path;
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¢interface AlbumHelper : NSObject
/1 FEMEER A

#define kThumbnailDimension 76.0f

// QUL )T 4

+ (NSString *)createRandomPictureName;

/1 B SCAR AR

+ (NSString *)pictureFilePath: (NSString *)pictureName withAlbum: (NSUInteger)albumid;
/I RAFEY

+ (void) savePictureData: (NSData *)data withName: (NSString *)pictureName;
// QA

+ (UIImage *)createThumbnail: (UIImage *) image;

Rend
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@param int* begin FFEAfIE

@param int* end ZH{IE

@param NSMutableArray* data EEE SR
@return NSMutableArray* iR[HI &A% 2

i/
+ (NSMutableArray *) fetchPathBetweenTwoPoint: (id)sender beginPosition: (int *)begin

T T T T

endPosition: (int *)end gameData: (NSMutableArray *)data

{
NSMutableArray *path = [[[NSMutableArray alloc] init] autorelease];

int beginTargets[kTargetNum], endTargets[kTargetNum];
int targetBegin,targetEnd;

7 /BRERFFUETT RN TS AT T AT AT

for (int i =0; i < kTargetNum; i++)

{

beginTargets[i] = [[[data objectAtIndex: (NSInteger) (begin[0] + targetinfo[i] [0])]

objectAtIndex: (NSInteger) (begin[1l] + targetinfo[i] [1])] isEqual: [NSNull null]]? 1 : O;
endTargets[i] = [[[data objectAtIndex: (NSInteger) (end[0] + targetinfo[i] [0])]

objectAtIndex: (NSInteger) (end[1l] + targetinfo[i][1])] isEqual: [NSNull null]]?
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// BIERIALE T 24
- (NSString *)createRandomPictureName
{
// Just a simple implementation of a random number between 899999999999 and 999999999999
return [NSString stringWithFormat:@"$u", arc4random() % (999999999999 - 899999999999) +
8999999999991 ;
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1: 0;
//IRRAAPALER, AR, RE
if ((begin[0] + targetinfo[i] [0] == end[0]) && (begin[l] + targetinfo[i] [1] =

end[1]))

{
[path addObject: [NSString stringWithFormat:@"%d, $d", begin[0], begin[1]1]];

[path addObject: [NSString stringWithFormat:@"%d,%d", end[0], end[1]]];
return path;

}
}
//CCLOG(@"%d, %d, %d, %d", beginTargets[0], beginTargets[l], beginTargets[2], beginTargets[3]);
//CCLOG(Q"%d, %d, %d, %d", endTargets[0], endTargets[1l], endTargets[2], endTargets[3]);
/1 FATERRAZ 5 1)
if (begin[0] == end[0] || begin[l] == end[1])
{

/1 mMRFELT
if (begin[0] == end[0])
{
targetBegin = begin[1l] < end[l] ? kTargetRight : kTargetLeft;
}
/1 WRFAEF
else

{

targetBegin = begin[0] < end[0] ? kTargetDown : kTargetUp;
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// Bl E
- (UIImage *)createThumbnail: (UIImage *) image
{
float thumbnailWidth = kThumbnailDimension;
float thumbnailHeight = kThumbnailDimension;
CGSize itemSize = CGSizeMake (thumbnailWidth, thumbnailHeight);

UIGraphicsBeginImageContext (itemSize);
CGRectMake (0.0, 0.0, itemSize.width, itemSize.height);

CGRect imageRect
[image drawInRect:imageRect];

UIImage *thumbnail = UIGraphicsGetImageFromCurrentImageContext ();
UIGraphicsEndImageContext () ;

return thumbnail;
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/7 IR PR AT R B P T

- (void) loadPictures
{
if (self.pictures == nil)
{
self.pictures = [NSMutableArray arrayl];

}

else

{

[self.pictures removeAllObjects];

self.pictures = [AlbumDB fetchPictures:self.currentAlbum.albumid];
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// FATEFERIERF TR, HERE

- (void) clearLLK
{

for (NSMutableArray *row in llkSprites)
{
for (ImageNode *sprite in row)
{
if (![sprite isEqual:[NSNull null]])

{
[[sprite parent] removeChild:sprite cleanup:YES];

}
[1llkSprites removeAllObjects];

}

- (void) dealloc

{
[llkImages release];
llkImages = nil;
[llkImageData release];
llkImageData = nil;
[1lkSprites release];
llkSprites = nil;
[super dealloc];

@end
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sglite3_bind_int (statement, 1, picture.albumid);

sqglite3_bind_text (statement, 2, [picture.picturename UTF8String], -1, NULL);
sglite3_bind_int (statement, 3, picture.size);

sglite3_bind_int (statement, 4, picture.width);

sqlite3_bind_int (statement, 5, picture.height);

int success = sqlite3_step(statement);

if (success == SQLITE_ERROR)

{

NSAssertl (0, @"Error: failed to save picture to album with message '%s'.",
sqlite3_errmsg (kAlbumDatabase)) ;
}
sqlite3_finalize (statement);
}
/1 RIIEA D
+ (NSMutableArray *)fetchPictures: (NSUInteger) albumid
{
NSMutableArray *pictures = [NSMutableArray arrayl;
// Compile the query for retrieving data.
if (fetchPicturesStatement == nil) {
const char *sql = "SELECT pictureid,albumid,picturename, size,width, height FROM

picture WHERE albumid=?";
if (sglite3_prepare_v2(kAlbumDatabase, sql, -1, &fetchPicturesStatement,
NULL) != SQLITE_OK) {
NSAssertl (0, @"Error: failed to prepare statement with message '%s'.",
sglite3_errmsg (kAlbumDatabase));

}

sglite3_bind_int (fetchPicturesStatement, 1, albumid);
while (sglite3_step(fetchPicturesStatement) == SQLITE_ROW)
{

Picture *_picture = [[Picture alloc] init];

_picture.pictureid = sglite3_column_int (fetchPicturesStatement, 0);
_picture.albumid = sqglite3_column_int (fetchPicturesStatement, 1);
_picture.picturename = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_ column_text
(fetchPicturesStatement, 2)1;

_picture.size = sqglite3_column_int (fetchPicturesStatement, 3);
_picture.width = sqglite3_column_int (fetchPicturesStatement, 4);
_picture.height = sglite3_column_int (fetchPicturesStatement, 5);

[pictures addObject:_picturel;

[_picture release];
}
// Reset the statement for future reuse.
sqlite3_reset (fetchPicturesStatement);
return pictures;
}
Rend
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#import "DataOperate.h"

@implementation DataOperate

/1 EXETTAETRG ERRE

static int targetinfo[4][2] = {
{-1, 0}, // up

{0, 1}, // right
{1, 0}, // down
{0, -1} // left

* ERERHMLEKN T RBR, WREHTTHER, URE—AZHA
* @param NSMutableArray *movableSprites B AR

* @param NSMutableArray *data EEFHE
*
*

@return NSMutableArray *path #f2{58

+ (NSMutableArray *) fetchRandomMatchPath : (id) sender gameData : (NSMutableArray
*) data

{

/1 HEREKER

NSMutableArray *path = [[[NSMutableArray alloc] init] autorelease];
/1 TATHIBER

NSMutableDictionary *feasibleNodes = [NSMutableDictionary dictionary];
for (NSMutableArray *rowSprites in data)

{

for (ImageNode *sprite in rowSprites)
{
if (![sprite isEqual: [NSNull null]])
{
NSString *key = [NSString stringWithFormat:@"%d", [sprite imageType]];
NSMutableArray *temp = [NSMutableArray array];

if ([feasibleNodes objectForKey:key])

{
temp = [feasibleNodes objectForKey:key];

}
[temp addObject:sprite];

[feasibleNodes setObject:temp forKey:keyl];
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static float kThumbnailDimension = 76.0;
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// CCLOG(QR"%Q", feasibleNodes);

NSArray *keys = [feasibleNodes allKeys];

for (NSString *key in keys)
{
NSMutableArray *values = [feasibleNodes objectForKey:key];
/7 B HBLEE R R A AT (KT 1)
NSUInteger arraylen = [values count];
for (int i = 0; i < arrayLen; i++)
{
for (int j = i + 1; j < arraylen; j ++)
{
ImageNode *beginNode = (ImageNode *) [values objectAtIndex:i];
ImageNode *endNode = (ImageNode *) [values objectAtIndex:j];
int begin[2] { [beginNode row], [beginNode col]};
int end[2] = {[endNode row], [endNode col]};

path = [self fetchPathBetweenTwoPoint:self beginPosition:begin
endPosition:end gameData:data];

if ([path count])
{

return path;

}

return path;
}
[/ TRAEAT SFIREIN RLTHT A

+ (ImageNode *) fetchImageNode : (NSMutableArray *) data row : (NSInteger) row col
(NSInteger) col

{
ImageNode *node = [[ImageNode alloc] init];
for (ImageNode *sprite in data)
{
if ([sprite row] == row && [sprite col] == col)
{

node = sprite;

}

return node;
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$sqlite3 /books/iosl/example_book.sqlitel
SoLite version 3.7.5

Enter ".help" for instructions

Enter SQL statements terminated with a ";"
sqlite> .databases

seq name file

® main /books/i0s1/exanple_book.sqlited
sqlite> .tables

sqlite> CREATE TABLE “book_index" (

“indexig" integer PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
title" text,

“parenti” integer

CREATE TABLE "book_content" (

“contentid” integer PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
contenttext" text,

indexid" integer

sqlite> CREATE INDEX “content indexid " ON “book_content” (“indexid " ASC);
Error: table book_content has no column named indexid
sqlite> CREATE INDEX "contentindexid " ON "book_content"
sqlite> .tables

book_content book_index

sqlite>

indexid" ASC);
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/ /R e s by IR A AR
+ (void) savePictureToAlbum: (Picture *) picture;

/1 RIS i P

+ (NSMutableArray *)fetchPictures: (NSUInteger) albumid;
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[/ AT EEA P

NSMutableArray *allImages = [NSMutableArray arrayWithCapacity:kMaxItems];
for (int i = 0; i < kMaxItems; i++)
{

[allImages addObject: [NSString stringWithFormat:@"%i.png", i + 111;
}

llkImages = [[ArrayHelper arrayWithRandomElements:allImages elements: kMaxItems]

retain];
/1 B9
[[CCSpriteFrameCache sharedSpriteFrameCache] addSpriteFramesWithFile:@"fruit.plist"];
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$sqlite3
SQLite version 3.7.5

Enter ".help" for instructions

Enter SQL statements terminated with a "
sqlite> JJ
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#import "AlbumDB.h"

#import "SQLiteHelper.h"
#import "Album.h"

#import "Picture.h"
@implementation AlbumDB

/1 B P

static sqglite3 *kAlbumDatabase;
// soLite Hih

static SQLiteHelper *kSqlite;
// BRI

static sqlite3_stmt *fetchAlbumsStatement = nil;

// )T

static sqlite3_stmt *fetchPicturesStatement = nil;

// FETRBEIR

+ (void) finalizeStatements

{
if (fetchAlbumsStatement)

sqlite3_finalize (fetchAlbumsStatement) ;
if (fetchPicturesStatement)

sqlite3_finalize (fetchPicturesStatement);
}
[kSglite closeDatabase];

/ /¥ PR L SR PRAE B SEAN A

+ (void) savePictureToAlbum: (Picture *) picture

{
sqglite3_stmt *statement;
static char *sgl = "INSERT INTO picture (albumid,picturename,size,width,height) VALUES
(T2, % 2) %
if (sglite3_prepare_v2 (kAlbumDatabase, sql, -1, &statement, NULL) != SQLITE_OK)
{

NSAssertl(0, @"Error: failed to prepare statement with message '%s'.", sqglite3_

errmsg (kAlbumDatabase) ) ;
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#import "ImageNode.h"

/1 EERRREBATEE

#define kEmpty -1

/7 B4 FALKTTT

/1 BT A%

#define kTargetNum 4

// Lk

#define kTargetUp 0

// A%

#define kTargetRight 1

/1 AT

#define kTargetDown 2

/] Ak

#define kTargetLeft 3

@interface DataOperate : NSObject

(NSMutableArray *) generateGameData: (id)sender rowsnum: (int)rows colsnum: (int)cols
datatype: (int)type;

+ (NSMutableArray *) refreshGameData: (id)sender gameData: (NSMutableArray *)data;

+ (NSMutableArray *) fetchPathBetweenTwoPoint: (id)sender beginPosition: (int *)begin

endPosition: (int *)end gameData: (NSMutableArray *)data;

+ (NSMutableArray *) fetchPathPartenOne: (id)sender beginPosition: (int *)begin
endPosition: (int *)end gameData: (NSMutableArray *)data findTarget: (int) target;
+ (NSMutableArray *) fetchPathPartenTwo: (id)sender beginPosition: (int *)begin
endPosition: (int *)end gameData: (NSMutableArray *)data findTarget: (int) target;
+ (NSMutableArray *) fetchPathPartenThree: (id)sender beginPosition: (int *)begin
endPosition: (int *)end gameData: (NSMutableArray *)data findTarget: (int) target;
+ (NSMutableArray *) fetchPathPartenFour: (id)sender beginPosition: (int *)begin
endPosition: (int *)end gameData: (NSMutableArray *)data findTarget: (int) target;
+ (NSMutableArray *) fetchRandomMatchPath : (id) sender gameData : (NSMutableArray
*) data;

+ (ImageNode *) fetchImageNode : (NSMutableArray *) data row : (NSInteger) row col
(NSInteger) col;

+ (Boolean) addItemToPath: (id)sender currentRow: (int)row currentCol: (int)col
beginPosition: (int *)begin endPosition: (int *)end gameData: (NSMutableArray *)data
currentPath : (NSMutableArray *)path;

@end
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[ Recents

Welcome to Xcode

Version 4.3.2 (4E2002)

| k A Ao i =

Start bullding a new Mac, IPhone or iPad
application from one of the Included templates

Connect to a repository
Use Xcode's Integrated source control features to

work with your existing projects

Learn about using Xcode
|| Explore the Xcode development environment with
the Xcode 4 User Guide

Visit the Mac and iOS Dev Center websites at
developer.apple.com | No Selection

o Go to Apple's developer portal

| (¥ Show this window when Xcode launches Cancel ][ Open
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#import <UIKit/UIKit.h>
#import <MessageUI/MessageUI.h>

@class Picture;

@interface AlbumPictureViewController : UIViewController
<UIActionSheetDelegate, MFMailComposeViewControllerDelegate>
/1 HETAR

@property (strong, nonatomic) Picture *currentPicture;

/7 WA BT E

@property (strong, nonatomic) NSMutableArray *pictures;

/1 TRETEE R uIScrollview

@property (strong, nonatomic) IBOutlet UIScrollView *scrollView;

// TR

@property (strong, nonatomic) IBOutlet UIToolbar *toolbar;
/1 B FEMAE

— (void)displayComposerSheet;

// TEEELER “BRC. “BE” %4
- (UIBarButtonItem *)createToolbarPlayItem: (UIBarButtonSystemItem)item;

Rend
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/1 B—AEHR

if (row == turnOne[0] && col == turnOne[l])
{
/I EHEARITT
if (targetBegin == kTargetUp || targetBegin == kTargetDown)
{
target = begin[l] < end[l] ? kTargetRight : kTargetLeft;
}
else
{
target = begin[0] < end[0] ? kTargetDown : kTargetUp;
}
}
/1 BEAFHR
if (row turnTwo[0] && col == turnTwo[l])

{
target = targetBegin;

}
row += targetinfo[target] [0];

col += targetinfo[target][1];
}
/1 EFHER RALE
turnOne[0] += targetinfo[targetBegin] [0];
turnOne[l] += targetinfo[targetBegin][1];
turnTwo[0] += targetinfo[targetBegin] [0];
turnTwo[1l] += targetinfo[targetBegin][1];

}
return [[[NSMutableArray alloc] init] autorelease];
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/1 R TRE M [egiiil, SR EESIR

— (IBAction) shareAction: (id)sender

{
UIActionSheet *actionSheet = [[UIActionSheet alloc] initWithTitle:nil
delegate:self
cancelButtonTitle:@"HUH"
destructiveButtonTitle:nil
otherButtonTitles:@" ML THEMRIXET", e RAFBIBTE", nil];
actionSheet.actionSheetStyle = UIActionSheetStyleDefault;
/1 A AR AL
actionSheet.destructiveButtonIndex = 0;
/1 WIEHTE
[actionSheet showInView:self.view];
[actionSheet release];

}
[/ AR AR e R LOAT R

/7 AR, B AR < ]
- (IBAction) playAction: (id)sender
{

}
#pragma mark - UIActionSheetDelegate
— (void)actionSheet: (UIActionSheet *)actionSheet clickedButtonAtIndex: (NSInteger)buttonIndex

{
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Choose options for your new project:

Product Name | book.

Company Identifier |com.example
Bundie dentifier com.example book

Class Prefix [xYZ
Device Family | Phone o

) Use Storyboards.
) Use Automatic Reference Counting
(] Include Unit Tests.
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/

* Ok ok ko * x

~

REF AR rk4)

z R

@param int* begin FFEAfIE
@param int* end ZF{IE

@param NSMutableArray* data EERRE
@return NSMutableArray* R[EIF &lR##Z

+ (NSMutableArray *) fetchPathPartenFour: (id)sender beginPosition: (int *)begin

endPosition:

{

(int *)end gameData:

CCLOG (@"partenFour:") ;
NSMutableArray *path = [[[NSMutableArray alloc] init] autorelease];

int row, col;

int turnOne[2],
int targetBegin

/1 REFAKARR, Bk RenE

if (target ==
{
turnOne[0]
turnOne[1]
turnTwo[1]
}
else
{
turnOne[0]
turnTwo[0]
turnOne[1]

turnTwo[2];
= target;

kTargetUp ||

turnTwo[0]
begin[1];
end[1];

begin[0];
end[0];
turnTwo[1]

(NSMutableArray *)data findTarget: (int)target

target == kTargetDown)

= begin[0] + targetinfo[targetBegin][0];

= begin[l] + targetinfo[targetBegin][1];
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Choose a template for your new project:

& s —_—
ro— e [
Framework & Library - L
Other

Master-Detail Page-Based View

cocos2d Aotcas Aopication peotind
cocos2d-x

& Mac 0s X 7 x
Application =) Lol

Framework & Library

Application Plug-in | Tabbed Application  Utility Application  Empty Application
System Plug-in

Other
cocos2d.
| m Single View Application
‘This template provides a starting point for an application that uses a single view. It provides a
view controller to manage the view, and a storyboard or nib file that contains the view.
|
Cancel |

Previous

Next
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while (YES)
{
/1 MBHSRAEL R FATRAS
== end[1]) {

if (turnOne[0] == end[0] || turnOne[l] ==

break;

}

/1 MEERE

row = begin[0];

col = begin[l];
target = targetBegin;

path = [[[NSMutableArray alloc] init] autorelease];

while (YES)

{
/7 MREEECHESA, UBEHMER, 2T Mg

if (![self addItemToPath:self currentRow: row currentCol: col beginPosition:

begin endPosition: end gameData: data currentPath: path])

{

break;

}
/1 MRRLGR, WBkd
if (row == end[0] && col == end[1l])

{

return path;
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Carrier = 11:54 AM
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Source Control: [V/ Create local git repository for this project
Xcode will place your project under version control
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/7 FARTF R RIE IR
if (buttonIndex == 0)
{

Class mailClass = (NSClassFromString(@"MFMailComposeViewController"));

if (mailClass != nil)
{
if ([mailClass canSendMail])
{
[self displayComposerSheet];
}

else

{
[MsgBoxHelper showMsgBoxOK:@"XjiR & ANXFFRIEMM. " fromDeleate:self];

}

else
{
[MsgBoxHelper showMsgBoxOK:@"Mij##&ALFEREMM:. " fromDeleate:self];
}
[self displayComposerSheet];
}
/1 RAEF RGP

else if (buttonIndex == 1)
{
// todo
}
/7 B
else

{
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[h] AppDelegate.h
m| AppDelegate.m
[h| ViewControlier.h
m] ViewControlier.m
~ ViewController.xib
Supporting Files
[} book-tnfo.plist
| InfoPlist.strings
m) main.m
[h] book-Prefix.pch
v (] Frameworks.
» §= UIKitframework
» §# Foundation.framework
» &= CoreGraphics.framework
Products

A book.app
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/**
WP R A KR (rR 1)
FIRER—TERER—F], RAMATREAF]
@param int* begin FFIRfIE

@param int* end SRR

@param NSMutableArray* data EEFEHE
@return NSMutableArray* iR [BIF & 8 #%E

* Ok % ok ok o *

~

+ (NSMutableArray *) fetchPathPartenOne: (id)sender beginPosition: (int *)begin
endPosition: (int *)end gameData: (NSMutableArray *)data findTarget: (int)target
{

CCLOG (@"partenOne: ") ;

NSMutableArray *path = [[[NSMutableArray alloc] init] autorelease];

int row = begin[0];

int col = begin[1];

while (YES)

{

if (![self addItemToPath:self currentRow: row currentCol: col beginPosition:
begin endPosition: end gameData: data currentPath: path])

{
return [[[NSMutableArray alloc] init] autorelease];

/1 MBRLGR, NBkH

if (row == end[0] && col end[1])
{
break;
}
/1B TR

row += targetinfo[target][0];
col += targetinfo[target][1];
}

return path;





OEBPS/Image00431.jpg
/) BEERNFRGUI Y P S B Y

- (void)processPickedImage: (UIImage *) image

{

NSString *pictureName = [self createRandomPictureName];
/1 EFER
NSString *name = [self pictureFilePath:pictureName];

[self savePictureData:UIImageJPEGRepresentation(image, 1.0f) withName:name];
NSError *error;

NSDictionary *attrib = [[NSFileManager defaultManager] attributesOfItemAtPath:name error:é&error];
/1 FEE AR AT At

NSString *thumbnailName = [NSString stringWithFormat:@"%@-tn", pictureName];
name = [self pictureFilePath:thumbnailName];

UIImage *thumbnail = [self createThumbnail:imagel;

[self savePictureData:UIImageJPEGRepresentation (thumbnail, 1.0f) withName:name];
/1 SRR

Picture *picture = [[Picture alloc] init];
picture.picturename = pictureName;
picture.albumid = self.currentAlbum.albumid;
picture.width = image.size.width;
picture.height = image.size.height;
picture.size = [attrib fileSize];

[AlbumDB savePictureToAlbum:picture];
[picture release];

[self loadPictures];
[self.thumbnailTableView reloadData];
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Y

WP R AR (rk2)

U fEBE R

@param int* begin FFIRAIE

@param int* end SERME

@param NSMutableArray* data HEEFHIE
@return NSMutableArray* R SRR

* Ok Ok k ok % o+ x

~

+ (NSMutableArray *) fetchPathPartenTwo: (id)sender beginPosition: (int *)begin
endPosition: (int *)end gameData: (NSMutableArray *)data findTarget: (int)target
{
NSMutableArray *path = [[[NSMutableArray alloc] init] autorelease];

int row, col;

int turnOne[2], turnTwo[2];

/1 EFHEIT

int targetBegin = target;

CCLOG (@"%d", targetBegin);

/7 REFTFEIRE, B4R KA

if (target == kTargetUp || target == kTargetDown)

{

turnOne[0] = turnTwo[0] = target == kTargetUp ? (MIN(begin[0], end[0]) - 1)

(MAX (begin[0], end[0]) + 1);
turnOne[1l] = begin[1l];
turnTwo[l] = end[1];
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/7 ERz T (54D
targetBegin = begin[0] < end[0] ? kTargetDown : kTargetUp;
targetEnd = (targetBegin + 2) % kTargetNum;
if (beginTargets[targetBegin] && endTargets[targetEnd]) {
path = [self fetchPathPartenFour:self beginPosition:begin endPosition:end

gameData:data findTarget:targetBegin];
if ([path count])

{
return path;

}
/7 Rz % (5K 4)
targetBegin = begin[l] < end[l] ? kTargetRight : kTargetLeft;
targetEnd = (targetBegin + 2) % kTargetNum;
if (beginTargets[targetBegin] && endTargets[targetEnd]) {
path = [self fetchPathPartenFour:self beginPosition:begin endPosition:end

gameData:data findTarget:targetBegin];
if ([path count])

{
return path;

}
for (int t = 0; t < kTargetNum; t++)

{

// ERU (G 2)
if (beginTargets[t] && endTargets[t])

{

path = [self fetchPathPartenTwo:self beginPosition:begin endPosition:

end gameData:data findTarget:t];
if ([path count])

{
return path;

}
return path;





OEBPS/Image00191.jpg





OEBPS/Image00434.jpg
/7 BRI

+ (void)deletePicture: (Picture *) picture

{
sqlite3_stmt *statement;
static char *sql = "DELETE FROM picture WHERE pictureid = ?";
if (sqlite3_prepare_v2 (kAlbumDatabase, sql, -1, &statement, NULL) != SQLITE_OK)

{
NSAssertl (0, @"Error: failed to prepare statement with message '$s'.", sqglite3_errmsg
(kAlbumDatabase) ) ;

}

sqlite3_bind_int (statement, 1, picture.pictureid);

int success = sqglite3_step(statement);

if (success == SQLITE_ERROR)

{
NSAssertl(0, @"Error: failed to delete picture with message '%s'.", sglite3_errmsg
(kAlbumDatabase) ) ;

}

sqlite3_finalize (statement);
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/1 WMREES RS, WPk ER

if (turnOne[0] < 0 || turnOne[l] < 0 || turnOne[0] >= [data count] || turnOne[1]

>= [[data objectAtIndex:0] count]) {
break;

}
/1 WMRREEBR, WEEZEHHA

return [[[NSMutableArray alloc] init] autorelease];

}
Jxx
P R B (FR 3 )

LEHE

@param int* begin FFUAfIE

@param int* end LHRME

@param NSMutableArray* data EERYE
@return NSMutableArray* JR[E|% & A E 2

* Ok k% ko ok x

~

+ (NSMutableArray *) fetchPathPartenThree: (id)sender beginPosition: (int *)begin
endPosition: (int *)end gameData: (NSMutableArray *)data findTarget: (int)target

{
CCLOG (@"partenThree:") ;

NSMutableArray *path = [[[NSMutableArray alloc] init] autorelease];
int row = begin[0];
int col = begin[1l];
while (YES)
{
if (![self addItemToPath:self currentRow: row currentCol: col beginPosition:
begin endPosition: end gameData: data currentPath: path])

{

return [[[NSMutableArray alloc] init] autorelease];
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- (void)tableView: (UITableView *)tableView commitEditingStyle: (UITableViewCellEditingStyle)
editingStyle forRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath
{
if (editingStyle == UITableViewCellEditingStyleDelete) {
/1 1. NBEREFBBRILR
Picture *_picture = [self.pictures objectAtIndex:[indexPath row]];
[AlbumDB deletePicture:_picture];
// 2. %K iPhone I K4k B
NSFileManager *fileManager
/1 3. NBAFBRICFE
[self.pictures removeObject:_picture];
NSError *error;

[NSFileManager defaultManager];

NSString *pictureName = [self pictureFilePath:[NSString stringWithFormat:@"$@", _picture.
picturename]];

[fileManager removeltemAtPath:pictureName error:&error];

NSString *thumbnailName = [self pictureFilePath: [NSString stringWithFormat:@"%$@-tn",
_picture.picturenamel];

[fileManager removeItemAtPath:thumbnailName error:&error];

// Delete the row from the data source.

[tableView deleteRowsAtIndexPaths: [NSArray arrayWithObject:indexPath] withRowAnimation:
UlTableViewRowAnimationFade];

} else if (editingStyle == UITableViewCellEditingStyleInsert) {
// Create a new instance of the appropriate class, insert it into the array, and add a
new row to the table view.
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/1 MRRLER, MBkH

if (row == end[0] && col == end[1l])

{
break;

}
/7 MBRBR WA RSO

if (row == end[0])

{
target = col < end[1l] ? kTargetRight : kTargetLeft;

}

/1 WREHR, WiBRSh A
if (col == end[1l])

{
target = row < end[0] ? kTargetDown : kTargetUp;

}

row += targetinfo[target][0];

col += targetinfo[target][1l];
}

return path;
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#pragma mark - UITableViewDataSource
// Customize the number of sections in the table view.
- (NSInteger)numberOfSectionsInTableView: (UITableView *)tableView
{
return 1;
}
- (NSInteger)tableView: (UITableView *)tableView numberOfRowsInSection: (NSInteger)section
{
return [self.pictures count];
}
// Customize the appearance of table view cells.
—~ (UITableViewCell *)tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath
{
static NSString *CellIdentifier = @"Cell";
UITableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:CellIdentifier];
if (cell == nil) {
cell = [[[UITableViewCell alloc] initWithStyle:UITableViewCellStyleSubtitle reuseldentifier:
Cellldentifier] autorelease];
cell.accessoryType = UlTableViewCellAccessoryDisclosureIndicator;
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else

{
turnOne[0] = begin[0];

turnTwo[0] = end[0];
turnOne[1l] = turnTwo[l] = target == kTargetLeft ? (MIN(begin[l], end[1]) - 1)

(MAX (begin[1], end[1]) + 1);
}
while (YES)
{
/1 VRS
row = begin[0];
col = begin[1l];
target = targetBegin;
path = [[[NSMutableArray alloc] init] autorelease];
while (YES)
{

/1 MREBECHESA, UBLHER, 2R T —MEe

if (![self addItemToPath:self currentRow: row currentCol: col beginPosition:

begin endPosition: end gameData: data currentPath: path])
{

break;

E
/1 MRRLER, WEEEE
if (row == end[0] && col == end[1l])

{
return path;
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Picture *_picture = [self.pictures objectAtIndex: [1ndexPath row]];
NSString *thumbnailName = [self pictureFilePath: [NSString stringWithFormat:@"$@-tn", _picture.

picturename]];

cell.imageView.image = [UIImage imageWithContentsOfFile:thumbnailName];
cell.textlabel.text = [NSString stringWithFormat:@"H: $i, #: $i", _picture.width,
_picture.width];

cell.detailTextLabel.text = [NSString stringWithFormat:@"A/: %$iKB", _picture.size / 1024];
return cell;

// BN HAT R
- (CGFloat)tableView: (UITableView *)atableView heightForRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath
{

return kThumbnailDimension;
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/] FERITR

if (row == turnOne[0] && col == turnOne[l])

{
/7 FEARHBT R

if (targetBegin == kTargetUp || targetBegin == kTargetDown)

{
target = begin[l] < end[l] ? kTargetRight : kTargetLeft;

}

else
{
target = begin[0] < end[0] ? kTargetDown : kTargetUp;
}
}
/1 BEARHR
if (row == turnTwo[0] && col == turnTwo[l])

{
target = (targetBegin + 2) % kTargetNum;

}

1 TAR

row += targetinfo[target][0];

col += targetinfo[target][1];
}
/1 EFEHSF RHALE
turnOne[0] += targetinfo[targetBegin] [0];
turnOne[l] += targetinfo[targetBegin][1];
turnTwo[0] += targetinfo[targetBegin] [0];
turnTwo[l] += targetinfo[targetBegin][1];
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@class Album;
@interface DetailViewController : UIViewController
@property (strong, nonatomic) Album *currentAlbum;
@end
DetailViewController.m
- (void)viewDidLoad
{
[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view from its nib.
self.title = self.currentAlbum.title;
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CCMenu *propsMenu = [CCMenu menuWithlItems:propRefreshItem, propFinderItem, propBombltem, nil];
[propsMenu alignItemsHorizontallyWithPadding:19.0f];
propsMenu.position = ccp(screenSize.width - 80, 25);

[footerLayer addChild:propsMenu z:1];
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{

(void)tableView: (UITableView *)tableView didSelectRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath

/1 WAL T ARG
if (self.editing)
{

i BURAT, AR AT bR

/1 SRICATHTEi $KAT DY
self.editingAlbum = [self.albums objectAtIndex:[indexPath row]];
[self saveAlbum];

}

else

{
if (!self.detailViewController) {
self.detailViewController = [[[DetailViewController alloc] initWithNibName:@"DetailView
Controller" bundle:nil] autorelease];

¥
[self.detailViewController setCurrentAlbum: [self.albums objectAtIndex: [indexPath row]]];

[self.navigationController pushViewController:self.detailViewController animated:YES];
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[/ EER BB T
#define kEmpty -1

@interface DataOperate : NSObject

+ (NSMutableArray *) generateGameData: (id)sender rowsnum: (int)rows colsnum: (int)cols

datatype: (int)type;
@end
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CCLayerColor *footerLayer = [CCLayerColor layerWithColor:ccc4(0, 0, 0, 50) width:640
height:50];

footerLayer.position = ccp(0,0);

[self addChild:footerlLayer z:0];
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CCMenultemImage *propRefreshltem = [CCMenultemlmage ltemFromNormallmage:(@"refresh.png”
selectedImage:@"refreshselected.png" disabledImage:@"refreshdisabled.png" target:self

selector:nil];

CCLabelTTF *refreshNumlLabel = [CCLabelTTF labelWithString:[NSString stringWithFormat: [NSString
stringWithFormat:@"%d", refreshNum], kCurrentLevelIld] fontName:@"Marker Felt" fontSize:13];
[propRefreshItem addChild:refreshNumLabel z:1 tag:PlayScenelLayerTagPropsRefresh];
refreshNumLabel.position = ccp(-2, 7);
CCMenuItemImage *propFinderItem = [CCMenultemImage itemFromNormallmage:@"finder.png"
selectedImage:@"finderselected.png" disabledImage:@"finderdisabled.png" target:self selector:nil];
CCLabelTTF *finderNumlabel = [CCLabelTTF labelWithString:[NSString stringWithFormat: [NSString
stringWithFormat :@"%d", finderNum], kCurrentLevelId] fontName:@"Marker Felt" fontSize:13];
[propFinderItem addChild:finderNumLabel z:1 tag:PlayScenelayerTagPropsFinder];
finderNumLabel.position = ccp(-2, 7);
CCMenuItemImage *propBombItem = [CCMenultemImage itemFromNormalImage:Q"bomb.png"
selectedImage:@"bombselected.png" disabledImage:@"bombdisabled.png" target:self
selector:nil];
CCLabelTTF *bombNumLabel = [CCLabelTTF labelWithString: [NSString stringWithFormat: [NSString
stringWithFormat:@"%d", bombNum], kCurrentLevelId] fontName:@"Marker Felt" fontSize:13];
[propBombItem addChild:bombNumLabel z:1 tag:PlaySceneLayerTagPropsBomb];
bombNumLabel .position = cecp (-2, 7);





OEBPS/Image00409.jpg
dclass Album;

@interface DetailViewController : UIViewController
<UITableViewDataSource, UITableViewDelegate>

@property (strong, nonatomic) Album *currentAlbum;

@property (strong, nonatomic) IBOutlet UITableView *thumbnailTableView;
@property (strong, nonatomic) NSMutableArray *pictures;

Rend
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#pragma mark - UITableViewDataSource
// Customize the number of sections in the table view.
- (NSInteger)numberOfSectionsInTableView: (UITableView *)tableView
{
return 1;
}
- (NSInteger)tableView: (UITableView *)tableView numberOfRowsInSection: (NSInteger)section
{
return [self.pictures count];
}
// Customize the appearance of table view cells.
- (UITableViewCell *)tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath
*) indexPath
{
static NSString *Cellldentifier = @"Cell";
UITableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:CellIdentifier];
if (cell == nil) {
cell = [[[UITableViewCell alloc] initWithStyle:UITableViewCellStyleDefault reuseldentifier:
Cellldentifier] autoreleasel;
cell.accessoryType = UlTableViewCellAccessoryDisclosureIndicator;
}
// Configure the cell.
cell.textLabel.text = @"picture
return cell;

// Override to support conditional editing of the table view.
- (BOOL)tableView: (UITableView *)tableView canEditRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath

// Return NO if you do not want the specified item to be editable.
return YES;
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— (1d)1initWithNibName: (NSString *)nibNameOrNil bundle: (NSBundle *)nibBundleOrNil
{
self = [super initWithNibName:nibNameOrNil bundle:nibBundleOrNill];
if (self) {
self.navigationItem.rightBarButtonItem = self.editButtonItem;

}

return self;
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#import "DataOperate.h"
@implementation DataOperate

J**

A BOEER HR

* @param int rows T3

* @param int cols FI#{

* @param int type HEEE T E A
* @return NSMutableArray* data JREIEEEHHE

*

+ (NSMutableArray *) generateGameData: (id)sender rowsnum: (int)rows colsnum: (int)
cols datatype: (int)type

{

*

1/ BEFHEER A

NSMutableArray *totaldata = [[[NSMutableArray alloc] init] autorelease];
1/ EERBATIIHF A4

NSMutableArray *data = [[[NSMutableArray alloc] init] autorelease];

int temp;

/1 WMRBEATREFINE, NWEEZHA
if ( 0 == rows || 0 == cols) {
return data;

}
/1 B B%

int total = (int) rows * cols;

/7 NE R — R P
for (int i = 0; i < total/2; i += 1)
{

if (i < type) {
temp = i;

}

else

{

// B 0-1 BEHLEE A
temp = (int) (arc4random() % 100) * type / 100;
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- (void) setEditing: (BOOL)editing animated: (BOOL)animated

{
/1 ENREREH, “JFIR” BAARR

self.navigationItem.hidesBackButton = editing;

[super setEditing:editing animated:animated];
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/1 FH R TR ERRR

NSString *tempstring = [NSString stringWithFormat: @"%d",
/7 IANEE

[totaldata addObject: tempstring];
[totaldata addObject: tempstring];

temp];

/1 BABEHHER

for (int j = 0, jLen = [totaldata count]; j < jLen; j++)
{

/1 BEEHLALE S HuT A E TR

int tempIndex = (NSInteger) arcd4random() % (jLen/2) + jLen/2;

[totaldata exchangeObjectAtIndex: (NSInteger)j withObjectAtIndex: tempIndex];

}
/1 BEEREATII BB A+
for (int row = 0; row < rows + 2; row++)

{
/1 R

NSMutableArray *temp = [[[NSMutableArray alloc] init] autorelease];

for (int col = 0; col < cols + 2; col++)
{

/1 BT BEAT. B8, BE-SUAMBEERA, FRidh-1

if (0 == row || (rows + 1 == row) || 0 == col || (cols + 1 == col))
{
[temp addObject: [NSString stringWithFormat:@"%d", kEmpty]];

[temp addObject: [totaldata cbjectAtIndex: (NSInteger) (row — 1)*cols + col — 1]];

}
/7 BRSNS R
[data addObject:temp];

return data;

- (void) dealloc
{
[super dealloc];
}
@end
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- (void)tableView: (UITableView *)tableView commitEditingStyle: (UlTableViewCellEditingStyle)
editingStyle forRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath
{
if (editingStyle UlITableViewCellEditingStyleDelete) {
Album *_album = [self.albums objectAtIndex:[indexPath row]];
[AlbumDB deleteAlbum:_album];
[self.albums removeObject:_album];

// Delete the row from the data source.
[tableView deleteRowsAtIndexPaths: [NSArray arrayWithObject:indexPath] withRow
Animation: UITableViewRowAnimationFade];
} else if (editingStyle == UITableViewCellEditing
StylelInsert) {
// Create a new instance of the appropriate class,
insert it into the array,
and add a new row to the table view.
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CCSprite *progressBg = [CCSprite spriteWithFile:@"progressbg.png"]l;
progressBg.position = ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height - 60);

JLlog

[self addChild:progressBg
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CCLabelTTF *currentLevelNum = [CCLabelTTF labelWithString:[NSString stringWithFormat:

@"Level:%d", kCurrentLevelId] fontName:@"Marker Felt" fontSize:16];
currentLevelNum.position = ccp (35, screenSize.height - 75);

[self addChild:currentLevelNum z:2];

CCLabelTTF *score = [CCLabelTTF labelWithString:@"Score:0" fontName:@"Marker Felt"
fontSize:16];

score.position = ccp(screenSize.width - 35, screenSize.height - 75);

[self addChild:score z:2 tag:PlayScenelLayerTagScore];

CCLabelTTF *timepast = [CCLabelTTF labelWithString:@"Time:0" fontName:@"Marker Felt"
fontSize:16];

timepast.position = ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height - 75);
[self addChild:timepast z:3 tag:PlayScenelayerTagTimePast];
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Felt" fontSize:16];

score.position = ccp(screenSize.width - 35, screenSize.height - 75);

[self addChild:score z:2 tag:PlayScenelLayerTagScore];

// e

CCLabelTTF *timepast = [CCLabelTTF labelWithString:@"Time:0" fontName:@"Marker

Felt" fontSize:16];
timepast.position

ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height - 75);
[self addChild:timepast z:3 tag:PlayScenelayerTagTimePast];

/] TR IR

CCLayerColor *footerLayer = [CCLayerColor layerWithColor:ccc4(0, 0, 0, 50)
width:640 height:50];

footerLayer.position = ccp(0,0);

[self addChild:footerLayer z:0];

// J&JE

backMenulItem= [CCMenultemImage itemFromNormalImage:@"back.png" selectedImage:

@"backselected.png" target:self selector:nil];

CCMenu * ctrlMenu [CCMenu menuWithItems:backMenultem, nill;
ctrlMenu.position = ccp(30, 25);

[footerLayer addChild:ctrlMenu z:200];

/1 ER

/7 RFTER

CCMenultemImage *propRefreshItem = [CCMenultemImage itemFromNormalImage:

@"refresh.png" selectedImage:@"refreshselected.png" disabledImage:@"refreshdisabled.

png" target:self selector:nil];

CCLabelTTF *refreshNumLabel = [CCLabelTTF labelWithString: [NSString stringWithFormat:
[NSString stringWithFormat:@"%d", refreshNum], kCurrentLevelId] fontName:

@"Marker Felt" fontSize:13];

[propRefreshItem addChild:refreshNumLabel z:1 tag:PlayScenelLayerTagPropsRefresh];

refreshNumLabel.position = ccp(-2, 7);
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// BIKER
CCMenultemImage *propFinderItem = [CCMenultemImage itemFromNormalImage:@"finder.
png" selectedImage:@"finderselected.png" disabledImage:@"finderdisabled.png"

target:self selector:nil];
CCLabelTTF *finderNumLabel = [CCLabelTTF labelWithString: [NSString stringWithFormat:

[NSString stringWithFormat:@"%$d", finderNum], kCurrentLevelId] fontName:@"Marker

Felt" fontSize:13];

[propFinderItem addChild:finderNumLabel z:1 tag:PlayScenelLayerTagPropsFinder];
finderNumLabel.position = ccp(-2, 7);

/1 KRR

CCMenuItemImage *propBombItem = [CCMenultemImage itemFromNormalImage:@"bomb.
png" selectedImage:@"bombselected.png" disabledImage:@"bombdisabled.png" target:

self selector:nil];
CCLabelTTF *bombNumLabel = [CCLabelTTF labelWithString: [NSString stringWithFormat:

[NSString stringWithFormat:@"%d", bombNum], kCurrentLevelId] fontName:
@"Marker Felt" fontSize:13];
[propBombItem addChild:bombNumLabel z:1 tag:PlaySceneLayerTagPropsBomb];
bombNumLabel.position = ccp(-2, 7);
CCMenu *propsMenu = [CCMenu menuWithItems:propRefreshItem, propFinderItem,
propBombItem, nil];
[propsMenu alignItemsHorizontallyWithPadding:19.0£f];
propsMenu.position = ccp(screenSize.width - 80, 25);
[footerLayer addChild:propsMenu z:1];
}

return self;
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#import "DetailViewController.h"

@implementation DetailViewController

@synthesize thumbnailTableView = _thumbnailTableView;
@synthesize pictures = _pictures;

@synthesize toolbar = _toolbar;

@synthesize imagePickerController = _imagePickerController;
@synthesize pickedImage = _pickedImage;

- (void)setEditing: (BOOL)editing animated: (BOOL)animated

{

}
/1 NRGR K ERHIE A

- (IBAction)copyPicture: (id) sender

{
/1 NRER A EEKIE A
if (self.imagePickerController == nil)
{
self.imagePickerController = [[[UIImagePickerController alloc] init] autorelease];
self.imagePickerController.delegate = self;
self.imagePickerController.sourceType = UIImagePickerControllerSourceTypePhotoLibrary;
}
[self presentModalViewController:self.imagePickerController animated:YES];
}
/7 AEFTINFRGERE Sy ST b

- (void)processPickedImage: (UIImage *) image

{
NSLog (@"%@", image);





OEBPS/Image00658.jpg
/1 ARIER
CCMenultemImage *propFinderItem = [CCMenultemImage itemFromNormallmage:@"finder.png"

selectedImage:@"finderselected.png" disabledImage:@"finderdisabled.png" target:self

selector:nil];
CCLabelTTF *finderNumLabel = [CCLabelTTF labelWithString: [NSString stringWithFormat:

[NSString stringWithFormat:@"$d", finderNum], kCurrentLevelId] fontName:@"Marker
Felt" fontSize:13];

[propFinderItem addChild:finderNumLabel z:1 tag:PlaySceneLayerTagPropsFinder];
finderNumLabel.position = ccp (-2, 7);

/7 KEBER

CCMenuItemImage *propBombItem = [CCMenultemImage itemFromNormalImage:@"bomb.png"
selectedImage:@"bombselected.png" disabledImage:@"bombdisabled.png" target:self selector:nil];
CCLabelTTF *bombNumLabel = [CCLabelTTF labelWithString: [NSString stringWithFormat:
[NSString stringWithFormat:@"$d", bombNum], kCurrentLevelld] fontName:@"Marker Felt"

fontSize:13];

[propBombItem addChild:bombNumLabel z:1 tag:PlaySceneLayerTagPropsBomb];
bombNumLabel.position = ccp (-2, 7);

CCMenu *propsMenu = [CCMenumenuWithItems:propRefreshItem, propFinderItem, propBombItem,

nill;
[propsMenu alignItemsHorizontallyWithPadding:19.0£];
propsMenu.position = ccp(screenSize.width - 80, 25);
[footerLayer addChild:propsMenu z:1];

}

return self;
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#pragma mark -
#pragma mark UIImagePickerControllerDelegate

// this get called when an image has been chosen from the library or taken from the camera
//
- (void) imagePickerController: (UIImagePickerController *)picker didFinishPickingMediaWithInfo:
(NSDictionary *)info
{
[self processPickedImage: [info valueForKey:UIImagePickerControllerOriginalImage]];
[self dismissModalViewControllerAnimated:YES];

}

- (void) imagePickerControllerDidCancel: (UIImagePickerController *)picker
{

[self dismissModalViewControllerAnimated:YES];

- (void)viewDidLoad

[super viewDidLoad];

// Do any additional setup after loading the view from its nib.

self.title = self.currentAlbum.title;

/7 T RELAL

UIBarButtonItem *copyButtonitem = [[UIBarButtonItem alloc]

initWithTitle:@" AL A A HIE F

style:UIBarButtonItemStyleBordered target:self
action:@selector (copyPicture:)];

NSArray *items = [NSArray arrayWithObjects: copyButtonitem, nil];

[self.toolbar setItems:items animated:NO];
[copyButtonitem releasel];
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/1 HENEILR
+ (void) gotoLevel: (NSUInteger) level
{
kCurrentLevelld = level;
}
// TRk
- (void) playLLK
{

[self clearLlK];

leftImages = (NSUInteger) kVerticalItemCount * kHorizontalItemCount * 0.5;

11 EBRRFHSE, B ATORMBE D TRRTBINELE, FMEA

llkImageData = [[DataOperate generateGameData:self rowsnum:kVerticalItemCount
colsnum:kHorizontalItemCount datatype:kMaxItems] retain];

/1 EREERFAER
NSMutableArray *allImages [NSMutableArray arrayWithCapacity:kMaxItems];

for (int i = 0; i < kMaxItems; i++)
{

[allImages addObject:[NSString stringWithFormat:Q@"%i.png", i + 1]];

}
llkImages = [ [ArrayHelper arrayWithRandomElements:allImages elements: kMaxItems] retain];
/1 BR&F
[ [CCSpriteFrameCache sharedSpriteFrameCache] addSpriteFramesWithFile:Q"fruit.plist"];
/1 BB
[self showLLK];
}
/1 WU RRER S e B 9 B SR
- (void) showLLK
{

/1 EEHA
llkSprites = [[NSMutableArray array] retain];

// BH—EER-1, FEMTHEOMA for BIFMEM 1 Frifi, BIEHE ALK

for(int i = 0; i < [llkImageData count]; i++)
{

NSMutableArray *row = [llkImageData objectAtIndex:i];
NSMutableArray *rowSprites = [NSMutableArray arrayl];

for (int j = 0; j < [row count]; j ++)
{
int spriteldx = [ [NSString stringWithFormat:@"%@", [row objectAtIndex:j]] integerValue];
if (kEmpty == spriteIdx)
{
[rowSprites addObject:[NSNull null]];
continue;
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— (void)viewDidLoad

{
[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view from its nib.
self.title = self.currentAlbum.title;
/7 TR
UIBarButtonItem *copyButtonitem = [[UIBarButtonItem alloc]

initWithTitle:@"MRZM T EZHIE

style:UIBarButtonItemStyleBordered target:self
action:@selector (copyPicture:) 1;
NSArray *items = [NSArray arrayWithObjects: copyButtonitem, nil];

[self.toolbar setItems:items animated:NO];
[copyButtonitem release];
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#import "PlayScene.h"
#import "ArrayHelper.h"
#import "DataOperate.h"
@implementation PlayScene
@synthesize llkImageData, llkImages, pathSprites, llkSprites;
-1 PSS
static NSUInteger kCurrentLevelld = 1;
/1 HIEHIEH 5
- (id) init
{

if ((self = [super init]))

{

/7 BEEEIGE

CGSize screenSize = [[CCDirector sharedDirector] winSizel;

/1 HWRER
CCSprite *bg = [CCSprite spriteWithFile:@"background.png"];

bg.position = ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height / 2);

[self addChild:bg z:0];

/R R b

CCNode *parent = [CCNode nodel;

[self addChild:parent z:0 tag:kTagNodel;

[self playLLK];

/) HEREAAES

CCSprite *progressBg = [CCSprite spriteWithFile:@"progressbg.png"];
progressBg.position = ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height - 60);
[self addChild:progressBg z:1];

/1 METEILR

CCLabelTTF *currentLevelNum

[CCLabelTTF labelWithString: [NSString stringWithFormat:

@"Level:%d", kCurrentLevelld] fontName:@"Marker Felt" fontSize:16];
currentLevelNum.position = ccp(35, screenSize.height - 75);

[self addChild:currentLevelNum z:2];

/1 135

CCLabelTTF *score = [CCLabelTTF labelWithString:@"Score:0" fontName:Q@"Marker Felt"
fontSize:16];

score.position = ccp(screenSize.width - 35, screenSize.height - 75);
[self addChild:score z:2 tag:PlayScenelLayerTagScore];
/1 Kt

CCLabelTTF *timepast = [CCLabelTTF labelWithString:@"Time:0" fontName:@"Marker

Felt" fontSize:16];
timepast.position = ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height - 75);
[self addChild:timepast z:3 tag:PlayScenelLayerTagTimePast];
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@class Album;

@interface DetailViewController : UlIViewController
<UITableViewDataSource,UlTableViewDelegate, UINavigationControllerDelegate, UIImagePicker
ControllerDelegate>

@property (strong, nonatomic) Album *currentAlbum;

@property (strong, nonatomic) IBOutlet UITableView *thumbnailTableView;

@property (strong, nonatomic) NSMutableArray *pictures;

@property (strong, nonatomic) IBOutlet UIToolbar *toolbar;

@property (strong, nonatomic) UIImage *pickedImage;

@property (nonatomic, retain) UIImagePickerController *imagePickerController;
@end
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/] T
CCLayerColor *footerLayer = [CCLayerColor layerWithColor:ccc4(0, 0, 0, 50) width:

640 height:50];

footerLayer.position = ccp(0,0);

[self addChild:footerLayer z:0];

/1 VRS

CCMenuItemImage *backMenultem = [CCMenultemImage itemFromNormalImage:@"back.png”
selectedImage:@"backselected.png" target:self selector:nil];

CCMenu * ctrlMenu = [CCMenu menuWithItems:backMenuItem, nill;
ctrlMenu.position = ccp (30, 25);

[footerLayer addChild:ctrlMenu z:200];

// R

// RIBER

CCMenuItemImage *propRefreshItem = [CCMenuItemImage itemFromNormalImage:@"refresh.png"

selectedImage:@"refreshselected.png" disabledImage:@"refreshdisabled.png" target:self

selector:nil];
CCLabelTTF *refreshNumLabel = [CCLabelTTF labelWithString: [NSString stringWithFormat:

[NSString stringWithFormat:@"%d", refreshNum], kCurrentLevelld] fontName:@"Marker
Felt" fontSize:13];

[propRefreshItem addChild:refreshNumLabel z:1 tag:PlayScenelLayerTagPropsRefresh];
refreshNumLabel.position = ccp (-2, 7);
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2012-01-18 19:24:57.823 album[27664:£f803] <UIImage: 0x68e6000>
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g FEEMRA (18)
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}

CCSpriteFrame *frame = | |CCSpriteFrameCache sharedSpriteFrameCache] spriteFrameByName:

[llkImages objectAtIndex:spriteldx]];

ImageNode *sprite = [ImageNode spriteWithSpriteFrame:frame];
[[self getChildByTag:kTagNode] addChild:sprite z:1 tag:jl;
[rowSprites addObject:sprite];

// AFHHKF. EEEF I position

/1 WE LRI, WERIT, NEBH

int h = (j - 1) % kHorizontalItemCount;

int v = kVerticalItemCount - (i - 1) % kVerticalItemCount;
// EEBRE WA (768 - 64x10 - 1x10)/2

float left = ([[CCDirector sharedDirector] winSize].width — kImageDimension

* kHorizontalItemCount - kPaddingLeft * kHorizontalItemCount) * 0.5;
float x
float y = kPaddingBottom + (kImageDimension + 1) * v — kImageDimension * 2;
//CCLOG (@"%g - %g", X, y);

sprite.position = ccp(x,y);

/1 RERFR

[sprite setData:self row:i col:j type:[[NSString stringWithFormat:@"%@",

left + (kImageDimension + 1) * h + kImageDimension * 0.5f;

[row objectAtIndex:j]] integerValue]l];

[1lkSprites addObject:rowSprites];
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@interface ImageNode : CCSprite

{
/7 BB AT
int row;
17 BAEEEAFHIF]
int col;
/7 T R A E A
int imageType;

}

@property (nonatomic) int row;

@property (nonatomic) int col;

@property (nonatomic) int imageType;

/1 BRI

- (void) setData: (id)sender row: (int)rowValue col: (int)colValue type: (int)imageTypeValue;
@end
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@class Album;
@interface DetailViewController : UIViewController

<UITableViewDataSource,

@property
@property
@property
@property
@end

(strong,
(strong,
(strong,
(strong,

nonatomic)
nonatomic)
nonatomic)
nonatomic)

UITableViewDelegate>

Album *currentAlbum;

IBOutlet UITableView *thumbnailTableView;
NSMutableArray *pictures;

IBOutlet UIToolbar *toolbar;
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#import "ArrayHelper.h"
// This category enhances NSMutableArray by providing
// methods to randomly shuffle the elements.
@interface NSMutableArray (Shuffling)
- (void)shuffle;
@end
@implementation NSMutableArray (Shuffling)
- (void) shuffle
{
NSUInteger count = [self count];
for (NSUInteger i = 0; i < count; ++i) {
int n = (arc4random() % (count - i)) + i;
[self exchangeObjectAtIndex:i withObjectAtIndex:n];

}
@end
@implementation ArrayHelper
+ (id) arrayWithRandomElements: (NSArray *)anArray elements: (int)numbers
{
/1 WRHEN 0 REHH, WEM nil
if (numbers < 1)
{
return nil;
}
int count = [anArray count];
/7 WRBERTHAKEE, MR ERHA
if (numbers >= count)

{

return anArray;

}
NSMutableArray *newArray = [NSMutableArray arrayWithArray:anArray];

[newArray shuffle];

NSRange theRange;

theRange.location = 0;

theRange.length = numbers;

return [newArray subarrayWithRange:theRange];

@end
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— (voild) setEditing: (BOOL)editing animated: (BOOL) animated
{
/7 HENGRERIRS I, <R A AT L
self.navigationItem.hidesBackButton = editing;
// Bk SR THA
self.toolbar.hidden = !editing;
CGRect £ self.thumbnailTableView. frame;
float h = 0.0f;
if (editing)

{

h = f.size.height - 44.0f;
}
else
{

h = f.size.height + 44.0f;
}

self.thumbnailTableView.frame = CGRectMake (f.origin.x, f.origin.y, £.size.width, h);
[super setEditing:editing animated:animated];
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#import "CCLayer.h

#import "ImageNode.h"

/1 BRERER

#define kVerticalItemCount 9

/1 FTESER

#define kHorizontalItemCount 8

/1 32 MKEER

#define kMaxItems 32
/1 EEFREFHRXT RN tag

#define kTagNode 2
/] EEEE KR

#define kPaddingBottom 125.0f

/1 BRHZERE

#define kPaddingLeft 1.0f

/1 BR%E. & (ET’

)

#define kImageDimension 32

// tags
typedef enum
{

PlaySceneLayerTagScore

=3,

PlaySceneLayerTagTimePast = 4,

PlaySceneLayerTagPropsRefresh = 5,

PlayScenelLayerTagPropsFinder = 6,
PlaySceneLayerTagPropsBomb = 7,

} PlayScenelayerTags;
@interface PlayScene : CCLayer

{

/xxx GERBEL vxx/
NSUInteger refreshNum;
NSUInteger finderNum;
NSUInteger bombNum;

/1 MRNERGE

NSUInteger leftImages;

}

@property (nonatomic, retain)

@property (nonatomic, retain)

@property (nonatomic, retain)

@property (nonatomic, retain)

+ (void) gotoLevel

/1 FESRiER
- (void) playLLK;

23]

/1 W RR B LM B
- (void) showLLK;
/! AT
- (void) clearLLK;
@end

(NSUIntege

LERZNES

A BRIR AT, EE R

NSMutableArray
NSMutableArray
NSMutableArray
NSMutableArray
r) level;

*1llkImages;
*1llkImageData;
*pathSprites;
*1lkSprites;
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#import "ImageNode.h"
@implementation ImageNode
@synthesize row, col, imageType;
- (id) init
{
self = [super init];
return self;
}
/1 BEHRE
- (void) setData: (id)sender row: (int)rowValue col: (int)colValue type: (int)imageTypeValue
{
[self setRow: rowValue];
[self setCol: colValue];
[self setImageType: imageTypeValue];
}
- (void) dealloc

{

[super dealloc];

@end
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// Override to support editing the table view.
- (void)tableView: (UITableView *)tableView commitEditingStyle: (UITableViewCellEditingStyle)

editingStyle forRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath

{
if (editingStyle == UITableViewCellEditingStyleDelete) {

// Delete the row from the data source.
[tableView deleteRowsAtIndexPaths: [NSArray arrayWithObject:indexPath] withRowAnimation:

UlITableViewRowAnimationFadel];

} else if (editingStyle == UITableViewCellEditingStyleInsert) {
// Create a new instance of the appropriate class, insert it into the array, and add a

new row to the table view.

4

/*

// Override to support rearranging the table view.

(void)tableView: (UITableView *)tableView moveRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)fromIndexPath

toIndexPath: (NSIndexPath *)toIndexPath

{

}

w1

/*

// Override to support conditional rearranging of the table view.

(BOOL) tableView: (UITableView *)tableView canMoveRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath

{
// Return NO if you do not want the item to be re-orderable.

return YES;

}

*/

#pragma mark - UITableViewDelegate

(void) tableView: (UITableView *)tableView didSelectRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath

{
/7 MR T T AR A
if (self.editing)
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@interface ArrayHelper : NSObject
{

}
+ (id) arrayWithRandomElements: (NSArray *)anArray elements: (int)numbers;

@end
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#import <UIKit/UIKit.h>

@class DetailViewController;

@interface MasterViewController : UITableViewController
<UIAlertViewDelegate>

@property (strong, nonatomic) DetailViewController *detailViewController;
@property (strong, nonatomic) UITextField *albumTitleTextField;

/] FERARME (Album) {58

@property (strong, nonatomic) NSMutableArray *albums;

/] WEHR SR BT AT A

- (void) loadAlbums;

Rend
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simport "MasterViewController.h"
#import "DetailViewController.h"
#import "Album.h"

#import "AlbumDB.h"

@implementation MasterViewController
@synthesize detailViewController = _detailViewController;
@synthesize albumTitleTextField = _albumTitleTextField;
[/ AT K AT
@property (nonatomic, retain) Album *editingAlbum;
@synthesize albums = _albums;
// EEIAITE
- (IBAction) saveAlbum
{
/] B
}
— (void)alertView: (UIAlertView *) actionSheet clickedButtonAtIndex: (NSInteger)buttonIndex
{
/7 RIHAR
if (buttonIndex == 1 && self.albumTitleTextField.text.length > 0)
{
self.editingAlbum.title = self.albumTitleTextField.text;
[AlbumDB saveAlbum:self.editingAlbum];
/1 EBAIMI B R
[self loadAlbums];
[self.tableView reloadData];
}

}
// INECHE PRI AR
- (void) loadAlbums
{

if (self.albums == nil)
{
self.albums = [NSMutableArray array];
}
else
{
[self.albums removeAllObjects];
}

self.albums = [AlbumDB fetchAlbums];
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{

(1d)

init

if((self = [super init]))

{

}

/1 BEERSE

CGSize screenSize = [[CCDirector sharedDirector] winSizel;

/1 BEBER

CCSprite *bg = [CCSprite spriteWithFile:@"background.png"];
bg.position = ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height / 2);
[self addChild:bg z:-1 tag:SysMenulayerTagBackground];

/1 FHRR

CCLabelTTF *menuTitle = [CCLabelTTF labelWithString:@"3EHL" fontName:@"Marker

Felt" fontSize:32];

menuTitle.position = ccp(screenSize.width /2 , screenSize.height - 80);
[self addChild:menuTitle z:0 tag:SysMenulLayerTagMenuTitle];

/1

[CCMenuItemFont setFontName:@"Arial"];

[CCMenuItemFont setFontSize:25];

CCMenuItem *levelMenu = [CCMenuItemFont itemFromString:@"#AJfR" target:self

selector:@selector (goLevelMenuScene) ] ;

CCMenuItem *settingMenu = [CCMenuIltemFont itemFromString:Q"J#iZXE" target:
self selector:(@selector(goSettingMenuScene)];

CCMenuItem *purchaseMenu = [CCMenultemFont itemFromString:@"MIEHFKE" target:

self selector:(@selector (goPurchaseMenuScene)];
CCMenuItem *helpMenu = [CCMenuItemFont itemFromString:@"ﬁ?M" target:self selector:

@selector (showHelpLlayer)];
CCMenu *menu = [CCMenu menuWithItems:levelMenu, settingMenu, purchaseMenu,

helpMenu, nil];
[menu alignItemsVerticallyWithPadding:30];
[self addChild:menu z:1 tag:SysMenuLayerTagMenu];

return self;
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fimport <UIKit/UIKit.h>

@class DetailViewController;

@interface MasterViewController : UITableViewController
<UIAlertViewDelegate>

@property (strong, nonatomic) DetailViewController *detailViewController;
@property (strong, nonatomic) UITextField *albumTitleTextField;

[/ i AR A

@property (nonatomic, retain) Album *editingAlbum;

Rend
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[/ BEFEIR

- (void) goLevelMenuScene

{

CCScene *sc = [CCScene nodel;
[sc addChild: [LevelScene node]];
[[CCDirector sharedDirector] replaceScene:sc];
}
// BRI 5
- (void) goSettingMenuScene
{
CCScene *sc = [CCScene nodel;
[sc addChild: [SettingScene nodel];
[[CcCDirector sharedDirector] pushScene:sc];
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- (1d) 1nit
{
if ((self = [super init]))
{
/1 BEEERGE
CGSize screenSize = [[CCDirector sharedDirector] winSize];

/1 HRER

CCSprite *bg = [CCSprite spriteWithFile:@"background.png"];
bg.position = ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height / 2);
[self addChild:bg z:-1 tag:1];

/1 REITE
CCLabelTTF *menuTitle = [CCLabelTTF labelwithstring:@"ﬁi" fontName:@"Marker

Felt" fontSize:32];
menuTitle.position = ccp(screenSize.width /2 , screenSize.height - 80);
[self addChild:menuTitle z:0 tag:SysMenulayerTagMenuTitle];

}

return self;
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/7 @SR

- (IBAction) saveAlbum
{

}
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VAR NI i
- (IBAction) saveAlbum
{
/] BAR—AE T EER BN EEK UIAlertview
// ¥E: message ] 44 “\n” REL FHEHN UITextField REFRAM
/] EERRILX 4 4 “\n” MBHE—FLER
NSString *alertTitle = @"HEMM";
UIAlertView *newAlbum = [[UIAlertView alloc] initWithTitle:alertTitle
message: @"H A MAHMHMA LK. \n\n\n\n"
delegate:self
cancelButtonTitle:@"HUH"
otherButtonTitles:@"FFfk"
, nil];
// ¥I—/> UITextField, FITHIAHMARR
self.albumTitleTextField = [[UITextField alloc] initWithFrame:CGRectMake (12, 95, 260, 30)];
[self.albumTitleTextField setBackgroundColor: [UIColor whiteColor]];
[self.albumTitleTextField setPlaceholder:@"}FfE"];
/! B
[self.albumTitleTextField becomeFirstResponder];
[newAlbum addSubview:self.albumTitleTextField];

[newAlbum show];
[newAlbum release];
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- (1d) 1nit

{

if((self = [super init]))
{
/1 BrAERGE
CGSize screenSize = [[CCDirector sharedDirector] winSize];
/1 HRER
CCsprite *bg = [CCSprite spriteWithFile:@"background.png"];

bg.position = ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height / 2);
[self addChild:bg z:-1 tag:1];

// ki

CCLabelTTF *sceneTitle = [CCLabelTTF labelWithString:@"JEMH" fontName:
@"Marker Felt" fontSize:32];

sceneTitle.position = ccp(screenSize.width /2 , screenSize.height - 60);
[self addChild:sceneTitle z:0 tag:2];

SIS ¢

NSInteger levelTotal = 30;

/1 BEXRH

NSInteger levelUnlockNum = 1;
}

return self;
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#pragma mark — UIAlertViewDelegate
- (void)alertView: (UIAlertView *) actionSheet clickedButtonAtIndex: (NSInteger)buttonIndex
{

// buttonIndex == 0: FF i “BUN” ##l e

// buttonIndex == 1: M Mi “Ffl” 4

/] MRRET P EE, BRATE, W TRERE

/] HAFERIUZA UIAlertView, AL

/] X BRI Z BAE, AR AR R AL

/] B’IEfE, EFBENFH MM

if (buttonIndex == 1 && self.albumTitleTextField.text.length > 0)

{

self.editingAlbum.title =self.albumTitleTextField.text;
[AlbumDB saveAlbum:self.editingAlbum];

}
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- (1d) 1nit
{
if((self = [super init]))
{
/1 BEEERGE
CGSize screenSize = [[CCDirector sharedDirector] winSizel;
/1 TEERER
CCSprite *bg = [CCSprite spriteWithFile:@"background.png"];
bg.position = ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height / 2);
[self addChild:bg z:-1 tag:1];
// ki
CCLabelTTF *sceneTitle = [CCLabelTTF labelWithString:@"H#4H" fontName:
@"Marker Felt" fontSize:32];
sceneTitle.position = ccp(screenSize.width /2 , screenSize.height - 60);
[self addChild:sceneTitle z:0 tag:2];
/1 KRB
NSInteger levelTotal = 30;
// CRBR
NSInteger levelUnlockNum = 1;

/1 BEER
CCSpriteBatchNode *LevelLockedBatch = [CCSpriteBatchNode batchNodeWithFile:

@"levellocked.png"];

[self addChild:LevelLockedBatch];
/1 47

int row = 1;

/7 3|

int col = 1;
CCMenu *mn = [CCMenu menuWithItems:nil];
for (int i = 0; i < levelTotal; ++i)

{
// BITHRER kRowDisplayLevelNum MKF
if ((i % kRowDisplayLevelNum) == 0)
{
col = 1;
row++;
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dsyntheslze albumTitleTextFleld = _albumTitleTextField
@synthesize editingAlbum = _editingAlbum;
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- (void)viewDidLoaa
{
[super viewDidLoadl];
// Do any additional setup after loading the view, typically from a nib.
/7 TR AR
self.editingAlbum = [[Album alloc] init];
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- (1d) 1init
{

if ((self = [super init]))
{
/1 BRRERSE
CGSize screenSize = [[CCDirector sharedDirector] winSizel;
/1 HERER
CCSprite *bg = [CCSprite spriteWithFile:@"background.png"];
bg.position = ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height / 2);
[self addChild:bg z:-1 tag:1];
// bR

CCLabelTTF *sceneTitle = [CCLabelTTF labelWithString:@"iE#H" fontName:

@"Marker Felt" fontSize:32];
sceneTitle.position = ccp(screenSize.width /2 , screenSize.height - 60);

[self addChild:sceneTitle z:0 tag:2];
}

return self;
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- (1id) 1init
{
if ((self = [super init]))

{
/1 FRREGE
CGSize screenSize = [[CCDirector sharedDirector] winSizel;

HWHRE T

CCSprlte *bg = [CCSprite spriteWithFile:@"background.png"];
bg.position = ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height / 2);
[self addChild:bg z:-1 tag:1];

}

return self;
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— (1d)initWithNibName: (NSString *)nibNameOrNil bundle: (NSBundle *)nibBundleOrNil

{

self = [super initWithNibName:nibNameOrNil bundle:nibBundleOrNil];

if

}

(self) {

self.title = NSLocalizedString (@"AM", nil);
self.navigationItem.leftBarButtonItem = [[[UIBarButtonItem alloc] initWithTitle:@"#SIH"
style:UIBarButtonItemStyleBordered target:self action:@selector (saveAlbum)] autorelease];
self.navigationItem.rightBarButtonItem = [[[UIBarButtonItem alloc] initWithTitle:Q@"4E"
style:UIBarButtonItemStyleBordered target:self action:@selector (changeRightBarButton) ]
autorelease] ;

// possibleTitles BIEMIE XREFNARS, RBEFEXTREBZRAKE, MEAT LR
BKKB MR

self.navigationItem.rightBarButtonItem.possibleTitles = [NSSet setwit}mjects:@"%", Q"
SRR, nill;

/7, WATLMERTFEXATAMARE “4ifF” / “FE” Y

// Mot SldR, BRI - (void) setEditing: (BOOL)editing animated: (BOOL)animated
//self .navigationItem.rightBarButtonItem = self.editButtonItem;

return self;
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/] =R

static NSUInteger kCurrentLevelId
/7 ENIEILK

+ (void) gotoLevel: (NSUInteger) level
{

1;

kCurrentLevelld = level;
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/] FREAHATE, DR AR R
// W~ (void)tableView: (UITableView *)tableView didSelectRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath
(IBAction) changeRightBarButton

if (self.editing)
{
/1 BURBIRAT KT e RS
self.tableView.editing = NO;
self.tableView.allowsSelectionDuringEditing = NO;
self.editing= NO;
/1 BB
self.navigationItem.rightBarButtonItem.title = @"ZRHH";
self.navigationItem.rightBarButtonItem.style UIBarButtonItemStyleBordered;

}

else

{
/1 R “HR” BHEUE, BFIRIATREATRERE, R s UE SO
/7 RREA A% FR AT K A0 5 B T LA B A A
self.tableView.editing = YES;
self.tableView.allowsSelectionDuringEditing = YES;
self.editing= YES;
/1 % “HE” EEREBUR “SER, RN SRR R

self.navigationItem.rightBarButtonItem.title

@IERL";
self.navigationItem.rightBarButtonItem.style = UIBarButtonItemStyleDone;
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/] EFERTF

- (void) selectLevel : (id) sender

{
NSInteger level = [sender tag] + 1;
CCLOG (@"%d", level);
[PlayScene gotoLevel: level];

CCScene *sc = [CCScene nodel;
[sc addChild: [PlayScene node]];
[[CCDirector sharedDirector] replaceScene:sc];
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self.editingAlbum.title = self.albumTitleTextField.
text;

[AlbumDB saveAlbum:self.editingAlbum];

[/ FERAIE Bk

[self loadAlbums];

[self.tableView reloadDatal;
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/] EFERTF
- (void) selectLevel : (id) sender

{
NSInteger level = [sender tag] + 1;
CCLOG (@"%d", level);
CCScene *sc = [CCScene node];
[sc addChild: [PlayScene node]];

[[CCDirector sharedDirector] replaceScene:

sc];
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AN G AR
- (IBAction) saveAlbum

[/ BIR—A CHGET R AR 1L UTALertView
// E: message T 4 4 “\n” HREL M UITextField BE MM
/1 WRRGEMMAEHK, W ERAREARE
NSString *alertTitle = self.editingAlbum.albumid 0 2 QUEEAMM : e sEAM";
UIAlertView *newAlbum = [[UIAlertView alloc] initWithTitle:alertTitle
message : @ "W MAIMHAZFR. \n\n\n\n"
delegate:self
cancelButtonTitle:@"HUH"
otherButtonTitles:@"fFfi#"
, nill;

// BIN—A UlTextField, HFHNAM AT

self.albumTitleTextField = [[UITextField alloc] initWithFrame:CGRectMake (12, 95, 260, 30)];
[self.albumTitleTextField setBackgroundColor: [UIColor whiteColor]];
[self.albumTitleTextField setPlaceholder:@"FRf"];

/1 WRRGEMM, WHEAERIN BRI E

if (self.editingAlbum.albumid != 0)

{

[self.albumTitleTextField setText:self.editingAlbum.title];
}
/7 EEFH

[self.albumTitleTextField becomeFirstResponder];
[newAlbum addSubview:self.albumTitleTextField];

[newAlbum show];
[newAlbum release];
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/7 Wt

- (id) init
{
if((self = [super init]))
{
/1 FRREGE
CGSize screenSize = [[CCDirector sharedDirector] winSizel;
/1 TEER

CCsprite *bg = [CCSprite spriteWithFile:@"background.png"];
bg.position = ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height / 2);
[self addChild:bg z:0];

/1 EBEART S

CCSprite *progressBg = [CCSprite spriteWithFile:@"progressbg.png"];
progressBg.position = ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height - 60);
[self addChild:progressBg z:1];

JZA=LIEPIFS

CCLabelTTF *currentLevelNum = [CCLabelTTF labelWithString: [NSString stringWithFormat:

@"Level:%d", kCurrentLevelld] fontName:@"Marker Felt" fontSize:16];
currentLevelNum.position = ccp(35, screenSize.height - 75);

[self addChild:currentLevelNum z:2];

/1 135

CCLabelTTF *score = [CCLabelTTF labelWithString:@"Score:0" fontName:@"Marker
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— (void)alertView: (UIAlertView *)actionSheet clickedButtonAtIndex: (NSInteger)buttonIndex
{
// buttonIndex == 0: FI/* i “HUH” 444
// buttonIndex == 1: I/ gidi “47if” $&4
/7 WREET AR 1, BARAGRE, AT ORATRAE
// FAREBLNEI] UTAlertview, AfALTE
/7 SRR R A4 B HAE, A M ARAT I b EE
/1 BRAFIE, EHEANFH A
if (buttonIndex == 1 && self.albumTitleTextField.text.length > 0)
{
/7 W CAFRE” ARALN, REEAARR, WA AR
if (![self.albumTitleTextField.text isEqualToString:self.editingAlbum.title])
{

self.editingAlbum.title = self.albumTitleTextField.text;
[AlbumDB saveAlbum:self.editingAlbum];

[self loadAlbums];
[self.tableView reloadDatal];

/1 B WA ABnE AT
self.editingAlbum.albumid = 0;
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// tags
typedef enum

{
PlaySceneLayerTagScore = 3,

PlayScenelLayerTagTimePast = 4,
PlaySceneLayerTagPropsRefresh = 5,
PlayScenelayerTagPropsFinder = 6,
PlaySceneLayerTagPropsBomb = 7,
} PlaySceneLlayerTags;
@interface PlayScene : CCLayer
{
Jrxx G EHER xxy
NSUInteger refreshNum;
NSUInteger finderNum;
NSUInteger bombNum;
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— (vold)tableView: (UITableView *)tableView didSelectRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath
{
/1 MRRTAGERE, [EFIRIT, WERREAMTE
if (self.editing)
{
/1 FRERH BTG AR
self.editingAlbum = [self.albums objectAtIndex:[indexPath row]];
[self saveAlbum];
}
else
{
if (!self.detailViewController) ({
self.detailViewController = [[[DetailViewController alloc] initWithNibName:

@"DetailViewController" bundle:nil] autorelease];

}
[self.navigationController pushViewController:self.detailViewController animated:YES];
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NSUInteger refreshNum;
NSUInteger finderNum;
NSUInteger bombNum;





OEBPS/Image00632.jpg
EER

.5





OEBPS/Image00391.jpg
}

..... CREN A 53R

AR AN RS, R s AHORANI, BAT A e D)

(void) viewDidLoad

[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view, typically from a nib.
/7 TG AR
self.editingAlbum = [[Album alloc] initl];
/7 HEHCR PR AR R IR — N
[self loadAlbums];

(NSInteger)tableView: (UITableView *)tableView numberOfRowsInSection: (NSInteger)section

return [self.albums count];

// Customize the appearance of table view cells.

(UITableViewCell *)tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath

*) indexPath

{

static NSString *Cellldentifier = @"Cell";

UlTableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:CellIdentifier];

if (cell == nil) {
cell = [[[UITableViewCell alloc] initWithStyle:UITableViewCellStyleDefault

reuseldentifier:CellIdentifier] autorelease];

cell.accessoryType = UlTableViewCellAccessoryDisclosurelIndicator;

}

Album *_album = [self.albums objectAtIndex:[indexPath row]];

// Configure the cell.

cell.textLabel.text = _album.title;

return cell;
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CCMenultem *levelUnlock = [CCMenultemImage itemFromNormallmage:@"level.png” selectedImage:
@"levelselected.png" target:self @selector(selectLevel:)];

/1 KR
- (void) selectLevel : (id) sender
{
NSInteger level = [sender tag] + 1;

CCLOG (@"%d", level);
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/1 WBRE

float offsetPraction
/1 X AR

float positionX = screenSize.width * offsetPraction;
/1 ¥ ARR

float positionY = screenSize.height - (66 * row);
/1 BREBRF
if (i < levelUnlockNum)

{

((float) (col)) / (kRowDisplayLevelNum + 1);

1/ ERYRREE
CCMenulItem *levelUnlock = [CCMenuItemImage itemFromNormalImage:Q@"level.png"

selectedImage:@"levelselected.png" target:self selector:nil];
levelUnlock.position = ccp(positionX, positionY);
[mn addChild:levelUnlock z:1 tag:i];

ESS

CCLabelTTF *levelNumber = [CCLabelTTF labelWithString: [NSString stringWith

Format:Q"%i", i + 1] fontName:Q@"Marker Felt" fontSize:14];
levelNumber.position = ccp(16, 16);

levelNumber.color = ccc3(116, 170, 45);

[levelUnlock addChild:levelNumber z:1];

else

CCSprite *levelLockedSprite = [CCSprite spriteWithFile:Q@"levellocked.png"];
levelLockedSprite.position = ccp(positionX, positionY);
[LevelLockedBatch addChild:levelLockedSprite];
}
col++;
}
mn.position = ccp(0, 0);
[self addChild:mn];

}

return self;
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/1 R
- (IBAction) textFieldDoneEdition: (id) sender;
// BT EOCHAER

- (IBAction) closeKeyBoard: (id) sender;
// SR /BRI RS
- (IBAction) displayRememberMessage: (id) sender;

Rend
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// SR /B

{

AR

(IBAction) displayRememberMessage: (id) sender

UISwitch *rememberSwitch = sender;
if (rememberSwitch.isOn)

{
[rememberMessage setHidden:NO];
}
else
{

[rememberMessage setHidden:YES];
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#import "ViewObjectsViewController.h"
@implementation ViewObjectsViewController

@synthesize userNameField;
@synthesize passwordField;
@synthesize remember;
@synthesize rememberMessage;
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@interface ViewObjectsViewController : UlViewController
{

IBOutlet UITextField *userNameField;

IBOutlet UITextField *passwordField;

IBOutlet UISwitch *remember;

IBOutlet UILabel *rememberMessage;
}
@property (nonatomic, retain) UITextField *userNameField;
@property (nonatomic, retain) UITextField *passwordField;
@property (nonatomic, retain) UISwitch *remember;
@property (nonatomic, retain) UILabel *rememberMessage;
[/ R
- (IBAction) textFieldDoneEdition: (id) sender;
// BT RORH A
- (IBAction) closeKeyBoard: (id) sender;
Rend
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/] REH3 fiist

- (IBAction) closeKeyBoard: (id) sender
{

[userNameField resignFirstResponder];
[passwordField resignFirstResponder];
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¢interface ViewObjectsViewController : UIViewController
{
IBOutlet UITextField *userNameField;
IBOutlet UITextField *passwordField;
}
@property (nonatomic, retain) UITextField *userNameField;
@property (nonatomic, retain) UITextField *passwordField;
// KA
- (IBAction) textFieldDoneEdition: (id) sender;
[/ BT SOCAA
- (IBAction) closeKeyBoard: (id) sender;
Rend
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/7 RWIEA
— (IBAction) textFieldDoneEdition: (id) sender
{

[sender resignFirstResponder];
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dsynthesize bookIndexes;
@synthesize bookIndexTable;
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#pragma mark - UlTableViewDataSource Methods

// Table IMiTHL

- (NSInteger)tableView: (UITableView *)tableView numberOfRowsInSection: (NSInteger)section
{

return 0;

}
// Table I#{T TableCell M%F

- (UITableViewCell *)tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)
indexPath

return nil;

}
// AT

— (CGFloat) tableView: (UITableView *)atableView heightForRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath
{

return 0;
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@interface ViewObjectsViewController : UlViewController
{

IBOutlet UITextField *userNameField;

IBOutlet UITextField *passwordField;
}
@property (nonatomic, retain) UITextField *userNameField;
@property (nonatomic, retain) UITextField *passwordField;
/1 R
- (IBAction) textFieldDoneEdition: (id) sender;
Rend
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/] FEAAF

- (void) dealloc

{
[bookIndexTable release];
[bookIndexes release];
[super deallocl];
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#import "ViewObjectsViewController.h"
@implementation ViewObjectsViewController
@synthesize userNameField;

@synthesize passwordField;
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dinterface ViewObjectsViewController : UlViewController
{

IBOutlet UITextField *userNameField;

IBOutlet UITextField *passwordField;
b
@property (nonatomic, retain) UITextField *userNameField;
@property (nonatomic, retain) UITextField *passwordField;
@end
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(UITableViewCell *)tableView: (UlTableVliew *)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)
indexPath

static NSString *CellIndentifier = @"BookIndexView";

UITableViewCell *cell = [bookIndexTable dequeueReusableCellWithIdentifier: CelllIndentifier];
if (cell == nil)
{

cell = [[[UITableViewCell alloc]initWithStyle:UITableViewCellStyleDefault reuseldentifier:
CellIndentifier] autorelease];
// AFHAT

[cell.textLabel setNumberOfLines:0];
}

BookIndex *index

[self.bookIndexes objectAtIndex:

[[cell textLabel] setText:[index title]];

return cell;

indexPath.row];
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// AT
- (CGFloat)tableView: (UITableView *)atableView heightForRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath
{

return 70;
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#import <UIKit/UIKit.h>
@interface BookContentViewController : UIViewController

// 7R HRAFKIN Label

@prop:

erty (nonatomic,

// BRIEIM) TextView

@prop

erty (nonatomic,

// AR H B

@property (nonatomic,

// EH

B IE SO R H 3% 1D

@property (nonatomic)
// SR H %3
— (IBAction) backToIndex: (id)sender;

Rend

retain) IBOutlet UILabel *indexTitleLabel;

retain) IBOutlet UITextView *bookContentTextView;

retain) IBOutlet UIButton *backToIndexButton;

NSUInteger indexid;





OEBPS/Image00059.jpg





OEBPS/Image00276.jpg
statlic NSString *CellIndentifier = @"BookIndexView";
UITableViewCell *cell = [bookIndexTable dequeueReusableCellWithIdentifier: CellIndentifier];

if (cell == nil)
{
cell = [[[UITableViewCell alloc]initWithStyle:UITableViewCellStyleDefault reuseldentifier:
CellIndentifier] autorelease];
/1 A AT

[cell.textLabel setNumberOfLines:0];
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#pragma mark - UITableViewDelegate Methods
// sdiHsk

~ (void)tableView: (UITableView *)atableView didSelectRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath
{

}
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— (NSInteger)tableView: (UlTableView *)tableView numberOfRowsInSection: (NSInteger)section
{

return [self.bookIndexes count];
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- (voild)viewDidLoad
{
[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view, typically from a nib.

if (self.bookIndexes == nil)
{
self.bookIndexes = [NSMutableArray arrayl;
}
else

{

[self.bookIndexes removeAllObjects];

}
self.bookIndexes = [BookDB fetchBookIndexes];
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@mplementation ViewControll
TWplenentation ViewControlle [ -didReceiveMemoryWarning
1
of - (void)didReceiveMemoryWarning R ——
15 [super didReceiveMemoryWarning]; [ -viewDidLoad
16 1 // Release any cached data, inages, {  (m _yiewDidunlosd
vl }
1 [ -viewwillAppear:
19| #pragma mark - View lifecycle P 5
5 [ -viewDidAppear:
21 - (void)viewbidLoad [ -viewwillDisappear:
2§ {

2 [super viewDidLoad]; -viewDidDisappear:
// Do any additional setup after loa [ -shouldAutorotateTolnterfaceOrientatior
T ———

=i}

27| - (void)viewidUnload
=8 {
» ‘ [super viewDidUnload.

// Release any retained subviews of the main view.
77 e.q. self.myOutlet = nil;

ull 3
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#import "BookDB.h"
#import "SQLiteHelper.h"
#import "BookIndex.h"
#import "BookContent.h"
@implementation BookDB
/1 B PR P
static sqglite3 *kBookDatabase;
// sQLite HBh
static SQLiteHelper *kSqlite;
// BRECE
static sqlite3_stmt *fetchBookIndexCountStatement = nil;
// A3
static sglite3_stmt *fetchBookIndexesStatement = nil;
// BEBIEXL
static sqlite3_stmt *fetchBookContentStatement = nil;
/1 FETRCSEIR
+ (void) finalizeStatements
{
if (fetchBookIndexCountStatement)
{
sqglite3_finalize (fetchBookIndexCountStatement) ;
}
if (fetchBookIndexesStatement)
{
sglite3_finalize (fetchBookIndexesStatement) ;
}
if (fetchBookContentStatement)
{
sqlite3_finalize (fetchBookContentStatement);

}
[kSglite closeDatabase];
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[/ HREE
static sqlite3_stmt *fetchBookIndexCountStatement = nil;

/1 A%k

static sqglite3_stmt *fetchBookIndexesStatement = nil;
/1 BABIESC

static sglite3_stmt *fetchBookContentStatement = nil;
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NSMutableArray *indexes = [NSMutableArray array];

while (sglite3_step(fetchBookIndexesStatement) == SQLITE_ROW)

£
BookIndex *bookIndex = [[BookIndex alloc] init];
bookIndex.indexid = sqlite3_column_int (fetchBookIndexesStatement, 0);
bookIndex.title = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column_text

(fetchBookIndexesStatement, 1)1];
bookIndex.parentid = sqlite3_column_int (fetchBookIndexesStatement, 2);

[indexes addObject:bookIndex];
[bookIndex release];

}
// HEHE statement LUEHEH]

sqlite3_reset (fetchBookIndexesStatement) ;
return indexes;

}
/7
+ (BookContent *) fetchBookContent: (NSInteger)indexid
{
if (fetchBookContentStatement == nil) {
const char *sql = "SELECT c.contentid, c.contenttext, c.indexid, i.title FROM book_content
¢ LEFT JOIN book_index i WHERE c.indexid = i.indexid AND c.indexid = ?2";
if (sglite3_prepare_v2 (kBookDatabase, sqgl, -1, &fetchBookContentStatement, NULL) !=

SQLITE_OK) {
NSAssertl (0, @"Error: failed to prepare statement with message

_errmsg (kBookDatabase) ) ;

‘&', ", sglite3

sglite3_bind_int (fetchBookContentStatement, 1, indexid);
BookContent *bookContent = [[BookContent alloc] init];
if (sglite3_step (fetchBookContentStatement) == SQLITE_ROW)

{
bookContent.contentid = sqglite3_column_int (fetchBookContentStatement, 0);

bookContent.contenttext = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sqlite3_column_
text (fetchBookContentStatement, 1)];
BookIndex *bookIndex = [[BookIndex alloc] initl];

bookIndex.indexid = sglite3_column_int (fetchBookContentStatement, 2);
bookIndex.title = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sqglite3_column_text
(fetchBookContentStatement, 3)];

bookContent .bookIndex = bookIndex;

return bookContent;

t
Rend
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/1 AT CRpD
+ (id) singleton
{
return [[[self alloc] init] autorelease];
}
-(id) init
{
if ((self=[super init]) )
{
if (kBookDatabase == nil)
{
if (kSqlite == nil)
{
kSqglite = [[SQLiteHelper alloc] init];
}
[kSglite initDatabaseConnection];
kBookDatabase = [kSqglite database];
}
}
return self;
}
// FIEA HRRGI %, T TableviewController
+ (NSInteger) fetchBookIndexCount
{

if (fetchBookIndexCountStatement == nil) {
const char *sgl = "SELECT COUNT (*) AS total FROM book_index";
if (sqlite3_prepare v2 (kBookDatabase, sql, -1, &fetchBookIndexCountStatement, NULL) != SQLITE
_OK) {
NSAssertl (0, @"Error: failed to prepare statement with message '%$s'.", sqlite3

_errmsg (kBookDatabase) ) ;
}
}
NSUInteger count = 0;
if (sglite3_step (fetchBookIndexCountStatement) == SQLITE_ROW)
{
count = sqglite3_column_int (fetchBookIndexCountStatement, 0);
}
return count;
}
// PRWETS H R #E
+ (NSMutableArray *) fetchBookIndexes
{
// it sou #if]
if (fetchBookIndexesStatement == nil) {
const char *sql = "SELECT * FROM book_index ORDER BY indexid ASC";
if (sglite3_prepare_v2 (kBookDatabase, sql,-1,&fetchBookIndexesStatement, NULL)!= SQLITE OK) {
NSAssertl(0, @"Error: failed to prepare statement with message '%s'.
sglite3_errmsg (kBookDatabase));

’
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— (void) applicationWillTerminate: (UIApplication *)application
{

/*

Called when the application is about to terminate.

Save data if appropriate.

See also applicationDidEnterBackground:.

ol

[BookDB finalizeStatements];
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- (BOOL) shouldAutorotateToInterfaceOrientatlion: (UlInterfaceOrientation)interfaceOrientation

{
// Return YES for supported orientations
return (interfaceOrientation != UIInterfaceOrientationPortraitUpsideDown);
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= (BOOL) application: (UIApplication *)application didFinishLaunchingWithOptions:

(NSDictionary *)launchOptions

{
[BookDB singleton];
self.window = [[[UIWindow alloc]

// Override point for customization after application launch.
[[[ViewController alloc] initWithNibName:@"ViewController" bundle:nil]

initWithFrame: [ [UIScreen mainScreen] bounds]] autorelease];

self.viewController =

autorelease];
self.window.rootViewController = self.viewController;

[self.window makeKeyAndVisible];
return YES;
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- (void)viewDidUnload;

// MUEENIG, e SRR
- (void)viewWillAppear: (BOOL)animated;

// VU D2 SR ok
- (void)viewDidAppear: (BOOL) animated;

// VUEENEE, e A PR

- (void)viewWillDisappear: (BOOL)animated;

// VB CZR
- (void)viewDidDisappear: (BOOL)animated;
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#import "ViewController.h"
@implementation ViewController
- (void)didReceiveMemoryWarning

{
[super didReceiveMemoryWarning];
// Release any cached data, images, etc that aren't in use.

}
#pragma mark - View lifecycle
- (void)viewDidLoad
{
[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view, typically from a nib.
}

- (void)viewDidUnload
{
[super viewDidUnload];
// Release any retained subviews of the main view.

// e.g. self.myOutlet = nil;

- (void)viewWillAppear: (BOOL)animated

[super viewWillAppear:animated];

- (void)viewDidAppear: (BOOL)animated

[super viewDidAppear:animated];

- (void)viewWillDisappear: (BOOL)animated

[super viewWillDisappear:animated];

- (void)viewDidDisappear: (BOOL)animated

[super viewDidDisappear:animated];

- (BOOL) shouldAutorotateToInterfaceOrientation: (UIInterfaceOrientation)interfaceOrientation

// Return YES for supported orientations
return (interfaceOrientation != UIInterfaceOrientationPortraitUpsideDown);

}
@end
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#import <UIKit/UIKit.h>

@interface ViewController : UIViewController

<UITableViewDelegate, UITableViewDataSource>

// EBHZ

@property (nonatomic, retain) NSMutableArray *bookIndexes;

// BARHZ Table View

@property (nonatomic, retain) IBOutlet UITableView *bookIndexTable;
Rend
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source code repository management. Xcode can help you identify mistakes in both syntax and logic, and will even suggest fixes.

Mathematcal Computaion Xcode 4 features a single window, called the workspace window, that holds most of the data you need.
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// BT Hx

@property (nonatomic, retain) NSMutableArray *bookIndexes;
// B HRM Table View
@property (nonatomic, retain) IBOutlet UITableView *bookIndexTable;
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NSString *str = NSLocalizedString(@"book.title", nil);
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"book.title™ = "
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NSString *str = NSLocalizedString(@"b.t", @"Book's title")
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NSManagedObject *managedObject = [[NSManagedObject alloc] 1initWithEntity:self.
entityDescription insertIntoManagedObjectContext:self.managedObjectContext];
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NSString *str = NSLocalizedString(@"book.title", @"Book's title");
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NSError *saveError = nil;
[self.managedObjectContext save:&saveError]
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NSArray *paths = NSSearchPathForDirectoriesInDomains (NSDocumentDirectory, NSUser
DomainMask, YES);

NSString *documentsDirectory = [paths lastObject];

NSString *persistentStorePath = [[documentsDirectory stringByAppendingPathComponent :
@"<#SQLite name#>"] retain];
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CFBundleDisplayName "Mobile Book™"
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NSManagedObjectContext *managedObjectContext = [[NSManagedObjectContext alloc] 1init];
[managedObjectContext setPersistentStoreCoordinator: self.persistentStoreCoordinator];
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NSEntityDescription *entityDescription = [ [NSEntityDescription entityForName:(@"<#Entity

name#>" inManagedObjectContext: self.managedObjectContext] retain];
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NSManagedObjectModel *managedObjectModel = [[NSManagedObjectModel mergedModelFromBundles:

nil] retain];
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NSURL *storeUrl = [NSURL fileURLWithPath:self.persistentStorePath];
NSPersistentStoreCoordinator *persistentStoreCoordinator = [ [NSPersistentStoreCoordinator

alloc] initWithManagedObjectModel:self.managedObjectModel];
NSError *error = nil;

NSPersistentStore *persistentStore = [persistentStoreCoordinator addPersistentStoreWithType:

NSSQLiteStoreType configuration:nil URL:storeUrl options:nil error:&error];
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#import <Foundation/Foundation.h>

@class BookContent;

@interface BookDB : NSObject

// FEIRCBEIR

+ (void) finalizeStatements;

/1 ATIPHERIE R

+ (id) singleton;

// REE P R KSR, HT TableviewController
+ (NSInteger) fetchBookIndexCount;

// RS H &S

+ (NSMutableArray *) fetchBookIndexes;

/1 PIEX W

+ (BookContent *) fetchBookContent: (NSInteger)indexid;
Rend
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- (void) closeDatabase;
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#import <CoreData/CoreData.h>

@interface Song : NSManagedObject

@property
@property
@property
@property
@property
@property
@property

(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,

[/ WA B i A7

@property
dend

(nonatomic,

retain)
retain)
retain)
retain)
retain)
retain)

retain)

retain)

NSString *title;
NSString *category;
NSNumber *rank;
NSString *album;
NSDate *releaseDate;
NSString *artist;
NSString *coverArt;

UIImage *coverImage;





OEBPS/Image00240.jpg
[/ W PR

static sqlite3 *kBookDatabase;
// sQLite #BHFK

static SQLiteHelper *kSqglite;
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#import "sglite3.h
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NSFetchedResultsController *retchedResultsController = | [NSFetchedResultsController allocC]
initWithFetchRequest:self.fetchRequest

managedObjectContext :self.managedObjectContext

sectionNameKeyPath:nil

cacheName:@"<#Cache name#>"];

NSError *error;

BOOL success = [self.fetchedResultsController performFetch:&error];
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— (NSInteger)numberOfSectionsInTableView: (UlTableView *)tableView {
return [[self.fetchedResultsController sections] count];

- (NSInteger)tableView: (UITableView *)table numberOfRowsInSection: (NSInteger)section {

id <NSFetchedResultsSectionInfo> sectionInfo = [[self.fetchedResultsController sections]
objectAtIndex:section];

return [sectionInfo numberOfObjects];

(UITableViewCell *)tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath
*) indexPath {

UITableViewCell *cell = <#Get the cell#>;
NSManagedObject *managedObject = [self.fetchedResultsController objectAtIndexPath:indexPath];

// Configure the cell with data from the managed object.
return cell;

}

— (NSString *)tableView: (UITableView *)tableView titleForHeaderInSection: (NSInteger)section {

id <NSFetchedResultsSectionInfo> sectionInfo = [[self.fetchedResultsController sections]
objectAtIndex:section];

return [sectionInfo name];
}
- (NSArray *)sectionIndexTitlesForTableView: (UITableView *)tableView {
return [self.fetchedResultsController sectionIndexTitles];
}
- (NSInteger)tableView: (UITableView *)tableView sectionForSectionIndexTitle: (NSString *)title
atIndex: (NSInteger)index {

return [self.fetchedResultsController sectionForSectionIndexTitle:title atIndex:index];
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#import "SQLiteHelper.h"

@implementation SQLiteHelper

@synthesize database;

7/ MRS B AR

— (NSString *) sqgliteDBFilePath

{
return [[[NSBundle mainBundle] resourcePath]
stringByAppendingPathComponent : @"example_book.sglite3"];

}
/1 VIRAER RS, FTIPIER, JFREEARPEER: (FIIAE database )

- (void) initDatabaseConnection

{
if (sglite3_open([[self sqliteDBFilePath] UTF8String], &database) != SQLITE_OK)

{
sqlite3_close (database);

NSAssertl (0, @"Failed to open database with message '%s'.", sglite3_errmsg(database));

}
/1 RUAVEHR P

- (void) closeDatabase

{
if (sglite3_close(database) != SQLITE_OK)

{
NSAssertl(0, @"Error: failed to close database with message '%s'.",

sqlite3_errmsg(database));
}

@end
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Create a new Xcode project
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#import <Foundation/Foundation.h>
#import "sqglite3.h"
@interface SQLiteHelper : NSObject
{
/1 B PEE R
sqglite3 *database;
}
@property (nonatomic) sqglite3 *database;
/1 BRI
- (NSString *) sqgliteDBFilePath;
[/ VHEACEARPEER, ATIFER, IR BB RER (fFIXHE database 1)
— (void) initDatabaseConnection;
/1 KRB R
- (void) closeDatabase;
Rend
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- (voilid) 1nitDatabaseConnection;
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<rss xmlns:dc="http://purl.org/dc/elements/1.1/" xmlns:sy="http://purl.org/rss/1l.0/modules/
syndication/" xmlns:content="http://purl.org/rss/1.0/modules/content/" xmlns:atom="http://

wwi .W3.0rg/2005/Atom" xmlns:itms="http://phobos.apple.com/rss/1.0/modules/itms/" version="2.0">
<channel>

<title>iTunes 1 New Releases</title>

<link>
http://itunes.apple.com/WebObjects/MzStore.woa/wa/viewNewReleases?pageType=newReleases&id=1
</link>

<atom:link
href="http://r.mzstatic.com/WebObjects/MzStore.woa/wpa/MRSS/newreleases/limit=1/r
self" type="application/rss+xml"/>

<description>iTunes Store: Today's 1 Newest Releases</description>
<language>en</language>

<copyright>Copyright 2008 Apple Inc.</copyright>

<lastBuildbDate>Sun, 12 Feb 2012 09:44:16 -0800</lastBuildDate>
<generator>iTunes Music Store RSS v1.0.0</generator>
<webMaster>musicstore@apple.com (iTunes Music Store)</webMaster>
<tt1>240</ttl>

<dc:creator>iTunes Music Store</dc:creator>
<dc:date>2012-02-12T09:44:16-08:00</dc:date>
<sy:updatePeriod>hourly</sy:updatePeriod>
<sy:updateFrequency>1</sy:updateFrequency>
<sy:updateBase>2003-09-01T12:00+00:00</sy:updateBase>

<image>

<url>http://r.mzstatic.com/images/rss/badge.gif</url>
<link>http://www.apple.com/itunes/</link>

<title>iTunes Music Store</title>

<height>31</height>

<width>88</width>

</image>

ss.xml" rel
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- (NSString *) sqgliteDBFilePath;
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<item>

<title>Scars & Stories (Deluxe Version) - The Fray</title>

<link>
http://itunes.apple.com/album/scars-stories—deluxe-version/id4963458412uo=1&v0=9988
</link>

<description>Scars & Stories (Deluxe Version) by The Fray</description>
<pubDate>Sun, 12 Feb 2012 09:44:16 -0800</pubDate>

<content:encoded>

<! [CDATA[

HTML AT B, AR, XA .

11>

</content:encoded>

<category
domain="http://itunes.apple.com/genre/music-pop/idl4?uo=1&v0=9988">Pop</category>
<itms:artist>The Fray</itms:artist>

<itms:artistLink>
http://itunes.apple.com/artist/the-fray/id312397772uo=1&v0=9988
</itms:artistLink>

<itms:album>Scars & Stories (Deluxe Version)</itms:album>

<itms:albumLink>
http://itunes.apple.com/album/scars-stories-deluxe-version/id4963458412uo=1&v0=9988
</itms:albumLink>

<itms:albumPrice>$12.99</itms:albumPrice>

<itms:coverArt height="53" width="53">
http://al.mzstatic.com/us/r1000/067/Music/75/dc/96/mzi.sxepgppd.53x53-50.jpg
</itms:coverArt>

<itms:coverArt height="60" width="60">
http://a2.mzstatic.com/us/r1000/067/Music/75/dc/96/mzi.sxepgppd.60x60-50. jpg
</itms:coverArt>

<itms:coverArt height="100" width="100">
http://a3.mzstatic.com/us/r1000/067/Music/75/dc/96/mzi.sxepgppd.100x100-75. jpg
</itms:coverArt>

<itms:rights>

2012 Epic Records, a division of Sony Music Entertainment

</itms:rights>

<itms:releasedate>February 07, 2012</itms:releasedate>

</item>

</channel>

</rss>
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NSFetchRequest *fetchRequest = [[NSFetchRequest alloc] 1init];

// BAEHEF, sort key J NSManagedObject 3L XA MA@t

NSSortDescriptor *sortDescriptor = [[NSSortDescriptor alloc] initWithKey:@"<#Sort

key#>" ascending:YES];

NSArray *sortDescriptors = [[NSArray alloc] initWithObjects:sortDescriptor, nil];
[fetchRequest setSortDescriptors:sortDescriptors];
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- (NSManagedObjectContext *)insertionContext {

if (insertionContext == nil) {
insertionContext = [[NSManagedObjectContext alloc] init];
[insertionContext setPersistentStoreCoordinator:self.persistentStoreCoordinator];

}

return insertionContext;

}
// P rss I HiEAERE
- (void) forwardError: (NSError *)error {
if (self.delegate != nil && [self.delegate respondsToSelector:@selector (importer:

didFailWithError:)]) {
[self.delegate importer:self didFailWithError:errorl];

}
// GURERI SRS B, AR TR Song
- (NSEntityDescription *)songEntityDescription {
if (songEntityDescription == nil) {
songEntityDescription = [[NSEntityDescription entityForName:@"Song" in
ManagedObjectContext:self.insertionContext] retain];

}

return songEntityDescription;
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done = NO;
/7 Bk A
self.dateFormatter = [[[NSDateFormatter alloc] init] autoreleasel;
[dateFormatter setDateStyle:NSDateFormatterLongStyle];
[dateFormatter setTimeStyle:NSDateFormatterNoStyle];
// necessary because iTunes RSS feed is not localized, so if the device region has

been set to other than US
// the date formatter must be set to US locale in order to parse the dates

[dateFormatter setLocale:[[[NSLocale alloc] initWithLocaleIdentifier:@"Us"]
autorelease]];
self.characterBuffer = [NSMutableData datal;

// ffffl NSURLConnection F# Rss
NSURLRequest *theRequest = [NSURLRequest requestWithURL:iTunesURL];
// create the connection with the request and start loading the data
rssConnection = [[NSURLConnection alloc] initWithRequest:theRequest delegate:self];
// This creates a context for "push" parsing in which chunks of data that are not "well balanced"

can be passed

// to the context for streaming parsing. The handler structure defined above will be used
for all the parsing.

// The second argument, self, will be passed as user data to each of the SAX handlers. The
last three arguments

// are left blank to avoid creating a tree in memory.

xmlCreatePushParserCtxt (&simpleSAXHandlerStruct, self, NULL, 0, NULL);

context
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/1 FREREFE SR ARY

+ (GameLevel *) fetchGameLevel:

{

(int) level

GameLevel *gl = [[GameLevel alloc] init];

if (fetchGameLevelStatement == nil) {
const char *sql = "SELECT * FROM gamelevels WHERE gamelevelid = ?";

if (sqlite3_prepare_v2 (kLLKDatabase, sql,

SQLITE_OK) ({

NSAssertl (0,
sqlite3_errmsg(kLLKDatabase));

@"Error:

sqlite3_bind_int (fetchGameLevelStatement, 1, level);

if (sqlite3_step (fetchGameLevelStatement)

{
gl.gameLevelld

gl.imageNumber
gl.gameTime =

gl.finderNumbe
gl.bombNumber

gl.gameLevelld
gl.imageNumber
gl.gameTime =

SQLITE_ROW)

level;

sqlite3_column_int (fetchGameLevelStatement,

failed to prepare statement with message

1);

sqlite3_column_int (fetchGameLevelStatement, 2);
gl.refreshNumber =

r

0;

gl.refreshNumber

gl. finderNumbe:
gl.bombNumber

r

sqlite3_column_int (fetchGameLevelStatement,

0;

sqlite3_column_int (fetchGameLevelStatement, 3);

sqlite3_column_int (fetchGameLevelStatement, 4);

0;
0;

sqlite3_reset (fetchGameLevelStatement) ;

return gl;

5);

-1, &fetchGameLevelStatement, NULL)

Tgst.Lm,
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// B FHX 517, main FiE4HR )G, NSOperationQueue JJa I AN RFERHE 2 h 45K
// {HJ& NSURLConnect ion [l # 2K #Z L FE ) NSRunLoop
/1 N T BB BLX RS, N ARRE NSRunLoop I9i21T, E ¥ NSURLConnection 453 (Done = YES)
if (rssConnection != nil) {
do {
[ [NSRunLoop currentRunLoop] runMode:NSDefaultRunLoopMode beforeDate: [NSDate
distantFuture] ];
} while (!done);

// Release resources used only in this thread.
xmlFreeParserCtxt (context);
self.characterBuffer = nil;
self.dateFormatter = nil;
self.rssConnection = nil;
self.currentSong = nil;
NSError *saveError = nil;
NSAssertl ([insertionContext save:&saveError], @"Unhandled error saving managed object
context in import thread: %@", [saveError localizedDescription]);
if (delegate && [delegate respondsToSelector:@selector (importerDidSave:)]) {
[[NSNotificationCenter defaultCenter] removeObserver:delegate name:
NSManagedObjectContextDidSaveNotification object:self.insertionContext];
}
if (self.delegate != nil && [self.delegate respondsToSelector:@selector
(importerDidFinishParsingData:)]) {
[self.delegate importerDidFinishParsingData:self];

[importPool release];
self.importPool = nil;
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#import "GameLevel.h"
@implementation GameLevel
@synthesize gamelevelld, imageNumber, gameTime, refreshNumber, finderNumber, bombNumber;
- (void)dealloc
{
[super dealloc];

}
Rend
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— (vold)connection: (NSURLConnectlion *)connection didReceiveData: (NSData *)data {
/7 SEREF RN ER
// fiH] startElementSAX. endElementSAX. charactersFoundSAX. errorEncounteredSAX iX
4 Mk
xmlParseChunk (context, (const char *) [data bytes], [data length], 0);
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dinterface UserGame : NSObject

{

/1 FILR

int gamelLevelld;

// AEB I

int spentTime;

-1 ESTiy

int score;

// A

BOOL passed;
b
@property (nonatomic) int gameLevelld,
@property (nonatomic) int spentTime;
@property (nonatomic) int score;
@property (nonatomic) BOOL passed;
dend
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CREATE TABLE "usergame” (
"gamelevelid" INTEGER NOT NULL DEFAULT O,
"spenttime" INTEGER NOT NULL DEFAULT O,
"score" INTEGER NOT NULL DEFAULT O,
"passed" INTEGER NOT NULL DEFAULT 0
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#ilmport "Song.h"

@implementation Song

@dynamic title, artist, rank, album, releaseDate, category, coverArt;
@synthesize coverImage;

dend
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dinterface Gamelevel

{

b

ES

int gameLevelId;
=1 BN SN
int imageNumber;
A1 ESHORVEDN
int gameTime;

/* R/

/1 TEHERE

int refreshNumber;
/7 ARV

int finderNumber;
/7 KRR

int bombNumber;

@property (nonatomic) int

@property (nonatomic) int
@property (nonatomic) int

@property (nonatomic) int

@property (nonatomic) int
@property (nonatomic) int

dend

NSObject

fr: B

gameLevelld;
imageNumber;
gameTime;
refreshNumber;
finderNumber;
bombNumber;
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#import "iTunesRSSImporter.h"

#import "Song.h"

#import <libxml/tree.h>

// Function prototypes for SAX callbacks. This sample implements a minimal subset of
SAX callbacks.

// Depending on your application's needs, you might want to implement more callbacks.
static void startElementSAX(void *context, const xmlChar *localname, const xmlChar
*prefix, const xmlChar *URI, int nb_namespaces, const xmlChar **namespaces, int
nb_attributes, int nb_defaulted, const xmlChar **attributes);

static void endElementSAX (void *context, const xmlChar *localname, const xmlChar
*prefix, const xmlChar *URI);

static void charactersFoundSAX (void *context, const xmlChar *characters, int length);
static void errorEncounteredSAX(void *context, const char *errorMessage, ...);

// Forward reference. The structure is defined in full at the end of the file.
static xmlSAXHandler simpleSAXHandlerStruct;

// Class extension for private properties and methods.

@interface iTunesRSSImporter ()

@property BOOL storingCharacters;

@property (nonatomic, retain) NSMutableData *characterBuffer;

@property BOOL done;

@property BOOL parsingASong;

@property NSUInteger countForCurrentBatch;

@property (nonatomic, retain) Song *currentSong;

@property (nonatomic, retain) NSURLConnection *rssConnection;

@property (nonatomic, retain) NSDateFormatter *dateFormatter;
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static sqlite3_stmt
static sqlite3_stmt
static sqlite3_stmt
static sqlite3_stmt
static sqlite3_stmt
static sqlite3_stmt

// Finalize (delete)

*fetchUserStatement = nil;
*updateUserStatement = nil;
*fetchGameLevelStatement = nil;
*fetchUserGameStatement = nil;
*newUserGameStatement = nil;
*updateUserGameStatement = nil;

all of the SQLite compiled queries.

+ (void) finalizeStatements

{

if (fetchUserStatement)

{

sqglite3_finalize (fetchUserStatement);

if (updateUserStatement)

sqglite3_finalize (updateUserStatement) ;

if (fetchGameLevelStatement)

sqlite3_finalize (fetchGameLevelStatement);

if (fetchUserGameStatement)
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// The autorelease pool property is assign because autorelease pools cannot be retained.
@property (nonatomic, assign) NSAutoreleasePool *importPool;
@end
@implementation iTunesRSSImporter
@synthesize iTunesURL, delegate, persistentStoreCoordinator;
@synthesize rssConnection, done, parsingASong, storingCharacters, currentSong, count
ForCurrentBatch, characterBuffer, dateFormatter, importPool;
— (void)dealloc {
[iTunesURL release];
[characterBuffer releasel;
[currentSong release];
[rssConnection release];
[dateFormatter release];
[persistentStoreCoordinator releasel;
[insertionContext release];
[songEntityDescription releasel;
[super dealloc];
}
- (void)main {
self.importPool = [[NSAutoreleasePool alloc] init];
if (delegate && [delegate respondsToSelector:@selector (importerDidSave:)]) {
[ [NSNotificationCenter defaultCenter] addObserver:delegate selector:@selector
(importerDidSave:) name:NSManagedObjectContextDidSaveNotification object:self.
insertionContext];
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sqlite3_finalize (fetchUserGameStatement) ;
}
if (fetchUserGameStatement)
{

sqlite3_finalize (fetchUserGameStatement) ;
}
if (updateUserGameStatement)

{

sqlite3_finalize (updateUserGameStatement) ;

[kSglite closeDatabase];

/1 IR R
+ (NSUInteger) fetchGameLevelTotal
{
sqlite3_stmt *statement;
const char *sql = "SELECT COUNT(*) AS amount FROM gamelevels";
if (sqlite3_prepare_v2(kLLKDatabase, sql, -1, &statement, NULL) != SQLITE OK) ({

NSAssertl(0, Q"Error: failed to prepare statement with message '%s'.",
sqlite3_errmsg (kLLKDatabase));

}
NSUInteger levelTotal = 0;
if (sqlite3_step(statement) == SQLITE ROW)
{
levelTotal = sqlite3_column_int (statement, 0);
}

sqlite3_finalize(statement);
return levelTotal;
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#import <UIKit/UIKit.h>

#import <libxml/tree.h>

@class iTunesRSSImporter, Song;

// iTunesRSSImporter ZHEHHMY

@protocol iTunesRSSImporterDelegate <NSObject>

@optional

// NSManagedObjectContext (FLEXH LRI MRAFEIEBIFEAMLAMHER, KA —ANEH: Notification
— (void) importerDidSave: (NSNotification *)saveNotification;

// TR RSS NSNS, ARTTE SR

- (void) importerDidFinishParsingData: (iTunesRSSImporter *)importer;
// BEPEE

— (void) importer: (iTunesRSSImporter *)importer didFailWithError: (NSError *)error;

@end
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simport "UserGame.h"
@implementation UserGame
@synthesize gameLevelld, spentTime, score, passed;
- (void)dealloc
{
[super dealloc];

}
Rend
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@interface 1TunesRSSImporter : NSOperation {
@private
id <iTunesRSSImporterDelegate> delegate;
// libxml fi#Hid% L F3C
xmlParserCtxtPtr context;
NSURLConnection *rssConnection;

// iTunesRSSImporter KA, T
BOOL done;
/7 REER, RITMHT RsS I, RAEZBHEA xvL JCHE
BOOL parsingASong;
/4 FUARE AR T AN XML T38RI 7 RF Rl AT RE R LA ) e £
// XML JCEP PR EAEOTRE L S ECE AN, A R B N B A R
/7 EFH AR ESIRES, @54 usstring, JFHOHFTE
BOOL storingCharacters;
NSMutableData *characterBuffer;
// iTunesRsSImporter MATAIMHERHRM (M RSS XML FIHAD
Song *currentSong;
/1 DJG GBI I 3 AR A BRI G, RN, B L 2 A
NSUInteger countForCurrentBatch;
NSUInteger rankOfCurrentSong;
NSAutoreleasePool *importPool;
/7 HRALHK I releaseDate
NSDateFormatter *dateFormatter;
// core Data HERRE
NSManagedObjectContext *insertionContext;
NSPersistentStoreCoordinator *persistentStoreCoordinator;
NSEntityDescription *songEntityDescription;
// HHTH; URL
NSURL *iTunesURL;
}
@property (nonatomic, retain) NSURL *iTunesURL;
@property (nonatomic, assign) id <iTunesRSSImporterDelegate> delegate;
@property (nonatomic, retain) NSPersistentStoreCoordinator *persistentStoreCoordinator;
@property (nonatomic, retain, readonly) NSManagedObjectContext *insertionContext;
@property (nonatomic, retain, readonly) NSEntityDescription *songEntityDescription;
// /% NSURLConnection iRilASFA AL, (VAL SR cru
// HTAEUT AeBAESSRINT W NR{E, NSURLConnection MiZM LA,
/1 BARXPHERBAG L A, RS &Y o M HHNZIX AR
//
// RERIFEE A Nsoperation fAERIY (non-concurrent) #eff, PHULHEEEE main ik
- (void)main;
Rend

SRR I
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#import "GameLevel.h"

#import "UserGame.h"

@interface DB : NSObject

/1

+ (id) singleton;

/1 PFRWBFRLE L

+ (User *)fetchUser;

/1 EHBFRRE L

+ (void) updateUser: (User *)user;
/7 BRERHE AR R Hod

+ (NSUInteger) fetchGameLevelTotal;
/1 BRIFERU SR

+ (GameLevel *) fetchGameLevel: (int)level;

/1 FRERTLR IR RRYR

+ (UserGame *) fetchUserGame: (int)level;

/1SRG, BRTELR
+ (void) newUserGame: (UserGame *) userGame;

/1 EFTEYRE

+ (void) updateUserGame: (UserGame *) userGame;
@end
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CREATE TABLE "gamelevels"”

)i

INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT

(

"gamelevelid" INTEGER NOT NULL DEFAULT '0',
o,

"imagenumber" INTEGER NOT NULL DEFAULT
"gametime" INTEGER NOT NULL DEFAULT '0',
"refresh" INTEGER NOT NULL DEFAULT '0',
"finder" INTEGER NOT NULL DEFAULT '0',
"bomb" INTEGER NOT NULL DEFAULT '0',
PRIMARY KEY ("gamelevelid")

INTO "gamelevels" VALUES (1, 20, 210, 2,
INTO "gamelevels" VALUES (2, 20, 210, 2,
INTO "gamelevels" VALUES (3, 20, 210, 2,
INTO "gamelevels" VALUES (4, 21, 200, 2,
INTO "gamelevels" VALUES (5, 21, 200, 2,
INTO "gamelevels" VALUES (6, 21, 200, 2,
INTO "gamelevels" VALUES (7, 22, 190, 2,
INTO "gamelevels" VALUES (8, 22, 190, 2,
INTO "gamelevels" VALUES (9, 22, 190, 2,
INTO "gamelevels" VALUES (10, 23, 180, 2,
INTO "gamelevels" VALUES (11, 23, 180, 2,
INTO "gamelevels" VALUES (12, 23, 180, 2,
INTO "gamelevels" VALUES (13, 24, 170, 2,
INTO "gamelevels" VALUES (14, 24, 170, 2,
INTO "gamelevels" VALUES (15, 24, 170, 2,
INTO "gamelevels"™ VALUES (16, 25, 160, 2,
INTO "gamelevels" VALUES (17, 25, 160, 2,
INTO "gamelevels" VALUES (18, 25, 160, 1,
INTO "gamelevels" VALUES (19, 26, 150, 1,
INTO "gamelevels" VALUES (20, 26, 150, 1,
INTO "gamelevels" VALUES (21, 26, 150, 1,
INTO "gamelevels" VALUES (22, 27, 140, 1,
INTO "gamelevels" VALUES (23, 27, 140, 1,
INTO "gamelevels" VALUES (24, 27, 140, 1,
INTO "gamelevels" VALUES (25, 28, 130, 1,
INTO "gamelevels" VALUES (26, 28, 130, 1,
INTO "gamelevels" VALUES (27, 28, 130, 1,
INTO "gamelevels" VALUES (28, 29, 120, 1,
INTO "gamelevels" VALUES (29, 29, 120, 1,
INTO "gamelevels" VALUES (30, 29, 120, 1,

3)i
3)i
3)i
3);
3)i
3)i
3);
3);
3)i

3);
3

3)
3)
3)
2)
2)
2)
2)

2);

2)
2)
2)

2);

2)
2)
2)
1

1);

1)
1)

;

;

;

;

;

;

;

;

;

;

;

;

;

;

;
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- (void)main {
self.importPool = [[NSAutoreleasePool alloc] init];

/1 Bk
[importPool release];
self.importPool = nil;
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#import <UIKit/UIKit.h>

@class Song;

@interface SongDetailViewController : UITableViewController

@property (nonatomic, retain) Song *song;

@property (nonatomic, readonly, retain) NSDateFormatter *dateFormatter;
Rend
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/*
Character data is appended to a buffer until the current element ends.
x/
- (void)appendCharacters: (const char *)charactersFound length: (NSInteger)length {
[characterBuffer appendBytes:charactersFound length:length];
}
- (NSString *)currentString {
// Create a string with the character data using UTF-8 encoding. UTF-8 is the default
XML data encoding.
NSString *currentString = [[[NSString alloc] initWithData:characterBuffer
encoding:NSUTF8StringEncoding] autorelease];
[characterBuffer setLength:0];
return currentString;
}
QRend
#pragma mark SAX Parsing Callbacks
// http://bill.dudney.net/roller/objc/entry/libxml2_push_parsing , AU
// 1ibxml2 f#H7 xmr 3
// The following constants are the XML element names and their string lengths for parsing comparison.
// The lengths include the null terminator, to ensure exact matches.
static const char *kName_Item = "item";
static const NSUInteger kLength_Item = 5;
static const char *kName_Title = "title";
static const NSUInteger kLength_Title = 6;
static const char *kName_Category = "category";
static const NSUInteger kLength_Category = 9;
static const char *kName_Itms = "itms";
static const NSUInteger kLength_Itms = 5;
static const char *kName_Artist = "artist";
static const NSUInteger kLength_Artist = 7;
static const char *kName_Album = "album";
static const NSUInteger kLength_Album = 6;
static const char *kName_ReleaseDate = "releasedate";
static const NSUInteger kLength_ReleaseDate = 12;
static const char *kName_CoverArt = "coverArt";
static const NSUInteger kLength_CoverArt = 9;
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dinterface PlayScene : CCLayer

{
/1 HRTRFWREH
NSUInteger currentLevelTime;
/1 WERRFEATHT A
NSUInteger spentTime;
/1 WA
NSUInteger gameScore;

/] W5
- (void) updateScore;
/1 R/

— (void) scoreCalculate;
Rend
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AR
This callback is invoked when the importer finds the beginning of a node in the XML. For
this application,
out parsing needs are relatively modest - we need only match the node name. An "item"
node is a record of
data about a song. In that case we create a new Song cbject. The other nodes of interest
are several of the
child nodes of the Song currently being parsed. For those nodes we want to accumulate
the character data
in a buffer. Some of the child nodes use a namespace prefix.
€%
static void startElementSAX(void *parsingContext, const xmlChar *localname, const xmlChar
*prefix, const xmlChar *URI, int nb_namespaces, const xmlChar **namespaces, int
nb_attributes, int nb_defaulted, const xmlChar **attributes) {

iTunesRSSImporter *importer = (iTunesRSSImporter *)parsingContext;

// The second parameter to strncmp is the name of the element, which we known from the
XML schema of the feed.

// The third parameter to strncmp is the number of characters in the element name, plus
1 for the null terminator.

if (prefix == NULL && !strncmp((const char *)localname, kName_Item, kLength_Item)) {

importer.parsingASong = YES;

} else if (importer.parsingASong && ( (prefix == NULL && (!strncmp((const char
*)localname, kName_Title, kLength_Title) N !strncmp ((const char *)localname,
kName_Category, kLength_Category))) || ((prefix != NULL && !strncmp((const char *)prefix,
kName_Ttms, kLength_Itms)) && (!strncmp((const char *)localname, kName_ Artist,
kLength_Artist) || !strncmp((const char *)localname, kName_Album, kLength_Album)
(N !strncmp ( (const char *)localname, kName_ReleaseDate, kLength_ReleaseDate)

|| !strncmp((const char *)localname, kName_CoverArt, kLength_CoverArt))) )) {
importer.storingCharacters = YES;

]

/*

This callback is invoked when the parse reaches the end of a node. At that point we
finish processing that node,

if it is of interest to us. For "item" nodes, that means we have completed parsing
a Song object. We pass the song

to a method in the superclass which will eventually deliver it to the delegate. For
the other nodes we

care about, this means we have all the character data. The next step is to create
an NSString using the buffer

contents and store that with the current Song object.

*/
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#import
#import
#import
#import
#import
#import

"PlayScene.h"
"ArrayHelper.h"
"DataOperate.h"
"DB.h"
"UserGame.h"
"LevelScene.h"

@implementation PlayScene

@synthesize llkImageData, llkImages, pathSprites, llkSprites;
/1 AR

static NSUInteger kCurrentLevelld = 1;

/1 EHER—XT 185

static NSUInteger kEarseScore = 100;

/1 WIS

- (id)
{

init

if ((self = [super init]))

/1 WERRFAREYE

/1 ERIEREHK

currentLevelTime = [[DB fetchGameLevel:kCurrentLevelId] gameTime];
/1 BEEAYE

refreshNum = [[DB fetchGameLevel:kCurrentLevelld] refreshNumber];
finderNum = [[DB fetchGamelLevel:kCurrentLevelld] finderNumber];
bombNum = [[DB fetchGameLevel:kCurrentLevelId] bombNumber];

self.isTouchEnabled = YES;

return self;
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// AT BT SRR SO —AMTEX R (Song RATEX BN —ADTFH), IFEME LTI, KIFIREXAT
/] X%

- (Song *)currentSong {

if (currentSong == nil) {
currentSong = [[Song alloc] initWithEntity:self.songEntityDescription insertInto

ManagedObjectContext:self.insertionContext];
currentSong.rank = [NSNumber numberWithUnsignedInteger:++rankOfCurrentSong];

}

return currentSong;

}
#pragma mark NSURLConnection Delegate methods

// Forward errors to the delegate.
- (void)connection: (NSURLConnection *)connection didFailWithError: (NSError *)error {

[self performSelectorOnMainThread:@selector (forwardError:) withObject:error

waitUntilDone:NO]J;
// Set the condition which ends the run loop.

done = YES;

// Called when a chunk of data has been downloaded.
— (void)connection: (NSURLConnection *)connection didReceiveData: (NSData *)data {
/7 SEFER BN ER
// fiH] startElementSAX. endElementSAX. charactersFoundSAX. errorEncounteredSAX iX
4 NIk
xmlParseChunk (context, (const char *)[data bytes], [data length], 0);
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sqlite3_bind_int (newUserGameStatement, 1, userGame.gameLevelld);
sqlite3_bind_int (newUserGameStatement, 2, userGame.spentTime);
sqlite3_bind_int (newUserGameStatement, 3, userGame.score);
sqlite3_bind_int (newUserGameStatement, 4, (int) userGame.passed);
int success = sqlite3_step (newUserGameStatement);

if (success == SQLITE_ERROR) {

NSAssertl (0, @"Error: failed to newUserGame with message '$s'.", sqlite3_errmsg

(kLLKDatabase) ) ;

}
sqlite3_reset (newUserGameStatement) ;

}

/1 EFTELR
+ (void) updateUserGame: (UserGame *) userGame
{
if (updateUserGameStatement == nil) {
static char *sql = "UPDATE usergame SET spenttime=?, score=? WHERE gamelevelid=2?";
if (sqlite3_prepare_v2(kLLKDatabase, sql, -1, &updateUserGameStatement,

NULL) !
= SQLITE_OK) {
NSAssertl(0, Q"Error: failed to prepare statement with message '%s'.",

sqlite3_errmsg (kLLKDatabase));

}

sqlite3_bind_int (updateUserGameStatement, 1, userGame.spentTime);
sqlite3_bind_int (updateUserGameStatement, 2, userGame.score);
sqlite3_bind_int (updateUserGameStatement, 3, userGame.gameLevellId);
sqlite3_step (updateUserGameStatement) ;
if (success SQLITE_ERROR) {
NSAssertl(0, Q"Error: failed to updateUserGame with message '%s'.",
sqlite3_errmsg (kLLKDatabase));

int success

}
sqlite3_reset (updateUserGameStatement) ;

@Rend
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- (void)connectionDidFinishlLoading: (NSURLConnection *)connection {
/7 AERLT R K
/) FERRJE—ABH L7, FR M BIER PO xmL U E RS T
// fiiH] startElementSAX. endElementSAX. charactersFoundSAX. errorEncounteredSAX
/13X a Uik
xmlParseChunk (context, NULL, 0, 1);
context = NULL;
// Set the condition which ends the run loop.
done = YES;
}

#pragma mark Parsing support methods
// B 20 EHHE QARAE— K
static const NSUInteger kImportBatchSize = 20;
- (void) finishedCurrentSong {
parsingASong = NO;
self.currentSong = nil;
countForCurrentBatch++;
/7 20 EHREE SRR
if (countForCurrentBatch == kImportBatchSize) {

NSError *saveError = nil;
NSAssertl ([insertionContext save:&saveError], @"Unhandled error saving managed
object context in import thread: %@", [saveError localizedDescription]);

countForCurrentBatch = 0;
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#import "LevelScene.h"
#import "GameMenu.h"
#import "PlayScene.h"
#import "DB.h"
@implementation LevelScene
// VIS5
- (id) init
{
if ((self = [super init]))

NSInteger levelTotal = [DB fetchGameLevelTotal];
// EMBIRFE

NSInteger levelUnlockNum = [[DB fetchUser] gameLevelId];
if (levelUnlockNum < 1)

{
levelUnlockNum = 1;

return self;





OEBPS/Image00497.jpg
// The handler struct has positions for a large number of callback functions.

// If NULL is supplied at a given position, that callback functionality won't be used.
// Refer to libxml documentation at http://xmlsoft.org/html/libxml-tree.html

// for more information about the SAX callbacks.

static xmlSAXHandler simpleSAXHandlerStruct = {

NULL, /* internalSubset */
NULL, /* isStandalone Bl
NULL, /* hasInternalSubset */
NULL, /* hasExternalSubset */
NULL, /* resolveEntity */
NULL, /* getEntity */

NULL, /* entityDecl */

NULL, /* notationDecl */

NULL, /* attributeDecl */
NULL, /* elementDecl */

NULL, /* unparsedEntityDecl */
NULL, /* setDocumentLocator */
NULL, /* startDocument */
NULL, /* endDocument */

NULL, /* startElement*/

NULL, /* endElement */

NULL, /* reference */
charactersFoundSAX, /* characters */

NULL, /* ignorableWhitespace */
NULL, /* processingInstruction */
NULL, /* comment */

NULL, /* warning */
errorEncounteredSAX, /* error */

NULL, /* fatalError //: unused error() get all the errors */
NULL, /* getParameterEntity */
NULL, /* cdataBlock */

NULL, /* externalSubset */
XML_SAX2_MAGIC, //

NULL,

startElementSAX, /* startElementNs */
endElementSAX, /* endElementNs */

NULL, /* serror */
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else

{
/1 AR, W RIRREH

if (userGame.spentTime > spentTime)

{
userGame.spentTime = spentTime;
[DB updateUserGame:userGame];
}
}
User *user = [DB fetchUser];
/1 BRRBF—R
if (kCurrentLevelld >= [DB fetchGameLevelTotal])
{
}
else if (kCurrentLevelId == user.gameLevellId)
{
e
int nextLevel = kCurrentLevelld + 1;
user.gameLevelld = nextLevel;
[DB updateUser:user];
}
id gameWin = [CCCallFuncND actionWithTarget:self selector:@selector (showGameEndLayer:

data:) data:(void *) YES];
[self runAction:gameWin];
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// Class extension for private properties and methods.
@interface iTunesRSSImporter ()

@property BOOL storingCharacters;

@property (nonatomic, retain) NSMutableData *characterBuffer;
@property BOOL done;

@property BOOL parsingASong;

@property NSUInteger countForCurrentBatch;

@property (nonatomic, retain) Song *currentSong;

@property (nonatomic, retain) NSURLConnection *rssConnection;
@property (nonatomic, retain) NSDateFormatter *dateFormatter;
// The autorelease pool property is assign because autorelease pools cannot be retained.
@property (nonatomic, assign) NSAutoreleasePool *importPool;
Rend
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/1 w5
- (void) updateScore

{
gameScore += kEarseScore;

NSString *t = [NSString stringWithFormat:Q"Score:%d", gameScore];

[ (CCLabelTTF *) [self getChildByTag:PlaySceneLayerTagScore] setString: t];
}
/1 HEB/S
- (void) scoreCalculate
{
float e = spentTime / (currentLevelTime / 3);
float x = 2 / (expf(e) + expf(-e));

/7 EEMS

NSUInteger porpNum = refreshNum + finderNum + bombNum;

if (porpNum)
{
gameScore += (int) (porpNum * 100);

}
gameScore += (int) (x * gameScore);

Q@end
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static void endElementSAX(void *parsingContext, const xmlChar *localname, const
xmlChar *prefix, const xmlChar *URI) {

iTunesRSSImporter *importer = (iTunesRSSImporter *)parsingContext;
if (importer.parsingASong == NO) return;
if (prefix == NULL) {

if (!strncmp((const char *)localname, kName_Item, kLength_Item)) {
[importer finishedCurrentSong];
} else if (!strncmp((const char *)localname, kName_Title, kLength Title)) {
importer.currentSong.title = importer.currentString;
} else if (!strncmp((const char *)localname, kName_Category, kLength_Category)) |
importer.currentSong.category = importer.currentString;
}
} else if (!strnecmp((const char *)prefix, kName_Itms, kLength_Itms)) {
if (!strncmp((const char *)localname, kName_Artist, kLength_Artist)) {
importer.currentSong.artist = importer.currentString;
} else if (!strncmp((const char *)localname, kName_Album, kLength_Album)) {
importer.currentSong.album = importer.currentString;
} else if (!strncmp((const char *)localname, kName_ReleaseDate, kLength_
ReleaseDate)) {
NSString *dateString = importer.currentString;
importer.currentSong.releaseDate = [importer.dateFormatter dateFromString:
dateString];
} else if (!strncmp((const char *)localname, kName_CoverArt, kLength CoverArt)) {
NSString *cover = importer.currentString;
NSRange range = [cover rangeOfString:@"60x60"];
if (range.location != NSNotFound)
{

importer.currentSong.coverArt = cover;

importer.storingCharacters = NO;
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/] wrNEARIHEER
— (void) eliminate: (NSMutableArray *)path beginNode: (ImageNode *)begin endNode:
(ImageNode *)end

{
/1 AEBAR U R g T A ROR
[[11lkSprites objectAtIndex: [begin row]] replaceObjectAtIndex: [begin col] withObject:

[NSNull nulll];
[[11lkSprites objectAtIndex: [end row]] replaceObjectAtIndex: [end col] withObject:

[NSNull nulll];
/1 BBRTFURY MG 2
[[begin parent] removeChild:begin cleanup:YES];
[[end parent] removeChild:end cleanup:YES];
/1 B
if ([[DB fetchUser] efx])
{
[[SimpleAudioEngine sharedEngine] playEffect:Q@"earse.mp3"];
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/*
This callback is invoked when the parser encounters character data inside a node.
The importer class determines how to use the character data.
!
static void charactersFoundSAX (void *parsingContext, const xmlChar *characterArray,
int numberOfCharacters) ({
iTunesRSSImporter *importer = (iTunesRSSImporter *)parsingContext;
// A state variable, "storingCharacters", is set when nodes of interest begin and end.
// This determines whether character data is handled or ignored.
if (importer.storingCharacters == NO) return;

[importer appendCharacters: (const char *)characterArray length:numberOfCharacters];
}
/*
A production application should include robust error handling as part of its parsing implementation.
The specifics of how errors are handled depends on the application.
£y
static void errorEncounteredSAX(void *parsingContext, const char *errorMessage, ...){
// Handle errors as appropriate for your application.
NSCAssert (NO, @"Unhandled error encountered during SAX parse.");





OEBPS/Image00738.jpg
/1 EHB—K, 100 4
[self updateScore];
leftImages --—;

if (leftImages
{

0)

/7 WERR

[self gameWins];

/1 WERRIERJE A
- (void) gameWins
{
/1 WA
[self scoreCalculate];
1/ BEFHBER
NSString *t = [NSString stringWithFormat:Q@"Score:%d", gameScore];
[ (CCLabelTTF *) [self getChildByTag:PlaySceneLayerTagScore] setString: t];
UserGame *userGame = [DB fetchUserGame:kCurrentLevelld];
userGame.score = gameScore;
userGame.passed = YES;

/1 B~ WHATHER
if (userGame.gameLevelld == 0)
{

userGame.gameLevelId = kCurrentLevelld;
userGame.spentTime = spentTime;
/7 B, RERKIEF

[DB newUserGame:userGame];
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/1 BRERIUZIRIFRAF ARG

+ (UserGame *) fetchUserGame: (int)level
{

UserGame *ug = [[UserGame alloc] init];

if (fetchUserGameStatement == nil) {

const char *sql = "SELECT usergame.*, gamelevels.gametime FROM usergame LEFT JOIN

gamelevels ON (usergame.gamelevelid = gamelevels.gamelevelid) WHERE usergame.

gamelevelid=?";
if (sqlite3_prepare_v2 (kLLKDatabase, sql, -1, &fetchUserGameStatement, NULL) !

= SQLITE_OK) {

NSAssertl(0, Q"Error: failed to prepare statement with message '%s'.",
sqlite3_errmsg (kLLKDatabase));

sqlite3 _bind int (fetchUserGameStatement, 1, level);
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if (sqlite3_step(fetchUserGameStatement) == SQLITE_ROW)
{

ug.gameLevelld = level;

ug.spentTime = sqglite3_column_int (fetchUserGameStatement, 2);
ug.score = sqlite3_column_int (fetchUserGameStatement, 3);
ug.passed = (BOOL) sqglite3_column_int (fetchUserGameStatement, 4);

else

ug.spentTime = 0;
ug.score = 0;
ug.passed = NO;

sqlite3_reset (fetchUserGameStatement);

return ug;
}
/7 ERJE, CRIFHE

+ (void) newUserGame: (UserGame *) userGame
{

if (newUserGameStatement == nil) {

static char *sql = "INSERT INTO usergame (gamelevelid, spenttime, score, passed)

VALUES (?,7?,7?,?)";
if (sqlite3_prepare_v2 (kLLKDatabase, sql, -1, &newUserGameStatement, NULL) !=

SQLITE_OK) {

NSAssertl(0, Q"Error: failed to prepare statement with message '%s'.",
sqlite3_errmsg (kLLKDatabase));
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dinterface DB : NSObject

// 40

+ (id) singleton;

/1 PWMICFELE L

+ (User *)fetchUser;

/1 EHBERE L

+ (void) updateUser: (User *)user;
Rend
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#import "User.h"
@implementation User
@synthesize music, efx,
- (void)dealloc
{

[super dealloc];
}
Rend

gameLevelId;
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CREATE TABLE "user” (

"music" INTEGER NOT NULL,

"efx" INTEGER NOT NULL,

"gamelevelid" INTEGER NOT NULL DEFAULT '1'
)i
INSERT INTO "user" VALUES (1, 1, 1):
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/] FEHIER
- (void) propBomb : (id) sender
{

if (bombNum > 0)

{

NSMutableArray *path = [[DataOperate fetchRandomMatchPath:self gameData:
llkSprites] retain];

/1 BREMNER
if ([path count])
{
bombNum --;
if (bombNum == 0)
{
[self NoProp:sender child:bombNumLabel];
}
else
{
// Bk

[self propPreventBatter:sender];

[ (CCLabelTTF *) [propBombItem getChildByTag:PlaySceneLayerTagPropsBomb]
setString: [NSString stringWithFormat:@"%d", bombNum]];
[self eliminate:path];
}
}
/1 RIFEER
else
{
[self refreshLLK];
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// Bk RE®

- (void) propPreventBatter
{

(id) sender

id acl = [CCCallFuncN actionWithTarget:self selector:@selector (propDisabled:)];
id ac2 = [CCCallFuncN actionWithTarget:self selector:@selector (propEnabled:)];
[sender runAction: [CCSequence actions:acl, [CCDelayTime actionWithDuration:0.6f],

ac2, nil]];

}
/1 ERER
- (void) propDisabled

{

(id) sender

[sender setIsEnabled:NO]J;

}
// ERATH
- (void) propEnabled : (id) sender

{
[sender setIsEnabled:YES];

}
// ERARET

- (void) NoProp
{

(id) sender child : (CCLabelTTF *) child

[sender setIsEnabled:NO]J;
[sender removeChild:child cleanup:YES];
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}

int begin[2] = {[[NSString stringWithFormat:@"%@", [beginArray objectAtIndex:
0]] integerValue], [[NSString stringWithFormat:@"%$@", [beginArray objectAtIndex:

1]] integerValue]};
int end[2] = { [[NSString stringWithFormat:@"%@", [endArray objectAtIndex:0]]

integerValue], [[NSString stringWithFormat:@"%Q", [endArray objectAtIndex:

1]]1 integerValue]};

/! BRERHEADITR

ImageNode *beginImageNode = [[llkSprites objectAtIndex:begin[0]]
objectAtIndex:begin[1l]];

ImageNode *endImageNode = [[llkSprites objectAtIndex:end[0]] object
AtIndex:end[1]];

[beginImageNode runAction: [CCTintTo actionWithDuration:.1lf red:255 green:0

blue:0]];
[endImageNode runAction:[CCTintTo actionWithDuration:.lf red:255 green:0

blue:0]];

/1 RIFEER

else

{

[self refreshLLK];
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/] WosEARIHEER

- (void) eliminate: (NSMutableArray *)path beginNode:
(ImageNode *)end

{

(ImageNode *)begin endNode:

/1 PEBAREAL R AR AR AT ORI AT A
[[11kSprites objectAtIndex: [begin row]] replaceObjectAtIndex: [begin col] withObject:

[NSNull nullll;
[[11lkSprites objectAtIndex: [end row]] replaceObjectAtIndex: [end col] withObject:

[NSNull null]l];

/1 BEBRITFHENT A AN A

[[begin parent] removeChild:begin cleanup:YES];
[[end parent] removeChild:end cleanup:YES];

/1 BHK
[[SimpleAudioEngine sharedEngine] playEffect:Q"earse.mp3"];
leftImages --;
if (leftImages == 0)
{
/7 WEFL

[self gameWins];
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dinterface User : NSObject
{

R

/1 RETITh
BOOL music;

/1 REBTFRRRE A
BOOL efx;
ZA=LESH

int gamelevelld;

A TS

b

@property (nonatomic) BOOL music;
@property (nonatomic) BOOL efx;
@property (nonatomic) int gameLevelld;
Rend
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#i1fdef __OBJC__

#import <UIKit/UIKit.h>

#import <Foundation/Foundation.h>
#import "cocos2d.h"

#import "GameConfig.h"

/1 EE. BRI

#import "SimpleAudioEngine.h"
#fendif
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- (void) applicationDidFinishLaunching: (UIApplication®*)application
{

/1 BREF
[[SimpleAudioEngine sharedEngine] playBackgroundMusic:@"China.mp3" loop:YES];

[CDAudioManager sharedManager] .backgroundMusic.volume = 1.0f;

// Init the window
window = [[UIWindow alloc] initWithFrame:[[UIScreen mainScreen] bounds]];
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/1 ERRA
else
{
effectMusicToggleMenu = [CCMenultemToggle
itemWithTarget:self
selector:@selector (toggleEffectMusic:)

items:effectMusicToggleOff, effectMusicToggleOn

nill;

}
effectMusicToggleMenu.position = ccp (40, -40);

CCMenu *MusicMenu = [CCMenu menuWithItems:bgMusicToggleMenu, effectMusicToggl

eMenu, nill;

[self addChild:MusicMenu];

// IRl

CCMenulItem *backMenultem = [CCMenultemImage
itemFromNormalImage:@"back.png"
selectedImage:@"backselected.png"

target:self

selector:@selector (goBack) ];
CCMenu *backMenu = [CCMenu menuWithItems:backMenuItem, nil];
backMenu.position = ccp (30, 25);
[self addChild:backMenu z:1 tag:SettingScenelLayerTagBackButton];

}

return self;
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// &l

— (void) goBack

{
[[CCDirector sharedDirector] popScenel;

t
/1 VSRR

- (void) toggleBackgroundMusic: (id) sender

{
CCMenultemToggle *toggleItem = (CCMenultemToggle *) sender;

User *user = [DB fetchUser];

/1 WEERIF
if (toggleItem.selectedItem == bgMusicToggleOn)

{
= 1.0f;

[CDAudioManager sharedManager].backgroundMusic.volume

user.music = YES;

}
/1 ERERR
else

{
=0;

[CDAudioManager sharedManager].backgroundMusic.volume

user.music = NO;

}
[DB updateUser:user];

t
/1 ERE

- (void) toggleEffectMusic: (id) sender

{
CCMenultemToggle *toggleItem = (CCMenultemToggle *) sender;

User *user = [DB fetchUser];

v sii

if (toggleItem.selectedItem == effectMusicToggleOn)

{

user.efx = YES;

}

/1 FHHR
else

{

user.efx = NO;

}
[DB updateUser:user];

}
/1 FETRBEIR

- (void) dealloc

{
self);

CCLOG(@"%@:%@", NSStringFromSelector (_cmd),

[super dealloc];

@end
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// BEHHLRLE S
+ (void) updateUser: (User *)user

{

if (updateUserStatement == nil) {
static char *sql = "UPDATE user SET music=?, efx=?, gamelevelid=?";
if (sglite3_prepare_v2 (kLLKDatabase, sql, -1, &updateUserStatement, NULL) !=

SQLITE_OK) {

NSAssertl(0, @"Error: failed to prepare statement with message '%s'.",
sqglite3_errmsg (kLLKDatabase));

}

sqlite3_bind_int (updateUserStatement, 1, (int) user.music);
sglite3_bind_int (updateUserStatement, 2, (int) user.efx);
sglite3_bind_int (updateUserStatement, 3, user.gamelLevelld);
int success = sglite3_step(updateUserStatement);

if (success == SQLITE_ERROR) {
NSAssertl(0, @"Error: failed to updateUser with message '%s'.", sqlite3_errmsg
(kLLKDatabase) ) ;

}
sglite3_reset (updateUserStatement);}

@end
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#import "DB.h"
- (void) applicationDidFinishLaunching: (UIApplication*)application
{
/1 BRI
[DB singleton];
/1 BRER
[[SlmpleAudloEngine sharedEngine] playBackgroundMusic:@"China.mp3" loop:YES];
if ([[DB fetchUser] music])

{
[CDAudioManager sharedManager] .backgroundMusic.volume = 1.0f;
}
else
{

[CDAudioManager sharedManager].backgroundMusic.volume 0.0f;
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#import "DB.h"
#import "MiscHelper.h"
#import "SQLiteHelper.h"
@implementation DB
static sqlite3 *kLLKDatabase;
static SQLiteHelper *kSqlite;
static sqlite3_stmt *fetchUserStatement = nil;
static sglite3_stmt *updateUserStatement = nil;
// Finalize (delete) all of the SQLite compiled queries.
+ (void) finalizeStatements
{
if (fetchUserStatement)

sqglite3_finalize (fetchUserStatement);
if (updateUserStatement)
sqlite3_finalize (updateUserStatement);

}
[kSglite closeDatabase];

}

//
+ (id) singleton
{

return [[[self alloc] init] autorelease];
}
-(id) init
{

if ((self=[super init]) ) {

if (kLLKDatabase == nil)

{
if (kSglite == nil) {
kSglite = [[SQLiteHelper alloc] init];
}
[kSglite createEditableCopyOfDatabaseIfNeeded];
[kSglite initDatabaseConnection];

kLLKDatabase = [kSglite databasel;

}

return self;
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/1 FWICFRLE L
+ (User *) fetchUser

{
User *user = [[User alloc] init];

// Compile the query for retrieving data.

if (fetchUserStatement == nil)

gamelevelid FROM user LIMIT 1";

efx,
&fetchUserStatement, NULL) !=

const char *sgl = "SELECT music,
if (sqlite3_prepare_v2 (kLLKDatabase, sql, -1,

SQLITE_OK) {
failed to prepare statement with message '$%s'.",

NSAssertl (0, @"Error:
sqlite3_errmsg (kLLKDatabase));

}
if

{
user.music = (Boolean) sqglite3_column_int (fetchUserStatement, 0);
sqglite3_column_int (fetchUserStatement, 1);

user.efx = (Boolean)
sglite3_column_int (fetchUserStatement, 2);

(sqlite3_step (fetchUserStatement) == SQLITE_ROW)

user.gameLevelld =
}

else

{

user.music = NO;
user.efx = NO;
user.gamelLevelld = 1;

}
// Reset the statement for future reuse.

sqlite3_reset (fetchUserStatement);

return user;
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#import "SettingScene.h"
#import "DB.h"
@implementation SettingScene

/1 WS

- (id) init
{
if((self = [super init]))
{
/1 BREERAE
CGSize screenSize = [[CCDirector sharedDirector] winSize];
/1 ERER

CCSprite *bg = [CCSprite spriteWithFile:@"background.png"];

bg.position = cecp(screenSize.width / 2, screenSize.height / 2);

[self addChild:bg z:-1 tag:SettingSceneLayerTagBackground];

// b

CCLabelTTF *sceneTitle = [CCLabelTTF labelWithString:@"#fR#EE" fontName:
@"Marker Felt" fontSize:32];

sceneTitle.position = ccp(screenSize.width / 2 , screenSize.height - 80);
[self addChild:sceneTitle z:0 tag:SettingScenelLayerTagTitlel;

/1 R R

CCLabelTTF *bgMusicLabel = [CCLabelTTF labelWithString:@"
@"Marker Felt" fontSize:27];

bgMusicLabel .position = ccp (screenSize.width / 2 - 40, screenSize.height / 2 + 40);
[self addChild:bgMusicLabell];

CCLabelTTF *effectLabel = [CCLabelTTF labelWithString:@"#H%" fontName:

@"Marker Felt" fontSize:27];

effectLabel.position = ccp(screenSize.width / 2 - 40, screenSize.height / 2 - 40);
[self addChild:effectLabell;

bgMusicToggleOn = [CCMenuItemImage itemFromNormalImage:@"bgmusicon.png" selectedImage:

k" fontName:

@"bgmusicoff.png"];

bgMusicToggleOff = [CCMenultemImage itemFromNormalImage:@"bgmusicoff.png"

selectedImage:@"bgmusicon.png"];

CCMenultemToggle *bgMusicToggleMenu;

// WERESRTTR

if ([[DB fetchUser] music])

{

bgMusicToggleMenu = [CCMenultemToggle

itemWithTarget:self
selector:@selector (toggleBackgroundMusic:)
items:bgMusicToggleOn, bgMusicToggleOff, nill;
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[/ WEERKH]

else

{

bgMusicToggleMenu = [CCMenultemToggle

itemWithTarget:self
selector:@selector (toggleBackgroundMusic:)
items:bgMusicToggleOff, bgMusicToggleOn, nil];

}

bgMusicToggleMenu.position = ccp (40, 40);

effectMusicToggleOn = [CCMenultemImage itemFromNormallImage:@"effectmusicon.png"”

selectedImage:@"effectmusicoff.png"];
effectMusicToggleOff = [CCMenultemImage itemFromNormallmage:@"effectmusicoff.png"

selectedImage:@"effectmusicon.png"];

CCMenuItemToggle *effectMusicToggleMenu;

/1 EROFR

if ([[DB fetchUser] efx])

{

effectMusicToggleMenu = [CCMenultemToggle

itemWithTarget:self
selector:@selector (toggleEffectMusic:)
items:effectMusicToggleOn, effectMusicToggleOff, nil];
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#import "DB.h"

/] BIRBEAR IR
- (void) eliminate: (NSMutableArray *)path beginNode: (ImageNode
(ImageNode *)end

{

*)begin endNode:

/7 TERREEL D AR U 1T RORE T R
[[1llkSprites objectAtIndex: [begin row]]
withObject: [NSNull nullll;

[[llkSprites objectAtIndex: [end row] ]
withObject: [NSNull null]l];

replaceObjectAtIndex: [begin col]

replaceObjectAtIndex: [end col]

/1 BEBRIFURTT SR G AN 1
[[begin parent] removeChild:begin cleanup:YES];
[[end parent] removeChild:end cleanup:YES];

/1 EH
if ([[DB fetchUser] efx])
{

[[SimpleAudioEngine sharedEngine] playEffect:@"earse.mp3"];
}

leftImages —-;
if (leftImages
{

/1 MERME

[self gameWins];
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#import "CCLayer.h"

// Layer tags

typedef enum

{
SettingSceneLayerTagBackground =
SettingScenelayerTagTitle = 2,
SettingSceneLayerTagBackButton =

} SettingScenelayerTags;

@interface SettingScene

{

CCLayer

CCMenultemImage
CCMenuItemImage
CCMenuItemImage
CCMenultemImage
}
// lalig
- (void) goBack;
[/ TR IRER
- (void)
[/ ERBE
- (void)
Rend

toggleBackgroundMusic:

toggleEffectMusic:

*bgMusicToggleOn;
*bgMusicToggleOff;
*effectMusicToggleOn;
*effectMusicToggleOff;

(id) sender;

(id) sender;
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/71 MREIGFEET R

else

{

[IRRER—ATR LR
if (beginNode != newSprite)
{

/7 WRFFIEHT ORGSR R R E A
if ( [beginNode imageType] == [newSprite imageType])
{
/1 FEUEH AR RERA T R E
int begin[2] = {[beginNode row], [beginNode col]};
int end[2] = {[newSprite row], [newSprite col]};
// IRERP R B
NSMutableArray *path = [[DataOperate fetchPathBetweenTwoPoint:self
beginPosition:begin endPosition:end gameData:llkSprites] retain];
CCLOG(@Q"%Q", path);
/1 MRRBER
if ([path count])

{

/1 B

[self eliminate:path beginNode:beginNode endNode:newSprite];
}
/1 REBIEE, WPRTFIETT Rk RS
else

{

[beginNode runAction: [CCTintBy actionWithDuration:.1f red:0 green:

-100 blue:-100]1];
}
beginNode = nil;
}
/7 MR REEZKER RS RESARFAME R, WHEKE R 2T R
else
{
[beginNode runAction:[CCTintBy actionWithDuration:.lf red:0 green:
-100 blue:-100]1];
beginNode = newSprite;
[beginNode runAction: [CCTintBy actionWithDuration:.1lf red:0 green:100

blue:100]];
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/1 BAERRRIHRRER
- (void) eliminate: (NSMutableArray *)path beginNode: (ImageNode *)begin endNode:
(ImageNode *)end

{
/1 TERERBA T FATIE T RGN
[[11kSprites objectAtIndex: [begin row]] replaceObjectAtIndex:[begin col] withObject:

[NSNull null]];
[[11kSprites objectAtIndex: [end row]] replaceObjectAtIndex: [end col] withObject:

[NSNull null]];
/1 BRIFEH KRR R

[[begin parent] removeChild:begin cleanup:YES];
[[end parent] removeChild:end cleanup:YES];
leftImages ——;

if (leftImages == 0)

{

[self gameWins];

}
/1 HERRBERJE R BRAE

- (void) gameWins

{
id gameWin = [CCCallFuncND actionWithTarget:self selector:(@selector (showGameEndLayer:

data:) data: (void *) YES];
[self runAction:gameWin];
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#import "PlayScene.h"

#import "ArrayHelper.h"

#import "DataOperate.h"

@implementation PlayScene

@synthesize llkImageData, llkImages, pathSprites, llkSprites;
/% F

static NSUInteger kCurrentLevelld = 1;

// W5

- (id) init

{

if ((self = [super init]))

self.isTouchEnabled = YES;
return self;

}
/1 EEHER
- (void) pauseLLK
{
/1 kRS
self.isTouchEnabled = NO;
/1 BIb#E %
[ [CCActionManager sharedManager] pauseTarget:timer];
/7 BAEIE R
[backMenuItem setIsEnabled:NO];
/7 EERTE
[self unschedule:(@selector (timeStep:)];
/7 BAKR
for (NSMutableArray *row in llkSprites)
{
for (ImageNode *sprite in row)
{
if (![sprite isEqual:[NSNull null]])
{
[sprite runAction:[CCHide action]];
}
}
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/] LR

- (void) ccTouchesEnded: (NSSet *)touches withEvent: (UIEvent *)event

{
UITouch *touch = [touches anyObject];

/7 KIS L B

CGPoint location = [touch locationInView: [touch view]];
CGPoint convertedLocation = [[CCDirector sharedDirector] convertToGL:location];

/1 RREBGERER LI RE
[self selectSpriteForTouch: (CGPoint)convertedLocation];
return;

}
/! FRREERER, A R E

- (void) selectSpriteForTouch: (CGPoint)touchLocation

{

ImageNode *newSprite = nil;
for (NSMutableArray *row in llkSprites)
{

for (ImageNode *sprite in row)
{
if (![sprite isEqual:[NSNull null]])
{
/1 MR RSB R KA FEE N
if (CGRectContainsPoint ([sprite boundingBox], touchLocation))
{

newSprite = sprite;
break;

/1 WRREER R HRER

if (newSprite == nil)
{

return;

}
/1 WMRIFHET AKX
if (beginNode == nil)
{
beginNode = newSprite;
[newSprite runAction:[CCTintBy actionWithDuration:.lf red:0 green:100 blue:100]];
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/1 HERRBERIB R

- (void) showGameEndLayer : (id) sender data : (void *) data

{

/1 BEHR
[self pauseLLK];

/1 BRE
CCLayerColor *gameLayer = [CCLayerColor layerWithColor:ccc4(0, 0, 0, 160) width:640

height:960];
[self addChild:gameLayer z:999];
/1 8
NSString *title;
if (data)
{
title = @"HA";
}
else
{
title = @"RM";
}
1/ BRERST
CGSize screenSize = [[CCDirector sharedDirector] winSize];
CCLabelTTF *titleLable = [CCLabelTTF labelWithString:title fontName:Q"Marker Felt"

fontSize:32];
titleLable.position = ccp(screenSize.width / 2 , screenSize.height - 100);
[gameLayer addChild:titleLable];
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* Ok ok ok ok ok o *
*

~

B AR AR I R

@param int row XHFEAT

@param int col X%l

@param int* begin FFIAIE

@param int* end ZR{IE

@param NSMutableArray* data EEE B
@param NSMutableArray* path NHjE#E
@return boolean EEWMKIN

+ (Boolean) addItemToPath: (id)sender currentRow: (int)row currentCol: (int)col
beginPosition: (int *)begin endPosition: (int *)end gameData: (NSMutableArray *)data
currentPath : (NSMutableArray *)path

{

}

// WRBF, WEH

if (row < 0 || col < 0 || (row >= [data count]) || (col >= [[data objectAtIndex:0]

count])) {
return NO;

/1 WRETFHT RERG R
if ((row == begin[0] && col == begin[l]) || (row == end[0] && col == end[1]))
{

[path addObject: [NSString stringWithFormat:@"%d, %$d", row, col]l;

}

1/ MRRBET R

else

{
/7 WREEET AT
if ([[[data objectAtIndex: (NSInteger)row] objectAtIndex: (NSInteger)col]
isEqual: [NSNull null]])

{
//CCLOG (@"%d, $d", row, col);

[path addObject: [NSString stringWithFormat:@"%d,%d", row, col]l;

}
else

{
return NO;

}
return YES;

- (void) dealloc

{

[super dealloc];

}
@end
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#import "CCLayer.h"
#import "ImageNode.h"
/1 ISR
#define kVerticalltemCount 9
/1 BT SRE
#define kHorizontalItemCount 8
// 32 MK RE R
#define kMaxItems 32
/) EHEGEER A tag
#define kTagNode 2
/1 EET Y R R
#define kPaddingBottom 125.0f
/1 B2l
#define kPaddingLeft 1.0f
/7 BRSES s GETE)
#define kImageDimension 32
// tags
typedef enum
£
PlaySceneLayerTagScore = 3,
PlaySceneLayerTagTimePast = 4,
PlaySceneLayerTagPropsRefresh = 5,
PlaySceneLayerTagPropsFinder = 6,
PlaySceneLayerTagPropsBomb = 7,
} PlayScenelayerTags
@interface PlayScene : CCLayer
{
Jxxx JEHEHR wxxy
NSUInteger refreshNum;
NSUInteger finderNum;
NSUInteger bombNum;
/1 MRKEREE
NSUInteger leftImages;
ImageNode *beginNode;
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@property (nonatomic, retain) NSMutableArray *1llkImages;
@property (nonatomic, retain) NSMutableArray *1llkImageData;
@property (nonatomic, retain) NSMutableArray *pathSprites;
@property (nonatomic, retain) NSMutableArray *1llkSprites;
+ (void) gotoLevel: (NSUInteger) level;

/1 TG

- (void) playLLK;

/ /- DN R A A e pS B O S ok

- (void) showLLK;

// PTGk S, 5 B P

(void) clearLLK;

/1 EEHER

(void) pauseLLK;

/1 WERRBERJE (K ERAE

- (void) gameWins;

/1 FEUSEHIER, IR SEH

- (void) selectSpriteForTouch: (CGPoint)touchLocation;

/1 BRI

(void) eliminate: (NSMutableArray *)path beginNode: (ImageNode *)begin endNode: (ImageNode
*)end;

/1 WERRBER BRI

- (void) showGameEndLayer : (id) sender data : (void *) data;
Rend






OEBPS/Image00682.jpg





OEBPS/Image00683.jpg





OEBPS/Image00699.jpg
/1 BRBRIFHE

{

}

(void) eliminate: (NSMutableArray *)path

NSArray *beginInfo = [[path objectAtIndex:0] componentsSeparatedByString:@","];
NSArray *endInfo = [[path objectAtIndex: [path count] — 1] componentsSeparatedByString:@","];
ImageNode *begin, *end;

begin = [[llkSprites objectAtIndex: [[NSString stringWithFormat:@"%@", [beginInfo

objectAtIndex:0]] integerValue]] objectAtIndex: [[NSString stringWithFormat:
@"%Q", [beginInfo objectAtIndex:1]] integerValue]];

end = [[llkSprites objectAtIndex:[[NSString stringWithFormat:Q@"%@", [endInfo
objectAtIndex:0]] integerValue]] objectAtIndex: [[NSString stringWithFormat:
@"%Q", [endInfo objectAtIndex:1]] integerValue]];

if (![begin isEqual: [NSNull null]] && ![end isEqual: [NSNull null]]) {
[self eliminate:path beginNode:begin endNode:end];

#pragma mark -
#pragma mark EH
/1 RIFER

{

(void) propRefresh : (id) sender

if (refreshNum)

{

refreshNum —-—;

if (refreshN == 0)
{
[self NoProp:sender child:refreshNumLabel];

}
else

{
/1 Bk

[self propPreventBatter:sender];

[ (CCLabelTTF *) [propRefreshItem getChildByTag:PlaySceneLayerTagPropsRefresh]
setString: [NSString stringWithFormat:@"$%d", refreshNum]];

[self refreshLLK];
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/7 BRER
- (void) propFinder : (id) sender
{

if (finderNum > 0)

{
NSMutableArray *path = [DataOperate fetchRandomMatchPath:self gameData:1llkSprites];

/1 BREMNER
if ([path count])

{

finderNum —-;

if (finderNum == 0)
{
[self NoProp:sender child:finderNumLabel];
}
else

{
// BilbiEd

[self propPreventBatter:sender];

[ (CCLabelTTF *) [propFinderItem getChildByTag:PlaySceneLayerTagPropsFinder]

setString: [NSString stringWithFormat:@"%d", finderNum]];
}
NSArray *beginArray = [[path objectAtIndex:0] componentsSeparatedByString:Q","];
NSArray *endArray = [[path objectAtIndex:[path count] - 1] components
SeparatedByString:@","];
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/1 Wikt
- (id) init
{
if ((self = [super init]))

/1 ARV

backMenultem= [CCMenultemImage itemFromNormalImage:@"back.png" selectedImage:
@"backselected.png" target:self selector:nil];

CCMenu * ctrlMenu = [CCMenu menuWithItems:backMenuItem, nil];

ctrlMenu.position = ccp(30, 25);

[footerLayer addChild:ctrlMenu z:200];

// R

// BEERYE

refreshNum = 3;

finderNum = 3;

bombNum = 3;

/7 RFE R

propRefreshItem = [CCMenultemImage itemFromNormalImage:@"refresh.png"

selectedImage:Q"refreshselected.png" disabledImage:@"refreshdisabled.png"

target:self selector:@selector (propRefresh:)];

refreshNumLabel = [CCLabelTTF labelWithString: [NSString stringWithFormat:

[NSString stringWithFormat:@"%$d", refreshNum], kCurrentLevelld] fontName:

@"Marker Felt" fontSize:13];

[propRefreshItem addChild:refreshNumLabel z:1 tag:PlaySceneLayerTagPropsRefresh];

refreshNumLabel.position = ccp(-2, 7);

/1 PR

propFinderItem = [CCMenultemImage itemFromNormalImage:@"finder.png" selectedImage:
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@"finderselected.png" disabledImage:@"finderdisabled.png" target:self selector:
@selector (propFinder:)];
finderNumLabel = [CCLabelTTF labelWithString:[NSString stringWithFormat: [NSString

stringWithFormat:@"%d", finderNum], kCurrentLevelId] fontName:@"Marker Felt"

fontSize:13];

[propFinderItem addChild:finderNumLabel z:1 tag:PlayScenelLayerTagPropsFinder];
finderNumLabel.position = ccp (-2, 7)

/7 YERREH

propBombItem = [CCMenultemImage itemFromNormalImage:@"bomb.png" selectedImage:

@"bombselected.png" disabledImage:@"bombdisabled.png" target:self selector:

@selector (propBomb:)];
bombNumLabel = [CCLabelTTF labelWithString: [NSString stringWithFormat:
[NSString stringWithFormat:@"%d", bombNum], kCurrentLevelId] fontName:
@"Marker Felt" fontSize:13];
[propBombItem addChild:bombNumLabel z:1 tag:PlaySceneLayerTagPropsBomb];
bombNumLabel.position = ccp (-2, 7);
CCMenu *propsMenu = [CCMenu menuWithItems:propRefreshItem, propFinderItem,
propBombItem, nill;
[propsMenu alignItemsHorizontallyWithPadding:19.0£f];
propsMenu.position = ccp(screenSize.width - 80, 25);
[footerLayer addChild:propsMenu z:1];
[self schedule:@selector (timeStep:) interval:1];
)
self.isTouchEnabled = YES;
return self;
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#import "CCLayer.h"

#import "ImageNode.h"

/1 HBRE R

#define kVerticalltemCount 9
[/ FATRRE Y

#define kHorizontalItemCount 8
/1 32 FACRE T

#define kMaxItems 32

[/ EEERE I tag
#define kTagNode 2

[/ VEXET P R IR R4

#define kPaddingBottom 125.0f
// VPR IR e B

#define kPaddingLeft 1.0f

// B # GEE)

#define kImageDimension 32

// tags

typedef enum

{

}

PlaySceneLayerTagScore = 3,

PlayScenelLayerTagTimePast = 4,
PlayScenelayerTagPropsRefresh

PlaySceneLayerTagPropsFinder
PlaySceneLayerTagPropsBomb =

PlayScenelayerTags;

@interface PlayScene : CCLayer

{

Jrx KR xexy
NSUInteger refreshNum;
NSUInteger finderNum;
NSUInteger bombNum;

/7 TSRO ikt
NSUInteger leftImages;
ImageNode *beginNode;

&= 3

CCProgressTimer *timer;

11 HEEBE

CCSequence *timerAction;
/1 ERRIEAT T A

NSUInteger spentTime;

/1 WERBEE

CCMenuIltemImage *backMenultem;

7,

5,

6,
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@property (nonatomic, retain) NSMutableArray *llkImages;
@property (nonatomic, retain) NSMutableArray *1llkImageData;
@property (nonatomic, retain) NSMutableArray *pathSprites;
@property (nonatomic, retain) NSMutableArray *llkSprites;
+ (void) gotoLevel: (NSUInteger) level;

/) TPUERR

- (void) playLLK;

/1 WNIHE K R e P B O s ok

- (void) showLLK;

// T T il A A, LA

(void) clearLLK;

/1 TR

(void) pauseLLK;

/1 W A

- (void) gameWins;

[/ B R, FEACBE g

- (void) selectSpriteForTouch: (CGPoint)touchLocation;

[/ SBARERARIFIER

(void) eliminate: (NSMutableArray *)path beginNode: (ImageNode

(ImageNode *)end;

/ /AR IR S

- (void) showGameEndLayer : (id) sender data : (void *) data;
// Vi

- (void) timeStep: (ccTime) dt;

Rend

*)begin endNode:
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typeder enum {
kProgressTimerTypeRadialCCW,
kProgressTimerTypeRadialCW,
kProgressTimerTypeHorizontalBarLR,
kProgressTimerTypeHorizontalBarRL,
kProgressTimerTypeVerticalBarBT,
kProgressTimerTypeVerticalBarTB,

} ProgressTimerType;
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#import "CCLayer.h"
#import "ImageNode.h"
@interface PlayScene : CCLayer
{

Jxxx JEE *x%x/

/17 RIFER

CCMenuItem *propRefreshItem;
CCLabelTTF *refreshNumLabel;

NSUInteger refreshNum;
/1 BRER
CCMenuItem *propFinderItem;
CCLabelTTF *finderNumLabel;
NSUInteger finderNum;
/1 MEHER
CCMenuItem *propBombItem;
CCLabelTTF *bombNumLabel;
NSUInteger bombNum;
/7 TR0
NSUInteger leftImages;
ImageNode *beginNode;
/1 B
CCProgressTimer *timer;
/1 BEEE
CCSequence *timerAction;
/1 AT I 8]
NSUInteger spentTime;
/1 WEARBEE

CCMenuItemImage *backMenultem;

/1 BilbERES

- (void) propPreventBatter : (id) sender;

/1 BEMET

- (void) NoProp : (id) sender child :

Rend

(CCLabelTTF *) child;
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-1 FS
static NSUInteger kCurrentLevelId
/1 HRIR IR

static NSUInteger currentLevelTime = 120;
// HIEHes 5

- (id) dnit

{

1;

if((self = [super init]))
{

[self playLLK];
/) BN

CCSprite *progressBg = [CCSprite spriteWithFile:@"progressbg.png"];
progressBg.position = ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height - 60);
[self addChild:progressBg z:1];

/7 R

timer = [CCProgressTimer progressWithFile:Q@"progress.png"];

timerAction = [CCSequence actions:

[CCProgressTo actionWithDuration:currentLevelTime percent:100.f],
[CCCallFuncND actionWithTarget:self selector:@selector (showGameEndLayer:
data:) data: (void *) NOI,
nil];
timer.type = kCCProgressTimerTypeHorizontalBarRL;
timer.position = ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height - 60);
timer.percentage = 0.0f;
[self addChild:timer z:2];
[timer runAction:timerAction];
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VA= EIES
CCLabelTTF *currentLevelNum= [CCLabelTTF labelWithString: [NSString stringWithFormat :

@"Level:%d", kCurrentLevelId] fontName:@"Marker Felt" fontSize:16];
currentLevelNum.position = ccp(35, screenSize.height - 75);
[self addChild:currentLevelNum z:2];
/1 {45
CCLabelTTF *score = [CCLabelTTF labelWithString:@"Score:0" fontName:@"Marker

Felt" fontSize:16];

score.position = ccp(screenSize.width - 35, screenSize.height - 75);

[self addChild:score z:2 tag:PlayScenelayerTagScore];

// KERf

CCLabelTTF *timepast = [CCLabelTTF labelWithString:@"Time:0" fontName:@"Marker

Felt" fontSize:16];

timepast.position = ccp(screenSize.width / 2, screenSize.height - 75);
[self addChild:timepast z:3 tag:PlayScenelLayerTagTimePast];

/1 T

CCLayerColor *footerLayer = [CCLayerColor layerWithColor:ccc4 (0, 0, 0, 50)
width:640 height:50];

footerLayer.position = ccp(0,0);

[self addChild:footerLayer z:0];

/1 WERRBL I

backMenuItem = [CCMenuItemImage itemFromNormalImage:Q@"back.png" selectedImage:

@"backselected.png" target:self selector:nil];

CCMenu * ctrlMenu = [CCMenu menuWithItems:backMenultem, nil];
ctrlMenu.position = ccp(30, 25);

[footerLayer addChild:ctrlMenu z:200];

[self schedule:@selector(timeStep:) interval:1];

}
self.isTouchEnabled = YES;

return self;

// it
- (void) timeStep: (ccTime) dt
{

spentTime += dt;

NSString *t = [NSString stringWithFormat:@"Time:%d", spentTime];

[ (CCLabelTTF *) [self getChildByTag:PlayScenelLayerTagTimePast] setString: t];
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+ (NSMutableArray *) fetchWordsByPinyin: (NSString *)pinyiln
{

sglite3_stmt *state;

NSMutableArray *words = [[NSMutableArray alloc] init];

NSString *querySQL = [NSString stringWithFormat:@"SELECT * FROM word WHERE py LIKE \"%@%@%@\"

ORDER BY strokes", @"$", pinyin, @"$"];
const char *sgl = [querySQL UTF8String];
if (sglite3_prepare_v2 (kDictionaryDatabase, sql, -1, &state, NULL) != SQLITE_OK) {

NSAssertl(0, @"Error: failed to prepare statement with message '$s'.", sqlite3 errmsg

(kDictionaryDatabase));

while (sglite3_step(state) == SQLITE_ROW) {
Word *wordData = [[Word alloc] init];
wordData.wordId = sglite3_column_int (state, 0);
wordData.word = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column_text (state, 1)];
wordData.py = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column_text (state, 2)];
wordData.wubi = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column_text (state, 3)1;
wordData.radical = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column_text (state, 4)];
wordData.stroke = sglite3_column_int (state, 5);
wordData.pinyin = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column text (state, 6)1;
wordData.paraphrase = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sqglite3 column text (state, 7)1;
wordData.detail = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column_ text (state, 8)1;
[words addObject:wordDatal];

}

return words;
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// A

- (IBAction) numButtonPressed : (UIButton *) sender
{

if (activedButton)

{
UIColor *lastActivedButtonColor = activedButton.titleLabel.textColor;
lastActivedButton = activedButton;
[[lastActivedButton viewWithTag:kHighlightButtonTag] removeFromSuperview];
[self.scrollView sendSubviewToBack:lastActivedButton];
lastActivedButton.titleLabel.textColor = lastActivedButtonColor;

}

activedButton = sender;

int num = sender.tag;

activedButtonTag = num;

[self.scrollView bringSubviewToFront:activedButton];

UIImageView *highlightButton = [[UIImageView alloc] initWithFrame:CGRectMake (1,

1, kButtonWidth - 2, kButtonHeight - 2)];

[highlightButton.layer setBorderWidth:2.0f];

[highlightButton.layer setBorderColor:[[UIColor greenColor] CGColor]];
[highlightButton setTag:kHighlightButtonTag];

[activedButton addSubview:highlightButton];

[activedButton bringSubviewToFront:highlightButton];
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(] File's Owner
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(NSInteger)tableView: (UITableView *)tableView
numberOfRowsInSection: (NSInteger) section

{

return [tableData count];

}
(UITableViewCell *)tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath

{
static NSString *MyIdentifier = @"SearchResult";

UITableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:MyIdentifier];
if (cell == mil)

{
cell = [[UITableViewCell alloc] initWithStyle:UITableViewCellStyleDefault

reuseIdentifier:MyIdentifier];

}

/1 R TERE AT IR ke

cell.accessoryType = UITableViewCellAccessoryDisclosureIndicator;

Word *data = [self.tableData objectAtIndex:indexPath.row];
cell.textLabel.text = [NSString stringWithFormat:@"%$@ %@", data.word, data.pinyin];

return cell;
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#import "SudokuViewController.h"
#import "Constant.h"

#import "SudokuUtil.h"

#import <QuartzCore/QuartzCore.h>

@implementation SudokuViewController

@synthesize menuViewControl;

@synthesize scrollView = _scrollView;

@synthesize sudokuTable = _sudokuTable;

@synthesize sudokuTableCorrect = _sudokuTableCorrect;
@synthesize doNotEditNumButtons = _doNotEditNumButtons;
// TR

- (void) playGame

{
startView.alpha = 0.0f;
[self sudokulnit];





OEBPS/Image00086.jpg
Burlingame

Canoga Park
Carlsbad
Chula Vista
Corte Madera
Costa Mesa

Emeryville

Escondido






OEBPS/Image00328.jpg
// RPPERFETH Z > section

(NSInteger)numberOfSectionsInTableView: (UITableView *)tableView

// RIFHEER section P £ AT

(NSInteger)tableView: (UITableView *)tableView numberOfRowsInSection: (NSInteger)section

// FHEE section [MFREATIR AT Hdis

(UITableViewCell *)tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath
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#pragma mark - Sudoku Button Methods

/1 WgEE

- (void) sudokulnit

{
sudokuTableCorrect = [SudokuUtil makeSudoku];
sudokuTable = [SudokuUtil makeEmptyCell:sudokuTableCorrect forLevel:30];
// B#, doNotEditNumButtons HHIERAA BB
doNotEditNumButtons = [sudokuTable mutableCopy];
int cellWidth = kButtonWidth;
int cellHeight = kButtonHeight;
int xSta = kSudokuStartX - cellWidth;
int ySta = kSudokuStartY - cellHeight;
for (int i = 1; i <= 9; i++)
{

xSta = xSta + cellWidth;
for (int j =1 ; j <= 9; j++)
{
ySta = ySta + cellHeight;
CGRect pos = CGRectMake (xSta, ySta, cellWidth, cellHeight);
UIButton *b = [SudokuUtil createSudokuButtonForView:self atPos:pos withTag:
j * 10 + i forAction:Q@selector (numButtonPressed:)];
/1 WA RIS R R
NSString *picName = [SudokuUtil sudokuButtonBg:j y:il;
[b setBackgroundImage: [[UIImage imageNamed:picName] stretchableImage
WithLeftCapWidth:0 topCapHeight:0] forState:0];

NSString *rowcol = [NSString stringWithFormat:@"$d%d",j, il;
NSString *value = [sudokuTable valueForKey:rowcol];

if ([[sudokuTable valueForKey:rowcol] isKindOfClass:[NSString class]])

{
[b setTitle:value forState:0];

[self.scrollView addSubview:b];

}
ySta = kSudokuStartY - cellHeight;
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dinterface TableViewViewController : UlViewController
<UITabBarDelegate, UITableViewDataSource>

{
NSArray *tablelIndexData;

}
@property (nonatomic, retain) NSArray *tableIndexData;

Rend
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— (void)viewWillAppear: (BOOL)animated
(

[super viewWillAppear:animated];

if ([wSearchBar text] != nil)

{
Word *wordData = [DB fetchWord: [wSearchBar text]];
[self showWordDetail:wordData];
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#import "TableViewViewController.h"
@implementation TableViewViewController
@synthesize tablelIndexData;
- (void)didReceiveMemoryWarning
{
[super didReceiveMemoryWarning];
// Release any cached data, images, etc that aren't in use.
}
#pragma mark - View lifecycle
- (void)viewDidLoad
{
self.tableIndexData = [[NSArray alloc] initWithObjects:@"HfFf", e"¥fi", e"Ek¥%",
Q"RHE", nill;

[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view, typically from a nib.

(void) viewDidUnload

[super viewDidUnload];

// Release any retained subviews of the main view.
// e.g. self.myOutlet = nil;

- (void)viewWillAppear: (BOOL)animated

[super viewWillAppear:animated];

- (void)viewDidAppear: (BOOL) animated

[super viewDidAppear:animated];

- (void)viewWillDisappear: (BOOL)animated

[super viewWillDisappear:animated];

- (void)viewDidDisappear: (BOOL)animated

[super viewDidDisappear:animated];
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/] RBRBAIALE
+ (int) getSudokuAreaStartPos
{
int areaPos = 0;
int startPos = pos % 3;
switch (startPos) {
case 1:
areaPos = pos;
break;
case 2:
areaPos = pos - 1;
break;
case 0:
areaPos = pos - 2;
break;
default:
break;
}

return areaPos;

(int) pos
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// FIBORF SR B2 HERE S (0 )
+ (BOOL) isSudokuTableFullFilled : (NSMutableDictionary *) sudokuTable

{
if ([[sudokuTable allKeysForObject:@"0"] count] != 0)

{

return NO;

}

else

{

return YES;
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/] KBRE, W

// 11,12,13

// 21,22,23

// 31,32,33

/1 ERA—AKIE

/1 FBXBEIRIAIT

int areaRow = [SudokuUtil getSudokuAreaStartPos:row];
/7 RIS RS

int areaCol = [SudokuUtil getSudokuAreaStartPos:col];
/1 TEFFX 9 MLE

for (int i = areaRow; i < areaRow + 3 ; i++)

{

for (int j = areaCol; j < areaCol + 3; j++)
{

// FRERHTH IO HIE

NSString *nowValue = [sudokuTable valueForKey: [NSString stringWithFormat:
@"sdsd", i,311;

if (nowValue !=@"0" && nowValue != nil)

{
/7 WMFEHTRITAEKEARK 0 BAKNZE, AT oA L IERIE AT i B

[posibleValues setValue:@"NO" forKey:nowValue];

}

/1 BUABFH T REMERA
for (int i = 1; i <= 9; i++)
{
/1 WMFGEFEAEM K YES, HTTAEMEHR N 1
if ([[posibleValues valueForKey: [NSString stringWithFormat:@"%d",i]] boolValue])

{
posibleValueCount ++;

}

}
return posibleValues;

}
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// WAL ERBORAE R R E A
+ (NSString *) sudokuButtonBg : (int) x y : (int) y
{

NSString *nl = Q"";

NSString *n2 = @"";

/7 FE1F|
if (y % 3 == 1)
{
nl = @"left";
}
/1 %375
else if (y % 3 == 0)
{
nl = @"right";
}
// BLAT
if (x % 3 == 1)
{
n2 = @"top";
}
// %34T
else if (x % 3 == 0)
{
n2 = @"bottom";
}

NSString *picName = @"";
if(y % 3 == 2 && x % 3== 2)

{
picName = @"buttonbg.png";
}
else
{
picName = [NSString stringWithFormat:Q@"button%@%@.png", nl, n2];
}

return picName;

@end
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— (vold) showWordDetall: (Word *) wordData
{
NSData *paraphrase = [wordData.paraphrase dataUsingEncoding:NSUTF8StringEncoding];
[self.wWebView loadData:paraphrase MIMEType:@"text/html"
textEncodingName:@"utf-8" baseURL: [NSURL URLWithString:@""]];
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dinterface SuadokuViewController : UlViewController

{

UIControl *menuViewControl;
IBOutlet UIScrollView *scrollView;

/1 BB

NSDictionary *sudokuTable;
/1 EMER

NSDictionary *sudokuTableCorrect;
/1 RATgRiE K

NSDictionary *doNotEditNumButtons;
UIButton *activedButton;

UIButton *lastActivedButton;

// EHKIE tag

int activedButtonTag;

@property (nonatomic, retain) UIControl *menuViewControl;

@property (nonatomic, retain) UIScrollView *scrollView;

@property (nonatomic, assign) NSDictionary *sudokuTable;
@property (nonatomic, assign) NSDictionary *sudokuTableCorrect;
@property (nonatomic, assign) NSDictionary *doNotEditNumButtons;
@property (nonatomic, retain) UIButton *activedButton;
@property (nonatomic, retain) UIButton *lastActivedButton;
@property (nonatomic, assign) int activedButtonTag;

e

- (void) menuView;

// TFHE R
- (void) playGame;

/1 Mgt

- (void) sudokulnit;

/1 A

- (IBAction) numButtonPressed : (UIButton *) sender;

@end
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/] Ex

{

(IBAction) login : (id)sender

NSString *message = @"";
if ([userNameField.text length] < 1)
{
message = @QIFHEHF4";
}
else if ([passwordField.text length] < 6)
{
message = @"HLEDH 6 fL";

}
else
{
message = Q"EFMI! ;
}

UIAlertView *al = [[UIAlertView alloc]
initWithTitle:@"#R{E A"
message :message
delegate:self
cancelButtonTitle: Q" E"
otherButtonTitles:nil
1;

[al show];
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@interface PinylnViewController : UlViewController

<UISearchBarDelegate,UITableViewDataSource>

{
/1 AFTREHEE
NSMutableArray *tableData;
UlTableView *pTableView;
UISearchBar *pSearchBar;

}
@property(retain) NSMutableArray *tableData;

@property (nonatomic, retain) IBOutlet UITableView *pTableView;
@property (nonatomic, retain) IBOutlet UISearchBar *pSearchBar;

Rend
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/7 TR QI HOR S
+ (UIButton *) createSudokuButtonForView : (UIViewController *) view atPos : (CGRect)
position withTag : (int) tag forAction : (SEL) action
{
UIButton *b = [UIButton buttonWithType:UIButtonTypeCustom];
[b setFrame:position];
[b.titleLabel setFont:[UIFont boldSystemFontOfSize:15]];
[b setTag:tag];
[b addTarget:view action:action forControlEvents:UIControlEventTouchDown];
[b setTitle:@"" forState:0];
[b setTitleColor: [UIColor blackColor] forState:0];
b.userInteractionEnabled = YES;
return b;
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/] RAREE

- (IBAction) textFieldDoneEdition: (id) sender;
T SR

- (IBAction) closeKeyBoard: (id) sender;

/7 SR /AR E R

- (IBAction) displayRememberMessage: (id) sender;
/] Bx

- (IBAction) login : (id)sender;

@end
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/] BEZ I

+ (NSMutableDictionary *) makeEmptyCell : (NSDictionary *) sudokuResource forLevel
(int) level

{
int notEmptyCell = kSudokuButtonNumber;

NSMutableDictionary *sudokuTable = [[NSMutableDictionary alloc] initWithDictionary:
sudokuResource copyltems:YES];
while (notEmptyCell > level)

{

int row = (arc4random() % 9) + 1;
int col = (arc4random() % 9) + 1;
NSString *rowcol = [NSString stringWithFormat:@"%d%d", row,coll];

if ([[sudokuTable valueForKey:rowcol] intValue] > 0)

{
[sudokuTable setValue:@" " forKey:rowcol];

notEmptyCell --;

}

return sudokuTable;
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- (UlTableViewCell *) tableView: (UlTableView *)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath
*) indexPath

static NSString *tableldentifier = @"tableIdentifier";
UITableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:tableIdentifier];

f(cell == nil)
{
cell = [[UITableViewCell alloc] initWithFrame:CGRectZero];
}
cell.textLabel.text = [self.tableIndexData objectAtIndex:[indexPath row]];

UIImage *image = [UIImage imageNamed:@"email.png"];
cell.imageView.image = image;

return cell;
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+ (NSMutableArray *) fetchWordsByRadical: (NSString *)radical strokes: (NSMutableArray *)strokes

{
sglite3_stmt *state;

/7 BT T

NSMutableArray *words = [[NSMutableArray alloc] init];
/] AEEEm
NSMutableArray *strokeWords = [[NSMutableArray alloc] init];

/7 P T

NSString *querySQL = [NSString stringWithFormat:@"SELECT * FROM word WHERE radical=\"%@\"",

radical];

const char *sql = [querySQL UTF8Stringl;

if (sqlite3_prepare v2 (kDictionaryDatabase, sql, -1, &state, NULL) != SQLITE OK) {
NSAssertl (0, @"Error: failed to prepare statement with message '%s'.", sqlite3 errmsg
(kDictionaryDatabase)) ;

}
while (sglite3_step(state) == SQLITE_ROW) {
Word *wordData = [[Word alloc] init];

wordData.wordId = sglite3_column_int (state, 0);
wordData.word = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sqlite3 column_text (state, 1)];
wordData.py = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column_text (state, 2)];
wordData.wubi = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sqlite3 column_text (state, 3)];
wordData.radical = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column text (state, 4)];
wordData.stroke = sglite3_column_int (state, 5);
wordData.pinyin = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sqglite3_column_text (state, 6)];
wordData.paraphrase=[NSString stringWithUTF8String: (char*)sglite3 column text (state, 7)]1;
wordData.detail = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column_text (state, 8)];
[words addObject:wordDatal;

}

// R

for (NSString *stroke in strokes) {
// MR IR
NSMutableArray *filterWords = [[NSMutableArray alloc] init];
for (Word *word in words) {

if ([stroke intValue] == word.stroke) {
[filterWords addObject:word];

}

NSDictionary *wordDictionary = [NSDictionary dictionaryWithObject:filterWords forKey:@"words"];
[strokeWords addObject:wordDictionary];

return strokeWords;
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+ (NSMutableArray *) fetchWordStrokeByRadical: (NSString *)radical

{
sqglite3_stmt *state;
NSMutableArray *strokes = [[NSMutableArray alloc] init];

NSString *querySQL = [NSString stringWithFormat:@"SELECT strokes FROM word WHERE radical
=\"%@\" GROUP BY strokes ORDER BY strokes", radicall;

const char *sql = [querySQL UTF8Stringl;
if (sqlite3_prepare_v2 (kDictionaryDatabase, sql, -1, &state, NULL) != SQLITE_OK) {
NSAssertl(0, @"Error: failed to prepare statement with message '%s'.", sqglite3

_errmsg (kDictionaryDatabase)) ;

}

while (sglite3_step(state) SQLITE_ROW) {
NSString *stroke = [NSString stringWithFormat:@"%d", sglite3_column_int (state, 0)];
[strokes addObject:stroke];

return strokes;
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// 1&7E section [Fkifbrd
(NSString *)tableView: (UITableView *)tableView titleForHeaderInSection: (NSInteger)section

{
return [NSString stringWithFormat:@"$@ %@", [self.strokeData objectAtIndex:section],

NSLocalizedString (@"stroke", @"stroke")];

// 185E section KoMK
- (NSArray *)sectionIndexTitlesForTableView: (UITableView *)tableView {

return [self strokeData];
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// WH section [N
- (NSInteger)numberOfSectionsInTableView: (UITableView *)tableView {
return [tableData count];

}
/] WHEA section HITHL
(NSInteger)tableView: (UITableView *)tableView numberOfRowsInSection: (NSInteger)section
{

NSDictionary *dictionary = [tableData objectAtIndex:section];

NSArray *array = [dictionary objectForKey:@"words"];

return [array count];

// BIAEE section fEATAUN HITH

(UITableViewCell *)tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath
*) indexPath

{

static NSString *MyIdentifier = @"SearchResult";
UITableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:MyIdentifier];
if (cell == nil) {
cell = [[UITableViewCell alloc] initWithStyle:UITableViewCellStyleDefault reuseIdentifier:
MyIdentifier];
}

cell.accessoryType = UITableViewCellAccessoryDisclosureIndicator;

NSDictionary *dictionary = [self.tableData objectAtIndex:indexPath.section];
NSArray *array = [dictionary objectForKey:@"words"];
Word *data = [array objectAtIndex:indexPath.row];

cell.textLabel.text = [NSString stringWithFormat:@"$Q@ %@", data.word, data.pinyin];
return cell;
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dinterface SudokuViewController : UlIViewController

{

UIControl

*menuViewControl;

IBOutlet UIScrollView *scrollView;
/1 BOAEE
NSDictionary *sudokuTable;
// EMER

NSDictionary *sudokuTableCorrect;

/7 ARGk K454

NSDictionary *doNotEditNumButtons;
UIButton *activedButton;
UIButton *lastActivedButton;

/7 ETIHEA tag

int activedButtonTag;
/1 RETE R RER AR
BOOL isPosibleValueMode;

@property
@property
@property
@property
@property
@property
@property
@property
@property

(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,

retain)
retain)
assign)
assign)
assign)
retain)
retain)
assign)
assign)

UIControl *menuViewControl;
UIScrollView *scrollView;
NSDictionary *sudokuTable;
NSDictionary *sudokuTableCorrect;
NSDictionary *doNotEditNumButtons;
UIButton *activedButton;

UIButton *lastActivedButton;

int activedButtonTag;

BOOL isPosibleValueMode;





OEBPS/Image00100.jpg
Choose options for your new file:

Subcass of [UiewCotroler -

(1) Targeted foriPad
¥ With XIB for user interface






OEBPS/Image00099.jpg
Choose a template for your new file:

ios
L = =
e £ fine e
o
) e Oiectve-Casss  UNSWCoioléf’  Objecte-C  ObjectieC protool
ocass ciegory
| Resoure
] Code Signing
Other =
& Macosx B
Cocon Ojective-Ctest
Cand Cie case ciss
User erace
Core Data
Resource
otner J A
&
| UlviewController subclass
An ObjectiveC class which s sbclass of UIVlewController, with  header e which includes
the <UIKR/UIKE > header and an optional B nterface fe

Cancel | Previous | [ Next






OEBPS/Image00573.jpg
v

) Placeholders

File's Owner
@ First Resp i
+ answerButtonPressed
¥ Objects copy:
cut:
goBack
goForward
L numButtonPressed
paste.
redo
reload

View
v /Scroll

select
selectall
stoploading
undo:

Buttol
Button - 9





OEBPS/Image00574.jpg
Carrier = 5:27 PM -






OEBPS/Image00332.jpg
Carrier

bian

< bian >
i51 bian >
# bian >
* bian >
FF bian >
iR bian >
¥ bian >
¥ bian >






OEBPS/Image00571.jpg





OEBPS/Image00331.jpg
(NSIndexPath *)tableView: (UlTableView *)tableView willSelectRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath
(
Word *wordData = [self.tableData objectAtIndex:indexPath.row];
UITabBarController *_root = (UITabBarController *)self.parentViewController;
[ ((WordViewController *) [_root.viewControllers objectAtIndex:0]) .wSearchBar setText:
wordData.word] ;
_root.selectedIndex = 0;
return nil;
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/] WANBTF

{

(IBAction) answerButtonPressed : (UIButton *) sender

NSInteger value = [[doNotEditNumButtons valueForKey: [NSString stringWithFormat:

@"%d", activedButton.tag]] intValue];
if (value 0)

{

if ([sender.titleLabel.text isEqualToString:activedButton.titleLabel.text])
{

[activedButton setTitle:@" " forState:0];

[ sudokuTable setValue:Q"0" forKey: [NSString stringWithFormat:@"%d",activedButton.tagl]l;
}

else

{
[activedButton setTitle:sender.titlelLabel.text forState:0];
[activedButton setTitleColor: [UIColor blueColor] forState:0];
[activedButton.titleLabel setFont: [UIFont boldSystemFontOfSize:15]];

[sudokuTable setValue:sender.titleLabel.text forKey: [NSString stringWith
Format:@"%d",activedButton.tag]];
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UITableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:tableldentifier];
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/1 FNBET

- (IBAction) answerButtonPressed : (UIButton *) sender
{
NSInteger value = [[doNotEditNumButtons valueForKey: [NSString stringWithFormat:
@"%d",activedButton.tag]] intValue];
if (value == 0)

{
/1 EREERZER
[self answerAllButtonClearLight];
if ([sender.titlelLabel.text isEqualToString:activedButton.titleLabel.text])
{
[activedButton setTitle:@" " forState:0];
[sudokuTable setValue:@"0" forKey: [NSString stringWithFormat:@"%d",
activedButton.tagll;

else

/1 EARRER

[self answerButtonLight:sender];

[activedButton setTitle:sender.titlelabel.text forState:0];

[activedButton setTitleColor: [UIColor blueColor] forState:0];

[activedButton.titleLabel setFont:[UIFont boldSystemFontOfSize:15]1;

[sudokuTable setValue:sender.titleLabel.text forKey: [NSString stringWithFormat:
@"%d", activedButton.tagl];
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(BOOL) shouldAutorotateToInterfaceOrientation: (UIInterfaceOrientation)interfaceOrientation

// Return YES for supported orientations
return (interfaceOrientation == UIInterfaceOrientationPortrait || interfaceOrientation
== UIInterfaceOrientationPortraitUpsideDown) ;

#pragma mark - Table View Methods

/1 FREBARATH
- (NSInteger) tableView: (UITableView *)tableView numberOfRowsInSection: (NSInteger)section
{
return [self.tableIndexData count];
}
/1 FEHAR
— (UITableViewCell *) tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath
*) indexPath
{
static NSString *tableIdentifier = @"tableIdentifier";
UITableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:tableIdentifier];
if(cell == nil)
{
cell = [[UITableViewCell alloc] initWithFrame:CGRectZero];
}
cell.textLabel.text = [self.tableIndexData objectAtIndex:[indexPath row]];
return cell;
}

@end
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cell.textLabel .text

[self.tableIndexData objectAtIndex: [indexPath row]];
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// I ESE

{

}

STEIN
(void) answerButtonLight : (UIButton *) sender
sender.backgroundColor = [UIColor orangeColorl];

/1 AL B R

{

(void) answerAllButtonClearLight

for (int i = 1001; i <= 1009; i++)
{
id b = [[self view] viewWithTag:i];
[b setBackgroundColor: [UIColor blackColorl];
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[[UITableViewCell alloc] initWithFrame:CGRectZero];
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dinterface RadicalViewController : UlViewController
<UISearchBarDelegate, UITableViewDelegate, UITableViewDataSource>
{
/1 FEIRAT LR
NSMutableArray *tableData;
// F#¥ section fF &
NSMutableArray *strokeData;
UITableView *rTableView;
UISearchBar *rSearchBar;

@property(retain) NSMutableArray *tableData;

@property(retain) NSMutableArray *strokeData;

@property (nonatomic, retain) IBOutlet UITableView *rTableView;
@property (nonatomic, retain) IBOutlet UISearchBar *rSearchBar;
Rend





OEBPS/Image00576.jpg
// EH Il
- (IBAction) numButtonPressed : (UIButton *) sender

{

// BRI SE R
[self answerAllButtonClearLight];

if (activedButton)

{
UIColor *lastActivedButtonColor = activedButton.titleLabel.textColor;
lastActivedButton = activedButton;
[[lastActivedButton viewWithTag:kHighlightButtonTag] removeFromSuperview];
[self.scrollView sendSubviewToBack:lastActivedButton];
lastActivedButton.titleLabel.textColor = lastActivedButtonColor;

}

activedButton = sender;
int num = sender.tag;
activedButtonTag = num;

/1 EREAKE

NSInteger value = [[sudokuTable valueForKey: [NSString stringWithFormat:@"%d",
sender.tag]] intValue];

/1 WREFERT 0, WIFGFE RN RS T

[self answerAllButtonClearLight];

if(value > 0)

{

[

id b = [[self view] viewWithTag:1000 + value];
[self answerButtonLight:b];

[self.scrollView bringSubviewToFront:activedButton];

UIImageView *highlightButton = [[UIImageView alloc] initWithFrame:CGRectMake (1,
1, kButtonWidth - 2, kButtonHeight - 2)];

[highlightButton.layer setBorderWidth:2.0f];

[highlightButton.layer setBorderColor: [[UIColor greenColor] CGColorl];
[highlightButton setTag:kHighlightButtonTag];

[activedButton addSubview:highlightButton];
[activedButton bringSubviewToFront:highlightButton];
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#import <UIKit/UIKit.h>
@interface WordViewController : UIViewController
Rend
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dinterface SudokuViewController:UIViewController

{

UIControl *menuViewControl;

IBOutlet UIScrollView*scrollView;
}
@property (nonatomic, retain) UIControl *menuViewControl;
@property (nonatomic, retain) UIScrollView *scrollView;

@end
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#import "SudokuViewController.h"
#import <QuartzCore/QuartzCore.h>

@implementation SudokuViewController

@synthesize menuViewControl;
@synthesize scrollView = _scrollView;
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(BOOL) application: (UIApplication *)application

didFinishLaunchingWithOptions: (NSDictionary *)launchOptions

{

/1 VIGAER

[DB singleton];

// Override point for customization after application launch.

self.window = [[UIWindow alloc] initWithFrame:[[UIScreen mainScreen] bounds]];

/7 QI 4 AV RS

UIViewController *wordViewController [ [WordViewController alloc]
initWithNibName:@"WordViewController" bundle:nil];

UIViewController *pinyinViewController = [[PinyinViewController alloc]
initWithNibName:@"PinyinViewController" bundle:nil];

UIViewController *radicalViewController = [[RadicalViewController alloc]
initWithNibName:@"RadicalViewController" bundle:nil];
UIViewController *strokeViewController = [[StrokeViewController alloc]

initWithNibName:@"StrokeViewController" bundle:nil];

self.tabBarController = [[UITabBarController alloc] init];
self.tabBarController.delegate = self;
self.tabBarController.viewControllers = [NSArray arrayWithObjects:

wordViewController, pinyinViewController, radicalViewController, strokeViewController, nil];

self.window.rootViewController = self.tabBarController;
[self.window makeKeyAndVisible]l;
return YES;
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@class SudokuViewController;

@interface SudokuBAppDelegate : UIResponder <UIApplicationDelegate>

@property (strong, nonatomic) UIWindow *window;
@property (strong, nonatomic) SudokuViewController *viewController;

Rend
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timport "WordViewController.h"
@implementation WordViewController
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#import "SudokuAppDelegate.h"
#import "SudokuViewController.h"

@implementation SudokuAppDelegate

@synthesize window = _window;
@synthesize viewController = _viewController;

- (BOOL) application: (UIApplication *)application didFinishLaunchingWithOptions:
(NSDictionary *)launchOptions
{
// Override point for customization after application launch.
self.window = [[UIWindow alloc] initWithFrame: [[UIScreen mainScreen] bounds]];
self.viewController = [[SudokuViewController alloc] initWithNibName:@"SudokuView
Controller" bundle:nil];
self.window.rootViewController = self.viewController;
[self.window makeKeyAndVisible];
return YES;
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- (1d)initWithNibName: (NSString *)nibNameOrNil bundle: (NSBundle *)nibBundleOrNil
{
self = [super initWithNibName:nibNameOrNil bundle:nibBundleOrNil];
if (self) {
self.title = NSLocalizedString(@"Word", @"Word");
self.tabBarItem.image = [UIImage imageNamed:@"first"];

}

return self;
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[/ TR

(void) searchBarTextDidBeginEditing: (UISearchBar *)searchBar ({
/7 SR CHUHT

[searchBar setShowsCancelButton:YES animated:YES];

b

// i “HGH” L

(void) searchBarCancelButtonClicked: (UISearchBar *)searchBar ({
/1 FRFRICT A

searchBar.text=@"";

[searchBar setShowsCancelButton:NO animated:YES];
[searchBar resignFirstResponder];

b

[/ widi AR L

(void) searchBarSearchButtonClicked: (UISearchBar *)searchBar ({

/7 VI 1

[searchBar setShowsCancelButton:NO animated:YES];
[searchBar resignFirstResponder];
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// BIIRAEIRRIEE T 2

+ (NSMutableDictionary *) initSudokuTable
{

NSMutableDictionary *sudokuTable = [[NSMutableDictionary alloc] initWithCapacity:
kSudokuButtonNumber] ;

/7 EB—AKER 81, THRM 11 ) 99 %A
for (int i = 1; i <= 9; i++)
{
for (int j = 1; j <= 9; j++)
{
[sudokuTable setValue:Q"0" forKey: [NSString stringWithFormat:@"%d%d", i, j1];

}
return sudokuTable;
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/1 FRERRAELTURS FT BEHIEL

+ (NSMutableDictionary *) getCellPosibleValue : (NSDictionary *) sudokuTable atRow :
(int) row atCol : (int) col

{

/1 VAT REE R
int posibleValueCount = 0;

/1 MBWATRT R, KEH 9
NSMutableDictionary *posibleValues = [[NSMutableDictionary alloc] initWithCapacity:9];
// BTRERAREN YES, FR 1~9 FAFEHI

for (int i = 1; i <= 9; i++)

[posibleValues setValue:@"YES" forKey: [NSString stringWithFormat:@"%d",i]];

/1 FATERFIKEA BT HATHE

for (int i = 1; i <= 9; i++)

{

// HHAT ERE
NSString *nowValueRow = [sudokuTable valueForKey:[NSString stringWithFormat:
@"%d%d", row,i]];

// HETF ERE

NSString *nowValueCol = [sudokuTable valueForKey: [NSString stringWithFormat:
@"%d%d",i,col]];

// MBERTFICERK 0 BARZ, H24575_ERIEFRC AT REH I E

if (nowValueCol != @"0" && nowValueCol != nil)
{

[posibleValues setValue:@"NO" forKey:nowValueCol];
}
// WRHFATHERR 0 BANZE, K 4uifT LA ERRIE AR 68 B E
if (nowValueRow != @"0" && nowValueRow != nil)

{

[posibleValues setValue:@"NO" forKey:nowValueRow];
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#import "Word.h"
@implementation Word
@synthesize wordId, word, py, wubi, radical, pinyin, stroke, paraphrase, detail;
- (id)init
{

self = [super init];

if (self) {

// Initialization code here.
}
return self;

}
Rend
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wimport "SudokuUtil.h"
#import "Constant.h"

@implementation SudokuUtil

/1 ERBURBA T S
+ (NSDictionary *) makeSudoku
{

NSMutableDictionary *sudokuTable = [[NSMutableDictionary alloc] initWithCapacity:
kSudokuButtonNumber] ;

/7 VRS

sudokuTable = [SudokuUtil initSudokuTable];

/1 FIEREE TR RE

int loop = 0;

int rowLoop = 0;

while (loop <10)
{
for (int i = 1; i <= 9 && rowloop <= 50; i ++)
{
for (int j = 1; j <= 9 ; J++)
{
/7 BRI TCHE PRI RER
NSArray *posibleValue = [[SudokuUtil getCellPosibleValue:sudokuTable
atRow:i atCol:j] allKeysForObject:@"YES"];
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@interface Word : NSObject

{

b

// Fid

int wordId;

/1 F

NSString *word;
/1 B

NSString *py;

// HEE

NSString *wubi;

/7

NSString *radical;
// i

int stroke;

/1 B

NSString *pinyin;
/7 BX

NSString *paraphrase;
/7 WA

NSString *detail;

@property (nonatomic) int wordId;

@property (nonatomic, copy)

@property (nonatomic, copy)

@property (nonatomic, copy)

@property (nonatomic, copy)

NSString
NSString
NSString
NSString

@property (nonatomic) int stroke;

@property (nonatomic, copy)

@property (nonatomic, copy)

@property (nonatomic, copy)
Rend

NSString
NSString
NSString

*word;
*pyi
*wubi;
*radical;

*pinyin;
*paraphrase;
*detail;
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/1 BRANFFEERTREIE

if ([posibleValue count] == 0)
{
for (int k = 1; k < j; k++)
{
/1 FEBR 0
[sudokuTable setValue:Q@"O" forKey: [NSString stringWithFormat:
@"%d%sd",i,k]1];
}
rowLoop ++;
i=-=;
break;

}
int randomID = 0;

/1 MRFES N REE

if ([posibleValue count] > 1)

{
/7 WFT BeAE A B Py A R — A B

randomID = (arc4random() % [posibleValue count]);

}
/1 WTTREEBA PRI —AME, FHHH R

int random = [[posibleValue objectAtIndex:randomID] intValue];

/1 BITTRERALE

NSString *rowcol = [NSString stringWithFormat:@"%d%d",6 i, 3jl;

/1 FANTFH, THRARTEKNLE
[sudokuTable setValue: [NSString stringWithFormat:Q@"%d", random] forKey:rowcol];

}
}
/1 ATHEFRYOE 0

rowLoop = 0;

/7 MRBRT SURFTEE, MBkHER
if ([SudokuUtil isSudokuTableFullFilled:sudokuTable])

{
break;

}
loop ++;

//NSLog (@"sudokuTable == %@", sudokuTable);
return sudokuTable;
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(void) searchBarSearchButtonClicked: (ULSearchBar *)searchBar {

[/ HFHER

Word *wordData = [DB fetchWord: [searchBar text]];
/SR IRRE SC

[self showlWordDetail :wordData];

[searchBar setShowsCancelButton:NO animated:YES];
[searchBar resignFirstResponder];
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/7 KRB IE R
(Word *) fetchWord: (NSString *)word

+
{

sglite3_stmt *state;

Word *wordData = [[Word alloc] init];
NSString *querySQL = [NSString stringWithFormat:
@"SELECT * FROM word WHERE word = \"%@\"", word];
const char *sql = [querySQL UTF8String];
if (sqlite3_prepare v2 (kDictionaryDatabase, sgl, -1, &state, NULL) != SQLITE_OK) ({

}
if
{

}

NSAssertl (0, @"Error: failed to prepare statement with message '$s'.",
sglite3_errmsg(kDictionaryDatabase));

(sqlite3_step(state) == SQLITE_ROW)

/1 AT R

wordData.wordId = sglite3_column_int (state, 0);

wordData.word = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column_text (state, 1)];
wordData.py = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sqglite3_column_text (state, 2)];
wordData.wubi = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sqglite3_column_text (state, 3)1;
wordData.radical = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column_text (state, 4)];
wordData.stroke = sglite3_column_int (state, 5);
wordData.pinyin = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sqlite3 column_text (state, 6)1;
wordData.paraphrase = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sqlite3_column_text (state, 7)];
wordData.detail = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column_text (state, 8)];

else

{

/7 WRAAREDCT, BRI
wordData.wordId = wordData.stroke = 0;
wordData.word = wordData.py = wordData.wubi = wordData.radical = wordData.pinyin

= wordData.paraphrase = wordData.detail = @"";

return wordData;
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@interface SudokuViewController : UlViewController

{
UIControl *menuViewControl;
IBOutlet UIScrollView *scrollView;

@property (nonatomic, retain) UIControl *menuViewControl
@property (nonatomic, retain) UIScrollView *scrollView;

// SR
- (void) menuView;

Rend
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#pragma mark - Menu View
/1 FRENAE

- (void) menuView

{

menuViewControl = [[UIControl alloc] initWithFrame:CGRectMake (0.0f, 0.0f, self.
scrollView.frame.size.width, self.scrollView.frame.size.height)];
menuViewControl.backgroundColor = [UIColor blackColor];

menuViewControl.alpha = 0.9f;

UIButton *gameStart [UIButton buttonWithType:UIButtonTypeCustom];

CGRectMake (120.0£, 200.0f, 90.0f, 35.0f);

[gameStart setTitle:@"JFZfllfxk" forState:0];

[menuViewControl addSubview:gameStart];

[self.view addSubview:menuViewControl];

gameStart . frame
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/] BORIZHEE, X TMEAZRN 81
#define kSudokuButtonNumber 81

/1 EHEE
#define kButtonHeight 34

/1 EHRE

#define kButtonWidth 34

/! FFIE tag

#define kHighlightButtonTag 999
// B x BERRIGA B

#define kSudokuStartX 7

/7 B Y SAARRIG AL E

#define kSudokuStartY 65
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@interface SudokuUtlil : NSObject

/1 IR
+ (NSDictionary *) makeSudoku;

/1 WIERAEU T AR T S

+ (NSMutableDictionary *) initSudokuTable;

/1 BRERFEA B TCHE T R

+ (NSMutableDictionary *) getCellPosibleValue : (NSDictionary *) sudokuTable atRow :
(int) row atCol : (int) col;

/1 FEREIBYEALE

+ (int) getSudokuAreaStartPos: (int) pos;

/1 ARBHRBARE SMERTE (F o )
+ (BOOL) isSudokuTableFullFilled : (NSMutableDictionary *) sudokuTable;

/1 FERLE Al B A

+ (UIButton *) createSudokuButtonForView : (UIViewController *) view atPos : (CGRect)

position withTag : (int) tag forAction : (SEL) action;

/] BEERTH

+ (NSMutableDictionary *) makeEmptyCell : (NSDictionary *) sudokuResource forLevel
(int) level;

/] RERALE R B RAE T RE

+ (NSString *) sudokuButtonBg : (int) x y : (int) y;

@end
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dinterface WordViewController : UlViewController<UISearchBarDelegate>
{

UISearchBar *wSearchBar;

UIWebView *wWebView;
}
@property (nonatomic, retain) IBOutlet UIWebView *wWebView;
@property (nonatomic, retain) IBOutlet UISearchBar *wSearchBar;
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/7 REPRUE

- (void) menuView

{
menuViewControl = [[UIControl alloc] initWithFrame:CGRectMake (0.0f, 0.0f, self.
scrollView. frame.size.width, self.scrollView.frame.size.height)];
menuViewControl.backgroundColor = [UIColor blackColor];
menuViewControl.alpha = 0.9f;

UIButton *gameStart = [UIButton buttonWithType:UIButtonTypeCustom];

gameStart.frame = CGRectMake (120.0£f, 200.0f, 90.0f, 35.0f);

[gameStart setTitle:@"JHRFUHRR" forState:0];

[gameStart addTarget:self action:@selector(playGame) forControlEvents: (UIControl
EventTouchDown) ] ;

[menuViewControl addSubview:gameStart];

[self.view addSubview:menuviewControl];

// FHURIERR
- (void) playGame
{

menuViewControl.alpha = 0.0f;
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— (vold)viewWillAppear: (BOOL)animated
{

[super viewWillAppear:animated];

BookContent *content = [BookDB fetchBookContent:self.indexid];

[self.bookContentTextView setText: [content contenttext]];
[self.indexTitleLabel setText:[[content bookIndex] titlell;

[content release]l;
}
- (void)viewDidLoad
{
[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view from its nib.

[self.backToIndexButton setTitle:NSLocalizedString (@"btn.backtoindex.title", nil)

UIControlStateNormal];

forstate:
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— (void)cancelDownload

{
[self.imageConnection cancell;
self.imageConnection = nil;
self.activeDownload = nil;

}

#pragma mark -
#pragma mark Download support (NSURLConnectionDelegate)
- (void)connection: (NSURLConnection *)connection didReceiveData: (NSData *)data

{
[self.activeDownload appendData:data];

}

- (void)connection: (NSURLConnection *)connection didFailWithError: (NSError *)error

{
// Clear the activeDownload property to allow later attempts

self.activeDownload = nil;
// Release the connection now that it's finished

self.imageConnection = nil;





OEBPS/Image00768.jpg
CLLocationCoordinateZD customLocation;
CLLocationDegrees latitude=37.332409;
CLLocationDegrees longtitude=-122.030471;
customLocation.latitude=latitude;
customLocation.longitude=longtitude;

CustomAnnotation *annotation=[[CustomAnnotation alloc]

initWithCoords:customLocation];
annotation.title=@"customLocation";

annotation.subtitle=@"for test";

[self.mapView addAnnotation:annotation];
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— (vold)connectionDidFinishLoading: (NSURLConnectlion *)connection

{
/7 FEEE SR E

UIImage *image = [[UIImage alloc] initWithData:self.activeDownload];
/1 RAFE R
NSString *coverPath = [[NSSearchPathForDirectoriesInDomains (NSDocumentDirectory, NSUser

DomainMask, YES) lastObject] stringByAppendingPathComponent: [self.song.coverArt lastPath

Component]]1;
[[NSFileManager defaultManager] createFileAtPath:coverPath contents:UIImage

JPEGRepresentation(image, 1.0f) attributes:nil];
/1 GATEP i E Eeh
self.song.coverImage = image;
// Clear the activeDownload property to allow later attempts

self.activeDownload = nil;

[image release];
// Release the connection now that it's finished

self.imageConnection = nil;
/7 VRPN T, BT EE FRGEE, iR dikn
[self.delegate imageDidLoad:self.indexPathInTableView];

}
Rend
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#import <Foundation/Foundation.h>

#import "Song.h"

@protocol ImageDownloaderDelegate;

@interface ImageDownloader

@property
@property
@property
@property
@property

- (void)startDownload;

(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,

(nonatomic,

retain)
retain)
assign)
retain)

retain)

- (void)cancelDownload;

@end

NSObject

Song *song;

NSIndexPath *indexPathInTableView;

id <ImageDownloaderDelegate> delegate;
NSMutableData *activeDownload;
NSURLConnection *imageConnection;

@protocol ImageDownloaderDelegate

— (void) imageDidLoad: (NSIndexPath *)indexPath;

@end
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@implementation CustomAnnotation
@synthesize coordinate,title,subtitle;
- (id) initWithCoords: (CLLocationCoordinate2D) coords{
self = [super init];
if (self != nil) {
coordinate = coords;
}
return self;

}
@end
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#import "ImageDownloader.h"
#import "Song.h"
@implementation ImageDownloader
@synthesize song = _song;
@synthesize indexPathInTableView = _indexPathInTableView;
@synthesize delegate = _delegate;
@synthesize activeDownload = _activeDownload;
@synthesize imageConnection = _imageConnection;
#pragma mark
- (void)dealloc
{
[_song release];
[_indexPathInTableView releasel;
[_activeDownload releasel;

[_imageConnection cancell;
[_imageConnection releasel;
[super dealloc];
}
- (void) startDownload
{
self.activeDownload = [NSMutableData data];
// alloc+init and start an NSURLConnection; release on completion/failure
NSURLConnection *conn = [[NSURLConnection alloc] initWithRequest:
[NSURLRequest requestWithURL:
[NSURL URLWithString:self.song.coverArt]] delegate:self];
self.imageConnection = conn;
[conn release];
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- (MKAnnotationView *)mapView: (MKMapView *)mapView
viewForAnnotation: (id <MKAnnotation>)annotation

/7 PR B AR, WEEM] nil
if ([annotation isKindOfClass:[MKUserLocation class]])
return nil;
/7 IR L SGE AR
if ([annotation isKindOfClass: [CustomAnnotation class]])
{
/7 RIS IAFAERN pinview
MKPinAnnotationView *pinView = (MKPinAnnotationView*) [self.mapView dequeue
ReusableAnnotationViewWithIdentifier:@"CustomAnnotation”];

if (!pinvView)

{
/7 WRAEARLEAE, WA
pinview = [[MKPinAnnotationView alloc] initWithAnnotation:annotation
reuseldentifier:@"CustomAnnotation"];
pinView.pinColor = MKPinAnnotationColorRed;
pinView.animatesDrop = YES;
pinView.canShowCallout = YES;

}

else

{
pinView.annotation = annotation;

}

return pinView;

}

return nil;
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- (BOOL)application: (UIApplication *)application didFinishLaunchingWithOptions:
(NSDictionary *)launchOptions
{

self.window = [[[UIWindow alloc] initWithFrame: [[UIScreen mainScreen] bounds]] autorelease];
// Override point for customization after application launch.

// Kifi NSUserDefaults IR &5 7 BE T

NSDate *lastUpdate = [[NSUserDefaults standardUserDefaults] objectForKey:kLast
StoreUpdateKey];
if (lastUpdate == nil || -[lastUpdate timeIntervalSinceNow] > kRefreshTimeInterval) {
/7 WRHETR, WHHIRSCOFRERR CURIASCAFAEAER G . R 3 UOBATREF I, AFRESCIFRA
AEAERD
if ([[NSFileManager defaultManager] fileExistsAtPath:self.persistentStorePath])
{
NSError *error = nil;
BOOL oldStoreRemovalSuccess = [[NSFileManager defaultManager] removeltemAtPath:self.

persistentStorePath error:&error];
NSAssert3 (oldStoreRemovalSuccess, @"Unhandled error adding persistent store in %s at
line %d: %@", _FUNCTION__, __ LINE__, [error localizedDescription]);
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[self.backToIndexButton setTitle:NSLocalizedString (@"btn.backtoindex.title”, nil) forState:
UIControlStateNormall];
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#import <UIKit/UIKit.h>

#import "iTunesRSSImporter.h"

@class MasterViewController;

@interface AppDelegate : UIResponder <UIApplicationDelegate, iTunesRSSImporterDelegate>
@property (strong, nonatomic) UIWindow *window;

@property (nonatomic, retain) IBOutlet MasterViewController *masterViewController;
@property (strong, nonatomic) UINavigationController *navigationController;

// RSS importer MIJi {3 AEEIBASIPIAJE

@property (nonatomic, retain) iTunesRSSImporter *importer;

@property (nonatomic, retain) NSOperationQueue *operationQueue;

// Core Data k@t

@property (readonly, strong, nonatomic) NSManagedObjectContext *managedObjectContext;
@property (readonly, strong, nonatomic) NSPersistentStoreCoordinator *persistentStoreCoordinator;
@property (readonly, strong, nonatomic) NSString *persistentStorePath;

@end
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- (MKAnnotationView *)mapVliew: (MKMapView *)mapView
viewForAnnotation: (id <MKAnnotation>)annotation

[/ WRIE SRS ET L, R[] ni 1
if ([annotation isKindOfClass: [MKUserLocation class]])
return nil;

[/ WREERR L B E SR
if ([annotation isKindOfClass: [CustomAnnotation class]])
{
/1 FRMRF PR I AFFER pinview
MKAnnotationView *pinView =
(MKAnnotationView*) [self.mapView dequeueReusableAnnotationView
WithIdentifier:@"CustomAnnotation"];

if (!pinView)
{
pinView = [[MKAnnotationView alloc]
initWithAnnotation:annotation reuseldentifier:@"CustomAnnotation"];
UIImage *image = [UIImage imageNamed:Q"flag.png"];
pinView.image = image;
}

else
{

pinView.annotation = annotation;

return pinView;

return nil;
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#import "AppDelegate.h"
#import "TopSongsViewController.h"
@implementation AppDelegate

@synthesize window = _window;

@synthesize managedObjectContext = __managedObjectContext;

@synthesize persistentStoreCoordinator = __persistentStoreCoordinator;
@synthesize persistentStorePath = _ persistentStorePath;

@synthesize navigationController = _navigationController;

@synthesize topSongsViewController = _topSongsViewController;
@synthesize operationQueue = _operationQueue;

@synthesize importer = _importer;

[/ FEREFEF P BRI (NSUserDefaults) fHE I A (bR G R
static NSString * const kLastStoreUpdateKey = @"LastStoreUpdate";
[/ RWAEATHIN RSs R INEDROIAR, fr. B
static NSTimeInterval const kRefreshTimeInterval = 3600;
// RSS Fhr itk Akt
static NSUInteger const kImportSize = 100;
- (void)dealloc
{
[_window release];
[__managedObjectContext releasel;
[__persistentStoreCoordinator releasel;
[__persistentStorePath releasel;
[_navigationController releasel;
[_topSongsViewController release];
[_operationQueue releasel;
[_importer releasel;
[super dealloc];
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| self locationAddressWithLocation:newLocation];
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NSArray *sortDescriptors = [NSArray arrayWithObject: [[[NSSortDescriptor alloc]
initWithKey: @"rank" ascending: YES] autoreleasel]l;
[fetchRequest setSortDescriptors:sortDescriptors];
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__fetchedResultsController = [[NSFetchedResultsController alloc] 1nitWithFetchRequest:
fetchRequest managedObjectContext: self.managedObjectContext sectionNameKeyPath: nil
cacheName: nil];
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dinterface CustomAnnotation : MKPinAnnotationView<MKAnnotation>
{
CLLocationCoordinate2D location;
NSString *title;
NSString *subtitle;
t
@property (nonatomic,readonly) CLLocationCoordinate2D coordinate;
@property (nonatomic,copy) NSString *subtitle;
@property (nonatomic,copy) NSString *title;
- (id) initWithCoords: (CLLocationCoordinate2D) coords;
Rend
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2012-02-26 02:19:00.262 Map[1221:11603] error (null) placemarks
count 1

2012-02-26 02:19 262 Map[1221:11603] locality: Cupertino
2-02-26 02:19 262 Map[1221:11603] thorouhfare: Infinite Loop
2012-02-26 02:19:00.263 Map[1221:11603] sublLocality: San Jose






OEBPS/Image00521.jpg
[fetchRequest setEntity: [NSEntityDescription entityForName: @"Song" lnManagedObjectContext:
self.managedObjectContext]];
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#import <UIKit/UIKit.h>

@class BookContentViewController;

@interface ViewController : UIViewController

<UITableViewDelegate, UITableViewDataSource>

// EHZ

@property (nonatomic, retain) NSMutableArray *bookIndexes;

// BRHZE Table View

@property (nonatomic, retain) IBOutlet UITableView *bookIndexTable;

@property (nonatomic, retain) BookContentViewController *bookContentViewController;
Rend
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/1 ELRTTE. HATH FR5EE, JHRIFE] Core Data JAlf)—L44ba
- (void)handleImportCompletion {
/1 CRHATH R — KR AFE] Core Data MII. FERFRRUZATING PRI T B 0T HEAT B
[ [NSUserDefaults standardUserDefaults] setObject:[NSDate date] forKey:kLastStore

UpdateKey];
[UIApplication sharedApplication].networkActivityIndicatorVisible = NO;

self.importer = nil;
}
// S5l iTunesRSSImporterDelegate {RILAFIIIL, & —ALBIEH
- (void) importerDidFinishParsingData: (iTunesRSSImporter *)importer {
[self performSelectorOnMainThread:@selector (handleImportCompletion) withObject:

nil waitUntilDone:NO];

}
/1 BRI RITACBL R BHAT BN AR R i
- (void) handleImportError: (NSError *)error {
[UIApplication sharedApplication].networkActivityIndicatorVisible = NO;

self.importer = nil;

/7 BERALEL. ...
NSAssert3(NO, @"Unhandled error in %s at line %d: %@", __FUNCTION__, _ LINE_ ,

[error localizedDescription]);

}

// S iTunesRSSImporterDelegate fREIH I, s ~ ALk A

- (void)importer: (iTunesRSSImporter *)importer didFailWithError: (NSError *)error {
[self performSelectorOnMainThread:@selector (handleImportError:) withObject:error

waitUntilDone:NO];

Rend
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¢implementation CustomAnnotation
@synthesize coordinate,title, subtitle,placeMark,tag;
- (id) initWithCoords: (CLLocationCoordinate2D) coords{
self = [super init];
if (self != nil) {
coordinate = coords;

}

return self;

}
@end
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#pragma mark - View lifecycle
~ (void)viewWillAppear: (BOOL)animated
{

[super viewWillAppear:animated];

BookContent *content = [BookDB fetchBookContent:self.indexid];

[self.bookContentTextView setText: [content contenttext]];
[self.indexTitleLabel setText:[[content bookIndex] title]];

[content release];

[self.backToIndexButton setTitle:NSLocalizedString(@"btn.backtoindex.title", nil) forState:
UIControlStateNormal];
}
- (void)viewDidLoad
{
[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view from its nib.

[self.backToIndexButton setTitle:NSLocalizedString(@"btn.backtoindex.title", nil) forState:
UIControlStateNormal];
}
- (void)viewDidUnload
{
[super viewDidUnload];
// Release any retained subviews of the main view.
// e.g. self.myOutlet = nil;
}
- (BOOL) shouldAutorotateToInterfaceOrientation: (UIInterfaceOrientation) interfaceOrientation
{
// Return YES for supported orientations
return (interfaceOrientation == UIlInterfaceOrientationPortrait);
}
- (void) dealloc
{
[indexTitleLabel release];
[bookContentTextView release];
[backToIndexButton releasel];

[super dealloc];
}
Rend
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NSManagedObjectContextDidSaveNotification:
[ [NSNotificationCenter defaultCenter] addObserver:delegate selector:(@selector (importerDidSave:)
name : NSManagedObjectContextDidSaveNotification object:self.insertionContext];
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dinterface MapViewController
UIViewController<CLLocationManagerDelegate, MKMapViewDelegate>
{

MKMapView *mapView;

CLLocationManager *locationManager;

CLLocationCoordinate2D coordinate;

CLGeocoder *geoCoder;

NSMutableArray *annotationArray;
}
@property (nonatomic, retain) IBOutlet MKMapView *mapView;
@property (nonatomic, retain) NSMutableArray *annotationArray;
- (void)locationAddressWithLocation: (CLLocation *)locationGps;
Rend
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*/

- (NSPersistentStoreCoordinator *)persistentStoreCoordinator

{

if

{

}

(__persistentStoreCoordinator == nil)

NSURL *storeUrl = [NSURL fileURLWithPath:self.persistentStorePathl];
NSError *error = nil;

__persistentStoreCoordinator = [[NSPersistentStoreCoordinator alloc] initWith

ManagedObjectModel: [NSManagedObjectModel mergedModelFromBundles:nil]];
NSPersistentStore *persistentStore = [__persistentStoreCoordinator addPersistentStore
WithType:NSSQLiteStoreType configuration:nil URL:storeUrl options:nil error:&error];
NSAssert3(persistentStore !=nil, @"Unhandled error adding persistent store in

%s at line %d: %@", _FUNCTION__, _ LINE_, [error localizedDescription]);

return _ persistentStoreCoordinator;

b
/*

TR [0 FH R ) £ A A7 A

* /
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// R Haowzs k3
- (void) tableView: (UITableView *)atableview didSelectRowAtIndexPath: (NSIndexPath
*)indexPath
{
if (self.bookContentViewController == nil)
{
self.bookContentViewController = [[[BookContentViewController alloc] initWithNibName:
@"BookContentViewController" bundle:nil] autorelease];
}
BookIndex *index = [self.bookIndexes objectAtIndex:indexPath.row];
[self.bookContentViewController setIndexid:[index indexid]];
[self presentModalViewController:self.bookContentViewController animated:YES];
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- (NSString *)persistentStorePath ({
if (__persistentStorePath == nil)
{
NSString *documentsDirectory = [NSSearchPathForDirectoriesInDomains (NSDocument Directory,
NSUserDomainMask, YES) lastObject];
__persistentStorePath = [[documentsDirectory stringByAppendingPathComponent:
@"iTunesTopSongs.sglite"] retain];
}
return __persistentStorePath;

}

#pragma mark <iTunesRSSImporterDelegate> Implementation

/1 BET5 RS — A R T 2R

[/ BATREATLUSNEAN I, AR importerDidFinishParsingData: filhandleImportCompletion
/1 ALK ATk

LA, MEEE] i (1 else b, IR

[/ SBEANRREVA I ERS TS A, SRR BN
// W importerDidSave: /il
[/ TREITEFRBAA . SRRSO, WSROI R RN, BRHEN i€ (55—
// WEERIAMEN handleImportCompletion J7iifil handleTmportError: /i, FIXH sz
— (void) importerDidSave: (NSNotification *)saveNotification ({
if ([NSThread isMainThread])
{
[ self.managedObjectContext mergeChangesFromContextDidSaveNotification:saveNotification];

[self.topSongsViewController fetch];

else

{

[self performSelectorOnMainThread:@selector (importerDidSave:) withObject:
saveNotification waitUntilDone:NO]J;
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¢interface CustomAnnotation : MKP1nAnnotationView<MKAnnotation>
{
CLLocationCoordinate2D location;
NSString *title;
NSString *subtitle;
CLPlacemark *placeMark;
NSInteger tag;
}
@property (nonatomic,readonly) CLLocationCoordinate2D coordinate;
@property (nonatomic,copy) NSString *subtitle;
@property (nonatomic,copy) NSString *title;
@property (nonatomic,retain) CLPlacemark *placeMark;
@property (nonatomic) NSInteger tag;
— (id) initWithCoords: (CLLocationCoordinate2D) coords;
Rend
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- (void) importerDidSave: (NSNotification *)saveNotification {
if ([NSThread isMainThread])

{
[self.managedObjectContext mergeChangesFromContextDidSaveNotification:save

Notification];

/1 BRAF 20 HAREE, BEFHURIKM Core Data FHHKHRFSE, I

[self.topSongsViewController fetch];

Bk

else
{
[self performSelectorOnMainThread:@selector (importerDidSave:) withObject:saveNotification
waitUntilDone:NO];
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CREATE TABLE "wora®™ (
"id" INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
"word" TEXT NOT NULL,

"py" TEXT NOT NULL,

"wubi" TEXT DEFAULT 'NULL',
"radical" TEXT DEFAULT 'NULL',
"strokes" INTEGER DEFAULT 'NULL',
"pinyin" TEXT DEFAULT 'NULL',
"paraphrase" TEXT,

"detail" TEXT
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- (MKAnnotationView *)mapVlew: (MKMapView *)mapView
viewForAnnotation: (id <MKAnnotation>)annotation

7/ WAGE SRS ET L, R E i1
if ([annotation isKindOfClass: [MKUserLocation class]])
return nil;

/1 MR I SCE AR
if ([annotation isKindOfClass:[CustomAnnotation class]])
{
/1 FRMRF P AS AFFER pinview
MKAnnotationView *pinView = (MKAnnotationView*) [self.mapView dequeueReusable
AnnotationViewWithIdentifier:@"CustomAnnotation"];
if (!pinview)
{
pinvView = [[MKAnnotationView alloc]
initWithAnnotation:annotation reuseldentifier:@"CustomAnnotation”];
UIlmage *image = [UIImage imageNamed:Q@"flag.png"];
pinView.image = image;
pinView.canShowCallout = YES;

UIButton* rightButton [UIButton
buttonWithType:UIButtonTypeDetailDisclosure];
[rightButton addTarget:self
action:(@selector (showDetails:)
forControlEvents:UIControlEventTouchUpInside];

pinView.rightCalloutAccessoryView = rightButton;
UIImageView *headImage = [[UIImageView alloc]
initWithImage: [UIImage imageNamed:@"flag.png"]];
pinView.leftCalloutAccessoryView = headImage;
pinView.opaque = YES;
}
else

{

pinView.annotation = annotation;

return pinView;

return nil;
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— (void)applicationWillEnterForeground: (UIApplication *)application

&
/*
Called as part of the transition from the background to the inactive state; here

you can undo many of the changes made on entering the background.
il
4
- (void)applicationDidBecomeActive: (UIApplication *)application
{
/%
Restart any tasks that were paused (or not yet started) while the application was

inactive. If the application was previously in the background, optionally refresh

the user interface.
x/
}
- (void)applicationWillTerminate: (UIApplication *)application
{
}
#pragma mark - Operation Queue
/1 JEEBRAEBAI, 2TFI— AN Hi R AL
- (NSOperationQueue *)operationQueue {
if (_operationQueue == nil)
{
_operationQueue = [[NSOperationQueue alloc] init];
}
return _operationQueue;
}
#pragma mark - Core Data stack
Jxx
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— (vo1ld) longPress: (UIGestureRecognizer*)gestureRecognizer{
if (gestureRecognizer.state == UIGestureRecognizerStateEnded) {
return;
}
/1R
CGPoint touchPoint = [gestureRecognizer locationInView:mapView];
CLLocationCoordinate2D touchMapCoordinate = [mapView convertPoint:touchPoint
toCoordinateFromView:mapView];
NSLog (@"%f, $f", touchMapCoordinate.latitude, touchMapCoordinate.longitude);
CLLocation *location = [[CLLocation alloc]
initWithLatitude:touchMapCoordinate.latitude longitude:touchMapCoordinate .longitude];
[self locationAddressWithLocation:location];
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- (NSManagedObjectContext *)managedObjectContext
{

if (_managedObjectContext == nil)
{
NSPersistentStoreCoordinator *coordinator = [self persistentStoreCoordinator];
if (coordinator != nil)
{
__managedObjectContext = [[NSManagedObjectContext alloc] init];

[__managedObjectContext setPersistentStoreCoordinator:coordinator];

}

return __managedObjectContext;
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— (vold) locationAddressWithLocation: (CLLocation *)locationGps
{
CLGeocoder *clGeoCoder = [[CLGeocoder alloc] init];
geoCoder = clGeoCoder;
[geoCoder reverseGeocodeLocation:locationGps
completionHandler:” (NSArray *placemarks, NSError *error)

for (CLPlacemark *placeMark in placemarks)

{
CustomAnnotation *annotation = [[CustomAnnotation alloc] initWithCoords:
locationGps.coordinatel;
[annotation setTitle: [NSString stringWithFormat:@"$@-%@", placeMark.
locality, placeMark.subLocalityll;
[annotation setSubtitle:placeMark.thoroughfare];
[self.mapView addAnnotation:annotation];

i
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#import "BookContentViewController.h"
#import "BookDB.h"
#import "BookIndex.h"
#import "BookContent.h"
@implementation BookContentViewController
@synthesize indexTitleLabel, bookContentTextView, backToIndexButton;
@synthesize indexid;
// KRR H &
- (IBAction) backToIndex: (id)sender
{
[self dismissModalViewControllerAnimated:YES];
}
- (id)initWithNibName: (NSString *)nibNameOrNil bundle: (NSBundle *)nibBundleOrNil
{
self = [super initWithNibName:nibNameOrNil bundle:nibBundleOrNil];
if (self) {
// Custom initialization
}
return self;
}
- (void)didReceiveMemoryWarning
1
// Releases the view if it doesn't have a superview.
[super didReceiveMemoryWarningl];

// Release any cached data, images, etc that aren't in use.
y g
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// BIE—> iTunesRSSImporter (NSOperation N—FR) 34|, PEEIIAFHEE Core
Data FFAMAFEAET

self.importer = [[[iTunesRSSImporter alloc] init] autoreleasel;

self.importer.delegate = self;

/1 BEEFE AT %

self.importer.persistentStoreCoordinator = self.persistentStoreCoordinator;

self.importer.iTunesURL = [NSURL URLWithString: [NSString stringWithFormat:@"http:
//ax.phobos .apple.com.edgesuite.net/WebObjects/MzStore.woa/wpa/MRSS/newreleases/limit
=%d/rss.xml", kImportSizell;

[UIApplication sharedApplication].networkActivityIndicatorVisible = YES;

// & iTunesRsSImporter MAFE GHRAEBATIH, o FIH L Rk AT A0 20

[self.operationQueue addOperation:self.importer];

/7 WAL IR TES
self.topSongsViewController = [[[TopSongsViewController alloc] initWithNibName:

@"TopSongsViewController" bundle:nil] autoreleasel;

/7 BCEEREMITE R 4 LT

self.topSongsViewController.managedObjectContext = self.managedObjectContext;
/7 BoR

self.navigationController = [[[UINavigationController alloc] initWithRootViewController:

self.topSongsViewController] autoreleasel;
self.window.rootViewController = self.navigationController;
[self.window makeKeyAndVisiblel;
return YES;
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/7 R HLR R H A%
- (IBAction) backToIndex: (id)sender
{
[self dismissModalViewControllerAnimated:YES];
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- (void)applicationWillResignActive: (UIApplication *)application
{
/*

Sent when the application is about to move from active to inactive state. This can occur for

certain types of temporary interruptions (such as an incoming phone call or SMS message) or when

the user quits the application and it begins the transition to the background state.
Use this method to pause ongoing tasks, disable timers, and throttle down OpenGL

ES frame rates. Games should use this method to pause the game.
®l

}

~ (void)applicationDidEnterBackground: (UIApplication *)application

{
/*

Use this method to release shared resources, save user data, invalidate timers,

and store enough application state information to restore your application to its

current state in case it is terminated later.
If your application supports background execution, this method is called instead

of applicationWillTerminate: when the user quits.
*/
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UILongPressGestureRecognizer *longpress =
[[UILongPressGestureRecognizer alloc]
initWithTarget:self action:@selector(longPress:)];

longpress.minimumPressDuration = 0.5;//1% 0.5 B longPress Jii%
longpress.allowableMovement = 10.0;
[mapView addGestureRecognizer:longpress];
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#import <UIKit/UIKit.h>

#import "ImageDownloader.h"

@class SongDetailViewController;

@interface TopSongsViewController : UlTableViewController <UIScrollViewDelegate,
ImageDownloaderDelegate>

/1 R B

@property (strong, nonatomic) SongDetailViewController *songDetailViewController;
// Core Data Hitkmtk

@property (strong, nonatomic) NSFetchedResultsController *fetchedResultsController;
@property (strong, nonatomic) NSManagedObjectContext *managedObjectContext;

// AT T ERETE T

@property (nonatomic, retain) NSMutableDictionary *imageDownloadsInProgress;

// R A

@property NSUInteger songs;

// M Core Data FEAMAFAH RIS
- (void) fetch;

@end
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— (1d)1initWithNibName: (NSString *)nibNameOrNil bundle: (NSBundle *)nibBundleOrNil
{
self = [super initWithNibName:nibNameOrNil bundle:nibBundleOrNill];
if (self) {
self.title = NSLocalizedString(@"Song Details", @"Song Details");
}
return self;
}
#pragma mark - Table Delegate
— (NSInteger)tableView: (UITableView *)table numberOfRowsInSection: (NSInteger)section {
return 5;
}
— (UITableViewCell *)tableView: (UITableView *)table cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)
indexPath {
static NSString *kCellldentifier = @"SongDetailCell™;
UITableViewCell *cell = (UITableViewCell *) [self.tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:

kCellldentifier];
if (cell == nil) {
cell = [[[UITableViewCell alloc] initWithStyle:UITableViewCellStyleValue2

reuseldentifier:kCellIdentifier] autorelease];
cell.selectionStyle = UITableViewCellSelectionStyleNone;
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switch (indexPath.row) {

case 0: {
cell.textLabel.text = NSLocalizedString(@"album", @"album label");

cell.detailTextLabel.text = self.song.album;
} break;

case 1: {
cell.textLabel.text = NSLocalizedString(@"artist", @"artist label");

cell.detailTextLabel.text = self.song.artist;
} break;

case 2: {
cell.textLabel.text = NSLocalizedString(@"category", @"category label");

cell.detailTextLabel.text = self.song.category;
} break;

case 3: {
cell.textLabel.text = NSLocalizedString(@"released", @"released label");

cell.detailTextLabel.text = [self.dateFormatter stringFromDate:self.song.
releaseDate];
} break;

case 4: |
cell.textLabel.text = NSLocalizedString(@"coverArt", @"cover label");

cell.detailTextLabel.text = self.song.coverArt;
} break;
}

return cell;

}
- (NSString *)tableView: (UITableView *)table titleForHeaderInSection: (NSInteger)section {

return NSLocalizedString(@"Song details", @"Song details label");
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AR ASE N R S RS
— (void)viewDidLoad

{

[super viewDidLoad];
/1 R R AR B
self.mapView.showsUserLocation = YES;

}
// BETEHL P )Y

- (IBAction)setMapType: (id) sender

{
switch (((UISegmentedControl *)sender).selectedSegmentIndex)

{
/1 FRAEVLE

case 0:

{
mapView.mapType = MKMapTypeStandard;
break;

// BEYA

case 1:

{
mapView.mapType = MKMapTypeSatellite;

break;

/7RG
default:

{
mapView.mapType = MKMapTypeHybrid;
break;
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dinterface SongCell
@property (nonatomic,
@property (nonatomic,
@property (nonatomic,
@property (nonatomic,
@property (nonatomic,
@property (nonatomic,
dend

UITableViewCell
retain) IBOutlet
retain) IBOutlet
retain) IBOutlet
retain) IBOutlet
retain) IBOutlet
retain) IBOutlet

UIImageView *cover;

UILabel
UILabel
UILabel
UILabel
UILabel

*titles
*artist;
*album;
*category;
*rank;
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#import "SongCell.h"
@implementation SongCell

@synthesize cover = _cover;
@synthesize title = _title;
@synthesize artist = _artist;
@synthesize album = _album;
@synthesize category = _category;
@synthesize rank = _rank;

- (id)initWithStyle: (UITableViewCellStyle)style reuseldentifier: (NSString *)reuseldentifier
{
if ((self = [super initWithStyle:style reuseIdentifier:reuseldentifier]))
{
}
return self;
}
- (void)dealloc
{
[_cover release];
[_title releasel;
[_artist release];
[_album releasel;
[_category releasel;
[_rank releasel;
[super dealloc];
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¢interface MapViewController : UlIViewController
{
MKMapView *mapView;
t
@property (nonatomic, retain) IBOutlet MKMapView *mapView;

/1 Bk

- (IBAction) setMapType: (id) sender;
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#import "SongDetailViewController.h"
#import "Song.h"
@implementation SongDetailViewController
@synthesize song = _song;
@synthesize dateFormatter = _dateFormatter;
#pragma mark -
/7 A EY
- (NSDateFormatter *)dateFormatter {
if (_dateFormatter == nil)
{
_dateFormatter = [[NSDateFormatter alloc] init];
[_dateFormatter setDateStyle:NSDateFormatterMediumStyle];
[_dateFormatter setTimeStyle:NSDateFormatterNoStyle];
}

return _dateFormatter;

(void)dealloc

[_song release];
[_dateFormatter release];
[super deallocl];

— (void)didReceiveMemoryWarning
{
[super didReceiveMemoryWarning];
// Release any cached data, images, etc that aren't in use.
}
#pragma mark - View lifecycle
- (void)viewWillAppear: (BOOL)animated
{
[super viewWillAppear:animated];
self.title = self.song.title;
[self.tableView reloadData];

(BOOL) shouldAutorotateToInterfaceOrientation: (UIInterfaceOrientation)interfaceOrientation

// Return YES for supported orientations
return (interfaceOrientation != UlIInterfaceOrientationPortraitUpsideDown);
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- (void) imageDidLoad: (NSIndexPath *)indexPath
{

ImageDownloader *imageDownloader = [self.imageDownloadsInProgress objectForKey:
indexPath];
if (imageDownloader != nil)
{
SongCell *cell = (SongCell *)[self.tableView cellForRowAtIndexPath:image
Downloader.

indexPathInTableView];

/7 SIRRIATR B E Y

cell.cover.image = imageDownloader.song.coverImage;

// Customize the number of sections in the table view.
- (NSInteger)numberOfSectionsInTableView: (UITableView *)tableView

{

return [[self.fetchedResultsController sections] count];

(NSInteger)tableView: (UITableView *)tableView numberOfRowsInSection: (NSInteger)section

id <NSFetchedResultsSectionInfo> sectionInfo = [[self.fetchedResultsController
sections] objectAtIndex:section];
return [sectionInfo numberOfObjects];
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/7 e AL I

(void) locationManager: (CLLocationManager *)manager didFailWithError: (NSError *)error

{
NSLog (@"E ™) ;
}
/I L AR P
(void) locationManager: (CLLocationManager *)manager
didUpdateToLocation: (CLLocation *)
newLocation fromLocation: (CLLocation *)oldLocation

{
I AR BT RE AL

[manager stopUpdatingLocation];

NSLog (@"%f, $f",newLocation.coordinate.latitude, newLocation.coordinate.longitude) ;
11 EHHL R B
coordinate.latitude = newLocation.coordinate.latitude;
coordinate.longitude = newLocation.coordinate.longitude;
I/ M P 7R P IR
MKCoordinateRegion region =
MKCoordinateRegionMakeWithDistance (coordinate, 1000 ,1000);

[self.mapView setRegion:region animated:TRUE];
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/7 F5E STk
- (UITableViewCell *)tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath:
(NSIndexPath *)indexPath

{
static NSString *Cellldentifier = @"CustomSongCell";

SongCell *cell = (SongCell *)[tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:
Cellldentifier];
if (cell == nil)
{
cell = [[[NSBundle mainBundle] loadNibNamed:@"SongCell" owner:self options:nil]

lastObject];

}
Song *song = [self.fetchedResultsController objectAtIndexPath:indexPath];

cell.title.text = song.title;
cell.album.text = song.album;

cell.artist.text = song.artist;

cell.category.text = song.category;

cell.rank.text = [NSString stringWithFormat:@"#%d", [song.rank integerValuell;
// BTE R R

NSString *coverPath = [[NSSearchPathForDirectoriesInDomains (NSDocumentDirectory,

NSUserDomainMask, YES) lastObject] stringByAppendingPathComponent:[song.coverArt

lastPathComponent]];
/7 KA A T A T A A
BOOL fileExisted = [[NSFileManager defaultManager] fileExistsAtPath: coverPathl];

if (fileExisted)

{
/7 IR R TR, R

[[cell cover] setImage:[[UIImage alloc] initWithContentsOfFile:coverPath]];
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- (void)viewDidUnload
{
[super viewDidUnload];
// Release any retained subviews of the main view.
// e.g. self.myOutlet = nil;
// TBHIROREBRFTA R G bR ORISR I 40
// EANEAE- (void) viewDidLoad JiikiHHEAT T HEM
[ [NSNotificationCenter defaultCenter] removeObserver:self name:NSManagedObjectContext
DidSaveNotification object:self.managedObjectContext];
}
— (BOOL) shouldAutorotateToInterfaceOrientation: (UIInterfaceOrientation)interfaceOrientation
{
// Return YES for supported orientations
return (interfaceOrientation != UlIInterfaceOrientationPortraitUpsideDown);
}
$pragma mark - FEKBEHAIE N
/7 e TR
- (void)startImageDownload: (Song *)song forIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath
{

ImageDownloader *imageDownloader = [self.imageDownloadsInProgress objectForKey:
indexPath];
if (imageDownloader == nil)
{
imageDownloader = [[ImageDownloader alloc] init];

imageDownloader.song = song;

imageDownloader.indexPathInTableView = indexPath;

imageDownloader.delegate = self;

[self.imageDownloadsInProgress setObject:imageDownloader forKey:indexPath];
[imageDownloader startDownload];

[imageDownloader release];
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dinterface MapViewController : UlIViewController
<CLLocationManagerDelegate>
{
MKMapView *mapView;
CLLocationManager *locationManager;
CLLocationCoordinate2D coordinate;

}
@property (nonatomic, retain) IBOutlet MKMapView *mapView;

Rend
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(void) loadImagesForOnscreenRows

if (self.songs > 0)
{

NSArray *visiblePaths = [self.tableView indexPathsForVisibleRows];

for (NSIndexPath *indexPath in visiblePaths)
{

Song *song =
/] BRESL TR
if (!song.coverImage)

{

[self.fetchedResultsController objectAtIndexPath:indexPath];

[self startImageDownload:song forIndexPath:indexPathl];
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- (voild)viewDidLoad

{
[super viewDidLoad];
locationManager = [[CLLocationManager alloc] init];
[locationManager setDelegate:self];
locationManager.distanceFilter = 1000;
locationManager.desiredAccuracy = kCLLocationAccuracyBest;
[locationManager startUpdatingLocation];
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- (NSFetchedResultsController *)fetchedResultsController
{
if (__fetchedResultsController == nil) {
NSFetchRequest *fetchRequest = [[[NSFetchRequest alloc] init] autoreleasel;
[fetchRequest setEntity: [NSEntityDescription entityForName:@"Song" inManagedObject
Context:self.managedObjectContext]];
NSArray *sortDescriptors = [NSArray arrayWithObject: [[[NSSortDescriptor alloc]
initWithKey:@"rank" ascending:YES] autorelease]];
[fetchRequest setSortDescriptors:sortDescriptors];
__fetchedResultsController = [[NSFetchedResultsController alloc] initWith
FetchRequest : fetchRequest managedObjectContext:self.managedObjectContext section
NameKeyPath:nil cacheName:nil];
}
return __ fetchedResultsController;

}
#pragma mark -
#pragma mark Deferred image loading (UIScrollViewDelegate)

// PRS2 UITableView ANFRBEIN, A S INBCA AT AR A M L AR

- (void)scrollViewDidEndDragging: (UIScrollView *)scrollView willDecelerate: (BOOL)
decelerate

{

if (!decelerate)

{

[self loadImagesForOnscreenRows];

}
// M UlTableView {FILEHIN, A 24l FfAE A Kt &4
- (void)scrollViewDidEndDecelerating: (UIScrollView *)scrollView
{
[self loadImagesForOnscreenRows];
}
@end
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NSFetchRequest *fetchRequest = [[[NSFetchRequest alloc] 1nit] autorelease];
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}

else

{
/1 IR R AN A
/1 WMRBAHEK UITableView
// MR UITableview WATIEEZ) (UG, T4, UITableview S7EMIE FAREEIEE), AL
if (self.tableView.dragging == NO && self.tableView.decelerating == NO)
{

[self startImageDownload:song forIndexPath:indexPath];

}

return cell;

[/ RARAT IR

(void)tableView: (UITableView *)tableView didSelectRowAtIndexPath: (NSIndexPath

*) indexPath

{

if (!self.songDetailViewController) {
self.songDetailViewController = [[[SongDetailViewController alloc] initWith
NibName:@"SongDetailViewController" bundle:nil] autorelease];

self.songDetailViewController.song = [self.fetchedResultsController objectAtIndex
Path:indexPath];

[self.navigationController pushViewController:self.songDetailViewController
animated:YES];
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— (vold) locationAddressWithLocation: (CLLocation *) locationGps
{
CLGeocoder *clGeoCoder = [[CLGeocoder alloc] init];
self.geoCoder = clGeoCoder;
[clGeoCoder release];

[self.geoCoder reverseGeocodeLocation:locationGps completionHandler:” (NSArray
*placemarks, NSError *error)

{
NSLog (@"error %@ placemarks count %d",error.localizedDescription,placemarks.count);
for (CLPlacemark *placeMark in placemarks)
{
NSLog (@"locality: %@",placeMark.locality);
NSLog (@"thorouhfare: %@",placeMark.thoroughfare);
NSLog (@"subLocality: %@",placeMark.subLocality);
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- (CGFloat)tableView: (UITableView *)atableView heightForRowAtIndexPath: (NSIndexPath
*) indexPath
{
return 104;
}
#pragma mark - Fetched results controller
- (void)handleSaveNotification: (NSNotification *)aNotification {
[self.managedObjectContext mergeChangesFromContextDidSaveNotification:aNotification];
[self fetch];
4
// M core Data "ERILAHK M5 &
- (void) fetch {
NSError *error = nil;
BOOL success = [self.fetchedResultsController performFetch:&error];
NSAssert2 (success, @"Unhandled error performing fetch at MasterViewController.m,
line %d: %@", _LINE__, [error localizedDescription]);
[self.tableView reloadDatal;
/7 RS
id <NSFetchedResultsSectionInfo> sectionInfo = [[self.fetchedResultsController
sections] objectAtIndex:0];
self.title = [NSString stringWithFormat:NSLocalizedString(@"Top %d songs", @"Top

%d songs"), [sectionInfo numberOfObjects]];
self.songs = [sectionInfo numberOfObjects];
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—(voild) locationManager: (CLLocationManager *)manager
didUpdateToLocation: (CLLocation *)
newLocation fromLocation: (CLLocation *)oldLocation
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#import "TopSongsViewController.h"
#import "SongDetailViewController.h"
#import "Song.h"

#import "SongCell.h"

@implementation TopSongsViewController

@synthesize songDetailViewController
@synthesize fetchedResultsController

_songDetailViewController;
__fetchedResultsController;

@synthesize managedObjectContext = __managedObjectContext;

@synthesize imageDownloadsInProgress
@synthesize songs = _songs;

_imageDownloadsInProgress;

- (id)initWithNibName: (NSString *)nibNameOrNil bundle: (NSBundle *)nibBundleOrNil

{

self = [super initWithNibName:nibNameOrNil bundle:nibBundleOrNil];

if (self) {

self.title = NSLocalizedString(@"Top Songs", @"Top Songs");

}

return self;

}

- (void)dealloc

{

/7 SWRPOBBRATIE R G E T SCRSRIRE 40
/) EABRAE- (void) viewDidLoad Jy¥EHAT T HM
[[NSNotificationCenter defaultCenter] removeObserver:self name:NSManagedObject

ContextDidSaveNotification object:self.managedObjectContext];

[_songDetailViewController release];

[__fetchedResultsController release];

[__managedObjectContext releasel;

[_imageDownloadsInProgress release];

[super dealloc];
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- (void)didReceiveMemoryWarning
{
[super didReceiveMemoryWarning];
// Release any cached data, images, etc that aren't in use.
}
#pragma mark - View lifecycle
- (void)viewDidLoad
{
[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view, typically from a nib.
// self.managedObjectContext K —/Mll41 NSManagedObjectContextDidSaveNoti
fication HHMEH self
// I self M7k handlesaveNotification: RACHIXANEAN
// BB, self.managedObjectContext CUAIHHEMRTF T, handleSaveNotification: Jiikdk
AT T
[ [NSNotificationCenter defaultCenter] addObserver:self selector:@selector (handle Save
Notification:) name:NSManagedObjectContextDidSaveNotification object:self.
managedObjectContext];
self.navigationItem.hidesBackButton = YES;
[self fetch];
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#import <CoreLocation/CorelLocation.h>
#import <CoreLocation/CLLocationManagerDelegate.h>
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dinterface CalcViewController : UlViewController

{

IBOutlet UITextField *display; /] BRI
double leftOperand; /7 KEAERL
Operator operater; /1 BRAERFZERL
int dotOffset; 7/ NEUT R

BOOL isScCalc;
ScCalcViewController *scCalcView;

b

@property (nonatomic, retain) ScCalcViewController *scCalcView;
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- (void)viewDidLoaad

{
[super viewDidLoad];
ScCalcViewController *viewController = [[ScCalcViewController alloc] initWithNibName:
@"ScCalcViewController" bundle:nil];
self.scCalcView = viewController;
[viewController release]l;
[[UIDevice currentDevice] beginGeneratingDeviceOrientationNotifications];
[ [NSNotificationCenter defaultCenter] addObserver:self

selector:@selector (orientationChanged:) name:UIDeviceOrientationDidChangeNotification object:nil];
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CREATE TABLE "book_content™ (
"contentid" integer PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
"contenttext" text,
"indexid" integer
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CREATE TABLE "book_index" (
"indexid" integer PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
"title" text,
"parentid" integer
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CREATE INDEX "content indexid " ON "book content" ("indexid " ASC);
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— (1d) initWithNibName: (NSString *)nibNameOrNil bundle: (NSBundle *)nibBundleOrNil
{
if (self = [super initWithNibName:nibNameOrNil bundle:nibBundleOrNil])
{
self.wantsFullScreenLayout = YES;
self.modalTransitionStyle = UIModalTransitionStyleCrossDissolve;
}
return self;
}
- (void)viewWillAppear: (BOOL)animated
{
[super viewWillAppear:animated];
oldStatusBarStyle = [[UIApplication sharedApplication] statusBarStylel;
[[UIApplication sharedApplication]
setStatusBarStyle:UIStatusBarStyleBlackTranslucent animated:NO];
}
- (void)viewWillDisappear: (BOOL)animated
{
[super viewWillDisappear:animated];
[[UIApplication sharedApplication]
setStatusBarStyle:oldStatusBarStyle animated:NO];
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- (void)orientationChanged: (NSNotification *)notification
{

[self performSelector:@selector (updateLandscapeView) withObject:nil afterDelay:0];
}

- (void)updateLandscapeView
{
UlIDeviceOrientation deviceOrientation = [UIDevice currentDevice].orientation;
if (UIDeviceOrientationIsLandscape (deviceOrientation) && !isScCalc)
{
[self presentModalViewController:self.scCalcView animated:YES];
[[self.scCalcView display] setText:[self.display text]];
isScCalc = YES;

else if (isScCalc)

{

[self.display setText:[[self.scCalcView display] text]];
[self dismissModalViewControllerAnimated:YES];

isScCalc = NO;
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typeder enum

{

}

equal = 0,
plus = 1,
minus = 2,
times = 3,
divide = 4,
reset = 5

Operator;

/1% F
/ /i
/ /I
/1%
/ /B

/ /]

P
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#import "config.h"
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if ([ [display text] length] <= 10)
{
// IR R AN U
if (kDotTag == tag)
{
/RS IR
dotOffset = 0

it WVHE 1 WRUR B e, U2
dotOffset ? 1 : dotOffset;

}
/7 W AR
else
{
/1 WRZATMANCEER, AR RGNS
if (0 == dotOffset)
{
/ JAEHRABCT I EV A
int number = [[display text] intValue];
number = number*10 + tag;
[display setText:[[NSString alloc] initWithFormat:@"%d", number]];
}
/7 WA IR RN
else
{
/1 REBERNEC T TR ANBUR G — A, RIS N B B g
double number = [[display text] doubleValue];
number = number + tag * pow (0.1, dotOffset++);
[display setText:[[NSString alloc] initWithFormat:@"$g", number]];
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#import "CalcViewController.h"
#import "ScCalcViewController.h"

@implementation CalcViewController
@synthesize display;

~ (void)didReceiveMemoryWarning

{

#pragma mark - View lifecycle
- (void)viewDidLoad

{

// R

- (IBAction) numberClicked: (id)sender
{

/1 I it

UIButton *btn = (UIButton *) sender;
/7 PIAALHLIN ag (6

int tag = [btn tagl;

// AN RKEANT 10
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dinterface CalcViewController

{

UlViewController

IBOutlet UITextField *display; /1 BRI

double leftOperand; /1 FEBRAE R

Operator operater; W =)
/ 1 NEU K

int dotOffset;
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#define kDotTag 10
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/] WS
(double) calculate: (Operator)op
rightOperand: (double) rightOperand
{
double result = 0;
switch (op) {
/17

case plus:
result = leftOperand + rightOperand;

break;

R

case minus:
result = leftOperand - rightOperand;

break;

/1 Fe
case times:
result = leftOperand * rightOperand;
break;
/1 B
case divide:
if (0 == rightOperand)
{
[self divideZero];
}
else
{
result = leftOperand / rightOperand;
}
break;
default:
break;
}
return result;
}
/1 BAREEECNE, HLER
- (void) divideZero

{

UIAlertView *alert = [[UIAlertView alloc] initWithTitle:@"Error! " message:@"Divisor must
not be zero! " delegate:self cancelButtonTitle:@"OK" otherButtonTitles:nil]

[alert show];

[alert release];
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/7 RERAERE
- (IBAction) operaterClicked: (id)sender
{

/7 PR

UIButton *btn = (UIButton *) sender;
// FHEEAER tag 14
Operator op = [btn tagl;

switch (op) {
/1 T
case equal:
if (0 != leftOperand && 0 != operater) {
leftOperand = [self calculate:operater rightOperand: [[display text] doubleValue]];
[display setText:[[NSString alloc] initWithFormat:@"$g", leftOperand]];
operater = 0;
}

break;

// EH

case reset:

[self clear:sender];
break;

/1 BRI
default:
leftOperand = [[display text] doubleValue];
[display setText:@"0"];
operater = op;
dotOffset = 0;

break;
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typeder enum
{

mplus = 1, // Mt
mminus = 2, // M-
mread = 3 // MR

} MemoryOperator;
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[/ BRI
- (double) readMemoryValue
{
/7 WURFRRAEEORSE S, WA BRI A A B A A 7 WA AR
if (0 == leftOperand) {
leftOperand = mValue;

/7 KR KRR A SCA ke
[display setText:[[NSString alloc] initWithFormat:@"%g", mValue]];
}

[/ BB
- (void) updateMemoryValue: (double)value operate: (NSString *)op
{
/7 FIMERAEREL
if ([op isEqualToString:@"plus"]) {
mValue += value;
}
else if ([op isEqualToString:@"minus"]){
mValue -= value;

}
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/7 Rl
-~ (IBAction) memoryOperaterClicked: (id)sender
{
UIButton *btn = (UIButton *) sender;
Operator op = [btn tagl;
switch (op) {
// M+
case mplus:
[self updateMemoryValue: [[display text] doubleValue] operate:Q@"plus"];
break;
/1 M-
case minus:
[self updateMemoryValue: [[display text] doubleValue] operate:Q@"minus"];
break;
// MR
case mread:
[self readMemoryValue];
break;
default:
break;
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#import "CalcViewController.h™
#import "ScCalcViewController.h"

@implementation CalcViewController

@synthesize display;

- (void)didReceiveMemoryWarning

{

#pragma mark - View lifecycle
- (void)viewDidLoad

{
b
// e

- (IBAction) numberClicked:(id)sender
{
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#1mport "Album.h"
@implementation Album
@synthesize albumid, title;
- (NSString *)description
{
NSString *desc = [NSString stringWithFormat:@"Album\nid is: %i, \ntitle is %@", albumid, title];

return desc;

}

- (void)dealloc

{

[title release];

[super deallocl];

}
Rend
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#import "BlueViewController.h"
@implementation BlueViewController

- (id)initWithNibName: (NSString *)nibNameOrNil bundle: (NSBundle *)nibBundleOrNil
{

self = [super initWithNibName:nibNameOrNil bundle:nibBundleOrNill];

if (self)

{

self.title = @"Hfa";
self.tabBarItem.image = [UIImage imageNamed:@"colors.png"];
self.tabBarItem.title = @"Hfi";

}

return self;
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self.tabBarController = [[UlTabBarController alloc] 1init];
self.tabBarController.viewControllers =[NSArray arrayWithObjects: naviIndex, naviBlue,
naviRed, naviGreen,naviYellow, naviGray, nill;
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- (BOOL) application: (UlApplication *)application didFinishLaunchingWithOptions:
(NSDictionary *)launchOptions
(
self.window = [[[UIWindow alloc] initWithFrame: [ [UIScreen mainScreen] bounds]] autorelease];
// Override point for customization after application launch.
MasterViewController *masterViewController = [[[MasterViewController alloc]
initWithNibName:@"MasterViewController"
bundle:nil] autorelease];
self.navigationController = [[[UINavigationController alloc] initWithRootViewController:
masterViewController] autoreleasel;
self.window.rootViewController = self.navigationController;
[self.window makeKeyAndVisible];
return YES;
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@interface IndexViewController : UIViewController

<UITabBarDelegate, UITableViewDataSource>

{
NSArray *tableIndexData;

@property (nonatomic, retain) NSArray *tableIndexData;

Rend
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enum {
NSorderedAscending = -1,
NSOrderedSame,
NSOrderedDescending

Yi

typedef NSInteger NSComparisonResult
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— (BOOL) application: (UlApplication *)application diadFlnishLaunchingWithOptions:
(NSDictionary *)launchOptions

{

self.window = [[[UIWindow alloc] initWithFrame:[[UIScreen mainScreen] bounds]]
autorelease];
// Override point for customization after application launch.
MasterViewController *masterViewController = [[[MasterViewController alloc]
initWithNibName: @"MasterViewController" bundle:nil] autoreleasel];
self.navigationController = [[[UINavigationController alloc] initWithRootViewController:
masterViewController] autorelease];
if( [[[UIDevice currentDevice] systemVersion] compare:@"4.0" options:NSNumericSearch] ==
NSOrderedAscending )
{

[self.window addSubview: self.navigationController.view];
}
else
{

self.window.rootViewController = self.navigationController;
}
[self.window makeKeyAndVisible];
return YES;
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#pragma mark - Table View Methods

/1 FREHARATH
— (NSInteger) tableView: (UITableView *)tableView numberOfRowsInSection: (NSInteger)section

{
return [self.tableIndexData count];

/1 BB
- (UITableViewCell *) tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath:

(NSIndexPath *)indexPath
static NSString *tableIdentifier = @"tableIdentifier";
UITableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:tableldentifier];

if (cell == nil)

{
cell = [[UITableViewCell alloc] initWithFrame:CGRectZero];

cell.accessoryType = UITableViewCellAccessoryDisclosureIndicator;

}
cell.textLabel.text = [self.tableIndexData objectAtIndex:[indexPath row]];

return cell;

- (void) tableView : (UITableView *) aTableView didSelectRowAtIndexPath : (NSIndexPath ¥*)
indexPath

InfoViewController *infoViewController = [[InfoViewController alloc] initWithNibName:

@"InfoViewController" bundle:nil];
[self.navigationController pushViewController:infoViewController animated:YES];

@end
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simport "IndexViewController.h"
#import "InfoViewController.h"

@implementation IndexViewController

@synthesize tableIndexData;

- (id)initWithNibName: (NSString *)nibNameOrNil bundle: (NSBundle *)nibBundleOrNil
{
self = [super initWithNibName:nibNameOrNil bundle:nibBundleOrNil];
if (self)
{
self.title = @"HI";
self.tabBarItem.image = [UIImage imageNamed:Q"index.png"];

self.tabBarItem.title = @Q"EH";
}

return self;

— (void)didReceiveMemoryWarning

{

// Releases the view if it doesn't have a superview.
[super didReceiveMemoryWarning];

// Release any cached data, images, etc that aren't in use.

#pragma mark - View lifecycle
- (void)viewDidLoad
{
self.tableIndexData = [[NSArray alloc] initWithObjects:@"ff", e"HEfi", e"BX
v, @EMLE", nill;
[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view from its nib.

- (void)viewDidUnload

{
[super viewDidUnload];
// Release any retained subviews of the main view.

// e.g. self.myOutlet = nil;

- (BOOL) shouldAutorotateToInterfaceOrientation: (UIInterfaceOrientation)interfaceOrientation

{

// Return YES for supported orientations

return (interfaceOrientation == UIInterfaceOrientationPortrait);
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#import <Foundation/Foundation.h>

@interface Album : NSObject

@property (nonatomic, assign) NSUInteger albumid;
@property (nonatomic, copy) NSString * title;
Rend
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self.title = @"HUI";
self.tabBarItem.image = [UIImage imageNamed:@"index.png"];
self.tabBarItem.title = @"H W
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(@"5.0" compare:@"4.0" options:NSNumericSearch] NSOrderedDescending;
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CREATE INDEX albumpicture ON picture (albumid ASC);
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@interface CalcViewController : UIViewController

{
IBOutlet UITextField *display; 1/ BRI
double leftOperand; /7 KA
int dotOffset; /1 NBAE
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#import "AlbumDB.h"
#import "SQLiteHelper.h"
#import "Album.h"
@implementation AlbumDB
[/ BRI
static sglite3 *kAlbumDatabase;
// SQLite HiBh
static SQLiteHelper *kSqglite;
// BB
static sglite3_stmt *fetchAlbumsStatement = nil;
/1 FETRCSEI
+ (void) finalizeStatements
{
if (fetchAlbumsStatement)
{
sqlite3_finalize (fetchAlbumsStatement) ;
}

[kSglite closeDatabase];





OEBPS/Image00131.jpg





OEBPS/Image00373.jpg
#import <Foundation/Foundation.h>
@class Album;

@interface AlbumDB : NSObject

/1 REBCB

+ (void) finalizeStatements;

/1 ATTFEARIE )

singleton;

void) saveAlbum: (Album *) album;

+ (void) addAlbum: (NSString *) title;
/7 GEAT bR
+ (void) editAlbum: (Album *) album;

/7 MIERARS
+ (void) deleteAlbum: (Album *) album;

/1 IR A
+ (NSMutableArray *) fetchAlbums;
@end
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/1 ARAFAIE
+ (void) saveAlbum: (Album *) album
{
if (album.albumid == 0)
{
[self addAlbum:album.title];
}

else

{
[self editAlbum:album];

}
// BT
+ (void) addAlbum: (NSString *) title

{

sqglite3_stmt *statement;

static char *sqgl = "INSERT INTO album (albumid,title) VALUES (NULL,?)";
if (sglite3_prepare_v2 (kAlbumDatabase, sql, -1, &statement, NULL) != SQLITE_OK)
{
NSAssert1(0, @"Error: failed to prepare statement with message '$s'.", sqglite3 errmsg
(kAlbumDatabase) ) ;
}
sglite3_bind_text (statement, 1, [title UTF8String], -1, NULL);
int success = sqglite3_step(statement);
if (success == SQLITE_ERROR)

{

NSAssertl (0, @"Error: failed to add album with message '%s'.", sglite3_errmsg

(kAlbumDatabase) ) ;
}

sglite3_finalize (statement);
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/7 IR CRE)D

+ (id) singleton

{

return [[[self alloc] init] autorelease];
}
-(id) init
{
if ((self=[super init]) ) {
if (kAlbumDatabase == nil)

{
if (kSglite == nil)

kSqlite = [[SQLiteHelper alloc] init];
[kSglite createEditableCopyOfDatabaseIfNeeded];
[kSglite initDatabaseConnection];

kAlbumDatabase = [kSglite database];

return self;
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/7 THIBRATIE
(void) deleteAlbum: (Album *) album

B
{

}

sqlite3_stmt *statement;

static char *sqgl = "DELETE FROM album WHERE albumid = 2";
if (sqlite3_prepare_v2 (kAlbumDatabase, sql, -1, &statement, NULL) != SQLITE_OK)
{
NSAssertl(0, @"Error: failed to prepare statement with message '%s'.", sglite3_errmsg
(kAlbumDatabase) ) ;

}
sglite3_bind_int (statement, 1, album.albumid);
int success = sqglite3_step(statement);

if (success == SQLITE_ERROR)
{
NSAssertl (0, @"Error: failed to delete album with message '%s'.", sglite3_errmsg
(kAlbumDatabase)) ;

}
sqlite3_finalize (statement);
/7 THBRSCARE T (5747 B i 5k
sqlite3_stmt *stmt;
static char *sql2 = "DELETE FROM picture WHERE albumid = ?2";
if (sglite3_prepare_v2 (kAlbumDatabase, sql2, -1, &stmt, NULL) != SQLITE_OK)
{
NSAssertl (0, @"Error: failed to prepare statement with message '%s'.", sqlite3_errmsg
(kAlbumDatabase) ) ;
}
sqglite3_bind_int (stmt, 1, album.albumid);

success = sqglite3_step(stmt);
if (success == SQLITE_ERROR)
{
NSAssertl (0, @"Error: failed to delete pictures in album with message '$s'.", sglite3_

errmsg (kAlbumDatabase));

sglite3_finalize(stmt);
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// AR
+ (void) editAlbum: (Album *) album
{

sqglite3_stmt *statement;

static char *sgl = "UPDATE album SET title = ? WHERE albumid =

if (sglite3_prepare_v2 (kAlbumDatabase, sql, -1, &statement, NULL) != SQLITE_OK)
{

NSAssertl1(0, @"Error: failed to prepare statement with message '%s'

+ sqlite3_

errmsg (kAlbumDatabase) ) ;
}
sqlite3_bind_text (statement, 1, [album.title UTF8String], -1, NULL);
sglite3_bind_int (statement, 2, album.albumid);
int success = sqlite3_step(statement);

if (success == SQLITE_ERROR)
{
NSAssertl (0, @"Error: failed to edit album with message '$%s'.", sqglite3_errmsg
(kAlbumDatabase) ) ;

}

sqlite3_finalize(statement);
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dinterface CalculatorViewController : UlViewController

{

IBOutlet UITextField *display; /1 BRI
b

@property (nonatomic, retain) UITextField *display;
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{

(1d) initWithNibName: (NSString *)nibNameOrNil bundle: (NSBundle *)nibBundleOrNil

self [super initWithNibName:nibNameOrNil bundle:nibBundleOrNil];
if (self) {

self.title = NSLocalizedStting(@"*Eﬂ’}", nil);
self.navigationItem.leftBarButtonItem

[[[UIBarButtonItem alloc] initWithTitle:@"
e style:UIBarButtonItemStyleBordered target:self action:@selector (saveAlbum)]
autorelease];

}

return self;
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/1 ARHTATAR
+ (NSMutableArray *) fetchAlbums
{
NSMutableArray *albums = [NSMutableArray arrayl;

// Compile the query for retrieving data.

if (fetchAlbumsStatement == nil) {
const char *sql = "SELECT albumid, title FROM album";
if (sglite3 prepare v2 (kAlbumDatabase, sgl, -1, &fetchAlbumsStatement, NULL) != SQLITE_OK) ({
NSAssertl1(0, @"Error: failed to prepare statement with message '%s'.", sqlite3_errmsg

(kAlburDatabase) ) ;

}
while (sglite3_step (fetchAlbumsStatement) == SQLITE_ROW)

{
Album *_album = [[Album alloc] init];

_album.albumid = sqglite3_column_int (fetchAlbumsStatement, 0);
_album.title = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sqglite3_column_text
(fetchAlbumsStatement, 1)];

[albums addObject:_album];
[_album release];

}
// Reset the statement for future reuse.
sqlite3_reset (fetchAlbumsStatement);

return albums;

}
Rend
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#import "Picture.h"

@implementation Picture

@synthesize pictureid, albumid, picturename, size, width, height;
- (NSString *)description

{

NSString *desc = [NSString stringWithFormat:@"picture\nid is: %i, \nname is %@\nsize is:

%i, \nWxH is: %i x %i,", pictureid, picturename, size, width, height];
return desc;
}
- (void)dealloc
{
[picturename release];
[super dealloc];

Rend
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#import <Foundation/Foundation.h>

@interface Picture :

@property
@property
@property
@property
@property
@property
dend

(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,

NSObject

assign) NSUInteger pictureid;
assign) NSUInteger albumid;
copy) NSString *picturename;
assign) NSUInteger size;
assign) NSUInteger width;
assign) NSUInteger height;
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@interface EmallViewController : UlViewController
<UITabBarDelegate, UITableViewDataSource>
{
NSDictionary *tableData;
NSArray *keys;
}
@property (nonatomic, retain) NSDictionary *tableData;
@property (nonatomic, retain) NSArray *keys;
@end
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dinterface StrokeViewController : UlViewController<UITableViewDataSource>
{

NSMutableArray *tableData;

UITableView *sTableView;

ListViewController *listViewController;
b
@property (retain) NSMutableArray *tableData;
@property (nonatomic, retain) IBOutlet UITableView *sTableView;
@property (nonatomic, retain) IBOutlet ListViewController *listViewController;
Rend





OEBPS/Image00109.jpg
#pragma mark - View lifecycle

- (void)viewDidLoad

{
/1 REHHE
NSArray *a = [[NSArray alloc] initWithObjects:@"a 1", @"a liff 2", @"a HBfF 3",
@"a lffF 4", nill;
NSArray *b = [[NSArray alloc] initWithObjects:@"bHFff 1", @"bHEff2", @"b i3,
@"b #FfF 4", nill;
NSArray *c = [[NSArray alloc] initWithObjects:@"c HFfF1", @"c 2", @"c B 3",
@"c HpfF 4", nil];
NSArray *d = [[NSArray alloc] initWithObjects:@"dHfff1", e@"dHfff2", e"d#B#E 3",
@"d Wi 4", nil);
NSArray *e = [[NSArray alloc] initWithObjects:@"e Hfff 1", @"e #Eff 2", @"e HfF 3",
@"e pff 4", nil];
NSArray *f = [[NSArray alloc] initWithObjects:@"£ Hiff 1", @"£HfffE2", @"f #B#E 3",
@"E WA 4", nil];
NSArray *g = [[NSArray alloc] initWithObjects:@"gHfff 1", @"gBff 2", @"g HBfF 3",
@"g B 4", nil];
self.tableData = [NSDictionary dictionaryWithObjectsAndKeys:a, @"a", b, @"b", ¢,
@"c", d, @"d", e, @"e", £, @"£", g, @"g", nil];

/7 BURRRGIHA, FHEATHF
self.keys = [[self.tableData allKeys] sortedArrayUsingSelector:(@selector (compare:)];

[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view from its nib.

— (void)viewDidUnload

{
[super viewDidUnload];
// Release any retained subviews of the main view.
// e.g. self.myOutlet = nil;

—(BOOL) shouldAutorotateToInterfaceOrientation: (UIInterfaceOrientation)interfaceOrientation
{

// Return YES for supported orientations

return (interfaceOrientation == UIInterfaceOrientationPortrait);

#pragma mark — Table View Methods

/1 RS AR
- (NSInteger) numberOfSectionsInTableView: (UITableView *)tableView

{
return [self.keys count];
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#import "EmailViewController.h"

@implementation EmailViewController

@synthesize tableData;
@synthesize keys;

- (id)initWithNibName: (NSString *)nibNameOrNil bundle: (NSBundle *)nibBundleOrNil
{
self = [super initWithNibName:nibNameOrNil bundle:nibBundleOrNil];
if (self) {
// Custom initialization

}

return self;

— (void)didReceiveMemoryWarning

{
// Releases the view if it doesn't have a superview.
[super didReceiveMemoryWarningl;

// Release any cached data, images, etc that aren't in use.
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+ (NSMutableArray *) fetchStrokes
(
sqglite3_stmt *state;
NSMutableArray *strokes = [[NSMutableArray alloc] init];
const char *sql = "SELECT strokes FROM word GROUP BY strokes";
if (sglite3_prepare_v2 (kDictionaryDatabase, sql, -1, &state, NULL) != SQLITE_OK)
£
NSAssertl (0, @"Error: failed to prepare statement with message '%s'.", sqglite3_errmsg
(kDictionaryDatabase)) ;
}
while (sglite3_step(state) == SQLITE_ROW) {
NSString *stroke = [NSString stringWithFormat:@"%d", sqglite3_column_int (state, 0)1];
[strokes addObject:strokel;
}

return strokes;
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[/ AGEGATI
- (NSInteger) tableView : (UITableView *) tableView numberOfRowsInSection : (NSInteger) section
{

NSString *key = [self.keys objectAtIndex:section];

NSArray *dataArray = [self.tableData objectForKey:keyl;

return [dataArray count];

/1 FHEHE

- (UITableViewCell *) tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath
*) indexPath

NSString *key = [self.keys objectAtIndex:[indexPath section]];
NSArray *dataArray = [self.tableData objectForKey:keyl;

static NSString *tablelIdentifier = @"tableIdentifier";

UITableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:tableIdentifier];

if (cell == nil)
{
cell = [[UITableViewCell alloc] initWithFrame:CGRectZero];

cell.accessoryType = UITableViewCellAccessoryDisclosureIndicator;

cell.textLabel.text = [dataArray objectAtIndex:[indexPath row]];

return cell;

/1 RIEGH LI
- (NSString*) tableView: (UITableView*)tableView titleForHeaderInSection: (NSInteger)section
{

NSString *key = [self.keys objectAtIndex:section];

return key;

/1 FHERT
- (NSArray *) sectionIndexTitlesForTableView: (UITableView *)tableView

{

return self.keys;

@end
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(NSIndexPath *)tableView: (UITableView *)tableView willSelectRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)

indexPath
(

NSDictionary *dictionary = [self.tableData objectAtIndex:indexPath.section];
NSArray *array = [dictionary objectForKey:@"words"];
Word *wordData = [array objectAtIndex:indexPath.row];

UITabBarController *_root = (UITabBarController *)self.parentViewController;

[ ((WordViewController *) [_root.viewControllers objectAtIndex:0]).wSearchBar setText:
wordData.word] ;

_root.selectedIndex = 0;

return nil;
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#import "TableViewAppDelegate.h"

#import "TableViewViewController.h"

@implementation TableViewAppDelegate

@synthesize window = _window;

@synthesize navigationController = _navigationController;

— (BOOL) application: (UIApplication *)application didFinishLaunchingWithOptions: (NSDictionary
*) launchOptions

// Override point for customization after application launch.
self.window = [[UIWindow alloc] initWithFrame:[[UIScreen mainScreen] bounds]];
TableViewViewController *controller = [[TableViewViewController alloc] initWithNibName:
@"TableViewViewController" bundle:nil];

self.navigationController = [[UINavigationController alloc] initWithRootViewController:
controller];

self.window.rootViewController = self.navigationController;

[self.window makeKeyAndVisiblel;

return YES;
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dinterface StrokeViewController : UlIViewController<UITableViewDataSource>
{

NSMutableArray *tableData;

UITableView *sTableView;

b
@property (retain) NSMutableArray *tableData;
@property (nonatomic, retain) IBOutlet UITableView *sTableView;

Rend
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¢interface TableViewAppDelegate : UIResponder <UIApplicationDelegate>
@property (strong, nonatomic) UIWindow *window;

@property (strong, nonatomic) UINavigationController *navigationController;
Rend
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#import "TableViewViewController.h"
#import "EmailViewController.h"
@implementation TableViewViewController
@synthesize tableIndexData;

#pragma mark - Table View Methods
/1 FAEBHATHL
— (NSInteger) tableView: (UITableView *)tableView numberOfRowsInSection: (NSInteger)section
{
return [self.tableIndexData count];

-t
— (UITableViewCell *) tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath
*) indexPath

static NSString *tableldentifier = @"tableldentifier";
UlTableViewCell *cell = [tableView dequeucReusableCellWithIdentifier:tableIdentifier];
if(cell == nil)

cell = [[UITableViewCell alloc] initWithFrame:CGRectZero];
cell.accessoryType = UITableViewCellAccessoryDisclosureIndicator;

cell.textLabel.text = [self.tableIndexData objectAtIndex:[indexPath row]];
UIImage *image = [UIImage imageNamed:@"email.png"];

cell.imageView.image = image;

return cell;

- (void) tableView : (UITableView *) aTableView didSelectRowAtIndexPath : (NSIndexPath *)
indexPath

EmailViewController *emailViewController = [[EmailViewController alloc] initWithNibName:
@"EmailViewController" bundle:nil];
[self.navigationController pushViewController:emailViewController animated:YES];

@end
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simport "MultipleViewsAppDelegate.h"
#import "IndexViewController.h"
#import "BlueViewController.h"
#import "RedViewController.h"
#import "GreenViewController.h"
#import "YellowViewController.h"
#import "GrayViewController.h"

@implementation MultipleViewsAppDelegate

@synthesize window = _window;

@synthesize tabBarController = _tabBarController;

- (BOOL) application: (UIApplication *)application didFinishLaunchingWithOptions: (NSDictionary
*) launchOptions

// Override point for customization after application launch.
self.window = [[UIWindow alloc] initWithFrame:[[UIScreen mainScreen] bounds]l];

UIViewController *indexViewController = [[IndexViewController alloc] initWithNibName:
@"IndexViewController" bundle:nil];

UINavigationController *naviIndex=[[UINavigationController alloc] initWithRootViewController:
indexViewController];

UIViewController *blueViewController = [[BlueViewController alloc] initWithNibName:
@"BlueViewController" bundle:nil];

UINavigationController*naviBlue=[ [UINavigationController alloc]initWithRootViewController:
blueViewController];

UIViewController *redViewController = [[RedViewController alloc] initWithNibName:
@"RedViewController" bundle:nil];

UINavigationController*naviRed=[ [UINavigationController alloc] initWithRootViewController:
redViewController];
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CREATE TABLE "picture" (
"pictureid" INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
"albumid" INTEGER,
"picturename" TEXT,
"size" INTEGER NOT NULL DEFAULT ’
"width" INTEGER NOT NULL DEFAULT '0',
"height" INTEGER NOT NULL DEFAULT '0'
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@interface MultipleViewsAppDelegate : UIResponder <UIApplicationDelegate>
@property (strong, nonatomic) UIWindow *window;
@property (strong, nonatomic) UITabBarController *tabBarController;

@end
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CREATE TABLE album (
albumid INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
title TEXT
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UIViewController *i1ndexViewController = |[[IndexViewController alloc] 1nitWithNibName:
@"IndexViewController" bundle:nil];

UINavigationController *naviIndex = [[UINavigationController alloc] initWithRootView
Controller:indexViewController];
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UIViewController *greenViewController = [[GreenViewController alloc] initWithNibName:
@"GreenViewController" bundle:nil];
UINavigationController*naviGreen=[[UINavigationController alloc] initWithRoot
ViewController: greenViewController];

UIViewController *yellowViewController = [[YellowViewController alloc] initWithNibName:
@"YellowViewController" bundle:nil];
UINavigationController*naviYellow=[[UINavigationController alloc] initWithRoot
ViewController: yellowViewController];

UIViewController *grayViewController = [[GrayViewController alloc] initWithNibName:
@"GrayViewController" bundle:nil];

UINavigationController *naviGray = [[UINavigationController alloc] initWithRoot
ViewController:grayViewController];

self.tabBarController [[UITabBarController alloc] init];
self.tabBarController.viewControllers

[NSArray arrayWithObjects: navilIndex,
naviBlue, naviRed, naviGreen, naviYellow, naviGray, nil];
self.window.rootViewController = self.tabBarController;

[self.window makeKeyAndVisible];

return YES;
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— (NSInteger)tableView: (UlTableView *)tableView numberOfRowsInSection: (NSInteger)section {
return [tableData count];

(UITableViewCell *)tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath

{
static NSString *MyIdentifier = @"Strokes";
UITableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:MyIdentifier];

if (cell == nil) {
cell = [[UITableViewCell alloc] initWithStyle:UITableViewCellStyleDefault reuseldentifier:
MyIdentifier];

}

cell.accessoryType = UITableViewCellAccessoryDisclosureIndicator;

NSString *stroke = [self.tableData objectAtIndex:indexPath.row];

cell.textlabel.text = [NSString stringWithFormat:@"$@ %@", stroke, NSLocalizedString(@"stroke",

@"stroke")];

return cell;

X
(NSIndexPath *)tableView: (UITableView *)tableView willSelectRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath
{

NSString *stroke = [self.tableData objectAtIndex:indexPath.row];

self.listViewController = [[ListViewController alloc] initWithNibName:@"ListViewController"
bundle:nil];

// BEEEEEL

self.listViewController.stroke = stroke;
/7 DL
[self.navigationController pushViewController:self.listViewController animated:YES];
return nil;
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— (vold)viewDidLoad

{
[super viewDidLoad];
self.tableData = [DB fetchStrokes];
[self.sTableView reloadData];
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- (NSInteger) tableView : (UITableView *) tableView numberOfRowsInSection
section

(NSInteger)

NSString *key = [self.keys objectAtIndex:section];
NSArray *dataArray = [self.tableData objectForKey:key];
return [dataArray count];
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— (void)viewDidLoad
{

[super viewDidLoad];

self.tableData = [DB fetchWordsByStroke:self.stroke];

[self.lTableView reloadDatal;
}
(NSInteger)tableView: (UITableView *)tableView numberOfRowsInSection: (NSInteger)section
{

return [tableData count];
}
(UITableViewCell *)tableView: (UITableView *)tableView

cellForRowAt IndexPath: (NSIndexPath *)indexPath

static NSString *MylIdentifier = @"SearchResult";
UITableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:MyIdentifier];
if (cell == nil) {
cell = [[UITableViewCell alloc] initWithStyle:UITableViewCellStyleDefault reuseldentifier:

MyIdentifier];

cell.accessoryType = UITableViewCellAccessoryDisclosureIndicator;

Word *data = [self.tableData objectAtIndex:indexPath.row];
cell.textLabel.text = [NSString stringWithFormat:@"%@ %@", data.word, data.pinyin];
return cell;
}
(NSIndexPath *)tableView: (UITableView *)tableView willSelectRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath
{
Word *wordData = [self.tableData objectAtIndex:indexPath.row];
UITabBarController *_root = (UITabBarController *)self.parentViewController.parentViewController;
[ ( (WordviewController *) [_root.viewControllers objectAtIndex:0]) .wSearchBar setText :wordData.word];
_root.selectedIndex = 0;
return nil;
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- (NSInteger) numberOfSectionsInTableView: (UITableView *)tableView

{
return [self.keys count];
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DB . m SEILICAF:
+ (NSMutableArray *) fetchWordsByStroke: (NSString *)stroke

{
sglite3_stmt *state;

NSMutableArray *words = [[NSMutableArray alloc] init];
NSString *querySQL = [NSString stringWithFormat:@"SELECT * FROM word WHERE strokes = %@", stroke];
const char *sql = [querySQL UTF8String];
if (sglite3_prepare_v2 (kDictionaryDatabase, sql, -1, &state, NULL) != SQLITE_OK)
{
NSAssertl (0, @"Error: failed to prepare statement with message '$s'.", sglite3_errmsg
(kDictionaryDatabase)) ;
}
while (sqlite3_step(state) == SQLITE_ROW) {
Word *wordData = [[Word alloc] init];

wordData.wordId = sqglite3_column_int (state, 0);
wordData.word = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column_text (state, 1)];
wordData.py = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column_text (state, 2)];
wordData.wubi = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column_text (state, 3)1;
wordData.radical = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column_text (state, 4)];
wordData.stroke = sglite3_column_int (state, 5);
wordData.pinyin = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sglite3_column_text (state, 6)1];
wordData.paraphrase = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sqglite3 column text (state, 7)1;
wordData.detail = [NSString stringWithUTF8String: (char *)sqglite3_column_ text (state, 8)];
[words addObject:wordData];

}

return words;
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- (NSString *) tableView: (UlTableView *)tableView titleForHeaderInSection: (NSInteger)section

{
NSString *key = [self.keys objectAtIndex:section];

return key;
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(UITableViewCell *) tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath
*) indexPath

NSString *key = [self.keys objectAtIndex:[indexPath section]];
NSArray *dataArray = [self.tableData objectForKey:keyl;

static NSString *tablelIdentifier = @"tablelIdentifier";

UlTableViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:tableIdentifier];

if(cell == nil)

{
cell = [[UITableViewCell alloc] initWithFrame:CGRectZero];
cell.accessoryType = UITableViewCellAccessoryDisclosureIndicator;

cell.textLabel.text = [dataArray objectAtIndex:[indexPath row]];

return cell;
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- (NSArray *) sectionlIndexTitlesForTableView: (UlTableView *)tableView
{

return self.keys;
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& Developer Technologies  Resources  frogy Support  Member Center (@

Register as an Apple Developer g = ;

tools, and information for developing with i0S, Mac 05 X
and Safari

When you register as an Apple Developer you gain access to:

s Xcode + i0S SDK Videos and Documentation
Start developing for 105 and Mac 05 X
with the Xcode IDE, Dashcode,
Instruments, Interface Builder, 105
=" simulatoranda suite of additional
Y

Quickly accessa set of technical resources
including development videos on iTunes,
documentation from the (05, Mac OS X, and
Safari Developer Libraries, and

Mac 05 X downloads.

developer tools.

Purchase Tickets and Bug Reporting

Register for Developer Events Use the Apple Bug Reporter to submit and
Registered Apple Developers can track bug reports and enhancements requests
@0 | purchase tickets and register for for 05, Mac 05 X and Safari

-
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(3 Developer Apple Developer Registration

°
Apple D sonal P pro P

Do you have an existing Apple ID you would like to use?

© Create an Apple ID £ Wha i an Apple 107
Ifyou have not registered as an Apple developer or do not have an iTunes, Apple You will use your Apple ID to access.

Online Store or MobileMe account, you will need to create an Apple ID. vl nfmianand Abcctsice

* Use an existing Apple ID
Ifyou have already registered as an Apple developer or have an iTunes, Apple
Online Store or MobileMe account, you can use your existing Apple ID o ign in.

Note:Ifyou intend to enroll In a paid Developer Program fo business purposes, you may prefer
o createa new Apple D thats dedicated 0 your business transactions and sed for accounting
purposes with Apple. I your Apple D I associaed with an existing Tunes Connect account,
please create a new Apple 1D to avoid accounting and eporting isues.

= (Gm)
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dinterface WordViewController : UlViewController<UlISearchBarDelegate>

{

UISearchBar *wSearchBar;

UIWebView *wWebView;
}
@property (nonatomic, retain) IBOutlet UIWebView *wWebView;
@property (nonatomic, retain) IROutlet UISearchBar *wSearchBar;
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@ Developer

iOS Dev Center

Technologies

Resources Programs

Log in to get the most out of the iOS Dev Center.

Log in with the Apple ID and password you used to register as an Apple Developer, or register for free today

Development Resources

Documentation and Videos

10 Developer Library
o Atic
* Getting

+ Sample Code
« Technical Note:
+ Technical Q&

Development Videos

Downloads

ment « V

S Xcoded

Featured Content

pps Toda

ping Apps for iPad

pp Programming Guide

10 Human Interface Guide

Toc

orkfiow Guide for i0S

Leamin:

‘Support

This complete developer toolset for creating Mac, iPhone, and iPad apps includes the Xcode IDE,
performance analysis tools, i0S Simulator, and the latest Mac OS X and i0S SDKs.

Mem
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& Developer Apple Developer Registration

S S ——
Apple 1D Personal Profile Professional Profile Legal Agreement

Registered Apple Developer Agreement

View the Registered Apple Developer Agreement as PDF. Last modified Mar 01, 2010.

APPLE INC.
REGISTERED APPLE DEVELOPER AGREEMENT

‘THIS IS A LEGAL AGREEMENT BETWEEN YOU AND APPLE INC. ("APPLE") STATING THE TERMS THAT GOVERN YOUR PARTICIPATION AS A
REGISTERED APPLE DEVELOPER. PLEASE READ THIS REGISTERED APPLE DEVELOPER AGREEMENT ("AGREEMENT") BEFORE PRESSING THE
"AGREE" BUTTON AND CHECKING THE BOX AT THE BOTTOM OF THIS PAGE. BY PRESSING "AGREE," YOU ARE AGREEING TO BE BOUND BY
THE TERMS OF THIS AGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO THE TERMS OF THIS AGREEMENT, PRESS "CANCEL" AND YOU WILL BE UNABLE
TO BECOME A REGISTERED APPLE DEVELOPER.

| By checking this box | confirm that | have read and agree to be bound by the Agreement above. | iso confirm that | am of the legal
age of majority In the jurisdiction in which | reside (at least 18 years of age in many countries).





OEBPS/Image00010.jpg
& Developer

Apple Developer Registration

—_————————————————————

Apple ID Personal Profile Professional Profile Legal Agreement Email verification

Enter the verification code sent to your email

1) Did not recelve a verification email?

A verification email was sent to the emal address you 1f you did not recelve a verification email please check
provided. Please click on the link within the email or your bulk mail o spam folder firs.If you stil do not see
enter the verification code from the email we sent o an email rom Apple Developer Support, you can request
cloeft@hotmail.com so that you can proceed with your another verification email

registration.
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@& Developer Apple Developer Registration

— o

Apple 1D Personal Profile. Professional Profile Legal Agreement Email verification

Complete your personal profile

Important: Your personal profile information should be entered in English and without using diacritical characters (for example: g, &, A)

(Al form fields are required)

Create Apple ID

Email Address:  ramegexample.com + Apple ID

The email address you enter will be your
Apple ID. You wil be asked for your Apple
1D:and password to access certain areas of
the Apple Developer website

Password

Re-enter Password: [sassses

Password must:
- Have at feast one capital letter

- Have at least one number

- Not contain more than 3 consecutive
dentical characters

- Not be the same as the account name
- Be at least 8 characters
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Developer Apple Developer Registration

Grmmmmee—— c——

Apple 1D personal Profile Professional Profile Legal

Complete your professional profile
(Al form felds are recuired)

Which Apple platforms do you develop with? Select all that apply.
105
O Mac0sx

safari

What is your primary market?

Business © Medical Reference
Education © Music ) social Neworking
) Entertainment © Navigation Sports
Finance © News O Travel
Games Photography O uilties
Health & Fitness © productiviy Weather

Lifestyle
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int main(int argc, char *argv([]) {
NSAutoreleasePool * pool = [[NSAutoreleasePool alloc] initl];
int retVal = UIApplicationMain(argc, argv, nil, @"AppDelegate");
[pool release];
return retVal;
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#ifdef _ OBJC__

#import <UIKit/UIKit.h>

#import <Foundation/Foundation.h>
#import "cocos2d.h"

bondif





OEBPS/Image00603.jpg
0,0.0 @ LUOLIANG — bash — 80x24 o

1iMac-hxsdmatoiMac:~ LUOLIANGS sudo /Users/LUOLIANG/Downloads/cocos2d-iphone-1.0 &
1/install-templates.sh [|
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&.00 % LUOLIANG — sudo — 80x24 )

iMac-hxsdmatoiMac:~ LUOLIANGS sudo /Users/LUOLIANG/Downloads/cocos2d-iphone-1.0.1
1/install-tenplates.sh
Password:[]
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v [ lianliankan

h| AppDelegate.h
m| AppDelegate.m
b RootViewController.n
m| RootViewController.m
| HelloWorldLayer.n
m| HelloWorldLayer.m
| GameConfig.h
v [ Resources
¥ Default.png
& fos_images.png
¥ lcon-72.png
¥ Icon-Small-50.png
& Icon-Small.png
¥ lcon-Small@2x.png
¥ lcon.png
| lcon@2x.png
[ Info.plist
|| TunesArtwork
v [ libs
LICENSE_ cocos2d.txt
LICENSE_CocosDenshion.txt
=] LICENSE_TouchJSON.txt
| LICENSE_FontLabel.txt
» (] cocos2d
» (] CocosDenshion

» (] TouchysON
(] FontLabel
(] Supporting Files
(] Frameworks
([ Products
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Hello World
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4} LUOLIANG — bash — 80x24 o

]

done!

Installing Xcode 3 cocos2d Mac template

«..Creating destination directory:
/Xcode/Project Templates/cocos2d 1.
copying template files

copying cocos2d files

copying CocosDenshion files
done!

copying file templates

creating destination directory: /Library/Application Support/Developer/Shared
/Xcode/File Templates/cocos2d 1.0.1/

/Library/Application Support/Developer/Shared
1/cocos2d Application - Mac/

Installing Xcode 3 CCNode file templates...

done!
iMac-hxsdmatoiMac:~ LUOLIANGS [|
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Choose a template for your new project:

Bios

Applcation
Framework & Library.

Application
Framework & Library.
Application Plug-in
System Plug-in
Other

cocos2d

cocos2d_box2d  cocos2d_chipmunk

Cancel

a ‘cocos2d

“This template provides a starting point for an application that uses cocos2d for 10S. It ncludes
CocosDenshian, FontLabel and cocosLive.

Previous | [_Next ]
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+ (CCScene *) scene

{

// 'scene' is an autorelease object.
CCScene *scene = [CCScene node];

// 'layer' is an autorelease object.
GameMenu *layer = [GameMenu node];

// add layer as a child to scene
[scene addChild: layer];

// return the scene
return scene;
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[ [CCD1irector sharedDirector] runWithScene: [HelloWorldLayer scene]];
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+(CCScene ™) scene

{
// 'scene' is an autorelease object.
CCScene *scene = [CCScene node];

// 'layer' is an autorelease object.
HelloWorldLayer *layer = [HelloWorldLayer nodel];

// add layer as a child to scene
[scene addChild: layer];

// return the scene
return scene;
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director setAnimationInterval:1.0/60];
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[director setDisplayFPS:YES];
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Save As: |GameMenu )]
Where: | [fianlankan ¢

Group [ [ Scene &

Targets ¥/ / lianliankan
|

Cancel | | Save |
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—(1d) 1nit

{
// always call "super" init
// Bpple recommends to re-assign "self" with the "super" return value
if( (self=[super init])) {

// create and initialize a Label
CCLabelTTF *label = [CCLabelTTF labelWithString:@"Hello World" fontName:@"Marker

Felt" fontSize:64];

// ask director the the window size

CGSize size = [[CCDirector sharedDirector] winSize];
// position the label on the center of the screen

label.position =ccp( size.width /2 , size.height/2 );

// add the label as a child to this Layer
[self addChild: label];
}

return self;
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Choose a template for your new file:

i

& &

n

Cand i+
User Interface
Core Data
Resource.
Code Signing
Other =

Objective-Cclass  UIViewController Objective-C Objective-C protocol
subclass. category

B MacOs X b=

Cocoa
Cand Ci+
User Interface
Core Data

Objective-C test
case class.

‘ Objective-C class
|

An Objective-C class, with a header that includes the <Foundation/Foundation.h> header.

(Cancel ] Previouss ] e
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| [CCD1rector sharedDirector] setDeviceOrientation:CCDeviceOrientationLandscapeleft];
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// e BUERABE R R
- (void) answerPosibleValueButtonLight: (id) sender

{
/1 TEFFME TR TR TALE (UILabel)
for (UILabel *v in [sender subviews])
{
if(v.tag / 10 == [sender tag])
{
// 1RYE tag BB TFIEM, HTFHEMANK tag A 1001~1009
id b = [[self view] viewWithTag:1000 + [v.text intValue]];
/! BEERETEA
[self answerButtonLight:b];
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// e
- (IBAction) numButtonPressed : (UIButton *) sender
{
/1 TR AL R
[self answerAllButtonClearLight];
if (activedButton)
{
UIColor *lastActivedButtonColor = activedButton.titleLabel.textColor;
lastActivedButton = activedButton;
[[lastActivedButton viewWithTag:kHighlightButtonTag] removeFromSuperview];
[self.scrollView sendSubviewToBack:lastActivedButton];
lastActivedButton.titleLabel.textColor = lastActivedButtonColor;

activedButton = sender;
int num = sender.tag;
activedButtonTag = num;

if (isPosibleValueMode)

{
[self answerPosibleValueButtonLight:activedButton];
}
else
{

/7 BRI

NSInteger value = [[sudokuTable valueForKey:[NSString stringWithFormat:@"%d",
sender.tag]] intValue];

// WRGE PR 0, W 5E S ARAT R R IR 20T e

[self answerAllButtonClearLight];

if (value > 0)

{
id b = [[self view] viewWithTag:1000 + valuel;
[self answerButtonLight:b];

}

[self.scrollView bringSubviewToFront:activedButton];

UIImageView *highlightButton = [[UIImageView alloc] initWithFrame:CGRectMake (1,
1, kButtonWidth - 2, kButtonHeight - 2)];

[highlightButton.layer setBorderWidth:2.0f];

[highlightButton.layer setBorderColor:[[UIColor greenColor] CGColor]];

[highlightButton setTag:kHighlightButtonTag];

[activedButton addSubview:highlightButton];

[activedButton bringSubviewToFront:highlightButton];
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iPhone/iPod Touch: Info.plist: Unable to verify icon dimensions, no icon found. You
must define CFBundlelIcons, CFBundlelIconFiles, CFBundlelIconFile, or provide a default
Icon.png that is 57x57 (-19013)
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/1 A

- (void) menuView;

/1 TR
- (void) playGame;

/1 W AEC

- (void) sudokulInit;

// B

- (IBAction) numButtonPressed : (UIButton *) sender;

// AT BERAEARE R ol
— (IBAction) posibleValueMedeButtonPressed : (UIButton *) sender;

/1 WA

- (void) posibleValueClear : (id) sender;

WS et AT
- (void) answerButtonLight : (UIButton *) sender;

7/ PRI B e s
- (void) answerAllButtonClearLight;

@Rend
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simport "SudokuViewController.h"
#import "Constant.h"

#import "SudokuUtil.h"

#import <QuartzCore/QuartzCore.h>

@implementation SudokuViewController

@synthesize menuViewControl,activedButton, lastActivedButton;
@synthesize activedButtonTag, isPosibleValueMode;

@synthesize scrollView = _scrollView;
@synthesize sudokuTable = _sudokuTable;
@synthesize sudokuTableCorrect = _sudokuTableCorrect;
@synthesize doNotEditNumButtons = _doNotEditNumButtons;
/1 FINECET
- (IBAction) answerButtonPressed : (UIButton *) sender
{
NSInteger value = [[doNotEditNumButtons valueForKey: [NSString stringWithFormat:

@"%d",activedButton.tag]] intValuel;
if (value == 0)

{

// LR R

[self answerAllButtonClearLightl;

// TIRESUERIK

if (isPosibleValueMode)

{
[activedButton setTitle:@" " forState:0];

[sudokuTable setValue:@"0" forKey: [NSString stringWithFormat:@"%d", activedButton.tag]];

/1 R REEANE, Ry

int bid = [sender.titleLabel.text intValue];

// WRTRMECLAEE, WG NKTFIE

if ([activedButton viewWithTag:activedButton.tag * 10 + bid])
{

[[activedButton viewWithTag:activedButton.tag * 10 + bid] removeFrom
Superview] ;
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/1 Wit
else
{
if ([sender.titlelabel.text isEqualToString:activedButton.titleLabel.text])
{
[activedButton setTitle:@" " forState:0];

[sudokuTable setValue:@"0" forKey: [NSString stringWithFormat:@"$d",activedButton.tag]];
}

else

{

/7 FEH

[self answerButtonLight:sender];

[self posibleValueClear:activedButton];

[activedButton setTitle:sender.titlelLabel.text forState:0];

[activedButton setTitleColor: [UIColor blueColor] forState:0];

[activedButton.titleLabel setFont:[UIFont boldSystemFontOfSize:15]11;

[sudokuTable setValue:sender.titleLabel.text forKey:[NSString string
WithFormat:@"%d", activedButton.tagl];

// AT REEB L

e
- (IBAction) posibleValueMedeButtonPressed : (UIButton *) sender
{

/1 EREAREER

[self answerAllButtonClearLight];

NSInteger value = [[doNotEditNumButtons valueForKey: [NSString stringWithFormat:

@"%d",activedButton.tag]] intValue];
if (value == 0)
{
[self posibleValueClear:activedButton];

[sudokuTable setValue:@"0" forKey: [NSString stringWithFormat:@"%d",activedButton.tag]];
}
if (isPosibleValueMode)
{

isPosibleValueMode = NO;

[sender setBackgroundColor: [UIColor redColor]];

[sender.layer setBorderColor:[[UIColor clearColor] CGColor]];
[sender.layer setCornerRadius:0];
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else

{

isPosibleValueMode = YES;
[sender setBackgroundColor: [UIColor clearColor]];

[sender.layer setBorderColor:[[UIColor orangeColor] CGColor]];

[sender.layer setBorderWidth:2.0f];
[sender.layer setCornerRadius:5];
[sender.layer setMasksToBounds:YES];

/1 EEAREHUE
- (void) posibleValueClear : (id) sender
{
[activedButton setTitle:@" " forState:0];

for (UIView *v in [sender subviews])

{

if(v.tag / 10 == [sender tag])
{

[v removeFromSuperview];
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warning: 1Phone apps with a deployment target lower than 4.3 should include an armvé
architecture (current IPHONEOS DEPLOYMENT TARGET = "3.2", ARCHS = "armv7").
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else

{
// H#E— UlLabel
UILabel *value = [[UILabel alloc] init];
// ®E ulLabel HIAZ

value.text = [NSString stringWithFormat:@"%d", bid];

// BE UlLabel Hi tag, W 3 1475 1 SIMIHITTH tag K 11, REi¥iFHM 2, MR
UILabel f] tag 4 112

value.tag = activedButton.tag * 10 + bid;

// #H uILabel 7% /U7

int valueRow = bid / 3;

// 3KEX UILabel 7E%)LF1

int valueCol = bid % 3 - 1;

// H UILabel AHR X

float valueX = kButtonWidth % 10 / 2 + 2;

// +# UILabel AHR Y

float valueY = kButtonHeight % 10 / 2;

// UlLabel FifE

int valueHeight = (kButtonHeight / 10) * 10 / 3;

// UILabel RS

int valueWidth = (kButtonWidth / 10) * 10 / 3;

/1 LERA

float fontSize = kButtonHeight / 3;
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Coae S5ign erro Provisioning profile 'dev_provp' speclfies the Application Identifier
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/7 3. 6. 9 XFRERERR 3 MEFR B R MAE
switch (bid)
{

case 3:
valueRow = 0;
valueCol = 2;
break;

case 6:
valueRow = 1;
valueCol = 2;
break;

case 9:
valueRow = 2;
valueCol = 2;

break;

default:

break;

}

// T ALAT X

valueX = valueX + valueCol * valueWidth;
/1 EFEA Y

valueY = valueY + valueRow * valueHeight;

// UILabel HIA4F X, Y 5R®

value. frame CGRectMake (valueX, valueY, valueWidth, valueHeight);
value.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:fontSize];

/1 XABERRE

value.textColor = [UIColor grayColor];

// R RE

value.backgroundColor = [UIColor clearColor];

/1 FEATHEGINE] Tk

[activedButton addSubview:value];
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else

{

// Hi#—A UILabel

UILabel *value = [[UILabel alloc] init];
// B UTLabel MIA%
value.text = [NSString stringWithFormat:@"%d",bid];

// B UTLabel I tag, W% 11750 1 SIMIHIGH tag b 11,
UILabel I tag 4 112
value.tag = activedButton.tag * 10 + bid;
// 3H UTLabel 7E3JLAT
int valueRow = bid / 3;
// M UTLabel 7E35/L5Y
int valueCol = bid % 3 - 1;
// WS UlLabel A4#5 x
float valueX = kButtonWidth % 10 / 2 + 2;
// W5 UlLabel AHR Y
float valueY = kButtonHeight % 10 / 2;
// UTLabel ff/E
int valueHeight = (kButtonHeight / 10) * 10 / 3;
// UILabel %[
int valueWidth = (kButtonWidth / 10) * 10 / 3;
/1 SRR
float fontSize = kButtonHeight / 3;
/7 3~ 6y 9 IXFIAERERR 3 R AL FE
switch (bid)
{
case 3:
valueRow = 0;
valueCol = 2;
break;
case 6:
valueRow = 1;
valueCol = 2;
break;
case 9:
valueRow = 2;
valueCol = 2;
break;
default:
break;

ST 2, B
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/7 BFSARRE x

valueX = valueX + valueCol * valueWidth;

/1 EFVSTARR v

valueY = valueY + valueRow * valueHeight;

// UTLabel MIMFR X\ ¥ 5%

value.frame = CGRectMake (valueX, valueY, valueWidth, valueHeight);
value.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:fontSize];
/1 SCRBER R

value.textColor = [UIColor grayColor];

/1 R

value.backgroundColor = [UIColor clearColor];

/7 AEJ PR IR oL R

[activedButton addSubview:value];

}
/1 BT e R
[self answerPosibleValueButtonLight:activedButton];
}
/7 HImHE
else
{
if ([sender.titleLabel.text isEqualToString:activedButton.titleLabel.text])
{
[activedButton setTitle:Q@" " forState:0];
[sudokuTable setValue:@"0" forKey: [NSString stringWithFormat:@"$d",
activedButton.tag]l;
}
else
{
/1 ARl
[self answerButtonLight:sender];

[self posibleValueClear:activedButton];

[activedButton setTitle:sender.titlelLabel.text forState:0];
[activedButton setTitleColor: [UIColor blueColor] forState:0];
[activedButton.titleLabel setFont:[UIFont boldSystemFontOfSize:15]11;
[sudokuTable setValue:sender.titleLabel.text forKey:[NSString stringWith
Format:@"%d",activedButton.tag]];

/1 R HEARAL TR 58K
if ([SudokuUtil isSudokuGameComplete:sudokuTable])

{

[self completeGame];
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else

{
// HiEE—A4> UILabel

UILabel *value = [[UILabel alloc] init];
// BHE UlLabel MR
value.text = [NSString stringWithFormat:@"%d",bid];

// ¥ Ulnabel M tag, WH 1475 1 AN ICH tag A 11, sUlECFEA 2, SR
UILabel ) tag N 112
value.tag = activedButton.tag * 10 + bid;
// W ulLabel 7EJUAT
int valueRow = bid / 3;
// 3KHX uILabel 7E3H/LFI
int valueCol = bid % 3 - 1;
// W5 UTLabel MAHr x
float valueX = kButtonWidth % 10 / 2 + 2;
// WS UTLabel A4h5 Y
float valueY = kButtonHeight % 10 / 2;
// UlLabel Mif
int valueHeight = (kButtonHeight / 10) * 10 / 3;
// UlLabel %/
int valueWidth = (kButtonWidth / 10) * 10 / 3
/1 IERKA
float fontSize = kButtonHeight / 3;
/7 3~ 6+ 9 IXFIAEAERR 3 MO T AALFE
switch (bid)
{
case 3:
valueRow = 0;
valueCol = 2;
break;
case 6:
valueRow = 1;
valueCol = 2;
break;
case 9:
valueRow = 2;
valueCol = 2;
break;
default:
break;
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/1 TERSTARRR x

valueX = valueX + valueCol * valueWidth;

/1 EFVSTARRR v

valueY = valueY + valueRow * valueHeight;

// UILabel MIMFR X\ ¥ 5%

value.frame = CGRectMake (valueX, valueY, valueWidth, valueHeight);

value.font = [UIFont boldSystemFontOfSize:fontSize];
/7 ORGSR AR A

value.textColor = [UIColor grayColorl;

/1 TERE R

value.backgroundColor = [UIColor clearColor];

/1 AEA TR InE ek i
[activedButton addSubview:value];
}
/1 BT e R
[self answerPosibleValueButtonLight:activedButton];
}
/1 B
else
{
if ([sender.titleLabel.text isEqualToString:activedButton.titleLabel.text])
{
[activedButton setTitle:@" " forState:0];
[sudokuTable setValue:@"0" forKey:[NSString stringWithFormat:@"%d",
activedButton.tagll;
}
else
{
// R R
[self answerButtonLight:sender];
[self posibleValueClear:
activedButton];
[activedButton setTitle:sender.
titleLabel.text forState:0];
[activedButton setTitleColor:
[UIColorblueColor] forState:0];
[activedButton.titlelabel setFont:
[UIFont boldSystemFontOfSize:15]];
[sudokuTable setValue:sender.
titleLabel.text forKey: [NSString
stringWithFormat:@"%d", actived
Button.tagl];
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/] SNET

- (IBAction) answerButtonPressed : (UIButton *) sender
{
NSInteger value = [[doNotEditNumButtons valueForKey: [NSString stringWithFormat:
@"$d",activedButton.tag]] intValuel;
if (value == 0)

{
// B e R
[self answerAllButtonClearLight];
// TIRERE A
if (isPosibleValueMode)
{
[activedButton setTitle:@" " forState:0];

[ sudokuTable setValue:@"0" forKey: [NSString stringWithFormat:@"$d",activedButton.tagl];

/1 PITTALHLIOEL, IR R 5
int bid = [sender.titlelabel.text intValue];
/7 WURTTRERTLRAFAE,  TUMMBRAS R ¥ B P

if ([activedButton viewWithTag:activedButton.tag * 10 + bid])
{

[ [activedButton viewWithTag:activedButton.tag * 10 + bid] removeFromSuperview];
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/[ SEIIFAR
- (void) completeGame

{
BOOL correct = YES;

for (NSString *pos in [sudokuTable allKeys])

{
NSInteger valueCorrect = [[sudokuTableCorrect valueForKey:pos] intValue];
NSInteger value = [[sudokuTable valueForKey:pos] intValue];
if (valueCorrect != value)
{
UIButton *b = [[self view] viewWithTag: [pos intValue]];
[b setTitleColor: [UIColor redColor] forState:0];
correct = NO;
}
}
if (correct)
{
UIAlertView *alertView = [[UIAlertView alloc] initWithTitle:@"ZSH&! "
message:Q"AKHT, SEAEM"
delegate:self
cancelButtonTitle:Q@"OK"
otherButtonTitles:nil, nil];
[alertView show];
}
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Submission Succeeded

No issues were found in “albur”.
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/] FANRCT
- (IBAction) answerButtonPressed : (UIButton *) sender
{
NSInteger value = [[doNotEditNumButtons valueForKey: [NSString stringWithFormat:
@"%d",activedButton.tag]] intValuel;
if (value == 0)
{
/7 BRI SE R
[self answerAllButtonClearLight];
// AT REBAARE
if (isPosibleValueMode)
{
[activedButton setTitle:@" " forState:0];
[sudokuTable setValue:@"0" forKey: [NSString stringWithFormat:@"$d",activedButton.tag]];
/7 PO, IR R A
int bid = [sender.titlelabel.text intValue];
/7 WIRATREA LR ATAE, MBSO M) 7R
if ([activedButton viewWithTag:activedButton.tag * 10 + bid])
{
[ [activedButton viewWithTag:activedButton.tag * 10 + bid] removeFromSuperview];
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/1 Pl B4R (B2E)

+ (BOOL) isSudokuGameComplete: (NSDictionary *) sudokuTable

{
if ([[sudokuTable allKeysForObject:@" "] count] == 0)

{
return YES;

}
else

{
return NO;
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// Wi icloud FIEXHREFLE

if ([manager isUbiquitousItemAtURL:self.icloudURL])

{
/1 FENMEH
if (![data writeToURL:self.icloudURL atomically:YES])

{
[self performSelectorOnMainThread:@selector(setString:)
withObject :@" 5 iCloud I KM"
waitUntilDone:NO];

}
[self performSelectorOnMainThread:(@selector (setString:)

withObject :@"_EAERIH"
waitUntilDone:NO];
return;

}
// EfE icloud

/1 fEEAMIAFR R
NSURL *url = [NSURL fileURLWithPath:self.filePath];

NSError *error;

/7 BRI A T AR ELE E R BT

if (![manager setUbiquitous:YES itemAtURL:url destinationURL:self.icloudURL error:

&error])
{
self.label.text = @" LfERK";
return;
}
self.label.text = @" LAEmII";
}
/1 T FREE

- (IBAction) downloadPressed: (id) sender

{
self.label.text = @"FFATH";

// F# icloud X
if (![self downloadFileIfNotAvailable:self.icloudURL])

{
self.label.text = @" FEKMK";
return;

}

// EFFE

NSArray *array = [[NSArray alloc] initWithContentsOfURL:self.icloudURL];

self.textView.text = [array objectAtIndex:0];
self.label.text = @" F&EMI";
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#pragma mark - Methods
/1 REMPREH TR
- (BOOL) downloadFileIfNotAvailable : (NSURL*)file
{
NSNumber* isIniCloud = nil;
if ([file getResourceValue:&isIniCloud forKey:NSURLIsUbiquitousItemKey error:
nil])
{
// If the item is in iCloud, see if it is downloaded.
if ([isIniCloud boolValue])
{
NSNumber *isDownloaded = nil;
if ([file getResourceValue:é&isDownloaded forKey:NSURLUbiquitous
ItemIsDownloadedKey error:nil])
{
if ([isDownloaded boolValue])

{
return YES;

// Download the file.
NSFileManager *fm = [NSFileManager defaultManager];
if (![fm startDownloadingUbiquitousItemAtURL:file error:nil])
{
return NO;
}

return YES;

}
// Return YES as long as an explicit download was not started.
return YES;
}
// R textview HAMXR, MEMHK
- (void) touchesBegan : (NSSet *) touches withEvent : (UIEvent *) event
{

[self.textView resignFirstResponder];
}
// BE label A
- (void) setString : (NSString *) string
{

self.label.text = string;

}
Rend
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// 4R iCloud H5EHER1R

self.icloudURL = [NSURL URLWithString:DATA_FILE_NAME relativeToURL:url];
NSLog (@"self.icloudURL = %@", self.icloudURL);

/1 BEARIFS R

NSArray *paths = NSSearchPathForDirectoriesInDomains (NSDocumentDirectory,
NSUserDomainMask, YES);

self.filePath = [[paths objectAtIndex:0] stringByAppendingPathComponent:
DATA_FILE_NAME];

NSLog (@"self.filePath = %@", self.filePath);

}

- (void) viewDidUnload

{
[super viewDidUnload];
// Release any retained subviews of the main view.
// e.g. self.myOutlet = nil;
self.filePath = nil;
self.icloudURL = nil;
self.textView = nil;
self.label = nil;
}
- (BOOL) shouldAutorotateToInterfaceOrientation : (UIInterfaceOrientation)

interfaceOrientation
{
// Return YES for supported orientations
return (interfaceOrientation == UIInterfaceOrientationPortrait);

}

#pragma mark - Actions
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[/ BT bARRdE

- (IBAction) uploadPressed :(id) sender

{
/1 BIF—ANGRE b
[NSThread detachNewThreadSelector:@selector (uploadICloud) toTarget:self
withObject:nil];

}

// LA%%E] icloud

- (void) uploadICloud

{

// RRAEHENTEERAE, EERBIERFEDHESTIRHR

[self performSelectorOnMainThread:@selector (setString:) withObject:@"JF
waitUntilDone:NO];

NSFileManager *manager = [NSFileManager defaultManager];

NSArray *data = [[NSArray alloc] initWithObjects:self.textView.text, nil];

11 ABEBIAERBEFLE

if (![manager fileExistsAtPath:self.filePath])
{

el

/1 RELENGIE
if (![data writeToFile:self.filePath atomically:YES])
{
[self performSelectorOnMainThread:@selector (setString:)

withObject : @" 5 AH LRI

waitUntilDone:NO];
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dinterface 1CloudTestViewController : UIViewController <UlITextViewDelegate>
{

}

@property (nonatomic, strong) NSString *filePath;

@property (nonatomic, strong) NSURL *icloudURL;

@property (nonatomic, strong) IBOutlet UITextView *textView;

@property (nonatomic, strong) IBOutlet UILabel *label;

Rend
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#import "iCloudTestViewController.h"
@implementation iCloudTestViewController
/1 TEREBARI SO B R

#define DATA FILE NAME Q"iclouddata.txt"
@synthesize filePath;

@synthesize icloudURL;

@synthesize textView;

@synthesize label;

- (void) viewDidLoad

[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view from its nib.
/1 BEXHEER
NSFileManager *manager = [NSFileManager defaultManager];
// Wi icloud RERIE
NSURL *url = [manager URLForUbiquityContainerIdentifier:nil];
if (url == nil)
{
NSLog (@"iCloud KR¥EE") ;
return;

}

// 5 icloud MEHHE

self.icloudURL = [NSURL URLWithString:DATA FILE NAME relativeToURL:url];

NSLog (@"self.icloudURL = %@", self.icloudURL);

/1 BAFZBRFYEBRR

NSArray *paths = NSSearchPathForDirectoriesInDomains (NSDocumentDirectory, NSUser
DomainMask, YES);

self.filePath = [[paths objectAtIndex:0] stringByAppendingPathComponent :
DATA_FILE_NAME];

NSLog(@"self.filePath = %@", self.filePath);
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dinterface 1CloudTestViewController : UlIViewController <UITextViewDelegate>
{

}

@property (nonatomic, strong) NSString *filePath;

@property (nonatomic, strong) NSURL *icloudURL;

@property (nonatomic, strong) IBOutlet UITextView *textView;

@property (nonatomic, strong) IBOutlet UILabel *label;

/1 BT bARE
- (IBAction) uploadPressed : (id) sender;
/1 T FEEE

- (IBAction) downloadPressed : (id) sender;

/1 BEIPREF TR

- (BOOL) downloadFileIfNotAvailable : (NSURL*) file;
Rend
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simport "i1CloudTestViewController.h"
@implementation iCloudTestViewController
/1 AEAEBE I SAF A FR

#define DATA_FILE_NAME Q"iclouddata.txt"
@synthesize textView, label;

@synthesize filePath, icloudURL;

- (id) initWithNibName : (NSString *) nibNameOrNil bundle : (NSBundle *)
{
self = [super initWithNibName:nibNameOrNil bundle:nibBundleOrNil];
if (self)

{
// Custom initialization
}
return self;
}
- (void) didReceiveMemoryWarning

{

// Releases the view if it doesn't have a superview.
[super didReceiveMemoryWarningl];

// Release any cached data, images, etc that aren't in use.
}
#pragma mark - View lifecycle
- (void) viewDidLoad
{
[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view from its nib.

17 B

NSFileManager *manager = [NSFileManager defaultManager];

// Wi icloud W HIE

NSURL *url = [manager URLForUbiquityContainerIdentifier:nil];
if (url == .nil)

{

NSLog (@"iCloud #i
return;

iw") ;

nibBundleOrNil
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1cloudtest[3143:707] self.icloudURL =
iclouddata.txt -- file://localhost/private/var
/mobile/Library/Mobile%20Documents/ABCDE12345~
com~hxsd~icloudtest/

icloudtest [3149:707] self.filePath = /var/mobile
/Applications/09A8334C-1777-4D9C
—~92CF-EQ0C628C20214/Documents/iclouddata.txt
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- (IBAction) downloadPressed: (1d) sender

{
self.label.text = @"JFAATHE";
// F#icloud M
if (![self downloadFileIfNotAvailable:self.icloudURL])
{
self.label.text = @" FHKM";

return;
}
// TS
NSArray *array = [[NSArray alloc] initWithContentsOfURL:self.icloudURL];
self.textView.text = [array objectAtIndex:0];

self.label.text = @" FHMI";
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Hello iCloud!
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- (IBActlon) uploadPressed :(1d) sender

{
11 FIF—ADERE A%

[NSThread detachNewThreadSelector:@selector (uploadICloud) toTarget:self withObject:nil];
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Hello iCloud!
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@implementation DetailViewController
@synthesize placeMark, locality, subLocality, thoroughfare;
- (void)viewDidLoad
{
[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view, typically from a nib.
NSLog (@"%@", self.placeMark);
[self.locality setText:self.placeMark.locality];
[self.sublLocality setText:self.placeMark.subLocality];
[self.thoroughfare setText:self.placeMark.thoroughfare];
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- (vold) showDetails: (1d) sender

{

DetailViewController *detailViewController = [[DetailViewController alloc]
initWithNibName:@"DetailViewController" bundle:nil];
detailViewController.placeMark = ((CustomAnnotation *)[self.annotationArray
objectAtIndex: [sender tag]]).placeMark;

[self.navigationController pushViewController:detailViewController animated:YES];
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dinterface DetailViewController : UlViewController

{

CLPlacemark *placeMark;

UILabel *locality;

UILabel *subLocality;
UILabel *thoroughfare;

b
@property
@property
@property
@property
dend

(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,
(nonatomic,

retain)
retain)
retain)
retain)

CLPlacemark *placeMark;
IBOutlet UILabel *locality;
IBOutlet UILabel *subLocality;
IBOutlet UILabel *thoroughfare;





OEBPS/Image00781.jpg
- (vold) locationAdadressWithLocation: (CLLocation *) locationGps
{
CLGeocoder *clGeoCoder = [[CLGeocoder alloc] init];
geoCoder = clGeoCoder;

[geoCoder reverseGeocodeLocation:locationGps completionHandler:” (NSArray *placemarks,
NSError *error)
{
for (CLPlacemark *placeMark in placemarks)
{
CustomAnnotation *annotation = [[CustomAnnotation alloc] initWithCoords:
locationGps.coordinate];
[annotation setPlaceMark:placeMark];
[annotation setTitle: [NSString stringWithFormat:@"%

@", placeMark.

locality, placeMark.subLocalityll;

[annotation setSubtitle:placeMark.thoroughfarel;
[annotation setTag:[self.annotationArray count]];
[self.annotationArray addObject:annotation];
[self.mapView addAnnotation:annotation];

i
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(MKAnnotationView *) mapView: (MKMapView *)mapView

viewForAnnotation: (id<MKAnnotation>)annotation

{
MKPinAnnotationView *pinView = (MKPinAnnotationView *) [self.mapView
dequeueReusableAnnotationViewWithIdentifier:annotation.title];

if ([annotation isKindOfClass:[CustomAnnotation class]])
{
if(nil == pinView)
{
pinview = [[MKPinAnnotationView alloc] initWithAnnotation:annotation
reuseldentifier:annotation.title];
}
else
{
pinView.annotation = annotation;
}
UIButton* rightButton = [UIButton buttonWithType:UIButtonTypeDetailDisclosure];
rightButton.tag = ((CustomAnnotation *)annotation).tag;
[rightButton addTarget:self action:@selector (showDetails:)
forControlEvents:UIControlEventTouchUpInside];
pinView.rightCalloutAccessoryView = rightButton;
pinView.canShowCallout = YES;
pinView.animatesDrop = YES;
pinView.pinColor = MKPinAnnotationColorPurple;
}

return pinView;
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@interface 1CloudTestViewController : UIViewController <UlTextViewDelegate>

{

}

@property (nonatomic, strong) IBOutlet UITextView *textView;
@property (nonatomic, strong) IBOutlet UILabel *label;

Rend
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#import "iCloudTestViewController.h"
@implementation iCloudTestViewController
@synthesize textView;

@synthesize label;
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#import "icloudtestAppDelegate.h"
#import "iCloudTestViewController.h"
@implementation icloudtestAppDelegate
@synthesize window = _window;
@synthesize viewController = _viewController;
- (BOOL) application: (UIApplication *)application didFinishLaunchingWithOptions:
(NSDictionary *)launchOptions
{
// Override point for customization after application launch.
self.window = [[UIWindow alloc] initWithFrame:[[UIScreen mainScreen] bounds]];
self.viewController = [[iCloudTestViewController alloc] initWithNibName:
@"iCloudTestViewController" bundle:nil];
self.window.rootViewController = self.viewController;
[self.window makeKeyAndVisible];
return YES;
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Choose a template for your new file:

=

Cand C++
User Interface
Core Data
Resource
Code Signing
Other

& Mac 0S X

Cocoa

Cand C++
User Interface
Core Data
Resource
Other

£ B n

obic oo} Froto

Objective-C class Objective-C Objective-C protocol
category

Test

Objective-C test
case class

| |~ UlviewController subclass
e

An Objective-C class which is a subclass of UlViewController, with a header file which includes
the <UIKit/UIKit.h> header and an optional XIB interface file.

Cancel
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#import "iCloudTestViewController.h"
@interface icloudtestAppDelegate : UIResponder <UIApplicationDelegate>
@property (strong, nonatomic) UIWindow *window;

@property (strong, nonatomic) iCloudTestViewController *viewController;
Rend
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