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思维能力评分表



“数学是长时间的思考锻炼，能让人成为解决所有问题的高手！”

——笹部贞市郎　日本“数学之圣”、武藏学院创始人


引言

生活在现代世界里，我们每个人都需要拥有处理数字的能力。虽然我们可以通过计算器、智能手机以及电脑中的软件来完成计算，但当我们进行某些思考的时候，仍然需要用到心算。

下面是生活中可能出现的一些情景：一名商务人士需要和老板讨论订单利润率的问题；一名咨询师需要在商务会谈中为客户比较贷款利率或者养老金比率；某利益集团中的一员在政治活动和竞选活动中非常活跃，他在活动中需要讨论有关气候变化的系数或复杂的用户数据，或者要保护当地图书馆或儿童活动中心的资金不被政府进行财政削减；参与深奥学术问题讨论的教师和学生，他们需要讨论文艺复兴时代的文学作品中特殊短语或单词的使用频率。

如果你恰好对数学运算很感兴趣，那么心算会无处不在！你可能会计算一名餐馆服务员获得小费的机率，或者计算在超市购物时选择哪种促销可以得到更多的优惠。

我们在生活中会如此频繁地遇到与数字相关的问题，但是许多人却一直存在着数学运算方面的问题。也许因为这些人在学校的课堂上只学会了死记硬背，又或许他们接受了别人的评价或者本身就认为自己的数学运算能力不够好。

事实上，你在每天的生活中都会用到数学运算，所以如果我们能提升运算能力以及对于数字的理解，就一定能从中受益。别紧张！我并不会建议你像上学时那样去练习加减法，或是辛苦地做数学作业，本书中涉及的题目都是十分有趣和引人入胜的。为什么我们要将题目设计得如此有趣？因为科学研究表明，当一个人做自己感兴趣的事情时，大脑就会以最好的状态工作。


数字从何而来？


人类的祖先根据生活中获得的经验，曾经发展出各式各样的计数方式，而世界上最古老的数字文物可以追溯到公元前35000年，那是一块在南非发现的带有29个记号的狒狒骨头，考古学家认为这些记号代表着29个夜晚，也就是一个月亮周期。

我们的祖先在数千年里一直从事狩猎和采集工作，他们需要计算白天和黑夜的数量，从而追踪潮汐和四季的循环往复。人类大约在公元前10000年开始从事农耕，除了上述提到的“远古日历”，他们还通过在树木上刮刻印记、收集鹅卵石或运用绳结记录猎物的数量。

在公元前3300年，美索不达米亚地区的苏美尔人发明了文字，开始用粘土在石头和纸莎草上写字。不同地区的古代人使用不同的符号文字——中美洲的古玛雅人和阿兹特克人用线条和圆点，而在美索不达米亚地区的苏美尔人使用钉子状和人字形标志，古希腊人以及古罗马人则开始使用字母。


数字的艺术


算术（arithmetic）这个词来源于古希腊语“arithmos”（“数字”的意思）和“techne”（意思是“技艺”“技巧”）这两个词，意思是处理数字的艺术（技巧）。当我们做算术题的时候，就会使用加、减、乘、除这些运算法则得出我们想要的答案。

大多数历史学家都认为，直到公元前3000年的美索不达米亚文明时期，古埃及和印度河流域的人类才开始使用算术。然而，公元前8500年非洲一些动物骨头上的符号却可以表明，古人早在几千年前就认识到了数量加倍和减半的运算方法，甚至使用了素数。这些骨头来自伊尚戈，位于非洲乌干达和刚果之间的边界，它们都有成组的切口。其中一组骨头上有3和6，4和8，10和5这样三组切口，这说明当时的人们已经对数字和数字的倍数有所了解。另外，这些骨头上还记录了一组质数：11、13、7和19，还有一组数为11、9、21和19（10+1、10-1、20+1、20-1），很像一种日历。当然，这也很可能只是巧合，因为我们没有其他证据证明在古希腊时期之前，人们就已经了解质数。但是，还是有相当一部分人相信，早在10000年前，非洲人就开始对数值进行较为复杂的计算。


我们熟悉的数字


我们很熟悉的数字——1、2、3、4、5、6、7、8、9和0——被称为阿拉伯数字，这是因为当时阿拉伯的科学家率先在欧洲使用这种计数方式。后来这些数字传到意大利，又被意大利比萨的中世纪数学家斐波那契（Leonardo Fibonacci，1175-1250年）通过他撰写的珠算原理方面的书（《算盘书》，1202年）从意大利传播到法国和德国。在那个时期，大多数的欧洲人都在使用罗马数字，比如，I（1）、V（5）、X（10）、L（50）、C（100），以此类推。实际上，阿拉伯数字是在公元前400年由印度数学家发明的，之后才被波斯和阿拉伯的科学家采用，当时在北非穆与父亲生活在一起的斐波那契很好地掌握了这种数字系统。

斐波那契因提出斐波那契数列（又称黄金分割数列）而闻名于世，这个神奇数列是由一系列前后关联的数字组成，从0和1开始，每一个数字都是它前面两个数字的和。这个数字序列是0、1、1、2、3、5、8、13、21、34、55……它首次出现在斐波那契所著的《算盘书》中，我们期待在本书中，你能对斐波那契数列有进一步的了解。


相关的进位制度


在《算盘书》中，斐波那契也将阿拉伯人使用的十进制（之前印度数学家使用的进位制）传播到意大利，并从意大利将十进制和阿拉伯数字一起传播到法国和德国。这是我们最为熟悉的一种运算系统：在111中，第一个1代表100，第二个1代表10，第三个1代表个位数1。十进制数字的数值取决于它所在的位置，因为它是以10为基数，在第二个位置上的1就代表着10，也就是所谓的进位系统。在公元前500年，这个系统被发展起来并首先使用于印度地区，而当时在美索不达米亚的巴比伦人使用的则的是六十进制的系统——以60为一个基数，而不是10。另外，中美洲的玛雅人则采用的是二十进位制，以20为一个基数。

十进位制系统加上“0”的应用，使数字得以更好的表达。比如，你不能在十位不写0而表示出一百零一（101），但是0所代表的含义在各种不同的文化中是不一样的。举个例子，古巴比伦人的文化中就不存在0——他们使用空格（后来使用两个楔形符号）来表明进位上的0。人类使用“0”的概念来代表数字最早可以追溯到公元前900年。


二进制系统


你的电脑、电视以及手机都只使用了两个阿拉伯数字——0和1——来进行运算。这种二进制的系统非常适用于电子设备，1代表着“通电”，0代表着“关闭电流”。若将数学领域的二进制系统应用到计算机语言中，表示如下：在十进制系统中，1在十位数上代表一个10，而在二进制基础系统中，1在十位数上代表2、100代表4，以此类推。在二进制体系中，11代表3，而111则代表7。那么你知道1000代表什么吗？1111又代表什么呢？（答案：1000=8，1111=15）。

德国数学家、哲学家戈特弗里德·莱布尼茨（Gottfried Leibniz，1646-1716年）认为我们应该广泛使用以1和0表示的二进制系统，在他看来，是一种可以精确表示逻辑的新（数学）语言，并且这种语言绝不会像口头语言一样出现语气、语义含混的情况。


有理数、无理数和分数


把单位“1”平均分成若干份，表示这样的一份或几份的数叫分数。分数这个名词来源于来自拉丁文“fractio”（打破）。在数字1和2之间，有以下一系列的分数：1/2、1/4、1/8……以此类推，它们的数量是无限的，因为你总是可以将任意一个分数再次均分，比如1/16、1/32、1/64……

有理数是整数和分数的统称，不能写作两整数之比的数字被称为无理数。下面我举个著名的例子：圆周率π指的是圆的周长与其直径之比，它的数值就不能通过小数精确地表示。

另外一种书写分数的范式是使用十进制系统，按照这种系统规则，1/2可以被写成0.5，1/4可以写成0.25。一些小数不能被写为有限数目，这些数字会无限循环，比如1/3就是0.3333……的无限循环。众所周知，圆周率由3.1415926535开始，并且后面的数字是无穷尽的。


建立更好的思维模式


数字是一种国际语言。如果我闭上眼睛，随机键入一些字母“hhhewhsdsh”，可以说它是无用的数据，但如果我以同样的方式在键盘上随机输入一个数字，比如24579434，这个数字就代表了24000000+579000+434，也就是说，在十进制系统中，每一种数字组合都有其存在的意义，即便是我只键入零，这个数字仍然具有意义。虽然阿拉伯数字不是世界上唯一的编码系统，但它一直大范围地被各种各样的文化所使用，代表了一种国际语言，当涉及数字的时候，大家都在应用同样的语言。

如果你在数字方面有一些困扰，那么你的思维质量就会受到影响，而且这一定会影响你在大学、面试以及社会上的所有表现，甚至会给你的日常生活造成影响。如果你突然遇到一些需要快速数学运算的情况怎么办？比如，你可能不得不思考商家报价或薪酬福利方面的事情，并且需要立刻做出决定。你如何应对这些情况，很大程度取决于你大脑的运算速度、清晰度以及看清现状和处理问题的能力。也就是说，每个人都应该保证自己的大脑拥有快速运算的能力。

当然，如果你在处理数字方面有一些困难，也没必要隐瞒或因此感到羞愧。我们每个人在解决问题方面都有自己的优势，但获得成功的关键是找出自己的弱点，试着发展我们的潜能，这也是我们创作这套书的宗旨。本书将通过一些题目针对你对数字的应用等方面进行指导，同时给出切实可行的丰富意见和建议，相信一定可以帮助你提高运算能力和处理数字的自信。不仅如此，本书中还结合了一些综合性题目，希望能帮助你成为一名优秀的脑力全能选手！


运用本书提升思维能力


《如何培养数字脑——聪明人都在玩的数字游戏》是“聪明人都在玩的脑力游戏”系列中的一本，这个系列中的每一本书都提供了两个阶段的有趣智力题，首先帮助你测试自己的思维水平，然后通过这些练习提升你的思维能力。

每本书中的两部分题目分别为测试一和测试二，每一部分题目的后面是它的答案。当你完成测试一中的题目后，可以使用我们给出的评分系统为自己的表现评分（详见“如何给自己评分”），测试一的答案部分还给出了许多解题的提示、技巧和指导。认真研究这些内容后，我相信你一定会在测试二中表现得更加出色。

你最好对测试一答案部分的“智力开发小贴士”进行研究之后，再开始解答测试二中的题目，并给自己的表现打分，之后比较测试一和测试二两部分的得分，看看你的表现是否有所提高。如果你发现自己的分数并没有增加，也不要担心，这只是提醒你应该更加认真地思考题目的解答过程和解决方案。

接下来，通过“聪明人都在玩的脑力游戏”系列中的另外3本书（《如何培养逻辑脑》《如何培养空间思维》《如何培养模块思维》），你就会了解你自己大脑的整体表现（详见第151页“思维能力评分表”）。接下来，如果你想要进一步提高自己的思维能力，就应该更专注在需要提高的思维类型上，进行更多的练习。更重要的是，很快你就会发现随着自己思维能力的提高，在工作、学习、交际或者其他方面的各种表现也会获得提升。

“聪明人都在玩的脑力游戏”系列可以帮助你改变思维习惯，相信这种改变一定会给你每天的生活带来不同的体验。希望你喜欢这本书，并享受思考的乐趣！


如何给自己评分


如果你得出一道题的正确答案，给自己评2分；如果你并没有得出正确答案，但是解题思路正确，给自己评1分；如果你的整个解题思路都是错误的或完全没有思路，给自己评0分。

在测试一的答案部分，我们给出了相关的解题建议、题目背景和智力开发小贴士，如果你在解题过程中遇到困难，可以进行参考。在有些题目中，我们给出的部分建议可能会帮助你解决后面相似的题目，你可以通过后面的题目，检查之前的解题建议和智力开发小贴士是否对你有所帮助。


测试一

测试一中共有25道题目，这25道题目的难度各不相同——其中有10道题难度一般，10道题是中等难度，另外5道题目处理起来则可能比较棘手。

在解答完所有题目后，你可以根据引言中的评分指导进行评分。我建议你不要忽略答案部分给出的智力开发小贴士和解题建议，它们可以帮助你提升思维水平。

祝你好运！希望你享受解题的过程！

题目01　6个五边形
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一名生态建筑师在设计“绿色”教室的时候，创作出了这道和五边形相关的题目。我们的任务是找出藏在这些五边形背后的数学规律，并且以此完成图形中的填空。

你需要找出每一组数字之间的内部联系，这会提高你运用数学方法解题的技术，同时提升你对自己数字感知能力的信心。


提示：


找出一个五边形与另外一个五边形相邻的三角形内数字的关系。

题目02　甜点上的加法
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请仔细观察这三份漂亮的糖霜甜点，这是一位聪明的法国糕点师创作的简单题目。图中每个圆圈里的数字是它下面两个圆圈中数字的总和，你需要将合适的数字填入空白处以完成这三座甜点金字塔。

这道题目测试的是简单的数学运算能力，然而有些地方的数字可能需要你从后往前推导。你能迅速完成这道题目么？尽可能快速地完成这种相对容易的算术题，会帮你为解决后面更具挑战性的题目热身。


提示：


尝试从右向左完成金字塔填图。

题目03　“头号人物”酒吧的啤酒垫游戏
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“头号人物”酒吧的酒保喜欢用不同形状的啤酒垫玩数字游戏，以吸引数学爱好者光顾。在这个安静的晚上，让我们来完成这道题目吧。每一种不同形状的啤酒垫的价值是它的边数乘以垫子上的数字（比如，一张三角形啤酒垫上的数字是4，那么它的价值就是12）。你能够按照这样的规则，找出相邻组成正方形，且总价值是30的四张啤酒垫吗？另外，分别计算出每张垫子的价值。

这道题目需要综合运用图像思维能力和数字思维能力，这有利于全面开发你的智力。科学研究表明，在做这种图像与数字结合的题目时，我们会运用到大脑的不同部位，而同时运用脑部的多个区域可以有效提高智力水平。


提示：


避免选择那些边数较多且数字较大的垫子。

题目04　枕头上的运算
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“谜题旅社”的员工刚刚清洁好酒店房间，并在枕头上留下了一道数字题目。题目要求将网格下面的几组数字正确填入网格中的空白处，数字可以水平、垂直放置，但不能倾斜。

完成这道题目需要用到你的数字组合能力。


提示：


网格中最长的空白序列是多少格？在这两个最长的序列格中应填入什么数字？

题目05　南极洲的数学游戏Ⅰ
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计算机老师为他的学生们设计出一个名为“南极洲的数学游戏”的电子游戏。每个企鹅形象代表一个玩家，企鹅从第一块给出数字的石头开始，完成后面每块石头上的数学运算才能得以前进，任何一步出现计算失误都会使玩家滑下石头掉入冰冷的水中，必须要重新开始游戏。请你跟随图中的企鹅脚印，回答每一步的运算结果是什么。

请不要使用计算器或纸笔计算，尽量使用心算，这样的练习效果最好。


提示：


你可以使用四舍五入等策略简化计算。假如你要计算23+59，可以通过计算23+60-1得到答案，相信这种运算方式会对你有所帮助。

题目06　数学接力赛
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这是一名短跑运动员在训练时为了打发时间给自己出的题目，要求在2分钟之内计算出图中15道数学运算题的答案。

这名运动员直截了当地给出了时间限制来迫使你加速思考。解决这种题目需要你尽快集中注意力，并且保证每道题目都不能出现失误！


提示：


提高运算速度有一个简单的办法，就是看不同位数上数字之间的差异。

题目07　桌子代表的数字是什么？
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4对夫妇夜晚在河岸边的桌子上吃饭，他们给服务生领班出了这道题目。如图，用字母A～H分别代表8张不同的桌子，每张桌子代表整数1～20之间的某个数字。你能否帮助服务生根据下面的信息推算出每张桌子所代表的数字？

●C-F=A

●B2
 =D

●B+G+F=C

●H-（A+G）=E

●D=F×E

●F2
 =B

●G=1/8×（D+E）

你需要运用逻辑思维推断出这些桌子代表的数字是什么。比如，根据上述提示，我们可以猜想D一定大于或者等于8，因为F的平方是B，且B的平方等于D。


提示：


在整数1～20中，只有三个数字可以被开平方。

题目08　竞价系列题
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一个在拍卖行工作的实习生用竞价者的入场券创造了这个数字序列游戏。在这个游戏中，大于号（＞）开口方向方格中的数字要比后面的数字大，并且网格的每一行和每一列都包含整数1～5，要求将网格中所有空白方格中的数字填写完整。你能完成这个任务吗？

图中已经给出了足够的信息可以帮助你填写完第一竖列，之后你就要运用简单的逻辑思维来推算所有可能的答案。


提示：


图中左边第一竖列已经给出2个数字可以帮助你推导。

题目09　安静的运算Ⅰ
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僧人们在斋堂里是禁止说话的，于是他们发明了这个游戏：把一些数字写在黑板上，并且举起标有“+”“-”“×”“÷”符号的卡片，对这些数字进行运算。你能帮助他们完成今天的运算吗？具体规则如下：

●在每个算式中填写上述4种运算符号中的3种。

●每一步不能得出比0小的数字。

●算式始终从左到右进行运算。

这仍然是一道数学常识题，尽量不要把乘法符号应用在较大的数字之间，因为这样你可能会得出一些很大的数值。


提示：


从最后一个算式开始运算。

题目10　“牌照”游戏Ⅰ
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在电子游戏“牌照（Numeroville）”中，你必须完成下面的任务，才可以获得足够多的资金注册成为出租车司机。在图中的数字里，每一行都有一个数字是此行另外两个数字之和，你需要多久才能全部找出它们？

在做这道题时你需要保持头脑清醒，认真观察数字间的联系。正如我们从前几题中学到的，你越熟悉数字之间的关系、对数字的思考和运算越频繁，完成这个任务的速度就越快。


提示：


在每行数字中先排除一目了然的较小数字。

题目11　福尔摩斯俱乐部的小吃包装Ⅰ
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在福尔摩斯俱乐部可以买到一种俱乐部的自主品牌小吃，它的包装纸上印有一道好玩的数学游戏题，你能做出来吗？具体规则如下：

●在网格空白处填入数字0和1，确保每一行、每一列中的0和1个数相同。

●在网格横竖相邻的小方格中，不能有2格以上数字重复。

●行或列的数字排列不能重复，题目的答案是唯一的。

这是道逻辑题，需要你具有清晰的思维逻辑。


提示：


根据图中所给的两个相邻的相同数字可推断出其他数字。

题目12　8号特工Ⅰ
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快速准确地进行数学运算是特工们必备的能力之一，这道数字题目就来自电子游戏“8号特工”。游戏玩家必须在炸弹引线烧完前的有限时间内，从顶端给出的数字开始，由上而下进行运算，并得到两个最终答案。作为一名特工，你能完成这个任务吗？

要在快速完成运算的同时确保准确，你就一定要对自己充满信心。你可以为自己设定一个完成题目的时间限制，比如2分钟。


提示：


在进行运算时，你每一步得到的数字都是整数，最终的答案才会是正确的。

题目13　28块蛋糕
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为庆祝数学教授结婚28周年纪念日，蛋糕店用28块蛋糕堆成了如图所示的金字塔的形状。其中的一些蛋糕已经用糖霜提前写上了数字，而参加聚会的客人们需要在没有数字的蛋糕上用糖霜写上数字。你能帮助他们吗？具体规则如下：

●每块蛋糕上的数字是其下面两块蛋糕数字的总和。

●在完成这些数字前，谁都不能吃蛋糕。

和题目2一样，尝试给自己设置一定的时间限制（比如1分钟），并且不要借助计算器来完成运算。因为最上方的数字是304，你可能会在做题过程中发现自己的运算出了错。


提示：


从右侧底部开始运算。根据我们在题目2中给出的提示，你不一定非得一行一行地完成所有运算，有时候可能需要回到顶层，根据数字304推导出一些数字。

题目14　补充缺少的元素
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一名侦探为他的助手设计了一个逻辑拼图，并每周使用一两次来测试他们的侦探能力。题目要求：根据网格的拼图模式，推断出正方形A、B、C中填入的颜色和数字分别是什么。你能帮助助手们完成测验么？

要确定拼图网格中的颜色和数字，你必须仔细观察和思考正方形与数字之间的关系。


提示：


你可以把拼图中每一行和每一列的数字相加么？

题目15　时间数字游戏

题目要求：将一周的天数与一天内的小时数相乘，然后加上一年中的星期数，再乘以一个世纪的年数，减去一天中的分钟数，再加上十年中的月份数，最后加上公元1000年到现在的年数。

在一个关于时间旅行的电子游戏中，玩家必须要用数学方法计算出这道题目的正确的答案，才能从1000年前回到现实。

严禁使用计算器！同时不允许使用笔和纸，尝试用你活跃的大脑快速完成这道难题！


提示：


要完成这个任务并不容易，但组成这个数学运算的每个部分算起来并不困难。

题目16　填数游戏Ⅰ
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这道题是一位著名女演员的私人教练设计的，用来帮助女演员补充在超时工作中消耗的精力，使她可以精力充沛地面对挑战。图中左侧的网格图片已经给出提示，解题规则如下：

●每块空白的正方形都包含了1～9中的任意一个整数。

●连续的空白正方形中数字相加的总和为这一列或行上面或左侧的数字（例如，左侧网格中的9+8等于其左侧的17；9+7+5的总和是这一列顶端的数字21，以此类推）。

●水平或垂直连续的多个正方形中的数字不可以重复。

这是一道数字谜题，曾经被一个日本人命名为“Kakuro”，有“加法”和“穿过”的意思。这道题与传统的填字游戏相似，图中会给出多条线索，你可以通过观察数字、数字组合之间的关系提升你的数字观察能力。


提示：


因为连续正方形中的数字不能重复，所以题中左上角和为16的数字只能是9和7。

题目17　有趣的数字平衡游戏
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一名设计师创造了这道可以在智能手机和电脑上玩的有趣数字题，要求是在圆圈中填数，在白色的圆圈内都填奇数（1、3、5），有颜色的圆圈内都填偶数（2、4、6）。我们已经在圆圈内预先给出了一些数字，你要保证每一行和每一列的6个圆圈内都包含整数1～6。

这是一道有趣的数字填充题，需要你运用逻辑思维来平衡每一行和每一列的数字，以及奇数和偶数之间的关系。在这个游戏的手机版本中，你可以直接将数字拖动到正确的位置，但是在本书中你只能将数字写在上面。


提示：


注意图中给出的线索，确保每一行、每一列中的数字都符合题目要求。

题目18　剧本中的三方合作Ⅰ
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一名编剧在他的剧本《三》中设计了这道题目，剧本描写了一个整天胡思乱想的丧偶数学家和他两个儿子的故事。题目要求以下网格的每一行、每一列以及用直线连接的圆圈组合链中，都应该包含整数1～6。

与普通的数字填图游戏相比，这道题有个有趣的特点——使用直线连接而不是其他方式来组合数字，因此需要你综合运用逻辑思维和图像思维。


提示：


从右下角含有数字4和数字6的组合链开始，题目已经给出足够多的信息可以用来完成这部分的填图。

题目19　数字编号
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一名私家侦探想向警方隐瞒关键信息，于是他将关键的数字用图中的编码显示给他的同伴。现在要为网格中的部分方格上色，网格上方和左侧的数字表示每一行和每一列需要连续上色的方格数，但每个数字代表的方格相互不连续（比如，上下叠在一起的数字3、1、3，表示这一列中分别有3个连续的上色方格、1个上色方格和另外3个连续上色方格，它们彼此不相邻，如果没有数字就代表这一行或列没有方格需要涂色）。正确为这些方格涂上颜色后，隐藏的6个数字组合就会显现出来。

这道题是数字组合游戏Nonogram的加强版，它需要你关注细节，并且运用图像思维能力。请关注本题智力开发小贴士中的题目，它会为你解答更有挑战的题目提供帮助。


提示：


你得到的答案中会出现6个排成两排的数字，每行有3个数字。

题目20　圆球称重Ⅰ
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一名肉店助理用他每天都会使用到的平衡秤为女友设计了一道题：5个不同颜色和花样的球都有不同的重量——1磅、2磅、3磅、4磅或5磅。你能根据图片计算出每个球的重量分别是多少么？另外，请计算一下需要几个圆点球，才能使最后一张图中的平衡秤两侧平衡？

这是一道经典的数字组合和图像逻辑题。你能否推算出不同颜色、不同花样的球的重量？


提示：


通过第一张图可以看出，浅色实心球的重量等于条纹和圆点球的重量之和。

题目21　脸谱运算Ⅰ
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一名健康食品店的员工以他的4名同事为原型创建了这组图片。如图，每个脸谱代表1～9这9个整数中的一个，图中给出了每一行和每一列中脸谱所代表的数字总和。你可否推算出每个脸谱代表的数字，并且计算出问号代表的数字是什么？

这是一个非常有趣的解码游戏，你必须根据这些数字的总和，运用逻辑思维才能推断出代表脸谱的数字。


提示：


左数第二列表明，黑发女性的脸谱代表的数字必然较小。

题目22　结婚纪念日迷宫
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一名迷宫爱好者设计了这道数字路径题，以庆祝自己的结婚纪念日。你的任务是用自己的方法找出网格中所有可以被4整除的数字，并用这些可以被4整除的相邻数字上下贯穿整个网格，连成一条连续的路径，要求路径线条不能斜着穿过方格的对角线。你能解决这道题目吗？

这是一道简单的题目，考验你的思维敏捷度、对数字的敏感度以及对细节的关注能力。


提示：


找出所有可以被4整除的数字后，你从最后一行开始就能一目了然地找出路径。

题目23　连接数字1～49
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题目3中的酒保为了庆祝客人49岁的生日，创作了这道数字路径题。题目要求把含正确数字的啤酒垫放在网格中，使得1～49的所有整数能以水平、垂直、对角线相邻的任意形式按照顺序连接起来。

这道题是数列题目Hidato的翻版，可以很好地锻炼你的数字逻辑思维能力。Hidato数列题是以色列的计算机科学家贝内德克博士（Gyora Benedek）发明的，他说，有一次他在红海边潜水时看到许多快速游动的小鱼撞到岸边，从而得到灵感发明了这道题，他想要题目中重现小鱼游动的情景。


提示：


你有两种方案可以从起始位置的数字1到达右上角的数字4，但其中只有一个方案可以让你完成数字34-35-36的连接。

题目24　餐厅数字游戏
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当“谜题旅社”的客人们等着上菜时，服务员会拿来印有数字题目的菜单和餐巾给客人，以安抚他们的情绪。本题题目要求和题目4一样，将网格下面的所有数字填写入网格空白处，数字可以水平、垂直放置，但不能倾斜。

这道题测试的是你的数学逻辑和图像逻辑能力，需要你找出数字之间的交叉点。


提示：


网格中有2个地方可以填入7位数。

题目25　联合大作战
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一名网球选手给自己出了这道关于数字区域的题目，以确保在赛场上集中注意力。题目要求在网格中每一行都不重复地填入整数1～9，网格外侧的数字表示其对应箭头所指的对角线上数字总和。你能解出这道题目吗？具体要求如下：

●相同数字可以在同一竖列中重复出现。

●相同的数字不可以相邻（包括对角相邻）。

对角线提示给这道数字题增加了新鲜的视角。当你完成这道题目以后，一定会对提高逻辑思维和数字能力更有信心。


提示：


你可以先从只有两个方格的对角线入手。


测试一答案

停！即使你被某道题目难住了，也不要太快翻到答案部分，先停下一段时间再回过头解决可能会让你灵机一动。当你看答案的时候，一定要确保自己能有所收获——仔细研究答案，学会解决问题的方法，之后再回到题目中一步步理清自己的解题思路和思维模式，一定要尝试理解为什么我们给出的答案是正确的。这部分我们不仅给出了题目1～25的答案，同时也就测试二的题目26～50给出了一些提示，你要尽量在解答接下来的问题之前充分吸收这些信息。我相信你的思维水平正在不断提高！


根据以下几点给自己打分：


1.答案正确得2分。

2.答案虽然不正确，但思路正确得1分。

3.完全没有思路也没有得出答案得0分。

题目01　6个五边形

每个五边形中所有数字的总和是40，而在每两个相邻的五边形中，两个相邻三角形内数字相乘等于20。
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智力开发小贴士：
 这道应用加法和乘法运算的数学题会提高你的运算技巧，并提升你的自信。想象一个数字，比如6，它可以被1、2和3整除，我们把这些数字称为因数，而1、2和3相加也等于6。像6这样除自身以外的因数之和恰好等于自身的数字，我们称之为“完全数”。28也是一个完全数（它除自身外的因数是1、2、4、7和14）。你能找出28之后的完全数吗？当然，这可能需要一点时间才能计算出来（你可以在题目2的智力开发小贴士中找到答案）！


得分：____


题目02　甜点上的加法

正确填写数字的甜点金字塔如下图所示：
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智力开发小贴士：
 我们每天都会遇到这种需要进行快速数学运算的情况。比如，你可能要一次性帮同事买咖啡、茶、果汁和热巧克力，此时为了计算出所需的总金额，你就要在头脑中进行加法运算。应对这种情况需要你有将大量数字相加并得到结果的能力，不然就只能可怜地等着别人来帮忙了。（题目1智力开发小贴士中问题的答案：在28之后的完全数是496，它除自身外的因数是1、2、4、8、16、31、62、124和248。）


得分：____


题目03　“头号人物”酒吧的啤酒垫游戏

如图所示，右下方被框起来的四个图形符合题目要求。这四张啤酒垫包括：中间印有3的正方形，根据题目要求得出的值是12（4×3=12）；其余的是分别印有2、1和3的三角形，根据题目要求得出的数值别为6、3和9。所以，12+6+3+9=30。

[image: ]



智力开发小贴士：
 为什么不尝试反向思考这道题呢？比如，你可以利用这种形式进行编码，以记住自己信用卡的密码或是网上银行的密码。假如你想记住数字4836，可以想象正方形中有数字1，正方形中有数字2，三角形中有数字1，三角形中有数字2，也可以只使用两个图形记忆：六边形中包含数字8（6×8=48），正方形中包含数字9（4×9=36）。


得分：____


题目04　枕头上的运算

如下图所示，两个7位数5432768和5790731只能垂直放置在表格两侧，你根据其他3位数和5位数与这两个7位数相交重叠的数字，就能找出唯一的答案。
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智力开发小贴士：
 尝试将合适的数字组合到一起，比如尽可能让这40个素数——2、3、5、7、11、13、17、19、23、29、31、37、41、43、47、53、59、61、67、71、73、79、83、89、97、101、103、107、109、113、127、131、137、139、149、151、157、163、167、173——相互交叉。另外，你也可以写出家庭成员或同事的8位生日（年/月/日）数字，并试着让它们尽可能多地相互交叉。题目24也是一道同类型的题，你可以通过解答它看看自己是否从这一题中有所收获。


得分：____


题目05　南极洲的数学游戏Ⅰ

答案应该是343。得出这个答案的计算步骤如下：321-69=252；252÷3=84；84×3/4=63；63+27=90；90×4/5=72；72×5=360；360-17=343。


智力开发小贴士：
 你可以很容易给自己出道相似的题目来练习。比如，用你现在银行卡的余额或你家的门牌号乘以4，加上256，再除以2，减去3，乘以2，最终得到的答案是什么？我自己家的门牌号是124，按照上述运算得出的答案是746。你在出题时可以采用四舍五入的办法，这样运算中得到的数字就总是整数，会避免你因得出分数而算错。又或者，你可以尝试从另一个角度解决这个问题：如果运算开始的第一个数字是450而答案是25，你能够通过五步运算从450得出25这个数字吗（比如减去150，除以3，乘以5，减去250，除以10）？


得分：____


题目06　数学接力赛

答案如下：

13×5=65

85×4/5=68

（98-54）÷4=11

373-262=111

16+13+2+5=36

35×3=105

140-74=66

23+59=82

15×12=180

23-5+11-19+3=13

65÷5=12

23+55=78

23+23+23+23=92

876-765=111

12×8=96


智力开发小贴士：
 解答出这道题花费了你多长时间？对于一些人来说，完成这道题可能需要15分钟。我建议你重复计算这些算式，因为这样可以提高你的心算速度。当一个数字每一位上的数值比较小时，你可以单独将个位、十位、百位上的数字相加，比如计算1321+2433，可以通过（1+2）、（3+4）、（2+3）和（1+3）轻松得出3754这个答案。


得分：____


题目07　桌子代表的数字是什么？

答案如下图所示，A=7、B=4、C=9、D=16、E=8、F=2、G=3、H=18。因为在整数1～20中，F2
 =B, B2
 =D，所以D只能是16，而F=2，B=4，其他数字以此类推。
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智力开发小贴士：
 这是一个可以帮助你熟悉数字小游戏，又称为“数字网球运动”，需要两个人一起玩，你可以与朋友、同事或孩子玩这个游戏。比如，阿伦和约瑟夫是一对好友，他们可以这样玩这个游戏：阿伦先给出一个数字23，之后要求“把这个数字翻一倍”；约瑟夫给出答案46，之后要求“加上44”；阿伦得到答案90，之后要求“除以10”；约瑟夫给出答案9，之后要求“加上101”……以此类推。同样，把数字四舍五入可以减少答案中的分数，从而减少失误。


得分：____


题目08　竞价系列题

答案详见下图。根据左下角的数字4和符号，得知它上面的数字是5，那么这一列的第一个数字是1，第二个数字是3，由此可推出第一行的第三个和第四个数字分别是3和2；右数第一列中已有数字5，所以第一行的第二个数字是5，最后一个数字是4。其他数字以此类推。
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智力开发小贴士：
 坚持玩数字游戏，你就会发现不同数字的特点和它们之间的联系。在某些古典文化中，完全数（详见题目1答案中的智力开发小贴士）被认为具有某种神奇的力量。正如我们所看到的那样，一个完全数除自身外的因数相加，得出的总和等于它自身。如果这些因数相加之和比数字本身更大，我们就称其为过剩数。我们以12为例：它除自身外的因数1、2、3、4和6相加的总和是16。你能推算出紧随12之后的两个过剩数是什么吗（答案详见题目9智力开发小贴士）？


得分：____


题目09　安静的运算Ⅰ

答案如下图所示。有趣的是，五个运算公式中有四个都在最后一步运用了除法。
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智力开发小贴士：
 有些人习惯保留日常生活中的消费记录，时常根据这些数字计算总数、平均数一定会提高你的心算水平。比如，一个礼拜你会花多少钱喝咖啡？你每个礼拜在午饭上花费多少钱？又或者算算你其他的日常开销，如喝茶、吃糖果或买香烟（题目8智力开发小贴士中的问题答案：12之后的两个过剩数是18和20）。


得分：____


题目10　“牌照”游戏Ⅰ

答案如下，在每一行中，两个斜体数字之和等于蓝色的数字。
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智力开发小贴士：
 提高数学能力最好的办法就是坚持运算练习，特别是进行快速加减法运算，保持对数字的敏感度。看看这道有趣的题目：画一个由4个小正方形组成的大正方形，从整数1～9中选出4个数字填入这个正方形，用正方形中上下左右相邻的两个数字组成4个两位数，使之相加总和为100。举个例子说明：在这个正方形的左上角填入数字1、右上角填入数字2、左下角填入数字3、右下角填入数字4，于是创造出12、34、13和24这4个两位数，根据题目要求，12+34+13+24=83。你能完成这个任务吗（答案详见题目15的智力开发小贴士）？

题目11　福尔摩斯俱乐部的小吃包装Ⅰ

答案如下所示。两个相邻数字0的两边方格内的数字只能是1，中间间隔一个方格的两个数字1中间的数字必须是0。
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智力开发小贴士：
 锻炼一下你的图像思维能力：想象一个棋盘上有两枚棋子，白色棋子向前走三步，黑色棋子向右走两步；白色棋子向东南对角线走四步，黑色的棋子向后走两步；白色棋子向左走一步；黑色棋子向东北对角线走两步。你能否利用图像化思维想象出这两个棋子的行动轨迹？你可以通过真正的棋盘和棋子验证自己的思考结果是否正确。


得分：____


题目12　8号特工Ⅰ

简单的答案是4，困难的答案是12。


智力开发小贴士：
 如果有时间，你可以试着玩我在题目7智力开发小贴士中提到的“数字网球运动”的单人版游戏。这个游戏你可以一个人进行，从数字10开始，随意设定模式数字，按照加、减、乘、除的顺序进行运算。假设我们第一次使用的模式数字是3，第二次是4，第三次是2，第四次是1，那么你就先加3（10+3=13），之后乘以4（13×4=52），再除以2（52÷2=26），然后减去1（26-1=25），以此类推。和前面一样，运算时应避免得出分数而出错。


得分：____


题目13　28块蛋糕

完整的蛋糕金字塔如下图所示。根据图形右下角已有的数字7和5，可得出数字2、9和16，之后再根据数字36推导出数字20……以此类推。
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智力开发小贴士：
 玩飞镖游戏有利于开发你的心算能力，因为在游戏中你必须不断地计算分数。当然，你也可以在电脑或手机上玩这个游戏，但如果你想通过这个游戏提高心算水平，就尽量不要看屏幕上的计分器。如果条件允许，找几个好朋友一起玩会更有趣。


得分：____


题目14　补充缺少的元素

网格的每一行和每一列中都包含三个蓝色的正方形，且数字总和为20。所以，如图所示，A是含有数字5的蓝色正方形，B是含有数字3的蓝色正方形，C是含有数字8的灰色正方形。
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智力开发小贴士：
 这个排列组合游戏也可以帮你提升对数字的信心：想象一下，一个普通棋盘上有一枚标有数字的棋子，如果棋子向前移动一步，那么就将该数字及所有运算得到的结果之和乘以2；如果棋子向任意一个前对角移动一步，那么就需要将该数字与前面所有运算结果之和乘以3；如果向后移一步，那么就需要将该数字与前面所有运算结果之和乘以4；若是向任意一个后对角移动一步，那么就需要将该数字与前面所有结果之和乘以5。如果棋子上的数字是2，那么它向前移动2步，向后1步，向前对角移动3步，得到的结果是什么？我的答案是4320。现在按照上述移动，试着算出棋子代表数字3时的结果。


得分：____


题目15　时间数字游戏

用一周的天数（7）乘以一天的小时数（24），加上一年的周数（52），再乘以一个世纪的年数（100）为：（7×24+52）×100=22000；用这个数字减去每天的分钟数（60×24=1440），再加上十年中的月数（120）为22000-1440+120=20680。公元1000年到现在的年数为现在的年份（我做这道题的时候是2011年）减去1000，得到数字1011，该题最终的结果为20680+1011=21691。如果，你做这道题时的年份是2015那么答案就是21695；如果你是在2016年做的这道题，那么得到的答案就是21696，依此类推。


智力开发小贴士：
 思考下面这些题目能让你的大脑得更活跃：如果周三被废除，那么每四周之后，周三这一天就会变成周二，那么这一年会有多少个周二？如果你吃三天草莓甜甜圈，总计获得380卡路里的热量，那么你一周从草莓甜甜圈中摄取的热量是多少卡路里？根据我的计算，答案是有65个周二和7980卡路里（题目10智力开发小贴士中的问题答案：1在左上角，2在右上角，4在左下角，7在右下角，得到的两位数分别是12、47、14和27，总和为12+47+14+27=100。）


得分：____


题目16　填数游戏Ⅰ

答案详见下图，网格第二行左侧包含6、7、8、9这个数字序列。
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智力开发小贴士：
 如果你想继续练习，互联网上有很多类似的数字题目。让我们看看这道题：给出一个数字，比如132，计算出它除自身的因数，然后思考这些数字加在一起的总和有几种类型。当我们用这种方式思考数字的时候，会发现这些因数加在一起会得出完全数和过剩数（详见题目1和题目8的智力开发小贴士）之外的第三种类型。当一个数字除自身外所有的因数之和比这个数字小，我们就称其为“亏数”，比如15、16和17。你能推算出接下来的两个亏数是什么吗（答案见题目17智力开发小贴士）？


得分：____


题目17　有趣的数字平衡游戏

答案如下图所示，你会注意到网格最左列包含1～6这个数字序列。
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智力开发小贴士：
 告诉你个有趣的小秘密：如果你选择了一个可以被9整除的数字，并且将这个数字的个位数、十位数、百位数……相加，得出的新数字依然可以被9整除。我们拿99举例，如果将这个数字的个位和十位相加：9+9=18，18仍然可以被9整除，即18÷2=9，任何可以被9整除的数字都是如此。事实上，你越了解数字之间的联系，就越容易看破题目中数字的组合规律，当然也会在测试二中取得更好的成绩（题目16智力开发小贴士中的问题答案：17之后的两个亏数是19和21）。


得分：____


题目18　剧本中的三合作Ⅰ

答案如下图所示。在图形的最下面一行的右侧是数字4和数字6。所以数字4的旁边应该填入数字1，接下来因为图示倒数第二行已经有数字1，所以这一行的最右侧应该填入数字3，剩下的两个位置应该填入数字5和数字2。
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智力开发小贴士：
 你可以在网上搜索数独游戏（sudoku），通过练习增强自己处理数字的技巧。事实上，我们的大脑正是在这些练习中不断进步，从而能在纷繁复杂且发展迅速的社会中得以生存和发展。


得分：____


题目19　数字编号

答案如图所示，这组数字编号是569452。
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智力开小贴士：我在之前的智力开发小贴士中已经提到，想要更轻松地解答这类题目，最好的训练方法就是以网格的方式编码一些自己的信息，或用交叉或分割符号制作一些简单的图形。新鲜有趣的测试能有效提升你的图像思维能力和处理数字的技巧，在这个过程中，保持虚心的态度很重要。我们知道，物理学家爱因斯坦（Albert Einstein）是个智慧非凡的科学天才，提出了相对论和许多物理理论，但他曾谦虚地说：“我并没有特殊的才能，只是比常人多了几分好奇。”


得分：____


题目20　圆球称重Ⅰ

如图所示，条纹球重1磅，白色球重2磅，圆点球重3磅，浅色球重4磅，深色球重5磅。由此可知，最后一张图中平衡称左侧的重量为：4+4+1=9（磅），只要使平衡称右侧的重量也是9磅即可平衡，需要3个圆点球（每个重3磅）。
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智力开发小贴士：
 这道题是美国智力游戏设计师萨姆·劳埃德（Sam Loyd，1841-1911年）大力推广的一道趣味平衡秤题目，你可以在网上搜索“萨姆·劳埃德谜题”（Sam Loyd's Puzzling Scales）。劳埃德是一位美国棋手，同时也是一名趣味数学家，想了解更多好玩的相关题目，可以查阅萨姆·劳埃德和马丁·加德纳（Martin Gardner，1914-2010年）共同编著的《萨姆·劳埃德的数学趣题》。加德纳也是一名伟大的趣味数学家，他为《科学美国人》杂志编写“数学游戏”专栏长达25年，大家都称他为“一个地道的美国天才”。在完成“萨姆·劳埃德谜题”之后，你还可以在网上搜索更多类似的题目进行练习，之后尝试着完成题目27，看看自己有什么进步。


得分：____


题目21　脸谱运算Ⅰ

如图，这些人物脸谱分别代表1、4、5和8，而题目中问号所代表的数字是18。
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智力开发小贴士：
 想要练习这种类型的题目，你可以去网上搜索“符号谜题”。在我的《数学大师》（Math Master）一书中也有一些很好玩的网格和符号逻辑题，比如按照A=26，B=25，C=24……Z=1进行简单编码，之后你就可以用字母表示你朋友的手机号，或者反过来用数字表示他们的名字。


得分：____


题目22　结婚纪念日迷宫

按照题目要求，网格中的路径如下图所示，路径从最右侧上方的3个正方形开始推进。
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智力开发小贴士：
 你熟悉4的倍数吗？你能找出4到100之间所有4的倍数吗？在这个范围内或许有几个你并不熟悉的数字。试着总结这种类型的题目，给自己限制一定的时间和范围，看看能够写出多少个某一数字的倍数。当你的思路越清晰、越熟悉这些数字，也就越容易解决这类题目。


得分：____


题目23　连接数字1～49

答案如下图所示。按照提示，数字1沿对角线移动到数字2，数字2水平移动到数字3，数字3水平移动到数字4……每道Hidato数列题都有其独特的解决方法。
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智力开发小贴士：
 如果你想在互联网上就这一类题目进行练习，搜索“Hidato数列题”或者查看乔诺·贝内德克的书《Hidato：200个纯逻辑题》（Hidato：200 Pure Logic Puzzle）和《Hidato口袋书》（Pocket Posh Hidato）。


得分：____


题目24　餐厅数字游戏

答案如下所示。先将两个7位数填入网格，之后就能在合适的位置放入24555，并以此推导出以5开头的两个3位数的位置（567和568）。
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智力开发小贴士：
 解答这类题目最简单的方法，就是先从出现频率最低的数字入手，比如这道题目中的两个7位数。这种游戏看起来像用数字代替字母的纵向填字游戏，你需要找到数字的交叉点，把它们填入正确的位置。在网上搜索“交叉数字游戏”（number jigs）可找到相似的题目供你进一步练习，当然，我也推荐你设计自己的数字交叉题目，在这个过程中获得的经验将会帮你解决不少难题。


得分：____


题目25　联合大作战

题目中的对角线提示会帮助你完成这到题。答案如下图所示：
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智力开发小贴士：
 如果你会下国际跳棋，这道题就很容易理解了。国际跳棋是一种用棋盘玩的游戏，历史可追溯到古埃及法老时期，它有助于提升你的视觉化思维能力和连续思维能力，并能帮助你解决这类题目。你已经完成了本书测试一中的所有题目，我在智力开发小贴士中也多次给出了建议——如果你想轻松、快速地解决数字题目，就必须对数字的性质、组合和理论感兴趣。接下来的测试二中还有更多的数字题等着你去解答。


得分：____


还记得我之前的建议吗？一旦你完成了测试一，先休息一下，整理自己的思路，准备迎接接下来的测试二……


测试二

你做好迎接测试二的准备了吗？在这一部分，我们将提供给你检验自己的机会，看看你是否从测试一的题目、智力开发小贴士和答案中得到了帮助。我们依然在这一部分给出了25道不同难度的题目——10道比较容易的题目、10道中等难度的题目和5道难度较高的题目。祝你好运，请继续享受解题的美妙过程吧！

题目26　井字游戏
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这是一道有趣的井字游戏题，原来在校园中流传甚广，本道题是为电视节目《谜题秀》特别设计的。图中围绕在网格周围的数字表示其所在方格对应的水平方向、垂直方向和对角线方向所有方格内X数量的总和。你能根据已经给出的数字，将网格中的X和O全部填上吗？

当然，两横行上的数字没有对应的水平方向方格，左右两列上的数字没有对应的垂直方向方格，而位于图中4个角落的数字，只代表其对应方格对角线上的X数量。这是一道精致的迷你版井字游戏题，可以测试你对数字和图像的敏锐程度。


提示：


先从位于4个角落的数字推算其对角线上的X数量或许是个好方法。

题目27　圆球称重Ⅱ

[image: ]


题目20中的肉店的助理为自己创建了一系列编码备忘录，并把它们记在了商店交易记录的单子上。在题目20中，我们已知不同颜色和不同样式的圆球分别重1磅、2磅、3磅、4磅和5磅，同样，你在这道题中的任务仍然是推算出每个球的重量，之后判断需要多少个条纹球才能使最后的平衡秤处于平衡状态。

这是一道典型的数字编码题，能够锻炼你的思维能力和数字组合能力。


提示：


首先通过第一个平衡秤，可以判断出白色球和浅色球的重量。

题目28　安静的运算Ⅱ
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寺庙僧人在斋堂禁言时（见题目9），对另外一道类似的题目进行了运算，同样要求运用最基本的“+”“-”“×”“÷”运算符号完成公式，你能帮助他们吗？具体规则如下：

●在每个算式中填写上述4种运算符号中的3种。

●每一步不能得出比0小的数字。

●算式始终从左到右进行运算。

这又是一道需要在有限时间内，通过加、减、乘、除进行运算的有趣数学题。


提示：


随着做的题越来越多，我们已经认识到除法通常会应用在算式中较大数字的后面。

题目29　花园里的数字路径
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一名园艺师在屋顶冥想后，发明这道数字题。如果你是一名访客，必须先完成下面的网格——使得地板砖1～49可以在水平方向、垂直方向和对角线方向按照数字顺序连成一条路径——之后才能进入花园。

乔诺·贝内德克的Hidato数列题（详见题目23）受到全世界解题者的喜爱，可测试人的图像思维和数字思维能力，你可以根据网格中已经给出的数字找到适合的路径。


提示：


从数字1到数字4只有一条路径，但数字4到数字7的路径你需要进行选择。

题目30　南极洲的数学游戏Ⅱ
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计算机老师设计了“南极洲的数学游戏Ⅰ”（题目5），这种有趣的方式可以让学生练习数学运算，帮助他们轻松通过考试。下面是一道新的游戏题，和之前的玩法一样：玩家选择一个企鹅角色，按照顺序进行数学运算并从石头上一步步走过去。根据石头上的数学指令完成运算，你最终得到的答案是什么？

再次声明，不准使用计算器！完成这道题目会提高你的运算能力和对数学运算的信心。我建议你能抓住日常生活中的一切机会练习心算。


提示：


这道题增加了百分比的运算，你可以先算出数字的10%，之后再乘以4。

题目31　团体比赛

金牌队：

1号队员：3A，5B，0C，10D（-12）

2号队员：5A，3B，8C，8D（-1）

3号队员：2A，13B，3C，11D（-10）

银牌队：

1号队员：3A，3B，3C，20D（-12）

2号队员：4A，12B，5C，1D（-17）

3号队员：5A，4B，4C，12D（-0）

铜牌队：

1号队员：1A，6B，11C，11D（-3）

2号队员：5A，5B，3C，10D（-2）

3号队员：1A，3B，4C，13D（-0）

由你主持的综合能力测验一共有3个团队参与——金牌队、银牌队和铜牌队，每队有3个人。测验题目分为A、B、C、D这4类，A题价值4分，B题价值3分，C题价值2分，D题价值1分，知识点回答错误扣1分（图中括号内的数字）。

举个例子，3A，2B，0C，1D（-3）表示是一个队员正确回答了3道A题，2道B题，没有正确回答C题，只回答正确了1道D题，但有3个知识点回答错误。按照图中提示，你是否能计算出哪个团队获得第一名？第二名和第三名分别是哪个团队？

这只是简单的数学运算，不要着急，因为越着急越容易出错。每一队的总分非常接近，运算过程中的一点小错就会导致你得出错误的答案。通过计算这道题目，你会发现对自己的心算能力更有信心了。


提示：


你可能会认为银队获胜了，因为队员得到了很多4分和3分，但真的是这样吗？

题目32　找到数字的关系
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一名刚从艺术学校毕业的实习生设计了几顶印有数字的时髦女帽，为了推广产品，她在帽子上加入了数字谜题元素，并得到了老板的认可，打算把这些帽子在时尚展览会上展出。你能解开设计者出在帽子上的题目吗？你的任务是找出数字背后的关系，并在图中空白的位置填上适合的数字。

拥有处理数字的技巧和自信，会让你在工作中表现得更加出色。在这道题目中，你需要找出每组数字之间的关系，与题目1相比，你能更轻松地找出答案吗？


提示：


首先，看看两个五边形中相邻三角形内的数字有什么联系。

题目33　空间站中的数字序列
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在宇宙空间站，一名宇航员休息的时候为他的伙伴设计了这道数字序列题。大于号（＞）开口方向方格中的数字要比后面的数字大。你能够完成整个网格，使其中的每一行和每一列都包含整数1～5么？

将这道题与题目8进行比较，你是否用到了从题目8中获得的经验来解答这道题？你需要在已知数字的基础上进行清晰地逻辑分析。


提示：


给出的数字和符号可以让你先完成第一行，然后再推算出整个网格需要的数字信息。

题目34　8号特工Ⅱ
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这道测试运算题同样来自电子游戏“8号特工”，和我们之前练习的较为简单的题目12一样，你需要从已经给出的数字开始，从上到下进行运算并得出两个答案。

你准备好了吗？预备……开始！与我在题目12中给出的建议一样，你要在一定的时间限制内完成解题。你能在1分钟之内完成这两列运算吗？如果你懂得使用一些运算技巧，就会在某种程度上提升运算速度。


提示：


你可能会感觉得到“简单”组的答案很轻松。

题目35　太空行走运算题
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一位宇航员将要进行太空行走，为了保持警觉，他的同事便通过耳机念这道数学题给他做，你能得出正确答案吗？

在执行困难任务或专心投入研究之前，进行一些心算会帮助你更好地集中精力，是很好的热身活动。


提示：


举个例子，计算3×16时，你可以通过将较大数字分成较小的数字来简便运算，如3×8×2。

题目36　夏天的闪电逻辑题
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在夏天的一场露天聚会上，一个哲学家兼逻辑学作家在看到了闪电之后，发明了这道数字逻辑题目。观察他画的设计图，你可以看到图中由圆圈和连接线组成的包围圈内有一些数字，而且其中一些圆圈已经被涂上了颜色。你的任务是为更多的圆圈涂色，使每个数字周围的有色圆圈数等于该数字。我们可以看到，每个包围圈内的数字都比1大，一个有色圆圈还会与几个包围圈内的数字相关。

解答这道题有利于提升你的思维清晰度和空间思维能力。解题时，你先将注意力放在某个你确定不应涂色的圆圈上可能会有所帮助。


提示：


不要忽略一个圆圈可能会和几相邻的数字相关，比如图中左上方的两个数字3就共享了两个圆圈。

题目37　加强版联合大作战
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题目25中的网球队员又发明了另一道填字游戏，要求和之前一样，将整数1～9填入网格中合适的位置，网格外侧的数字表示其对应箭头所指的对角线上数字总和。具体规则如下：

●相同数字可以在同一竖列中重复出现。

●相同的数字不可以相邻（包括对角相邻）。

与其他类似题目相比，本题每一列可以出现重复数字的要求并不会增加难度，只是增加了对角线中数字的相关推导运算。


提示：


为什么不从最上面一行给出的4个提示数字入手？请注意，提示数字22对于解题很有帮助。

题目38　脸谱运算Ⅱ
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题目21中的健康食品店员工又以他的同事为原型，制作了一系列“人物脸谱运算题”，并将表格陈列在商店中，在整个小镇进行宣传。与题目21的要求一样，每个脸谱代表着不同的整数1～9，图片给出了每一行和每一列中脸谱所代表的数字总和。你的任务是推算每一个人物脸谱所代表的数字，并得出问号位置的数字。

在解码类型的题目中，你可以通过排除法排除错误答案，这个方法十分好用，还能帮你在解题中减少运算次数。在小说《四签名》（The sign of the four）中，柯南道尔（Arthur Conan Doyle）就这样称赞福尔摩斯：“排除所有因素，最后剩下的那个就是真相。”


提示：


根据图中第三行可知，那名浅色头发戴眼镜的员工代表的数字肯定很小。

题目39　填数游戏Ⅱ
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这又是一道交叉填数字游戏，与题目16中那名私人教练为的演员设计的题目类似。你能根据图中的提示填入合理的数字吗？具体规则如下：

●每块空白的正方形都包含了1～9中的任意一个整数。

●连续的空白正方形中数字相加的总和为这一列或行上面或左侧的数字（例如，左侧网格中的9+8等于其左侧的17；9+7+5的总和是这一列顶端的数字21，以此类推）。

●水平或垂直连续的多个正方形中的数字不可以重复。

这道数字谜题在数字组合方面给了我们一种全新的体验，它是一道真正的国际逻辑题，在题目中没有任何语言提示。我相信解答完这道题后，你一定会充满成就感，并对自己的数字逻辑能力信心满满。


提示：


仔细观察网格图中交叉的数字，最右侧两块垂直方向的方格数字总和是3，在水平方向与它相关的两个方格数字总和分别是5和11。

题目40　玻璃窗上的运算
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一位设计师为某大学设计了数学教室，并在玻璃窗上创作了这道6×6的网格题目。图中6×6的网格里总计有36块正方形，需要填入整数1～9，每个数字要求被使用4次，相同的数字不可以水平或垂直相邻。根据以下每行和每列的提示填满网格：

横行：

1.有两个1，8是唯一的偶数。

2.有两个8，5是唯一的奇数。

3.有两个3，没有偶数。

4.有两个2，1是唯一的奇数。

5.6个数字连续且按照顺序排列。

6.有两个9。

纵列：

1.有两个2，数字总和是21。

2.数字总和是21。

3.有两个7。

4.6个数字连续且按照顺序排列。

5.有两个6，没有9。

6.有两个1。


提示：


网格内4个角落的数字差距较大。

题目41　冰激凌塔数学题
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题目2中的法国糕点师又创作了另一道甜点金字塔数学题，这次他用的是冰激凌，上面的数字由巧克力酱写成。你能在1分钟之内解决这道题吗？每一份冰激凌上的数字是下面两份冰激凌数字的总和，你需要将适当的数字写在空白的冰激凌上，完成三个冰激凌塔。

根据冰激凌塔中已经给出的数字，我们需要运用加减法快速计算出每份冰激凌上的数字。这道题目的难度在于，如果运算时间过长，冰激凌会化掉，当然游戏也就失败了。


提示：


冰激凌塔C中的运算看起来相对容易。

题目42　“牌照”游戏Ⅱ
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这是电子游戏“牌照（Numeroville）”中的另一道题，和题目10一样，你必须回答正确，才能继续在游戏中赚钱。在图中的数字里，每一行都有一个数字是此行另外两个数字之和，你能找出这相应的三个数字吗？

解答这道题目需要你快速读取和组合数字，当然也必须为自己设置一定的时间限制。在电子游戏中，这道题给玩家的解答时间是90秒，你能保证自己在这个时间内完成吗？


提示：


对于较大的数字来说，先把个位和十位上的数字相加可能会有所帮助。

题目43　剧本中的三方合作Ⅱ

[image: ]


题目18中戏剧《三》的编剧从伦敦来到百老汇，打算为他的新剧进行宣传，并给记者出了一道同样需要三方合作完成的题目，你能得出答案吗？题目要求图中网格的每一行、每一列以及用直线连接的圆圈组合链中都包含整数1～6。

类似谜题你做得越多，完成起来就越轻松。试着总结并记住解决这类题型所需的技巧和策略。


提示：


根据图中右下角给出的几个数字，你完全可以填满一条由直线连接的圆圈组合数字。

题目44　浴室中的数字题
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题目4和题目24中的“谜题旅社”又出新题了，工作人员将数字拼图重新排序，使顾客在浴室洗澡时也可以做题锻炼头脑。和题目4、题目24的要求一样，请为图中网格下面列出的数字找到适合的位置。

与之前一样，我们不用花费太多时间就可以找到两个长数字的位置，之后可运用数字逻辑思维推导出其他相关数字的位置。你能在90秒之内完成这道题目吗？


提示：


没有任何一个5位数可以与以1为结尾的7位数相交。

题目45　数字连线游戏
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一个青年俱乐部的员工发明了这个游戏，希望以此鼓励俱乐部的年轻会员珍惜友情和亲情。题目要求将图中网格里的两个相同数字用一条线相连（可以在水平、垂直方向进行连接，但不允许按对角线方向连接），具体规则如下：

●任何线都不可相交、重叠，也不可穿过其他数字。

●当你用线连接所有数字后，网格中的每个小正方形都被线穿过。

这道题目很新颖，为你的图像思维能力和点对点的思维能力提供了锻炼机会。


提示：


先在题目中找到最容易连接的两个数字（比如两个2），之后再连接相对复杂的线路，需要转90度的直角弯，切记没有对角线方向的线条。

题目46　画布上的数字题

[image: ]


一名艺术家在巨大的画布上设计了这道拼图题目，你能解决它吗？题目要求将整数1～7填入图中网格的每一行、每一列和每一个由粗线划分出的区域中。图中已经预先给出了一些数字作为提示。

通过对本书之前题目的练习，相信你解决这道题所需的数字和图像思维能力已经得到了提高。如果你想要进一步练习，可以在网上搜索“锯齿数独”（jigsaw sudoku）。


提示：


网格中有一行数字是按顺序连续排列的。

题目47　金字塔堆积游戏

[image: ]


一个游戏玩家发明了这道题，每个圆圈中的数字是它下面两个圆圈中数字的总和。你能在空白圆圈中填写正确的数字，完成这个金字塔吗？

我们之前已经做过类似题目，这类简单的数字题可以增强你对自己快速运算的信心，而我在书中也提供了很好的练习方法。你能在1分钟之内完成这道包含加减法运算的题目吗？


提示：


填完部分数字后，你会发现金字塔的中间部位出现了数字对称。

题目48　福尔摩斯俱乐部的小吃包装Ⅱ

[image: ]


福尔摩斯俱乐部在坚果包装袋上也有一道数学游戏题（详见题目11），这一次你能完成吗？具体步骤如下：

●在网格空白处填入数字0和1，确保每一行、每一列中的0和1个数相同。

●在网格横竖相邻的小方格中，不能有2格以上数字重复。

●行或列的数字排列不能重复，题目的答案是唯一的。

我发现这道题与题目11都对我们的逻辑思维很有挑战性。其实面对不同类型的题目，我们每个人会有一些优势和劣势，但是经过越来越多的练习，我们就会发现解决起这些难题越来越容易。


提示：


注意行或列的数字排列不能重复。

题目49　万米高空中的数字题

[image: ]


这道题是智慧光航空公司送给每位乘客的礼物，名为“智慧光之旅”。如图，每个图形的价值是这个图形的边数乘以它里面的数字（也就是说，包含数字4的三角形的价值是12）。你能在网格中标出一个含有四个图形的正方形，且这个正方形内图形的总价值是50吗？

你可能会发现自己解答这道题的速度比解答题目3要快。你尝试题目3智力开发小贴士中的建议了吗？你也可以尝试用试错法解决这道题。在我做这类题时，只要写下每个图形的价值就能很快找到答案。


提示：


50是一个相对较大的数值，所以你应该从边数较多的图形开始找。

题目50　“挤”进去的数字

[image: ]


一名旅者从狭小的旅馆离开后，突然灵光一闪，发明了这道要求很高的题目。这道题需要你将整数1～20填入图中网格的空白区域，有些数字可能被多次使用，而有些数字可能完全不会被用到，你能将合适的数字“挤”进网格中吗？具体要求如下：

●每一行最右面的数字是这一行数字相加的总和。

●两个黑色正方形中的数字是其对应的两个对角线上数字相加的总和。

●每一列数字相加的总和等于这一列最底部的数字。

解答这道题需要你高度集中注意力，仔细审视每一行、每一列和对角线上的数字，并计算其总和。


提示：


从第四行开始计算，因为这一行只需要你推算出两个数字。


测试二答案

像之前一样，当你被一道题难住、急于翻看答案时，不妨休息一下，再次尝试解答题目后再查看答案。我建议你可以翻看前面类似题目的智力开发小贴士，参考前面的解决方案。不要忘记给自己打分，并比较一下自己在测试二和测试一中的表现，看看你的思维能力是否得到了提高。

根据以下几点给自己打分：

1.答案正确得2分。

2.答案虽然不正确，但思路正确得1分。

3.完全没有思路也没有得出答案得0分。

题目26　井字游戏

答案如下图所示。让我们来看看倒数第二行左侧的数字4是怎么得出的：与数字4相关的水平方向上有3个X，右上方的对角线没有X，右下方的对角线有1个X。

[image: ]



得分：____


题目27　圆球称重Ⅱ

在这道题中，深色球重1磅，白色球重2磅，浅色球重3磅，条纹球重4磅，圆点球重5磅，如图所示。因此，最后一个平衡秤左侧的重量是3+3+2=8（磅），所以我们需要在右侧放两个条纹球（每个球重4磅）就可以使平衡秤平衡。

[image: ]



得分：____


题目28　安静的运算Ⅱ

完整的算式如下图所示。请注意，这5个数学算式中的4个都在最后使用了除法符号。

[image: ]



得分：____


题目29　花园里的数字路径

答案如下图所示。你可以看到，从数字1到数字7是由对角线、水平和垂直的路径连接起来的，而从数字7到数字12是一条对角线路径，之后由一条简单的水平路径连接到数字17。
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得分：____


题目30　南极洲的数学题Ⅱ

本题的答案是73，其具体步骤为：180×40%=72；72÷4=18；18×2/3=12；12×2/3=8；8×44=352；352+13=365；365÷5=73。


得分：____


题目31　团体比赛

铜牌队得了135分，赢得了第一名；银牌队得了133分，获得了第二名；金牌队得了131分，获得了第三名。下面是完整的解题方案：

金牌队：

1号队员：3A，5B，0C，10D（-12）

12+15+0+10-12=25

2号队员：5A，3B，8C，8D（-1）

20+9+16+8-1=52

3号队员：2A，13B，3C，11D（-10）

8+39+6+11-10=54

团队总分：25+52+54=131

银牌队：

1号队员：3A，3B，3C，20D（-12）

12+9+6+20-12=35

2号队员：4A，12B，5C，1D（-17）

16+36+10+1-17=46

3号队员：5A，4B，4C，12D（-0）

20+12+8+12-0=52

团队总分：35+46+52=133

铜牌队：

1号队员：1A，6B，11C，11D（-3）

4+18+22+11-3=52

2号队员：5A，5B，3C，10D（-2）

20+15+6+10-2=49

3号队员：1A，3B，4C，13D（-0）

4+9+8+13-0=34

团队总分：52+49+34=135


得分：____


题目32　找到数字的关系

每个五边形内的数字总和是30，两个五边形中相邻三角形内的数字相乘也得到30。
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得分：____


题目33　空间站中的数字序列

根据已有的信息，我们很容易将数字1、数字4和数字3分别填入第一行。答案如图所示。

[image: ]



得分：____


题目34　8号特工Ⅱ

“简单”那一列的运算结果是9，“困难”那一列的运算结果是8。


得分：____


题目35　太空行走运算题

本题正确答案如下所示。宇航员保持警觉地计算出正确答案后，就可独立完成在遥远宇宙空间站内复杂的摄像修复工作。

98-27=71　31+34=65　3×16=48　9×8×3=216

3×9=27　7×18=126　12×5×5=300　13×12÷6=26

9×45=405　15×15=225　67-34+89-101=21

43+54-85=12　289÷17=17　31+43-49+72=97


得分：____


题目36　夏天的闪电逻辑题

像我在题中给出的提示那样，先通过排除法确定空白的圆圈，之后再找出需要涂色的圆圈。答案如图所示：
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得分：____


题目37　加强版联合大作战

答案如图所示，提示数字22对应对角线上的第一个数字是3。

[image: ]



得分：____


题目38　脸谱运算Ⅱ

答案如图所示，这些脸谱分别代表数字1、2、4和5，问号处的数字应该是12。

[image: ]



得分：____


题目39　填数游戏Ⅱ

注意题目中给出的提示，根据网格倒数第三、四、五行右边的已知的数字5、11和3，可以得出4、1和9、2的数字组合。
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得分：____


题目40　玻璃窗上的运算

答案如图所示，我们可以看到网格的第一行有两个1，而最后一行两个角落的数字都是9。
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得分：____


题目41　冰激凌塔数学题

通过之前对本书中题目2和题目13的解答，你肯定可以轻松、快速地完成这道题。答案如图所示：

[image: ]



得分：____


题目42　“牌照”游戏Ⅱ

答案如下所示，两个斜体数字相加的总和为蓝色数字。

[image: ]



得分：____


题目43　剧本中的三方合作Ⅱ

答案如图所示。你可以看到，除了倒数第二行和左数第三列以外，其余的每一行、每一列都已经有数字1，所以1只能填入倒数第二行左数第三个圆圈内；最后一行缺少数字4、3、6，而空缺位置对应的只有左数第一列没有4，因此倒数第一行最左侧的圆圈内应填入数字4；右下角由直线连接的圆圈内还缺少数字4和6，由于最后一行已经有数字4，所以最后一行左数第四个圆圈内只能填入数字6。
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得分：____


题目44　浴室中的数字题

答案如图所示。你可以看到，数字2746891可以填入最左侧的一列，因为其他任何数字都不是以1为结尾的。


得分：____


[image: ]


题目45　数字连线游戏

答案如图所示，最复杂的连接就是两个9和两个10。


得分：____


[image: ]


题目46　画布上的数字题

答案如图所示，第二行含有从小到大排列的数字1～7。
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得分：____


题目47　金字塔堆积游戏

答案如图所示。我个人在第一次填图的时候犯了一个简单的错误，但最终我发现了这个错误，因为我最后没能得出顶部的数字464。
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得分：____


题目48　福尔摩斯俱乐部的小吃包装Ⅱ

答案如图所示：

[image: ]



得分：____


题目49　万米高空中的数字题

这个正方形中的图形是：内含数字3的六边形、内含数字2的三角形、内含数字2的五边形和内含数字4的正方形，可得出（6×3）+（3×2）+（5×2）+（4×4）=18+6+10+16=50，如图所示。
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得分：____


题目50　“挤”进去的数字

根据题目提示中的建议，从第四行开始是个不错的选择。用111减去所有该行已给的数字得到20，剩下的两个空格中数字的和就是20。如果你将11放入该行最右侧的空格中，另外一个空格就填入数字9。这样，最右侧的一列只剩下两个空格，按照上述步骤你就能快速完成这道题目。答案如图所示：
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得分：____



思维能力评分表

“聪明人都在玩的脑力游戏”系列一共包含4本书，分别是《如何培养数字脑》《如何培养逻辑脑》《如何培养空间思维》和《如何培养模块思维》。与本书一样，另外的3本书也分为测试一和测试二两部分，每部分包含25道特定类型的思维训练题，并在测试一后面的答案部分对题目进行提示和指导，同时提供了智力开发小贴士。如果你能透彻地理解这些智力开发小贴士，一定会对你完成测试二中的题目有所帮助。你可以使用下面的表格记录你在测试一和测试二中的得分。我在表格中列出了本系列4本书的书名，你可以把在每本书中的得分都记录到下表中，以方便比较自己在各种类型思维中的表现。
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对照你在每个测试中的得分，看看你的头脑表现如何：

40分或以上——成绩优异。

35～39分——成绩良好。

20～34分——基本合格，但有待提升。

20分以下——不要灰心，每个人在某些领域都有优势和劣势，重要的是相信自己的学习能力。

“聪明人都在玩的脑力游戏”系列会帮助你提升不同领域的思维能力：

《如何培养数字脑》：在这本书中的良好表现说明你头脑清晰，拥有快速运算和处理数字的能力。

《如何培养逻辑脑》：如果你在这本书中表现优异，代表你拥有令人羡慕的图像化思维能力和很强的逻辑思维能力。

《如何培养空间思维》：在这本书中表现优异，说明你的空间思维很好，在处理图像材料时会有良好的表现。

《如何培养模块思维》：在这本书中得到高分，说明你对数字与图像之间的关联十分敏感。
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