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前言

围棋的技术，大多数来自于计算。甚至有很多顶尖棋士认为，围棋有百分之八十的技术是靠计算完成的，这就足以证明计算在对局中的重要性。

而死活题又是锻炼棋手计算能力的最佳途径，从死活题表面的意义上讲，它就是吃棋与活棋的解题过程。而我们却觉得这样的认识并不全面。从更深层次的角度来思考，任何技术训练，最终都应是具有实战意义的。在实战中：能吃死对手的棋并不意味着你就一定胜利，死一块棋也不代表你就是失败。从实战的角度来说：即使是能吃掉对方的时候，你要考虑怎么吃目数才会最大、味道会更好、损失会最少，来提高己方全局子力的效率。在做题的时候，很多棋手忽略了这些因素。而在实战中，这些往往就是问题的关键。

总之让死活题真正具有其实战意义，是我们创作本书的初衷。书中的每一题通过详尽的变化，寻找出双方最佳的结果，并在文字中阐述了解题思路。通过在“聂卫平围棋道场”的教学实践，我们发现这种学习方法极其有效，因此，我们将平时训练所采用的题集汇集成书，加已悉心的讲解，希望能与棋迷们共享，一同进步，感受围棋给我们带来的快乐。

最后送给大家一句话：无实战，不死活。





聂卫平围棋道场死活题编委会


作者序

一直以来想为广大的围棋爱好者做点什么，好让更多的人在围棋上有长足的长进，所以，我的围棋道场也在不断扩招，逐年壮大，但是这点贡献对于众多爱好围棋的朋友们对围棋知识的渴望也只是杯水车薪。所以，我和我道场的同仁们研究决定将我们多年来积累的宝贵的科学经验与典型习题公诸于众，与大家分享，让全国各地爱好围棋的朋友都能享受我们的成果与经验。

有志于此，在09年末我们终于完成了对我们积累的所有教学资料的总结与归纳，建立了自己的习题库。删减、精炼、推敲……做足了一切准备工作之后，我们联合了吉林科学技术出版社共同商讨了关于将我们的成果出版的合作环节。在经过了几个月的努力与磨合后终于可以将一部分成果以书籍的形式与大家见面了。如果我们能够得到大家的肯定，我们自会倍感欣慰，同时我们也欢迎五湖四海的业内朋友对我们的不足之处予以批评指正，我们必当欣然接受，并虚心改正的。

时值得第一届“智运会”的圆满结束，希望本书的出版能籍此东风向全国乃至世界播撒中国渊源流长的围棋文化，同时也祝愿中国围棋界的后生们再创佳绩，为国争光。
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Part1 习题总汇
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Part2 习题讲解

道场死活题　1
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图一变化

黑1先吃再3位托，看起来是巧妙的次序。至黑9黑棋虽然可以净杀白棋，但其实是白未下出最强手造成的……
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图二失败

黑1吃时，白2倒虎是活棋的要点。至白6形成劫活，黑失败。

[image: alt]


图三失败

黑1点，白棋必须谨慎应对。白2挡是活棋关键，有此一招，黑已无法对白棋进行有效的攻击了。至白10，白净活。
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正　解

黑1托，是黑棋杀白的关键所在。白2挡无奈！黑3先断再5位扳是巧妙的次序，充分的利用了白气紧的弱点。至黑7白净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　2
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图一失败

黑1先冲，再3位扳，有卖眼位的嫌疑。白4虎，是弹性十足棋形黑5点，为时已晚，白6挡住即可净活。
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图二失败

上图黑5若于本图粘，白6是做活的常用手段。至白8，白仍是净活。
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图三失败

黑1扳这边如何？白2位粘是此时最强反击，黑3靠后，白4、6是做活的好手。至白8最终形成万年劫，黑失败。
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正　解

黑1单扳是本题的杀棋妙手。白2弯实属无奈，黑3扳即可轻松将白击毙。至黑9，白净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　3
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图一失败

黑1虎，俗手。白2挡是必然的一手。黑5点时，白6位吃是白棋求活的关键。黑7吃也是此时最强手，至白8形成打劫活，黑失败。
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图二变化

黑5点时，白6若老实的粘住，则大事不妙。被黑7扳后，至黑13将形成盘角曲四的死形，白净死。
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图三失败

黑1先冲再3位点是杀棋的好次序。但白4虎是强烈的抵抗，黑5若断吃，白6位挤又是强手。至黑9形成打劫，黑失败。
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图四正解

白4虎时，黑5飞点是对白棋的致命一击！白6若挡，黑7再断白已无药可救。至黑13白净死。
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正　解

上图白4若于本图粘，黑可先于5位虎再7位扳。本图与图1相比，是使白没有了6位吃的反击。至黑13最终形成了盘角曲四，白净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　4
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图一变化

黑1拐，不是此形的杀棋要点。但白2的应对同样出现了问题，被黑3点后，白局部净死。
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图二失败

黑1拐时，白2虎才是做活的要点。此后，即便黑3再来点入，白4位断即可。黑5吃时，白6做眼是活棋的好手，白净活。
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图三失败

黑1单点是杀棋的好次序。但黑3是马虎的一手，将已面临死亡的白棋送活。
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正　解

白2断时，黑3冲才是让白绝望的杀招。白4挡，黑5点即可将白净杀。

结　论

黑先白死




道场死活题　5
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图一失败

黑1先点再3位夹，是大多数棋手的第一感。但白有4位扳简明的活棋手法。黑若5位吃，执迷不悟。至白8白棋将最大限度做活。

[image: alt]


图二失败

黑1直接扳吃，显然不成立。白2、4是活棋的巧手。至白6白净活。
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图三失败

黑1扳，白2虎可以还原上图的活形。黑仍旧不行。
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图四失败

黑1靠，是不易察觉的好手。白4粘是无奈之举。黑5扳时，白6是局部最强反击。黑7扳有问题，被白8挡后局部形成净活，黑离成功仅差一步之遥！
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正　解

白6夹时，黑7拐吃是对白棋的致命一击。至黑9，无论白棋如何反击，最终都将形成刀把五的死型。

结　论

黑先白死




道场死活题　6
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图一失败

黑1粘，显然是贪小的表现。白2虎是眼形的要点，至白6，白净活。
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图二失败

黑1立，招法过于平凡。被白2挡后，白棋局部眼位已经足够做活了。
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图三失败

黑1点是眼形的要点。但黑3粘次序有误，白在局部虽然无法成活，但白8位扳后可以逃出生天。
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图四正解

白2挡时，黑3先立是好次序。白若4位提，黑可5位拐将棋筋逃出，至黑7，白净死。
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正　解

黑3立时，白4拐是最强的反抗。黑5夹是唯一的杀白手段，至黑13，白净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　7
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图一失败

黑1吃是最容易想到的一手。但被白2先吃再4位立后，黑已无法攻击白棋。黑5夹时，白6为局部最强手，至白10，白净活。
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图二变化

上图黑5夹时，白6若于本图吃不好。被黑7反吃后，本来净活的形状，反倒变成了打劫。

[image: alt]


图三失败

黑1顶，是不易察觉的强手。但白2粘时，黑3渡出现了问题，被白4立后，白已成净活。
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正　解

白2粘时，黑3扳里面是对白致命一击。白4立是最强反击。但黑5拐是解决白棋的最终杀招。至黑11，白净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　8
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图一失败

黑1点似是感觉的一手，但白有2位立的反击。

黑3顶局部虽能将白净杀，但白4挤可以与外面三子联络出逃，黑失败。
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图二变化

上图黑1点时，白2若于本图顶，将招来杀身之祸。黑3扳是缩小眼位的要点，至黑7白净死。
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图三失败

黑1靠也是常用的杀棋手法，但在此形却是断然不行。白2只需扳住，即可轻松做活。
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正　解

黑1先扳再3位点，是此形“著名”的杀法。至黑7白净死。其实本题的形状就是大猪嘴的变形。

结　论

黑先白死




道场死活题　9
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图一失败

黑1挡，这种简单的攻击手段显然是无法奏效。白2粘住即可做活，黑失败。
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图二失败

黑1断吃，显然是灭白角部眼位的关键。但黑3挡没有下出后续手段，至白6白净活。
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图三变化

黑3托才是绝妙的杀招。白4冲是强烈的反击，但白6的走法太过软弱。至黑7白净死。
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正　解

被黑3托后，白4先冲再吃才是最强反击。黑7粘后，白8再吃又是强手。乍一看白棋好像已经成活，但黑9爬是杀棋的好手，至黑11扑白角部全是假眼，白净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　10
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图一失败

黑1托，白2虎是反击的好手，至白4白净活。
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图二失败

黑1跳是另一种杀法。白2冲必然，黑5立时，白6顶是做活的好手。至白8白净活。
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图三变化

上图白6如于本图6位立不好。被黑7托后，白棋原本净活的形状变成了打劫活。
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正　解

黑1跳，白2冲时，黑3单托是杀棋的好手。白4粘虽是最强抵抗，但被黑5粘后，白局部眼位已是明显不足，至黑9白净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　11
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图一失败

黑1粘，招法过于平凡，白2只需做眼即可净活。

[image: alt]


图二失败

黑1团，灭上边这只眼同样不灵，白2断吃仍可轻松做活。看来简单的杀法难以奏效。

[image: alt]


图三失败

黑1点是严厉的杀招。白2断时，黑3断不好，至黑5黑棋只吃掉了一部分白棋。还有比这更好的结果……







[image: alt]


正　解

黑1点，白2断时，黑3立才是此时唯一的正解。白4粘是白棋最强反击，但黑5扑又是妙手，至黑9白棋无论如何就只能做出一只眼，白净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　12
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[image: alt]


图一失败

黑1拐，招法不够凶狠。被白2挡住后，黑3夹虽是局部最佳手段，但至白10也只能是形成万年劫，黑失败。
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图二失败

黑1大飞是缩小眼位的杀法。但白有2位靠的求活好手，至白8形成打劫，黑失败。

[image: alt]


图三变化

上图白2如于本图2位靠，则错过了劫活的机会。黑3只需简单退回，白局部眼位就已明显不足。至黑5白净死。







[image: alt]


正　解

黑1小飞，绝妙的一手！白2靠虽能扩大眼位，但黑3退是冷静的杀招。至黑9白局部净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　13
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图一失败

黑1靠显然不成立，白2粘是必然。黑5尖时，白8立是关键，白净活。

[image: alt]


图二变化

上图白8若随手于本图吃，黑可9位扳强杀白棋，最终将形成打劫。

[image: alt]


图三失败

黑1点，是有力的手段。但白2粘是活棋的妙手，至白6白棋仍是净活。
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正　解

黑1先爬再3位点是绝妙的杀棋次序。白4粘是最强反击，但黑5靠后，白局部仍旧无法做活。至黑9，白净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　14
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[image: alt]


图一失败

黑1吃，显然是俗手。白2粘住后，黑3挤虽是要点，但为时已晚了。至白8白净活。
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图二失败

黑1单挤，是杀棋的要点。白4粘是最强反击，黑5不好，错失良机，至白10白净活。

[image: alt]


图三变化

上图白4粘时，黑5先扑再7位拐是杀棋的好次序。至黑9白净死。
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正　解

黑1先挤再3位立是必然的次序。白4若吃，黑5位断仍可将白净杀，至黑7白角部是只假眼，白净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　15
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图一失败

黑1跳，是最容易想到的杀棋手段。但因白有8位的抵抗，至白12形成打劫。黑棋不能算做成功。

[image: alt]


图二失败

黑1挤，从另一边攻击白棋。白可2位扩大眼位，黑3若扑，白4是局部最强抵抗。黑5、7先扳再点是重要的次序，至黑11仍是打劫。黑失败。
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图三失败

上图黑5若于本图直接点，次序有误。白6靠是反击的好手，至白12白成净活了。
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正　解

白2挡时，黑3先扳再5位点才是杀棋的好次序。白6虽可扩大眼位，但被黑7、9后局部已经形成刀把五的死型。

结　论

黑先白死




道场死活题　16
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图一失败

黑1、3扳粘，似乎是把问题想的太简单了。被白4虎时，白已经净活了。

[image: alt]


图二失败

黑1先扳再3位点，要明显比上图严厉。白4断时，黑5立又是好手，至白10形成打劫。黑棋结果虽然好于上图，但仍有比这更具杀伤力的手段……
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图三失败

黑1点，比前两图更具妙味，但白2爬顽强！黑3挖后，仍是打劫。与上图相比，结果大同小异。
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正　解

黑1、3是绝妙的杀招。白4是最强反击，黑5爬冷静。至黑11，白棋里边被黑做成刀把五的死型，白净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　17
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图一失败

黑1托，典型的假精妙！白2顶是反击的好手，至白4白净活，黑失败。

[image: alt]


图二失败

黑1顶是杀棋的强手。白2团时，黑3扳是杀棋的关键。白4扳时，黑5扑操之过急，至黑7形成打劫杀。黑距成功仅是一步之遥……

[image: alt]


图三变化

黑1顶时，白2若扳则过于软弱。被黑3挤后可轻松击杀白棋。
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正　解

黑1、3、5是本题的连环杀招。被白10吃时看似白已成活形，但黑11吃后，白局部竟是死棋！黑棋的弃子破眼甚是精妙，至黑13白净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　18
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图一失败

黑1顶，似是杀棋强手。但白2退后，黑棋只能形成劫杀的结果，黑棋不能算做成功。
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图二失败

黑1断，贪图小利。被白2爬后，黑棋连劫杀都没有了。至白6白净活，黑失败。
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图三变化

黑1夹，绝妙。但黑7没能将后续手段下出来，实在可惜。至白10白净活。
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正　解

黑1、3、5是绝对的好次序。白6扑时，黑7点方是对白棋的最后一击，至黑9，白净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　19
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图一失败

黑1弯，想法太过天真。白2跳是严厉的杀招，至白8黑净死。
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正　解

黑1尖，是此时做活的巧手。有此一招后，白对黑棋已无法实施有效的进攻。至黑7，黑净活。

结　论

黑先活









解答死活题的方法（一）

凭感觉解题。此种解题方式是双方应对皆从第一感算起，在此基础上再衍生出其他变化。优点是速度较快，但缺点也是显而易见的：首先对水平要求较高，棋形敏锐程度如果不够是无法如此解题的。再有就是难免错过许多精彩的变化，且较易出纰漏，如遇到打劫之形因不知是否还有其他打劫变化，正确与否，则又要从头算起。总的来说平时做题是不推荐此种方法的，但实战中往往时限较短，有时遇到不是关键性的死活题形还是要如此计算的。




道场死活题　20
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图一失败

黑1跳，是常用的活棋形状，但在此时却并不适用。白2跳，严厉！至白6黑净死。
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正　解

黑1弯，是此形做活的要点。白2点虽是眼形要点，但被黑3挡后，白2一子成“接不归”无法连回。至黑3，黑净活。

结　论

黑先白死









解答死活题的方法（二）

排除法，先从不可能的变化算起，每个选点及之后的进行一一计算，如此做虽耗时较长，但计算的深度与精度皆胜于感觉解题，且对培养棋形感觉、熟悉度都大有裨益，对计算力的提升较为有利。所以平时做死活题大家最好采用此种方式。




道场死活题　21
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图一失败

黑1提，不够谨慎。白2飞时，黑3只能挡住，白4提后最终将形成劫活。黑失败。
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图二失败

黑1跳，是做活的常形。但在此时，却不灵光。白2靠，严厉！至黑7，因黑气紧，最终仍是劫活，黑失败。
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图三变化

黑1挡，是此形特殊场合下的好手。白2点是形的要点。黑3是遗憾的问题手，没有将白棋薄形的味道充分利用。至黑5仍是打劫，黑失败。
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正　解

黑1挡，白2点时，黑3吃是活棋的妙手。白10提时，黑可11位提，黑棋形成“连环劫”。白棋对黑已是无可奈何，至黑11，黑净活。

结　论

黑先活




道场死活题　22
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图一失败

黑1吃，是必然的一手。白2立是白棋最强的杀招，黑3吃显然是初级错误，被白4扑后，黑净死。
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图二正解

白2立时，黑3粘是活棋的关键。白4若吃，黑5吃即可，至黑7角里形成了“倒脱靴”，黑净活。
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正　解

黑1、3是利用角部特殊性做活的妙手。白4爬是白杀棋的最强手断。白10吃时，黑11单粘好次序，角部即使是轮白下，仍是“倒脱靴”的形状。

结　论

黑先活




道场死活题　23
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图一失败

黑1提，中计！白2点是杀棋的好手。黑3是最强反击，但最终也只能形成打劫活，黑失败。
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图二失败

黑1弯，同样不灵。白2点方严厉！至白8黑净死。
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正　解

黑1跳，是本形的活棋要点。白2长是最强手段，但黑3吃后仍能在狭小的空间内做出两只眼。

结　论

黑先活




道场死活题　24
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图一失败

黑1粘，白2退是冷静的好手。黑3挡时，白4靠是最强的杀招。至白8形成打劫，黑失败。
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图二变化

上图白4若于本图点，不好。被黑5挡住后，因黑外气很多，至黑15，黑净活。
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图三失败

黑1虎，扩大眼位。白2退必然，黑3跳不好。被白4点后，局部净死。黑棋没有充分利用白棋的弱点……
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正　解

黑1虎是正确的招法。白2退时，黑3并是朴实的好手。黑5挡后，6、7位的要点黑必得其一，黑净活。

结　论

黑先活




道场死活题　25
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图一失败

黑1挡，是简单的错误。白2扳，可轻松将黑棋杀掉。
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图二失败

黑1扳，一厢情愿。白2夹，是酷烈的一手，至黑11形成打劫活，黑失败。
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图三正解

黑1跳，是做活的巧手。白2若立，黑3再将白两子吃掉即可净活。
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正　解

黑1跳，白2吃掉三子为最佳应法。至黑5，黑净活。

结　论

黑先活




道场死活题　26
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图一变化

黑1扳，是必然的一手。至黑3，黑棋净活了。但黑棋似乎把问题想的太简单了……

[image: alt]


图二失败

白2夹，是严厉的反击。黑3粘是必然的一手，白4是和白2相关联的杀招，黑5软弱。至白8，黑净死。
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图三失败

白8爬时，黑9提不好。被白10扑后，黑净死。此时，黑棋离活棋仅一步之遥。
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正　解

白8爬时，黑9点是活棋的妙手。至黑17，黑可利用白气紧的弱点做活。过程中，白10若于13位吃，黑可于11位挤。

结　论

黑先活




道场死活题　27
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图一失败

黑1夹，未能抓住白形状要害。白2挡住，黑3若粘，至白6，白净活。

[image: alt]


图二失败

上图黑3如于本图吃，白可4位粘。至白8，白仍是净活。
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图三变化

黑1点，是此型的要点。白2粘为局部最强反击，黑3断严厉。但白4吃时，黑5粘过于贪心，至白12白棋反成净活了。
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图四正解

白4吃时，黑5做劫是正招。至白6，最终形成打劫杀。







[image: alt]


正　解

黑1点时，白2顶是另一种反击。黑3夹，巧妙！至黑5仍是打劫杀。本图于上图都可作为黑棋的正解图。

结　论

黑先劫




道场死活题　28
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图一失败

黑1夹，退缩的策略是不行的。白2扳，毒辣！黑3挡住后，白4粘是好手。至白8，黑净死。
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图二变化

看来黑1断是华山一条路了。白2吃也是必然的应对，白4扳时，黑5挡不好。被白6断后，黑棋里边形成了“刀把五”的死形。
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图三失败

黑5扳，仍旧不行。白可利用黑气紧的缺陷于6位顶，将白三子逃出，黑净死。
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正　解

白4扳时，黑5顶是黑活棋的唯一途径。白6爬，必然。至白8，最终形成打劫活。

结　论

黑先劫




道场死活题　29
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图一失败

黑1、3扳粘，显然是把事情想的过于简单了。被白4扳，黑棋眼位明显不足。

[image: alt]


图二变化

黑3、5两扳，招法强于上图。至白10形成打劫活。但这是个错觉……
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图三失败

上图黑7立时，白8于本图扑才是真正的强手。至白10，白可利用连环劫将黑净杀。
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图四变化

黑1直接冲下，是冷静的好手。白2若扳，黑可3位夹，在角上寻求眼位。白4夹是漂亮的手筋，至黑9形成打劫活。但因白一旦劫败，损失过大，此图不能算做正解。
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正　解

黑1冲时，白2挡是简明的好手。白4立时，黑5扑是避免被白净杀的关键次序。

[image: alt]


正解续图

黑9提后，白10断可形成打劫活。此图为双方最佳应对。

结　论

黑先劫




道场死活题　30
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图一失败

黑1扳，想法过于简单。被白2立后，白棋是典型的活棋。
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图二失败

黑1点方，是常用的杀棋好手。但在此型，也不管用，白2、4、6是愚形好手，白净活。
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图三正解

黑1夹，漂亮的杀招。白2即便有先手吃，至白6，仍将形成劫杀。
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正　解

黑1夹时，白2是冷静的应对。黑3跳是妙手，至白8形成打劫杀。

结　论

黑先劫




道场死活题　31
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图一失败

黑1夹，是无效的攻击。白2立后，局部是净活。
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图二失败

黑1扳，仍然不行。白2立下后，黑已无法杀白。
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图三变化

黑1爬，是杀棋的要点。白2粘，招法软弱，至白6形成打劫。
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正　解

黑1爬时，白2挡是最强反击。黑3、5两扑是利用角部特殊性的好手，最终形成打劫。

结　论

黑先劫




道场死活题　32
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图一变化

黑1夹，不是此形的要点。但白2挡随手，被黑3吃后，白棋只能被迫打劫。
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图二失败

黑1夹时，白2粘冷静。至白6，白净活。
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图三变化

黑1点，是此形的基本手筋。黑5扳时，白6提过分，至黑11白被黑棋净杀。
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正　解

黑5扳时，白6提打劫是白棋唯一的选择。

结　论

黑先劫




道场死活题　33
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图一失败

黑1吃，对白棋显然没有威胁。白2立是做活的要点，至白6，白净活。
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图二变化

黑1吃时，白2如于本图吃，则随手。被黑3扳后，白棋只能被迫打劫。
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正　解

黑1扳，抢占要点。白2吃时，黑再3位扳是好次序。至白4，最终形成打劫。

结　论

黑先劫




道场死活题　34
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图一失败

黑1扳，没有抓住杀棋的要领。被白2粘后，白净活。
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图二变化

黑1扑，是白棋形状的要害。白2若粘，黑3点严厉，至黑9形成打劫。
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正　解

黑1扑时，白2若提。黑3只需冷静的打吃即可，白4粘，被黑5点后还原了上图的结果。本题，正解图与变化图2皆可视为正解。

结　论

黑先劫




道场死活题　35

[image: alt]


[image: alt]


图一失败

黑1点，是杀棋的常形。但白2挡住后，黑已无法继续杀白。至白4，白净活。
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图二变化

黑1顶，是不易察觉的好手。白2吃不好，被黑3长出后，白净死。
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正　解

黑1顶，白2弯是白棋最强抵抗。黑3托时，白4扑与黑打劫是唯一的活路。

结　论

黑先劫




道场死活题　36
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图一失败

黑1顶，不是眼形的要点。白2长，严厉！黑棋虽然最大限度扩大了眼位，但被白10立后，黑局部是“刀把五”的死形。
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图二失败

黑若1位立，白2位并是严厉的杀招。至白6，黑棋仍是净死。

[image: alt]


图三变化

黑1靠，是唯一的求活手段。白2吃时，黑可于3位夹，至白6形成打劫活。
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正　解

黑3夹时，白4提是最隐蔽的杀招。黑5挤是破解白4的妙手，至黑11，最终形成打劫活。

结　论

黑先劫




道场死活题　37
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图一变化

黑1扳，和白2断都是双方必然的招法。黑3扳时，白4若吃，黑5可利用角部的特殊性与白打劫。但……
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图二失败

黑3扳时，白4跳才是真正的要点。至白6，白净活。

[image: alt]


图三变化

白2断时，黑3小尖是局部巧手。白4立，过分。被黑5团后，白棋局部遭黑净杀。
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正　解

黑1、3、5是角部常用的杀棋手段，值得用心体会。白4吃是白棋最佳应对，至白6，形成打劫活。

结　论

黑先劫




道场死活题　38
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图一失败

黑1托是常用的杀棋手段，但在此时却行不通。被白2打吃后，白净活。
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图二失败

黑1扳，同样不行。至白4，白棋仍可净活。
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图三变化

黑1夹，是杀棋的妙手。白2若，将形成紧气劫。
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正　解

黑1夹，白2吃是白棋最佳应对。至白4，将形成对白有利的两手劫。

结　论

黑先劫




道场死活题　39
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图一失败

黑1夹，是杀棋的常用手段，但在本题却行不通。白2扳后，可以净活。

[image: alt]


图二变化

黑1夹，是此时杀棋的要点。白2立看似强硬，却是问题手，至黑9，白净死。

[image: alt]


图三变化

黑1夹时，白2扳是眼位的要点。黑3夹次序有误，至白8，白净活。
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正　解

白2扳时，黑3先吃是好次序。白4粘后，黑5、7次序巧妙，至黑9，最终形成打劫。

结　论

黑先劫




道场死活题　40
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图一失败

黑1尖，显然不行。白2顶住，活的很清楚。

[image: alt]


图二失败

黑1飞，从一路攻击白棋。白2冷静的应住后，黑棋的攻击被轻松化解。看来普通的攻击难以奏效……
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图三变化

黑1托，绝妙。但黑3次序有误，功亏一篑。至白6，白净活。
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正　解

黑1托，是绝妙的杀招。白2跳时，黑3先冲再5位扑是好次序。至白6，最终形成劫杀。

结　论

黑先劫




道场死活题　41
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图一失败

黑1断打是最容易想到的变化，但白2提后3、6见合活的十分清楚。
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图二失败

那黑1先立呢？白2虎正确，黑只有3立，至7只是劫杀，黑不能满意。
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图三变化

黑1打一路是好手，白2如提则黑点在3位，之后尚可卡入，与图一区别甚大。
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正　解

白2改于此图接，对此黑3立后白是死棋，可以清楚的看到1与2的交换起到了令白撞气的作用。

结　论

黑先白死




道场死活题　42
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图一失败

黑1冲想的有点过于简单了，3扳时4接住是活形。

[image: alt]


图二失败

黑1从这边冲也不可取，白4撑住后成劫活，黑失败。另黑1如单于2靠被白1冲下后无法杀白。
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图三正解

黑1扳才是正解，跟白2挡交换后再于3冲才是正确次序。至7成双打吃，可以看到1与2、3与4的交换都起到了紧气的作用。
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正　解

白2如接黑3笨冲即可，白眼位不足。

结　论

黑先白死




道场死活题　43
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图一失败

黑1点似乎是形的要点，但白2尖后4打，黑已无法净杀白棋，看来黑1点并不适用于本题。
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图二失败

黑1点被2靠住也是标准的劫杀之形，黑仍失败。黑1如靠在3位则白2夹后仍是劫活。
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图三变化

黑1爬是正确的开始，白2挡必然，但黑3靠选点有误，白4接后成净活。
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正　解

黑3点才是致命的一手，白4顶后黑5可先挡住，形成类似于双倒扑的形状，白净死。

白4如6提则黑于6断可吃下白两子。

结　论

黑先白死




道场死活题　44
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图一失败

黑1单团自然是不行的，白2夹入后黑只余一只眼。
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图二失败

黑1爬计算的过于简单，白2卡眼必然，黑3扑时白4可立下，此处无劫。黑3如于5断则白3接，黑无手段。
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图三变化

看到上图变化后黑1单扑是正确的选择，白如仍按上图立，黑3此时团眼已活，白4夹入破眼至9扑成接不归，1与2的交换起到了关键作用。







[image: alt]


正　解

白2提后黑3须爬过，至6形成劫活是本题正解。另白2如单4卡则黑5打还原，并无区别。

结　论

黑先劫




道场死活题　45
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图一失败

黑1大飞的手法更像是收官，白2尖后轻松活出。
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图二变化

想杀棋，黑1跳是必要的，如被白走到此点，即使黑连下两手也无法杀白。白4、6的手段并不适用本题，黑7、9凸显出白气紧的弱点。
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图三变化

白只有先于4接住一只眼，黑5如图爬是俗手，至10成接不归，白活。







[image: alt]


正　解

黑5飞才是杀棋要点，至8形成劫杀。

白4如接则黑仍于5飞，变化相同；6靠在7位虽同是劫争但劫胜后的目数显然不及本图。

结　论

黑先劫




道场死活题　46
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图一失败

黑1夹是最容易想到的着法，但被白4扑后黑1一子已接不归。
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图二失败

黑1拐后3扳，白4弯仍是要点，黑失败。
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图三失败

黑1点次序有误，白2挡后黑3再扑已来不及了，白可4粘后6顶，弃四子活出。

另黑1单于6顶白可8弯。
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正　解

黑1先扑正确，黑再于3点入时白4已不能挡下。黑7立在后面是要点，白因气紧已无法做出第二只眼。

结　论

黑先白死




道场死活题　47
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图一失败

黑1打想的有点过于简单，白2点入后黑已无法成活。黑1于A打变化相同。
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图二失败

黑1弯选点有误，白最朴实的2冲后4提黑已无足够空间做眼。
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图三变化

黑1弯在这里是不易察觉的要点，白2如提则黑3再团已成活形。







[image: alt]


正　解

白2点入，对此黑3接冷静，以下白因角部气紧，竟无法阻止黑做出第二只眼，黑成功做活。

结　论

黑先活




道场死活题　48
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图一失败

黑1跑是最容易想到的变化，但白2接后黑明显差一气，杀白也就无从谈起了。
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图二失败

黑1如图夹也不可行，白2挡在这边后两处皆是铁眼。
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图三变化

黑1扳是要点，白2顶时黑需注意，切不可随手于4接撞气。3单扳即可渡过，白吃一子仍是假眼。

白2如4单提黑顶在2位已连回。
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正　解

白2为了阻渡只能挡在这里，对此黑先于3接后5跳是常用紧气手筋，至11黑快一气杀白。

结　论

黑先白死




道场死活题　49
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图一失败

黑1提是不行的，白2抱吃后活的很清楚。

白2切不可随手于A挡，否则被黑B扳后成净死。
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图二失败

黑1打也是俗手，黑3尖时白4打吃，黑已无后续手段。

[image: alt]


图三失败

对黑1尖，白2只需冷静的立即可，黑3提时白4可吃一子。
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正　解

黑1扳才是要点，白2打吃必然，黑3扳后因白两侧气紧已成劫杀。

白2如在A接则黑于3尖，白是死形。

结　论

黑先劫




道场死活题　50
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图一失败

黑1靠似是而非，黑3扳入时白可于4阻渡，黑不行。
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图二失败

黑1长时白2尖顶好手，将做眼空间撑到最大，黑已无法阻止白角活出。

黑1改于4或8托白1虎住后同是活形。
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图三变化

黑1跳比图二多进一路才是杀棋要点，白4挡后黑5托是手筋，白角已无法成活。
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正　解

白2如单挡黑同样是托在角上，与上图变化基本一致。

结　论

黑先白死




道场死活题　51
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图一失败

黑1挡是最容易想到的变化，白2点入必然，但黑5扳时白有6尖的妙手。

黑1先扳白同样是6尖，黑2位做眼后只是劫活，失败。

另黑5点在6位则白5立。
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图二变化

敌之要点即我之要点，黑1抢先点是好手，白2立时黑3做眼已活。白2如接则黑4挡即可。
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图三变化

白2贴较复杂，对此黑3先挡后有7卡的妙手，白8吃无奈，黑9提两子的同时还是叫吃，活出。
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正　解

白2点时黑3扳即可还原图三，当然也是活形。

结　论

黑先活




道场死活题　52
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图一失败

黑1扳是第一感，但白4扳后两处对杀黑皆不利，只有5扑入，7时打白即便脱先也是两手劫，黑断然不行。

另黑1立在3位则白2立也是还原本图。
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图二变化

黑也只有于1打了。但白2打吃时黑3接随手，遭白4虎后已成劫活，黑失败。
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正　解

黑3点入锐利，白4提两子后初看黑不行……
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正　解

但黑1扑入后白此处是假眼，角部5尖后亦是“盘角曲四”的死形，白已成净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　53
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图一失败

黑1扳想的有些过于简单了，白2顶后4接住即可确保第二处眼形。
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图二失败

黑1跳被2挡住后黑竟无法破掉白上侧的眼形。黑1如改于2爬则白5挡住即活。
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图三变化

黑1靠才是破眼的要点，白因有A位的弱点竟无法截下此子，至5连回白已是死形。
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正　解

白2顶时黑3拉出一子即可，白无法分断黑棋。

结　论

黑先白死




道场死活题　54
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图一失败

黑1断打是最容易犯的错误，白2打后4尖，活的非常简明。
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图二失败

黑1尖也不可行，白2接后角部是直四之形。
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图三变化

黑1靠手筋，白2如吃住一子则黑3虎后再于5断吃，可以看出1至4的交换消除了白外侧的眼形。
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正　解

白2挡住则黑3卡，角部4、5见合，白只余直三的空间，当然是死棋。

结　论

黑先白死




道场死活题　55
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图一失败

黑1打不可取，白2如接在5位则黑于4断打后白净死，但白2弯即是劫活。

另黑1如于5断吃则白仍可2弯做劫。
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图二变化

黑1靠是要点，断绝了白做劫的可能性。白2接被黑3断打后死得很清楚。
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图三变化

白2吃时黑3卡重要，如改着他处白皆可成活。
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正　解

白2团时黑3下打冷静，保留了6挖入的可能，如4断吃则白6打后已活。

5扑时白两侧都只余一气，只得束手就擒。

结　论

黑先白死




道场死活题　56
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图一失败

黑1顶显然不行，白2扑后已形成劫杀。
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图二失败

黑1打与上图大同小异，白2撑劫后黑显然也无法净活。
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图三变化

黑1弯是唯一的选点了，但白2挡时黑3打冒进，白4扑后巧成双倒扑，黑死。
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正　解

黑3团才是正着，至此黑与白两子构成双活，此为本题正解。

结　论

黑先活




道场死活题　57
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图一失败

黑1靠选点有误，白2扳过后黑已无后续手段。
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图二变化

黑1从上面靠入才是要点，白2只有冲，黑3此时下才是正确的次序，白4仍按图索骥，黑只需5、7打后9接白即是死形。
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图三变化

白4吃是陷阱，黑7打则中计，白8扑后劫争已无法避免。
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正　解

黑7单立才是要点，白死的十分清楚。

结　论

黑先白死




道场死活题　58
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图一失败

黑1挡住是第一感，但白2卡入后黑因自身气紧已动弹不得。
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图二变化

黑1只有打，但白2打时黑3提随手，白4扳入后黑只有一只眼。
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图三变化

黑3接才是正确应对，白4接则黑5打后可活。

黑7立要比9单提稍好，白同样有8的先手，但单提白多了A的借用。
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正　解

白4扳呢？黑5扑入后此处是“摇橹劫”，黑净活。另白2如单于4托则黑2先手接即活。

结　论

黑先活




道场死活题　59
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图一失败

黑1挡是第一感，但白2靠到里面后黑眼位不足。
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图二失败

黑1跳也不可行，白从外侧缩小眼形即可。
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图三变化

黑1弯在里面是有趣的一手，白意外的无法杀黑，2靠入至7形成双活。
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正　解

白2长时黑3顶住即活，白按此图定形要比上图双活便宜六目。

结　论

黑先活




道场死活题　60

[image: alt]


[image: alt]


图一失败

黑1吃过贪，遭白2一断打黑已无法抵挡，白有6立的手段，黑全灭。

[image: alt]


图二失败

黑1下扳不可取，白2卡眼后黑仍无法成活。
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图三正解

黑1团在这里是不易察觉的好手，白2如立则黑3再吃住一子即活。另白2改于7跳黑可2底打做眼。
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正　解

白2接为目数最佳，要胜于直接4断吃。黑3如于A挡遭白B打更损。

结　论

黑先活




道场死活题　61
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图一失败

黑1冲有点过于朴实了，白2虎后成标准曲四。另黑如单于3靠，白4拱住即活。

[image: alt]


图二变化

黑1点必然，如被白虎到此点黑已无法杀白。但3靠手法有误，白4贴后5、6见合，白活。
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图三失败

黑3的冲仍不可行，白4仍是弯，之后有8的好手，巧成双活，黑失败。
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正　解

敌之要点即我之要点，图二、图三白都抢到3位成活，黑尖在3位才是杀着。之后4、5两处见合，白三子已无法逃出。

结　论

黑先杀白




道场死活题　62
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图一失败

黑1断打是第一感，白2如3接则黑2立后白固是死形，但白可如图下打舍弃两子成活。
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图二失败

黑1点思路正确，但选点有误，白2尖后是活形。
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图三变化

黑1点在此处才是杀棋的要点，白2尖则黑此时再断吃，白净死。
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正　解

白2接后4托好应对，至7成劫杀为此题正解。

另白2如单于4托，黑2断打后3拐白是净死。

结　论

黑先劫




道场死活题　63
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图一失败

黑1打吃是第一感，但白2打后只是劫杀，此结果黑显然不能满意。

[image: alt]


图二失败

黑1单扑不可取，白2弯后已是净活。
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图三正解

从以上两图可以看出，被白抢占到1位后黑即使连下两手也已无法净杀，所以黑1是只此一手。

白2顶后黑3此时扑灭眼

才是正确的次序。
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正　解

白2下打也是徒劳，黑5提后7托白也死的简明。

结　论

黑先白死




道场死活题　64
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图一失败

黑1托是不行的，白2棒接后成净活。黑3如单于5点则白于6吃即可。

[image: alt]


图二失败

黑1挖是要点，但接下来3打吃的方向有误，白4接后角部已活，黑失败。

[image: alt]


图三变化

黑3只有打在这边，白4接后因角部的特殊性黑有5兜打的手段，至7成劫，但紧气劫的结果白不满。

另白4如单于8提则黑4打后仍是紧劫。
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正　解

白6单提，至8成两手劫才是最佳应对，白的处境要比上图缓和不少。

结　论

黑先劫




道场死活题　65
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图一失败

黑1直接挡是不行的，白2顶后4扳黑眼位已然不足。
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图二失败

黑1顶忽视了自身气紧的缺陷，白2挡后4断打，外围黑子被吃。

[image: alt]


图三变化

黑1冲看似送吃，却是此际做活的好手，白2挡下杀气以黑快一气告终。
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正　解

白2打，黑此时即可3卡做活，至7黑巧成两眼。白如直接于4断吃黑5打后可6立，白目数亏损。

结　论

黑先活




道场死活题　66
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图一失败

黑1破眼是第一感，但白2是先手，走到4位已是标准两眼活。

[image: alt]


图二失败

黑1团也不可取，白2团掉后4挡，至10的结果白刚好是活形。黑7如于10爬则白7接成双活。
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图三失败

黑1托呢？白2如在下面应则死的清楚，故转于上面做眼。至8双叫吃黑仍以失败告终。
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正　解

黑1朴实的打吃才是正解，至5卡白已无手段，可看出与上图的区别。

白2如3接住则黑A卡即死。

结　论

黑先白死




道场死活题　67
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图一失败

黑1扳是第一感，但白2尖后已是活形。黑1如单于3卡白仍是2尖活。

[image: alt]


图二失败

黑1尖才是要点，白2挡住必然，但接下来黑如于3扳则前功尽弃，4团在外面角部已成双活。

[image: alt]


图三变化

黑3先卡次序正确，白4立被5断入成“金鸡独立”。4如接在5位遭黑扳在4位也是净死。
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正　解

但白有4打的好应手，黑5无奈只有扳入，成劫杀是本题正解。

结　论

黑先劫




道场死活题　68
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图一失败

黑1团被白2扩大眼形后角部已是曲四，自然是不行的。
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图二失败

黑1托也不可取，白2仍是一卡后3、4两处见合，黑已无法杀白。

[image: alt]


图三变化

黑1挡在外面是不易发现的要点，抓住了白气紧的弱点。白2如仍按前面的变化于2卡，黑3打后5爬白已成不入气之势。
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正　解

白2卡时黑3挖后5扑是漂亮的手筋，巧成双倒扑之形。

结　论

黑先白死




道场死活题　69
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图一失败

黑1打是最容易想到的着法，但白2接后黑无以为继。
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图二失败

黑1拐呢？白只需如图扩大眼位黑已无法杀白。
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图三变化

黑1扳在一路好手！白2如在3挡则黑于2断打后白被吃通。如图变化白角部眼位也是不足。

黑1如直接4打后渡过是俗手，白6跳后黑已接不归。
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正　解

白2团打时黑3立是与1扳相关联的手筋，黑渡过后白眼位自然不足。

结　论

黑先活




道场死活题　70
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图一失败

黑1直接从外侧立是错误的思路，白2尖后已是活形。
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图二失败

黑1点只此一手，但接下来3冲随手，忽视了白4夹得好手，至6成劫杀，黑失败。
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图三变化

黑3下立是杀着，白4扳时黑5再冲即可，白空间虽大但已是死形。
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正　解

白4做眼时黑5再于外侧立才是时机，白已做不出第二只眼。

结　论

黑先白死




道场死活题　71
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图一失败

黑1接肯定是脑海中最先浮现的变化，但白2并后已是铁活。
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图二失败

黑1打想的过于简单，白2、4舍弃一子即活。

[image: alt]


图三变化

黑1靠是眼形的要点，白2挡时黑3是好次序，至5白净死。
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正　解

白2挡时黑3单接重要，如改着他处白皆可做活，接下来5、7好手筋！最终成双倒扑杀白。

结　论

黑先白死




道场死活题　72
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图一失败

黑1夹不得其法，2挡后白已是净活。
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图二变化

黑1打只此一手，白2提后黑顶，至7的变化白接不归。
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正　解

但白6可如图扳，因角部的特殊性黑只有7提，成劫杀。

此题的关键并不是黑的手段，而是能否发现白6扳的抵抗。

结　论

黑先劫




道场死活题　73
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图一失败

黑1似乎是手筋，但此场合中并不适用，白2吃后活的很简明。

[image: alt]


图二失败

黑1尖也不可行，白2吃通后6立，刚好两眼活。
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图三变化

黑1立才是正确的切入点，白2尖应对有误，此时黑3托的手筋就派上用场了，至7形成“金鸡独立”白两边不入气。
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正　解

白2弯是好手，想跟黑两子对杀这是唯一的选点。黑3如直接收气则白气长，托是唯一的出棋方法，至5形成劫争。

结　论

黑先劫




道场死活题　74
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图一失败

黑1在下面冲是第一感，但白2挡住后黑刚好破不掉这只眼。黑1如在2冲白6挡即活。
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图二失败

黑1断是手筋，但黑3打是很多人都会犯的错误，忽视了白有4顶的抵抗，出现劫争，黑失败。
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正　解

黑3靠才是要点，白因气紧已是净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　75
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图一失败

先看看最朴实的1拐，白2立后已是活形，黑3如改于4点则白接后3挡。

黑1如直接3拐白仍是4虎。
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图二失败

黑1扑次序不对，白2虎后3、4两点见合已活。
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图三变化

黑1先点才是杀着，白2挡则黑3扑后白角部只有一只眼。
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正　解

白2改于本图接呢？对此黑仍是3扑，先灭掉白外侧的眼形。至9的结果白角部是标准的“盘角曲四”之形。

结　论

黑先白死




道场死活题　76
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图一失败

第一感当然是黑1断吃，但白2立后黑清楚地净死。
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图二变化

黑1靠是正确的第一手，白2冲必然，如于A夹则黑5断吃即活。黑5扑随手，被白6立后黑成净死。
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图三变化

黑5扳在此处才是做活好手，白6仍立则黑7打后有9夹的妙手。白只有10冲，13接后成紧气劫，此变化白难以接受。

白6如改于8接，黑9夹后6扳，仍是紧劫。
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正　解

白6打冷静，黑7此时再扑入，至10成两手劫是此题正解。

结　论

黑先劫




道场死活题　77
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图一变化

黑如直接对杀显然差一气，只有在角部想办法。

黑1扑是非常容易看错的变化，白2提后黑再走3团已成功延出一气，但这并非白唯一的应对。
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图二失败

白2接好应手，黑3、5虽将白分断，但被白6打吃后黑全死。

[image: alt]


图三变化

黑如单于3团被白接在5位显然差一气，但黑可先于1冲，待白2挡时再于3团延气。
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正　解

白2打吃强手，但黑3扳灵活，弃掉三子后5扑入成劫为本题正解。

白4如团在5位被黑4接则成“里生外熟”的假双活，白全灭。

结　论

黑先劫




道场死活题　78
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图一失败

白上方已有一只铁眼，黑想杀白只能在下面施展手段。黑1跳想的太简单，白2挡后黑已无法灭眼。
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图二失败

黑1点似是而非，白2靠后黑已无法避免劫争。
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图三失败

黑1单小飞也不可行，被白2靠后仍是只能劫杀，黑失败。另黑1如于2大飞则白5虎住即活。
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正　解

黑1先扳方为正解，白2虎必然，黑3此时再小飞才是正确的次序。黑7冷接后白此处只是假眼一只。

结　论

黑先白死




道场死活题　79
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图一失败

黑1尖似乎是眼形要点，但被白2冲后4断，黑突然发现此处是假眼。

[image: alt]


图二失败

黑1尖也不得其法，白2托后黑已无法净活。另黑1如单5接被白点在3位成净死。
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图三变化

黑1冲后3打，最朴实的交换掉是本型中的做活好手，至9角部为标准的“倒脱靴”，黑成功活出。







[image: alt]


正　解

白6尖是白的最佳变化，至9成为双活。

此图白虽未吃到黑子，但目数比上图便宜两目，有兴趣的读者可自行验算。

结　论

黑先活




道场死活题　80
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图一变化

黑1顶是只此一手，关键是后面的变化，白2如图接则黑3倒虎即活。

[image: alt]


图二变化

白2吃是唯一的抵抗，黑3扑必然，但白4反提时黑5切不可随手提掉……
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图三续　失败

接上图，白1断打！黑提四子竟仍无法净活。
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正　解

黑5先卡是关键的次序，与白6交换后再于3提即可净活。

结　论

黑先活




道场死活题　81
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图一失败

黑1如此简单的断吃是不行的，白2打后4顶活的很清楚。黑1如A打则白2弯即活。
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图二失败

黑1靠也不可取，被白接到4位后局部成双活。

[image: alt]


图三变化

黑1点是锐利的一手，白2挡则黑3先冲掉后再于5破眼，白已是死形。

另白2如单4接则黑可先于5吃，与上图变化差异甚大。
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正　解

白2贴时黑3爬精彩，4、5两处黑必得其一白已无法成活。

白2单于4接则黑于5断吃后2、3两处见合。

结　论

黑先白死




道场死活题　82
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图一失败

黑1渡过是第一感，但白2接住后3、4见合已是活形。
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图二失败

黑1冲也不行，白2扳后成为双活。

[image: alt]


图三变化

黑1先冲正确，白切不可随手于2接，被黑3一弯后白成净死。
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正　解

白2接才是正确的应对，黑3只有断打，之后白利用角部的特殊性于4扳做劫为本题正解。

结　论

黑先劫




道场死活题　83
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图一失败

黑1挡是第一感，但白2立下后黑清楚的净死。
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图二失败

黑1提也不可行，白2托后形成劫杀，此结果黑难以接受。

[image: alt]


图三失败

黑1跳才是做活的要点，但2打时黑3接过于随手，白4后黑净死。
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正　解

黑3提是正解，舍弃两子后即可活出。

结　论

黑先活




道场死活题　84
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图一失败

黑1扳是第一感，但白2挡后黑并无后续手段。
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图二失败

黑1在外面收气也不行，白2尖是好手，已成净活。
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图三变化

黑1尖才是气的要点，白2如打则黑3后形成“打二还一”之形，白净死。
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正　解

白2从后面打才是正着，黑3打后成劫杀即是本题正解。

结　论

黑先劫




道场死活题　85
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图一失败

黑1先确保下方的眼形是第一感，但忽视了白有2断的好手，黑3做眼时白4可打在此处。

[image: alt]


图二失败

黑3从这边打也是徒劳，白4多送一子后6卡打，此处是假眼。

[image: alt]


图三失败

黑1接则白2仍是断在此处，黑在中央无法做出先手眼。
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正　解

黑1弯是做活的好手，之后2、7两点见合，黑活的意外的简明。

结　论

黑先活




道场死活题　86
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图一失败

黑1退当然是不行的，至4的结果黑显然是死形。
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图二失败

黑1扩大眼位，但白有2点的好手，黑已成净死。

[image: alt]


图三变化

黑1夹才是要点，白2靠则黑3扩大眼形，因为角部的特殊性巧成两眼。

白2单于4扳黑仍是3挤，变化相同。
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正　解

白2团则黑3应住即可，4、5两处见合活的简明。

结　论

黑先活




道场死活题　87
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图一失败

黑1打是第一感，但白2小飞后黑眼位已告不足。

[image: alt]


图二失败

黑1挡扩大眼位，但白2弯后黑成“刀把五”死形。

[image: alt]


图三失败

黑1跳也不得其法，白2贴后黑仍无法成活。黑1单于2打，白于1位大飞即可。
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正　解

黑1跳才是真正的要点，白2弯则黑埋伏有3卡的鬼手，角部白收不住气，黑巧成活形。

结　论

黑先活




道场死活题　88
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图一失败

黑1夹入是第一感，但以下至白6的结果是接不归，黑显然不行。
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图二失败

黑1扳也是容易想到的变化，白2挡必然，至7黑破掉白此处眼形，但白8爬后角部又成一眼。
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图三失败

黑1、3、5的手法很像手筋，但白6可从后面打吃，黑仍告失败。







[image: alt]


正　解

黑1扳后3靠才是要点，白因气紧已无法成活。黑3如于5打则白6提后成活形。

结　论

黑先白死




道场死活题　89
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图一失败

黑1跳入是第一感，但白4挡后5、6两处缺陷黑无法兼顾。

[image: alt]


图二失败

黑1跳希望白于5挡，黑再于2跳入则白死，但白单于2尖已是净活。另黑1如单于5拐，则白于1挡即活，黑6打时白可A反打。

[image: alt]


图三变化

黑1托在此处才是破眼的好手，白4立应对有误，至7成“金鸡独立”白净死。
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正　解

白4吃至9扑入成两手劫为本题正解。

过程中需要注意的是白2于3拐则黑夹在2后成紧气劫。白6于9接被黑打在8位为净死。

结　论

黑先劫




道场死活题　90
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图一失败

黑1打是第一感，但白2跑出后黑只有于3打，至6成劫杀，此结果黑不能满意。

[image: alt]


图二失败

黑1弯被2打后黑只有于3冲还原上图，自然是不行的。
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图三变化

从前面两图可以看出，白占到1位后黑即使连下两手也只有开劫，故黑1打是只此一手，但3选点有误，至6黑差一气被吃。
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正　解

黑3冷静的接才是对杀要点，之后4、5各得其一，黑巧快一气。

结　论

黑先白死




道场死活题　91
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图一失败

黑1、3、5的滚打虽然很畅快，但白全部应住即是活形。
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图二失败

黑1打也不行，白2打后3、4见合白已具两眼。
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图三变化

黑1点才是杀棋要点，之后3卡、5扑都是命令式，白只有一一应住。
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正　解

接上图，黑再于此图1扑、3打，白仍无法抵抗，扳到5位后留给白的空间已不足以做活。

结　论

黑先白死




道场死活题　92
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图一失败

黑1在里面走不得要领，至4角部已成劫形。

[image: alt]


图二失败

黑1扳是只此一手，但白2顶时黑切不可于3接，如图进行白轻松活出。

[image: alt]


图三变化

本图的结果白角是死形，白2顶时黑3、5任选其一即可。
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正　解

白2单靠，但黑埋伏有3扑的好手，5顶后白死于不入气。

结　论

黑先白死




道场死活题　93
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图一失败

黑1打显然不行，白4后已成两眼。

[image: alt]


图二失败

黑1冲也不可取，白2挡后只能如图劫杀，此结果黑不满意。

[image: alt]


图三变化

黑1托是好手，白2挡至5立后白因气紧已无法团眼。
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正　解

白2接也是徒劳的抵抗，黑3接后4、5各得其一，白显然无法成活。

结　论

黑先白死




道场死活题　94
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图一失败

黑1想都不想就打吃是最容易犯的错误，白2团打后已成劫活，黑失败。
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图二失败

黑1顶是要点，但接下来黑3打选点有误，至6的结果白成净活。

[image: alt]


图三变化

黑3卡正确，但白4接时黑5提随手，白6挡住后成双活。
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正　解

黑5扳是好手，白因气紧已无法于7接，被黑拖回一子后眼位显然不足。

结　论

黑先白死




道场死活题　95
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图一失败

黑1简单的团不可取，白2跳后上下各一眼，已然成活。
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图二失败

黑1团也不行，白2后3、4见合，黑无法杀白。

[image: alt]


图三变化

黑1卡入才是要点，白2卡则黑先于3打掉一眼，之后上下两处皆是后手眼，白已是死形。
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正　解

白2吃时黑3卡重要，6扑与7飞皆可破眼，白已无法兼顾。

结　论

黑先白死




道场死活题　96
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图一失败

黑1挖似乎是手筋，但忽视了白可于2单提，黑3打至白6，黑三子接不归。
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图二失败

黑3断也不行，白4打后6团又成一眼。

[image: alt]


图三变化

黑1先多送一子才是正确的次序，白2只有吃，黑3此时再挖方是时机。

5接后白7位不入气，已是死形。
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正　解

白4切断一子，但黑5双打后白显然无法做活。

结　论

黑先白死




道场死活题　97
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图一失败

黑1冲无谋，白2爬过后黑无以为继。
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图二失败

黑1打也不行，白2接后4打，黑已无法净杀。
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图三正解

黑1断才是正解，白2爬则黑3扑后5提，白显然不行。
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正　解

白2接变化较复杂，但黑备有3扳后5扑的妙手，至7白差一气被吃。

结　论

黑先白死




道场死活题　98
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图一失败

黑1点是第一感，但被白2接后黑一子无法逃出。

[image: alt]


图二失败

黑1点也不可取，白2接后已是净活。

[image: alt]


图三变化

黑1冲是正确的第一手，但黑3吃两子随手，白4弯后已成劫活，黑失败。
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正　解

黑3扳后5点才是正确的次序，之后6、7见合，白因气紧已无法成活。

另白4如单于6接则黑于10位靠即可破眼。

结　论

黑先白死




道场死活题　99
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图一失败

黑1挖，从外侧缩小眼形，但忽略了白2退后已是两眼活。

[image: alt]


图二失败

黑1提势在必行，白2只有接，但黑3团有问题，被白接到4位后此处已成为“万年劫”，黑失败。
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图三变化

上图黑3改于本图挖缩小眼位正确，但5接错失良机，白6提后成劫活。
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正　解

黑5团打是此时的要点，白因气紧只有6提，黑7接后白成“刀把五”死形。

结　论

黑先白死




道场死活题　100
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图一失败

黑1打是多数人的第一感，但白2接后黑无后继手段。
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图二失败

黑1点也不行，白2做眼后已是活形。
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图三变化

黑1点锐利！白2尖则被黑3卡后4、5两处皆是接不归，白无法兼顾。
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正　解

白2接时黑3卡重要，如被白占到此点则成活形。白6卡想做双活，但黑7扑后白眼位不足。

另白6如于9团则黑于8位冲后即成“刀把五”死形。

结　论

黑先白死




道场死活题　101
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图一失败

黑1打属于“零计算”的着法，白2舍弃两子后简明活棋。
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图二失败

黑1贴是俗手，白2并后显然是活形。
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图三变化

黑1靠在此处才是此形要点，白2补在此处则黑3已吃通。
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正　解

白2只有改于本图接，黑3、5皆是命令式，之后黑7团白已成“刀把五”。

结　论

黑先白死




道场死活题　102
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图一失败

黑1靠似乎是要点，但白4打后5、6已是见合。
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图二失败

黑1夹也是很容易犯的错误，白2接至6成双活。

[image: alt]


图三失败

黑1提也不行，白2弯后已成活形。







[image: alt]


正　解

黑1靠在此处才是真正的杀棋要点，白2只有接，黑5断后成不入气之形。

结　论

黑先白死




道场死活题　103
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[image: alt]


图一失败

黑1打是第一感，但白2反打后只是劫杀，黑不能满意。
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图二失败

黑1尖顶更差，白最朴实的2弯、4接即活，黑因两子气紧已无法破掉白角部眼位。
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图三正解

黑1靠犀利！白2只有接，黑3此时再着于此处才是正确的次序，黑5接后白三子成接不归。
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正　解

白4补在此处则黑5打后7扳入即可，白死的非常清楚。

结　论

黑先白死




道场死活题　104
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图一失败

黑1断吃无谋，白2打后显然是活棋。

[image: alt]


图二失败

黑1退则白2打后4接即可，黑角部不入气。
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图三正解

黑1打后3顶好次序，白4扑被黑5提后白自身已接不归。
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正　解

白4打则黑5接住，白仍是不入气，只有再于6接，黑7从容连回后白即是死形。

结　论

黑先白死




道场死活题　105
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图一失败

黑1点似乎是形之要点，但白有2弯的抵抗，黑3断则白4打后黑不入气。
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图二失败

黑3卡在此处也是徒劳，白4接后仍为活形。

[image: alt]


图三正解

黑1朴实的扳才是杀棋要点，白2做眼则黑3卡打即可。
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正　解

对白2团，黑备有3连扳的手筋，白如图进行成接不归。

结　论

黑先白死




道场死活题　106
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图一失败

黑1打是最容易想到的变化，但白2做眼后已是活形。

[image: alt]


图二失败

黑1打也不可取，白2舍弃三子后简明成活。

[image: alt]


图三变化

黑1打是正确的第一手，但接下来3团的破眼手法有误，白4接住后黑只有5扑入劫杀，显然不能满意。
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正　解

黑3挖、5打是“命令式”的手法，白只有一一应住。黑7此时再挡下便成“金鸡独立”之形，白净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　107
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图一失败

黑1挖是第一感，但白4打后6接，在此处挤出一眼，已是净活。
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图二失败

黑1单提似乎是好手，但白2打时黑3只有点，白4以下竟在此处做出两眼。

[image: alt]


图三正解

黑1在这边团是盲点，白2做眼则黑3提即可。
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正　解

白2接是最强抵抗，但黑3可以点入，白4接则黑5、7两打白已接不归。

结　论

黑先白死




道场死活题　108
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图一失败

黑1长只此一手，如被白抢占到此点，黑即使连下两手也无法净杀白棋。

但接下来黑3打随手，忽略了白4做劫的抵抗，无法净杀白角黑难以满意。
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图二失败

黑3扳也没用，白4挡后与上图大同小异。
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正　解

黑3托在此处手筋，白4只有硬着头皮吃下，黑5再断吃时白已无法做劫。

结　论

黑先白死




道场死活题　109
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图一失败

黑1断打是第一感，但白2接后4收气，黑两边对杀皆差一气。

[image: alt]


图二失败

黑1爬次序有误，白2贴后3、4各得其一，黑已无法杀白。

[image: alt]


图三变化

黑1先冲才是正着，白2如仍按图一贴住，则黑3拐后成功连回，白眼位已告不足。
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正　解

白2接则黑3拐仍是要点，白4接时黑5先打掉此处眼形，再于7贴后角部已是“刀把五”死形。

结　论

黑先白死




道场死活题　110
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图一失败

黑1打是第一感，但白2并后黑只有3点入，白4回手挡住后已是劫活，黑失败。

[image: alt]


图二失败

此图黑1点纯属“假精妙”白2贴后3、4见合，简单活出。
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图三正解

黑1靠才是白棋形缺陷所在，白2挡则黑3断便已吃通。
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正　解

白2改于本图虎，遭黑3冲入后形成“金鸡独立”仍是死形。

结　论

黑先白死




道场死活题　111
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图一失败

黑1打当然是不行的，白2接后两处眼形皆已牢不可破。

[image: alt]


图二正解

黑1打才是杀棋要点，白2打则黑3提，因为白▲一子的存在，白已无法阻渡。
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图三正解

白2接时黑3挖入好手筋！白此处已是假眼。
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正　解

白4吃在这边也是徒劳，黑7打后已是“一气吃”之形。

结　论

黑先白死




道场死活题　112
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图一失败

黑1尖似乎是手筋，但白4扑入后成劫，黑不能满意。

[image: alt]


图二失败

想杀白，黑1长可以说是只此一手。但接下来3爬次序有误，白4接住后已是双活。

[image: alt]


图三失败

黑3先冲正确，但5接随手，显然忽略了白8可从后面叫吃。







[image: alt]


正　解

黑5爬正着，至9白因气紧无法在角部做眼。白6如于8单打则黑于6接紧住气即可。

结　论

黑先白死




道场死活题　113
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图一失败

黑1打是第一感，但白2反打即是活棋。

[image: alt]


图二失败

黑1在这边打也是容易犯的错误，忽略了白2打后有4做眼的手段，黑已无法净杀。
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图三失败

黑1点在这里看似要点，但白2虎后4扑入又成劫活，黑失败。
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正　解

黑1靠才是正解，黑3断吃后成“金鸡独立”之形。另白2如于3接，则黑于2吃后白角部已无眼形。

结　论

黑先白死




道场死活题　114
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图一失败

黑1靠显然是不行的，白2顶后已是活形。

[image: alt]


图二变化

黑1夹入才是要点，白2挡时黑3、5连续打吃即可。要注意的是黑3如于4打则白接在3位后成劫活。
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正　解

白2接则黑3冲入，至6的形状有些像双活，但黑7打后白两处皆不入气，实为净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　115
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图一失败

黑1断的思路有误，白2提后已活，从外侧缩小眼位显然是不行的。

[image: alt]


图二失败

黑1接是杀棋的要点，但白2接时黑3打无谋，白4接住后已形成双活。
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正　解

黑3扑才是正确的手法，白4只有提，黑5再从外侧打时白已成“刀把五”死形。

结　论

黑先白死




道场死活题　116
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图一失败

黑1夹是第一感，但白有2扳的抵抗，黑已无法净杀白角。

[image: alt]


图二失败

黑1扳也不行，被白2挡住后又成劫活，黑失败。

[image: alt]


图三正解

从上面的变化可以看出本图1位才是要点，白2如打则黑3爬过即可。
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正　解

白2挡时黑3务必贴住，至5快一气杀白。

结　论

黑先白死




道场死活题　117
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图一失败

黑1立是第一感，但白2做眼后3、4两处见合已成净活。

[image: alt]


图二失败

黑1点不适用于本题，白2扳后4接，已不是黑能净杀的形状。黑5如于8爬，则白可于7扳。

[image: alt]


图三正解

黑1跳在一路是经典的杀棋手筋，白2如仍是做眼，则黑3跳后5可继续卡入破眼，白死。







[image: alt]


正　解

白2弯时黑3再点白即是死形，4挡则5爬即可，白因气紧已无法成活。

结　论

黑先白死




道场死活题　118
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图一正解

黑1爬是第一感，但白2接后黑眼形不足，也无法渡过，显然是不行的。

[image: alt]


图二失败

黑1夹也是很容易想到的着法，但黑不能满足于打劫渡过的变化。

[image: alt]


图三失败

黑1扳也不行，被白2挡后仍需靠打劫渡过，黑失败。黑3如直接于5打，则白4提后仍是劫争。
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正　解

黑1小尖是不易察觉的要点，弈出此手后白已无法阻渡。

结　论

黑先活




道场死活题　119
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图一失败

黑1扑无谋，白2简单破眼后黑只有于3位做劫活，此结果黑不满。

[image: alt]


图二失败

黑1团是正确的第一手，白2也只有打吃，但接下来黑3粘住是恶手，被白4断后黑全体阵亡。







[image: alt]


正　解

黑3扑舍弃四子方为正解，至7吃白两子接不归成活。

另黑3切不可于5接，被白团在3位后成净死。

结　论

黑先活
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正解变化

正解图后白如1接成五子，则黑2吃后简明活棋。




道场死活题　120
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图一失败

黑1爬想的过于简单了，被白2扳住后黑怎样挣扎也无法活出。

[image: alt]


图二失败

黑1跳思路可嘉，但具体选点有误，白2冲后4冷接，黑角部做不出第二只眼。过程中黑3如于4挖则白可3拐下。

[image: alt]


图三正解

黑1托在此处才是棋形要点，白2拐则黑3挖时白已无抵抗，至9黑成功做活。
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正　解

白2扳最强抵抗，但黑有3长多弃一子的好手。白6立虽快一气吃黑，不过有7的先手黑足以活棋。

结　论

黑先活




道场死活题　121
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图一失败

黑1冲是第一感，但白2弯后黑无后续手段。
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图二失败

黑1提不可取，白2弯后在此处另起炉灶，3、4见合已是活形。

[image: alt]


图三正解

黑1靠才是要点，白2接则黑3断后对杀黑胜。
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正　解

白2接时黑3再冲即可，此交换消除了白弯在1位的变化，至7白气过紧，已是死形。

结　论

黑先白死




道场死活题　122
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图一失败

角部显然是“倒脱靴”之形，需要思考的是如何做出第二只眼。本图黑1接当然是不行的，白2最简单的扳黑眼位即告不足。
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图二失败

黑1接只此一手，但接下来3做眼有问题。白6接后黑因气紧已做不出第二只眼。另黑3直接于5打遭白4扳也是死形。
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图三失败

黑3立在外面想做成劫活，但白4点后成“金鸡独立”，黑已是净死。
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正　解

黑3弯在此处是盲点，弈出此手后成劫活已是必然。

结　论

黑先劫




道场死活题　123

[image: alt]


[image: alt]


图一失败

黑1冲想的有些过于简单了，被白2吃在此处简明活出。

[image: alt]


图二正解

黑1顶在此处才是正确的切入点，白2顶则黑3打后5扳，成功破掉此处眼形。

[image: alt]


图三失败

白2接是较有迷惑性的变化，黑3打则中计，白4弯后出现劫争，黑失败。
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正　解

黑3托是手筋，黑5再打后白已是“刀把五”死形。

结　论

黑先白死




道场死活题　124
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图一失败

黑1立是第一感，但白2打后4吃回，黑眼位不足。

[image: alt]


图二失败

黑1提白只得于2渡过，但3吃时白有4断打的手段，黑无法成活。另黑3如于6虎则只能劫活，黑不满。
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图三变化

黑1虎才是做活的要点，白2吃则黑3立下后活的很大。
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正　解

白2提则黑3退后4、5两处必得其一，已是活形。

结　论

黑先活




道场死活题　125
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图一失败

黑1挡是第一感，期待白于12接后靠8位立的先手成活，但白可于2虎，黑无借用已是死形。
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图二失败

黑1尖也不行，白2点时黑再祭出3点为时已晚，至12成劫活，黑失败。
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图三变化

黑1单点才是正解，白2爬则黑3打后5虎成“金鸡独立”之形，白反而全灭。
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正　解

故白2只有缩回，黑得到3、5两处先手后7跳即为净活。

结　论

黑先白死




道场死活题　126
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[image: alt]


图一失败

黑1点急于求成，虽可于3渡过，但白得到8、10两先手已可活棋。
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图二失败

黑1先冲次序有误，再于3扳时白4弯已成活形。
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图三失败

黑1扳正确，白2尖则黑3点后5长白净死。
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正　解

白2挡时黑再于3冲，白4只有挡，黑5点是眼形要点，白已无望成活。

结　论

黑先白死




道场死活题　127
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图一失败

黑1打是第一感，但2夹后渡过黑刚好是死形。黑1如于10接则白同样是2夹过，黑仍是净死。
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图二失败

黑1跳也不行，白2打后再于4夹黑因气紧无法做活。
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图三正解

从上面的变化可以看出，本图黑1才是要点，白2吃两子黑3打后在5位又做出一眼。
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正　解

白2爬则黑3接在外面即可，4、5两处见合，黑已是净活之形。

结　论

黑先活




道场死活题　128
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图一失败

黑1点有些急了，白2接后4立形成对杀，结果为双活，黑失败。

[image: alt]


图二失败

黑1挡在外面也不行，白2跳后弃两子即是活形。
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图三失败

黑1渡次序有误，黑3再点时白转于4提，黑虽可于5断吃两子，但白6、8又成一眼，安然活出。
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正　解

黑1单点才是要点，白2只有虎住，黑先3挡后5渡缩小眼位，至11提形成劫杀为本题正解。

结　论

黑先劫




道场死活题　129
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图一失败

黑1拐是第一感，但白2简单底打后4长入黑即是净死。
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图二失败

黑1提也不行，白2扳后4爬黑仍是死形。
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图三变化

黑1立才是要点，白2如连回则黑3、5两打即可成活。
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正　解

对白2团，黑备有3跳的好手，白只有4接，黑5挡后已是活形。

另白2如于3尖则黑于6挤住已活。

结　论

黑先活




道场死活题　130
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图一失败

黑1挡在外面是第一感，但白2夹时黑无法阻渡，眼位已告不足。黑3如于4立则白10拐黑差一气。

[image: alt]


图二失败

黑1挡在里面也不行，白2夹黑仍是死形。

过程中黑3如于5立则白有4小尖的手筋。
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图三变化

黑1跳在一路好手筋！白2如仍是夹则黑3扳后5接，白▲两子已无法逃出。另白4如于5冲破眼则黑于4挡后白仍撞了一气，与本图基本相同。
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正　解

所以白2只有单拐，黑得到5的先手后7弯已具两眼。

结　论

黑先活




道场死活题　131
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图一失败

黑1扳是第一感，不过忽视了白2尖的抵抗，黑3只有补断，白4打后6扑已是劫争。
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图二正解

黑1点是手筋，白2扳黑3爬过即可。
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正　解

白2挡时黑3扳已紧住气，白净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　132
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图一失败

黑1立是第一感，但白2可爬过，黑3挖以下形成对杀，黑显然差一气。
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图二失败

黑1兜打是假手筋，白2冲出后已是活形。
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图三失败

黑1拐打时白2立是好应手。黑3如于4挡则白3提已活，故只有硬着头皮多弃一子。但白可先于4拐，黑9补回后10挡活的很大。
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正　解

黑1跳才是正解，白2挡时黑3多弃一子，再于7大飞白净死。

白2单于3提则黑于2卡即死。

结　论

黑先白死




道场死活题　133
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图一失败

黑1团不得要领，白2冲后黑3、4两处缺陷无法兼顾，已是净死。
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图二失败

黑1接也不行，白2冲黑眼位已告不足，5团时白可6点破眼，黑仍以失败告终。
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图三变化

黑1倒尖才是眼形要点，白2冲随手，黑3团后成净活。
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正　解

白如图4打，成劫杀为正解。

结　论

黑先劫




道场死活题　134
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图一失败

黑1拐无谋，白2立后已是净活。
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图二失败

黑1多送一子，但白2扩大眼位后黑无后续手段。
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图三变化

黑1夹手筋，白2挡有问题，黑3打后白只有于4撑劫，过于委屈。白4于5提则黑团在4位白净死。
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正　解

白2冲正确，黑只有3挖后5做劫，此图白劫胜后目数远胜于上图变化。

结　论

黑先劫




道场死活题　135
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图一失败

黑1挡不是杀棋的态度，白2吃后活的很清楚。
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图二变化

黑1跳才是要点，白2底打则黑3爬后白已是假眼。
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图三变化

白2冲是最强抵抗，对此黑3扳好手，白4打则黑5接后7退已成功破眼。
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正　解

白4只有先连回三子，黑5爬过后白因自身气紧无法吃黑接不归。

结　论

黑先白死




道场死活题　136
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图一失败

黑1拐俗手，白2挡后已是净活。
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图二失败

黑1打也不行，白2提后黑已无手段。

[image: alt]


图三变化

黑1点锐利，白2提应对有误，黑3冲后白净死。白2如于3接则黑5单接即可。
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正　解

白2分断是正着，黑3打时白4接成劫活为本题正解。

结　论

黑先劫




道场死活题　137
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图一失败

黑1拐是第一感，但白2弯后已成两眼。
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图二失败

黑1点也不行，白2、4两接便是活形。

[image: alt]


图三变化

黑1扳是杀棋要点，白2断则黑3再拐时白已无法于1位做眼，上下眼位无法兼顾已是净死。
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正　解

白2接时黑3挖是紧气手筋，如改于4或5位背白接在3位均是活形。至6紧白一气后7冲下成“金鸡独立”之形杀白。

结　论

黑先白死




道场死活题　138
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图一失败

黑1接当然是不行的，白2吃后黑七子呈接不归之形。
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图二失败

黑1直接补接不归太消极，白2提后黑只有3扳劫杀，不能满意。
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图三失败

黑1断是先手补接不归的手筋，但不适用于死活，白2吃后又成劫争，且黑负担比上图更重。
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正　解

黑1靠是一箭双雕的好手，白2接后黑3再连回，4提时5多送一子成“打二还一”，白净死。

白2于4单提则黑于5爬即可还原。

结　论

黑先白死




道场死活题　139
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图一失败

黑1跑出一子是第一感，但白2以下连续打吃黑即差一气。黑1如单于5贴白6挡变化与本图相同。
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图二失败

黑1打后3扑形成劫争白无反抗，但黑的目标是净杀，此图不能接受。
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图三正解

黑1一路呆并是不易察觉的要点，白2接则黑3、5两打白已是死形。
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正　解

白2贴也是徒劳，黑3吃两子后已连回，白上侧眼位也不足以成活，白仍是净死。

结　论

黑先白死




道场死活题　140
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图一失败

黑1扳随手，白2做后成为最标准的两眼活。

[image: alt]


图二变化

想杀白，黑1点是必然的一手，白2接被黑3简单打拔后眼位已告不足。
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图三变化

白2弯则黑3吃即可。
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正　解

白2挡是最强抵抗，黑3扳后5尖是手筋，成“金鸡独立”杀白。

结　论

黑先白死




道场死活题　141
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图一失败

黑1夹是正常感觉，白如于3接则黑于2位尖后白净死。但白可于2尖，至6刚好两眼活。
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图二失败

黑1只有点，但接下来3卡有问题，4接后5、6各得其一黑已无法杀白。

[image: alt]


图三变化

黑3从外侧卡才是要点，白4团则黑5、7连扑是常用手筋，8、9两处白无法兼顾，已是死形。
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正　解

4接时黑5换个方向扑即可，与上图大同小异，白仍无生路。

结　论

黑先白死




道场死活题　142
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图一失败

黑1打俗手，白2团打后3、4见合黑已无法杀白。

[image: alt]


图二失败

黑1单扳也不行，白2接后又成活形，黑3卡时白可撑到4位。

[image: alt]


图三正解

黑1卡在里面是要点，白2接则黑3、5两团后白已是死形。
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正　解

白2立则黑3扑后5打，白因气紧已无法保住此处眼位。

结　论

黑先白死




道场死活题　143
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图一失败

黑1挖从外侧缩小眼形是第一感，但白2尖后已是活形。另黑1如改于3单扳或4夹，白于2尖皆是活形。
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图二正解

所以黑1只有点在此处，白2立则黑3再挖缩小眼位即是死形。

[image: alt]


图三变化

白2尖顶是最有迷惑性的应手，黑3随手打则中计，至8白显然是活棋。
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正　解

黑3单断冷静，白4立时黑5亦应单拐，以下成“倒脱靴”杀白。

结　论

黑先白死




道场死活题　144
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图一失败

黑1尖顶不得要领，白2接后已不会死。黑9立后白脱先已是双活。

[image: alt]


图二变化

黑1冲后3断，在边上做出“大头鬼”之形是常用的紧气手法；，问题是接下来应怎样收气。

[image: alt]


图三失败

黑1弯不思进取，3扑入后是对白有利的缓一气劫，显然不能接受。黑1如直接于4或6收气，对杀白快一气。
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正　解

黑1跳是要点，白2挖则黑3吃下后快一气杀白。白2如改于3、4等处收气则黑于2接后已是“有眼杀无眼”之形。

结　论

黑先白死




道场死活题　145
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图一失败

黑1顶是多数人的第一感，但白有2扑的手筋，黑3打时白4可立下，黑净死。

[image: alt]


图二变化

黑1断是做活的要点，白2吃则中计，黑3打变成绝先已是净活。另白2如于3顶则黑7团仍是净活。

[image: alt]


图三变化

白2打是正确应对，但白4接随手，黑7长入在角部做出一眼，又成净活。

需要注意的是黑3不可于4打，被白于3立下后还原图一。
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正　解

白4提正确，黑只有5打确保联络，6打后黑劫活为本题正解。

结　论

黑先劫




道场死活题　146
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图一失败

黑1接补接不归是第一感，但白有2扑的妙手，至8成劫活，黑失败。
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图二失败

黑1渡更差，至6又成劫且黑角部仍欠接不归。

[image: alt]


图三正解

黑1愚形团是盲点，白2吃时黑3接又是手筋，白4虽提四子，但是……
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正　解

接上图，黑1点后白此处是后手眼。白两处眼位已不能兼顾，4扑时黑5可冷粘，白已是净死之形。

结　论

黑先白死




道场死活题　147
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图一失败

黑1团破眼是第一感，

但黑3卡时白4可接，黑破不掉此处眼形。

[image: alt]


图二变化

黑1单卡是时机，白2如吃则黑3再团白左右眼位已不可兼顾。

[image: alt]


图三变化

白2如按图一做眼则黑3可扑入，4提时5打已吃通。







[image: alt]


正　解

白2顶打被黑5接后即还原为图二，白仍是死形。

结　论

黑先白死




道场死活题　148
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图一失败

黑1挖必然，但只靠3立的先手角部眼位仍是不足。
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图二变化

黑3只有接住，白4如接则黑吃接不归后已活。

[image: alt]


图三失败

但白有4扳入的好手，黑7以下仍想吃白接不归为不智之举，如图进行黑为净死。
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正　解

黑7弯妙手，弈出此手后黑已是劫活。

结　论

黑先劫




道场死活题　149
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图一失败

黑1扳俗手，白2拐过后黑已无后续手段。

另黑3如于4顶被白3位挡后仍是死形。
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图二失败

黑1靠正确，但黑3接回随手，忽视了白有4冷接的好手，已是净死。
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正　解

黑3挖入才是手筋，白4只有吃下，黑5再接回后7位已是绝先，成功活出。

结　论

黑先活




道场死活题　150

[image: alt]


[image: alt]


图一失败

黑1挡住是第一感，但白有2托的手段，黑角部已是净死。

[image: alt]


图二失败

黑1接也不可行，白2冲后黑无应手。
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图三变化

黑1弯在此处是盲点，白2如按图一托，则黑3做眼后已是活棋。
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正　解

白2弯考验黑棋，黑3、5弃四子后成功做出两眼。

结　论

黑先活




道场死活题　151
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图一失败

黑1小尖是第一感，但白跳到2位后已是活棋。

[image: alt]


图二失败

黑1扳次序有误，3再尖时白4可于此处打吃，巧成活形。

[image: alt]


图三变化

黑1单点是形之要点，白2靠则黑3先扳后再于5吃出白便无法抵挡。

另白2如于5弯则黑3扳后6尖，白同样是死形。
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正　解

白2尖可以说是最强抵抗，但黑备有5卡的紧气手筋，至9成“金鸡独立”杀白。另白2如改于9顶则黑于2尖即死。

结　论

黑先白死




道场死活题　152
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图一失败

黑1立被白2冲后4扑，显然不行。
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图二失败

黑1打也不可取，白2卡后还原为上图，黑仍是死形。
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正　解

黑1挡才是正解，白2只有团，黑5后形成标准的“倒脱靴”之形，成功活出。

结　论

黑先活




道场死活题　153
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图一失败

黑1扳缩小眼形是最容易想到的着法，但白2退后已是净活。
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图二失败

黑1点被2贴后还原为上图，自然是不行的。
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图三变化

黑1扳后3立才是杀棋要点，把握住了白气紧的弱点。白4提时黑5扳即可渡过。
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正　解

白4尖阻渡，黑5、7接住后白因气紧已是死形。

结　论

黑先白死




道场死活题　154
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图一失败

白子虽多但气很紧，黑要在此做文章。

黑1自接过于稳健，先手走到2打后白眼位已足。
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图二失败

黑1爬也不够强硬，白2贴后成劫活，黑有所不满。
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图三变化

黑1靠才是紧白气的要点，白2冲则至7贴时已是不入气之形，白净死。
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正　解

白2接是最强抵抗，此时黑3、5送吃破眼是好手，白被迫回头于6吃，被黑9接后又成不入气之形。

结　论

黑先白死




道场死活题　155
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图一失败

黑1拐是第一感，但白2扳后已是双活，黑失败。
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图二失败

黑1渡过也不行，白4扑后成接不归，黑已无法杀白。
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图三变化

黑1朴实的立是此形的切入点，白2团有问题，黑3打后5渡，9点入后白吃五子仍是死形。
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正　解

白2打时黑如4跑则还原图一，故只有于外侧打，4提后成劫活为正解。白2如于4打变化相同。

结　论

黑先劫
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图一失败

黑1扳的手法更像是收官，白2吃后活的清楚。
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图二正解

黑1挡只此一手，白2立则黑3尖后5卡，以“老鼠偷油”之形杀白。
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图三变化

白2扳是对黑的考验，如随手于3扳则中计，白4弯后已是劫活，黑失败。
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正　解

黑3夹手筋，白4立则黑提一子后9爬过白已是死形。4如改着于6或7位，黑在4打即可。

结　论

黑先白死




道场死活题　157
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图一失败

黑1托在此处是第一感，但白可于2跳，至6白净活。
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图二变化

黑1着于此处才是要点，白2虎应对有误，黑3跳后已然连回，白成净死。
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正　解

白2接是最强抵抗，黑3拐后5断成劫杀为本题正解。

结　论

黑先白死
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正解变化

白2如图靠，至6也是劫活，但目数较正解图差。

另黑3如直接于7打则白4接后5分断仍是劫杀，但黑目数亏损。
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图一失败

黑1接住是第一感，但白2靠后黑眼位不足。

另黑1单于8虎被白2靠同是死形。
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图二变化

黑1弯是要点，白2冲则黑3弃三子做眼即活。
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图三失败

白2点则黑3再接住才是次序，但白6接时黑7提应对有误，白8断后成“金鸡独立”黑死。
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正　解

黑7接被8跑后初看眼位不足，但黑有9打的妙手，11提后两处见合巧成活形。

结　论

黑先活
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图一失败

黑1提掉是第一感，但白2扳犀利，至10黑净死。
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图二失败

黑1弯被2打后成劫活，黑不满。
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图三失败

黑1打正确，但接下来3提随手，白4打后又还原图一。
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正　解

黑3立才是要点，白如10打则黑5接即活。7挡后▲与9见合，成功活出。

结　论

黑先活
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图一失败

黑1挡显然是不行的，吧2断打后黑简明净死。

[image: alt]


图二变化

黑1挤是好手，白2打则黑3接后5打，成劫的结果已可满意。
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图三失败

白2接时黑切不可随手于3挡，白4打后6扑黑此处无眼，已是净死。
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正　解

黑3立时白只有4打，5做后成劫活为本题正解。

结　论

黑先劫
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图一

黑1点在此处是此形的第一感，但白2贴是要点，已成活形。
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图二

黑1夹似乎是手筋，白2接住随手，黑3尖即轻松联络。
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图三

白2接在里面是好手，黑3长则白4贴住后跟图一大同小异，至白8，A、B见合是活棋。
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图四

黑3如尖则白4以下双方必然，至10活的很清楚。
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图五

内部突破不行，只好从外部着手了，黑1提试应手，却遭到白2弯的抵抗，黑无以为继。
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图六

黑1跨，则白2，4后已成“直四”活形。
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图七

黑1托是不易发现的好手，白2顶俗手，5点入后白净死。
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图八

白2尖是很有迷惑性的一手，但黑3冲不为所动，至11成劫杀。
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图九

白2挡是最强抵抗，黑3如夹则前功尽弃，形成与图六相同的形状。
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图十

黑3点才是要点，白如4扩大眼形，黑5提至9白净死。
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正　解

白4挡才是最强抵抗，黑5，7，9是一气呵成的手筋，以下至13成劫杀。此图是双方最佳结果，就白棋而言7与8的交换便宜一枚劫材，请仔细感受其中的区别。

结　论

黑先劫
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图一

黑1下在这里显然是不行的，白2爬过后因为黑△一子的存在，造成A位不入气，黑死。
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图二

从上图来看黑1挡是必然的，白2如果在里面动手，黑只需在3并把眼撑到最大便是活形。
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图三

黑1尖手筋，白2弯无谋，被黑3扳过后白全灭，当然不行。
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图四

白2打是正着，黑3团想追求净杀，但白有6靠的延气手法，至8白大块逃出。
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图五

黑7打后成紧气劫，但白此时有于A或B开劫的选择权，黑略有不满。
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图六

上图黑5改于此图打被白6夹入仍是死棋。
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图七

黑5打才是做活的要点，白6点是最强抵抗，黑如11提则前功尽弃，被12点入已是死形。
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图八

上图黑11改于此图扑是决定性的一手，白收气时黑再提。
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图九场面图

上图13后形成本图局面，黑A、B两点必得其一，活。
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正　解

图七白6改于此图拐目数最善，此图是双方最佳结果。

结　论

黑先活
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图一

黑1夹是第一感，白2如图立中计，黑3一并白即无法成活。
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图二

白2虎也不行，黑3一长白死的非常简明。
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图三

此图白2虎在上面才是要点，与图一比多紧黑一气，至6对杀白胜。
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图四

黑1点在这也是无用功，白2接后4冷静立即可，至8白显然是活棋。黑5如改于7单断，白6虎亦无甚区别。
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图五

黑1单扳也不可取，白2简单退黑已无手段。
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图六

黑1点锐利！此手正点在白腰眼上。白2接则黑3顶简单渡过。

[image: alt]


图七

白2顶是对黑的考验，黑3随手冲则中计，白4接后6贴是冷手，白成功活出。
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正　解

黑3改于此图断才是要点，白4只有贴，黑5打后7冲出，白是假眼，死法意外的简明。

结　论

黑先白死
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图一

此题虽然空间不小，但变化却不甚复杂。

因为角上两子的关系，黑的注意力容易放在此图1扑上，但白2冷静一弯，如图至8已是双活。
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图二

上图黑3如改于此图挖，则白4做眼后A、B两点见合。
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图三

黑1点的时候白2仍弯不可取，黑3一挖白已是死形。
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图四

白2粘才是正确招法，至6是活形。

另3如于6扑，则白弯于3位，还原为图一。
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图五

综上所述，黑1挖才是要点，但接下来3扑有问题，白4、6两提后成活。
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图六

黑3俗打是不易发现的好手，7扑后白已是死形。
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正　解

白4粘则黑5立下后白仍是死形。

结　论

黑先白死









死活练习的重要性

要想增强棋的实力、提高胜率，增强计算力是捷径，而解答死活又是最有效的提高计算力的方法。

解答死活绝不是简单的知道答案就可以，必须要不畏繁琐，细致认真的计算变化、反复的验证结果，这样不但在最后得出正解的时候很有成就感，而且只要经过一段时间的死活练习，计算力会有明显的进步，这又会使实战能力有显著的提高，从而循序渐进。
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图一

黑1夹在二一似乎是妙手，白2立则中计，至9呈有眼杀无眼之形。
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图二

白2顶冷静，有此一手黑已无法净杀白角。
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图三

黑1扳看上去很紧凑，此时白2挡是恶手，3以下至9立左右逢源。白4如改于5接则黑可于10尖过。
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图四

白2仍是一顶，角部又成劫杀，黑失败。
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图五

从上面的变化我们可以看出，黑1顶才是真正的要点，至7立形成与图三大同小异的局面，白净死。
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图六

白4立才是最强抵抗，黑如图简单扳粘则白8接后角部已净活。
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正　解

黑5单立冷静，以下成为眼杀已是必然。

结　论

黑先白死









做死活题的真正意义

很多棋手在做题的时候总是喜欢一味的追求做题的数量。用多少时间做多少道题，对了多少，错了多少……其实这样的想法曲解了做题的本意。做题时最重要的是：不在于你做题的数量而是你做题的质量，你在每道题中领悟了哪些解题思路，掌握了哪种杀棋的技巧。提高实战计算能力才是做题的最终目的，所以说：在做题时计算过程的重要性要远远大于结果。
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图一

黑1简单的长显然是不行的，白2接后A、B两处眼形已牢不可破。
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图二

从上图可以看出黑1是要点，但如图至6白已是活形，似乎少了点次序……
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图三

黑1托似是而非，白2并应对有误，至黑5白做不出第二只眼。2如改于4则黑于5接，变化相同。
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图四

白2打才是正着，至6形成打劫。黑3如于A打，则白6提后已活，于6接则白A接活，黑两者不可兼得。
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图五

黑1挖才是正确的切入点，但白2打时黑3切不可如图接，否则白4接再次成活。
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正　解

黑3此时断才是正确的次序，至7白净死。

5切不可随手于7打，否则白弃二子于5提可活。

结　论

黑先白死







有很多人有一种误区，就是做死活是最重要的。其实这是一个假象，死活只是围棋里的一种训练方式，并不是唯一的训练方式。





死活是一定要独立完成的，任何提示都是不能有的，因为实战中也是没有提示的。





死活在实战中不仅仅体现在单一的死活上面，很多情况包括官子有时也能体现。





实战中毕竟和做题不同，很多情况要灵活掌握，多数的情况总是要给自己也留条后路，也就是保留收空的可能。
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图一

黑1虎俗手，被白打到2位后黑无以为继。
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图二

黑1立时白2可靠，黑3虽延一气杀白七子，但白4后先手活角，作为死活题黑是无法接受的。
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图三

黑1尖手筋，白2弯无谋，被黑3扳过后白全灭，当然不行。

[image: alt]


图四

白2打是正着，黑3团想追求净杀，但白有6靠的延气手法，至8白大块逃出。
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图五

黑7打后成紧气劫，但白此时有于A或B开劫的选择权，黑略有不满。
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正　解

黑3接正确，4扑后如此打劫为正解。

结　论

黑先劫
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