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内容提要


这是一本写实手绘彩铅插画的专业教程，全书共9章，第1章是对写实彩铅插画相关问题的回答；第2章介绍绘画使用的工具；第3章介绍绘画的一些基础知识；第4~8章是本书的重点，对水果、花卉、饰品、动物和食品题材的绘画进行详细的绘制示范和讲解；第9章是写实彩铅插画的一个综合技法案例。本书内容丰富，题材广泛，图文步骤结合视频教程，全面、细致地讲解了使用彩铅结合其他工具进行写实插画绘制的核心技法。通过对本书的学习，读者能更加了解彩铅的特性以及对不同材质的表现，从而能够掌握更多的绘画技巧，提高绘画水平。

本书适合插画师和对插画感兴趣的读者学习，也可作为美术培训机构的参考资料。



序


柏润是西安美术学院环境艺术专业的毕业生。在我院众多的毕业生中，不乏大量选择自主创业的学生，而柏润是其中有代表性的一位，他选择的是通过网络推送插画艺术的创业新平台。

插画艺术历史悠久。插画的字意在拉丁文中意为“照亮”。顾名思义，它原是用在书作中，增加文字的趣味性，使文字能更生动、具象地活跃于读者心中。时至今日，插画已远远地超越了“照亮文字”的陪衬地位。插画作为现代设计中一种重要的视觉传达表现形式，已广泛应用于现代设计的多个领域，它能够突出内容的主题思想、增强艺术感染力，以直观的形象性和真实的生活感在现代设计中占据特定的地位，并涉及当今社会的文化与商业活动、社会公共事业与影视文化等诸多方面。

由于当代插画用途的广泛性，行业对于插画人才的需求量在逐年增大的同时，对从业人员的要求也日益提升。今日的业态人群，除去受过艺术院校培养的专业人才之外，还有许多没有受过正规美术培训的，也就是非美术专业却一直热爱插画艺术的实践者。柏润编著的这本书，从某种意义上说能够给众多的非专业人士带来插画艺术的熏陶和水平提升的曙光。同时，也将对插画艺术专业的普及与发展起到一定的推动作用。对现代插画的诸多知识加以系统的梳理、思考和研究，以便更好地服务社会，是柏润这本书出版的目的所在。

我院能够培养出这样有志向的毕业生，我感到很欣慰。学院以后的人才培养应该提倡并鼓励优秀毕业生进行本学科或者相关学科的自主创业。通过将学习经历和专业知识构建成体系进行解构并重组，将自己的心得和体会以出版物的形式体现，这不仅是对自己专业实践成果的梳理总结，也为本专业及相关专业的同学提供了有价值的借鉴与参考，是一种正能量。从深层次上看，也将会推动艺术创业者与社会发展的共赢。期盼柏润日后能创作出更高质量、更高品质的优秀作品。




西安美术学院院长

2017年8月



前言


我曾见过很多写实的画种，如油画、国画和水彩等，但我认为最干净、最细腻、最有表现力的绘画工具就是彩铅。往往第一次接触写实彩铅绘画的朋友都会问：“我是零基础，能学会吗？”在我看来，任何一种绘画能力都不是与生俱来的，解决这些问题的方法只有一个，那就是要有一种完全无法抑制内心想画画的欲望和找到一本适合自己的绘画教程来学习。

本书分为9章，从大家最关注的问题到最基础的绘画知识，从简单的案例再到复杂的案例，讲解不同物体质感的表现方式和材料的综合应用技法，展现无修饰的原稿大图，用详细的图文步骤和视频讲解带你一步步完成相关案例的绘制。作为本书的作者，我很愿意解答彩铅画友们在绘画中遇到的困惑和问题。




柏润

2017年10月



本书特色



为了使读者朋友们的学习过程更加有效，本书介绍绘画案例部分的第4章到第8章，每章的第一节均附有完整的作画步骤及讲解视频。视频根据绘画过程拆分为多个片段，附在图文讲解步骤中，大家可以使用手机扫描对应的二维码，配合图文步骤观看。

第4章到第8章每章的其余小节和第9章附有作画步骤的快放版视频，方便大家快速预览相应案例的绘制过程，感受彩铅的艺术表现力。



示例

扫描二维码观看讲解视频








09
 用PC1018给苹果的左侧轻轻叠加一层暖红色，之后用削尖的三菱15号顺着苹果的结构，用短弧线的笔触给苹果的左侧着色。

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！
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第4章 果香四溢——水果写实技法与表现


































第5章 百花争艳——花卉写实技法与表现




























第6章 精美饰品——饰品写实技法与表现




























第7章 宠物世界——动物写实技法与表现































第8章 甜美时光——食品写实技法与表现

























第9章 综合技法表现案例 钢铁侠——彩铅与其他材料结合的综合表现技法






第1章 “对话”写实彩铅插画





1 何谓写实彩铅插画

概括来说，写实彩铅插画是一种具象的绘画表现形式。客观地描绘对象，但又不是照搬照抄，要学会主动处理画面。想要画好写实性的彩铅画，第一，要对自己手里的工具有所掌握，第二，要学习绘画的基础知识和造型规律。把绘画当成一首美妙的乐曲，理解其中的“节奏感”并运用在画面上。

2 零基础学绘画可怕吗

绘画的能力并不是“与生俱来”的，任何人都是“从无到有”，只要喜欢，零基础并不可怕，可怕的是你觉得自己没基础还一直没勇气去动手实践学习，那就永远只是零基础。

“兴趣只是入门，坚持才叫热爱。”我们每一个人都是从零学起来的。

3 眼高手低怎么办

“眼高”要求我们要有一个好的观察力，眼界要高，要有能读懂优秀作品的能力；而“手低”就是需要我们踏踏实实地去做。

4 绘画材料工具重要吗

“工欲善其事，必先利其器。”工具相当于画家延长的手臂一样。但是，画画的工具永远没有高低贵贱之分，只有适合与不适合的。如何找到最适合自己的工具，那就需要大量的练习和不断的尝试了。

5 如何成为写实插画的高手

有了训练方法和理解能力，还需要再加上大量的练习。所谓“熟能生巧”，从零基础走向熟练靠的就是多想、多练和持之以恒的态度。

6 综合技法重要吗

用单一的工具去表现绘画对象，有时候是比较有限的。想要丰富画面，可以把不同的材料和不同的工具结合起来，发挥出它们各自最突出的特点。

7 临摹和写生哪个更重要

这个问题就需要问你自己，自己在哪一个学习阶段。如果你现在遇到了很多问题解决不了，那么这个时候你就应该翻开书去向比你更优秀的人学习，学习他们是如何处理这个问题的。这个阶段，你需要去临摹。

当你临摹了一段时间，解决了现有的问题，你就应该去写生实践。对于临摹和写生，没有哪个更重要，只有在适当的阶段做更适合的选择。

8 “喧宾夺主”与主次关系

绘画不是照搬照抄，要有秩序，要有“主次关系”。

我们画画并不是要什么都画，要像对待鲜花和绿叶的关系一样。有了绿叶的陪衬，鲜花才显得更加夺目。

9 怎么开启写实绘画

在这个问题上，我认为你如果刚刚进入某一个领域，首先要学会去临摹。特别是在临摹阶段，你要找到一个你喜欢的作者，读懂他讲的基础知识，理解他的创作方法。只有你喜欢一件事情，你才会对它产生兴趣。有了理解之后更要有“坚持不懈”和“持之以恒”的精神，你的绘画之路才会走得更远。



第2章 写实彩铅插画工具介绍






2.1 基本工具


一、铅笔

铅笔是最常用的绘画工具之一，可用于初期起形。一般选择较硬的铅芯，如HB。因为起形阶段用过重的铅笔画后，会留下铅笔痕迹，不利于后期上色。




二、彩色铅笔

（一）彩铅的分类

市面上的彩铅大致可以分为三类。

1.油性彩铅

油性彩铅本质是蜡质，接着剂的多少决定了铅芯的软硬，接着剂越少彩铅越软，越多就越硬。本书中使用的132色三福霹雳马彩铅，由于其铅芯较软，所以适合大面积铺色。使用的三菱880系列彩铅，因为它的铅芯偏硬,所以适合刻画细节。两种彩铅搭配进行作画效果会更好。




2.水溶性彩铅

水溶性彩铅的本质类似于水彩颜料，通过胶的黏合固定在笔杆上。水溶性彩铅画在纸上，之后用水去刷它，就会出现晕染的感觉，像水彩画的效果，适合表现缥缈或飘洒的画面效果，如表现天空、大海等。




3.色粉彩铅笔

此类彩铅类似于粉笔，非常适合前期铺色。




（二）彩铅的特点

彩铅的表现力较强，特别适合具象的和写实的作品绘制。由于彩铅颜色是固定的，我们在创作中通过更换画笔来使其产生混色，可以画出更多、更丰富的颜色。

每一种工具都有各自的特点，每种工具都相互依存和相互交替。彩铅没有好坏之分，只有合适与不合适。如果画比较写实和具象的作品，可以用油性彩铅；如果还想做一些肌理效果，就可以用水溶性彩铅。




三、画纸

纸张的选择也非常讲究，根据我的经验，建议尽量选择较厚的纸来用。纸的纹理尽量选择细纹，这样不但适合叠色，也便于反复修改。

我常用的画纸为获多福细纹水彩纸，由于其表面较为细腻，纸张较厚，可以用水彩打底，也可以叠加很多其他的颜色。不同的纸张（牛皮纸、卡纸、冷灰色纸、暖灰色纸等）呈现出的肌理效果也不同，在本书中有相关的案例呈献给大家。







四、橡皮

橡皮大致分为三类：软橡皮、硬橡皮和可塑橡皮。软橡皮适合大面积的揉擦和减淡画面颜色，硬橡皮适合收紧外形、明确边缘，可塑橡皮适合后期调整和减淡画面颜色。

橡皮作为绘画工具之一，我们要善于运用它的特点来作画，要抛弃橡皮只是一个改错工具的观念。











2.2 特殊工具


一、棉签

棉签是一种可用来过渡画面颜色和柔和彩铅笔触的工具。




二、水彩颜料

用水彩颜料打底的优势在于可以迅速地铺出画面的基本明暗关系并做出底色，从而统一画面的色彩倾向。用水彩打底时需要注意水彩颜色要调淡一些，不然会影响后续的铺色与塑造。




三、没墨水的签字笔

没墨水的签字笔可以用来做凹痕和预留出高光，如画猫咪的胡须时，可以先用没墨水的签字笔将白胡须刻画出凹痕来，再铺颜色时会显得格外生动。这与刻线笔的功能类似。




四、化妆棉

化妆棉与棉棒的用途相似，不同的是化妆棉本身比较柔软，适合更大面积的过渡和揉擦。




五、高光笔

高光笔也就是白色的签字笔，是画高光很好用的工具。




六、马克笔

马克笔的优势在于可以用它迅速地铺出画面的固有色，大大地提高了作画的效率，但在选择马克笔颜色时要谨慎，若铺错了，是非常难改的。




七、削笔器

削笔器分为两种，一种为电动削笔器，另一种是手摇削笔器，两种均可以作为削铅笔的工具。不建议用小刀来削铅笔。







八、铅笔延伸器

当我们的铅笔用到较短时，可以将其插在铅笔延伸器中继续使用。






第3章 绘画基础知识


在开始绘画之前，掌握一些基础理论知识，如色彩的一些基本原理、体积与体块意识的训练、对物体质感的感受、对于空间中透视关系的理解以及绘画创作的答题步骤流程等，是很有必要的。这一章就这些理论知识中的核心点进行了概括性的讲解。更多深入详细的内容，大家可以参考一些相关的专业理论书籍进行学习。

[image: ]



3.1 色彩的基本原理


物体的表面颜色取决于三个要素：一是固有色，二是光源的照射，三是环境与空间颜色对物体的影响。了解一些色彩的基本原理对后续的绘画练习是十分必要的。




一、固有色

固有色，就是物体本身所呈现的色彩。一个物体的固有色特征反映了它的色相。

二、环境色

环境色是指在各类光源，如日光、月光、灯光等的照射下，环境内所呈现的颜色。物体表面受到光照后，反射到周围的物体上，如室内为蓝色光线，家具和摆设物品的颜色都会受到影响。




三、冷暖关系

人的眼睛之所以能感受到颜色，是因为在光线的照射下，不同的光照条件在视网膜中形成不同的色彩感受。在太阳照射下能够有温暖的感觉，而大海可以给我们呈现出凉爽的感觉。又如在同类色中，大红色与玫瑰红的对比，大红色偏暖，玫瑰红偏冷。我们要善于运用色彩的冷暖关系去作画，则可以使作品的颜色更加丰富。







四、明度

色彩的明度是指色彩的明亮程度。颜色越亮明度越高，颜色越暗明度越低。如右图所示，色环从内向外随着箭头方向明度逐渐降低。




五、纯度

简单来说，纯度就是色彩的饱和程度。纯度越低，颜色越灰，色相越不明确；纯度越高，色彩倾向越明确。如右图所示，色环从内向外纯度逐渐降低。





3.2 体积


体积意识对于绘画过程中的物体塑造来说是非常重要的，物体的造型规律直接影响到所画的内容是否有立体感，尤其是形体转折和明暗交界线。我们画任何一个物体之前都需要先学会观察，理解了体积造型规律之后再去作画。








3.3 质感


质感是物体表面呈现的状态，不同材料的质感各不相同，如在画不锈钢质感的物体时，我们就需要加强其高光与周围的对比；在表现提子表面带霜的质感时，则需要我们多注意其反光的变化。








3.4 透视


“近大远小”“近实远虚”这两个词非常好地解释了透视的规律。生活中处处可见透视现象，如在隧道里的路面延伸时越来越窄,体现出“近大远小”的规律；一片叶子在眼前可以看到叶脉的走向，若放在5米外我们却只能看到其基本的颜色和大致外形，这就体现出了“近实远虚”的道理。








3.5 制作色卡


制作色卡有利于快速寻找到自己需要的颜色，即使是同类色也能看出他们之间的冷暖差别。一般笔杆表面的颜色并非彩铅画出来最真实的颜色。





3.6 步骤与方法


如果将完成的作品看成是终点，那么作画的步骤与方法就是通往终点的指南针，它避免我们迷失方向，误入歧途。

强化作画的步骤与方法对于创作来说是非常重要的。下图列举的4个步骤分别为观察、基本颜色、找变化和调整，每一步中又有很多需要注意的细节。在作画遇到问题时，反复检查自己的步骤和方法有没有问题，它可以为我们指明方向。






第4章 果香四溢——水果写实技法与表现


对于刚接触写实彩铅插画的朋友来说，或许会感到困难，觉得遥不可及。其实，任何艺术表现形式都是从零开始的，只要重视对基础的训练和坚持不懈地努力，最终是可以画出自己理想中的画面效果的。彩铅插画可以理解为是彩色的素描，需要我们掌握基本的光影、体积、塑造和空间关系，还需要掌握色彩冷暖、色调以及混色的关系。这一章我们先从水果入手，学会对基本形体的观察、同类色的区分和体积塑造等。

[image: ]



4.1 苹果——水滴的质感表现技法



在创作这幅作品之前，我路过一个水果摊，店主正在给苹果喷水，在灯光的照射下晶莹透亮的水滴散落在光亮的苹果上，这一瞬间的感觉吸引了我，于是我决定用画笔记录下来。

在这个案例中，同学们要学会主动处理画面、区分水滴形状的变化和注意水滴近大远小的透视关系。






一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

高光笔


提示
 本案例附有完整的作画步骤及讲解视频！




二、教学笔记

作画之前需要对物体认真观察和理解，在绘制过程中才能发挥自如。苹果的果柄我们可以理解为倒置的椎体。正对着的水滴会圆一些，即将滑落下来的水滴上窄下宽。体积塑造与排线的方向如图所示，同学们要细心体会形体的微妙变化。




三、画法步骤





01
 先画出详细的铅笔稿，注意水滴的聚散分布，做到近大远小，把握好主次关系。





02
 用PC923为苹果上色，用笔力度要轻一点，忽略细节，注意水滴周围的色彩要画得浓郁一些。

重点提示

用短弧线铺色，力度轻一点，较重的地方可以反复涂抹。水滴底部需要勾勒出边界，方便后面塑造。之后对上过色的地方可以进行揉擦，将彩铅的颗粒感减弱。

扫描二维码观看讲解视频








03
 继续用PC923大胆地为苹果整体上色，注意形体的明暗关系。





04
 用棉棒轻轻地揉擦苹果，减弱笔触与颗粒感。

扫描二维码观看讲解视频








05
 用PC935以较重的力度为苹果果柄上色，注意底部由内向外有一个从重到淡的虚实变化。





06
 用PC1082将果柄画出来，接着用PC989给果柄周围上色。





07
 用削尖的PC924顺着苹果的结构，用短弧线的笔触给苹果右侧着色。

扫描二维码观看讲解视频








08
 继续用削尖的PC924以肯定的笔触将水滴的暗面和苹果的右侧由重到淡画出弧线，接着用PC989以较轻的力度给苹果底部叠加一层颜色。

扫描二维码观看讲解视频








09
 用PC1018给苹果的左侧轻轻叠加一层暖红色，之后用削尖的三菱15号顺着苹果的结构，用短弧线的笔触给苹果的左侧着色。

扫描二维码观看讲解视频








10
 继续用三菱15号顺着苹果的形体结构，用错落有致的弧线画出苹果的纹理感。





11
 用PC1018为水滴上色，注意光影变化，之后用高光笔将高光依次点出来。最后，用三菱15号以较重的力度将苹果凹陷处的周围用弧线塑造出来。

扫描二维码观看讲解视频








12
 用削尖的PC937将水滴底部和水滴在苹果上的投影以较重的力度画出来。








13
 用高光笔为水滴点出高光，注意对比强烈的水滴高光要大一点，靠后的水滴高光要小一点。整体调整画面，加强高光周围的对比，用棉棒揉擦暗面使之更加整体。最后，在不影响画面的情况下签上名字，这幅作品就完成了。


4.2 樱桃——光滑质感的基础表现



我国古代有很多诗词是描写樱桃的，如南宋著名女词人朱淑真的《樱桃》：“为花结实自殊常，摘下盘中颗颗香。味重不容轻众口，独于寝庙荐先尝。”就描述了樱桃的美味可口。

在这个案例中我们可以将樱桃理解为一个球体，能够更好地将其体积表现出来。所画线条的指向性决定了塑造时不同的朝向面与结构是否准确。






一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、教学笔记

把樱桃看做是一个球体，有助于我们树立体块意识。顺着樱桃的结构排线用笔，可以更好地塑造出它的体积感。




三、画法步骤





01
 先用铅笔画出樱桃的基本外形，注意它们的叠压关系，之后画出详细的铅笔稿。





02
 用PC924为中间的樱桃整体着色，注意用笔力度要轻，明暗交界处和暗面的颜色需要画得浓郁一些。





03
 用PC924为两侧的樱桃着色，边缘交界处和暗面画的时候用笔力度要大一些。





04
 整体揉擦画面，减弱颗粒感，为进一步的叠色做准备，之后用PC925和PC937将暗面颜色画出来。





05
 用PC1030为樱桃的反光处整体叠加一层颜色，注意画面的明暗关系。





06
 再用PC937为暗面的反光叠加一层颜色，用削尖的PC937和三菱15号将明暗交界线的周围画出一层颜色以加强明暗对比，之后用PC1068进一步刻画反光，最后用三菱16号来画亮面的颜色。





07
 用PC912为樱桃整体着色，用PC989叠加出亮面颜色，用削尖的PC911刻画樱桃果柄的暗面，之后用PC925刻画樱桃凹陷处较重的红色，最后用高光笔点出果柄和凹陷处周围的高光。





08
 用PC942给果柄顶部叠加一层颜色，之后用PC1034刻画暗面，再用三菱22号进一步刻画出不规律的果柄凸起。





09
 用PC938刻画樱桃表皮上较亮的青涩部分。





10
 用PC1068刻画投影，注意“近实远虚”的关系，之后用PC1070叠加出投影中较重的颜色，最后再用三菱22号勾勒出果柄内侧和边缘处较重的颜色，这幅作品就完成了。





4.3 香蕉——同类色的区别表现


香蕉是健身达人日常必备的水果之一，是因为香蕉的主要成分为碳水化合物、葡萄糖和果糖等，运动后摄入含碳水化合物的食物可以帮助人们快速恢复体力。通过这个案例的绘制学习，是想让大家学会区别处理同类色里微妙的冷暖变化。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

温莎牛顿24色水彩套装

棉棒

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、教学笔记

通过对香蕉的剪影分析，我们可以看出它的形体比例与大小。在塑造刻画前，我们要先建立整体的体块意识与明暗关系的概念。




三、画法步骤





01
 画出详细铅笔稿，注意每个香蕉的大小及“近大远小”的透视关系，把握好主次。





02
 用温莎牛顿水彩颜料的柠檬黄以较轻的力度大胆为香蕉上色。可以先忽略一些细节，同时注意水彩的颜色要调淡一些，等水彩的颜色完全干后再用彩铅去进行后面的刻画。





03
 用三菱24号将香蕉顶端颜色最重的部分刻画出来，并可同时画出香蕉上的一些斑点。





04
 先用PC1012以较轻的力度给香蕉的大暗面铺出基本的底色。





05
 接着上一步，用PC916为香蕉整体叠加一层颜色。靠近香蕉顶端的部分，用PC1004再叠加一层颜色，之后用PC940以较轻的力度刻画出香蕉的边缘转折。画的时候注意前后的虚实关系，画完可以用棉棒过渡一下颜色。

重点提示

我们要充分发挥水彩打底的特性，用彩铅铺色的时候力度要小一些，这样画完才会使画面显得更通透。





06
 继续用PC1005为这个香蕉整体叠加一层颜色，上色时用笔力度要轻，之后用三菱5号再叠加一层颜色，并用棉棒揉擦以减弱笔触感。接着用削尖的三菱19号塑造香蕉顶端的转折，顶部的黑色部分用PC1050画出反光。最后，用PC1070以较轻的力度画出投影。





07
 用PC1082加强两只香蕉中间的边界，再用PC989画出香蕉柄周围的绿色，之后用PC1005继续刻画较重的部分，使画面形成自然过渡。用PC1004以平涂的方式将亮面颜色画出来，并用PC914再给亮面叠加一层颜色。最后，用PC915刻画香蕉立面的转折处，香蕉上的斑点可以用三菱21号以较轻的力度画出来。





08
 用PC1082画出香蕉柄的暗面，之后用PC942以平涂的方式画出香蕉之间的暗部颜色，用PC941叠加一层颜色，并用PC947刻画边缘的重色。整体揉擦后，再用PC942轻轻叠加一层环境色。最后，用PC1005画出香蕉柄部前面的绿色，注意虚实关系的处理。

重点提示

画两只香蕉之间的暗部一定要注意与环境色相呼应，不要与画面的基本色调脱节。





09
 后面遮挡住的香蕉用PC942以较轻的力度画出基本的固有色，靠近香蕉顶部的地方用PC1005轻轻地叠加出一层绿色。





10
 刻画投影，先用PC1082强调底部转折最重的部分，再用PC942以较轻的力度叠加出反光的环境色，最后用三菱29号给投影的亮部叠加一层暖色。





11
 用PC941画出香蕉柄的暗面颜色，绿色部分整体用PC1005画出来，较重的绿色则可以用PC911进行叠加。





12
 用PC943给香蕉柄先叠加一层颜色，用三菱21号和PC914进行深入塑造，之后用PC940铺出暗面的基本颜色，用PC916继续叠加并铺出亮面的基本色。最后，用PC1005画出香蕉顶部的绿色。





13
 用PC1012给香蕉的暗面叠加颜色后进行揉擦，再用PC915在上面整体画出一层冷色。





14
 用削尖的三菱2号顺着香蕉的结构塑造出使画面更丰富的线条，刻画出香蕉上面的斑点和纹路。最后整体调整，写上名字和日期，这幅作品就完成了。


4.4 柿子——霜层质感写实处理


柿子也是生活中比较常见的水果，我住的大院里路两旁种着很多柿子树，每年10月左右果实成熟，会有很多孩子爬到树上采摘，看见他们也想起我小时候的样子。这一节希望通过对柿子的绘制，可以让大家掌握表皮带霜这类质感的水果画法。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、画法步骤


01
 用铅笔画出柿子的基本外形，注意柿蒂的外形和大小。先勾出高光的外轮廓，要把握好它们的主次大小。








02
 用PC1034铺出柿子的整体固有色，先以单色画出基本的明暗关系。





03
 接着上一步，用三菱24号以较重的力度点出柿子上的斑点，继续用PC1034重点涂抹暗部颜色以加强明暗对比，之后再整体揉擦来减弱笔触感。





04
 用三菱24号以较轻的力度将柿蒂边缘的转折勾勒出来，并找出柿蒂暗部的颜色，用PC988来画出投影。





05
 用PC1005画出柿蒂的基本明暗关系，转折处与暗部的颜色要画得重一些。





06
 用PC988以较轻的力度铺出柿蒂的暗面，并继续给投影叠加颜色。





07
 揉擦之后，用三菱18号继续塑造柿蒂的转折处和暗面。用PC1005来画柿蒂的亮面，之后用PC938继续叠加一层颜色，最后用高光笔勾勒出柿蒂转折处较亮的高光。





08
 接下来用PC937刻画出柿蒂的投影边缘和暗面，用PC1002以较轻的力度给柿子整体叠加一层颜色以加强其明暗关系，最后整体揉擦以消除笔触感。

重点提示

整体叠加颜色时，要注意颜色的明暗关系，不能只叠加亮面而忽略了暗面。





09
 接着用PC938给柿子表皮青涩的部分整体叠加出一层白色。





10
 用PC1034给柿子暗部的颜色整体叠加一层，并加强高光周围的对比，之后用PC918给柿子的斑点和高光周围的暗部继续叠加一层颜色。





11
 继续用PC988以较轻的力度给柿子明暗交界的地方叠加一层颜色。





12
 用高光笔刻画出亮面的高光，近处画的大一些，远处以点的方式塑造出高光的外形即可，之后再用PC917给亮面叠加一层橙黄色。





13
 用PC1059以较轻的力度铺出投影的基本明暗关系，用PC1034叠加一层环境色，揉擦后用削尖的PC1051给转折处叠加一层重色并整体调整画面，这样我们这幅作品就完成了。


4.5 提子——同类色冷暖关系处理


提子是我最爱吃的水果之一，我一人能吃一大串。在吃的过程中我一直观察提子的外部形态和表皮的质感，在光源的照射下提子产生出不同的冷暖变化。希望这幅作品能帮助大家学会主动区分色彩的冷暖、学会刻画表皮带霜的水果、学会“随行走线”的排线方法。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、教学笔记

这张作品需要我们主动处理形体之间的关系，将前面三颗提子有意识地放大，与后面两颗形成前后对比。提子并非是正圆形，而是中间宽、两侧窄的椭圆形。在塑造阶段，要注意排线用笔的方向。




三、画法步骤


01
 画出详细铅笔稿，注意前面三颗提子要画得大一点，靠后的两颗要有意识缩小一些，使大小、聚散关系更加明确。








02
 用PC923以较轻的力度给中间的提子上色，较重的部分需要反复涂抹。





03
 用PC1030给提子的明暗交界线和较重的地方叠加一层颜色。





04
 用PC1026给提子表皮上带霜的部分叠加一层颜色。





05
 用削尖的PC925刻画中间较重的部分，强调结构转折，之后用削尖的三菱16号以较轻的力度刻画亮面，暗面颜色则用PC1026来叠加。

重点提示

画提子排线时，需要顺着其结构刻画，要做到“随行走线”。





06
 接着上一步，用削尖的三菱16号以短弧线画出有指向性的线条，右边的提子用PC923以较轻的力度着色，较重的部分可以反复涂抹。





07
 用PC1033以较轻的力度叠加一层暖色。





08
 用PC925顺着提子的结构用短弧线画出暗面的颜色。





09
 用PC1026给提子表皮带霜的部分再叠加一层颜色。





10
 用PC937刻画右边提子较重的部分，用PC1068给亮面带霜的部分叠加一层颜色，接着再用三菱16号画出一层暖色。

重点提示

中间的提子比右边的提子的色彩整体偏冷，在冷暖关系处理时要有所区分。





11
 用PC924以较轻的力度为左边的提子着色，转折较重的部分可以反复涂抹来加强对比。





12
 继续用削尖的PC1030刻画提子转折处较重的部分。





13
 用PC1033以较轻的力度画出亮面，并用PC1026叠加表皮暗面带霜部分的颜色。





14
 用PC1068以较轻的力度继续画亮面，再用三菱16号给亮面叠加一层短弧线。





15
 用三菱24号以较轻的力度点出后面提子表皮上的斑点，之后用PC1033为其整体着色。





16
 用PC923为后面的提子的转折面着色，用PC938来画亮面，再用削尖的三菱16号以较轻的力度在果柄周围画出一层结构指向线。





17
 用PC922为后面右侧的提子整体着色，结构转折较重的地方可以反复涂抹。





18
 用PC923顺着结构叠加一层固有色，提高色彩的亮度。





19
 用削尖的PC924画出提子高光周围较重的线条，用PC937画出边缘处的颜色，之后用PC1026和三菱34号叠加表皮带霜的紫色部分，最后用PC938给亮面再叠加一层颜色。





20
 用削尖的三菱16号继续刻画亮面，画出一层有指向性的线条，以增加画面的笔触感。

重点提示

前面的提子要重点刻画，后面的提子需要整体概括，突出画面的节奏感，强调主次关系。如果发现有突出的颜色或者不整体的部分，可以用棉棒进行揉擦。





21
 接下来用三菱21号勾勒出果柄上疙疙瘩瘩突出的部分，之后用PC1005铺出果柄的整体固有色。





22
 用三菱24号勾勒出果柄边缘较重的部分，用三菱22号继续刻画果柄上的凸起部分的重颜色。





23
 用PC911以较轻的力度继续给果柄的暗面叠加颜色，用PC1012为果柄的顶部着色，再用三菱21号整体调整，刻画果柄的纹理和细节。





24
 用PC1051画出投影，注意投影前后的虚实变化。





25
 用PC937给投影继续叠加一层颜色，强调提子和投影的交界线。





26
 接着上一步，用PC1030再给投影叠加一层冷色，用PC1059画出投影较亮的部分，之后用三菱16号再刻画一遍投影较亮的部分。最后，用棉棒整体过渡揉擦，以突出“近实远虚”的关系，调整完成这幅作品。


4.6 一碗橘子——同类色的色差处理


在创作这幅作品之前，我在一家餐厅吃饭，餐台上摆放着盛有橘子的玻璃碗。暖暖的灯光打在上面，顿时一股清香和新鲜气息扑面而来。于是，我开始用画笔去记录下这美好的感觉。生活中总是有很多不经意的瞬间，可以让我们发现一些不同寻常的美，只要用心留意、善于观察，就会找到很多可以作为绘画创作的素材。如果是时间和环境不允许当场画下来，可以先拍照，之后再去照着照片画出来。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

温莎牛顿24色水彩套装

棉棒

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、画法步骤





01
 画出详细的铅笔稿，注意橘子的聚散关系，近大远小，把握好主次。

重点提示

主动去表现对象，突出中间部分的橘子。起形时有意识地将其画大，突出主次。长线虚勾，将物体的基本外形画出来，忽略细节，注意透视和前后的遮挡关系。





02
 逐步深入，用弧线概括地画出橘子的形状和碗的厚度。





03
 丰富草稿的细节，之后用橡皮整体减淡线稿。





04
 用橘色水彩颜料以较轻的力度大胆地为橘子铺色，注意水彩颜色调淡一些。等水彩颜色完全干后，再用PC937以较重的力度点出橘子表皮上的斑点。

重点提示

用水彩铺色时颜料不要太多，待水彩完全干后再开始下一步的绘画。





05
 用PC935和PC1005为橘子顶部的柄上色，之后用PC1002以较轻的力度铺设周围的颜色。





06
 用PC1002以较轻的力度大胆为橘子整体上色，忽略细节，注意明暗关系。





07
 用削尖的PC918以肯定的笔触将橘子柄周围的褶皱塑造出来，之后用PC1003画出亮部的颜色，最后用棉棒整体揉擦。





08
 用PC1020为橘子柄周围上色，之后用PC935以较重的力度勾勒出边缘。用PC1002以较轻的力度大胆为橘子整体上色，画橘子柄周围时用力较重，和第一个橘子拉开冷暖对比。





09
 用PC1023给左边的橘子上色，之后用削尖的三菱15号给橘子柄周围画一层斜线，再用PC1003为左边的橘子轻轻叠加一层颜色。





10
 用PC924以较轻的力度给橘子明暗交界线的周围画一层斜线，之后用三菱15号给左边的橘子柄叠加一层颜色，并用棉棒揉擦暗部，最后再用PC1059叠加一层灰色在橘子反光的地方。





11
 用PC1020给橘子柄整体着色，用削尖的PC935勾勒出边缘来，之后用PC1002给橘子整体着色，最后再用PC937以较轻的力度给橘子的暗部叠加一层颜色，预留出高光位置，同时注意明暗关系。

重点提示

我们要主动去处理物体的形体转折关系，加强每个橘子之间的冷暖对比才不会使画面上的橘子显得重复。





12
 用PC937给暗部叠加颜色，用PC924叠入暖色区别开冷暖关系，再用削尖的PC918顺着结构叠加一层颜色（注意虚实关系，画完可以用棉棒过渡），最后用三菱14号给橘子高光的周围画出短线条，以加强明暗对比。





13
 用PC1002给橘子整体着色，之后再用PC924叠入暖色区别开冷暖变化。





14
 用PC1002整体上色，用削尖的三菱14号给暗部叠加上一层颜色。





15
 用PC918继续叠加颜色，之后用三菱14号画出暗部，最后再用PC1059叠入反光的颜色，注意虚实关系，画完可以用棉棒揉擦一下。





16
 用PC1002给这个橘子整体上色，暗部可以用力大一些，并预留出高光的形状。





17
 用削尖的PC918给暗部叠加颜色，之后用PC917来画亮部，最后再用削尖的三菱14号顺着结构叠加一层颜色，反光处用PC1068来画。





18
 用PC917以较轻的力度画左边的橘子，之后用PC1002给右边遮挡住的橘子着色。

重点提示

突出主次关系，尽可能将外侧的橘子颜色画得薄一些、色彩对比弱一些。





19
 用削尖的PC924给右边遮挡住的橘子暗部叠加颜色，用削尖的三菱14号顺着结构叠加一层颜色，加强线条感。





20
 用PC1005以适中的力度给橘子柄上色，用PC935将橘子柄的边缘勾勒出来，注意暗部线条重一些，亮部轻一些、细一些，最后用PC1002为橘子和碗口整体上色，暗部和转折处的用笔力度适当大一些。





21
 用削尖的三菱15号以较轻的力度继续给左边遮挡的橘子暗部叠加颜色，用削尖的三菱15号在橘子柄周围顺着结构画出短直线，用PC917为右边遮挡住的橘子的高光周围叠入颜色。最后，用削尖的三菱14号顺着结构画出玻璃碗的边缘。





22
 用PC918以较轻的力度给右边遮挡住的橘子暗部叠加一层颜色，橘子柄周围用1020整体着色后，再用PC935顺着结构画出它的暗面。





23
 用削尖的PC935刻画碗口的两侧，之后再用PC1059给反光处叠入颜色。





24
 用PC937以较轻的力度给这个橘子暗部叠加一层颜色。





25
 用棉棒揉擦后，再用削尖的三菱11号叠加一层颜色，最后用PC1059叠加出反光的颜色。





26
 用PC1002以较轻的力度给这个橘子着色，注意高光周围的用笔力度要轻。





27
 用PC917继续在高光周围叠加一层颜色，之后用削尖的PC918给橘子暗部叠加一层颜色，橘子柄的周围用PC935来画，中间部分用PC1060着色，暗部的刻画用PC924。





28
 用削尖的三菱15号勾勒出玻璃碗上的水痕，中间转折部分用PC924来画出一层颜色，之后再用削尖的PC1002给橘子之间的转折处叠加一层颜色。





29
 用PC1003以较轻的力度给这个橘子整体着色。





30
 用削尖的PC918给暗部叠加颜色，用PC917给橘子亮部叠加颜色之后用棉棒整体揉擦，接着用三菱15号以短直线顺着暗面叠加，最后再用PC1068画出右边的反光。





31
 用PC1003给右边遮挡住的橘子的亮部整体着色，之后用PC1002刻画其暗部。





32
 继续用三菱16号给右边遮挡住的橘子暗部叠加颜色，边缘处以较轻的力度勾勒出来，以使其和左边的橘子区分开，接着再用PC918叠加一层颜色，最后用PC1059以侧线条画出反光。





33
 用PC921给下边遮挡住的橘子暗部叠加颜色，边缘处以较轻的力度勾勒出来使其和中间的橘子区分开。





34
 用PC937给下边遮挡住的橘子暗部叠加一层颜色，之后用PC918继续在上面叠加一层颜色，最后用棉棒整体揉擦。





35
 用PC1002以适中的力度给下边遮挡住的橘子中间部分着色，之后再用PC1002给底部整体上色，最后也用棉棒整体揉擦。





36
 用PC1059以较轻的力度给碗的左右侧分别着色，边缘处用削尖的PC1059从重到淡勾勒出来，底下部分的刻画用笔力度较重一些，之后用PC1051在靠近橘子倒影处，从重到淡画出一层颜色，最后用PC1002给底部叠入一层环境色。





37
 整体调整，凸显画面的主次关系，对亮部的橘子要有意识地加强对比，对暗部的橘子要减弱对比。



第5章 百花争艳——花卉写实技法与表现


每一种花都有自己独特的形体和颜色，想画好花卉，概括地来说有3个要素：看法、认识和控制。本章将从这3点入手，教大家绘制6种不同的花卉，每一个案例都有大家需要掌握的关键技法。

[image: ]



5.1 乙女心——冷暖色混合表现技法


乙女心的外形看上去一瓣一瓣的，比较散。在绘制前，我们要学会整体和比较地观察，上色阶段则是先寻找基础色彩，再寻找变化。希望通过乙女心这个案例让大家明白上色的方法，学会叠色的技巧，特别是在铺色阶段需要格外注意用笔的力度和走向。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒


提示
 本案例附有完整的作画步骤及讲解视频！




二、教学笔记

在绘制这个形体时，需要注意花瓣的形体特征与比例关系，上色过程中需要注意排线的方向。




三、画法步骤





01
 用长直线画出乙女心的基本外形，忽略细节，先画出整体的轮廓。





02
 接着画出详细的铅笔稿，注意乙女心每一瓣的大小，把握好主次。将乙女心理解为“小圆柱”一样的单元形，在前面的叶片可以画得大一些。





03
 用PC926以较轻的力度顺着结构画出每个叶片的顶端。

重点提示

画第一遍颜色时用笔力度要轻，用笔的力度从画暗面到亮面有一个从重到淡的过渡，为叠加颜色做铺垫。

扫描二维码观看讲解视频








04
 用PC912以较轻的力度顺着结构画出暗部颜色。





05
 继续用PC912顺着结构画出暗部和过渡处的颜色。注意底部向亮面过渡的地方，颜色是从重到淡的。





06
 用PC1004以较轻的力度顺着乙女心生长的结构画出叶片中间部分的颜色。

扫描二维码观看讲解视频








07
 用削尖的PC924为叶片顶端较重的部分叠色，接着用削尖的三菱18号以较轻的力度勾勒出叶片根部的边缘。





08
 接着上一步，用棉棒整体揉擦，接着用PC912刻画叶片根部下面的暗面。

扫描二维码观看讲解视频








09
 用削尖的PC924以较重的力度将叶片顶端的暗面从重到淡画出来，亮面周围用削尖的三菱36号顺着结构画出反光，用PC1026画出高光周围的反光，叶片根部的暗面转折处则用三菱7号叠色。





10
 用削尖的PC924将叶片顶端的暗面从重到淡画出来，中间一片的亮面周围用削尖的三菱15号顺着结构画出反光，两侧的叶片根部的暗面转折处用三菱7号勾勒出来。之后再用较轻的力度叠加一层重色，中间的叶片根部的暗面用PC989画出一层颜色。





11
 用较轻的力度将左上方的两个叶片顶端从重到淡画出来，之后用三菱36号画出亮面的反光，靠上的一片的暗面用PC924加重对比。叶片的根部用三菱7号以较轻的力度叠加一层颜色，靠上的这片相对于靠下的这片颜色整体重一些。





12
 用三菱36号将最右侧的叶片顶端从重到淡画出来，之后用三菱15号画出重色部分，叶片的根部用三菱7号叠加一层颜色，中间的部分用PC989过渡。





13
 用PC943以较轻的力度将枝干部分和枯叶的暗面画出来，注意转折处的颜色要画重一些。

扫描二维码观看讲解视频




重点提示

切记不要“喧宾夺主”，从塑造的深入程度上要把精力放在中间的几个叶片上，放松周围和靠后叶片的塑造，这样画面的主次关系和空间感才能体现出来。





14
 用PC989整体叠加一层颜色，再用PC1005在明暗交界线和转折的地方叠加一层颜色。





15
 用三菱22号将叶片的根底部投影从重到淡画出来，之后用PC943在枝干的明暗交界线周围顺着结构深入塑造，用PC925在斑点周围和转折处叠加颜色以加强冷暖对比。用PC943顺着结构画出枯叶，叶片顶端用PC935来画。





16
 整体调整画面，主要刻画叶片顶端和靠前的叶片，周围的叶片用棉棒整体揉擦来减弱明暗对比，使画面更加整体化，这样这幅作品就画完了。


5.2 姬玉露——主次关系处理与叠色技法



姬玉露总是给人一种清新脱俗的感觉，在我的窗台上就有一盆。休息时为它喷水施肥，它总是“微笑地看着你一样”，让人有一种清新、淡雅的感觉，这样的美好瞬间何不用画笔记录下来呢。

在这幅作品中，需要我们学会区分绿色系中同类色之间的冷暖对比，主动地去拉开画面的主次关系，这样才能摆脱“照抄画面”的束缚。






一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、教学笔记

复杂的形体特别考验绘画者的观察力，如何更正确地观察决定了如何去画以及是否能画好。通过剪影可以看出姬玉露的生长方向和层叠关系。




三、画法步骤





01
 用长直线画出基本的外形，注意花瓣的聚散和透视关系，忽略一些细节，先把握好大的形体。





02
 进一步画出详细的铅笔稿，可以将姬玉露的叶脉理解为“叉子”这种单元形。





03
 用PC908以适中的力度为姬玉露的叶脉上色。





04
 用PC908以较轻的力度继续为姬玉露的叶脉上色，画中间部分时的用笔力度适当重一些，周围部分轻一些，注意叶脉由底部向顶部是从粗到细的。





05
 用PC920以较轻的力度为这一片姬玉露整体上色，之后再用PC912在底部叠入一层暖色，使其看起来更通透一些。

重点提示

学会处理亮暗面的冷暖关系和叠色，叠色过程中用笔的力度要轻，否则看起来会不自然。刻画叶脉时也要注意底部向顶部的过渡。





06
 在上一步的基础上整体揉擦，减弱笔触和颗粒感，再用PC908和PC912刻画叶脉，用PC1086为亮部叠加一层冷色，用三菱5号为底部叠加一层暖色。这样主动处理画面，冷暖对比拉开后会显得格外通透。





07
 用PC908和PC912将叶脉勾出来，注意有的重有的淡，再用PC920以较轻的力度为亮部整体上色。





08
 在上一步的基础上用PC1086和PC938以较轻的力度为亮面叠入冷色，之后用棉棒揉擦过渡。





09
 用PC912将叶脉勾勒出来，再用PC908强调下较重的叶脉。靠下方的花瓣先用PC912整体上色，之后用三菱5号为亮部叠入一层暖色。用PC920为叶片亮面整体上色，再用PC1086叠入一层冷色，使上下的冷暖对比加大，颜色也会更丰富。





10
 用PC920为左边的两瓣姬玉露整体上色，之后用三菱5号在亮部叠入暖色，再用PC1086叠入一层冷色，使亮面右边的颜色比左边的要偏冷一些。





11
 用PC920以较轻的力度为后方的三瓣姬玉露整体上色，之后用三菱5号为亮部叠入暖色，靠右边的亮面用PC1086叠入一层冷色。





12
 用PC920以较轻的力度为后面两瓣姬玉露整体上色，揉擦之后用PC912在右边的亮部叠入暖色，靠左边的亮面用PC1020，之后用PC938在亮部叠加一层颜色降低色彩明度。





13
 用PC912以较轻的力度整体上色，之后用 PC1020 为亮部叠入颜色，最后用PC1086为花瓣的亮面叠入一层冷色。





14
 用PC920以较轻的力度整体上色，高光周围要有意识地避开。





15
 右边的花瓣先用PC912将叶脉勾勒出来，用较轻的力度整体上色后，再用PC1086为亮面叠加颜色，最后用三菱5号为叶脉周围叠加一层黄绿色。





16
 左边的花瓣先用PC908将较重的叶脉勾勒出来，再用PC912将浅色的叶脉勾勒出来，最后用PC1020为暗面叠加颜色，亮面用PC1086叠入冷色，与右边的花瓣区分开冷暖。





17
 用PC912以较轻的力度为叶脉上色，颜色较重的叶脉用PC908来勾勒，之后用PC920为右边两瓣姬玉露整体上色。





18
 用PC912以较轻的力度为左边两瓣姬玉露上色，用PC1086为左边花瓣的亮面整体上色。最右边的花瓣叶脉用PC908勾勒出来，之后用PC912为暗面上色，最后用三菱5号为亮面上色。

重点提示

姬玉露表面较为光滑，两种颜色叠加之后，可以用棉棒进行揉擦使颜色的过渡更加柔和。





19
 左边靠下部分的花瓣先用PC912为叶脉叠加颜色，再用三菱5号为亮面上色，之后用PC1086给高光周围叠入冷色。右边的花瓣用PC920整体上色，叶脉用PC1090轻轻上一层基础色。





20
 用PC1086以较轻的力度叠加一层冷色，再用PC912给叶脉周围叠加一层暖色，用三菱5号为叶脉周围叠加一层环境色，画完用棉棒揉擦使颜色过渡更均匀。

重点提示

画的时候要有意识地避开高光周围，塑造要有锐度。





21
 最下面的花瓣先用PC908以较重的力度将暗面和投影画出来，投影偏亮的部分用PC1090叠加。亮部用PC912铺出来后用棉棒揉擦，减弱对比度。用高光笔画出高光，右下方的花瓣用PC908画出叶脉，再用PC912以较轻的力度画出亮部。





22
 在上一步的基础上用PC1086画亮面，向下的部分用三菱5号叠加暖色，向上的部分用PC1020叠加冷色，之后用高光笔画出高光，再用PC935将石头的暗面部分画出来。





23
 用三菱5号以较轻的力度画出左边石头的环境色，之后用削尖的PC1051继续画石头暗面，并用PC1059继续叠加一层颜色。





24
 用PC937画出红色石头的暗面，揉擦后用PC1086以较轻的力度给亮面叠加一层颜色。用削尖的PC1051从重到淡画出投影来，再用三菱5号叠加环境色，使其和主体物相呼应，最终效果如上图所示。

重点提示

为了不“喧宾夺主”，我们要有意识地减弱暗面的塑造和色彩对比，将暗部整体化处理，使画面看起来主次更加明确。


5.3 水滴玫瑰——露珠的表现与刻画


玫瑰花是“爱情之花”，在爱情之河畅游的年轻人，都用此花献给自己的心上人来表达自己的感情，赠送给爱人不同数量的花意义也不同。在这幅作品中，花瓣上的水滴也有体积，刻画时将水滴理解为球体去塑造，主动区别玫瑰与水滴的主次关系。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

高光笔

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、教学笔记

通过剪影不难看出玫瑰花的比例关系，花瓣上的水滴也是有体积的，将水珠理解为球体，叶子也是有厚度和体积的。




三、画法步骤





01
 用铅笔画出玫瑰花的外形，画水珠时注意水滴的大小区别和聚散关系。





02
 用PC923以较轻的力度为玫瑰花着色，暗部颜色反复涂抹，之后用较重的力度将花瓣上的水珠勾勒出来。





03
 接着上一步，用棉棒揉擦之后用PC937给暗面和转折处叠加一层颜色。





04
 用PC924画出暗面向亮面过渡的颜色。





05
 用PC923以较轻的力度画出亮面，之后再用棉棒整体揉擦过渡。





06
 用PC925以较重的力度将水滴的投影和暗面刻画出来。水珠的反光部分用PC938叠加，之后继续用PC925以适中的力度刻画出花瓣边缘的转折。

重点提示

在画水珠对比较强的地方时，用笔的力度较重，反光部分力度适中。





07
 用高光笔刻画水滴高光。





08
 用PC914和三菱15号叠加出玫瑰花瓣亮面的颜色，用削尖的PC925刻画出玫瑰花顶面边缘的转折。





09
 叶脉可以用没水的签字笔预留出凹痕，之后用PC1096给叶子整体着色，画暗面的时候用笔力度大一些。





10
 继续用PC908刻画暗面。





11
 用PC1005来画叶子的亮面，用PC1020给叶子背面叠加一层颜色，用削尖的三菱7号刻画出暗面最重的颜色，最后用PC1089来画中间叶子的亮面。





12
 用PC911继续刻画右侧叶子的暗面，用PC1005画出其亮面。





13
 用削尖的PC908刻画小叶子上的暗面和转折，用三菱7号来画中间叶子上最重的转折面，之后再用PC911铺出花枝的颜色并用棉棒整体揉擦。





14
 用高光笔刻画叶子上水珠的高光，用三菱7号刻画花枝的暗面，用PC1089和PC1021叠加亮面。调整画面阶段，用削尖的PC937为玫瑰花左下侧的暗面转折处画一层线条，加强玫瑰的明暗对比。画完后需要用棉棒进行整体揉擦，最终效果及细节如图所示。


5.4 古风多肉——特种纸上的写实表现


在牛皮素描纸上作画可以营造出很强的空间感，增强画面的氛围，但是牛皮素描纸较为轻薄不适合大面积的修改涂抹，这就要求我们作画前先理解画面，起稿阶段用较硬的铅芯以较轻的力度来画，上色阶段则要确定好颜色再下笔。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




丝蒂摩118磅牛皮素描纸

棉棒

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、画法步骤





01
 用弧线起形，注意花瓣的特征，将具体外形刻画出来。靠近前面的花瓣画得要大一些，靠后的小一些。注意花瓣之间的聚散遮挡和近大远小的透视关系。





02
 用PC911以较轻的力度先铺出整体的底色，暗面和花瓣衔接处的颜色可以反复涂抹，加强单色对比。





03
 用PC1097以较轻的力度叠加出暗面的颜色，画完之后用棉棒轻轻地揉擦。





04
 用PC908以较重的力度给花瓣的边缘转折处叠加一层重色。





05
 用PC1089以适中的力度为靠下的花瓣亮面着色，用削尖的PC1030刻画叶尖，塑造前面叶尖时，用笔力度较重，靠后的力度较小，最后用PC1030以较轻的力度为左下方暗面的叶子叠加一层冷红色。





06
 用PC1089以适中的力度将花瓣的整体固有色铺出来。





07
 用PC939给叶尖周围叠加一层肉粉色，用PC988为右下角的最重的花瓣整体着色，之后用三菱22号叠加出较重的部分，最后用PC1030以较轻的力度画出亮面。





08
 用削尖的PC1021画出花瓣的背光面和侧光面的颜色。





09
 用PC1086为中间花瓣的亮面叠加一层冷色，丰富色彩关系，加强冷暖对比。





10
 用PC1005以较轻的力度为部分花瓣的亮面叠加一层暖色。








11
 用削尖的三菱18号以较轻的力度塑造中间花瓣的暗面，画出一些有指向性的线条可以使画面看上去更加细腻。花瓣亮面的颜色可以用PC938叠加，加强亮暗面的对比关系。





12
 调整画面阶段，用PC1005加强部分花瓣暗面的颜色，用PC923叠加靠后的较亮的叶尖，用PC928刻画靠后的叶尖两侧的浅色。最后，用PC1019叠加前面叶尖周围的浅色，这样我们就将这幅作品完成了。


5.5 粉月季——叶片纹理的处理与刻画


经常会有一些朋友问我画花的时候该如何铺色，看见别人画出那么多颜色，是否自己画的不够丰富。那么铺色时到底用一种颜色还是多种呢？在我看来，还是要学会先观察，分析画面的主色调和基本固有色，找出画面的大颜色之后再随着明暗和冷暖关系去叠加颜色，这样画面就会逐渐丰富起来了。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

高光笔

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、画法步骤





01
 用铅笔画出月季花的外轮廓，注意前后花瓣的大小关系。用没水的签字笔在叶子上划出凹痕预留出叶脉。








02
 先用PC927以较轻的力度为月季花着色，暗部颜色需要反复涂抹。





03
 用PC1033来画暗部的颜色。





04
 用PC927以较轻的力度为月季花整体着色，暗部颜色用PC1033叠加，部分花瓣边界之间的重色需要反复涂抹以加强对比。





05
 用PC1019画出最下方花瓣暗面的颜色，拉开明暗面的冷暖对比。





06
 用PC1032和三菱20号刻画花瓣边缘的衔接处。





07
 用PC1068为两侧的花瓣暗面叠加一层颜色以降低明度，再用PC938来塑造花瓣的亮面。





08
 用高光笔轻轻地刻画出花瓣的高光。





09
 用PC911为花枝整体上色，枝干的暗面用较重的力度反复涂抹。





10
 接着上一步，先用PC988继续叠加枝干的暗面，再用PC911铺出叶子的固有色。





11
 在上一步的基础上用棉棒揉擦，之后用PC908刻画叶子的暗面。





12
 用PC1005来画靠前的叶子的亮面，之后用PC1005以较轻的力度画出左边的叶子，再用PC911来画叶子的暗面，最后再用削尖的笔以较轻的力度来勾勒出叶子的边缘。





13
 用PC1050画出靠后叶子的亮面，用高光笔刻画两片叶子衔接处的高光。





14
 用PC1005铺出暖颜色叶子的底色，并给部分枝干的转折处叠加一层颜色。





15
 用三菱18号塑造出花朵底部小叶子的暗面，用PC1005给右侧立着的叶子先铺一层底色，用PC988来画暗面，用PC1020画亮面，最后用削尖的三菱18号顺着结构画出有指向性的线条。





16
 用PC911画出叶子的固有色，在画亮面的时候用笔力度要轻。





17
 用三菱18号刻画叶子的暗面和叶脉上较重的部分，用PC938叠加亮面。





18
 用PC1005铺出底部叶子亮面的固有色，靠近下方的背光处的小叶子的暗面用PC988来画，亮面用PC1021和三菱18号。





19
 用PC911以适中的力度为叶子的暗面着色，之后用较轻的力度为亮面着色。





20
 接着上一步，用PC914叠加亮面，用PC1033以较轻的力度叠加出叶子上的部分棕色。





21
 整体调整，为了加强叶子之间的虚实关系，可以先用棉棒揉擦靠后和颜色较重的叶子，之后用三菱18号为亮面的叶子画出一层较细的指向性线条，这样看起来主次更加明确，加强了画面的节奏感，最终效果如图所示。


5.6 香槟玫瑰——特种纸上的写实表现


用卡纸画画可以增强画面的空间感，让颜色更加稳定。不同冷暖的卡纸适合表现不同的画面效果，在冷色卡纸中表现偏暖的物体，对比就会更加强烈。但是卡纸也有缺点，如表面较为光滑，所以叠色效果较差，带着问题我们和大家一起用卡纸完成这幅香槟玫瑰吧！




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




德韵牌卡纸

棉棒

化妆棉

高光笔

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、教学笔记

复杂的花瓣也是有规律可循的，内侧的花瓣弧度较大，外侧花瓣弧度较小，近处的花瓣相较靠后的要大一些，最后通过剪影我们可以看出花瓣之间的形体比例关系。




三、画法步骤





01
 用铅笔画出外轮廓，近处的花瓣较大，远处的较小，整体把握形体。





02
 用PC927铺出中间的基本固有色。因为卡纸的叠色效果较差，所以刻画时用笔的力度可以适当重一些。





03
 用PC1034画出花瓣暗部的颜色。





04
 用PC923结合PC918叠加出花瓣暗面的颜色。





05
 用PC937来画花瓣上最重的颜色，用PC938来画花瓣的亮面，之后用高光笔刻画花瓣边缘处的高光。





06
 用削尖的PC918刻画中间花瓣的立面，用削尖的PC1034来画靠下花瓣的立面。





07
 用PC927铺出外侧花瓣的固有色。





08
 用PC1033以适中的力度叠加出花瓣两侧的颜色，边缘衔接处用PC925刻画。花瓣亮面用PC938叠加一层颜色，可以使花瓣看起来更有起伏感，亮面的气泡用高光笔画出来。





09
 用PC927铺出后面花瓣的固有色，用PC1033叠加暗面，衔接处的重色用PC925来画。

重点提示

由于卡纸叠色效果较差，我们在叠加第二层颜色时要比第一遍的用笔力度重一些。





10
 用PC925以较轻的力度为花瓣暗面叠加一层颜色，接着用PC918和PC1033继续刻画，这样可以使画面看起来冷暖过渡更自然。





11
 用PC938刻画花瓣亮面，让花瓣看起来更生动。用削尖的PC1018和PC1033以侧弧线的方式塑造花瓣，用高光笔画出外侧的高光。





12
 用PC1033以适中的力度给花瓣左侧和下侧的暗面铺出一层弧线。





13
 花瓣左侧的暗面用PC1032叠加，靠下的部分用PC937整体叠加一层，较重的暗面再用PC943叠加。





14
 用PC927整体铺出下侧花瓣的底色，用PC938叠加花瓣的亮面。





15
 用PC1034以适中的力度整体叠加下侧花瓣的暗面颜色，用PC1032以较重的力度叠加衔接处较重的颜色，画完后可以用棉棒进行揉擦。





16
 用削尖的PC1019叠 加出花瓣的暗面，使亮部的花瓣看起来更加生动、自然，之后再用高光笔刻画出水珠的外形。








17
 用PC939为左下方的花瓣整体着色，亮面用PC938叠加。





18
 用PC1018为右侧下方的花瓣整体着色，最右侧中间部分的花瓣用PC939来画，亮面用PC938。





19
 用PC945刻画最重的暗面，之后用PC1032进行过渡，用削尖的PC1033刻画出花瓣的厚度，用PC938以较重的力度给花瓣亮面铺一层弧线。





20
 用PC934刻画偏紫色花瓣的暗面，之后用PC1019以短弧线的方式刻画外侧花瓣的厚度，用削尖的PC938以较重的力度刻画出花瓣亮面的纹理。





21
 调整阶段，用高光笔点出花瓣上的高光。整体检查过渡是否自然、暗面颜色是否重复、亮暗面的冷暖对比是否足够大。最后，签上名字和日期，这幅作品就完成了。



第6章 精美饰品——饰品写实技法与表现


质感强烈的饰品往往有三个特点：明暗对比强烈、表面较为坚硬和光滑、高光突出。同时它们都有很多丰富的小细节，我们要控制自己的眼睛，着眼整体，突出主次关系，切勿陷入小细节的“陷阱”而影响了画面的大关系。本章的五个例子带领大家运用不同的技法去绘制一些不同质感的饰品。

[image: ]



6.1 香水瓶——水彩设色与玻璃质感表现


很多朋友问我：彩铅画为什么要用水彩打底？其实很简单，水彩打底的优势在于可以迅速铺出基本的明暗关系，做出底色，从而统一色彩倾向。用水彩打底时注意水彩要调淡，不然会影响塑造和上色。在这幅香水瓶的绘画中，让我们一起来探索用辅助工具打底色的优势，学习运用综合材料表现画面。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

温莎牛顿牌24色水彩套装 （柠檬黄、赭石）

法卡勒牌马克笔 （225、21）

棉棒


提示
 本案例附有完整的作画步骤及讲解视频！




二、教学笔记

我们将香水瓶理解为一个长方体，通过透视线不难看出“近大远小”的关系，通过剪影可以看出形体之间的比例关系。




三、画法步骤





01
 用铅笔画出香水瓶的基本外形，注意“近大远小”的透视关系。





02
 继续用铅笔画出香水瓶具体的形体特征。





03
 用温莎牛顿水彩的柠檬黄铺一层底色，中间部分的颜色要浓郁一些。

扫描二维码观看讲解视频








04
 用水彩的赭石色铺出暗面和投影的颜色。

重点提示

水彩颜料要调淡一些，不要过于浓郁，以便后续用彩铅进一步上色。





05
 用三菱24号将较重的边缘刻画出来，也可以使用黑色签字笔或水笔。

扫描二维码观看讲解视频








06
 用PC1054刻画瓶盖和投影暗面的颜色，注意颜色较重的部分用笔力度要大一些，较浅的暗面用笔的力度要轻一些。





07
 用PC1052叠加暗面和次重的部分。





08
 用PC1050铺出灰面和侧面，再用PC1051叠加出较重的部分。





09
 用PC938以较重的力度刻画出反光，用高光笔勾勒出边缘的高光，再用PC916画出瓶盖上的环境色。





10
 用PC937以适中的力度铺出瓶身和瓶底的底色。

扫描二维码观看讲解视频








11
 用PC935刻画出香水瓶上的Logo，注意透视和字体大小的变化。

扫描二维码观看讲解视频








12
 接着上一步，用三菱24号继续刻画瓶身的投影和较重的颜色。





13
 用法卡勒牌马克笔（225号）整体叠加瓶身的颜色，也可使用PC915。





14
 用三菱20号以较轻的力度刻画瓶身，之后用棉棒揉擦均匀，再用三菱21号继续刻画瓶身和底面次重的地方。

扫描二维码观看讲解视频








15
 用PC1070画出左下角瓶底的灰色部分，接着用PC1068叠加较亮的部分，最后用高光笔刻画出瓶身上的高光。





16
 用PC915画出瓶身较亮的黄色。





17
 用法卡勒牌马克笔（21号）为投影着色，也可使用三菱22号。





18
 用三菱20号和PC937继续刻画投影，用棉棒揉擦后再用PC935刻画投影较重的部分，突出主次关系，这幅作品就完成了。


6.2 紫色水晶吊坠——坚硬光滑材质的质感表现



水晶有很多种，如紫水晶、红水晶、白水晶和茶水晶等，它们冰清玉洁、灵气逼人，一直为世人所钟爱。佩戴水晶既可以展示美丽、华贵，又具有护身、保平安的寓意。

这幅作品中，紫色水晶吊坠的表面较为光滑，所以用笔过程中力度要轻，色彩的衔接过渡要自然。为了体现光滑的质感，要尽量避免出现明显的笔触。






一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、画法步骤





01
 用铅笔轻轻地勾勒出紫色水晶吊坠的外轮廓，注意用笔的力度要轻。如果画完以后发现颜色过重，可以用橡皮轻轻减淡一些。





02
 先画出基本颜色，用PC956以较轻的力度大胆地给暗面上色。





03
 继续用PC956将高光周围的重色画出来，颜色不要太浓郁，为后面的叠色预留出空间。





04
 用PC934以较轻的力度为亮暗面叠加一层颜色。





05
 用三菱24号画出暗部颜色并勾勒出边缘，边缘处下笔要肯定一些。





06
 用PC1030以较轻的力度给暗面叠加一层颜色，之后用PC931再叠入一层。

重点提示

揉擦后，叠加第二遍颜色时的用笔力度要比第一遍稍微重一些。





07
 用三菱12号画左下方的暗面，用三菱35号塑造高光周围的部分，再用PC931给高光周围较重的地方叠加一层颜色。





08
 用PC938抛光，将画面颜色的明度降低，之后用三菱34号轻轻地画一层颜色。





09
 用PC1060以较轻的力度画出投影的基本颜色，水晶与投影转折处颜色较重；可以用PC1052进行叠加，最后用PC931画出一层水晶的环境色。








10
 用三菱23号画出不锈钢的部分，转折处较重的颜色可以用PC1052叠加。之后用PC931以较重的力度勾勒出转折处的反光，再用削尖的三菱24号进一步刻画较重的部分。最后，用PC1068刻画转折处的亮面和暗面的反光。





11
 调整阶段，先用三菱27号以较轻的力度给亮面的反光和不锈钢部分叠加一层环境色，再用高光笔画出高光，这样就完成了这幅作品。最终效果如图所示。


6.3 水晶项链——铺设底色的综合表现处理


很多朋友在画画的过程中，会经常陷入丰富的细节里。如这个案例中的水晶项链，尽管绳子有很多细节，但我们一定要克制自己，不要过多关注小细节，要用眼睛进行整体观察，突出宝石，有意识地减弱对绳子的塑造。宝石的表面很平整、光滑，所以刻画宝石的表面时不要出现明显的笔触，以免影响质感的表现。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




丝蒂摩118磅牛皮素描纸

棉棒

温莎牛顿24色水彩套装

黑色马克笔

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、画法步骤





01
 用铅笔轻轻地勾勒出水晶项链的外轮廓，注意用笔的力度要轻一些。画完后可以用橡皮轻轻减淡一下铅笔线稿。





02
 用温莎牛顿的群青色，以较轻的力度为水晶大胆上色。先忽略一些细节，等水彩完全干后再用彩铅继续上色。





03
 接着上一步，用PC901画出两侧暗面的整体颜色。





04
 用三菱24号画出暗面的颜色，接着用三菱9号整体叠加出水晶上次重的颜色，对于颜色更重的部分可以用三菱10号进一步叠加。





05
 用高光笔将高光刻画出来，也可以用水彩的白色代替。





06
 次亮的高光可以用PC938和PC1086来刻画，右侧的高光用PC938以较轻的力度着色。





07
 用三菱34号刻画两侧的次重面上反光的颜色。





08
 用温莎牛顿的群青色，以较轻的力度大胆地为亮面上色。注意水彩要淡一些，较重的颜色可以反复晕染，等完全干后再用彩铅上色。





09
 接着上一步，先用三菱9号刻画暗面，再用PC938叠加亮面和过渡处的颜色，高光的转折线可以用削尖的三菱1号来画。





10
 用黑色马克笔将绳子整体画出来；注意透视关系，近处粗一些，远处细一些。

重点提示

绳子的细节非常多，但对于这幅画，我们的重点是突出宝石，所以对绳子尽量整体弱化一些，主动将画面的主次关系加强。





11
 用削尖的PC1050刻画绳子上的亮面，用PC935进一步强调绳子较重的边缘。





12
 用三菱10号以较轻的力度将投影的底色铺出来，对较重的地方可以反复涂抹。





13
 用三菱34号继续给投影整体叠加一层颜色，之后再用PC901刻画出较重的部分，最后用PC1052画出右侧的投影。

重点提示

调整画面时，需要检查明暗对比是否强烈，检查宝石与绳子之间的主次关系是否表现出来了。


6.4 蓝宝石——高光及同类色色差表现


在画每一个物体之前，我们都要先分析对象。这幅作品中，蓝宝石的表面较为光滑和平整，所以刻画的时候要整体一些，不要出现过多的笔触。有意识地加强明暗对比，可以将宝石的通透质感表现得更佳。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




丝蒂摩118磅牛皮素描纸

棉棒

温莎牛顿24色水彩套装

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、画法步骤





01
 用铅笔轻轻地勒勾出蓝宝石的外轮廓，注意用笔的力度要轻。如果画完以后发现颜色过重，可以用橡皮轻轻地减淡一下铅笔线稿。





02
 用温莎牛顿的群青色，以较轻的力度大胆地为蓝宝石上色，等水彩完全干后再用彩铅上色。





03
 用PC901为两侧的暗面整体着色，之后用三菱10号叠加出暗面较重的颜色。





04
 用PC935刻画出右边暗面最重的区域；左下方的暗面先用三菱10号整体着色，然后再用三菱9号继续刻画。





05
 用温莎牛顿的群青色继续为蓝宝石的亮面和过渡面上色，注意水彩要淡一些，等完全干后再用彩铅上色。

重点提示

要充分发挥水彩打底的通透性，所以在用彩铅铺色的时候用笔力度要小一些，画完会使蓝宝石显得更通透。





06
 用高光笔或水彩的白色将高光刻画出来，中间的高光强烈一些，靠下的高光较弱；之后用三菱8号刻画出高光两侧较亮的颜色。





07
 用三菱33号以较轻的力度画出左边次重的暗面。

重点提示

水彩打底之后用彩铅叠加颜色，首先力度要弱，其次笔触要密。用笔的力度过重会影响水彩打底的通透性。





08
 用温莎牛顿的群青色，以较轻的力度大胆地为蓝宝石高光周围的区域上色。





09
 用PC1086以较轻的力度刻画右下侧的反光面。





10
 用三菱8号将右下侧天蓝色的部分画出来，用三菱9号刻画水彩打底的部分，之后再用三菱34号进一步叠加。





11
 用三菱9号和三菱34号彩铅叠加最外侧的反光，用PC938以直线的方式将宝石转折处的高光刻画出来。





12
 用三菱9号以较轻的力度在高光转折线周围叠加一层颜色，注意虚实变化。





13
 用PC901将投影的底色铺出来，之后用三菱9号叠加，靠后较弱的投影用三菱34号来画。





14
 蓝宝石表面较为光滑和平整，所以调整阶段先检查体面关系是否整体，如果笔触或颗粒感过强可以用棉棒揉擦一下，其次检查明暗对比是否足够强烈，加强明暗对比才能将宝石的通透质感表现得更好。


6.5 口红——马克笔打底的质感表现


马克笔作为打底的辅助工具，可以迅速将画面的大关系建立起来。在用马克笔打底的过程中，我们同样需要注意素描关系，下笔前需要认真观察和理解，下笔要肯定一些。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

马克笔（黑色）

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、教学笔记

我们将口红分解开理解，它是由一个切面圆柱体+大圆柱体+长方体组合在一起的。我们绘制前理解了大的体面关系，画的过程中就会非常得心应手了。




三、画法步骤





01
 用铅笔轻轻地勾勒出口红的外轮廓，注意用笔力度要轻。底座理解为长方体，管状理解为圆柱体。如果画完发现颜色过重，可以用橡皮轻轻减淡一些。





02
 用黑色马克笔将口红的底座大胆画出来，注意转折处较重的地方可以反复涂抹。

重点提示

用马克笔打底，需要注意用笔的方向。





03
 用PC950画出金属反光部分的明暗关系，转折处用笔力度重一些，周围力度弱一些，这样可以为下一步的叠色预留出空间。





04
 在上一步的基础上，先用PC1028轻轻叠加一层颜色，之后用PC943给两侧的暗面叠加一层暖色，中间反光的亮面用PC1032画出来，最后用PC1004为口红的亮面铺出环境色。





05
 用PC927以较轻的力度将金属的固有色整体铺出来。





06
 接着上一步，为了让固有色有所区别，所以我们主动区分上下固有色的冷暖关系。下面的暗面用PC1059叠入一层冷色，上面用PC927画出基本的明暗转折，最后用高光笔画出高光。





07
 接着上一步，先用PC1069为中间管状的转折处叠加一层冷色，用笔力度要轻，画完用棉棒上下揉擦。之后用三菱22号将金属圆圈的边缘和固有色画出来。

重点提示

由于口红是圆柱体，表面很光滑，颜色对比不是特别强烈，所以在叠加颜色过程中用笔力度要轻，亮面和反光的颜色刻画，不要过于突出。





08
 用PC923整体画出口红的明暗关系，之后用PC925来画转折处和背光处，用笔力度适当重一些。注意画面的虚实关系，画完可以用棉棒揉擦一下。





09
 口红两侧的反光用PC1068画出来，用三菱34号叠加一层紫灰色，接着用PC930为口红的暗部和转折处叠加一层冷色，靠近底部的地方用PC937刻画出来，再用PC930叠加一层。圆环的暗面用PC937仔细画出来，之后用三菱22号过渡，较重的边缘用削尖的24号勾勒出来，最后用高光笔刻画高光。

重点提示

口红的颜色非常整体，但用色不能太单一，需要我们有意识地区分冷暖变化。





10
 整体调整，先用三菱34号画出黑色盖子上的反光，较重的边缘部分用削尖的三菱24号来刻画，加强固有色的对比，之后用棉棒揉擦。接着调整口红的黄色管状部分，亮面用PC997叠加一层暖色，之后用棉棒揉擦均匀。用PC1002叠画出金属反光处的折射颜色，增加物体的明亮程度，最终效果如图所示。



第7章 宠物世界——动物写实技法与表现


身边喜欢宠物的朋友越来越多，关于宠物的话题也日渐增多。本章通过不同的表现方式刻画了六只辨识度较高的萌宠，从局部表现到整体塑造，从对长毛发到短毛发的刻画都进行了详细的讲解和图文步骤的展示。

[image: ]



7.1 呆萌小猫——动物表情的写实表现技法


这幅作品表现的是一个非常呆萌的小猫，要能抓住这种表情特征。首先需要我们主动去处理画面的主次关系，其次还要有意识地夸张它的表情和五官形体的特点。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

高光笔

黑色马克笔


提示
 本案例附有完整的作画步骤及讲解视频！




二、教学笔记

剪影可以让我们更好地去理解形体的比例关系，在起形中需要注意猫眼睛之间的透视与比例。




三、画法步骤








01
 我们先画一个长方形，之后用长直线概括地画出铅笔稿，注意基本的比例，之后画出详细的铅笔稿，注意边缘毛发长短是不同的，切勿画成一样长。再用没水的签字笔划出凹痕预留出猫的胡须和身上白色的毛发，最后将具体形一步步地画出来。





02
 用黑色马克笔将眼睛里的重色画出来（可以用黑色彩铅代替），画眼睛边缘时要仔细，切勿画出边界。

扫描二维码观看讲解视频








03
 用削尖的三菱24号刻画深色纹理，大多数的毛发用较轻的力度刻画，转折及个别的地方才需要用较重的力度刻画，这样能够增加毛发的层次感。

扫描二维码观看讲解视频








04
 用PC1089以较轻的力度给眼睛整体上一层底色。





05
 用PC1021以较轻的力度给眼睛的内侧叠加一层颜色。





06
 接着上一步，继续用PC1063和PC901以较轻力度叠加出眼睛上的重色。

重点提示

猫眼睛里的颜色对比是相对的，切记用笔的力度不要太大。





07
 用PC939给猫的鼻子和嘴巴上一层底色，暗面反复涂抹，形成单一色彩的对比。





08
 用PC1017以较轻的力度来画鼻底，用PC1030叠加出嘴巴下侧的颜色,用PC927和PC938画出鼻子的亮面,并用棉棒进行揉擦。最后用PC937以较重的力度刻画鼻孔和嘴巴的暗面。





09
 用PC1017给嘴巴下侧叠加一层颜色，之后用PC1070以适中的力度刻画出鼻子底部与周围的颜色，用三菱22号勾勒出鼻孔最重的边缘。





10
 用PC924以较轻的力度给鼻底叠加一层颜色，加强鼻子和嘴巴的冷暖对比，之后用PC1083给嘴巴周围叠加一层环境色，再用PC1070刻画白色毛发的暗面。

扫描二维码观看讲解视频








11
 继续用PC1070刻画白色毛发暗面，白色毛发较重的区域可以用PC1063进行叠加。





12
 用PC1068来画白色毛发的亮面，接着用PC1084以较轻的力度整体铺出深色毛发的底色。





13
 用PC1028画出毛发的灰面。

扫描二维码观看讲解视频








14
 用三菱22号和24号刻画深色毛发较重的地方，两侧再用PC1063进一步叠加。





15
 用PC1059刻画鼻子以上和嘴巴周围的白色毛发的亮面，之后用三菱22号刻画出重色毛发区域，用PC1089叠加深色毛发的亮面。眼睛两侧用PC937叠加一层红色，使得画面色彩更加丰富。

扫描二维码观看讲解视频








16
 用没水的签字笔预留出耳朵内的白色毛发，用PC945以较轻的力度为耳朵整体上色，耳朵内廓颜色较重，可以反复涂抹。





17
 用三菱24号塑造出耳朵内较重的部分，用PC1089刻画出耳朵最外侧的颜色，再用PC1059画出耳朵中间的反光。





18
 用PC925为耳朵整体叠加一层颜色，之后用PC938勾勒出一些亮色的白毛发，再用三菱21号刻画耳朵内亮色毛发的暗面，最后用PC1068整体刻画猫身上白色毛发的暗面。





19
 继续用PC1070来画白色毛发的暗面，用PC1021和三菱22号来画左下侧较重的毛发，最终效果如图所示。


7.2 布偶猫——局部特征的刻画与表现


布偶猫性格温顺，非常聪明，蓝色水灵的大眼睛，非常讨人喜欢。所以在这幅作品中需要重点刻画它的眼睛，突出眼神，脸部毛发的塑造需要根据生长规律顺势刻画。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、教学笔记

通过分析图我们可以更好地理解形体的比例关系,在塑造过程中需要根据毛发的生长方向来排线。







三、画法步骤





01
 布偶猫的外形画起来并不是很难，起形阶段重点突出眼睛，有意识画大，把握好主次。用刻线笔或没水的签字笔将其脸部的白色毛发预留出来，在后续上色时可以避开白色毛发。





02
 预留白色毛发时，用笔要肯定，顺着猫的毛发生长方向画线，近处的胡须可以适当粗一些。





03
 用PC935以较轻的力度顺着毛发结构为布偶猫眼睛周围整体上色。瞳孔、上眼皮、眼睛内侧和毛发交接处用较重的力度顺着结构从重到轻排线。

重点提示

画白色毛发时要注意“疏密关系”，眼睛周围力度较重。画到白色毛发周围时要有意识地放轻松，这样可以避开预留的线条。





04
 眼线和瞳孔颜色深一些，可以用PC901以较重的力度顺着结构画出来，之后用PC1022以较轻的力度平涂出眼睛的基本颜色，再用棉棒轻轻地揉擦，使之更加整体，右边眼睛内侧要画的重一些。





05
 用三菱8号轻轻地刻画出眼睛的亮面和眼白，接着用PC1051将内眼线周围刻画出来，最后用PC937刻画出内眼角与鼻子的交界处。

重点提示

一支彩铅可以画出不同明度的颜色，在画眼睛时注意手上的用笔力度，眼白部分颜色较亮，下笔力度轻一些。





06
 鼻子用PC939平涂，用笔的力度要有区别。鼻子底部用PC1059画完之后再用三菱34号叠加一层冷色。之后用PC937为鼻孔填色，靠近下面的部分用PC1083平涂，避开凹痕处，靠近交界的地方用笔的力度要重一些。





07
 对下面部分整体揉擦后，用PC1060以平涂的方式叠加一层颜色，接着用削尖的PC1051刻画转折处，用PC939为嘴巴转折处叠加一层暖色，再用三菱10号为部分转折处叠加一层冷色，最后用PC1060刻画出嘴巴周围的浅色毛发。

重点提示

靠近嘴巴周围的颜色较暖，靠近黑色毛发部分的偏冷。





08
 为了加强对比，面部浅色的毛发可以用PC1060 刻画，转折处较重的地方可以用PC1051刻画。

重点提示

面部毛发较为具体和明确，我们在刻画的过程中要尽可能的一步到位，不要拖泥带水，排线的方向要顺着毛发生长的方向。





09
 右半边脸可以先用PC941顺着毛发的结构塑造，靠下的部分用PC943叠加一层暖色进去，丰富画面，画完后用棉棒揉擦。最后用PC935以较轻的力度刻画一层，让重色毛发和浅色毛发融合。

重点提示

刻画毛发时，排线不要过于“密”，要有意识地留出一些空隙，这样毛发的蓬松感就出来了。





10
 左边脸用PC943顺着毛发的结构塑造，画完后用棉棒整体揉擦。之后用PC935以较轻的力度刻画一层，让重色毛发和浅色毛发融合。





11
 整体调整，突出眼睛，减弱暗面的对比，突出画面的“节奏感”。最后检查一下嘴巴周围的冷暖关系，眼睛周围毛发的“疏密关系”，最终效果如图所示。


7.3 美国短毛猫——眼神处理与黑白毛发表现


在画一张画之前首先要对画的对象有所了解。所谓“有感而发”，就是有感受和理解，再去创作。在家里养一只小宠物，可以为家里添加一丝活力和乐趣。美国短毛猫生性聪明、性格温顺，深受人们的喜爱。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g

水彩纸

棉棒

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、画法步骤





01
 先用长直线概括地画出铅笔稿，注意基本比例，忽略细节。用直线概括出毛发的基本生长方向。画具体形之前擦掉辅助线，之后画出详细的铅笔稿，注意边缘处毛发的长短差别。用没水的签字笔预留出胡子和白色毛发，身上的毛发顺着结构画出来，中间毛发长一些，两侧的毛发短一些。





02
 先用削尖的三菱24号将黑色毛发整体画出来，眼睛周围颜色较重，眼睛的高光要有意识地先避开。





03
 用PC1005以较轻的力度为眼睛整体上色，之后用PC1020叠加出较重的颜色。





04
 用PC935结合PC901以较轻的力度为瞳孔周围叠加一层冷色。





05
 用三菱5号为眼睛的亮部叠加一层暖色，之后用PC937以较轻的力度为内眼角叠加一层颜色。





06
 用PC1051以较轻的力度为脸颊和鼻子侧面铺色，之后用三菱24号顺着毛发的生长方向画出重色毛发。





07
 为了拉开明暗对比和冷暖关系，脸颊两侧的暗面用PC901以较轻的力度叠加出一层冷色。





08
 用PC924以较轻的力度为鼻子整体上色，亮部用三菱16号叠加，靠下面的部分用PC937，鼻孔用PC935。





09
 用PC1059以较轻的力度为嘴巴及嘴巴周围画一层底色，揉擦之后用PC937叠加一层环境色，胡须可以用三菱24号由重到轻地描出来。





10
 眼睛以上的毛发，可以先用PC1052将较重的区域叠加一层颜色，之后用三菱10号在重色区域再叠加一层冷色，亮部则用三菱29号，最后用削尖的三菱24号描出黑色毛发。





11
 耳朵内白色的毛发可以用刻线笔先预留出来，接着用PC1083以较轻的力度画出整个耳朵的底色，之后用PC937继续画出耳朵的固有色，底下部分较重一些，左边缘处用三菱22号轻轻地画出来。





12
 用削尖的三菱22号以较轻的力度为耳朵较重的部分轻轻地上色。由于在之前的步骤已经涂抹过相对平整的底色，这一步就应该画出明确的笔触了。用PC937在耳朵较暗的部分叠加一层颜色，较亮的部分可以用三菱34号来反复涂抹，但不要出现过于生硬的笔触。





13
 用PC937以较轻的力度为右耳朵上一层底色，较重的地方可以反复涂抹。





14
 在上一步的基础上，用PC1083以较轻的力度叠加一层颜色，较重的毛发用削尖的三菱22号刻画，之后再用三菱34号为浅色区域反复涂抹，最后用削尖的PC901给底下边缘处画一层冷色，让其看起来冷暖均衡，同时可以增加画面颜色的丰富性。

重点提示

耳朵的质感是很柔软的，在画的时候用笔力度尽量小一些，有深浅变化，边缘处可以用冷色作为补充。





15
 猫的身体可以先用PC1051以较轻的力度进行涂抹，重点刻画深色的斑纹，之后用PC1083进行第二次大面积上色，重点涂抹深浅衔接的地方。

重点提示

两者颜色明度上差别不大，但是色彩倾向上有一些差别，前者偏冷，后者偏暖。





16
 深色的毛发可以用削尖的三菱24号以较重的力度进行刻画，不断地变换笔尖与纸面的接触角度，可以画出不同粗细变化的线。





17
 画深色毛发的时候，用笔的方向要顺着毛发生长的方向，不要一直保持相同的用笔方式，可以不断地变换笔尖与纸面的接触角度，有粗有细，有虚有实，这样画出来的毛发就会很自然。





18
 用PC1052以较轻的力度重点涂抹两侧的深色斑纹，将猫的身体理解为圆柱体，加强结构的明暗关系，之后用三菱10号在此区域反复涂抹叠加一层冷色。





19
 整体调整，减弱暗部对比强烈的颜色，强调眼睛与头部，减弱身体的对比，最终效果如图所示。


7.4 微笑脸——节奏感与强弱关系表现


正确的画画方法是虚实明确、有主有次，而并非面面俱到。所以我们在画画的时候，必须要有敏锐的观察力和控制能力。这幅作品非常好地说明了这个问题，把大量的精力放在头部和耳朵的塑造上，对于身体部分只需整体概括。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

高光笔

黑色马克笔

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、画法步骤





01
 我们在创作过程中需要将复杂的形体概括理解为单元形体，如我们可以将耳朵理解为三角形，能够辅助我们很快地找准形体之间的关系。用长直线概括地画出基本的铅笔稿，之后进一步画出详细的形体结构。注意边缘处的毛发长短不同，切勿画成一样长。最后再用没水的签字笔预留出胡子和身上的白色毛发，画毛发要顺着生长方向。





02
 用削尖的三菱24号刻画眼睛、嘴巴和鼻子的重色部分，也可以用黑色马克笔或者水笔代替，转折处用较重的力度刻画。





03
 接着上一步，用PC945以适中的力度叠加出瞳孔外的固有色。





04
 用PC1060画出眼白的固有色，用削尖的PC945以较重的力度刻画深色毛发。





05
 用PC1086画出左右眼白的颜色，用PC901以较轻的力度画出右眼白的暗面，之后用棉棒揉擦均匀。用PC943顺着毛发生长的方向铺出深色毛发的固有色。





06
 用削尖的PC937以较重的力度画出深色毛发的转折，个别的转折处需要用三菱22号来刻画，可以增加毛发的层次感。





07
 用PC1032以较轻的力度铺出毛发的固有色，眼睛周围起伏较大的结构可以用削尖的三菱22号来画，能够加强虚实对比。





08
 用PC1033画出浅棕色的毛发，再用PC997以较轻的力度为头顶着色。





09
 用PC997整体铺出头部的底色，用PC1033叠加出橘色的部分，用三菱20号刻画鼻子周围偏红褐色的部分，最后整体揉擦，使画面更加整体。





10
 用PC937以较轻的力度为鼻子着色，转折和暗面需要反复涂抹，加强对比。





11
 用三菱22号画出鼻子暗面的颜色。





12
 用PC939和PC1032来画亮面，用PC1050以较轻的力度刻画鼻底的反光，鼻孔周围的反光则用PC1068来画。





13
 用PC937以适中的力度为嘴巴内侧着色，暗面需要反复涂抹，加强对比。





14
 用PC1059为牙齿着色，用三菱22号刻画嘴巴内侧的暗面，用PC1019刻画舌头的颜色，最后再整体揉擦。





15
 用三菱20号彩铅以较重的力度顺着毛发生方向刻画出下嘴唇周围的毛发，之后再用PC997以较轻的力度为下嘴唇周围的毛发着色。





16
 用削尖的三菱22号刻画下嘴唇较重的毛发，用PC997为头部整体着色。

重点提示

画线的方向要顺着毛发生长的方向，颜色较重的部分不需要换笔，可以加大力度就能区分颜色的明暗。





17
 用PC943将耳朵上较重的颜色刻画出来。





18
 用PC1032刻画内耳廓的颜色。





19
 用PC937画出耳朵内较重的颜色，用PC997以较轻的力度铺出耳朵的底色。





20
 用三菱20号结合PC1033来画耳朵内部颜色，用PC938以较重的力度刻画耳朵内较亮的毛发。轻轻地揉擦之后，用削尖的三菱22号刻画内耳廓和耳朵边缘处较重的毛发。

重点提示

重点刻画右侧的耳朵，与左侧的耳朵形成虚实对比。





21
 用削尖的PC943顺着毛发的生长方向将身上的重色毛发刻画出来，注意虚实关系。

重点提示

我们将狗的头部作为焦点，重点刻画。身上需要放松，整体化处理。这样才能使画面的节奏感加强，突出主次关系。





22
 用PC997以较轻的力度顺着毛发的生长方向为浅色毛发着色。





23
 用PC1068画出身上的浅色毛发，用PC1034继续刻画深色毛发，最后用棉棒揉擦减弱对比。检查主次关系和虚实关系有没有画到位，整体调整之后完成。


7.5 长腿弟弟——混色毛发的揉擦技法


呆萌的小猫总是让人看到就想抱抱。如何去表现它呆萌的表情，如何主动区分画面主次，如何不被画面“牵着鼻子走”，那么来学画这个案例中的小猫吧。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

高光笔

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、画法步骤





01
 用长直线概地括画出铅笔稿，注意基本比例，忽略细节。之后画出详细的铅笔稿，注意边缘毛发长短不同，切勿画成一样长短。之后再用没水的签字笔预留出白色的毛发。





02
 用PC935以较重的力度将眼睛及眼睛周围较重的部分刻画出来，注意避开高光处。用PC1089以较轻的力度将眼睛的基本颜色平涂出来。





03
 用PC1021找出眼白上较重的部分，将眼睛理解为球体。之后选择三菱24号刻画深色纹理，多数毛发用较轻的力度刻画，转折处用笔力度较重，这样可以增加毛发的层次感。





04
 回到瞳孔和眼睛内侧，用PC901和PC1021混入一些冷色，加强眼睛的体积感。鼻子和嘴巴先用PC939铺出基础色，暗面部分再用PC937叠加。





05
 用PC923给嘴巴及嘴巴周围铺一层淡淡的红色，接着用PC1018以较轻的力度给嘴巴周围和鼻孔周围铺一层颜色，之后用PC1026给嘴巴转折处画一层淡淡的紫灰色，让画面更加丰富，最后用PC1068给鼻子和嘴巴的亮面叠加一层颜色。





06
 用PC1084以较轻的力度顺着毛发生长的方向给脸部铺色。





07
 用PC1060给面部较重的转折处叠加一层冷灰色。





08
 用PC1068塑造出嘴巴周围的基本明暗关系，之后用三菱34号叠加一层紫灰色，接着用PC1051强调嘴巴两侧向下的转折处，胡须周围要谨慎避开，最后用三菱24号加强面部较重的毛发。

重点提示

画画要学会主动处理画面，有意识地区分主次，丰富画面。





09
 用削尖的PC901以较轻的力度在嘴巴周围的转折处和脸部皱纹的交界处画一层冷色，丰富脸部颜色。之后再用高光笔轻轻地画出嘴唇上的高光。





10
 用PC1083以较轻的力度将耳朵的整体明暗关系铺出来，暗面和转折处周围的颜色要画的重一些。





11
 接着上一步，用PC1026给耳朵暗部叠加一层颜色，用削尖的PC946画出左耳内侧的暗面，之后顺着毛发生长方向勾勒出毛发的边界和交接部分的颜色，用削尖的三菱24号画出耳朵内侧较重的毛发。





12
 用三菱34号给右边耳朵整体叠加一层颜色，之后用削尖的三菱22号画出耳朵两侧的暗面，靠近边缘的毛发较重。





13
 用PC1026给右耳朵的亮面叠加一层颜色，用削尖的PC946画出耳朵内侧的暗面，勾勒出毛发的边界和交接部分的颜色，用削尖的三菱24号画出局部较重的毛发。用PC928给耳朵亮面整体叠加一层肉粉色，两只耳朵最外侧用PC1084铺出来，之后用削尖的三菱22号描出几根毛发，以提升画面的生动性。





14
 身上白色毛发的部分，先用PC1068画出单色的基本关系，再用PC1069刻画出较重的毛发。





15
 用PC1084以平涂的方式画出猫的下半身毛发的固有色，尽可能避开最初预留的凹痕。





16
 用PC935画出投影，注意虚实变化，之后用棉棒揉擦，减弱笔触和颗粒感。





17
 用削尖的三菱24号刻画出下半身较重的毛发部分。





18
 用PC1021以较轻的力度为纹理周围整体着色，之后再用棉棒进行揉擦。





19
 用三菱24号重点刻画出纹理较重的颜色，之后用PC1069画出猫脚的素描关系。








20
 用高光笔勾勒出下半身上较为突出的白色毛发，用PC1050画出脚的亮面，接着用PC1051刻画出脚的暗面。调整阶段，明确画面主次关系，突显头部，让身体整体化，最终效果如图所示。


7.6 小黑——马克笔与彩铅的结合应用


画动物时，往往短毛的要比长毛的塑造起来更讲究。在这幅作品中，我们要把大量的塑造精力放在头部和耳朵上，对于身体部分整体概括地画出即可，而不要照搬照抄原素材。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




棉棒

高光笔

黑色马克笔

丝蒂摩118磅牛皮素描纸

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、画法步骤





01
 用铅笔画出详细的铅笔稿，注意狗的眼睛、鼻子、嘴巴和耳朵的具体位置及形体转折变化。





02
 用橡皮减淡铅笔稿后，用黑色马克笔将眼睛及周围的重色刻画出来，也可以用黑色彩铅来画。





03
 用高光笔刻画出眼睛内的高光，用PC1060以较重的力度刻画出眼白，再用PC945叠加出瞳孔内的反光。





04
 用削尖的三菱24号以短弧线的方式刻画头部毛发，多数毛发用较轻的力度刻画，转折部分用力较重，这样能够增加毛发的层次感。





05
 用削尖的PC935刻画深色纹理。





06
 用棉棒轻轻地揉擦底色。





07
 用三菱24号铺出鼻子的基本明暗关系。





08
 用PC1050将鼻子上的反光刻画出来，用PC938画出鼻子的亮面，顺着毛发生长方向画出白色毛发。





09
 揉擦之后，再用削尖的三菱24号以短弧线的方式刻画头部毛发。





10
 用PC937铺出嘴巴周围的底色。





11
 用PC1052为嘴巴周围的黑色毛发的反光面叠色。





12
 用PC1026以较轻的力度为右半边脸的亮面叠加一层底色。





13
 再用PC1050以较轻的力度为左半边脸的亮面叠加一层底色。





14
 用削尖的三菱24号塑造亮面的纹理与毛发，用高光笔刻画出胡须。





15
 用黑色马克笔（可用黑色彩铅代替）铺出左耳的基本颜色。





16
 用PC927铺出耳朵内侧的固有色，再用PC1092画出里面较重的颜色。





17
 用PC938提亮耳朵内侧的亮面，之后用三菱34号叠加。中间明暗转折处，先用削尖的三菱24号刻画出细密的毛发，接着用PC1050叠加。明暗转折处的高光用PC938顺着结构刻画出来。





18
 用黑色马克笔铺出头部两侧和右耳朵的暗面。





19
 用PC1017刻画出耳朵内较重的血管纹路，用PC938整体铺出耳朵内侧的底色，再用PC1052以较轻的力度叠加出较重的灰面。





20
 接着上一步，用PC939叠加出血管纹路旁边的暖色，再用削尖的PC1050刻画出中间的明暗转折。





21
 用削尖的PC1050刻画右耳朵的暗面，再用三菱34号进行叠加，最后用削尖的三菱24号刻画出细小的毛发。





22
 用三菱34号以较轻的力度画出头部亮面的颜色，用削尖的三菱24号以短弧线的方式刻画身上的毛发。





23
 用PC938铺出白色毛发的底色。





24
 揉擦之后用PC935以较重的力度刻画出转折和个别深色区域的毛发，用PC1050叠加出下巴周围黑色毛发的反光面，再用三菱34号刻画出脖子上黑色毛发两侧的反光。





25
 用高光笔提炼出黑色毛发中较亮的毛发，之后用削尖的PC1052刻画白色毛发的暗面。





26
 用高光笔或白色水彩颜料勾勒出胡须和较为突出的白色毛发，突出主次关系，加强头部对比和塑造深入程度，签上名字和日期，这幅作品就完成了。



第8章 甜美时光——食品写实技法与表现


作画之前需要对所画的物体进行认真观察和理解，在绘制过程中才能挥洒自如。不论从哪里画起、画什么，心里都要装着整体关系的概念。本章从不同角度出发详细讲解五个不同质感的食品的绘制过程和技法。

[image: ]



8.1 棒棒糖——糖果的质感与色彩表现


小时候一个棒棒糖就可以让一个孩子开心一整天，我就是这样的一个孩子。这也印证了那句话：“小小的满足，大大的快乐。”这里所画的棒棒糖的表面并不是平面的，而是有结构的。在这个案例中希望大家掌握基本的铺色技巧，理解棒棒糖的体面关系，表现出糖果的质感和色彩。

一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

高光笔


提示
 本案例附有完整的作画步骤及讲解视频！







二、画法步骤





01
 用铅笔以弧线勾勒出棒棒糖的形体结构。





02
 用削尖的PC930以弧线勾勒出棒棒糖红色的部分，接着用PC934勾勒出棒棒糖紫色的部分，为我们接下来的上色提供辅助参考，避免眼晕。

扫描二维码观看讲解视频








03
 用削尖的三菱22号以短弧线的笔触给交界处着色，让阴影部分暗下去。





04
 用PC934以较轻的力度，顺着结构铺出棒棒糖的紫色部分。

扫描二维码观看讲解视频








05
 用PC930以较轻的力度，以短弧线的笔触顺着结构铺出棒棒糖红色部分的固有色。





06
 接着上一步，先用棉棒均匀揉擦颜色，再用PC1018叠加紫色部分的反光面，之后用PC1059以较轻的力度铺出白色区域的固有色，用棉棒揉擦减弱笔触感。





07
 用削尖的三菱14号塑造糖果的红色部分，加强暗面转折处和交界线处的颜色对比，将颜色画得更浓郁一些。

扫描二维码观看讲解视频








08
 用削尖的三菱34号塑造糖果的紫色部分，加强暗面转折处和交界线处的颜色，之后用削尖的PC1060塑造出白色区域的交界线并收紧外边缘线。

扫描二维码观看讲解视频








09
 用削尖的三菱22号轻轻地将棒棒糖边缘线勾勒出来，中心的边缘线颜色较重一些。接着用PC1059以较轻的力度为棒棒糖的杆整体铺色，将杆理解为圆柱体，用棉棒揉擦后用PC1059以较重的力度叠加出交界线的颜色，再用高光笔画出高光即可完成这幅作品，最终效果如右上图所示。


8.2 脆皮甜筒——不同食物质感的表现处理


甜筒冰淇淋在炎炎的夏日可以给人们带来阵阵清凉，吃在嘴里伴着甜甜的奶油味令人回味无穷。我们在画这幅作品之前，同样也需要先学会观察，了解冰淇淋的结构转折，观察光影的虚实关系。我们将甜筒理解为一个圆锥体去画，就可以避免把它画“平”了。

一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

高光笔

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！







二、画法步骤





01
 用铅笔勾勒出甜筒冰淇淋的基本外轮廓，之后再进一步画出它的具体外形和细节。





02
 用三菱5号为绿色的果酱整体铺色，注意边缘处的叠加关系，切勿画出边界，同时下笔力度要肯定一些。





03
 用PC912为果酱的暗面叠加颜色，用PC989以较轻的力度来画亮面的颜色。





04
 用PC1068整体铺出冰淇淋白色部分的暗面，之后用PC1060为冰淇淋右侧的暗面叠加一层颜色，以加强它的体积感。





05
 用削尖的PC1052刻画暗面的转折处，用PC914以较轻的力度平涂亮面，轻轻扫一层颜色即可。这样可以加强亮暗面的明暗对比和冷暖对比，最后用高光笔刻画出高光。





06
 用削尖的三菱19号整体画出脆皮筒的基本颜色，勾勒出形与形之间的交界线。

重点提示

将脆皮筒理解为一个圆锥体，要画出它的体积感，但同时对比又不能过于明显，所以运笔过程中要把握手上的轻重和上色的力度。





07
 接着上一步，继续用三菱19号以较轻的力度整体着色，交界处用笔力度可以重一些。之后再用PC914以较轻的力度继续平涂脆皮筒。





08
 用PC941叠加出转折处较重的颜色，用PC942为亮面继续叠加颜色，用PC914给最右侧的反光部分叠加一层颜色。





09
 用PC941画出脆皮筒暗面的凹痕，画暗面凹痕的时候用笔力度要重一些，再用三菱19号画出脆皮筒亮面的凹痕，最后用PC938叠加出脆皮筒交界线右上方的反光。





10
 调整阶段，先用三菱6号勾勒出绿色果酱上最重的颜色和边缘线，再用PC943叠加出脆皮筒暗面的转折处，加强冷暖对比。最后，用高光笔勾勒出高光即可完成这幅作品，最终效果如图所示。





8.3 甜甜圈——柔软食物的质感表现


有甜甜圈加牛奶陪伴即可开启一个美好的早晨。安排甜甜圈这个内容作为案例，是希望大家学会使用白色彩铅，它不仅可以降低画面的纯度，还可以用来给特殊的质感抛光。甜甜圈上的巧克力反光就是用白色彩铅画出来的效果。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、画法步骤





01
 先画出甜甜圈的基本外轮廓，之后再画出具体外形，注意“近大远小”的透视关系，把握好画面的整体感。





02
 用PC1095以较轻的力度铺出巧克力的基本色，画出单色的明暗关系。注意虚实变化，画完可以用棉棒揉擦。





03
 揉擦之后用PC947叠加出较重部分的颜色。





04
 用PC941以较轻的力度画出甜甜圈的夹心，注意高光需要预留出来。





05
 用PC938给反光处抛光，以提高明度对比。之后用高光笔勾勒出高光，最后用削尖的三菱22号刻画出暗面，塑造出有结构指向的线条，能够使画面更加丰富。





06
 用PC1034铺出面包部分的固有色，暗面和转折处可以反复地涂抹，以加强明暗对比。





07
 用PC1026在巧克力的反光处叠加出一层紫灰色，使颜色更加丰富。





08
 用PC943以较轻的力度叠加出面包暗面的颜色。




重点提示

巧克力较为光滑，所以画的时候可以用棉棒揉擦，以减弱笔触感，与面包的松软的质感形成对比。





09
 调整阶段，先用PC1082以较轻的力度给巧克力重色部分整体叠加一层颜色，之后用PC942塑造出面包亮面的结构，再用三菱19号和三菱21号分别塑造出面包的亮面和暗面，刻画出有结构指向性的线条，丰富画面，最终效果如图所示。


8.4 草莓圣代冰淇淋——黏稠质感的表现技法


对我来说，夏天除了空调之外，还有一样必不可少的降温神器——草莓圣代冰淇淋。这一个案例中我们就来画一幅草莓圣代冰淇淋，在起型阶段需要注意的是冰淇淋球上的凹痕，要画出虚实变化，切勿照搬照抄。铺大色时不要拘泥于细节，先整体铺出大颜色，再继续寻找上面的细节和变化。

一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

高光笔

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！







二、画法步骤








01
 用铅笔将草莓圣代冰淇淋的具体外形画出来，冰淇淋球上的凹痕需要细致地去画。





02
 用削尖的三菱27号以点的方式将草莓上的点画出来，用PC924以适中的力度为草莓着色，暗部和较重的部分可以反复地涂抹，以拉开明暗对比，再用三菱24号刻画出杯子与草莓之间的重颜色。





03
 用PC922以较轻的力度整体叠加出草莓亮面的颜色。





04
 用PC1030为草莓的暗面再整体叠加一层冷色。

重点提示

在创作过程中要善于运用冷暖关系作画，这样画面看起来才更丰富，对比更强烈。





05
 用PC937叠加出草莓之间的边缘和暗面最重的颜色。





06
 用PC1093刻画出浅色冰淇淋球的暗面，之后以较轻的力度为右边冰淇淋球铺上一层底色。





07
 用PC937刻画出杯子口上草莓的反光，再用PC914以较轻的力度为浅色冰淇淋球整体着色。





08
 用削尖的PC1070刻画出冰淇淋球上的凹痕的暗面，用PC938继续叠加冰淇淋球亮面的颜色。





09
 接着用PC1092刻画草莓冰淇淋球的暗面。





10
 用PC923以较轻的力度平涂出粉色冰淇淋球的底色。





11
 接着上一步，用PC939为粉色冰淇淋球继续整体叠加一层颜色，之后用PC1030刻画出暗面和边缘，最后用棉棒揉擦，统一画面。





12
 用PC914以较轻的力度为杯子上的浅色冰淇淋整体着色，之后用PC1068以适中的力度为暗面叠入一层颜色，使其与浅色冰淇淋的亮面区分开。





13
 用削尖的PC1051刻画出玻璃杯的边缘和转折处上较重的颜色，用笔力度可以大一些，反光和较轻的颜色用笔力度小一些，之后再用PC1092为左侧杯口上的红色反光着色。





14
 用PC1050叠加出杯口边缘的浅色，用PC1054刻画出杯口较重的颜色，再用PC1030以较轻的力度为杯口最左侧的红色反光叠加上一层冷色。





15
 用PC1050刻画杯子的底座和投影的基本颜色，较重的边缘用削尖的PC1054来画，之后用高光笔画出高光。





16
 收尾阶段，先用高光笔点出草莓表面的高光，用PC938叠加出杯身两侧浅色冰淇淋的亮面。





17
 用削尖的PC1054以较轻的力度来刻画杯身较重的衔接处。





18
 调整阶段，检查画面的色彩冷暖，突出主次关系，加强明暗对比，用灰色彩铅在投影处签上名字和日期，这幅作品就完成了。


8.5 巧克力面包——食物光泽质感的刻画


吃一个巧克力面包，喝一杯咖啡，放下你心中的烦恼。因为争第一不如做唯一，让自己慢下来，用心去感受生活。在这个案例中，起形阶段可以将面包理解成一个单元形，面包下面的巧克力类似于U形。这样将复杂的形体概括化，画起来会容易很多。




一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




获多福190g水彩纸

棉棒

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、画法步骤





01
 用长直线画出面包的基本外形，注意概括地来画，忽略一些小的细节，先把握好整体。





02
 继续画出面包的详细铅笔稿，注意巧克力的聚散关系和具体结构转折。





03
 用PC1095以较轻的力度为巧克力着色，暗面和转折处需要反复涂抹，以加强明暗对比。





04
 先用棉棒整体揉擦，之后用削尖的三菱22号以肯定的笔触将巧克力的底部和转折处塑造出来。





05
 用PC1050和PC1023以较轻的力度为高光处混合叠加出一层颜色，之后用三菱16号为底部的转折处再叠加出一层暖色。





06
 用PC1095以适中的力度为巧克力上色，先忽略一些细节，控制好明暗关系，转折处可以反复涂抹。





07
 用棉棒整体揉擦，之后用削尖的三菱22号以肯定的笔触将巧克力的底部和转折的周围处塑造出来，最后用PC1059在反光处叠加上一层颜色。





08
 用PC923以较轻的力度为左边巧克力的底部叠加一层暖色，之后用PC1095以较重的力度铺出右边巧克力的固有色，加强明暗对比。





09
 先用棉棒整体揉擦，之后用PC1051以较轻的力度画出巧克力的反光，最后用PC935以较轻的力度给底部叠加一层颜色。





10
 用PC947以较轻的力度为巧克力上色，注意颜色从重到淡的变化。





11
 用PC923以较轻的力度给巧克力整体铺一层暖色，整体揉擦后再用PC1050以较重的力度给巧克力的反光整体叠加一层颜色，最后用PC1026给背光面的反光叠加一层冷色。





12
 用PC1034以较轻的力度为面包整体上色，之后再用PC997叠加一层，最后用PC938叠加出较亮的部分，画完后用棉棒整体揉擦一下。





13
 用PC1095结合PC947以较重的力度为巧克力大胆上色，注意明暗对比。





14
 用削尖的PC1095以较轻的力度为巧克力的反光上一层底色。





15
 用棉棒整体揉擦，之后用PC1026以较轻的力度为巧克力的反光整体上色，注意虚实变化，用PC1050叠加上一层颜色，用PC947为巧克力的反光的暗面继续叠加颜色，最后用棉棒揉擦。





16
 用PC1026以较轻的力度为靠上的巧克力的反光整体铺色，再用PC1059叠加一层，注意颜色要从重画到淡，最后用棉棒揉擦。





17
 用PC1026以适中的力度为巧克力的反光上一层底色，反光处较重的颜色可以用PC1095来画，之后再用PC1059叠加，注意整体颜色是前面重一些，后面淡一些。





18
 用PC1095以较重的力度勾勒出巧克力的边缘和内部的形体结构，之后再用较轻的力度整体上一层底色。





19
 左边部分的巧克力反光可以先用棉棒揉擦均匀，之后再用PC1051从重到淡过渡，用高光笔勾勒出高光。





20
 继续往右刻画，右边的巧克力反光也先用棉棒揉擦，之后再用PC1051从重到淡过渡。





21
 用PC1034以较重的力度勾勒出面包的边缘和内部形体结构，再用较轻的力度铺出一层底色，转折的地方要画得重一些。





22
 用PC1034以较轻的力度给面包部分画出一层短弧线，注意明暗和虚实关系。





23
 用削尖的PC1030画出面包暗部的边缘和转折，之后再用三菱22号以较轻的力度画出面包起伏结构的边缘，叠加颜色时注意要从重到淡，最后用棉棒揉擦过渡。





24
 用削尖的三菱11号以较轻的力度继续刻画，线条是有指向性的短弧线。





25
 用削尖的三菱14号继续叠加一层有结构指向性的线条，之后用棉棒揉擦过渡，注意底部颜色要画重一些。





26
 用削尖的PC1050以较轻的力度整体铺出投影的基本色，用棉棒揉擦后再用PC1051叠加出较重部分的颜色，注意转折处的颜色会更重一些。调整整体画面即可完成，最终效果如（右上）图所示。



第9章 综合技法表现案例


有很多朋友在微博和微信里问我什么才是好的绘画工具和材料，什么是好笔。在我看来，根本没有绝对的好坏之分，只有适合自己的和不适合自己的。每一种工具都有各自的优势，怎么把工具的优势结合起来使用才是我们应该重点思考的。





钢铁侠——彩铅与其他材料结合的综合表现技法



《钢铁侠》这部电影讲述了托尼·斯塔克遭到汽车炸弹和恐怖袭击，被恐怖分子绑架，被迫在山洞中制造武器，身受重伤的他却阳奉阴违，暗中制造了一套高科技盔甲，帮助自己逃出生天。

看完这部电影，带着一种莫名的激动我开始了这幅作品的创作。希望使用多种材料塑造出质感强烈的钢铁侠。在这幅作品中，运用了马克笔、彩铅、高光笔、硬纸板和彩色粉笔等，希望发挥每种材料的特点来综合表现画面效果。






一、工具

三福霹雳马132色彩铅




三菱880系列36色彩铅




冷灰色硬纸板、棉棒

马克笔（冷灰色CG4、黑色）

高光笔

GALLERY牌色粉笔（028天蓝色、43冷灰色）

小号刷子、定画液

扫描此二维码观看本案例


快放版
 作画过程演示视频！




二、画法步骤





01
 用铅笔在卡纸上画出详细的外形，注意钢铁侠的外形较为硬朗，同时把握好整体的透视关系。





02
 用黑色马克笔将钢铁侠身上的盔甲的重色部分画出来。





03
 接着上一步，用黑色马克笔将上半身及头部的重色铺出来，较重的颜色可以反复涂抹。之后选用冷灰色马克笔顺着头部结构将基本颜色铺出来，较重的暗部区域需要反复涂抹。眼睛用PC938以较重的力度刻画出来，之后用PC903叠加一层天蓝色，鼻子周围较重的反光可以用PC935刻画出来，用高光笔画出高光的位置。





04
 暗面用PC1058以较轻的力度顺着结构画出来，之后用PC938以较重的力度铺出高光的颜色，再用削尖的三菱24号刻画头盔上较重的线条。





05
 用PC1054给正面的脸部整体着色，暗面部分需要反复涂抹。正面脸部的侧面反光用PC1054和PC1050来画出来，之后用棉棒揉擦，减弱笔触感。





06
 用削尖的三菱24号继续塑造头部，加强对比，画出有指向性的线条。之后用削尖的PC1050为头顶高光的周围塑造一层有指向的结构线条。侧面耳朵周围的重色用PC1058以较轻的力度画出来。侧面脸部靠下的亮面用PC1072着色，最后用高光笔刻画高光。

重点提示

钢铁侠正面颜色偏冷，且属于主体部分，所以用色整体偏冷、塑造也更深入。脸部的侧面属于暖色部分，属于画面上的次要部分，刻画程度上没有那么深入。这样处理可以拉开虚实，区分出主次关系。





07
 用三菱15号以较轻的力度叠加出头部红色的反光，用三菱33号继续给头部叠加一层蓝色反光，用高光笔勾勒出头部的高光。





08
 用GALLERY牌028天蓝色色粉笔磨成粉，用刷子轻轻地刷出一层反光色，这样可以使画面看起来更丰富。

重点提示

用小刀将色粉笔刮成粉末，再用小号刷子来铺色。





09
 面部较亮的颜色用三菱23号以较轻的力度继续叠加，之后用棉棒整体揉擦。





10
 用冷灰色马克笔（CG4）将钢铁侠身上的盔甲的固有色铺出来，较重的地方的颜色可以反复涂抹。





11
 接着上一步，等马克笔的颜色完全干之后，再用马克笔为盔甲较重的区域上一层颜色，胸前的白色用PC938来刻画。





12
 用PC938以较重的力度刻画身上的高光，右侧盔甲用PC1058继续叠加颜色，加强亮暗面的对比，之后用化妆棉进行大面积整体揉擦。





13
 用PC1054结合PC1072塑造暗面的颜色，用PC1060塑造较亮的部分，之后用削尖的三菱24号塑造出较重的边缘和衔接处，最后用高光笔刻画出高光。

重点提示

由于钢铁侠表面较为光滑且对比较为强烈，所以在刻画的时候需要用棉棒和化妆棉来柔和画面。





14
 右边的盔甲用PC1058以短弧线的方式刻画出反光的暗面，用PC1054塑造较亮的部分。用削尖的三菱24号刻画转折处和黑色部分。用小刀将GALLERY牌028天蓝色色粉笔刮成粉末，用小号水粉笔刷上去，之后需要用定画液固定。





15
 整体调整阶段，先用削尖的三菱24号以短弧线的方式塑造头部较重的地方，投影用GALLERY牌43号冷灰色色粉笔刮成粉末，用刷子刷出虚实关系，用PC938强调一下高光，加强明暗对比。





16
 细微的高光用高光笔勾勒出来，继续调整丰富头部和身体的正面，减弱侧面，突出画面的主次关系，即可完成这幅作品，最终效果如图所示。
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