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内容简介

本书是深受读者好评的《Java入门1·2·3——一个老鸟的Java学习心得》的最新升级版。作者以独特的视角向Java初学者讲述了如何才能真正理解和掌握Java。本书充分考虑了初学Java的种种困难，讲解细致入微，抽丝剥茧，层层推进，并采用对比、比喻和类比等方式，给出了大量的流程图帮助读者理解各种概念和程序的运行过程，而且还给出了大量简单易懂的实例，真正做到了零门槛学Java。另外，本书基于最新的Java 8标准讲解，以顺应技术的发展，而且还首次引入了在手机上学Java编程的方式，并提供了二维码扫描源代码和习题答案的方式。书中的源代码也经过了上机测试，保证可以正常运行。

本书共22章，分为3篇。第1篇为Java语言基本语法，包括Java语言概述、配置开发环境、Java中的基本数据类型、Java运算符、Java流程控制语句和数组。第2篇为Java语言高级语法，包括类、对象、方法、继承、多态、修饰符、接口、抽象类、内部类、Java异常处理和多线程编程。第3篇为Java语言编程进阶，包括Java编程常用知识、Java文件编程、Java文件I/O编程、Java TCP编程、Java UDP编程、Java Swing编程、JDBC编程，最后还给出了一个聊天程序实例和一个数据表操作窗口实例，将Swing、UDP、Java集合类、线程同步、接口和JDBC编程有机地结合起来，展示了开发一个简单程序的典型步骤。

本书虽然只涉及Java入门知识，但因其内容丰富，讲解详细，实例多样，非常适合初学编程的读者阅读，尤其是没有任何基础的Java入门读者、Java自学人员、从其他语言转向Java语言的读者、大中专院校的学生和社会培训班的学员。
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第1版读者点评

这是我买的第一本Java图书，很不错！这本书是给没有基础、想自学Java的人入门用的。作者很用心，用最平实的话来讲解知识点，不像有些书看起来高高在上，专业术语一大堆，看着就头晕。但如果你有了基础就没有必要看这本书了，因为书的内容很浅显，不够深入。但它还是一本好书，一本入门级的好书。如果你看不懂《Java编程思想》，如果你看《Java核心技术》或《疯狂Java讲义》很吃力的话，不如试试这本书，最起码让你知道该怎么做。


——亚马逊读者：parrot


每个晦涩难懂的概念都用生活中的例子生动地说明。语言也通俗易懂。小节有知识点总结，知识之间有回顾和预习。感觉作者写这本书很用心，设身处地为新手考虑，非常适合零基础上手。好评！


——亚马逊读者：jiang2


实在太基础了……我是初中生都能读懂……实在太基础了……我是初中生都能读懂……实在太基础了……我是初中生都能读懂……


——亚马逊读者：大大


很浅显，一步一步教你，很好，适合没有任何基础的人看。


——亚马逊读者：文小念


这本书几乎能让没有任何基础的人从头一步一步学Java，由浅入深，没有大套的理论知识，是初学Java的人必备的好书。


——亚马逊读者：李奥


讲解非常细致，连同开发环境的下载、安装和设置一步到位。每一个知识点都会举一个生动的例子来比喻，帮助读者理解。可以这么说，这本书甚至可以将对电脑操作都不熟练的小白带入门。缺点是有错别字，有些可以简单介绍的例子讲得太深。不过瑕不掩瑜，如果你是编程初学者，想入门Java，那么这本书绝对是不二选择，至少比大部分所谓的入门书籍更能带动初学者，不会让人产生入门的恐惧症。


——亚马逊读者：cherless2


不错！我学过Java，但是学校的教科书讲解的概念不是很清楚，算偏难，看起来很难理解。但看了这本书，觉得以前很多不明白的地方豁然开朗！我觉得基础不好的人可以考虑买这本书。谢谢老鸟！


——亚马逊读者：懵懂之远


对一个大学仅学过二级的人来说，本书很易懂，讲解很细致，对于新手很有帮助，建议看完此书后再看比较深奥的Java书籍。


——亚马逊读者：PP


讲解非常清楚，真的就是作者介绍的那样：非常适合没有一点编程基础的朋友学习。我是自学，刚看了一天，自认为完全可以理解，真的是入门级别的超级教程！


——亚马逊读者：白白摆


非常好的一本Java入门书。想学Java的人都应该看，物超所值。如果学过一些其他编程语言，有一些编程基础的话，更容易学。没有任何基础的读者慢慢多看几次也可以看明白。极力推荐！


——当当无昵称读者


对于想学Java的朋友们，这本书真的是法宝！书中的内容通俗易懂，相信看完后一定会受益匪浅！


——当当无昵称读者


菜鸟学Java，浅显易懂，照着书中的内容做很容易理解，激发了兴趣，不错！不错！


——当当读者：小牛向前冲


超喜欢这本书，讲得很好，很详细，主要是基础讲得很好，很透彻，很喜欢！


——当当读者：旺财啊


本书写得十分细致，可以先大致看一遍之后再细看。


——当当读者：橘子sir


确实实用！翻开便受益，完全的门外汉用书。


——当当读者：吐拉拉


关于Java的参考书籍很多，感觉这本书是作者在学习过程中自己的心得和感悟，通俗易懂，一些难点讲解得也很好理解！


——京东读者：jd_ilvs


这是一本针对初学者的好书，甚至是适合没有一点编程经验的人。解释非常详细，代码步骤全有解释。有少量错误，但不影响理解，细心的读者能找出来。


——京东读者：CentOS5


好书！第一，可以叫Primer Java；第二，举例得当，层次清晰；第三，即使是老鸟也可以作为Bible待查。


——京东读者：Ha_Ku_Na_MaTaTa


以前在图书馆看过这本书，觉得不错。这次就直接买来看，讲解通俗易懂，方便平时查阅和练习，装帧和排版都很简洁明了。


——京东读者：fas123


不错的Java入门书籍，看完作者的简介，仿佛看到了以后的自己，相信我一定可以超过作者的技术水平。大家一起加油！


——京东读者：每次都失败


……





编辑的话

《Java入门1·2·3——一个老鸟的Java学习心得》第1版出版后得到了大量读者的好评。借着本次对该书的升级改版的机会，我特意从网上找到了一些读者对第1版图书的点评，以便于后续选择本书的读者作为参考。具体见本文之前的“第1版读者点评”。

时过境迁，Java也从早期的版本升级到了最新的Java 8。本书的第1版也逐渐不太适应技术的发展，所以作者对本书进行了升级改版。关于新版图书最大的变化在于以下三个方面：


（1）基于最新的Java 8标准进行讲解。
 随着技术的发展，Java的标准也在不断变化。从官网下载的开发包已经转向Java 8。Java 8和以前标准有一些出入。如果按照老的标准学习，部分代码将无法运行，从而影响读者的学习，尤其是初学者。本书基于最新版本的Java 8讲解，可以最大限度地减少这些因素对入门读者的影响。


（2）首次引入手机学习Java编程的方式。
 如今智能手机已经非常普及，其性能已经达到了普通电脑的性能。由于手机的便携性，人们往往随身带着手机。本书引入手机编程软件，让读者在看书的同时可以直接上手练习，而不用专门到电脑上学习。这样可以做到第一时间动手、理解和巩固。


（3）首次提供二维码扫描功能。
 本书以二维码的形式提供了书中的源代码。读者只需要扫描对应实例的二维码，就可以直接下载源代码和习题答案到手机上。这样，读者就可以在第一时间通过手机验证代码的运行效果，而且还可以查看习题答案，从而便于读者在没有电脑的时候也可以上手练习，这一点可以很好地提升读者的阅读体验。尤其对于九零后或者零零后的读者，更是具有很大的吸引力，因为他们更加善于发挥智能手机的强大功能。

另外，我还得老调重弹曾经在第1版本图书中强调过的一些观点。

（1）本书虽然有相当的厚度，但它依然是一本Java入门图书，适合没有任何编程经验的Java入门人员和初学者阅读。如果你已经是一位有多年Java编程经验的“老手”，那么本书不适合你。本书之所以有如此规模的厚度，是因为本书作者考虑到Java入门读者学习过程中将会遇到的种种困难，所以对内容有周密的考虑，写作非常细致，力求将读者可能遇到的所有问题一一解决。

（2）如果你是那种学习Java已经有相当的时间，但依然不得要领的读者，我倒是建议你不妨好好阅读一下本书，本书可能会让你豁然开朗。

（3）本书的内容、特色及对读者的一些阅读建议都在前言中有详细的介绍。另外，本书第1版写的后记中专门介绍了作者学习Java的一些亲身经历和感受，也附于新版图书之后。建议读者能够花点时间详细阅读一下，相信会对你使用本书有很多启发。

（4）本书主要是为了让读者更好地理解Java语言本身，而并不是Java的应用开发。所以本书详细讲解了Java语言中的各种语法、概念及Java面向对象编程的各种特性等，而对Java的应用开发则较少涉及。本书只提供了一个小的案例帮助读者体验Java的实际应用，所以本书也不适合那些想学习Java应用开发和项目实战的读者。

（5）本书语言朴实，讲解风格平易近人，书中很多内容都是作者多年学习和使用Java语言的心得体会和经验，这些内容对你的Java学习会有很大帮助，希望能够仔细研读。

（6）本书使用了大量的流程图来分析各种抽象概念，或者表示程序的内部状态和执行过程。这在已经出版的Java图书中是非常少见的，对读者很好地理解各种概念和程序的结构及运行过程有很大的帮助，需要读者阅读时格外重视。

（7）本书每章最后都精心设计了一些练习题。这些练习题相比该章内容有一定的延伸或者拔高，但读者通过努力应该可以完成。希望读者首先尝试独立完成。如果实在觉得有困难，可以找人一起讨论解决，也可以参考作者提供的参考答案。

（8）本书虽然主要是为那些Java自学人员而写，但本书依然不失为一本很好的教学参考书，不但适合大中专院校的老师作为Java课程的教学参考书，而且更加适合学生作为该课程的课外读物。为此，作者也为本书制作了教学PPT，以方便教学时使用。

如果你已经详细阅读了上面的介绍，我相信你已经对这本书有了一个基本的认识，也已经意识到了这是一本不可多得的Java入门好书。既然这样，那还在等什么呢？让我们一起迈入Java编程的大门吧！





本书策划编辑





前　言


“千里之行，始于足下。”



——中国思想家老子






随着IT的飞速发展，越来越需要优秀的编程语言和编程思想为其提供坚实的基础。Java语言是一门纯面向对象的编程语言，有着得天独厚的发展优势，如今已是世界上使用最多的编程语言之一。Java作为软件产业中的主力语言，广泛应用于各个领域，如办公自动化、网站Web等。尤其是当Google发布移动操作系统Android后，Java又成为了Android开发的核心语言。所以不仅Java的应用领域在扩展，而且Java语言本身也在逐步改进。2014年，Java发布了它的最新版本Java 8，与之配套的JDK也发布了最新版本。在最新版本中，Java支持最流行的编程方式，并加了各种新功能。

关于本书

本书第1版出版后受到了广大读者的好评。有些读者甚至将本书列为了Java入门必读书籍之一，将本书称为Java入门图书中的“战斗机”，这让笔者受宠若惊。当然，也有读者提出了书中存在的一些问题。另外，Java 8的发布也使得上一版图书逐渐无法满足读者的需求。基于这些原因，笔者在第1版图书的基础上重新编写了本书。希望这本书能够在原来的基础上打磨得更加精细，能继续成为Java编程爱好者的良师益友，尤其是希望那些没有任何编程经验的“小白”也可以顺利踏入Java编程的行列。与第1版图书相比，本版图书有以下几个重大变化：

（1）基于最新的Java 8标准进行讲解，以适应技术的发展趋势。

（2）引入了智能手机学习编程的方式，可以让读者随时随地学习Java编程。

（3）以二维码的形式提供了书中的源代码，可以让读者感受一种新的阅读体验。

（4）全面修订了第1版图书中存在的一些错误和疏漏，可以让读者的学习畅通无阻。

本书特色


1．真正的零基础学Java


本书编排科学，内容循序渐进，完全站在没有任何编程语言经验的读者角度，手把手教会读者学习Java语言，真正做到了零基础学Java。书中将Java编程入门可能会遇到的难点和疑惑一一列出并击破，让读者很顺畅地学习。可以说，本书既是一本Java入门书籍，也是一本编程语言入门书籍，没有任何编程基础的读者也可以顺利阅读。


2．手机学编程


由于手机的便携性和高性能，手机已经逐步成为读者获取知识的新途径。本书首创在书中引入智能手机学习Java的模式。读者可以借助手机学习Java语言，直接调试书中的Java源文件，而且还可以用手机扫描二维码以直接获取实例源代码。


3．写作非常细致，读者很容易上手


为了让读者更加轻松地学习和理解Java语言，本书对每个知识点都进行了非常细致的讲解。通过各种讲解方式，帮助读者学习和理解知识点，做到每讲解一个知识点即可掌握一个知识点的效果。可以说，本书是一本极其容易上手的书。


4．例程丰富，大量使用流程图和结构图进行讲解


学习语法最直观、最有效的方式就是阅读相关的例程。本书中对于Java语言的每个语法都提供了一个或多个例程。通过阅读和执行这些例程，读者可以快速掌握每一个语法。

程序的执行和状态是一种看不到的东西，这对于初学Java的读者是一个障碍。本书大量使用了流程图来表示程序的执行过程，使用结构图表示程序内部的状态，让读者可以很直观地看到程序的执行流程和程序的内部状态。


5．及时总结，及时练习


本书中每节的最后都会根据该节中讲述的内容，将其难点、要点、知识点和学习目标等做一个总结。同时，每章的最后都会对这一章的内容进行总结。这样读者每学习完一节或一章，就可以通过这个总结回顾该节或该章的重点内容，并检查是否已经掌握了此部分所讲述的内容。

同时，为了让读者即学即用，加深印象，也为了方便部分高校老师的教学，本书每章最后都给出了典型的练习题。这些练习题紧扣本章所讲述的知识点，让读者及时练习、巩固和提高。练习题的答案读者可以自行下载，但建议读者尽量先自己独立完成练习题，实在有困难的时候再参考习题答案。


6．采用大量对比、比喻、类比和图示的方式讲解，注重对知识的理解


编程语言是抽象的，所以理解起来会有一定的障碍。本书中通过大量的比喻、类比、对比和图示等多种方式，帮助读者在理解的基础上进行学习。通过对比，读者可以很容易地理解不同技术的优缺点。例如，本书在讲述类、继承和多态的时候，便使用对比的方法让读者清楚地看到它们各自的优势。

本书中也大量地使用了类比。类比是化抽象为具体的好办法，它可以让读者根据已知的事物去理解未知的事物。例如，在多线程一章中，为了让线程的概念更加具体，笔者分别使用了CD机模型、演奏会模型、复印社模型等与线程进行类比，让线程的概念形象化、具体化。图示是最直观的表述方式，本书提供了大量的图示，用以描述各种概念和程序的执行状态，让读者理解起来非常直观。


7．适合大中专院校教学使用，给老师提供教学PPT


本书虽然主要是为那些自学Java的入门人员编写，但其内容和写作特点决定了本书依然不失为一本很好的大中专院校的教学参考用书。由于本书写作比较细致，所以篇幅比常规的教材要多一些。建议授课老师选择每章的重点和难点内容进行授课，其他内容布置给学生课外阅读，相信会起到很好的教学效果。另外，为了方便教学，笔者为本书专门制作了教学PPT，需要的老师可以自行下载。

本书内容及体系结构


第1篇　Java语言基本语法（第1～5章）


本篇主要介绍了Java语言的基础知识。首先对Java语言做了简要的介绍，并讲述了Java开发环境的安装过程。然后讲述了Java中的基本数据类型和运算符及Java程序流程控制语句，它们构成了最基本的Java程序语句。最后讲解了Java数组的相关语法。


第2篇　Java语言高级语法（第6～15章）


本篇是本书最重要的一篇，讲解了Java语言的核心语法。主要包括以下重点内容：
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 　Java中的类、对象和方法。这3个概念是Java语言中最基本，也是最重要的概念。

[image: image]
 　Java中的包、命名习惯以及注释。
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 　继承和多态。它们是Java语言中的重中之重，也是Java语言的精髓所在。
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 　Java修饰符的相关语法内容。

[image: image]
 　Java中的接口、抽象类和内部类的语法知识。接口、抽象类和内部类都是类的延伸，它们都可以看作是特殊的类。

[image: image]
 　Java异常机制。Java语言有一套完备的异常处理机制，用于处理Java程序运行时发生的异常情况。

[image: image]
 　Java线程的相关知识和多线程编程。


第3篇　Java语言编程进阶（第16～22章）


本篇没有讲述更多的语法知识，而是主要向读者讲述如何进行编程。首先介绍了学习本书第3篇的方法，包括基本模块的基本思想、程序分析思路和阅读Javadoc的方法，然后介绍了Java编程的常用知识，包括对象的比较、Java集合类框架、泛型简介、Map接口字符集和编码。

本篇用5章内容重点介绍了Java文件I/O编程、Socket编程、Swing编程和Java数据库编程的基础知识。通过这5章的学习，读者的Java水平已经踏上了一个新的台阶。在第21章和第22章中将这些知识结合起来，分别实现了一个Java聊天程序和一个数据表编辑窗口。同时，还以这两个程序的开发过程为例，展示了开发一个简单程序的流程。

本书读者对象
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 　想学习一门编程语言的人员；

[image: image]
 　没有任何基础的Java入门人员；
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 　Java自学人员和爱好者；
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 　从其他语言转向Java语言的人员；

[image: image]
 　大中专院校的学生和老师；
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 　社会培训班的相关学员。

Java编程学习建议

在正式学习本书内容之前，笔者首先提出以下Java编程的学习建议，希望读者能将这些学习建议应用于本书的学习当中，一定会取得不错的学习效果。

[image: image]
 　多思考，理解Java语法。Java语言是一门精美的语言，每一个语法都是经过深思熟虑的，都有其独到的用处。在使用一个语法的时候，问问自己“如果没有这个语法，我应该怎么做呢？”。通过这种反问和尝试，就可以更深入地理解语法，也可以更容易地将它牢记。

[image: image]
 　多编写程序。学习一门编程语言最有效的方式就是多编写程序。学习没有捷径，一份付出才可能有一份收获。
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 　不要过早地纠缠于抽象的概念。封装、继承、多态和纯面向对象等这些都是Java语言的特点，在学习Java语法的过程中，读者自然会理解这些抽象的概念。过早地纠缠于这些概念只会加深读者与Java之间的“误会”。

[image: image]
 　如果之前学习过其他编程语言，那么请不要因为它和Java语言的语法有一点类似，就掉以轻心。Java语言是一种纯面向对象的语言，通过本书的学习，读者可以发现Java语言与其他编程语言有着本质的区别。

本书阅读建议

为了更好地学习本书内容，取得更好的学习效果，笔者特意提出以下阅读建议，希望读者能够真正地贯彻到学习当中。


1．按章节顺序从前至后顺次阅读


本书按照由浅入深，由易到难，循序渐进的编排模式组织内容，知识点之间都有前后的依赖关系，环环相扣。所以入门读者应该按照章节顺序从前至后顺次阅读，而不要随便跳过某个章节。


2．注重对概念的理解和对语法的学习


在前面的Java编程学习建议中提到了不要过早地纠缠于抽象的概念，但并不是让读者忽视对概念的理解。Java语言中的各个概念和语法是Java语言的基石。只有很好地理解了各个概念，熟练掌握了Java的各种语法，才能为真正理解Java编程的思想打下坚实的基础。所以建议读者认真领会本书中的各个概念，并熟练掌握书中的各语法知识。


3．亲自输入或者抄写每一个例程


对于初学者来说，如果仅仅看一遍书中的例程，那么学习效果几乎等于零。笔者建议读者将每一个例程都输入到计算机里，编译运行一次。如果没有计算机，将例程在纸上抄写一遍，效果也不错。

虽然书中的所有实例源代码都可以通过扫描二维码获取，也可以通过网站下载，但是将程序输入或者抄写一遍并不是浪费时间。这是一个将书本上的知识转化为自己的知识的过程。打个比方，看书中的程序就好比是在参观模型展览，看过一遍，没多久就全不记得了。将程序抄写一遍则是着手打造自己的模型，无论成功失败，都会有很多收获。

初学一门编程语言时，如果仅仅是看程序，那么可能很久都不会编写程序。坚持输入或者抄写每个例程，很快你就会发现Java语言不再是以前那么陌生，自己编写一个程序也是信手拈来的事情。


4．认真阅读小结的内容


本书在每讲解完一节后都有一个对本节内容的总结，同时在每章的最后也会有一个小结以总结该章的内容。通过这些小结，读者可以及时了解自己是否掌握了所有的知识点。


5．不妨经常回过头来看看


在保证了按顺序阅读的基础上，读者不妨经常回过头来重新阅读一些已经学习过的内容，而且也可以多反复几次。你也许会惊奇地发现，很多原本理解不太透彻的内容居然忽然就明白是怎么回事了。Java语言的学习就是如此，有些内容需要反复咀嚼。

本书约定

为了便于读者通过手机学习本书内容，书中的源代码都可以通过对应的二维码来获取，如下图所示。每个二维码都按照类名来命名，以方便读者对号入座。
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在手机处于联网（WiFi/2G/3G/4G）的状态下，读者只要使用手机扫描二维码，就可以打开对应的源文件。本书源文件都是UTF-8的编码模式。如果查看的时候出现乱码，请修改查看的软件的编码模式。

本书配套资源获取方式

本书提供以下的配套资源：
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 　Java开发环境；

[image: image]
 　本书实例源代码；

[image: image]
 　本书习题答案；

[image: image]
 　本书教学PPT。

这些配套资源读者可以在本书的服务网站（www.wanjuanchina.net）的相关版块上下载。实例源程序也可以直接通过手机扫描二维码获取。另外，清华大学出版社的网站上也提供了本书的源程序、习题答案和教学PPT，以方便读者下载。

本书售后服务方式

本书力图打造立体化的学习方式，除了对内容精雕细琢之外，还提供了完善的售后服务方式。主要有以下几种方式：

[image: image]
 　提供技术论坛http://www.wanjuanchina.net，读者可以将学习过程中遇到的问题发布到论坛上以获得帮助。

[image: image]
 　提供QQ交流群336212690，读者加入到该群中后便可以和作者及广大读者交流学习心得，解决学习中遇到的各种问题。

[image: image]
 　提供book@wanjuanchina.net和bookservice2008@163.com服务邮箱，读者可以将自己的疑问发电子邮件以获取帮助。

本书作者

本书主要由臧萌和鲍凯编写。其他参与编写的人员有陈虹翔、陈慧、陈金枝、陈勤、季永辉、雷双社、李加爱、李兴南、林天云、刘升华、柳刚、罗永峰、吕琨、马娟娟、潘玉亮、齐凤莲、秦光、秦广军、邵国红、宋敬彬、孙海滨、索依娜、王敏、王欣惠、王秀明、王秀萍。

正如本文开始中国思想家老子所说的“千里之行，始于足下”，学习Java编程亦如此。从一开始就要打好基础，才能在以后的Java编程之路上行得更远。希望通过对本书知识的学习，你能少走弯路，打好Java编程的基本功，顺利跨入Java编程殿堂的大门。笔者将欣慰之极！





本书作者
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8.1.3　天上掉下个Package



8.1.4　包带来了什么？



8.2　import语句：化繁为简



8.2.1　import语句



8.2.2　一网打尽包中所有类



8.2.3　import语句带来的小问题



8.2.4　默认引入的包



8.3　命名习惯大回顾



8.4　Java中的注释



8.4.1　使用双斜杠的单行注释



8.4.2　多行注释



8.4.3　Javadoc注释



8.5　小结：包让Java的类更清晰优雅



8.6　习题



第9章　再看数组、字符串和main()方法



9.1　数组也是类



9.1.1　得到数组的长度



9.1.2　加餐：不可改变的final变量



9.1.3　多维数组的长度



9.1.4　一维数组的clone()方法



9.1.5　当数组类型不再是基本数据类型



9.1.6　多维数组的clone()方法



9.2　老朋友String类



9.2.1　遍历String中的字符



9.2.2　获取字符串中的一部分



9.2.3　判断两个字符串是否相等



9.2.4　判断字符串的开头和结尾



9.2.5　分割字符串



9.2.6　在字符串中查找子字符串或字符



9.2.7　替换字符串中的内容



9.2.8　String对象——磐石刻字



9.3　String类的最佳拍档——StringBuffer类



9.3.1　StringBuffer：专业操纵字符



9.3.2　String和StringBuffer一个都不能少



9.4　最熟悉的陌生人：main()方法



9.4.1　main()方法的参数



9.4.2　static关键字



9.4.3　当方法遇到static关键字



9.5　小结：学会使用类中的方法



9.6　习题



第10章　继承和多态



10.1　继承——最优的解决方案



10.1.1　饭前水果：实例变量的访问控制符



10.1.2　一切还是从汽车开始



10.1.3　一类车，一个类



10.1.4　分开也有麻烦



10.1.5　使用继承——问题迎刃而解



10.1.6　使用Bus类



10.1.7　Java中的单继承



10.1.8　Java中的类图



10.1.9　万类之祖——Object类



10.2　子类对象？父类对象？



10.2.1　父随子行



10.2.2　当构造方法遇到继承



10.2.3　记得给类一个无参数的构造方法



10.2.4　调用父类中的构造方法



10.2.5　对象也会“变脸”



10.2.6　遵守语法，正确“变脸”



10.3　覆盖——与继承如影随形



10.3.1　当方法不再通用



10.3.2　覆盖——让众口不再难调



10.3.3　覆盖——到底调用了哪个方法



10.3.4　覆盖的语法不简单



10.3.5　更复杂的使用覆盖的情况



10.3.6　覆盖——不得不打开的潘多拉魔盒



10.3.7　使用super调用父类中的方法和属性



10.4　多态（Polymorphism）以及其他



10.4.1　多态——运行方知结果



10.4.2　重载也不简单



10.4.3　使用多态构建车队



10.5　在多态的环境中拨开迷雾



10.5.1　神秘的Class类



10.5.2　覆盖不再神秘



10.5.3　instanceof运算符——让对象告诉你它的类是谁



10.6　小结：继承和多态让世界丰富多彩



10.7　习题



第11章　修饰符（Qualifier）



11.1　插曲：类的组成部分的名字



11.2　类中的修饰符



11.2.1　无修饰符类



11.2.2　类的可见性



11.2.3　final——让类不可被继承



11.2.4　理解final关键字



11.2.5　总结：类的修饰符



11.3　方法的修饰符



11.3.1　方法的访问控制符



11.3.2　public：没有限制的修饰符



11.3.3　protected：仅对子类和同包的类可见



11.3.4　默认控制符：仅在本包中可见



11.3.5　private：仅对本类可见



11.3.6　理解4个访问控制符



11.3.7　访问控制符可见性汇总



11.3.8　访问控制符带来的覆盖问题



11.3.9　final：不允许方法被覆盖



11.3.10　重温静态方法



11.3.11　静态方法——类范围里的概念



11.3.12　静态方法何以为“静态”



11.4　变量的修饰符



11.4.1　变量方法皆成员



11.4.2　变量的访问控制符



11.4.3　使用private修饰类的成员变量



11.4.4　使用private，然后呢？



11.4.5　变量的覆盖



11.4.6　使用final修饰成员变量



11.4.7　静态成员变量



11.4.8　局部变量的修饰符



11.4.9　当final遇到引用类型成员变量



11.5　小结：修饰符作用大



11.6　习题



第12章　接口



12.1　自行车带来的问题



12.1.1　记录马路上的车辆



12.1.2　引发问题的自行车



12.1.3　仔细分析recordTransport()方法



12.2　初用接口



12.2.1　准备好需要用到的类



12.2.2　认识接口的代码组成



12.2.3　什么是接口



12.2.4　使用接口仅需一步——实现接口



12.2.5　接口——让类集多重类型于一身



12.2.6　简化recordTransport()方法



12.3　再探接口



12.3.1　重温上节中的程序



12.3.2　面向接口编程



12.3.3　话说“抽象”



12.3.4　接口大瘦身



12.3.5　实现多个接口



12.3.6　接口中的变量



12.3.7　接口的继承



12.3.8　匹配抽象方法中的类型



12.3.9　空接口



12.4　小结：接口的难点在于何时使用



12.5　习题



第13章　抽象类和内部类



13.1　抽象类（Abstract Class）



13.1.1　不知道怎么打招呼的Person类



13.1.2　当类中有了抽象方法



13.1.3　抽象类语法详解



13.1.4　理解抽象类的作用



13.2　内部类的分类（Inner Class）



13.2.1　成员内部类



13.2.2　局部内部类



13.3　成员内部类



13.3.1　使用成员内部类



13.3.2　成员内部类的修饰符



13.3.3　在类外部使用内部类



13.3.4　非静态内部类的特性



13.3.5　外部类访问成员内部类中的属性



13.3.6　静态成员内部类



13.4　局部内部类



13.4.1　局部内部类之“局部”



13.4.2　局部内部类之“内部类”



13.4.3　使用局部内部类



13.5　匿名内部类（Anonymous inner classes）



13.5.1　准备工作



13.5.2　匿名内部类的语法



13.5.3　通过接口使用匿名类



13.5.4　通过抽象类使用匿名类



13.6　类，这样一路走来



13.7　小结：丰富多彩的类



13.8　习题



第14章　Java的异常处理机制



14.1　认识异常



14.1.1　异常什么时候发生



14.1.2　异常是什么



14.1.3　Java异常机制的流程



14.2　抛出异常



14.2.1　异常类的父类——Throwable



14.2.2　在代码中使用throw抛出一个异常



14.2.3　在方法声明中使用throws



14.2.4　构造自定义异常类



14.2.5　使用自定义异常类



14.3　异常的传递



14.3.1　抛出最确切的异常类型



14.3.2　Java异常的传递



14.3.3　图说Java异常的传递



14.4　异常的处理



14.4.1　把异常捉住



14.4.2　图说异常处理流程



14.4.3　多类异常，一并处理



14.4.4　try-catch-finally语句



14.4.5　try-finally语句



14.4.6　好好利用catch语句



14.5　异常的类型



14.5.1　3个类的继承关系



14.5.2　必须处理的Exception类



14.5.3　灵活掌握的RuntimeException类



14.5.4　不用处理的Error类



14.6　小结：终止错误的蔓延



14.7　习题



第15章　多线程编程



15.1　线程——执行代码的机器



15.1.1　线程——执行代码的基本单位



15.1.2　演奏会模型



15.2　Java中的线程编程



15.2.1　线程类Thread



15.2.2　覆盖Thread类的run()方法



15.2.3　使用Runnable接口



15.2.4　两个线程



15.3　深入学习Thread类



15.3.1　线程的名字



15.3.2　得到当前的线程



15.3.3　让线程“沉睡”



15.4　多个线程的故事



15.4.1　一个有多个线程的程序



15.4.2　复印社模型



15.4.3　一个简单的复印社例程



15.5　多个线程的同步



15.5.1　线程同步之synchronized关键字



15.5.2　深入学习synchronized关键字



15.5.3　静态同步方法



15.5.4　非静态的同步方法



15.5.5　银行的麻烦——账户乱套了



15.5.6　多角度理解同步方法



15.5.7　闲话同步方法的使用



15.5.8　同步代码块



15.5.9　锁（Lock）



15.5.10　线程同步之wait()和notify()方法



15.5.11　wait和notify的顺序



15.6　小结：线程——代码执行器



15.7　习题



第3篇　Java语言编程进阶



第16章　如何学习本篇



16.1　多想多写多练



16.2　术业有专攻



16.3　拆分问题，逐个击破



16.4　阅读Javadoc



16.5　小结：大练兵马上开始



16.6　习题



第17章　编程常用知识



17.1　再谈对象的比较



17.1.1　hashcode()方法



17.1.2　equals()方法



17.1.3　对象的比较equals()方法



17.2　Java中的集合类框架



17.2.1　集合类框架中的接口



17.2.2　List接口



17.2.3　使用ArrayList



17.2.4　Set接口



17.2.5　使用HashSet类



17.2.6　List与Set



17.3　泛型简介



17.3.1　没有泛型时的程序



17.3.2　使用泛型——避免强制类型转换



17.4　Map接口



17.4.1　认识Map



17.4.2　使用HashMap



17.5　字符集和编码



17.5.1　字符集



17.5.2　编码



17.5.3　关于字符集的小程序



17.6　小结：编程需要打好基础



17.7　习题



第18章　Java文件编程和Java文件I/O



18.1　Java中的文件编程



18.1.1　File类



18.1.2　创建和删除文件



18.1.3　列出文件和文件夹



18.1.4　重命名文件



18.2　Java的I/O编程



18.2.1　理解Java中的Stream



18.2.2　向文件中写入数据



18.2.3　从文件中读取数据



18.2.4　从控制台读取数据



18.2.5　使用输出流写入数据



18.2.6　使用输入流读取数据



18.3　小结：Java中的文件类和输入/输出机制



18.4　习题



第19章　Java Socket编程



19.1　IP地址和端口号



19.1.1　IP地址——计算机的标识



19.1.2　端口号——通信的窗口



19.1.3　网络，IP地址和端口号



19.2　Java TCP编程



19.2.1　数据传输协议



19.2.2　TCP的数据传输模式



19.2.3　第一个TCP小程序



19.3　Java UDP编程



19.3.1　UDP的数据传输模式



19.3.2　使用UDP协议收发数据



19.3.3　TCP和UDP的区别



19.4　小结：让程序伸向整个网络



19.5　习题



第20章　Java Swing编程



20.1　Java Swing编程简介



20.1.1　图形用户界面编程简介



20.1.2　组件



20.1.3　布局管理器（Layout Manager）



20.1.4　事件处理（Event Handling）



20.2　Swing基本组件



20.2.1　窗口（JFrame）



20.2.2　Swing的线程



20.2.3　Swing组件的鼻祖——JComponent



20.2.4　Swing面板类



20.2.5　Swing中的标签



20.2.6　Swing中的文本框



20.2.7　Swing中的文本域



20.2.8　Swing中的组合框



20.2.9　Swing中的按钮



20.3　Swing的布局管理器



20.3.1　最简单的FlowLayout



20.3.2　东南西北中之BorderLayout



20.3.3　平均分割之——GridLayout



20.3.4　最强大的布局管理器——GridBagLayout



20.3.5　使用多个布局管理器



20.4　Swing的事件处理



20.4.1　事件的传递和封装



20.4.2　事件监听器——事件的处理者



20.4.3　Swing事件处理的机制



20.4.4　事件监听器的编写



20.4.5　如何学习更多的事件



20.5　小结：从此不再依赖控制台



20.6　习题



第21章　编程，需要的是想象力和恒心



21.1　编程的前奏



21.1.1　细数手中的积木



21.1.2　发挥想象力



21.1.3　确定程序的功能



21.2　聊天窗口程序



21.2.1　聊天程序设计



21.2.2　设计程序运行效果



21.2.3　UDP消息收发模块



21.2.4　图形用户界面模块



21.2.5　消息处理模块



21.2.6　一个更通用的聊天程序



21.3　小结：编程是必不可少的锻炼



21.4　习题



第22章　JDBC入门



22.1　JDBC的基本API



22.1.1　JDBC是什么



22.1.2　DriverManager——驱动管理器



22.1.3　Connection接口



22.1.4　Statement接口



22.1.5　PreparedStatement接口



22.1.6　ResultSet接口



22.1.7　数据库驱动



22.2　一个操作数据库的简单程序



22.2.1　程序的执行结果



22.2.2　程序设计与模块划分



22.2.3　准备好数据源



22.2.4　数据库操作模块的实现



22.2.5　图形用户界面模块的实现



22.3　小结：强大的JDBC标准



22.4　习题



后　记




第1篇　Java语言基本语法

下面开始的本书第1篇中，将包含两部分的内容，一是让读者对Java语言有一个感性的认识；二是讲述Java语言中最基础的语法。本篇的内容并不难。如果说真的有难度，可能是对于没有学过编程语言的读者，需要对“编程”这个事物有一个接受的过程。本篇的学习目标如下：

[image: image]
 　对Java语言有一个直观的了解，知道Java语言是由哪些部分组成的。

[image: image]
 　搭建好Java语言开发环境，并了解手机学习Java语言的方式。

[image: image]
 　掌握Java语言中的操作符和基本数据类型。

[image: image]
 　掌握Java语言中的流程控制语法。

[image: image]
 　掌握Java语言中的数组。

[image: image]
 　知道什么是编程，什么是代码。对程序从开始编写到最后运行的过程有一个初步的了解。其实本篇中最核心的目的还是带领读者进入编程之门，即使对于书中的知识点没有完全掌握也没有关系，可以在用到的时候回来翻看。





第1章　让自己的第一个Java程序跑起来

本章我们走进Java的世界。首先我们会对Java在编程语言中的地位有一个初步了解，然后将介绍如何在电脑上安装并配置Java环境，最后将运行一个小程序来作为自己步入Java世界的序幕。本章的目的有两个：一个是让我们对Java有一个初步的认识；另一个是让自己的电脑可以编写和运行Java程序。所以对于本章中的程序，我们先不用着急去理解。Java之路才刚刚开始，我们不急。

1.1　想要用Java改变这个世界吗？

也许在翻开此书之前，大家可能仅仅知道Java是一门由Sun公司（已被Oracle公司收购）开发的编程语言。也许还知道还有很多编程语言，为不能决定学习哪门语言而苦恼。相信大家既然拿起这本书，并翻开了第1章，那么就是想学习Java的，也许缺少的只是一个好好学习Java的理由。本节给出的就是好好学习Java的理由，让大家以坚定的信心走进Java的世界。

1.1.1　Java有什么优势？

首先在这里，我们不去介绍Java语言区别于其他语言的优势，如什么纯面向对象、跨平台、继承、封装、多态、自动垃圾收集等等。没错，这些都是Java语言的特点，但是这些词汇对于初学者来说仅仅是一堆抽象名词而已。实际上，这些语言的特性对于初学者来说是完全没有必要去理解的，甚至可以说完全没有可能理解。

在图1-1中，给出了一个学习语言的大致流程。领会Java语言的特点，其实是学习语言这个链条中的最后一环。当然也是最难的一环。只有在实际的编程过程中，才能够丝丝入扣地体会到Java语言的特点，体会到Java语言的设计者是如何让Java在付出了最小代价的前提下，具备了简洁、优雅的特点，同时又具有强大的功能。


[image: image]


图1-1　学习语言的流程



多谢Java，它让程序的复杂程度可以得到有效的控制。当然，这并不是说Java语言简单。只要使用Java，就可以让程序变得比使用其他语言更简单。想要做到这点，必须看使用者的“功力”。想要体会到上面所说的一切，好好阅读本书的内容将是一个好的开始。

1.1.2　Java在哪儿？

所谓尺有所短，寸有所长。任何一门编程语言都有适合它自己使用的领域。为什么学习Java呢？因为事实告诉我们，Java是现今世界上使用最多的一门语言。

[image: image]
 　在全球最大的开源项目站点sourceforge上，使用Java语言的开源项目数量早在数年前就超过了历史悠久的C++语言。Java编程语言的特性使得它的应用面相当广泛，这反映了Java语言强大的生命力。

[image: image]
 　很多国际软件厂商巨头都在大规模地使用Java语言开发自己的核心产品。这也就意味着如果学好了Java语言，可以让自己有更多的用武之地。

[image: image]
 　现在最主流的智能手机操作系统Android开发推荐使用Java语言。

那么，Java在哪儿呢？请看图1-2。


[image: image]


图1-2　无处不在的Java



图1-2中只是描绘了Java的一部分应用。此时，世界上有无数的服务器正在运行着Java程序，使得我们可以浏览站点，使用在线银行，使用信用卡在商店的POS机上刷卡购物，使用邮箱收发邮件。同时，也有很多优秀的单机程序是使用Java开发的，例如Sun公司开发的OpenOffice以及下一章将要介绍的Eclipse，还有更多更多，例如手机等移动设备就是Java游戏施展拳脚的地方。可以说Java的栖息地真的是可大可小，这让Java无处不在。

Java更多的是在我们看不到的地方处理着各种各样的数据，支持着程序世界的运转。Java程序已经渗透到这个世界的方方面面，可以说，如果现在世界上没有了Java程序，我们会发现这个世界仿佛停电了一般处于半瘫痪状态。

Java的身影遍布地球的各个角落，甚至已经走向了太空，那么，想要用Java改变这个世界吗？马上开始我们的Java之旅吧！

1.2　准备好开始Java之旅

JDK（Java Development Kit）是整个Java世界的基础。它就好像是一片肥沃的疆土，有山川和河流，有各种各样的资源。本书中所讲述的内容就是利用它来构建自己的Java世界。在本章第5节的名词解释中，我们会对JDK在技术层面上有一个大概的叙述。

本节中我们将会介绍如何安装JDK到电脑上，如何进行环境配置，并且将可能出错的地方指出来。最后会通过Windows的控制台来测试安装是否成功。本节所做的事情是运行本书程序的基础。

1.2.1　下载JDK

先下载JDK的安装程序到本地硬盘上。打开浏览器，在浏览器的地址栏输入http://www.oracle.com/，这是甲骨文（Oracle）公司的官网。

（1）将鼠标移动到页面导航栏中的Downloads项，选择Java for Developers菜单项，如图1-3所示。
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图1-3　Sun公司Java站点的导航栏



（2）在新的页面下会出现最新版本的JDK下载链接，如图1-4所示。但请注意单击这里的链接会出现JDK下载列表如图1-5所示。
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图1-4　JDK下载链接
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图1.5　JDK下载列表



（3）这里可以下载JDK 8 Update 5。在图1-5的download列中可以看到jdk-8u5，即表明是JDK 8 Update 5版本的文件名前缀。单击Downlond列中的任意一个链接即可开始下载。这里需要根据自己的计算机选择合适的选项。Product/File Description列的内容说明了对应包的需要的操作系统，读者需要自行选择。而对于一般情况下都是Windows操作系统，如果自己的操作系统是64位的，那么就选择Windows x64对应的包jdk-8u5-windows-x64.exe。在下载前需要选中Accept License Agreement选项，如图1-6所示。然后，即可单击jdk-8u5-windows-x64.exe链接进行下载，如图1-6所示。
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图1.6　下载JDK安装包



（5）单击后，会出现文件下载对话框，下载的文件名为jdk-8u5-windows-x64.exe。

（6）在下载对话框中，单击“保存”按钮，在弹出的“另存为”对话框中，选择一个目录保存安装文件，本例中保存在桌面上。下载结束后，就可以进入下一节中进行安装。

1.2.2　安装JDK

下载结束后，即可开始安装JDK。

（1）双击下载的安装文件（本例中是jdk-8u5-windows-x64.exe）启动安装程序，安装程序会开始准备安装，如图1-7所示。
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图1-7　JDK安装向导



（2）单击“下一步”按钮，进入定制安装步骤，如图1-8所示。这里可以单击“更改”按钮更改安装路径。不过如果读者不明白是什么意思，可直接单击“下一步”按钮，采用默认安装。
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图1-8　定制安装



（3）在定制安装界面下单击了“下一步”按钮，弹出显示安装进度的对话框，如图1-9所示。
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图1-9　JDK安装进度



（4）等待一段时间过后，即会弹出一个新的对话框——“Java安装-目标文件夹”对话框，如图1-10所示。这里可以通过单击“更改”按钮选择JRE的安装位置。同之前一样，在不明白是什么的情况下，读者可以采用默认安装路径。
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图1-10　JRE路径选择



（5）选择好JRE的安装路径后，单击“下一步”按钮。这时即可看到JRE的安装进度，如图1-11所示。


[image: image]


图1-11　JRE安装进度



（6）等待几分钟以后，即可安装完成。之后会出现安装完成的窗口，如图1-12所示。
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图1-12　JDK安装完成



1.2.3　配置环境变量

安装JDK之后，还需要配置一下Windows的环境变量才能够让这个JDK好好工作。环境变量就是操作系统中应用程序获取一些运行参数的地方。这里没必要对这个概念深入了解，它不属于Java的范畴。这里给出的是在Windows 8.1上配置环境变量的过程。在其他版本上的过程也类似。

（1）首先右击屏幕左下角的开始按钮（开始按钮如图1.13所示），在弹出的快捷菜单中选择“系统”命令，弹出“系统”窗口，如图1.14所示。再单击“高级系统设置”链接，就会进入“系统属性”对话框的“高级”选项卡中，找到“环境变量”按钮，如图1-15所示。
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图1-13　开始按钮
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图1-14　“系统”窗口
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图1-15　“高级”选项卡




注意：
 如果实在找不到“系统”窗口，可以先找到运行命令（在开始菜单中，或使用组合键“Windows键+R”），然后输入control system，即可打开“系统”窗口。


（2）单击“环境变量”按钮，打开“环境变量”对话框。在该对话框中，找到“系统变量”的“新建”按钮，如图1-16所示。
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图1-16　“环境变量”对话框



（3）单击“新建”按钮，弹出“新建系统变量”对话框。分别在对应的文本框内填入变量名“JAVA_HOME”和变量值，变量值是JDK的路径。本书中按照默认安装目录“C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_05”来设置，如图1-17所示。
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图1-17　新建JAVA_HOME变量



（4）填写完对应项目后，单击“确定”按钮，即可创建新的环境变量JAVA_HOME，如图1-18所示。然后在“环境变量”对话框中的“系统变量”下单击“新建”按钮，新建CLASSPATH变量，其变量值为“.;%JAVA_HOME%\lib”（引号中的所有内容，包括英文句点和英文分号），如图1-19所示。
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图1-18　JAVA_HOME变量
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图1-19　新建CLASSPATH变量



（5）填写完毕后，单击“确定”按钮，回到“环境变量”对话框。然后选择“系统变量”面板中的Path项，单击“编辑”按钮，如图1-20所示。之后会弹出“编辑系统变量”对话框。
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图1-20　【Path】项目



（6）在“编辑系统变量”对话框中的“变量值”对应的文本框中内容末尾处添加“;%JAVA_HOME%\bin”（引号中的所有内容，包括英文分号）。若找不见末尾，可以选中文本框内容，然后按下键盘上的End键即可将光标指向文本框末尾，随后即可添加内容，如图1-21所示。单击“编辑系统变量”对话框中的“确定”按钮，再单击“环境变量”对话框中的“确定”按钮，随后再单击“系统属性”对话框中的“确定”按钮即可完成设置。
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图1-21　在Path中添加内容




注意：
 在操作环境变量值的时候，一定要小心，可以先把值写到Windows自带的记事本中，确认值无误后再复制到【变量值】文本框中。


1.2.4　测试环境是否安装成功
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图1-22　运行cmd命令



通过上面两节的努力，我们应该已经获得了Java世界的准入证。不过还是需要先测试一下。

（1）按下键盘上的“Windows键+R”会弹出“运行”对话框。在文本框中输入“cmd”命令，如图1-22所示。

（2）单击“确定”按钮，可以打开一个命令行窗口。在命令行窗口中输入“java”，然后回车。如果环境配置正确，应该能够看到如图1-23的输出。
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图1-23　java命令在控制台的输出



（3）然后继续输入“javac”，回车，应该能够看到如图1-24的输出。


[image: image]


图1-24　javac命令在控制台的输出



（4）输入java –version（java后面必须有一个空格），回车，然后再输入javac –version（javac后面也必须有一个空格），回车，应该可以看到类似图1-25的输出。
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图1-25　JDK版本信息



其中1.8.0_05就是版本号。

1.2.5　如果失败了怎么办？

如果1.2.4节中的测试环境没有通过，也不必着急。首先按照书中步骤重新检查一遍，确保自己做得都是正确的。下面给出几种可能出现的错误。


1．情况一


如果无法通过“开始”|“运行”命令，执行cmd命令打开一个控制台窗口，那么有可能是在编辑Path环境变量的时候将原来的环境变量值清除了。如果这样，那么重新打开对path环境变量的编辑框，将后面的值C:\WINDOWS\system32;C:\WINDOWS;C:\ WINDOWS\System32\Wbem;输入到里面，然后单击“确认”按钮（这里假设C盘是系统安装盘，如果不是请将C修改为相应的系统盘符）。


2．情况二


如果在命令行窗口中运行javac命令时，命令行窗口提示“'javac'不是内部或外部命令，也不是可运行的程序或批处理文件。”，但是可以在命令行窗口运行java命令，那么可能是JDK安装失败了。请去JDK安装目录（本例中是C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_05\）下的bin目录中查看是否有java.exe和javac.exe两个文件。如果没有，则说明JDK安装失败。

这时候请打开Windows 8.1的“控制面板”|“程序和功能”命令，在打开的“程序和功能”对话框中将JDK卸载，然后重新安装JDK。JDK安装程序在“程序和功能”对话框中添加了两个条目，它们的名字根据版本可能有所不同，本例中就是“Java SE Development Kit 8 Update 5（64-bit）”和“ Java 8 Update 5（64-bit）”。

卸载它们之后，然后尝试重新运行JDK安装程序和配置环境变量。


注意：
 配置环境是一个需要细心的工作。环境千差万别，偶尔失败是正常的。其实安装JDK应该是一个简单的过程，我们需要注意的是在环境变量中不要使用中文标点符号。如果安装不成功，尝试先将JDK卸载，然后将JDK安装到一个没有空格的路径下。本例中假设C盘是系统盘。


1.3　让自己的第一个程序运行起来

按照“国际惯例”，学习一门语言的第一个程序就是在控制台输出一行字：“Hello World!”。在这里沿袭这个惯例。本节中将编写第一个Java程序，并且借助JDK提供的工具，使这个程序运行起来，在控制台输出“Hello World！”。本节中还将会涉及一些排除错误的方法，以后可能会经常用到这些方法找出错误所在。

1.3.1　编写自己的Hello World源程序

什么是编程呢？编程其实就是使用一种编程语言（这里就是Java语言），利用自己的聪明才智，编写出源代码，让计算机按照源代码中的步骤帮我们做事情。什么是源程序呢？源程序就是我们跟Java的世界交互的语言。只要提供正确的源程序，Java平台就可以“理解”并乖乖地按照源程序中写的那样做。

我们现在想做的事情就是让计算机在控制台输出一行字“Hello World!”。首先给出能够完成这件事情的Java源程序。


　　public class HelloWorld {
　　      public static void main(String[] args){
　　              System.out.println("Hello World");
　　      }
　　}


暂且称这个程序为HelloWorld程序（意思就是这个是入门程序）。下面将源程序写下来。首先打开Windows 8.1自带的记事本程序。按下键盘上的“Windows键+R”，在弹出的运行对话框中写入“notepad”命令，单击“确定”按钮，打开记事本。然后将上面5行程序敲进去。保存到本地磁盘。这里假设保存到C盘的source目录下（读者可以自行新建自己的目录）。这里需要注意的是，这个文件必须命名为HelloWorld.java，如图1-26所示。
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图1-26　将源文件另存为HelloWorld.java



那么这个文件的路径就是C:\source\HelloWorld.java。有必要检查一下这个文件的后缀名是否真的如所想的那样。文件的后缀名就是文件名中最后一个点号（.）之后的内容，对于HelloWorld.java文件，它的后缀名就是java，这是Java源程序的后缀名。

Windows 8.1默认是不会显示文件后缀名的。为了检查文件后缀名的正确性，我们让Windows 8.1显示文件后缀名。随便打开一个文件资源管理器，选择菜单栏中的“查看”标签，勾选“文件扩展名”项目，如图1-27所示。
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图1-27　“文件扩展名”选项



再进入C盘source目录，查看一下HelloWorld文件后缀名是不是java。这时会看到HelloWorld文件的后缀名确实是java，而且在“类型”栏中，HelloWorld的类型是JAVA文件，如图1-28所示。
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图1-28　检查HelloWorld源文件后缀



好，当我们确定文件名的正确性后，进行下一节：编译源程序。


注意：
 在本例程中，文件名一定要是HelloWorld.java。让Windows 8.1显示文件后缀是一个好习惯，这样可以方便地知道一个文件的后缀，并在必要时对文件后缀名进行修改。


1.3.2　编译自己的HelloWorld程序

什么是编译呢？简言之，编译就是让一个Java源程序转换成Java平台可以执行的程序代码。就好像翻译一样。源程序是人们可以读懂的东西，而Java平台却不能执行源程序。通过编译源代码这个步骤，就可以生成在Java平台上执行的程序。关于编译会在1.4节中做解释。这里先来实地操作一下，看看如何来编译一个Java源程序。

首先打开一个命令行窗口，通过DOS命令进入C盘的source目录下（在命令行窗口中输入“cd C:\source”命令，然后按下回车键即可），这里就是在上一节中保存HelloWorld.java的地方。然后输入编译命令：javac HelloWorld.java,，按下Enter键。这时候程序开始编译，编译结束后命令行会回到根目录。整个过程命令行内容如下：


　　C:\source>javac HelloWorld.java

　　C:\source>


怎么知道是否编译成功了呢？其实没有错误输出，就说明编译成功了。如果编译出错了，首先要确定是环境配置问题还是源程序错误。可以回到1.2.4节中重新测试一下Java平台安装是否成功。如果不成功，按照1.2节的内容重新配置一下。如果环境是对的，那就说明是源程序有问题了。对于只有5行的小程序来说，有如下3个最常见的问题。


1．在程序中使用了中文标点符号


在这种情况下，控制台应该输出类似“非法字符”的错误提示，内容可能如下：


　　C:\source>javac HelloWorld.java
　　HelloWorld.java:3: 非法字符： \8220
　　System.out.println("HelloW World");
　　                   ^
　　HelloWorld.java:3: 需要 ';'
　　System.out.println("Hello World");
　　                    ^
　　HelloWorld.java:3: 不是语句
　　System.out.println("Hello World");
　　                           ^
　　HelloWorld.java:3: 需要 ';'
　　System.out.println("Hello World");
　　                                ^
　　HelloWorld.java:3: 非法字符： \8221
　　System.out.println("Hello World");
　　                                 ^
　　5 错误
　　C:\source>


引发上面错误的原因是在源程序中使用中文的引号（“”）而不是英文的引号（""）。Java程序中不允许使用中文的标点符号或全角字符作为程序体的内容。在源程序中使用的标点符号（如{} () ; ""）都是英文下的标点符号；同样，程序中使用的字符也都是英文字符，而不是全角字符。可以将输入法切换到英文的输入法，再次尝试重新输入程序。


注意：
 讲到这里也许迷惑，Java不能处理中文吗？放心，Java程序是可以处理中文数据的，但是Java语言的定义中不能够使用中文字符。这里要理解的是程序和程序处理的数据是不同的概念。这一点到后面就会理解。



2．括号不匹配


在这种情况下，控制台应该输出类似如下的内容。


　　C:\source>javac HelloWorld.java
　　HelloWorld.java:3: 需要 ')'
　　System.out.println "Hellow World";

　　1 错误


上面的错误是由于使用大括号去和小括号匹配造成的。


　　C:\source>javac HelloWorld.java
　　HelloWorld.java:4: 进行语法解析时已到达文件结尾
　　}

　　1 错误


上面的错误是因为漏掉一个大括号造成的。

在Java程序中，括号都是匹配的。如果有一处出现了左小括号，肯定会有一个右小括号与之对应。这和数学中使用括号是一样的。检查一下自己输入的源程序是否有漏掉的括号，或者是将大小括号弄混了。


注意：
 在什么情况下使用大括号什么情况下使用小括号，是属于Java语法的范畴，我们会在本书后面的章节介绍，在这里先不去想为什么，先将程序照着写就好了。



3．程序编写错了


开始我们很有可能将程序中的某个单词写错。写程序是个需要细心的工作。如果前面两步都没有问题，那很有可能是某个单词写错了。瞪大眼睛找出程序写错了的地方也是程序员经常需要做的事情。每个程序员都要有一双“火眼金睛”。

如果还是不行，没关系，谁都有脑子短路的时候，尤其是刚刚学习一门新语言。我们可以打开光盘上的例程跟自己的程序对比一下。本章中这个HelloWorld.java的源程序就是随书光盘上的soucecode\Chapter1\HelloWorld.java。如果实在找不出错误所在，为了进行编译，可以直接将光盘上的源程序复制到自己的C盘source目录下。其实第一次写程序就能够完全正确的几率是很小的。


注意：
 要复制光盘上的HelloWorld.java到C盘的source目录下，不要在命令行窗口中进入光盘下对HelloWorld.java进行编译。编译过程会对HelloWorld.java所在的目录进行写操作，随书光盘是不支持多次擦写的，这就会造成编译失败。


总之，当最后把HelloWorld.java搞定了之后，重新编译一下。如果能够得到本节开始给出的结果，那么编译就成功了。为了确保真的成功了，可以打开资源管理器，进入C盘的source目录。这时可以发现有一个新的文件叫做HelloWorld.class。这个文件就是编译的结果，这个文件的内容就是Java平台可以读懂的程序文件。现在可以进入下一节，执行程序。
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 　我们眼中的源文件（HelloWorld.java文件）就是Java平台眼中的class（HelloWorld.class）文件。
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 　学习编写第一个简单的程序。

1.3.3　让代码运行起来

本节，来让我们的Java程序在Java平台上运行起来。通过1.3.2节的介绍可以知道，HelloWorld.class文件就是编译的结果。现在，我们就要让Java平台执行这个文件，达到编写HelloWorld源程序的目的——向控制台输出“Hello World”。首先打开一个命令行窗口，进入C盘source目录。输入命令“java HelloWorld”，按下Enter键，在控制台应该得到如下输出。


　　C:\source>java HelloWorld
　　Hello World

　　C:\source>



说明：
 什么是执行一个文件呢？其实就是执行一个程序文件。其意义就是让计算机按照程序文件的内容做一些事情。程序文件有很多种。例如我们下载的JDK安装程序就是一个程序文件，它的后缀名是exe。Windows 8.1可以识别并执行这个文件。这个文件让Windows 8.1做的事情就是在计算机上安装JDK。



Windows 8.1下使用的计算器、记事本、命令行窗口等都是有相应的程序文件与之对应的。同样，class文件也是一个程序文件，只是这个程序文件不能被Windows 8.1直接执行，需要在Java平台上执行。






其中第一行中的“java”意思就是要开始执行一个Java程序了，紧随其后的HelloWorld就是程序的名字，这时候java命令就会自动去寻找“HelloWorld.class”文件，并将之加载到Java平台上，然后来执行这个文件。

其中第二行中的“Hello World”就是Java平台执行程序的输出结果。到这里为止，我们已经搭建好了Java平台，配置好了环境变量，并且编写、编译和运行了自己的第一个源程序。在1.4节里将对我们的第一个Java源程序做初步剖析。

1.4　手机上写程序

学习的最好方式，就是边学边练。但往往事与愿违，我们不是每时每刻都在电脑前。这个时候，智能手机就可以派上用场。只要在手机中安装Java开发工具，我们就可以随时随地在手机上编写代码。这里，推荐使用开发工具AIDE。

1.4.1　安装AIDE

在使用手机编写Java程序以前，需要先安装好我们的编程环境。相比在PC机上的环境配置，手机环境的使用更为简单。首先是下载安装APP，笔者以“应用宝”为例来讲解。

（1）打开“应用宝”应用程序，如图1-28所示。


[image: image]


图1-28　打开“应用宝”



（2）在应用宝顶部的搜索框中输入“AIDE”，点击右侧“放大镜”搜索，如图1-29所示。随后在搜索结果中就会出现AIDE的APP，如图1-30所示。


[image: image]


图1-29　搜索框




[image: image]


图1-30　下载安装AIDE



（3）单击“安装”按钮，即可开始下载安装。需要注意的是，“应用宝”会自动开始安装下载好的APP，只需等待。

（4）在安装时会出现权限确认界面，如图1-31所示。


[image: image]


图1-31　安装AIDE



（5）单击“安装”按钮，等待安装完成。安装完成后提示打开，如图1-32所示。


[image: image]


图1-32　AIDE安装完成



这时可以单击“打开”按钮，进入AIDE。用户可以选择“完成”按钮，然后通过单击图标的方式进入AIDE。

1.4.2　编写手机上第一个程序

安装完成了手机的编程环境，接下来就是编写第一个程序。同样，这里也来完成我们的第一个HelloWorld程序。


1．启动编辑环境


在手机上启动编辑环境，只需要启动AIDE的APP即可。单击如图1-33所示的图标，即可启动。


[image: image]


图1-33　AIDE图标



（1）第一次启动时需要选择启动内容，如图1-34所示。


[image: image]


图1-34　启动选项



（2）选择For Experts项目，会弹出选择创建项目的界面，如图1-35所示。


[image: image]


图1-35　创建项目



（3）选择Java Application下的New Console Application选项，弹出Create new Project对话框，如图1-36所示。


[image: image]


图1-36　设置项目名称



（4）这里的名称可以采用默认的MyJavaConsoleApp，也可以使用新名称Helloworld。确认名称以后，单击Create按钮，AIDE会自动创建项目，并且会添加一个Main类，创建完成以后就会显示Main类的代码，如图1-37所示。


[image: image]


图1-37　默认的Main类




2．添加自己的类


在添加类时需要先打开项目管理界面，如图1-38中的方框按钮就可以快速打开项目管理界面，如图1-39所示，下半部分即为项目管理界面。


[image: image]


图1-38　启动项目管理界面




[image: image]


图1-39　项目管理界面



（1）单击打开Open this Java Project文件夹，然后单击进入src目录中，之后管理界面显示如图1-40所示的界面。这时，用户就可以管理src目录中的文件和目录。


[image: image]


图1-40　src目录管理



（2）单击Add new Class here…选项，弹出如图1-41所示的界面，这里，填写自己需要的名字，如HelloWorld。


[image: image]


图1-41　填写类名称



（3）填写完成以后，单击Ok按钮。AIDE会自动创建文件，如图1-42所示。


[image: image]


图1-42　自动生成的HelloWorld



这里只需要将1.3.1节中的代码补全，即可完成操作。


3．运行程序


完成编写代码后，就可以运行程序了。单击如图1-43三个点的按钮可以弹出更多选项。再单击Run命令，就可以开始编译，并运行程序。


[image: image]


图1-43　编译运行程序



由于在我们的项目中有两个类包含main函数，所以运行时会弹出如图1-44所示界面。这里我们只要选择自己创建的HelloWorld即可。运行结果如图1-45所示。
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